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Kisaltmalar
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OA: Ogretmen adayi
TBAP: Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi

UZEM: Uzaktan Egitim Merkezi
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OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dali
Sosyal Bilgiler Egitimi Bilim Dal1
Yiiksek Lisans Tezi

WEB 2.0 ARACLARIYLA SOSYAL BILGILER OGRETMEN ADAYLARININ
OGRETIM TEKNOLOJILERI BECERILERININ GELISTIRILMESINE YONELIK
BiR UYGULAMA

Nuriye Zeynep KIRAL

Gliniimiizde bireyleri sadece okuyucu olmaktan ¢ikarip, kendi igerisinde hem okuyan hem de yoneten konumuna
getiren web araglar1 igin Web 2.0 araglart ismi kullanilmaktadir. Bu Web 2.0 araglar1 giinliik hayatta sik¢a
bagvurulan sosyal medya araclar1 olmalarinin yani sira egitim alaninda da biiytlik hizmet ve gelisme saglamakta ve
ogretim teknolojileri olarak ifade edilmektedir. Ogretim teknolojilerinin egitim icerisinde sundugu kullanim
alanlarindan bazilari i¢in, sunum hazirlama, 6lgme-degerlendirme, tasarim hazirlama, egitici oyunlar, sanal gezi
gozlem, sanal simiflar gibi 6rnekler verilebilir ve bu 6rnekler, siirekli giincellemeleri sebebiyle her gegen giin
artmaktadir.

Teknoloji entegrasyonu saglanmis bir egitimin basarili bir bigimde uygulanabilmesi i¢in 6gretmenlerin teknolojik
aletleri ve sanal platformlar1 etkin kullanabilir diizeyde bilgi ve yeterlilige sahip olmas1 gerekmektedir. Ogretim
teknolojilerinin gelecegin dgretmenleri tarafindan etkin kullanimi, gelisen diinyay1 es zamanl takip etmek i¢in
onemlidir. Burada 6gretmen yetistirme programlarinin énemli bir rolii vardir. Bir toplumun yetistirmek istedigi
vatandag profilinin temsilcisi ve rehberi Ogretmenler olacagi igin, gelecegin ogretmenlerinin teknolojik
gelismelerden haberdar ve bu gelismeler dogrultusunda donanimli olmasi gerekmektedir.

Bu calismanin amaci sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin 6gretim teknolojileri hakkinda bilgi, beceri ve deneyim
kazanmalarim saglamak, bu dogrultuda 6gretmen adaylarina tasarlanan Sosyal Bilgiler Ogretiminde Ornek Web
2.0 Araglar1 egitimi uygulamasina iligskin deneyimleri ve goriislerini degerlendirmek olarak belirlenmistir. Egitim
uygulamasinda tanitilacak Web 2.0 araglarinin hangileri olacagi konusunda &gretmen adaylarinin taleplerine
oncelik verilmig ve kulanim amaglart bakimmdan bu araglar siniflandirilmistir. Bu baglamda Web 2.0 araglar
egitim uygulamast; sunum hazirlama, sanal sergi, sanal gezi-gdzlem, karikatiir hazirlama, animasyon hazirlama,
6lgme ve degerlendirme, zihin haritas1 olusturma, sanal sinif, sanal kitap, grafik tasarim ve cografya 6gretimi gibi
kategorilere ayrilarak verilmistir. S6z konusu kategorilerdeki 6gretim teknolojileri; kullanim kolayligi, iicretsiz
kullanim hakki sunmasi, giincel olmasi gibi kriterlere gore belirlenmistir.

Sosyal Bilgiler Ogretiminde Ornek Web 2.0 Araclar1 egitimi tasarlanmadan 6nce yar1 yapilandirilmis goriismeler
gerceklestirilmistir. Adaylarin talepleri ve gereksinimleri degerlendirilerek Sosyal Bilgiler Ogretiminde Ornek
Web 2.0 Araclar1 egitimi tasarlanmis ve toplam 16 oturumda sunulmustur. Ogretmen adaylar1 uygulama
sonrasinda Ogretim teknolojilerinden yararlanarak ders planlar1 hazirlamislar ve Sosyal Bilgiler Ogretimi 11
dersinde sunmuslardir. Yazar bu sunumlari gézlemlemis ve adaylardan ders planlarinin kopyalarini almistir. Siireg
sonunda ikinci kez yar1 yapilandirilmis gériismeler gergeklestirilmistir. Yart yapilandirilmisg goriismelerden elde
edilen veriler MAXQDA programu iizerinden analiz edilmistir.

Arastirma sonucunda 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarinin kullanimina dair, teknolojik yatkinliklarii diisiik
degerlendirmeleri ve bu araglara dair smirli bilgiye sahip olmalar1 sebebiyle ¢ekimser yaklagmakta olmasina
ragmen Web 2.0 araglari egitimi uygulamasindan sonra bu g¢ekimser yaklasimi terk ettikleri goriilmiistiir.
Ogretmen adaylar1 egitim uygulamasi sonunda, bu araglarm ders igerigini zenginlestirmesi yoniine vurgu
yapmuglardir. Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araglarimi ¢aga ayak uydurmak ile iliskilendirdikleri belirlenmistir.
Adaylarin Web 2.0 araclarini 6grenmeye istekli olmalaria karsin kendi kendilerine kesfetme konusunda sorun
yasadiklari tespit edilmistir. Ogretmen adaylariin bu araglar1 kullamirken en sik karsilastiklar1 engeller; ekonomik
problemler, yabanci dil engeli ve teknik problemler ve deneyim eksikligidir. Ogretim teknolojilerinin soyut
konularin somutlastiriimasinda kullanilabilecegine deginilmistir. Ogretmen yetistirme programlarinda saglanacak
egitimlerin teknolojik olarak donanimli ortamlarda gerceklesmesi, bu egitimlerde alternatif araglarin tanitilarak
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ogretmenlerin kendilerine yonelik olanlari tercih etme secenegi oldugunun vurgulamasi, dgretmen adaylarinin
uygulama yapmalarinin saglanmasi ve kendilerine geri doniitler verilmesi 6nerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal bilgiler, Web 2.0 araglar1, Egitim teknolojileri, Ogretmen adaylar1
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AN IMPLEMENTATION FOR THE IMPROVING OF INSTRUCTIONAL
TECHNOLOGY SKILLS OF SOCIAL STUDIES TEACHER CANDIDATES
THROUGH WEB 2.0 TOOLS

Nuriye Zeynep KIRAL

Nowadays, the name Web 2.0 tools are used for web tools that turn individuals from being just readers to
being both readers and managers. In addition to being social media tools frequently used in daily life, these Web
2.0 tools also provide great service and development in the field of education and are referred to as instructional
technologies. Examples of some of the usage areas of instructional technologies in education include presentation
preparation, measurement-evaluation, design preparation, educational games, virtual trip observation, virtual
classrooms, and these examples are increasing day by day due to their constant updates.

To successfully implement technology-integrated education, teachers must have the knowledge and
competence to use technological devices and virtual platforms effectively. Effective use of instructional
technologies by future teachers is important to follow the developing world simultaneously. Teacher training
programs play an important role here. Since teachers will be the representatives and guides of the citizen profile
that society wants to raise, future teachers must be aware of technological developments and equipped in line with
these developments.

This study aimed to enable social studies teacher candidates to gain knowledge, skills, and experience
about instructional technologies, and to evaluate their experiences and opinions regarding the Sample Web 2.0
Tools in Social Studies Teaching training application designed for teacher candidates. Priority was given to the
demands of prospective teachers regarding which Web 2.0 tools would be introduced in educational practice, and
these tools were classified in terms of their intended use. In this context, Web 2.0 tools training applications; are
divided into categories such as presentation preparation, virtual exhibition, virtual tour-observation, cartoon
preparation, animation preparation, measurement and evaluation, mind map creation, virtual classroom, virtual
book, graphic design, and geography teaching. Instructional technologies in the said categories; It was determined
according to criteria such as ease of use, free use, and being up-to-date.

Semi-structured interviews were conducted before designing the Sample Web 2.0 Tools in Social Studies
Teaching training. By evaluating the demands and needs of the candidates, Sample Web 2.0 Tools in Social Studies
Teaching training was designed and presented in a total of 16 sessions. After the application, teacher candidates
prepared lesson plans using instructional technologies and presented them in the Social Studies Teaching Il course.
The author observed these presentations and received copies of the lesson plans from the candidates. At the end
of the process, semi-structured interviews were held for the second time. Data obtained from semi-structured
interviews were analyzed through the MAXQDA program.

As a result of the research, it was seen that although prospective teachers were hesitant about the use of
Web 2.0 tools due to their low evaluation of their technological aptitude and limited knowledge of these tools,
they abandoned this hesitant approach after the implementation of Web 2.0 tools training. At the end of the training,
prospective teachers emphasized that these tools enriched the course content. It was determined that teacher
candidates associated Web 2.0 tools with keeping up with the times. It has been determined that although
candidates are willing to learn Web 2.0 tools, they have problems in discovering them on their own. The most
common obstacles that teacher candidates encounter when using these tools are; economic problems, foreign
language barriers, technical problems, and lack of experience. It was mentioned that instructional technologies can
be used to concretize abstract subjects. It has been suggested that the training to be provided in teacher training
programs should take place in technologically equipped environments and that alternative tools should be
introduced in these training, emphasizing that teachers have the option of choosing the ones that suit them and that
prospective teachers should be enabled to practice and given feedback.
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BOLUM 1
1. GIRIS

Teknoloji hayatin her alanina yayilmasiyla egitimde faydalanilabilecek ¢ok sayida teknolojik
materyal ortaya ¢ikmustir. Ortaya ¢ikan teknolojik ders materyallerinden baslicalar1 olan; akilli
tahtalar, tabletler, akilli telefonlar, bilgisayarlar aktif olarak kullanilmaktadir. Bu teknolojik
materyaller kullanilirken bagvurulan ¢esitli yazilimlar, ¢evrimici platformlar, tarayicilar vb.

web araglarinin etkili kullanimi1 6nemlidir.

[k zamanlar kullanilan web aracindan faydalanan kisilerin pozisyonu pasif iken, zamanla aktif
bir hale gelmistir. Bu doniistimle Web 2.0 araglari ortaya ¢ikmistir. Web 1.0 olarak nitelendirilen
Web’in kullanim perspektifi kullanicinin sadece alici oldugu “sabit sayfalar” iizerine iken
zamanla kapsami1 genislemis ve kullanicinin ydnetici konumunda oldugu “dinamik icerikler”
seklini almistir (Silva vd., 2008, s. 11). Web 2.0 araglar ile bireyler, okuyucudan yazara,

tilketiciden iiretici pozisyonuna gecen paradigmanin degisimini temsil etmektedir.

Bu araglarin iicretsiz olmasi ve kullanim kolaylig1 gibi faktorler daha cok kisiye ve alana
yayilan bir kullanim genisligi saglamaktadir. Dolayisiyla bu degisim siirecinin egitime de
yansimasi kagiilmazdir (Arya ve Mishra, 2012, s. 44; Boza ve Conde, 2015, s. 373). Bu
kapsamda bir beyin firtinas1 oturumu esnasinda O’Reilly bagkan yardimcis1 Dale Dougherty
tarafindan ortaya atilan Web 2.0 kavrammin (O’Reilly, 2005, s. 1) paradigma olarak
tanimlayicis1t Tim O’Reilly olarak bilinmektedir (Wilson vd., 2011, s. 2). Web araglar1 gelisip
cogaldikga, kazandig1 yeni fonksiyonlar temel alinarak web araglar1 siniflandirilmistir. Web’in
kullanim 6zelliklerine yenileri eklendik¢e ortaya cikan yeni Web, Web 2.0 adini almstir.
Nitekim Facebook ve YouTube gibi oldukg¢a popiiler Web 2.0 siteleri ile “eski Web” arasinda
net bir ayrim s6z konusudur (Cormode ve Krishnamurthy, 2008, s. 1). Teknolojinin gelisimiyle
birlikte Web devamli bir degisim ve gelisim halindedir. Web 2.0 betimlenirken, masaiistii
uygulamalarinin ve web sayfalarinin sagladigi avantajlarin, kullanicinin her zaman ve diinya
capindaki herhangi bir bilgisayardan erisebilecegi basit web uygulamalarina entegre edilmesini

sagladigini sdylemek yanlis olmayacaktir (Orehovacki vd., 2008, s. 269).

Diger adi Semantik olan Web 3.0 teknolojileri ise 2001 yilinda tanitilmistir (Berners-Lee vd.,
2001). Web 3.0 ihtiya¢ duyulan bilgileri farkli web sitelerinden bir araya getiren, kullanicinin
ilgi alanina gore kisisellestirilen web olarak ifade edilir (Demirli ve Kiitiik, 2010, s. 98). Son

olarak Web 4.0 ise makineler, web icerigini okuma konusunda akilli ve hizli performans



gosteren arayiizler ile kullanici adma karar verip isleme koyan bir mekanizma olarak
tasarlanmistir. Bu yoniiyle Web 4.0, “okuma-yazma-uygulama-eszamanlilik” ag1 olacaktir

(Patil ve Surwade, 2018, s. 814).

Bu kullanim genisligi bu araglarin hayatin her alanina yayilmasini kaginilmaz kilmistir
(Kompen vd, 2019). Ancak bununla birlikte gilinlimiizde siklikla "dijital
ekonomi/saglik/vatandaslik/medya vb." olarak anilan teknolojinin getirdigi yenilikler, kolaylik
saglamanin yam sira bilingsiz kullanildiginda ciddi zararlara da yol agabilmektedir
(Mindivanli-Akdogan ve Oner, 2023, s. 76). Bu durumda 6grencilere rehber rolii iistlenen ve
konu alaninda uzman konumunda olan 6gretmenler sorumludur. Hangi Web 2.0 aracinin tercih
edilip, kazanimlarin nasil aktarilacagi; 6grencilerin konulara elestirel bakis acisiyla nasil
yaklasacagi, 6gretmenin bilgiyi hangi yontemle aktaracagi ve Ogrencilere nasil rehberlik
edecegi belirleyicidir (Yildirim, 2023 s. 42). Ogretmenin rolii Bilgi Iletisim Teknolojileri (BIT)
sonrast bilgiyi aktaranin ve bilginin kaynagmin 6gretmen oldugu modelden; 6grencinin igini
kolaylastiran, isbirlik¢i, rehber, bilgiye yonlendiren ve birlikte 6grenen kisiye doniistiiren bir
modele ortam hazirlamaktadir. Ayrica Ogrencinin roliinii de pasif alicidan ¢ikarip, aktif

katilimciya ve isbirlik¢i 6grenene doniistiirmektedir (Banday, 2013, s. 1).

Web 2.0’1in yapilandirmact egitim i¢in baslica fonksiyonu Web 2.0’ is birligine dayali
O0grenme ortami kosullarina ve ¢oklu 6grenme metotlarina sahip olmasidir (Ataie vd., 2018).
Web 2.0; 6grencilerin kullanim siirecinde tiiketiciden ziyade igerik iireticisi olarak yer aldiklari,
iireten ve gelistiren bireylerin yetistirilmesine katki sunmakta, is birligine dayali 6grenmede
rahatlik ve isteklilik duymalarini saglamaktadir (Rosen ve Nelson, 2008, s. 220). Bu sayilanlara
ek olarak Web 2.0; etkilesimi, iletisimi, i birligini ve sosyal ag olusturmay1 miimkiin kilarak,
her bireyin kisisel olarak katki sundugu, cok sayida hizmet ve araci igeren, genel kabul gérmiis
bir sosyal platformdur (Kurelovi¢ vd. 2012, s. 1521). Web 2.0 araglar1 6gretim teknolojilerinin

bir pargasidir.

Ogretim teknolojileri, dgrenme-dgretme siireglerindeki sorunlara ¢éziimler sunan daha
genel bir kavram iken, 6gretim teknolojisinin; fen, matematik, dil gibi 6grenme-6gretme ile
direkt iligkili bir kavram oldugu sdylenebilir (Tekinarslan, 2006, s. 122). Egitimde teknoloji
kullaniminin yayginlastirilmasma yonelik, ogretmenler icin belirlenen hem ulusal hem
uluslararasi standartlarin temel ortak noktasi yeni teknolojilerin etkin kullanimidir. Yeni ¢ikan
egitim teknolojileri igerisinde yakin donemlerde sik¢a basvurulan, etkilesimli ve bilgiyi ¢esitli

yollarla aktararak kalic1 hale getirmeyi kolaylastiran Web 2.0 teknolojileri goze carpmaktadir.



Gilinlimiizde, sanal ortamlarda aktif olmak ve diger ¢evrelerle etkilesimde bulunmak amaciyla,
Web 2.0 araglar1 bir fonksiyon saglamaktadir. Web 2.0 araglari bireylerin yonetiminde etkin

olmasi a¢isindan da biiyiik 6neme sahiptir (Kirimli ve Demirezen, 2022, s. 528).

Diinya tarihinde egitim faaliyetlerini kesintiye ugratan; savaglar, dogal afetler, teror
saldirilar1 ve salgin hastaliklar gibi 6nemli pek ¢ok kiiresel veya bolgesel olay yasanmaktadir
(Dere ve Akkaya, 2022, s. 1188). 2020 yilinda baslayan Covid-19 pandemisi esnasinda egitimin
sekteye ugramamasini saglayan olusum Ogretim teknolojileridir. Nitekim Covid-19
pandemisinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte; giinliik yasamda ve egitim siireglerinde teknolojik
imkanlarin etkin kullaniminin ne denli 6nemli oldugu (Gedik, 2023, s. 1273) ve egitim
kurumlarindaki 6gretim teknolojilerine dair adaptasyon eksikligi, cevrimigi egitim
uygulamalarina yonelme zorunlulugunun dogdugu Covid-19 doneminde daha belirgin bir

bi¢cimde anlasilmistir.

Covid-19 pandemisi, 6zellikle yliksekdgretim kurumlarindaki dijital doniisiime belirgin
bir ivme kazandirmistir (Kir, 2020, s. 145). Bu siiregte birgok egitim kurumu, dnceleri ihmal
ettigi bir alan olan 6gretim teknolojilerini, 6gretmenler ve dgrencilerin egitim faaliyetlerini
stirdlirebilmesi motivasyonuyla kesfetme arayisina girmistir. Boyle bir zorunluluk haline
hazirliksiz yakalanan egitim kurumlarmin yaninda, ogretim teknolojilerine entegrasyon
faaliyetlerine zaman ayirmis egitim kurumlar bir¢ok alanda c¢evrimigci egitim siirecine onde

baslamistir.

Web 2.0. araglari i¢inde bulundugumuz zaman, egitim siireci Ve ¢esitli amaclarda fayda
sunmaktadir. Genel kapsamda bu araglar kategorize edildiginde Web 2.0. araglarinin egitimde
faydalamlabilecek kullamim alanlar1 su sekilde siralanabilir: “Ol¢me ve Degerlendirme
Araglari, Harita Araclari, Sanal Gergeklik Araglar, Pano Araglari, Sumif ve Icerik Yonetim
Araclary, Sunum Araclari, fnfogmﬁk Araglar, Yabanci Dil Araglari, Sosyal Ag Araglar,
Karikatiir Araglar?” (Kirimli ve Demirezen, 2022, s. 530).

1.1. Ogretmen Egitiminde Teknoloji Entegrasyonu

Teknoloji entegrasyonu saglanmis bir egitimin basarili bir bigimde uygulanabilmesi i¢in
ogretmenlerin teknolojik aletleri ve sanal platformlar1 etkin kullanabilir diizeyde bilgi ve
yeterlilige sahip olmasi gerekmektedir. Gelecek neslin yani gelecegin profesyonellerinin bugiin
dijital ve teknolojik etkilerin yogun oldugu dinamik bir ortamin i¢ine dogdugu faktorii de

unutulmamalidir (Kompen vd., 2019). Nitekim Prensky (2001) teknoloji igerisine dogan nesli



dijital yerliler, teknoloji ile hayatinin belli bir safhasindan sonra tanisan nesli ise dijital
gd¢menler olarak nitelendirmistir. Ogretim ortamlarinin kalitesi dgretmen ve Ogrenci
niteliklerine baglidir ve bu aktdrlerdeki gelisim ile egitim ortamlar1 da yeniden bigimlenip
gelisecektir (Celik, 2020). Kaliteli egitim, her ulusun giiciidiir; yetkin 6gretmenler tarafindan
giivence altina alinir; 6gretmen yetistiriciler ise diger insanlarin ihtiyag duyduklari bilgi,

yeterlilik ve tutumlar1 edinmelerine yardimci olan kisidir (Dange ve Siddaraju, 2020, s. 137).

Ogretmen yetistirme programlarinin egitim sistemi {izerindeki etkisi biiyiiktiir. Bir
toplumun yetistirmek istedigi vatandas profilinin temsilcisi ve rehberi 6gretmen olacaktir.
Ayrica Ogretmenler yalnizca kendi Ogrencileriyle degil tiim diinyadan &grencilerle ve
meslektaslariyla is birligi icinde g¢alismayr Orgiitleyebilecek bir yapidir. Bunun saglama
konusunda iniversitelerin harekete gegcmeleri gerekmektedir (Grosseck, 2009, s. 482).
Ogretmen adaylarmnin, 6zel hayatlarinda teknoloji ile igli dish olmalarma karsin, egitim
teknolojileri konusunda kullanim becerilerine de sahip olduklar1 varsayilamaz (Hicks vd., 2014,
s. 440). Ancak sadece teknoloji egitimi, onlarin teknolojiyi egitimde verimli kullanimlari igin
yeterli degildir. Ogretmen adaylarina egitim faaliyetlerinde teknoloji kullamim yeterliliklerini
gelistirmek {izerine verilecek egitim siiphesiz salt teknoloji egitiminden daha verimli olacaktir

(Mason vd., 2000, s. 109).

Ogretmen egitiminde Web 2.0 araglarinin programa dahil edilmesi, 6gretmen
yetistiricilerinin Web 2.0 araclarmin egitim siirecinde kendilerine sunacaklari fayda ve
imkanlarin farkinda olmasi; bunun 6gretmen adaylarina kazandirilmasi 6nemlidir. Bu sayede
kendi baslarina web 2.0 araglarini etkin kullanabilen 6gretmenler yetistirmek miimkiin olacaktir
(Albion 2008, s. 183-184). Ayrica 6gretmen adaylarinin web 2.0 araglarini kullanirken, ders
verdikleri hedef kitlenin hazirbulunusluk durumuna ve o6zel ihtiyaglarina gore gerekli
uyarlamalar1 yapabilir nitelikte olmalar1 kendilerinden beklenen 06zellikler arasindadir
(Ozdener, 2018, s. 565). Nitekim egitimde teknoloji entegrasyonu bir gereksinim haline gelmis
durumdadir. Bu entegrasyon kendi icerisinde firsatlar ve zorluklar barindirmaktadir. Bu
calismada 6gretmen adaylarinin deneyimlerinden faydalanarak potansiyel olanak ve zorluklarin

tespit edilmesi amaglanmistir.

Web 2.0 6grenen ile 6greten arasindaki etkilesimi giiclendirecek bir ara¢ olma 6zelligine
sahip oldugu i¢in Ogretmen yetistirme programlarinda oldukc¢a kullanish bir uygulamadir
(Baltac1-Goktalay ve Ozdilek, 2010, s. 4741). Ogretmenlerin Web 2.0 teknolojilerini etkin

kullanmalar1 adina egitimler verilmesi (Karaca ve Aktas, 2019, s. 227), bu egitimin en verimli
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sekilde gerceklesmesi icin drnekler kullanilmasi ve 6gretmen adaylarina uygulama yaptirilmasi
gerekmektedir. Bu egitimler neticesinde 6gretmen adaylarinin egitim teknolojileri konusundaki
bilgi ve beceri diizeyleri degerlendirilerek onlara geri bildirimler yapilmasi, uyum siirecini

hizlandiracaktir.

1.2. Sosyal Bilgiler Egitiminde Ogretim Teknolojileri

Sosyal bilgiler dersi disiplinler arasi bir yapida olmasi sebebiyle birgok kullanim
amacma hizmet eden Web 2.0 araglar1 yelpazesinden faydalanabilir. Sosyal bilgiler
ogretiminde faydalanilabilecek Web 2.0 araglarina 6rnek olarak; Microsoft PowerPoint,
Wordwall, Canva, Powtoon, WordArt, Kahoot!, Learning Apps, Prezi, Bubbl.us, Microsoft
Word, Pixton, Emaze, Google Earth, Paint 3D, Popplet, QuizFlight, Storyboard That,
MindMeister, Animaker, Blendspace, PictraMap, Comics Panel Creator, PNGWing, Pinterest,
Picsart, Creately, PosterMyWall, Educandy Studio, Gliffy,Google Classroom, Google Forms,
Sanalmuze.gov.tr, LiveWorksheets, Venngage, Voila, Make Beliefs Comix, Mentimeter,
WordMint, Mindomo, Quizizz, MindMap, Edmodo, Vivavideo, Plotagon, Socrative,
Storyjumper, Zoom gibi araglar sayilabilir. Sayilan 6rnekler artirilabilir. Ayrica bu araclara her
giin yenilerinin eklenmekte oldugu gercegi goz ardi edilmemeli ve Web 2.0 araclarina dair

giincellemeler devamli takip edilmelidir.

1.3. Problem Durumu

Hayatin her alaninda faydalanilan teknolojinin egitim alanina yansimasi egitim
teknolojileridir. 2023 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda yer alan Tiirkiye Yeterlilikler
Cergevesinde belirlenen 8 anahtar yetkinlikten biri “dijital yetkinlik” kategorisidir. Milli Egitim
Bakanligi’nin yetismekte olan 6gretmenlerden beklentisi teknolojiyi etkin kullanabilmeleridir
(Onal, 2022, s. 5). Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin ¢agin gerekliliklerine uyum saglayabilmesi,
bilim ve teknolojideki gelismelerin toplumsal degisim iizerindeki etkilerini anlamas1 ve bu
konuda 6grencilerine farkindalik kazandirmasi gereklidir (Celik, 2021, s. 174-175). Bilim ve

teknolojideki gelismelerin egitime yansiyan araglarindan biri Web 2.0 araglaridir.

Bilgiye erisen ve eristigi bilgiyi isleyebilen bireyler yetistirebilmek i¢in hem aktif gérev
yapan 6gretmenlerin hem de 6gretmen adaylarinin teknolojik arag ve geregleri etkili bir sekilde
kullanabilmesi i¢in gerekli bilgi ve beceriye sahip olmasi gerekmektedir (Cakir ve Yildirim,
2009, s. 953). Ancak burada en onemli durum Ogretmenlerin, O6gretmen yetistirme
programlarindaki egitimleri esnasinda Web 2.0 araglarini tanimalar1, bu konuda bilgi ve beceri

sahibi olmalar1 ve iyi yetigsmeleridir.



Ogretmenlerin Web 2.0 araglarimi kullanma konusunda hedeflendiginden, onlara bu
egitim iiniversitede verilmeli ve 0gretmenler heniiz 6gretmen adayr iken Web 2.0 araglarini
kullanma konusunda yeterli diizeye getirilmelidir. Tirkiye’de Ogretmen yetistirme
programlarinda yerel birtakim girisimler olsa da ulusal anlamda bir miifredat heniiz
olusturulmamistir. Bundan yola ¢ikilarak, 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarina dair bilgi
ve algilari tespit edilip kendilerine, ihtiya¢ dogrultusunda, Web 2.0 araglarini tanitan bir egitim
programi tasarlamak gerektigi tespit edilmistir. Nitekim Arabacioglu ve Dursun (2015)
O0gretmen adaylarinin web 2.0 araglarina iliskin bilgi sahibi olmalarina ragmen bunlar1 egitimde

nasil kullanacaklar1 konusunda yeterli bilgiye sahip olmadiklarini belirtmektedir.

Hizmet Oncesi Ogretmen egitimi programlarinda Web 2.0 araglariyla 6gretmen
adaylarina teknolojik acidan zengin deneyimler sunmak, bu teknolojilerin gercek sinif ortamina
entegrasyonunu tesvik edebilir (Coutinho, 2008). Ogretmen adaylarinin egitim teknolojileriyle
entegre olmalar1 adina, Ogretmen adaylarina Web 2.0 araglarinin; isimlerini, kullanim
amaglarini, kullanim agiklamalarini, hangi Web 2.0 aracinin hangi kazanimlarda
kullanilabilecegi gibi bilgileri iceren Web 2.0 araglar1 egitim uygulamasi gerceklestirmek
hedeflenmistir. Bu baglamda bu calismanin problem ciimlesi, “Sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarinin Web 2.0 araglariyla yapilan egitim teknolojilerine uyum egitimine iliskin
diisiinceleri nelerdir?” seklinde belirlenmistir. Bu kapsamda asagidaki alt problemlere cevap

aranmistir.

1.3.1. Alt problemler
1. Ogretmen adaylari, sosyal bilgiler egitiminde teknoloji kullanim1 hakkinda uygulama

oncesinde neler diistinmektedirler?
2. Ogretmen adaylar1, uygulama &ncesi hangi 6gretim teknolojilerini bilmektedirler?

3. Ogretmen adaylarinin uygulama &ncesinde Ogretim teknolojileri konusundaki

ozyeterlik algilar1 nasildir?
4. Ogretmen adaylarinin, Web 2.0 araclar1 egitiminden beklentileri nelerdir?

5. Ogretmen adaylari, uygulama sonrasinda hangi o6gretim teknolojilerini

ogrenmiglerdir?

6. Ogretmen adaylarmin 6grendikleri Web 2.0 araglarindan mesleki hayatlarinda

faydalanma planlar1 nelerdir?



7. Ogretmen adaylari, hazirladiklar1 ders planlarinda Web 2.0 araglarini hangi amaglarla

kullanmiglardir?

8. Ogretmen adaylarinin uygulama sonrasindaki dgretim teknolojileri konusundaki

Ozyeterlik algilar1 nasildir?

9. Ogretmen adaylar1, sosyal bilgiler egitiminde teknoloji kullanim1 hakkinda uygulama

sonrasinda neler diisiinmektedirler?

10. Ogretmen adaylar;, Web 2.0 araglarmi 6grenme ve kullanma siireclerinde ne tiir

problemlerle karsilagsmiglardir?

11. Ogretmen adaylar1 Web 2.0 araglarini &grenme ve kullanma siireglerinde

karsilastiklar: problemleri ¢ozmede hangi yollara basvurmuslardir?

1.4. Arastirmanin Amaci

Web kaynakli egitim, yapilandirmaci yaklagim adina hem 6gretmen hem 6grencilerin
gelisimleri i¢in geri doniit saglar (Albion, 2008, s. 191). Dolayisiyla teknolojinin egitime
uyarlanip egitimde Web 2.0 aracglarinin aktif bir bicimde kullanilmasi, egitimde kalite ve
verimliligin artirilmasi i¢in her anlamda 6nemli katki saglamaktadir. Bu gerekceyle gelecegin
Ogretmenlerinin teknolojik gelismelerden haberdar ve bu gelismeler dogrultusunda donanimli
olmasi1 gerekmektedir. Bu baglamda arastirmanin amaci, sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin;
Web 2.0 araglarini tanimalar1 ve deneyimlemelerine yonelik gerceklestirilen Web 2.0 araglar

egitimine iliskin deneyimleri ve goriislerini degerlendirmek olarak belirlenmistir.

1.5. Arastirmanin Onemi

Bu ¢alismada 6gretmen adaylarina Web 2.0 araclarinin kullanimini tanitan ve sosyal
bilgiler kazanimlaniyla iligskilendirmelerini hedefleyen, Web 2.0 araglar1 egitimi verilmistir.
Elde edilen bilgiler 1s18inda tespit edilen eksikliklerin giderilmesi amaciyla Ogretmen
adaylarina siire¢ igerisinde uygulamalar yaptirilmis ve geribildirimler verilmistir. Bu sayede
elde edilen veriler, sosyal bilgiler egitiminde egitim teknolojileri ve Web 2.0 araglarinin

kullanimina iliskin mevcut birikime giincel bir katki sunmaktadir.

1.6. Varsayimlar
Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin ¢aligmaya goniillii olarak katildiklar1 ve samimi

cevaplar verdikleri varsayillmistir.



Kullanilan veri toplama araglarinin, aragtirmanin amagclarina ulasmasi i¢in yeterli

oldugu varsayilmistir.

1.7. Smirhhiklar

Arastirma, 2021-2022 egitim ve 6gretim yilinda Necmettin Erbakan Universitesi’nde
sosyal bilgiler 6gretmenligi programi 3. sinifta 6grenim gormekte olan 20 d6gretmen adayiyla
sinirlidir. Ayrica veriler; yar1 yapilandirilmig goriismeler, aragtirmaci gozlemleri ve 6grenci

dokiimanlarindan toplanmustir.

1.8. Tanimlar
Egitim teknolojileri: Egitimle ilgili kuramlarin etkin ve basarili bir bigimde
uygulanmasina hizmet eden arag-gere¢ ve yontemlerden olusan sistemler biitlinii (Alkan, 2019,

s. 340).
Entegrasyon: Biitiinlesme, uyum (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2019).

Sosyal Bilgiler: Iyi ve sorumlu vatandas yetistirme hedefi giiden, ilkokul ve
ortaokullarda 6grencilere toplumsal yasama dair deger, beceri, temel bilgi ve tutumun

kazandirildigi ¢calisma alanmidir (Bilgili, 2019, s. 4).

Teknoloji Entegrasyonu: Belirlenen igerikle ilgili uygun teknolojik materyalin

kullanilarak dgretimin etkili bir bicimde gerceklesmesidir (Unal ve Teker, 2018, s. 973).

Web 2.0: Internet ortaminda belli kaynaklara ve gelismelere erisime imkan saglayan,
kayit olunmayan, oturum agilmayan, abone olunmayan ¢evrimigi platformlar nitelemek i¢in

kullanilan kavramdir (Bartolomé, 2008, s. 1).



BOLUM 2
2. ILGILI CALISMALAR

2.1. Yurt i¢inde Yapilan Cahsmalar

Erdénmez ve Kekeg-Morkog (2014), Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Sosyal
Bilimler Meslek Yiiksekokulu’nda egitim alan 6grencilerin sosyal medya ve internet kullanim
aliskanliklarini, bilgi diizeylerini saptamak amaciyla Genel Tarama Modeli ile bir ¢aligma
gerceklestirmistir. Bu calisma 651 kisilik bir 6rneklem grubu ile gerceklesmistir. Arastirmacilar
calismada Beril Akinci Vural ve Mikail Bat tarafindan ve Onyebuchi tarafindan gelistirilen 2
farkli anketten faydalanmiglardir. Arastirma sonucunda dijital gogmenlerin dijital yerlilere
saglamakta oldugu geleneksel egitim anlayisinin dijital yerlilerce yetersiz bulundugu tespit

edilmistir.

Aytan ve Basal (2015) Tiirkce 6gretmen adaylarinin Web 2.0 teknolojilerine yonelik
algilarin1 incelemeyi amaglamustir. Istanbul’da bir devlet iiniversitesinde Tiirkge Ogretmenligi
boliimiinde 3. sinifta 6grenim goren 45 dgretmen adayi ile gergeklestirilen ¢aligma sonucunda
Web 2.0 araglarinin derslerinde kullanilmasina yonelik algilarinin olumlu oldugu ortaya
cikmistir. Ogretmen adaylar1 Web 2.0 araglarmin bilgi ve iletisim teknolojilerine dair
becerilerine katki sunduguna, yaratici ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigine

deginmislerdir.

Arabacioglu ve Dursun (2015) 6gretmen adaylarinin internet kullanimi aliskanliklart ve
Web pedagojik igeriklerine dair bilgilerini inceleyen bir ¢alisma gerceklestirmistir.
Gergeklestirdikleri calismaya Adnan Menderes Egitim Fakiiltesi’nde son simifta 6grenim
gormekte olan ve pedagojik formasyon egitimi almakta olan toplamda 343 Ogretmen aday:
katilim saglamistir. Egitim fakiiltesi son sinifta egitim gérmekte olan 6gretmen adaylarinin ve
ozellikle bilgisayar sahibi olan ve internet lizerinden sosyal medya gibi platformlar kullanan
ogretmen adaylarinin lehine anlamli farkliliklar tespit edilmistir. Caligma sonucunda dgretmen
adaylarinin bilisim teknolojilerine ve internet erisimine dair olanaklariin gelistirilmesi

gerektigi belirlenmistir.

Altinisik, ipek-Akbulut ve Tatli (2016) farkli boliimlerde egitim alan son sinif §gretmen
adaylarinin Web 2.0 teknolojilerini egitim faaliyetlerinde kullanmak iizere, kendi alanlarinda
materyal gelistirmeleri saglamay1 amaglamistir. Ogretmen adaylarinin kendilerine verilen

egitim sonucunda “Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi” (TPAB) 6z giiven diizeylerinde anlaml
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artls gerceklestigi saptanmistir. Ogretmen adaylarinin Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi
ozgiivenleri tizerinde Web 2.0 araglarinin etkisini arastiran ¢aligmaya katki saglayan 6gretmen
adaylari, Powtoon, Quiz Maker ve Edraw Max uygulamalarini begendiklerini ve Web 2.0
araclarinin yararlart dolayisiyla ogretmenlik mesleklerinde aktif olarak kullanmay1

hedeflediklerini belirtmislerdir.

Kul ve Celik (2018) matematik 6gretmen adaylarinin gelecekteki mesleki hayatlarinda
Ogretimlerinde Web 2.0 araglarin1 entegre etme niyetlerini inceleyen bir calisma
gerceklestirmistir. Bu calismaya 2016-2017 egitim 6gretim yilinda Egitim Fakiiltesi Matematik
Ogretmenligi 3. smifta 6grenim gdrmekte olan; 19 kadin ve 11 erkekten olusan toplam 30
ogretmen aday1 katilim gdstermistir. Calismadan elde edilen bulgulara gore 6gretmen adaylari

Web 2.0 entegrasyonunun basarisin1 6grenme ¢iktilari ile eslestirdikleri belirlenmistir.

Gursoy ve Orhan-Goksun (2019) fen bilgisi 6gretmen adaylarinm Web 2.0 araglarindan
yararlanarak icerik gelistirmeleri ve bu deneyimlerinin ozyeterlilik algilarina etkisini
incelemeyi amacladiklar1 bir arastirma gergeklestirmislerdir. Calismaya 2017-2018 egitim
Ogretim yilinda 6gretim gormekte olan 30 kadin ve 12 erkekten olusan 42 fen bilgisi 6gretmen
aday1 katilmigtir. Uygulama sirasinda dgretmen adaylari Kahoot, Quizizz, Powtoon, Emaze,
MindMeister ve Toondoo gibi Web 2.0 araglarini kullanarak igerik gelistirmisler ve icerigi
Edmodo aracilifryla smifla paylasmuslardir. Ogretmen adaylarinin arastirmaya katilmaktan ve

igerik liretmekten memnun olduklar1 belirlenmistir.

Celik (2020) sosyal bilgiler gretmen adaylarmin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ile Web
2.0 teknolojilerini sosyal bilgiler dersine entegre edebilmesini amacglamayan bir calisma
gergeklestirmistir. Bu calisma Kilis 7 Aralik Universitesi Muallim Rifat Egitim Fakiiltesi
Eylem arastirmasi sonucu olarak 6gretmen adaylarinin ¢ogunun, ¢aligmada islenen tiim Web

2.0 araglarina dair bilgi ve beceri sahibi olduklarini belirlemistir.

Arslantas ve Aydogmus (2020) 6gretmen adaylarinin Web 2.0 uygulamalarina yonelik
algilarin1 metaforlar araciligiyla belirlemeyi amacglayan nitel bir arastirma gerceklestirmistir.
Aragtirmacilar donem boyunca Web 2.0 araglarimi derslerinde etkin bir bigcimde
kullanmislardir. Arastirmaya 123 6gretmen adayi katilim saglamistir. Bu katilimcilarin biiyiik
bir bolimi (%98) olumlu metaforlar kullanirken, %2’lik boliimii olumsuz metaforlar

kullanmislardir. Arastirmacilar olusturulan metaforlar1 7 kategoride siniflandirmistir.
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Donmez-Usta, Durukan ve Turan-Giintepe (2020) 47 Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi boliimii 6gretmen aday1 ile gerceklestirdigi bu ¢aligmada 35 kategoride
gruplanmis Web 2.0 araglarinin yer aldigi bir bilgi toplama formu verilip, kendilerinden bu
araclar1 egitim faaliyetlerinde nasil entegre edebileceklerine dair bir 6rnekle agiklama
yapmalar1 istenmistir. Calisma sonucunda Ogretmen adaylarinin web 2.0 teknolojilerini
O6grenme ortamina entegre edebilme yeterlilik diizeylerinin %72,34’i kismen yeterli diizeyde
saptanmistir. Ancak 6gretmen adaylarinin bazi1 web 2.0 aracglarina asina olmalarina ve gerekli
bilgiye sahip olmalarina karsin s6z konusu entegrasyon konusunda sikinti ¢ektikleri tespit

edilmistir.

Atik ve Avci (2020) 2019-2020 6gretim yilinda Milli Egitim Bakanligi’na bagh egitim
kurumlarinda ¢alismakta olan okul dncesi ve sinif 6gretmenlerinden olusan 70 dgretmen ile
Web 2.0 araglarina yonelik goriislerini metaforlar araciliiyla belirlemek amaciyla bir ¢aligma
gerceklestirmistir. Caligmadan elde edilen bulgulara gore 6gretmenlerin biiyiik ¢ogunlugunun
Web 2.0 araglarinin egitim siirecinde kullanimindaki yararlarin1 vurgulayip meslektaglarina da

tavsiye ettikleri belirlenmistir.

Celik (2021) sosyal bilgiler 6gretiminin degerlendirme siirecinde kullanilan Web 2.0
teknolojilerine dair sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin siirece iliskin deneyimlerini saptamay1
amaglayan bir ¢aligma gerceklestirmistir. Bu c¢alismada 2019-2020 egitim-06gretim yilt giiz
doneminde son sinifta 6grenim goéren 33 sosyal bilgiler 6gretmen adaynin verilerinden
faydalanilmistir. Caligsma bulgular “tercih sebebi”, “6grenci katilimina katkist agisindan 6n
plana ¢ikanlar”, “kullanim pratikligi agisindan 6n plana ¢ikanlar” ve “kullanigsiz bulunanlar”

olarak 4 temada siniflandirilarak sunulmustur.

Tiinkler (2021) 2019-2020 yili Siirt Universitesi Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler
Egitimi programinda son sinifta grenim gérmekte olan ve Bilgisayar Destekli Sosyal Bilgiler
Ogretimi dersini alan 4 erkek, 10 kadin, toplamda 14 6gretmen adayinin katilimiyla ¢alismasini
gerceklestirmistir. Arastirmaci sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin kavram 6gretiminde Web
2.0 araglarindan faydalanmaya dair deneyimlerini ve bu deneyimlerine dayali goriislerini
belirlemeyi amaglamistir. Ogretmen adaylar1 grafik materyali hazirlamada kendilerini yetersiz
gdrmekte iken uygulama agirlikli egitimin akabinde gelisim gostermislerdir. Ogretmen adaylari

mesleki hayatlarinda bu araglardan faydalanmayi diisiindiiklerini aktarmislardir.
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Giindiizalp (2021) 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Kafkas Universitesi Dede Korkut
Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler Ogretmenligi bilisim teknolojileri dersini alan birinci sinif
ogrencileri ile bir ¢alisma gergeklestirmistir. Calismada 6grencilerin iist bilissel ve yaratici
diistinme becerileri lizerinde Web 2.0 araclar ile zenginlestirilmis c¢evrimi¢i 6grenmenin
etkilerini belirlenmek amaglanmistir. Calismanin bulgularina gore istbiligsel diisiinme
becerileri ve yaratici diistinme egilimleri bakimindan deney grubunun 6n test son test puanlari
arasinda son test puanlari lehine anlamli farkliliklar oldugu tespit edilmistir. Ayrica iist bilissel
diisiinme becerileri yaratic1 diisiinme egilimleri 6n test son test puanlar1 arasinda son test

puanlari ile, deney grubunun lehine anlamli farkliliklar oldugu saptanmastir.

Er ve Karakus (2021) tarafindan yapilan ¢alismada Tiirk¢e 6gretmen adaylarinin Web
2.0 araglarimin kullanimiyla ilgili durumlarin1 saptamak amacglanmistir. Calismada Tiirkiye
geneli bulgular elde etmek amaglandigindan, arastirmacilar bu g¢alismayr Tirkiye’nin 7
bolgesinden 9 ayri tliniversitede, 1, 2, 3 ve 4. sinifta egitim goéren 149 Ogretmen adayina
uygulamiglardir. Arastirma sonuglar1 incelendiginde Ogretmen adaylarinin, web 2.0
teknolojilerinin bir kismini bildikleri, bir kismini ise hi¢ duymadiklari; bazilarini kullandiklari,
bazilarin1 ise hi¢ kullanmadiklar1 goriilmiistiir. Kisacas1 Web 2.0 araglarinin genel olarak

ogrenci ve 6gretmenler tarafindan yeterince taninmadig tespit edilmistir.

Can ve Usta (2021) Fen bilimleri derslerinde Web 2.0 destekli kavramsal
karikatiirlerden faydalanilmasinin akademik basar1 ve derse karsi tutum iizerindeki etkisini
arastirmak {izere bir calisma gergeklestirmistir. Bu ¢alisma 5. sinifta okuyan toplam 30 ortaokul
Ogrencisinin katilimiyla gerceklesmistir. Calismadan elde edilen bulgulara gore 6grenciler icin
zor olarak kabul edilen fen bilgisi derslerinde Web 2.0 araglar1 destekli kavramsal karikatiirler
kullanilmasinin 6grencinin dikkatini gekme ve 6grenimi kolaylastirma konusunda etkili oldugu
tespit edilmistir. Web 2.0 araglarinin kullanimi 6grencilere sira dis1t gelmis ve basarilar

tizerinde olumlu bir katki sunmustur.

Demirezen ve Kirimli (2022) sosyal bilgiler 6gretmenlerinin Web 2.0 araglart
gorislerini incelemistir. Bu ¢alismada Ankara'nin gesitli il¢elerinde 2017/2018 egitim 6gretim
yilinda aktif olarak gdrev yapmakta olan 49 sosyal bilgiler 6gretmeni iizerinden veri
toplanmigtir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler yaparak toplanan veriler incelendiginde; sosyal
bilgiler 6gretmenlerinin Web 2.0 teknolojilerine dair kendilerini orta seviyede yeterli olarak
degerlendirdikleri, Web 2.0 teknolojilerinin sosyal bilgiler ders akisinda kullanimina dair

olumlu bir tutumda olduklar1 belirlenmistir. Fakat 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarindan
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faydalanma konusunda ders siirelerini yetersiz bulduklari, igerik tasarlama konusunda problem
yasadiklart tespit edilmistir. Bu konuda Ogretmenlerin Web 2.0 teknolojilerini ders
anlatimlarinda aktif olarak kullanabilmek amaciyla bir egitim almak istedikleri belirtilmistir.
Aragtirma nihayetinde arastirmacilar, sosyal bilgiler 6gretmenlerinin Web 2.0 teknolojilerinden
derslerinde etkin olarak faydalanabilmeleri adina c¢aligmalar gelistirilmesi ve bu yoOnde

Ogretmenlere egitimler verilmesi yoniinde 6nerilerde bulunmuslardir.

Batdi ve Talan (2022) 6gretmen adaylarimin Web 2.0 araclarimi egitimde kullanma
yeterliliklerini inceleyen bir ¢alisma gerceklestirmistir. Bu ¢alismaya iilkemizin Giiney Dogu
Anadolu Bolgesi’nde yer alan bir devlet iiniversitesinde okumakta olan 18 6gretmen aday1
katilm gdstermistir. Veri toplamada “Web 2.0 Araglarint Degerlendirme Formu”
kullanmiglardir. Arastirma sonucunda; Ogretmen adaylarnin Web 2.0 araglarindan
faydalandiklarinda daha akici ve zengin igerikli ders anlatimlar1 sergilediklerini ve dolayisiyla
Web 2.0 araglariin 6gretmen adaylarinin mesleki yeterliliklerinde olumlu bir etkiye sahip

oldugunu tespit etmislerdir.

Akkaya ve Dere (2022) pandemi doneminde uzaktan sosyal bilgiler derslerinin
yiriitiiliisiinii  6gretmenlerin  deneyimleri agisindan incelemeyi amaclayan bir arastirma
gerceklestirmigtir. Arastirmanin calisma grubunu Tiirkiye’de cesitli illerde gorev yapan 14
sosyal bilgiler Ogretmeni olusturmustur. Verilerin toplanmasinda yar1 yapilandirilmis
goriismelerden faydalanilmistir. Arastirma bulgularina gore, sosyal bilgiler 6gretmenleri
uzaktan egitimi, cesitli materyal ve araglar1 kullanarak egitimi siirdiirebilmeye, teknolojiye
adapte olmaya ve zaman ile mekan kisitlamalarini agmaya olanak taniyan bir sistem olarak

degerlendirmektedirler. Bunun yaninda teknolojik altyapi ve arag¢ eksikligine deginmislerdir.

Gedik (2023) sosyal bilgiler 6gretmen adaylarin Covidl9 Pandemisi doneminde
uzaktan egitim siireclerine dair goriislerini incelemek amaciyla bir arastirma gerceklestirmistir.
Bu arastirmanin ¢alisma grubunu Tiirkiye'de bir devlet iiniversitesinde 2020-2021 egitim-
ogretim yilinda 6grenim goren 84 sosyal bilgiler 6gretmen adayi olusturmustur. Verilerin
toplanmasinda arastirmaci tarafindan olusturulan yari yapilandirilmis goriisme formundan
yararlanilmistir. Calisma sonucunda sosyal bilgiler 6gretmen adaylarimin uzaktan egitimi
yetersiz buldugu belirlenmis ve teknik altyapi eksikliklerinin giderilmesi, ders siirelerinin
artirllmasi, uzaktan gerceklestirilen sinavlarda teknik sorunlar ve kopyaya dair Onlemler

alinmasi gibi 6neriler sunulmustur.

13



Bagpmar ve Ozel (2023) dgretmen adaylarinin Web 2.0 araglari farkindalik diizeylerini
belirleyecek bir dlgek olan “Web 2.0 araclar i¢in hizmet 6ncesi 6gretmen farkindalik 6lgegi”
gelistirmek {izerine bir ¢alisma gergeklestirmistir. Bir devlet tiniversitesinde matematik ve fen
bilimleri 6gretmenligi boliimiinde farkli siniflarda okuyan 431 6gretmen aday1 katilmis ve 125
katilimci gelistirilen 6l¢ek kullanilarak degerlendirilmistir. Gelistirilen 6lgek 3 segcenekli Likert
tipinde olup 18 maddeden ve 2 faktorden meydana gelmektedir. Arastirma sonucunda fizik
boliimii 6gretmen adaylariin boliimler arasinda en yiiksek ortalama farkindaliga sahip oldugu,
1. simif O6gretmen adaylarmin diger smif diizeylerine gore anlamli diizeyde daha yiiksek

farkindaliga sahip oldugu belirlenmistir.

2.2. Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Light ve Polin (2010) Amerika Birlesik Devletleri’'nde egitim-0gretim faaliyetlerini
desteklemek amaciyla, Web 2.0 araclarinin ve sosyal medya teknolojilerinin kullanildig:
siiflarda 2 yil siiren bir arastirma yapmisilardir. Bu aragtirmaya iilke genelinden 30 egitimci
ve 22 okul dahil edilmistir. Bu arastirma ile Web 2.0 araglarinin deneyimlendigi siniflardaki
egitimci ve 0gretmenlerin gézlemlenmesi ve onlarla goriisme yapilarak, Web 2.0 araglarim
deneyimlendigi ortamdaki firsatlarin incelenmesi amaglanmustir. Arastirmacilar arastirma
sonunda; 6gretmenlerin, 6grencilerin hayatlariyla ve ders igerigiyle iliskili, Web 2.0 araglari

kullanilarak hazirlanmis etkinlikler tasarlamalidirlar.

Ertmer, Newby ve Sadaf (2012) 6gretmen adaylarinin gelecekteki siniflarinda Web 2.0
teknolojilerini kullanmaya yonelik algilarini arastirmistir. Arastirma bulgulart 6gretmen
adaylarinin Web 2.0 teknolojilerini kullanma adimna istekli olmalarinda, bu teknolojilerin
kullaniminin kolayligi, dijital ¢agin ihtiyaglarini ve beklentilerini karsilayabilir potansiyele
sahip olmasi gibi diisiincelerinin etkili oldugu tespit edilmistir. Ayrica arastirmacilar 6gretmen
adaylarimin Web 2.0 teknolojilerini bagarili bir sekilde uygulamaya hazir yetismeleri adina

Ogretmen yetistirme programini ¢agdas bir vizyon ile yapilandirilmasiin 6nemine deginmistir.

Bennett, Bishop, Dalgarno, Kennedy ve Waycott (2012) Avusturalya
yiiksekogretiminde Web 2.0 uygulamasina dair uygulamanin degerlendirildigi bir ¢alisma
ortaya koymustur. Arastirma 3 {iniversitede yiiriitiilen alt1 farkli uygulamadan veri toplamistir.
Arastirmacilar Web 2.0 uygulamalarinin ortak noktalarini ve farkliliklarmi ortaya koyan
karsilastirmali bir ¢alisma gergeklestirmistir. Arastirma sonuglar1 6grencilerin ¢ogunlugunun
daha 6nceden Web 2.0 araglarina dair az bir bilgiye sahip oldugunu ortaya koymustur. Bir¢cok

ogrenci Web 2.0 teknolojilerinin egitim i¢in degerini gormek icin ¢abaladig: ortaya konmustur.
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Nugultham (2012) gergeklestirdigi calismada Egitim teknolojileri dersinin dgretmen
adaylariin egitim teknolojileri kullanma ve tasarlama becerilerine etkilerini ortaya koymak
amaglanmistir. 30 saat siiren uygulamaya Ingilizce ve matematik béliimlerinin 2. siniflarinda
okuyan ve Egitimde Yenilik ve Bilgi Teknolojileri dersini alan 68retmen adaylar1 katilmistir.
Uygulama siirecinde katilimcilara teknolojik materyaller sunulduktan sonra kendilerinden
yenilik ve bilgi teknolojilerine dair mevcut bilgi ve beceri ile kendi egitim tasarimlarini
olusturmalar1 istenmistir. Calismanin verileri, gozlem ve anket formlariyla toplanmustir.
Aragtirma sonucunda aninda geri bildirim saglanmasinin da etkisiyle adaylarin kendi

yorumlarini kagindiklar1 ve intihalden kaginma bilinci kazandiklari tespit edilmistir.

Boza ve Conde (2015), Huelva Universitesi'nden farkli sinif seviyelerinden 403
Ogrenciyi kapsayan bir ¢alisma gergeklestirmistir. Bu calisma bir egitim planinin varliginin tek
basina yeterli olmadigt Web 2.0'a yonelik yaklasimin ve Web 2.0 araglarinin kullaniminin

egitim siirecinde fazla etkiye sahip oldugu sonucuna varilmistir.

Hao ve Lee (2017), 489 6gretmen adayinin katildigi, 6gretmen adaylarinin Web 2.0
Ogretime entegre etme kaygilarinin sorgulandigi bir ¢alisma gergeklestirmistir. Aragtirmacilar,
calisma sonucunda O6gretmen adaylarmin ilgi diizeylerinin, 6gretim icin 6z yeterliligin,
Ogretmen bilgisinin 6gretimde Web 2.0 entegrasyonu i¢in gereken degisim siireci adina
Ogretmen egitimini ¢agdas tutmanin vurgusunu yapmislardir. Ayrica aragtirmacilar Web 2.0
Kullaniminin 6gretmen yetistirme miifredatina entegre edilmesinin, 6gretmen adaylarinin 6z

yeterlik diizeylerini artiracak deneyimler kazanmalarini saglayacagini savunmaktadir.

Alsina, Canaleta, Edirisingha, Monguet ve Kompen (2019), {iniversite d6grencilerinin
Web 2.0 teknolojilerine dair tecriibeye sahip olsalar da bu tecriibelerinin eglence ve yaraticilik
ile siirli oldugunu vurgulamistir. Bu ¢alismada yliksekdgrenimde Web 2.0 araglarina dayali
kisisel 6grenme ortami arastirilmistir. Arastirmacilar pilot ¢calismalarin1 2009-2012 arasinda
yiiriitmiislerdir. Ikinci asamadaki veriler, 2014-2016 yillar1 arasinda toplanmistir. Arastirma
sonucunda 6grencilerin bir kismi kendilerine “biiyiik resim” sunulmasim tercih ettiklerini
belirtirken; bir kismi1 “kendin yap” yaklasiminin, onlarin dersleriyle daha fazla biitiinlesmelerini

sagladigini belirtmislerdir.

Ullah (2021) Web 2.0 ara¢larinin hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin, Facebook,
YouTube ve bloglar vb. dahil olmak iizere farkli tarzdaki c¢evrimigi egitim platformlar

medyalarin1 kullanarak 6grenciler, 6gretmenler ve diger ilgili kisilerle ¢evrimici materyaller
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olusturmasina olanak tanimasindan yola c¢ikarak, yiiksekdgretimde Web 2.0 araglarinin
kullanimini inceleyen bir g¢alisma gerceklestirmistir. Arastirmaci, Banglades'teki devlet
kolejlerinde egitimin kalitesine iliskin olumlu bir degisikligi agiklamak amaciyla hem gelismis
hem de gelismekte olan lilkeler baglaminda web 2.0 araglarimin kullanimini incelemistir.
Arastirma sonunda, kiiltiirel farkliliklar ve teknoloji kullanim diizeyi ile ilgili baz1 dezavantajlar

olmasina ragmen, Web 2.0 araglarinin yiiksek 6gretimde etkisi vurgulanmustir.

Faloye ve Faniran (2023) Giiney Afrika’da iiniversite egitimi almakta olan 368
Ogrencinin teknolojik yeterlilik diizeylerini, bilgisayarla daha 6nceden tanismis olmalar1 ve
insan ya da teknik destek gibi kolaylastirict durumlarin varligr gibi faktorlere dayali bir
arastirma gergeklestirmistir. Arastirma sonucunda teknoloji entegrasyonu olan bir akademik
ortamda egitim almanin, 6grencinin teknoloji kullanimindaki yetkinligini olumlu yonde

etkiledigini ortaya koymuslardir.

Farooq ve Urooj (2023) Web 2.0 araglar1 ve ayni anda her yerde bulunan 6grenmenin
Ogrencilerde 21. ylizyill 6grenme becerilerinin gelisimini nasil etkiledigine dair fikirlerini
incelemek adina bir ¢aligma yapmistir. Bu c¢alismada Pakistan'm Sindh ve Pencap
eyaletlerindeki 500 kisilik devlet iiniversitesi 6gretmenlerinden olusan katilimeilarindan, 50
maddelik Likert tipi Olgek araciligiyla veri toplamistir. Arastirmacilart {iniversite
ogretmenlerine Web 2.0 araclarmi barindan, her yerde bulunan bir 6grenme (UL) ortami
olusturma konusunda yardimci olmay1 hedeflemistir. Calisma sonunda Web 2.0 araglarinin,
ogrencilerin yaraticilik ve iletisim de dahil olmak iizere 21. yiizy1l 6grenme becerilerini etkili

bir sekilde gelistirmelerine olanak sagladigi sonucuna varilmistir.

Guzman Gonzales ve Vesga Bravo (2024) Hizmet i¢i ortadgretim Ogretmenlerinin
TPAB (Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi) iizerine bir literatiir taramas1 gerceklestirmistir.
Arastirmacilar verilerini Scopus, Web of Science, Sage Journal ve SciELO veritabanlarindan
temin ettikleri 37 makaleyi inceleyerek elde etmislerdir. Arastirmacilar inceledikleri calismalari
iki grupta kategori etmislerdir. Bunlardan birincisi 6gretmenlerin TPAB ile ilgili 6z algilarinin
cesitli degiskenler bakimindan incelendigi; ikincisi TPAB igerikli egitim kurslar1 gelistirmeye
yonelik arastirmalardir. Arastirma sonuglarma gore, birinci kategoride TPAB 6z algilariin
cinsiyet ve 0gretmenlik deneyimi gibi degiskenler agisindan bir ¢alismadan digerine farklilik
gostermesi nedeniyle ilk kategorinin sonuclari birbirine benzememektedir. Ancak ikinci
kategorideki ¢alismalarda ortak olarak, Ogretmen mesleki gelisim derslerinin siiftaki

teknolojik entegrasyonun gelistirilmesine olumlu katki sagladig tespit edilmistir.
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Aitenova, Nurzhanova, Stambekova, Tatarinova, Zhaxylikova ve Zhumabayeva (2024)
gelecegin 6gretmenlerinin dijital okuryazarliklarini ve teknoloji kullanim becerilerini inceleme
icerikli bir caligma gergeklestirmistir. Arastirmacilar Kazakistan’daki farkli iiniversitelerde
okumakta olan 209 6gretmen adayinin dijital okuryazarlik ve teknoloji kullanim becerilerini
baz1 degiskenler agisindan karsilastirmali olarak incelenmistir. Arastirma verileri 'Dijital
Okuryazarlik' ve "Teknoloji Kullanim Becerileri' 6l¢ekleri kullanilarak toplanmistir. Arastirma
sonucunda genel olarak 6gretmen adaylarinin teknoloji kullanim becerilerinin ve dijital
okuryazarliklarmin yiliksek diizeyde oldugu belirlenmistir. Ayrica arastirma sonucunda erkek
Ogretmen adaylarmin teknoloji kullanim becerilerinin kadin akranlarina gore daha yiiksek
oldugu belirlenmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarlik diizeyinin, onlarin

teknoloji kullanim becerilerini anlamli seviyede etkiledigi belirlenmistir
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BOLUM 3
3. YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden gereksinim saptama ve durum calismast
modeli kullanilmistir. Durum c¢alismalari, nasil veya neden sorularinin soruldugu,
arastirmacinin olaylar iizerinde sinirl kontrole sahip oldugu ve gercek yasam kapsaminda yer
alan giincel bir olguya odaklanilan bir yontemdir (Yin, 1984, s. 1). Ogrencilerin Web 2.0
araglarma dair yetkinlik diizeylerinin istenilen diizeye ¢ikarilmasi i¢in, arastirmaci tarafindan
sunulacak egitimin igeriginin belirlenmesinde gereksinim saptama yontemine bagvurulmustur.
Sunulan egitimle birlikte Ogretmen adaylarinin siiregsel gelisiminde durum caligmasi
modelinden faydalanilmistir. Durum c¢aligmasi modeli 6rnek olay incelemesi olarak da
bilinmektedir (Subasi ve Okumus, 2017, s. 419). Durum ¢alismasi, kii¢iik bir 6rneklem grubuna
veya tiim evrendeki bireylere, o grubun bir 6zelligini tanimlamak i¢in uygulanan aragtirma
modelidir. Arastirmaci Orneklemdeki bireylere goriis, davranis, yetenek, inanclarini ve
bilgilerini iceren 6z degerlendirme sorular1 sorar ve elde ettigi verileri belli bir hipotezi test
etmek veya belli egilimleri tespit etmek i¢in analiz eder (Chmiliar, 2010, s. 124). Bu 6zellikleri
dikkate alinarak sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin Ogretim teknolojilerine uyumlar
konusundaki siireci degerlendirmek bu yontem tercih edilmistir. Arastirmayr gergeklestirmek
adma Necmettin Erbakan Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirmalar Etik
Kurulundan (Tarih: 11/03/2022 Toplant1 Sayist: 03 Karar no: 2022/89) onay alinmistir (Ek-1).
Sonrasinda Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi Dekanligindan (Tarih: 05/04/2022 Toplanti
Sayisi: 17 Karar no: 2022/202) arastirma izni alinmistir (Ek-2).

3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Bu calisma i¢in, amaglanan hedeflerin gerceklestirilebilmesinde 6rneklem tiirlerinden
kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemine basvurulmustur. Kolay ulagilabilir 6rnekleme
aragtirmacinin; zaman, isgiicii gibi konularda tasarruf ederek, kolayca ulasabilecegi,
aragtirmacinin miidahalesinden bagimsiz olarak bir araya gelmis kisilerin 6rneklem olarak ele
alindig1 6rnekleme tiiriidiir (Biliylikoztiirk vd., 2020, s. 95). Boylece arastirmanin ¢alisma grubu,
Necmettin Erbakan Universitesi’nde sosyal bilgiler 6gretmenligi boliimiinde egitim alan, 20

kisiden (14 kadin, 6 erkek) olusan 3. smifta 6grenim goren 6gretmen adaylar1 olusturmaktadir.
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Ogretmen adaylari, arastirmaya goniilliiliik esasina gore katilim saglamistir. Arastirma etigi
geregi adaylarm gercek isimlerinin yerine kodlar (Ogretmen Aday1 1: OA1, Ogretmen Aday:
2: OA2...) kullanilmistr.

3.3. Veri Toplama Arac¢ ve Teknikleri

Bu aragtirmada veriler; arastirmaci ve tez danigsmaninin ortak olarak hazirladigi yari
yapilandirilmis goriismeler sonucu elde edilen verilerden, katilimci olmayan arastirmaci
gozlem notlarindan ve Ogretmen adaylarmin olusturduklart ders plani dokiimanlardan

toplanmustir.

Ogretmen adaylarmin dgretim teknolojilerine dair dnbilgilerini, 6zyeterlik algilarini ve
ihtiya¢ duyduklar1 egitimden beklentilerini belirlemek iizere egitim uygulamasi Oncesinde
O0gretmen adaylar1 ile yar1 yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Bu goriismeler
neticesinde elde edilen bulgular 1513inda “Sosyal Bilgiler Egitiminde Ornek Web 2.0 Araglar1”
egitimi uygulamasi gelistirilmistir. Uygulama sonrasinda 6gretmen adaylarinin 6grendikleri
Web 2.0 araclarmin neler oldugu, mesleki hayatlarinda faydalanma planlari, Ogretim
teknolojilerine dair alg1 ve 6z yeterlikleri, bu teknolojileri kullanirken karsilagtiklar1 problemler
ve bu problemlere getirdikleri ¢6ziim 6nerileri hakkinda veri toplamak i¢in yar1 yapilandirilmig

goriismelerden faydalanilmistir.

Ogretmen adaylarmin olusturmus olduklar: dijital ders plan1 dokiimanlari, arastirmada
faydalanilmak iizere arastirmaci tarafindan kendilerinden temin edilmistir. Bunun yaninda
adaylara ogretim teknolojileri konusunda egitim verecek arastirmaci, siiregteki gézlemlerini
yazili olarak bir not defterine somut bir sekilde kaydetmistir. Ogretmen adaylarmin hangi
ogretim teknolojilerini 6grendikleri ve bu teknolojileri hangi amagclar i¢in kullandiklarini tespit
etmek i¢in, hazirlamis olduklari ders plan1 dokiimanlarindan ve katilime1 olmayan arastirmact
gozlem notlarindan da yararlanilmistir. Bu sayede arastirma siirecinde adaylarin tirettikleri ders
planlarindan, veri kaynagi olarak yararlanilmis ve goriisme neticesinde toplanan veriler

desteklenmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Aragtirma verileri, 2021-2022 egitim oOgretim doneminde Necmettin Erbakan
Universitesi Sosyal Bilgiler Ogretmenligi 3. siifta grenim géren sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarindan 30 Mart 2022 — 30 Mayis 2022 tarihleri arasinda toplanmistir. Tlk etapta 6gretmen

adaylarinin onbilgilerinin ve ihtiya¢ duyduklar: egitimin igeriginin saptanmasi amactyla yari
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yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmistir (EK-3). Bu goriismeler 6ncesinde arastirmaci
tarafindan 6gretmen adaylarina; arastirmanin amacina, gizliligine ve goriismenin ses kaydina

alinacagina dair bilgiler verilmis ve onaylar1 alinmastir.

Ogretmen adaylarinin ihtiyag ve talepleri géz 6niinde bulundurularak Sosyal Bilgiler
Egitiminde Ornek Web 2.0 Araglar1 egitim uygulamas: tasarlanmistir. Uygulamada tanitilacak
Web 2.0 araclarmin hangileri olacagi konusunda 6gretmen adaylarinin taleplerine dncelik
verilmis ve kulanim amagclar1 bakimindan bu araclar simiflandirilmistir. Bu temelde Web 2.0
araclar egitim uygulamasi; sunum hazirlama, sanal sergi, sanal gezi-gozlem, karikatiir
hazirlama, animasyon hazirlama, 6l¢gme ve degerlendirme, zihin haritasi olusturma, sanal sinif,
sanal kitap, grafik tasarim ve cografya 0gretimi gibi kategorilere ayrilarak verilmistir. S6z
konusu kategorilerdeki Web 2.0 araclar1 kullanim kolayligi, ticretsiz kullanim hakki sunmasi,

giincel olmasi gibi kriterlere gore belirlenmistir.

Ik yapilan goriismeden elde edilen veriler iizerinden gergeklestirilen ihtiyag
degerlendirmesinden sonra dgretmen adaylarina sunulacak Sosyal Bilgiler Egitiminde Ornek
“Web 2.0 Araglari Egitimi Uygulamasi” tasarlanmistir. Tasarlanan egitim uygulamasi,
Ogretmen adaylarina yiiz ylize ve cevrimigi sekillerde karma olarak toplamda 16 oturumda
sunulmustur. Ogretmen adaylarini ders programlar1 géz dniinde bulundurularak ¢evrimigi 13
oturum, yliz yiize 3 oturum gerceklestirilmigtir. Egitimin tamami, 15.03.2022-15.04.2022
tarihleri arasinda tamamlanarak toplamda bir ayda verilmistir. Her bir oturumun 6ncesinde
Ogretmen adaylarina aragtirmaci tarafindan tasarlanan, o oturumda anlatilacak Web 2.0 aracinin
kullanimin Tiirkge olarak agiklayan “Sosyal Bilgiler Egitiminde Ornek Web 2.0 Araglari
Kitapgig1” dijital olarak paylagilmistir. Her bir oturumun igeriginin yer aldigi kilavuzlar,
ogretmen adaylariyla hem pdf formatinda hem de fiziki bir kitap¢ig1 okur gibi sayfa degistirme
efekti icerek FlipHTMLS5 isimli sanal kitap okuma uygulamasi baglantis1 {izerinden
paylasilmistir. Arastirmact tiim oturumlarin sonunda, hazirladig1 kilavuzlar birlestirip tek bir
kitapcik haline getirmis ve kitapcik sonunda, kitapgikta yer almayan faydali diger Web 2.0

araclarina da listesine yer vermistir. Hazirlanan kilavuz kitap¢ik (EK-4) sunulmustur.

Arastirmaci 0gretmen adaylarinin egitim esnasinda ve sonrasinda yonelttigi sorulari
yamitlamis, uygulama esnasinda takildiklar1 adimda kendilerine yardimer olmustur. Ogretmen
adaylar1 tiim oturumlarm ardindan Sosyal Bilgiler Ogretimi II dersinde ders anlatimi
gerceklestiritrken Web 2.0 araglarindan faydalanmistir. Ogretmen adaylart Web 2.0

aracglarindan faydalanarak birer ders plani hazirlamiglardir ve bu siire¢ esnasinda yarima ihtiyag
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duyduklar1 asamalarda arastirmaci ile iletisime gegip karsilagtiklar1 problemleri arastirmaci
esliginde ¢6zmiislerdir. Daha sonra arastirmacit ve tez danismani 6gretmen adaylariin ders
anlatimlarina katilmis ve gozlem notlar1 almistir. Arastirmaci Ogretmen adaylarinin
hazirladiklar1 dokiimanlarin kopyalarini, aragtirma verisi olarak kullanmak {izere kendilerinden

teslim almastir.

Arastirmaci siire¢ sonunda Ogretmen adaylariyla ikinci defa yari yapilandirilmis
goriismeler gergeklestirmistir. Bu goriismelerde Ogretmen adaylarinin Web 2.0 Egitimi
sonucunda gosterdikleri gelisimi, gelecekteki 6gretmenlik meslek hayatlarinda bu araglardan
ne sekilde faydalanmay1 planladiklart vb. konular1 igeren sorular yoneltilmistir. Gorlismeler
oncesinde Ogretmen adaylari arastirmanin amaci ve gizliligi hakkinda bilgilendirilmis ve
kendilerinin onay1 alinarak ses kaydi biciminde kayit altina alinmigtir. Daha sonra bu kayitlar

transkript edilip analiz edilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada toplanan verilerin analizinde igerik analizinden faydalanilmustir. Igerik
analizi, Ozellikle kitle iletisim araglarina iligkin metinlerin incelenmesinde yaygin olarak
kullanilan bir yontemdir. Bu yontemde, arastirmacilar gesitli kategoriler belirler ve bu
kategorilere giren durumlari sayarak kaydederler (Silverman, 2018, s. 162). Icerik analizi
sirasinda analiz birimleri olarak arastirma sorulart kullanilmistir. Calismadan elde edilen
veriler, MAXQDA programiyla kodlanarak analiz edilmis, veriler frekansi fazla olandan az
olana dogru siralanarak olusturulan tablolar ile sunulmustur. Sonrasinda 6gretmen adaylarinin

kendi ifadelerinden olugan dogrudan alintilara yer verilmistir.

Sekil 3.1. Aragtirma Siireci.
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BOLUM 4
4. BULGULAR

4.1. Katihme1 Ogretmen Adaylarimin On Bilgileri

Web 2.0 araglan egitimi tasarlanmadan 6nce 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarina
dair egitim gecmisleri, algilari, bu araglarin kendilerinde yaptig1 cagrisimlar ve 0z
degerlendirmeleri iizerine bilgi toplanmistir. Web 2.0 araglar1 egitimini, toplanan bu bilgiler
1s18inda  hazirlamak amaglanmistir.  Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araglarini  heniiz

tanimamalar1 varsayimiyla bu araglar i¢in 6gretim teknolojileri ifadesi de kullanilmistir.

4.1.1. Katihmc1 6gretmen adaylarinin 6gretim teknolojileri ile ilgili egitim alma
gecmisleri

Ogretmen adaylarina Web 2.0 araglarini tanitan bir egitim tasarlamadan dnce, adaylar
ile gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerde, 6gretim teknolojileri {izerine egitim
geemisleri hakkinda sorular yoneltilmistir. Elde edilen bulgular; “Katilimci 6gretmen
adaylarinin okul dis1 egitim gegmisleri”, “Katilimci1 6gretmen adaylarinin {iniversitede aldiklar
bilgisayar dersine yonelik goriisleri” ve “Katilime1 6gretmen adaylarinin tiniversitede aldiklar
bilgisayar egitiminde Ogrendikleri araclar” olmak iizere 3 alt baslik halinde asagida

sunulmustur.

Katlimci égretmen adaylarinin okul disi egitim gecmisleri

Ogretmen adaylarina daha énce 6gretim teknolojileri iizerine okul dis1 bir egitim alip
almadigr sorulmus ve Ogretmen adaylarinin biiyiikk cogunlugu (17) daha once Ogretim
teknolojileri tizerine bir egitim gegmislerinin olmadigini belirterek “hayir” yanit1 vermislerdir.
Hayir yanit1 veren katilimeilardan OAS’in “Ozel olarak bir egitim ge¢misim yok ama okulda
verilen ogretim teknolojileri ve diger derslerden bir tecriibem var diyebilirim” ifadelerini
kullanarak agikladig: {izere, spesifik olarak konu ozelinde bir egitimi olmasa da &gretim

teknolojilerini okul derslerinde tecriibe ettigini anlatmustir.

Ote yandan, bu soruya “evet” yamit1 vererek, daha 6nce egitim aldigin1 beyan eden
katilimcilardan (3) biri olan OAl, aldig egitimin igerigini “ODTU ‘niin sayfasinda web
teknolojileri ile ilgili video izlemistim... Akilli tahta, web 2.0 araglart gibi... Ilk once
PowerPoint sunumu kullanildi, sonra Canva kullamldi, daha sonra Mimosa kullanildy”
seklinde aciklamistir. Benzer sekilde OA2 de “PowerPoint, Word, ondan sonra Google Drive,

bunlar iizerine birka¢ egitim aldim. Hacettepe veya ODTU gibi iiniversitelerin sertifikalarina
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katilmaya ¢alistim. Hala da egitimlerini aliyyorum o6zellikle Google Drive iizerine yogunlastim.
Web 2.0 aract olarak da iste bunun iizerinde ¢aligsiyorum” ifadelerini kullanarak tiniversitelerin
sundugu programlar1 kendisinin takip etti§ini ve bu programlardan faydalandigini1 dile

getirmistir.

OA4 ise, Java kodlama dili {izerinden programcilik egitimi gegmisi oldugunu “Java dili
tizerine, programcilik dili. Giiniinii yaziyorsun, giintin tarihi yaziyorsun... onun hafta i¢i hangi
giine denk geldigini, haftalik olarak cuma mi, persembe mi, hangi giine denk geldigini gésteren
bir program yazmistim orada odev olarak” seklinde beyan etmis ve ifadesinde uygulama

yaptig1 projesini 6rnek vermistir.

Kanlimci é6gretmen adaylarinin iiniversitede aldiklar: bilgisayar dersine yonelik goriisleri
Arastirmaya katilan 6gretmen adaylari, lisans egitimlerinin ilk yilinda gliz dénemi
verilen Bilgisayar I dersini yiiz ylize alirken, bahar donemi verilen Bilgisayar II dersini ise
pandemi sebebiyle uzaktan gevrimigi olarak almislardir. Ogretmen adaylarindan iiniversite
egitimlerinin ilk yilinda kendilerine sunulan bilgisayar dersini degerlendirmeleri istenmistir.
Ogretmen adaylarinin yaridan fazlasi (12) iiniversite egitimleri esnasinda kendilerine sunulan
bilgisayar dersini “verimli” seklinde degerlendirmistir. Bilgisayar dersini verimli olarak
degerlendiren katilimcilardan biri olan OA7, aldig1 bilgisayar dersini ifadesinde “Derste Word
programint  nasil kullanacagimizdan, PowerPoint programini nasil kullanacagimizdan
bahsedildi. Bununla ilgili odevler verildi teknik olarak verimli bir dersti” seklinde
tanimlamistir. Benzer olarak OA17, verdigi “Excel, Word, bir de PowerPoint’i daha yakindan
tamima imkanim oldu...Daha sonra ogretmenlikte Word'u daha iyi kullanmaya ¢alistim”
cevabiyla, ogretmenlik siirecinde basvurdugu Microsoft Office programlarini iiniversitede

aldig1 egitim sayesinde yakindan tanima olanagi buldugunu beyan etmektedir.

Universite egitimlerinde aldiklar1 bilgisayar egitimini “verimsiz” olarak degerlendiren
katilimcilardan (8) biri olan OA 11 aldiklar bilgisayar derslerini “Bos gecen dersler oldu. Béyle
kapsamli bir egitim almadim. ...Odev hazirlamistik ancak sadece gecici olarak. Hani béyle
biraz daha sirf ders gegsin diye yaptigimiz odevlerdi” diyerek yorumlamistir. Pandemi
sebebiyle uzaktan egitim seklinde devam eden bilgisayar dersi icin, OA3, “Yani dersi uzaktan
egitimde aldigimizdan dolay1 pek dinleyemiyordum aslinda. Ondan dolayr pek bir bilgim yok.
Hatirladigim ¢ok bir sey yok dogrusu’ ifadelerini kullanmstir.
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Katilimci 6gretmen adaylarinin iiniversitede aldiklar: bilgisayar egitiminde égrendikleri
araglar

Ogretmen adaylarina iiniversite egitimlerinde aldiklar bilgisayar dersinde dgrendikleri
programlar ve edindikleri beceriler soruldugunda verdikleri cevaplar asagida yer alan Tablo

4.3’te sunulmustur.

Tablo 4.3. Bilgisayar dersinden 6grenilenler.
Goriisler Frekans
MS Office Programlar1 17
Klavye kisayollar1
Canva
Kahoot
Edmodo
ZIP/RAR hazirlama

e = NS

Ogretmen adaylari, kendilerine yiiz yiize ve online olarak verilen bilgisayar dersinde
edindikleri deneyimlerden bahsederken agirlikla “Microsoft Office Programlar1” igeren
ornekler vermislerdir. Katilimcilardan OA14, “Ders igerigi olarak grup édevi yapmistik. Grup
odevini Excel ddevi falan yapmistik yani program odakliydi... PowerPoint tizerine ¢alismistik
ve Excel iizerine, zaten iki édev yapmistik” ifadelerini kullanarak kendi bilgisayar dersi
deneyimini anlatmistir. Bu anlatim1 destekleyen bir diger katilimci olan OA9, “Vizede de
finalde de hoca édev istemisti. Excel’den... Word odevi yaptik, grup ¢alismasi olarak Excel
odevi yaptik. PowerPoint sunumu yaptik. O bu sekilde d&devier istemisti” ifadelerini
kullanmistir. Katilmeilardan OA19, “Word'u  kullanma, Excel’i kullanmayr falan
anlatiyorlardi. Bununla ilgili ddev veriyorlardi. O ddevler de zaten basit diizeydeydi” diyerek
diger katilimcilara ek olarak, verilen odevlerin basit diizeyde oldugundan bahsetmistir.
Digerlerinden farkli olarak {niversite egitiminin ilk yilim1 farkli bir {iniversitede
tamamladigindan dolay1 farkli bir ders deneyimi yasayan OAG6 ise kendi aldig1 bilgisayar dersi
egitimi icin “Ben Yozgat Bozok Universitesi nde okuyordum o sirada. Birinci sinifta egitim
fakiiltelerinin hepsinde oldugu gibi ben de bilgisayar dersi aldim. Word, Excel... Bu tarz
programlart kullanmaya yénelik bir uygulamaydi. Bunlardan vize ve final Sinavlari olduktan
sonra” ifadelerini kullanmistir. Bu anlatimin da gosterdigi lizere farkli tiniversitelerde verilen

bilgisayar dersi egitimi ortalama olarak benzer deneyimler saglamistir.
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Microsoft programlar iizerine egitim aldigmi aktaran bir diger 6gretmen adayr OA16
ise “Yani cogunluk olarak hani Word diir, Excel 'dir, onlarin tamamini aldik ve sayisal islemleri
almistik hatirladigim kadariyla” ifadelerini kullanmistir ve burada sayisal islem olarak
bahsettigi durum Excel uygulama 6rnegidir. Yakin bir ifade de OA13 tarafindan “Yani Office
uygulamalart olsun, onun haricinde klavye kullanimi... Birkag tane béyle basit liste olusturma
hakkinda kod yazmistik. Excel, Word, PowerPoint...” seklinde aktarilmistir ve yine burada da
kod yazma olarak ifade edilen durum yine Excel uygulama Ornekleridir. Microsoft Office
programlarinin yam sira “klavye kisayollar1” egitimine de de§inen bir diger 6gretmen adayi
olan OA18, ifadesinde “Mesela Word, PowerPoint, hani kisa tuslar... Bir site daha vardi adini
unuttum, formiiller vardi yani. Tarihinizi, yasinizi falan hepsini hesaplayabiliyordunuz. Daha
fazlasini istiyorsaniz hocayla iletisime gecebiliyordunuz yani size yardimct oluyordu sonradan”

anlatimiyla egitmenin rehber yaklasimina da dikkat ¢ekmistir.

Ogretmen adaylarindan bazilar1 (2) iiniversite egitimlerinde bilgisayar dersinin
disindaki bazi diger derslerde de Ogretim teknolojilerine dair deneyim edindiklerini not
diismiislerdir. Bunlardan OA15, once bilgisayar dersinde ogrendiklerinden bahsetmis ve
“Birinci sinifta hazirladigimiz Word, PowerPoint ve Excel iizerinden yaptigimiz sunumlar
vardr. Hocalarimiz bizden bu programlardaki tiim ozellikleri kullanmamizi istiyordu. Bu
asamada biraz ogrendim, ozellikle PowerPoint ve Word dosyalarini nasil kullanilacagin
ogrendim. Ikinci sinifta aldigim derslerde ise zip dosyasi hazirlama gibi daha detayl islemleri

ogrendim” ifadelerini kullanmustir.
Aymi sekilde OAS de deneyimlerini su sekilde aktarmistir:

Ogretim teknolojilerinde hocamiz bize bazi araclar falan sdyledi. Mesela Edmodo
gibi, Canva gibi... Kahoot falan vard: hatirladigim kadariyla... Bunlarin gidisati
hakkinda neler yapabiliriz... Odevler falan vermisti bize. Uzaktan egitime denk
geldi zaten, ¢gogunlukla 6dev seklinde yliriitmiistiik. Edmodo zaten bizde yiikliiydii.
Oradan bir seyler paylasiyorduk hocamizla. Ayni zamanda ag¢ik ve uzaktan
ogrenme diye bir dersimiz vardi. Oradan birbirimize bir seyler gonderiyorduk

dersle ilgili. Kahoot’tan bir seyler yaptik. Canva’dan da bir seyler yaptik.
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4.1.2. Katihmc1 6gretmen adaylarinin uygulama oncesi 6gretim teknolojilerine iliskin

algilar

Katilimci 6gretmen adaylarinin égretim teknolojileri kullanimina dair diisiinceleri
Arastirmaya katilan Ogretmen adaylarima sosyal bilgiler egitiminde teknoloji

kullanimina yénelik diisiinceleri sorulmustur. Ogretmen adaylarmin verdikleri yanitlar asagida

yer alan Tablo 4.4’te sunulmustur.

Tablo 4.4. Sosyal bilgiler egitiminde teknoloji kullanimi.

Goriisler Frekans
Zenginlestirme 6
Tekdiizelikten ¢ikma 5
Somutlastirma 4
Teknoloji okuryazarligini gelistirme 4
Kusaklar arasi iletisim saglama 3

Ogretmen adaylar1 sosyal bilgiler egitiminde 6gretim teknolojilerinden faydalanmaya
dair diisiincelerini agiklamuglardir. Ogretmen adaylarmin bir kismi bu teknolojilerin
kullanilmasiyla ders igeriginin zenginlestirilmesi durumuna deginerek ‘“zenginlestirme”
faktdriinden bahsetmistir. Ornegin OA16, “Cogunluk olarak araclar yani her cesit var, artik
karikatiir bile diizenlenebilecek diizeyde. Geri doniit alabilecegimiz diizeydeler ogrencilerle.
Hani internet iizerinden hazirladigimiz testlerden, hani geri doniit ¢ok kolay bir sekilde
alabiliyoruz. Ya da afisi kendimiz diizenleyebiliyoruz” ifadelerini kullanirken OA15, “Web 2.0
araglari ¢ok kapsamli ve u¢suz bucaksiz bir deniz, onu da biliyorum, arastirdigim stire zarfinda
gordiim” seklinde Web 2.0 araglarinin ¢esitliligine isaret ederek “ug¢suz bucaksiz bir deniz”
metaforu kullanmustir. Ayn1 metaforu kullanan bir diger 6gretmen adayr olan OA12 de
ifadesinde “Bir siirii igerik yapma programi. Hepsi yani ucu bucagi olmayan deniz...Bir tane
ogrensen diger giin bagka birini kesfettigin, ¢ok yogun, kapsamli programlar” seklinde

bahsetmistir.

Sosyal bilgiler egitiminde teknoloji kullanim1 hakkinda ders icerigini “zenginlestirme”
islevine deginen bir diger katilime1 olan OA13, “Simdi Sosyal bilgiler her tiirlii alani icinde
barindwrdig icin bence Web 2.0 araglarinda da ¢ok cesitleri oldugu icin elbette kullanilmast
gereken araglar olacaktir” seklinde bu teknolojilerin g¢esitliligine ve ders igerigini
zenginlestirdigine deginmistir. OAS de “Yani kullamminin gerekli oldugunu diisiiniiyorum.

Hani ilerde de birer ogretmen olacagimiz i¢in hani Web 2 araglariyla bunu desteklemek tabii
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ki icerik acgisindan ¢ok ¢ok giizel, zenginlik katiyor” ifadeleriyle ders igeriginin

zenginlestirilmesine katki sagladigina deginmistir.

Ogretmen adaylar1 sosyal bilgilerde 6gretim teknolojilerinden yararlanilarak ders
anlattmi  yapildiginda siradanliktan uzaklasilip “tekdiizelikten ¢ikma” durumunun
gerceklestirildigine deginmislerdir. Ornegin OA16’nin “Bence her dersten oncelikle sosyal
bilgiler i¢in daha fazla bir onem sarf edilmesi gerekiyor ¢iinkii cok monoton gegen bir ders ve
hani ge¢migste goriildiigii tizere sadece anlatmayla anlasilacak bir ders degil. Bu yiizden diger
derslerden ¢ok daha fazla 6nem verilmesi gerektigini diistiniiyorum” seklindeki ifadesinde de
degindigi tizere, sosyal bilgiler dersi ek bir ¢gaba gosterilmediginde monoton bir derstir ve sosyal

bilgiler 6gretmenlerinin bu konuda girisimde bulunmast 6nemlidir.

Bir diger katilimci olan OA20, “Ya gerekli oldugunu diisiiniiyorum Web 2 araglariyla
hazirlanan materyallerin daha dikkat ¢ekici oldugunu diisiiniiyorum ama ¢ok ogretmenlerin de
bilmedigini diisiiniiyorum aslinda” diyerek bu araglar hakkinda 6gretmenlerin birgogunun bilgi
sahibi olmayarak kaybettigi dikkat cekme olanagindan bahsetmistir. Ote yandan OA4 siradan
anlatimi terk etmenin yaninda, ders icerigini zenginlestirmeye de deginerek su ifadeleri

kullanmustir:

Soyle diisiiniiyorum; sosyal bilgiler sdzel bir ders oldugu icin ve sdzel derste
ogrencileri, genel olarak eger bizim hedefimiz, bes ve yedinci simif arasindaki
ogrenciler sikilabildikleri i¢in bu derste, onlarin nasil ilgisinin ¢ekileceginin bir
yolu oldugunu diisiiniiyorum teknoloji kullaniminin. Tarih olarak diisiiniirsek eski
savaslarin animasyonlu sekilde onlarin bir benzerini gosterebiliriz, cografya olarak
gosterirsek iste simiilasyonlar var, sanal miizeler var. Hani o ¢ocugun o derste

ilgisini ¢ekecek bir sey bulmasi gerekiyor ki o derse kars1 kapatmasin kendisini.

Sosyal bilgilerde soyut olan ders igeriklerinin somutlastirilmasina deginen 6gretmen
adaylari, 6gretim teknolojilerinin “somutlastirma” islevi ilizerine ornekler vermislerdir. Bu
konudaki diisiincesini 6gretmen aday1 OAS, “Bizim boliimiimiiz soyut bir boliim, kafada veya
hafizada canlanmast zor. Ayni zamanda stirekli anlatim igerdigi i¢in birazcik sikict gelebilir.
Bu teknolojiyle birlikte kullandigimiz araglarla dersi daha somut, daha anlasilir ve daha iyi

ifade edebilecegimizi diistintiyorum” seklinde agiklamistir.

Ogretim teknolojilerinin “teknoloji okuryazarligini gelistirme” olanag: sunduguna da

deginen katilimcilardan OA 14, diisiincelerini “Dersin teknolojiyle i¢ ice olmasini énemsiyorum.
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Ctinkii giiniimiiz teknoloji ¢agi zaten ve ogrenciler de artik diiz anlatim tekniginden ¢ok
stkildilar, Teknoloji istiyorlar. Ciinkii onlar da bu sekilde biiyiiyor. Teknoloji ile i¢ ice olmali
bence ders” biciminde beyan etmistir. Ogretmen adayr OA2 de teknolojinin bir yasam tarzi
oldugunu “Teknolojinin su an insanin en gerekli ihtiyaci ve hatta yasam tarzi oldugunu
varsayarsak, ¢ok gerekli oldugunu diisiintiyorum. O yiizden bu dijital ortamda bulunmamiz
gerektigini diisiiniiyorum” ifadesiyle beyan etmis ve insami ilgilendiren her kavramin
Ogretmenligin geregi olarak bizleri de yakinen ilgilendirdigine deginmistir. Teknolojinin

mevcut ve gelecek zamandaki 6nemine binaen OA6 su ifadeleri kullanmustir:

Yalniz sosyal bilgiler bazinda degil genel acidan diisiiniildiigiinde... Su an
biz teknoloji cagindayiz ve bizim 6grencilerimiz de dahil olmak iizere bundan
sonraki nesil teknoloji ile hayatin1 idame ettirecek bir nesilden bahsediyoruz. E
bizim onlara ayak uydurmamiz gerekiyor. Derslerde de miimkiin mertebe bunu
kullanmamiz lazim. Soyle diisiiniin, biz c¢ocukken disarida g¢ocuk oyunlari
oynuyorduk. Disarida oynarken su anki nesle baktigimizda bir¢ok kisi bilgisayar
oyunlar1 oynuyor. Boyle bir nesle bir derste tamamen tekdiize ders anlatirsak
onlarin dikkatini ¢ekemeyiz. Ama onlarin dilini konusursak, onlarin hayatindan bir

dokunus verirsek, yani teknolojiyi verirsek ¢ok daha dikkatini ¢ekebiliriz.

Ogretmen adaylarinin bir kismi 6gretim teknolojilerinin bir ¢esit “kusaklar arasi iletisim
saglama” arac1 oldugundan bahsetmistir. Yukarida ifadesi verilen 6gretmen adayr OA6 nin
“onlarmn dilini konusmak” seklinde ifade ettigi duruma deginen bir diger 6gretmen aday1 olan
OAV19 da “Teknolojiyi ne kadar derse adapte edersek, zaten giiniimiiz cocuklar: da teknoloji ile
¢ok i¢ ige olduklari igin ¢ocuklarin o kadar daha iyi anlayabilecegini diistintiyorum... ne kadar
Web 2 araglarimi kullamirsak... Cagin cocuklarina yonelik hazirlarsak... onlart da derse
entegre edersek...” ifadelerini kullanmistir. Ogretmen adayr OA1 de “Biz ne kadar 6gretmen
adayt olarak daha ¢cok Web 2 araglari, daha ¢ok yeni kullanilan teknolojik araglar:, Web 2
araglart kullanirsak ogrencinin de tabi ki z usagi olarak daha fazla ilgisini ¢ekebilir, daha fazla
derse katilimini saglayabilir” seklinde agikladigi ifadesinde 6gretim teknolojilerinin yeni gelen

nesle hitap etme i¢in gerekliligine deginmistir.
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Katlimci 6gretmen adaylarinin égretim teknolojilerinin pedagojik katkilarina dair
diisiinceleri

Ogretmen adaylarma ogretim teknolojilerinin  pedagojik anlamda katkilari
soruldugunda ogretmen adaylarmin verdikleri yanitlar asagida yer alan Tablo 4.5te

belirtilmistir.

Tablo 4.5. Pedagojik katkilar.
Goriisler Frekans

Somutlastirma

Kalic1 6grenme

Igi cekicilik

Etkin katilim

Zaman ve mekandan bagimsizlik
Eglenceli ders isleme

Ogretimi kolaylastirma

Giincel kalma

Materyal tasarimi ve kullanimi

P DN W B PO O O O

Olgme ve degerlendirme

Ogretmen adaylarma 6gretim teknolojilerinin pedagojik katkilar1 ile diisiinceleri
soruldugunda agirlikli olarak “somutlagtirma” olanagina deginmislerdir. Bu somutlastirmadan
kasitlari, anlatimda s6zel ve soyut olan igerikleri gorsellestirme, anlatimi tamamlayici
iceriklerden ve egitici videolardan yararlanma, hayattan 6rnekler verme vb. seklinde agilabilir.
Ogretmen adayr OA7, “Sézel bir ders oldugu icin béyle teknolojilere daha ¢ok gerek
duyulacagini diistintiyorum. Ciinkii soyut kavramlari somutlagtirabilmemiz icin Web 2 araglart
vb. kaynaklardan yararlanmamiz gerektigini diisiiniiyorum. Ornegin artirilmis gerceklik gibi”
ifadelerine yer vermistir. Benzer sekilde 6gretmen adayr OA13, soyut diisiinme becerisini yeni
yeni kazanmakta olan 6grencilerin zihninde somut bir canlandirma yapmanin énemine binaen
“biraz sozel bir ders oldugu i¢in ozellikle Web 2.0 araglarin kullanarak, onu gorsellestirerek

ogrencilere daha verimli olacagim diisiintiyorum” ifadesini kullanmistir.

Ogretmen adaylarindan bazilar1 (3) “somutlastirma” ve “kalic1 grenme” katkilarindan
birlikte bahsetmistir. Bunlardan OA9, “zaten yeterince soyut bir ders. Yani bunlarin bir sekilde
teknolojik ortamda karsiligint gosterirsek 6grencilere, daha akillarinda kalici olur. Diger tiirlii
anlamlandirma asamasinda ogrenciler eksik kalabilir” yanitin1 vermistir. Bu yanit1 destekleyen

OAI12 ise, “sosyal bilgiler sézel bir ders oldugu icin, anlatiminda akilda kalmasi icin gorsel
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olarak Web 2 araglar: ¢ok 6nemli” gibi ifadelerle diisiincelerini aciklamislardir. Ayni bakis
acistyla yaklasan OA1S5 ise su ifadeleri aktarmistir:

Tarih biraz daha sozlii olarak kaliyor olabilir bu asamada ama cografya da
iklimleri gosterebiliriz gorsel olarak. Ogrencilerin daha aklinda kalacagi icin
kullanilmasini gerekli gériiyorum...gorsel olarak bakmak 6grencilerin daha aklinda
kalict olabilir, bilgiyi daha kalict bir hale getirebilir. O ylizden hem etkin bir sekilde

O0grenme i¢in hem de o bilgilerin kalic1 hale gelmesi i¢in bence faydali olabilir.

Ogretim teknolojilerinin “kalict grenme” olanagi sunmasina deginen katilimcilardan

13

OAS5 ise sosyal bilgiler anlatiminda 6gretim teknolojilerine bagvurulmas: ile ilgili “egitimi
Siradan olmaktan ¢ikartiyor daha etkili, daha kalici bir hale getiriyor...Yani sosyal bilgiler
biraz daha farkli bir alan oldugu icin daha akilda kalici olmasi gerekiyor ... farkl tekniklerle
bunu basarmak daha giizel elbette” ifadesiyle teknik cesitlendirmesi ile siradan anlatim
formatindan ¢ikildig1 i¢in kalict 6grenmenin gergeklestigine isaret etmistir. Aymi sekilde
Ogretim teknolojileri kalic1 6grenmenin yani sira 6grencilerin derse katilimini da arttirmaktadir.
Bu konuda OA19, “dkilda kalicthgim arttirabilirim diye diisiiniiyorum, daha faydali olur ...

Osrencilerin de buna katilimi daha cok olur diye diisiiniiyorum. Mesela bir yeri anlatmakla

gostermek arasindaki fark gibi” yorumunu kullanmistir.

Ogretim teknolojilerinin, 6gretmen adaylarinin vurgu yaptigi bir diger pedagojik katkisi
olan “ilgi gekicilik” ile ilgili OA11, “Simdi zaten sosyal bilgiler, tarih 6grencilerin her zaman
ilgi duydugu bir alan oldugu i¢in bunu ozellikle hani Web 2.0 araglarini da katarak... Atiyorum
Kahoot vb. uygulamalar: katarak daha ¢ok derse istekli duruma getirebiliriz 6grencileri”
seklinde oOrneklendirerek Ogrencileri derse ¢ekecek bir uygulama onerisinde bulunmustur.
Ogretim teknolojileri, OA18’e gére, “Derste dikkat ¢cekmek istiyorsaniz bence kullanilmalr. Bir
Sfarkliik yaratiimali”. Anlagildig izere 68retmen adaylari igin anlatimda farklilik, motive etme,

isteklendirme, dikkat cekme gibi unsurlar 6nem arz etmektedir.

Bu araglarin kullanimi “ilgi ¢ekicilik™ ile beraber dogal olarak “etkin katilim” faktoriinii
de tetiklemektedir. Bu baglamda OA16, “Ilk olarak dersi daha fazla dikkat cekici hale getiriyor.
Ondan sonra, 6grencilerin katilimi daha fazla oldugu igin ezbere bir ders olmaktan ¢ikiliyor.
Daha aktif bir sekilde ogrenmelerini sagliyor” ifadeleriyle bu iki faktoriin birbirleri tizerindeki

tetikleyici etkisine dikkat ¢ekmistir.
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Ogretim teknolojilerinin “etkin katilim” katkisina deginen dgretmen adayr OA14, bu

konudaki diisiincelerini su sekilde agiklamistir:

Web 2.0 teknolojileri iste 6grencileri aktif kilmak, bunu ifade ediyor...
Dersin igeriginde Ogrenciler de olmasi gerekiyor ve teknoloji ile birlikte
Ogrencilerin de aktif olmas1 gerekiyor... Sadece 6gretmen odakli degil, 6grenci ve

Ogretmen ikisi birlikte ilerlemeli. Yani her 6grenci aktif olmali.

Burada OA14, 6grencilerin ders anlatimi esnasinda pasif dinleyici konumundan aktif
katilime1 konumuna gegisinin 6nemine dikkat ¢gekmistir. Bu baglamda 6gretim teknolojilerinin
faydali bir arac olduguna isaret eden OA2, “Ders acisindan bizim alanimiz ¢ok fazla bir kapsam
icerdigi i¢in bence bizim ¢cogu seyimiz etkilesimsel, uygulamali oldugu igin biiyiik ihtimalle ¢ok
isimize yarayacagim diistintiyorum” ifadelerine yer vermistir. Ayrica bu araclar dersin monoton
akiginin oniine gecip dgrencileri etkin katilima tesvik etmektedir. OA17, “6grencileri derste
daha etkin kilmak adina, bir de ders i¢eriginin sikici olmasina engel olmak icin daha iyi oluyor”

ifadesiyle bu konuya deginmektedir.

katki da “zaman ve mekandan bagimsizlik” olanagidir. Ogretim teknolojileri, sosyal bilgiler
ders igeriginde yer alan bir¢ok konunun 6grencilerin zihninde daha iyi yer edebilmesi i¢in
birtakim gdsterimlere ve uygulamalara olanak saglamaktadir. Sundugu bu olanaklardan bazilari
sanal geziler, simiilasyonlar, artirilmis gergeklik vb. seklindedir. Ogretmen adaylar bu gibi

konulara &rnekler vermektedir. Ornegin OA6, bu baglamda su ifadeleri kullanmaktadir:

Tamamlayici olarak diisiinelim. Sosyal bilgilerde tarih, cografya ve bir¢ok
disiplin alan1 var. Bunlardan birisi olan tarihi diisiindiigiimiizde, sanal miize gezisi
olarak diisiinelim. Sanal miize gezisinde normalde birgok Ogrenciyi biz gezdirip
gotliremeyiz bu kadar miizeye ama sanal miizeyle onlarin merak ettigi ve 6grenmek

istedigi bircok miizeyi gezdirip onlara gosterebiliriz ve bilgiler dagitabiliriz.

OA6’nin da degindigi gibi, dgretim teknolojileri normal sartlarda yapilmasi miimkiin
olmayan eylemleri miimkiin kilmaktadir. Ayn1 durumdan bahseden OA19 da “Mesela ben, kéy
okuluna atandigimda ¢ocuklar: oraya gotiiremeyecegime gore, sanal geziler diizenleyebilirim”
seklinde ayn1 durumu destekleyen diisiincesini sunmaktadir. Ogretim teknolojilerinin, birtakim
deneyimleri yasatmanin imkan dahilinde olmadig1 ortamlarda sundugu fonksiyonu OA9,

“Ogrenciye sinif igerisinde anlatilan konuyu yasatiyormus gibi géosterebiliriz bu sayede”
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seklinde ifade etmistir. imkansiz bir durumu miimkiin kilmaya benzer bir 6rnek veren OA18,
“bir videoyu direk oynatabiliyorsunuz. Oyun falan varsa direkt gosterebiliyorsunuz. Mesela
dogal afetler konusu, direkt afetleri gosterebiliyorsunuz” diyerek dogal afetlerin gosterimi icin
basvurulabilecegi drnegi vermistir. OA4 ise “mesela sanal miizeler olsun, simiilasyonlar olsun,
o sekilde seyler kullanmak ogrencilerin de ilgisini ¢eker” seklinde bu durumun bir yandan da

ogrencilerin ilgisini ¢ektigine deginmektedir.

Ogretmen adaylarinin degindigi bir diger katk1 da “eglenceli ders isleme” olanagidir.
Bu baglamda 6gretmen adayt OA10’un “Mesela Kahoot 'la daha eglenceli hale gelebilir bence.
Eglenceli olan bir sey de daha kolay dgrenilir’ seklinde agikladigi ve 6rnek Onerdigi lizere
ogrencilerin hem eglenip hem de ders i¢i aktivite olarak gordiigii faaliyetler 6grenmelerini

kolaylastirmaktadir.

Ogretim teknolojilerinin “6gretimi kolaylastirma” olanagina deginen dgretmen adayi
OA3, “Cok biiyiik bir katkist vardir yani. Cocuklar: 6gretimi daha kolay saglayabilmek igin
onemli bir yeri vardir. Ogretmenin anlatimi agisindan kolaylik saglar, 6rencinin de anlamasi
acisindan kolaylik saglar” ifadesini kullanmistir. Ifadede bahsedildigi iizere bu araglar dgretimi
hem 6gretmen hem de dgrenci agisindan kolaylagtirmaktadir. Ogretmen igin simif ydnetimini
kolaylagtirma, 6grenci i¢in ise aktif katilim saglamas1 gibi etkenlerin de katkisiyla 6gretimi

kolaylastirmaktadir diyebiliriz.

Tiim diinya teknoloji ile gelisirken bu gelismelerin takip edilmesi diger cagdas
gelismelerin de takip edilmesi i¢in gereklidir. Ogretim teknolojilerinin kullanilmas “giincel
kalma” katkis1 sundugu i¢in énem arz etmektedir. Bu baglamda &gretmen adayr OA19,
diisiincelerini, ifadesinde “cagimizin teknolojisine daha iyi ayak uydurmak i¢in Web 2
arac¢larini kullaniyoruz. Hani bu da dersi hem daha eglenceli hale getirmek hem de teknolojiden
daha ¢cok yararlanmak demek diye diigiiniiyorum” seklinde agiklamistir. OA2 ise su ifadeleri

kullanmustir:

Teknoloji kullanim1 sosyal bilgilerde eger o6gretmen olarak diisiiniirsek,
Ogrencilere ders veya konu anlatimi seklinde bize avantaj saglar. Su anki cagda
ogrencilerin ve daha kii¢iik kardeslerimiz dogduktan itibaren yani 3-5 yaslarinda
bile teknolojiyle i¢ ice yasadiklari i¢in bu alanda bizim 6ne ¢ikmamiz o insanlarin

gelismesine, lilkemizin de gelismesine katki saglayacagini diisiintiyorum.
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Ote yandan “materyal tasarimi ve kullanimi” agisindan ele alan dgretmen aday1 OA3,
daha once bu araclardan faydalandigini aktarmis ve “derste slayt hazirlama veyahut da ders
kitabt hazirlamasinda, sayfa tasariminda hani bazi etkinlik yapacagiz ogrencilere. Veyahut da
materyal tasarimi dersi igin yine bir etkinlikte kart tasarlamistik. Bayagi kullandik Web 2.0
araclarini.” ifadesini kullanmstir. OA17 ise “Yani bence teknoloji kullanilmali ¢iinkii
ogrencileri derste daha iyi ve etkin kilmak adina, o ¢esit oyunlar vesaire ders iceriginde olmali,
ders materyali a¢isindan” seklinde ders igi aktivite ve oyunlarin 6grencileri derste etkin

kildigina deginmistir.

Son olarak da 6gretim teknolojilerinin “dl¢cme ve degerlendirme” baglaminda katki
sunduguna deginilmistir. Sanal sinav ve geri doniit amagh bir¢ok arag mevcuttur. Ogretmen
aday1r OA9, “...dogru-yanlislar yapabiliyoruz istedigimiz gibi” diye kullandig1 ifadesinde, bu

araglarin 6gretmenler tarafindan istenen sekilde diizenlenip yonetilebilme 6zelligidir.

Kanlimci é6gretmen adaylarinin égretim teknolojileri kavramina yonelik algilart
Ogretmen adaylarina 6gretim teknolojileri denilince akillarina ne geldigi sorulmus ve
teknolojilerinin kendilerinde yaptigi ¢agrisimlara iligkin elde edilen veriler asagida yer alan

Tablo 4.6’da sunulmustur.

Tablo 4.6. Ogretmen adaylarmin dgretim teknolojileri kavramina yénelik algilari.

Goriisler Frekans
Olgme ve degerlendirme araglar 16
Tasarim programlari 13
Teknolojik arag-gerecler 10
Sanal simif 8
Uzaktan egitim araglari 6
Google araclari 6
MS Office programlari 6
Egitici oyunlar 2
Sanal gezi gozlem 2
Sanal Kitap 2

Ogretmen adaylarinin tamamina yakini (16), 6gretim teknolojileri denilince aklna
“Olgme ve degerlendirme araglar1” ve “tasarim programlar’” geldigini belirtmistir. Bu
araclardan Ogretmen adaylarinca en yaygin bilinenlerin Kahoot! ve Canva araglar1 oldugu

ifadelerde agikca goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin bir kismi bu araglardan ders
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anlatimlarinda faydalandiklarini aktarmislardir. Ornegin OA7, “Kahoot! programini kullandim
yaptigim odevde de. Ogrenciye konuyla ilgili sorular hazirladim ders sonunda. Kahoot!

programindan yararlandim” seklinde bahsetmistir.

Ogretmen adaylarinca en yaygimn bilinen dlgme ve degerlendirme aracinin Kahoot!
oldugu goriilmektedir. Ote yandan farkli 6l¢gme ve degerlendirme araglarina deginen dgretmen
adaylar1 da olmustur. Bunlardan biri olan OA 19, “Derste kullandigimiz Web 2 araclart olabilir.

Hani Canva, Wordwall falan vard: ya” diyerek Wordwall aracin1 6rnek vermektedir.

Ogretmen adaylarinin en popiiler olarak Kahoot!’tan sonra aklina gelen bir diger aracin
da “tasarim programlar1” arasinda yer almakta olan Canva oldugu goriilmektedir. Kimi
Ogretmen adaylari (7), yanitlarinda bu iki araci birlikte 6rnek vermistir. Bunlardan bazilari su

sekildedir:

OA16: “Su an ¢ogunlukla kullanilan Kahoot var. Ondan sonra... Canva var hani afis

tizerine”
OA3: “Soyledigim gibi ¢ok fazla Canva’yi kullantyorum bir de Kahoot! vard:”

OA20: “Kahoot! muydu sanirim herhalde oradan béyle hani dogru yanls soru-cevap

etkinlikleri yapiliyordu. Olgme degerlendirme asamasinda kullanilacak etkinlikler, Canva.”

Ogretmen adaylarmin dl¢gme ve degerlendirmeden sonra en ¢ok akillarina gelen dgretim
teknolojisi kategorisinin “tasarim programlar1” oldugu goriilmektedir. Tasarim programlarina

basvurma ve bu programlari kullanma seriivenini aktaran OA6 nin ifadeleri su sekildedir:

Ders anlatirken kullandigim kavram haritalari, zihin haritalari, kelime
bulmacalari... Bunlar haricinde ¢izgi roman, animasyon ya da bir egitimi
animasyon karakterinin okumasi gibi bir¢ok uygulamayr Web 2.0 araglarindan ¢ok
daha kolay bir halde yapiyorum. Ben onceden afis hazirlamay diiriist olalim ki
yapamiyordum. Daha sonrasinda kullandigim bazi programlar sayesinde yapmaya
basladim. Bana kiigiik bir temel veriyorlar, yani bir altyapt veriyorlar. Daha
sonrasinda ben onu degisik, canim istedigi gibi degistiriyorum. Bundan oncesinde
Word gibi, PowerPoint gibi uygulamalar1 kullanityordum ama bunlar benim i¢in ¢ok
daha zor ve eziyetli. Ama onun yerine Bubbl.us gibi bir uygulama kullandigimda,

kavram haritast hazirlarken ¢cok daha kolay oluyor. Bubbl.us’1 bir kavram haritasi
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uygularken kullanmaya basladim. Sonrasinda bir metni animasyon seklinde

dontistiirmek i¢in kullandim.

Yukarida yer verilen ifadesinde OA6’ nin, bu tasarim araglarmi etkin kullandig1 ve bu
araclarin sablon sunarak hem is kolaylig1 sagladigina hem de ilham verdigine deginmistir.
Benzer bir beyanda bulunan OA18 de “Web 2.0’la mesela sunu olusturabiliyorsunuz,
olusturdugunuz sorulart ogrencilerinize rahatlikla gosterebiliyorsunuz. Mesela kelime
bulutlari falan var. Onlara iste yaziyorsun, rengini falan belirliyorsun” seklindeki
aciklamasiyla bu araglarla sunu hazirlayabildigini, o6lgme ve degerlendirmede
faydalanabildigini, kelime bulutu tasarlayabildigini anlatmig ve bu araglarin sablon

sunmasindan dolay1 kullanim kolayligina da deginmistir.

Ogretmen adaylarinin bazilar1 program isimlerinin akillarina gelmedigini belirterek,
kullanim amaglarin1 anlatmislardir. Bunlardan OAS, “Yani kelime bulutu olusturmustum,
sorular hazirlanmigtim. Mesela kroki icin falan bir seyler yapmistim” diyerek daha once bu
araglardan faydalanma amaglarindan bahsetmistir. OA16 da faydalandig1 veri tabanlarindan

aklina gelenleri su ifadeyle belirtmistir:

Totalde sekiz tane falan veri tabani kullanmistim ama su an isimlerini tam
olarak hatirlamiryorum ama Canva’y1r kullandim... Kahoot!... Google formlar...
WordArt... bunlar1 kullanmistim, hatirladigim bunlar”. Ogretmen aday1 OA19 da
“Kullandiklarim. .. Sey Kahoot vardi... Iste Canva vardi... Ondan sonra... Kelime
bulutu vardi... Ya bir siirli vardi ama su an hatirlamiyorum. Maalesef bu kadar

hatirliyorum.

Yukarida yer alan ifadesinde OA16, kullandig1 araclara drnekler verirken daha fazla

ara¢ animsamasina ragmen bir kisminin ismini verebildigini sOylemistir.

Ogretim teknolojine bagvururken ge¢mise yonelik kullanim amaglarini agiklayan OA7
ise 0gretim teknolojisi dendiginde aklina gelenler igin “Web 2.0 araglari. Bazi uygulamalardan
yararlantyoruz ornegin Slayt yapmak ya da poster hazirlamak gibi. Bu dénem de yaptigimiz
odevde bunlart kullandik. Ogrenciye konularin daha iyi anlatilmas: icin bu uygulamalardan
vararlandik... Canva, Wordart, Wordpal, Emaze... Bunun gibi” seklinde aklima Web 2.0
aracglarinin geldigini ve hem bu araclardan ne amagla faydalandigini hem de aklina gelen Web
2.0 arac1 drneklerini aktarmustir. OA20 de “Canva, Word var... Mindmaker, Appy Pie, Kahoot!

ve Workshop programi var...” seklinde aklina gelen 6gretim teknolojilerini siralamustir.
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Siralanan araclar arasinda tasarim araglari ile beraber popiiler 6lgme ve degerlendirme aract

olan Kahoot! da yer almaktadir.

Ogretim teknolojileri denilince aklina “teknolojik arag-geregler” gelen Ogretmen
adaylar1 da olmustur. Oregin OA2, “Egitim teknolojileri denince aklima boyle bilgisayar,
projeksiyon, eskide kaldi ama tepegoz tarzi aletler geliyor, telefon gibi, cogaltabiliriz” demistir.
Cok benzer ifadeler kullanan diger 6gretmen adaylarinin ifadeleri de su sekildedir: OA13,
“Egitim teknolojileri denilince... Akilli tahta olur, telefonlar olabilir, sonra bilgisayarda veya

telefonda kullandigimiz programlar diyebilirim”.

Ogretim teknolojileri denilince aklna “teknolojik arag-gerecler” gelen birtakim
Ogretmen adaylari verdikleri 6rneklere Web 2.0 araglarini da dahil etmislerdir. Bunlar arasindan
OA15’in “Egitim teknolojileri... Aklli Tahtalar, projeksiyonlar, bilgisayarlar... Bunlar genel
olarak. Isin detayina girdigimizde iste bizim isledigimiz gibi Web 2.0 araglart olabilir. Bunun
altinda yer alan bazi programlar olabilir. Bunlar geliyor aklima” ifadesi 6rnek verilebilir.
Benzer bir beyandan bulunan OA6, “Ya aslinda su an en basit olaraktan akilli tahtalar
geliyor... Yani akilli tahtadan bagslayaraktan bir¢ok sey aklimiza gelebilir. Bilgisayar
ortamindaki uygulamalar da bu egitim teknolojileri igine katilabilir. Hatta Kahoot! gibi
oyunlar da egitim teknolojilerine ornek olarak verilebilir” diyerek 6gretim teknolojilerinin
kendisine teknolojik arag-gereglerin yanit sira Web 2.0 araclarim1 da c¢agristirdigindan

bahsetmektedir.

Ogretmen adaylar1 dgretim  teknolojileri  denilince kullandiklari  programlari
animsamaktadir. Bunlar arasinda egitim siirecleri igerisinde kullandiklar1 “sanal smif”
programlar1 da yer almaktadir. Bu konuda OA4 “Google Classroom’u kullanmistik, Beyaz
Tahta 'yt kullanmigtik, sonra baska sanal sinif olarak™ ifadesiyle Google Classroom’a ek olarak
Beyaz Tahta uygulamasim da 6rnek vermistir. Ogretmen aday1 OAS, 6gretim teknolojilerine

13

ornek vermesi istendiginde bir sanal simif uygulamasi olan “... Edmodo’yu verebilirim”

demistir.

Calismaya katilan 6gretmen adaylarmin iiniversite egitimlerinin bir kismi pandemi
sebebiyle uzaktan egitim seklinde gerceklesmistir. Dolayisiyla 6gretim teknolojileri pandemi
stirecinde uzaktan egitime olanak saglamasiyla {in kazanmistir. Bu durum 6gretim teknolojileri
denildiginde 6gretmen adaylarmin akillarina “uzaktan egitim” gelmesinde etkili olmustur.

Ornegin OA14, “Egitim teknolojileri denince aklima mesela uzaktan egitimde devam eden
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Zoom geliyor, UZEM sistemi geliyor. Onlarin disinda sinav sistemleri geliyor” ifadesini
kullanmistir. OA4 de iilkemizde uzaktan egitimde kullanilan programlara “mesela
kullandigimiz UZEM olsun, EBA olsun...” seklinde o6rnek vermistir. OA2, &gretim

13

teknolojilerine dair aklina gelenleri agiklarken “...Zoom ve ¢ogumuzun kullanmis oldugu
uygulama Adobe Connect...” ifadelerini kullanmigtir. Ogretmen adaylar1 pandemi siirecinde

OA2’nin saydig1 bu araglar iizerinden uzaktan egitim almislardir.

Ogretim teknolojileri denilince birgok 6gretmen adaymin aklina “Google araglar1”
gelmektedir. Google bir¢ok kullanim amacina hitaben birgok program gelistirmesiyle de
ogretmen adaylar1 tarafindan 6rneklerde yer almistir. Mesela OA6 bu konuda “Google Forms
var, Google haritalar var, Google bazinda Bir¢ok seyi sayabiliriz, egitim teknolojileri
acisindan kullanmak icin” ifadesini kullanmistir.” Benzer bir beyanda bulunan OA1’in ifadesi
su sekildedir: “Yani Google Drive gibi, Google slaytlar... Google in agik¢asi kullanacagimiz
bir¢ok ozelligi var. Derste kullanabilecegimiz, giindelik hayatta kullanabilecegimiz,
hayatimiza, isimizde kolayliklar saglanabilecek araglar olarak goriiyorum... Google Drive’t
kullaniyorum... Google Forms’u kullandim”. Bu beyanlarin acikladigi ortak nokta Google
araglarmin kullanim alani genisligi sebebiyle egitimde faydalanabilecek araclar olmasidir.
Omegin cografya konular1 anlatilirken Google Earth uygulamasina basvurulabilir. OA10,
“...Google Earth var... Su an kullanacagim odevim de Google Earth kullanacagim onu
ogrenmeye c¢alisiyorum” diyerek ders anlatim gorevinde Google Earth’ten faydalanmay1

planladigindan bahsetmistir.

Ogretmen adaylar1 igin “MS Office programlar1” yani Word, PowerPoint ve Excel
programlart egitim hayatlarinda sik¢a Kkarsilastiklart ve basvurduklar1 programlardir.
Dolayisiyla Ogretmen adaylarinda ogretim teknolojileri denildiginde ¢agrisim yapan
programlardir. Ornek olarak OA11, “Misal... Word, Excel...” 6rnegi vermis; OA 10 da benzer
sekilde “...Word, PowerPoint, bilindik iizere” seklinde Microsoft Office programlarindan

ornekler vermislerdir.

Katilimcilardan OA20, “egitici oyunlar” drnegi olarak ifadesinde 6gretim teknolojileri
denilince “Bu sunumlar, slaytlar geliyor bu oyunlar falan hazirlanabiliyor... Etkinlikler,
oyunlar geliyor” demistir. OA19 da aklina gelen dgretim teknolojisi icin “Hani Canva,
Wordpal falan vardr” derken tasarim araci olan Canva’ya ek olarak bir egitici oyun programi

olan Wordpal’1 6rnek olarak vermistir.
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Ogretim teknolojileri igin dgretmen adaylarinin aklina gelen bir diger madde “sanal
kitap” uygulamasidir. OA15, bir sanal kitap uygulamasi olan Livebook uygulamasini
kullandigini anlatan “Livebooks vardi herhalde, oradan ¢alisma kagitlart hazirlamistim”
seklinde, bu uygulamadan ¢alisma kagitlar: tasarlarken faydalandigini dile getirmistir. OA4 ise
ifadesinde hem “sanal kitap” hem de “sanal gezi gozlem” adina su ifadeleri kullanmistir:
“Aklima gelen egitim teknolojileri... Sanal kitaplar olsun, Office programlari olsun... Iste sanal
miizeler olsun. Bunlar hem normal bir insanin kendi tercihi olarak kullanabilecekleri seyler
ama nasil kullandigimiza gore hepsi birer egitim teknolojileri aract bence”. Burada OA4, bu
araglardan egitimde de faydalanilabileceginden bahsetmis ve Microsoft Office programlari,
sanal kitap, sanal miizelere deginmistir. Ogretim teknolojileri denilince “sanal gezi gdzlem”
araglarindan bahseden OA 10, “Aldigim ddeve gére drnegin bir gezi gozlem Web 2.0 araglarini
kullanarak... Bu sekilde ogrencilere yardimda bulunulabilir. Eglenceli olan bir sey de daha
kolay 6grenilir” ifadeleriyle, gergeklestirecegi ders anlatim gorevinde sanal gezi gézlemden

faydalanmay1 planladigini agiklamustir.

4.1.3. Katihmc1 6gretmen adaylarimin 6gretim teknolojilerine dair 6z degerlendirmeleri
Ogretmen adaylarina 6gretim teknolojileri konusunda giiclii ve zayif yonleri

bakimindan kendilerini degerlendirmeleri istenmistir.

Katlimci é6gretmen adaylarinin égretim teknolojileri konusunda giiglii yonleri

Ogretmen adaylarmin 6gretim teknolojilerine dair kendilerini yetkin ve giiclii olarak
degerlendirdikleri ydnlerden baslicas1 (11) “teknolojik yatkinlik” seklindedir. Ogretmen
adaylarinin bir kismi teknoloji ile i¢ ige biiyiimeleri sebebiyle bir teknolojik yatkinliga sahip
oldugunu diisiinmektedir. Buna 6rnek olarak OA9 “Teknolojiye merakim fazla o yiizden hizlica
Web 2.0 araglarini da ¢ozerim, 6grenirim yani. Bilgisayarla biiyiidiim zaten hep. O Yyiizden
hemen kavrayabilirim, hayal giiciim genistir, Web 2.0 araglarini kendi hayal giiciime goére

gelistirebilirim, kullanabilirim yani” ifadesiyle bilgisayar ile i¢ i¢e bilyiidiigiinden bahsetmekte

ve Web 2.0 araglarim yaraticiligini yansittig bir tuval gibi degerlendirmektedir.

Katilimeilardan OA 11, “biz de teknoloji nesli oldugumuz icin teknolojiye bir yatkinligim
var ve yani ogrencileri bu sekilde tegvik edebilme kabiliyetim oldugunu diistintiyorum” diyerek
kendi mensup oldugu nesli de dersine girecegi 6grencilere yakin degerlendirmekte ve teknoloji
nesli olarak tanimlamaktadir. Benzer sekilde OA15 de “Bence teknoloji caginda yer aldigimiz
icin ¢cabuk kavrayabilirim diye diistiniiyorum. Gosterildiginde ve yavas yavas da kullanmaya

basladigimda anlayabilecegimi, kullanmaya baslayabilecegimi diisiiniiyorum” ifadesiyle

38



teknoloji caginda yasadigindan ve kendisine gosterileni uygulayarak kolayca 6grenecegini

diisiindiigiinden bahsetmistir.

Katilimeilardan OA2 “Egitim teknolojileri konusunda ¢abuk kavrayabilen bir insan
oldugumu diisiiniiyorum” ve OA3 “Merak ettigim bir uygulama oluyorsa hemen arastirip, o
uygulamaya hemen hakim olup kullanabiliyorum” ifadeleriyle teknolojik yatkinliklariyla ilgili
cabuk kavrama potansiyeli tasidiklarindan bahsetmislerdir. Teknolojik yatkinliga sahip
oldugunu dile getiren 6gretmen adaylar1 diger akranlarina gore daha 6zgilivenli olmalariyla
dikkat cekmektedirler. Ornegin OA12 “Arkadaslarima kiyasla bence daha iyiyim bu konuda.
Teknolojiden biraz daha anladigimi  diisiiniiyorum ve bunlart dersime katacagimi
diigtiiniiyorum” diyerek hem bu konudaki 06zgiivenine hem de bu becerilerinden ders

anlatimlarinda faydalanma plani i¢inde oldugundan bahsetmektedir.

Ogretmen adaylarindan bazilar1 (2) ise dgretim teknolojilerine dair bilgi eksikliklerinin
oldugunu dile getirmisse de teknolojik yatkinliklarinin sagladig: avantaj ile bu engeli kolay
asacaklar1 kanisindadir. Ornegin OA13 “Ya ben biraz héakim oldugumu diigiiniiyorum bilgisayar
konularinda mesela. Tabi bilmedigimiz bir¢ok Web 2.0 aract da var bunu da bir eksiklik olarak
diigtiniiyorum ama genel olarak iyi diizeyde bildigimi diistiniiyorum” seklinde Ogretim
teknolojilerine dair bilgi eksikligi oldugun farkinda olmakla beraber teknolojik yatkinligi
sayesinde bunu kolayca bertaraf edebilecegi kanaatindedir. Ayni sekilde OAS de “Tabi eksik
yonlerim ¢ok ama gelistirilebilir ve egitime agigim. Onun haricinde yani ¢ok béyle giizel seyler
hazirlayabilirim, 6grenciye hitap edecek, onlari stkmayacak diizeyde seyler hazirlayabilirim”
ifadesiyle eksik yonlerinin farkinda olup buna ragmen teknolojik yatkinligi sayesinde giizel

irlinler ortaya koyabilecegine inanmaktadir.

Ogretmen adaylarindan bazis1 giiclii yonleri igin yetkin olarak kullandiklari programlart
ornek vermistir. Bunlardan “MS Office programlarinda yetkinlik” Ornegi veren (5)
katilimcilardan biri olan OAl, “Word de eskisine gére daha ivi kullandigimi diisiiniiyorum
mesela ama bir¢cok Web 2 aracimi daha yeni yeni 6greniyorum” dedigi ifadesinde bir¢ok
ogretim teknolojisiyle yeni tanistigini ancak Microsoft Word programinda zamanla

yetkinlestigini dile getirmistir.

Ogretmen adaylarinin kendilerinde giiglii olarak degerlendikleri diger bir durum ise
“deneyimli olma” (4) durumudur. Bu konuda QA5 “Ya hani gecen yilda bir deneyimim oldugu
icin bu yil mesela daha kolay bir sekilde yaptim. Ders plani yapmistik. Daha kolay kullandim,
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onceki seylerde biraz daha yardim almistim, sorarak yapmigstim™ dedigi beyaninda, kendinde

giiclii gordiigii yonii i¢in, daha dnceden deneyimli oldugundan, tekrar ayni araca bagvurdugu

zaman ne yapacagini bildiginden dolay1 daha kolay bir kullanim gergeklestirdigini anlatmuistir.

Katilimci 6gretmen adaylarinin ogretim teknolojileri konusunda zayif yonleri
Ogretmen adaylarinin, &gretim teknolojileri konusunda kendilerinde zayif ve
gelistirilmesi gerektigini diistindiikleri 6zellikleri sdylemeleri istendiginde verdikleri yanitlar

asagida yer alan Tablo 4.8’de sunulmustur.

Tablo 4.8. Ogretim teknolojileri konusunda zayif yonleri.

Gortsler Frekans
Web araglarini yeterince tanimama 16
Ingilizce bilmeme 7

Digsal giidiilenmeye ihtiyag duyma
Teknolojik deneyim eksikligi 4

Ogretmen adaylar1 dgretim teknolojilerine dair zayif yonleri icin agirlikla (16) “Web
araglarini yeterince tanimama” &rnegi vermislerdir. Bunlardan OA13 “Bircok Web 2.0 aract
var, bizim daha yeni yeni duydugumuz ya da bilmedigimiz. Mesela bunlart kullanmay1 pek
ayrintili, detayli bilmiyorum. Bunu zayif yoniim olarak soyleyebilirim” derken daha bilmedigi
bircok Web 2.0 araci oldugunu zayif yonii olarak gostermistir. OA14 de zayif yonii igin
“Ashinda sadece bilmemek. Nerede ne oldugunu bilmiyorum. Onun disinda kolay oldugunu
diigtiniiyorum” demis ve hangi amag¢ icin hani araca bagvuracagini bilmedigini, bildikten

sonrasinin kolay oldugunu sdylemistir.

OA20 ise kendisinin bu araglari arastirdigim ve kullandigin1 ancak bu siirecte
zorlandiginmi su ifadeleriyle anlatmistir: “Bu konularda yetersiz oldugumu hani gelistirilmem
gerektigini diistintiyorum... Hi¢ bilmedigim icin birazcik da arastirarak gittim. Hani bu
programlart arastirdim, nasil kullanacagimi arastirdim, ondan sonra kullanmaya basladim.
Biraz zor oldu”. Benzer sekilde OA9 da “Genel olarak nasil calistigini 6grenmek falan
zamamimi aliyor” demistir. Buradan da anlasilacagi lizere oOgretmen adaylart Ogretim
teknolojilerini arastirmay1 vakit ve emek kaybettiren bir zahmet olarak gérmektedir. OA7 de
kendi zayif yoniinii su sekilde anlatmaktadir: “Uygulamalart ilk defa kullandigim icin biraz
yavas ilerliyorum. Ilk 6nce uygulama hakkinda bilgi edinip daha sonra uygulamaya geciyorum.

O yiizden benim icin yavas bir donem oluyor. Ilk once programi taniyp daha sonra amacima
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uygun iiriinler ¢ikaryyorum ortaya”. Genel olarak ifadelerden anlasildigl {izere 6gretmen
adaylar1 0gretim teknolojilerine hayranlik duyuyor ve kullanmak istiyor. Ancak kullanim
amaglarina uygun araglarin isimlerini bilmiyor, 6grendiklerinde de ek bir mesai harcayarak bu
araclar1 ¢cogunlukla deneme yanilma yontemiyle kullanmaya calistiklarindan zaman ve emek

kayb1 yastyorlar.

Katilimcilardan OA19’un  “dArkadaslarim yaptiginda cok begeniyorum ama ben
yapmaya calistigimda beceremedigimde hemen birakiyorum. Inat etmiyorum yani, biraz
sabirsizim. Onun i¢in onlari ogrenmeye de kendime firsat vermiyorum” seklinde anlattigi lizere
teknik bilgi yetersizligi sonucunda hayal ettigi sonuca ulasamayinca 6zgiiven zedelenmesi
yasadigindan bahsetmektedir. Benzer bir durumu yasan OAS8’in ifadesi “Yani hafizamda
canlandwrdigim materyali, soyut olan materyali somuta doniistiirememek. Hayalimi
vansitamadim oraya” seklinde teknik bilgi yetersizligi sebebiyle zihninde canlandirdigi

materyali gercege dokememistir.

Ogretmen adaylarmin 6gretim teknolojileri kullanimi i¢in kendilerinde zayif olarak
degerlendirdikleri bir diger durum ise “Ingilizce bilmeme” seklinde bahsettikleri yabanci dil
yetersizligidir. Ogretmen adaylarinin birgogu (7), Web 2.0 araglarmin ¢ogunlukla sadece
Ingilizce dil destegi sunmasindan dolay1 bu araglar1 kullanmaktan cekinmektedir. Mesela OA9
“Ilk basta Web 2.0 aracina iste kullanirken dilde sikinti yasiyorum, yabanci dilde Bir siteye
girdiysem Ingilizcem o kadar iyi olmadig1 icin dil konusunda sikinti yasiyorum” diyerek bir
Web 2.0 aracini kullanmaya niyetlendiginde, ingilizce bilgisinin yetersiz olmasindan dolay1 ilk
olarak dil engeliyle karsilagti§indan bahsetmis ve zaten bilmedigi bir programi kullanma gayreti
igerisindeyken dil problemi nedeniyle ayrica zorluk ¢ektigini anlatmistir. OA15 ise “dillerinin
genelde yabanci olmasi. Bizde de yabanc: dil olmayinca anlamakta zorlaniyordum ya da daha
fazla mesela uygulamanin ozelligi varsa ben bunu fark edemiyordum” diyerek dil destegi

eksikliginden dolay1 uygulamanin bazi 6zelliklerini fark edemediginden yakinmuistir.

Ogretmen adaylarindan bir kismi zayif yonleri olarak 6gretim teknolojilerini 6grenmek
icin “Digsal giidiilenmeye ihtiya¢ duyma” durumunu 6rnek vermislerdir. Bu hususta 6gretmen
adaylar1 6gretim teknolojilerine dair sorumlu tutulmadigr veya mecbur kalmadigi, kisacasi
ihtiyact olmadig1 durumda 6gretim teknolojilerini aragtirma konusunda igsel bir giidiilenme
yasamadiklarmi ifade ediyorlar. OA9’un “Teknolojive meraklyyim hani 6grensem, ileride

ogretmen oldugumda ben de kullanirim ama su an bilgim ¢ok az. Odevlendirme siirecinde
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ogrendim, yapmam gereken bir sey oldugu icin ogrendim” seklindeki beyani da bu diisiinceyi

desteklemektedir.

Ogretmen adaylarinin bazilar1 (4), bilgisayar gibi teknolojik aletlerle hayatlarinin bir
boliimiinden sonra tanistiklarini anlatmislardan Dolayisiyla birtakim 6gretmen adaylarinca
zayif yonler konusunda “Teknolojik deneyim eksikligi” &rnek verilmistir. Mesela OAS
“Bilgisayari evimizde ben ¢ocuklugumda ¢ok kullanamadim agik¢asi. Daha yeni yeni adapte
oluyorum. Ciinkii o zaman yoktu bizim bilgisayarimiz, g6z bozuklugundan kaynakli olarak.
Tercih edilmedi ailem tarafindan, dersime engel olur diye. Bilgisayar kullanimi konusunda bazi
eksiklerimiz var maalesef” seklinde agikladig lizere bilgisayar kullanimina yeni adapte olma
durumundan bahsetmistir. OA15’in bu konudaki yanit1 da su sekilde olmustur: “Ogretim
villarimda akilli tahtalar hep vardi ama biz bunu aktif kullanmadigimiz i¢in bunu nasil
kullamildigina dair bile aslinda ¢ok bir fikrim yok. Bilgim olmadigi bir konu hakkinda ister
istemez kullanmaya da ¢ekiniyorum, korkuyorum.” OA15’in yamtindan da anlasilabilecegi
tizere herkes teknoloji ile yakindan etkilesim halinde bir ge¢gmise sahip degil. Dolayisiyla
teknolojiye yeni yeni adapte olmaya calisan Ogretmen adaylarimin da mevcut oldugu

goriilmektedir.

4.2. Katihmci 6@retmen adaylarinin Web 2.0 Araclar1 Egitiminden Beklentileri

4.2.1. Katihmc1 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araclar egitiminde aradiklar: nitelikler
Ogretmen adaylarina kendilerine sunulacak, 6gretim teknolojilerini tanitan Web 2.0

araclar1 egitiminde aradiklari nitelikler ve egitimden beklentileri soruldugunda verdikleri

yanitlar asagida yer alan Tablo 4.9°da sunulmustur.

Tablo 4.9. ihtiya¢ duyulan egitimde aranan nitelikler.
Goriisler Frekans

Amaca uygun siniflandirilmasi
Dersi eglenceli hale getirmesi
Egitimin temel seviyeden verilmesi
Tiirkce dil destegi igermesi
Kullanim kilavuzu icermesi

Basit araglar igermesi
Popiiler/Giincel araglari icermesi

Ogretimin uygulamaya dayali olmasi

R NN DN W W o N

Gerekli ekipman ve donanimin olmasi
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Ogretmen adaylarina kendilerine sunulacak 6gretim teknolojilerini tanitan Web 2.0
araclan egitiminden beklentileri soruldugunda en fazla talep edilen durum araglarin “amaca

uygun siniflandirilmasi” talebidir. Bu baglamda OA9’un ifadesi de su sekildedir:

Ihtiyag duydugum egitimde mesela Web 2.0 araglarmi teker teker sosyal
bilgilerin hangi konusunda hangi Web 2.0 aracinin daha etkili olacagini, yani Web
2.0 araglarinin hangi amaglara hizmet ettigini aslinda ayr1 ayr1 anlamlandiransam
daha 1yi olabilir ¢linkii diger tiirli bir siiri Web 2.0 araci var. Ben bir konuyu
anlatmak istedigimde hangisini se¢ecegimi bulamayabilirim, yanlis yerlerden
gidebilirim. O ylizden mesela konuya uygun Web 2.0 araglarini 6grenmeyi

isterdim.

Anlagilacag: iizere OA9 da hangi kullanim amaci i¢in hangi Web 2.0 aracindan
faydalanilabilecegini merak etmekte ve bu baglamda kendilerine sunulacak egitimin, kendi
bilgi acigin1 doldurmasi igin kategorize bir tanitim seklinde verilmesini istedigini aktarmistir.
OA13 ise “Genelde ders verecegim béliimle alakali kullanacagim tarzda bir egitim olursa,
programlar vesaire benim igin daha iyi olur” diyerek sosyal bilgiler 6gretiminde
faydalanilabilecek programlari igeren bir egitim istedigini dile getirmistir. Nitekim sosyal
bilgiler bir¢cok disiplinin harmanlanmis bir sekilde anlatildigi bir ders oldugundan her bir
disiplin icin ¢esitli araglardan faydalanilabilmektedir. Bu 6gretmen adaylarinin istekleri kisaca,
kendilerine faydalanabilecekleri Web 2.0 araglarmin hangi amaglarla kullanilabildiklerini

anlatan bir egitim verilmesidir.

Ogretmen adaylar1 kendilerine sunulacak egitim icin “dersi eglenceli hale getirmesi”
talebinde bulunmuslardir. Nitekim 6gretmen adaylar1 Web 2.0 araclarini genel olarak siif igi
aktivite olanag1 olarak degerlendirmekte ve bu araclarin sundugu bu olanaklardan en verimli
sekilde faydalanmak istemektedirler. Bu konuda OAS8 “Yani béyle ogrencive hitap ettigimiz
zaman, onlart sikmayan, dersi daha eglenceli hale getirebilecek uygulamalar...” seklinde
verdigi yanitla kendilerine sunulacak egitimden, 6grencilere hitap eden ve dersi eglenceli kilan

uygulamalari i¢germesini istedigini dile getirmistir.

Ogretmen adaylarmin kendilerine sunulacak egitim igin bir diger talebi de “Egitimin
temel seviyeden verilmesi”dir. Burada 6gretmen adaylarindan bazilarinin teknolojik yetkinlige

sahip olup, bazisinin olmamasinin goz onilinde bulundurularak basitlestirilmis bir egitim
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sunulmas: gerekliligine dikkat ¢eken OAS su ifadeleri kullanmustir: “Hani ¢ok boyle sanki
vazilim miihendisine anlatir gibi degil de daha basit diizeyde, bizim anlayabilecegimiz ve ayni
zamanda o6grenciye anlatirken kullanabilecegimiz diizeyde olursa, bu sekilde isterim”. Buradan
da anlasildig1 tlizere 6gretmen adaylari karmasik, ileri seviye bir egitim yerine basit ve
uygulanabilir bir egitim istemektedir. Nitekim 6gretmen adaylar1 arasinda 6nbilgi farki vardir
ve kimi 6gretmen adaylari, egitimin ileri seviye anlatilmasit durumunda egitimden bir verim
almayacaktir. Yine OA6 da herkesin kullanabilecegi diizeydeki programlarin tanitiminin ve
kullanim agiklamalarinin yer aldig: bir egitim istedigini dile getiren “herkesin kullanabilecegi
¢ok basit programlarin oncelikle bahsedilmesini isterim. Bunu daha oncesinde bana sunu daha
kolay bir sekilde soyle soyle kullanabilirsin seklinde 6zet gegilip daha sonrasinda da genelde
programlarin temelinde bunlar yatar gibisinden gosterilmesini tercih ederim” ifadelerini

kullanmustir.

Ogretmen adaylarinin dgretim teknolojilerinden faydalanmak istediginde, bu araglarin
yabanci dilde olmasi ve Tiirkge dil destegi igcermemesi, karsilastiklari bir engeldir. Bu baglamda
Ogretmen adaylari, kendilerine sunulacak egitimde bu engelin ortadan kalkmas1 adina “Tiirkce
dil destegi icermesi” talebinde bulunmuslardir. OA7, bu konudaki “Daha anlasilir diizeyde
olmali bence yapilan uygulamalar ve bazilari Tiirkceye cevrilmedigi i¢cin anlayamiyorum"
ifadesinde ve OAS5 “..Ingilizce veyahut da o biraz daha hani ugrastiran seylerde
yvapamadiklarim oluyordu” seklindeki ifadesinde bu araclarin dil destegi problemine deginmis

bu sebeple zorlandiklarini aktarmislardir.

Ogretmen adaylar1 6gretim teknolojilerini tanitacak bir egitim verilecekse bu egitim i¢in
“kullannom kilavuzu igermesi” talebinde bulunmuslardir. Nitekim bu kilavuz 6gretmen
adaylarinin hem bir asamada takildiklarinda basvurabilecekleri hem de meslege atildiklar1 daha
sonraki donemde faydalanmak istediklerinde hatirlatici ve yardimci olacak bir rehber niteligi
tasiyacaktir. Bu konuya deginen OA6 “Genelde bana bir kullanma kilavuzu verseler ¢ok daha
rahat olurdu galiba. Daha once kullanmadigim bir program ve bir¢ogu Ingilizce temelli
oluyor” seklindeki beyaninda bir kilavuza ihtiya¢ duydugundan ve yabanci dil engelinden
bahsetmektedir. Buradan da anlasildigi tizere 6gretmen adaylar1 kendilerine sunulacak egitimde
bir kilavuz hazirlanmasint ve hazirlanan kilavuz iizerinde Tiirk¢e anlatima yer verilmesini

istemektedir.

Teknoloji her giin daha da gelismekte ve bu gelisimin de takip edilmesi gerekmektedir.

Nitekim her donem yeni birikime yeni teknolojiler katilmakta ve zaman zaman bazi teknolojik
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araglar popiiler olmakta veya popiilerligini yitirmektedir. Dolayisiyla bu giincellemelerden de
her daim haberdar olmak ve giincel kalmak gerekmektedir. Bunun durumun bir sonucu olarak
O0gretmen adaylarinin kendilerine sunulacak egitim i¢in diger bir talebi de “Popiiler/giincel
araglar1 icermesi” olmustur. Bu baglamda OA20 “Bence teknoloji siirekli gelistigi icin bunu
takip edip hani bu tarz programlarin kullanimini bilmemiz gerekiyor. Hani bunlara yénelik
kendimizi gelistirmemiz ve kullanmamiz gerektigini diistiniiyorum” 1ifadesiyle gelisen
teknolojinin nabzinin takip edilmesinin ve bu siirecte aktif yer alarak 6z gelisimin énemine
vurgu yapmustir. Bu hususta OA6 da “Bilindik programlarin en azindan gosterilmesini tercih
ederim” diyerek bulundugumuz dénemde bilinen ve tanman araglardan haberdar olmak

istedigini belirtmistir.

Ogretmen adaylarindan bazilar1 (2) Web 2.0 araglari konulu egitim igin “6gretimin
uygulamaya dayali olmas1” talebinde bulunduklarini belirtmislerdir. OA18 bu durumu “Bence
ogrenci katilmali derse. Slayt, sunum hazirlamali. Yani ogrenci derse katilmali, direkt oturup
hoca anlatip 6grenci bakip gitmemeli, yani derste ¢ikip o seyi tatmali. Dersi kendi basina
hazirlayip sunabilmeli” seklinde kendilerinin katilimini baz alan, gdsterilen igerigin
uygulanmasini temenni eden bir egitim beklentisinde oldugunu belirtmistir. OA12 ise “her ders
2-3 tane program hakkinda yiizeysel bilgiler... Zaten bir programin igine girince yavas yavag
¢oziiyorsun ama ytizeysel bilgi verilmeli daha sonra kisi kendi kesfetmeli diye diistiniiyorum”
diyerek Web 2.0 araglarinin yiizeysel olarak tanitildigi ve katilimcilarin bu tanitimlarin

sonrasinda uygulama yapacag bir egitim modeli dnermistir.

Bunun igin gerekli ortamin mevcudiyeti adina 6gretmen adaylarindan OA10, “Jlk 6nce
teknolojik anlamda tam olmamiz lazim, internet anlaminda” diyerek kendilerine sunulacak

egitim i¢in “gerekli ekipman ve donanimin olmasi1” talebinde bulunmustur.

4.2.2. Katihme1 6gretmen adaylariin tanitimim talep ettikleri Web 2.0 araclar:
Ogretmen adaylarina kendilerine sunulacak, dgretim teknolojilerini tanitan Web 2.0

araclan egitiminde kendilerine 6zellikle tanitilmasini istedikleri bir program, Web 2.0 araci vb.

bir icerik olup olmadigi sorulmustur. Daha sonra 6gretmen adaylarinin bu soruya verdikleri

yanitlar asagida yer alan Tablo 4.10’da sunulmustur.
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Tablo 4.10. Tanitumu talep edilen Web 2.0 araglari.
Gortsler Frekans

Microsoft Office programlari
Kahoot!

Zoom

Prezi

Mentimeter

Animasyon hazirlama araglari
Google Earth

e =

Kendilerine, Web 2.0 araglar egitimi uygulamasinda tanitilmasini istedikleri Web 2.0
araclar1 soruldugunda; bazi 6gretmen adaylar1 (2) “Microsoft Office programlar1” yanitt
vermistir. Ogretmen adaylarinin bahsettigi Microsoft Office programlari ise Word, PowerPoint
ve Excel programlaridir. Bu talepte bulunan OA 14, “PowerPoint olabilir ¢iinkii giizel sunumlar
hazirlamak hem dikkat ¢ekici olur... Word de olabilir ¢iinkii odevierimizin ¢cogunu Word de
yapiyoruz. Excel de birazcik zor geliyor. Onu da ogrenmek istiyorum” seklinde bir yanit vererek

saydig1 programlar1 ve bu programlari talep etme sebebini agiklamistir.

OA9 ise Web 2.0 araglarindan “Kahoot!” aracinin dgretilmesini talep ettigini su
ifadelerle aktarmustir: “Kahoot! Onu ¢iinkii sevmistim. Odevimde de kullanmistim. Daha fazla
hani ozelliklerini 6grenip kendimi gelistirmek isterim”. Burada 6gretmen adayi bu arag ile daha

onceden bir etkilesimi oldugunu ve daha fazla 6zelligini kesfetmek istedigini anlatmistir.

Ogretmen adaylarina, kendilerine 6zellikle tanitilmasini istedikleri herhangi bir 8gretim
teknolojileri/Web 2.0 araci olup olmadig1 sorulmustur. Bu soruya OA11, bir video konferans
programi olan ve uzaktan egitim i¢in de sik¢a bagvurulan “Zoom” programinin tanitilmasini
istedigini “Ozellikle tanimak istedigim... Yani Zoom un daha etkili oldugunu diisiiniiyorum ve
onu tammak isterdim” seklinde ifade etmistir. OA20 de sunum hazirlama ve sunma programi
olan “Prezi” programinin tanitilmasini istedigini “Yani aslinda Prezi programini biraz tanimak

istiyorum”’seklinde verdigi yanitla belirtmistir.

Ogretmen adaylarindan OA2 ise bu soruya “Su an adini tekrar séyleyemedim ama
menter miydi merter mi oyle bir seydi, animasyon iizerineydi” yanmitini vererek Web 2.0
araglarindan “Mentimeter” aracinin tanitimini istemistir. Ancak Mentimeter bir animasyon
hazirlama araci degil, sunum hazirlama ve 6lgme ve degerlendirme tizerine bir Web 2.0 aracidir.

Burada 6gretmen adayimnin “animasyon hazirlama araclar1” da tanimak istedigi gz Oniinde
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bulundurulmustur. Yine 6gretmen adaylarindan OA10 cografya anlatiminda basvurulabilecek
bir Google araci olan “Google Earth” tanitiminin, verilecek egitimde yer almasini istedigini

belirtmistir.

Son olarak 6gretmen adaylarindan bazilar1 (5), kendilerine Ozellikle tanitilmasini
istedikleri herhangi bir 6gretim teknolojileri/Web 2.0 araci olup olmadigi sorusuna “yok” yaniti

vermislerdir.

4.3. Katiime1 Ogretmen Adaylarinin Uygulama Sonras1 Ogretim Teknolojileri Algilar
Ogretmen adaylarina, kendilerine verilen Web 2.0 araglar1 egitiminin sosyal bilgilerde
teknoloji kullanimina iliskin diisiincelerini nasil etkiledigi sorulmustur. Sonrasinda 6gretmen

adaylarinin bu soruya verdikleri yanitlar asagida yer alan Tablo 4.11’de sunulmustur.

Tablo 4.11. Uygulamanin adaylarin sosyal bilgilerde teknoloji kullanimina iligkin diisiincelerine etkisi.
Goriisler Frekans

Mesleki gelisim
Zenginlesme

Konuya uygun arag se¢imi
Aktif katilim

Eglenceli ders isleme

P NN W o1 N o

Somutlastirma

Ogretmen adaylarinin, Web 2.0 araglari egitiminin kendilerinin sosyal bilgilerde
teknoloji kullanimina iliskin diisiincelerini nasil etkiledigi soruldugunda en ¢ok vurguladiklar
etki ders “mesleki gelisim” olmustur. Verilen Web 2.0 araglari egitimi uygulamasiin temel
gayesi O0gretmen adaylarinin Web 2.0 araglart kullaniminda yetkin olmalarini saglama ve bu
yetkinliklerini meslek hayatina basladiklarinda kullanmalaridir. Burada 6gretmen adaylarinin
en ¢ok verdigi yanitin “mesleki gelisim” olmasi, egitimin temel amacinin gergeklestigine isaret
etmektedir. Bu baglamda OA9 “Cok kisithyd: kafamdaki seyler ama mesela su an
diigtindiigiimde ileride insallah 6gretmen olursam ders anlatirken ¢ok daha zengin iceriklerle,
daha 6gretici bir sekilde dersi isleyebilecegim”™ ifadesiyle, kendi meslek hayatinda isleyecegi
derslerin igerigini zenginlestirme konusunda, bu egitim sayesinde fikir sahibi oldugunu
aktarmistir. Ayn1 sekilde OAS de “Bunun cok gelistirilebilir bir sey oldugunu ogrendim ve
kendi meslek hayatimda da ilerisi i¢cin giizel fikirler ve bilgiler edindim. Bunu kullanmayi
diistintiyorum” seklindeki ifadesiyle gelecekte verecegi dersleri icin bilgi ve fikirler

edindiginden bahsetmistir.
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Katilimcilardan OA18, “Oncesinde Web 2.0 araglarina dair bir bilgim yoktu, onu
soylemek istiyorum. Teknolojiye yatkinligim biraz artti diyebilirim” seklindeki beyaninda
onceden bu alanda bilgisi olmadigindan ancak Web 2.0 araglar egitimi ile bilgi ve deneyim
edinmesi nihayetinde kendini gelistirdiginden bahsetmistir. Bu konuda OA14’iin, “Iyi yonde
etkiledi. Aslinda o0z giivenim artti. Yani bir uygulamaya girdigim zaman da uygulamayt
vapabilecegimi diistintiyorum artik” seklinde verdigi demecte de dile getirdigi lizere, bir
uygulama ziyaret edildiginde nerede ne yapilacaginin bilinerek yaklasilmasi kisinin bu alandaki
Ozgiivenini olumlu yonde etkilemektedir. Bu duruma isaret eden ve eskiden 6zgiivensiz bir

tutuma sahip oldugunu beyan eden bir diger katilimc1 olan OA10’un ifadeleri su sekildedir:

Beni iyi yonde etkiledi. Bence tiim derslerde kullanilmali ancak iyi bir egitim
aldiktan sonra kullanilmali. Bu egitimin sonunda Web 2.0 araglarim1 daha iyi
kullanabiliyorum. En azindan daha sicak bakiyorum. Onceden daha onyargili

bakiyordum. Simdi hem daha iyi tantyorum hem de daha rahat kullanabiliyorum.

Katilimcilar gergeklestirilen uygulamanin sonrasinda eski Onyargilarini yiktigint ve
artik bu araglardan rahatca faydalanabildigini aktarirken, bu alanda bir egitimin sunulmasi

gerekliligine sik¢a vurgu yapmaktadir.

Ogretmen adaylarinin, Web 2.0 araclar1 egitiminin kendilerinin sosyal bilgilerde
teknoloji kullanimina iligkin diisiincelerini nasil etkiledigi soruldugunda vurguladiklar1 bir
diger etki ders icerigindeki “zenginlesme” olmustur. Bu durumla ilgili OA20, Web 2.0 araglari
egitimi i¢in “Olumlu yonde etkiledi. Kazanimlarda uygulayabilecegimiz farkh sekillerde, yani
sadece kitap iizerinden gitmek yerine farkli materyaller kullanabilecegimiz uygulamalart
ogrendik” seklinde verdigi yanitla, bu egitim sayesinde kitap iizerinden islenen tekdiize ders
akis1 yerine alternatif olarak bagvurabilecegi materyallerini tanimis oldugunu aktarmustir.
OA16 ise “... yani her ¢ocuk sosyal bilgiler dersini ¢ok sevmiyordur. Hani kendim, ogretmeni
olmama ragmen hani sikict gegiyordu ama bunu da bir tik daha fazla degistirebilecegimizi
diistintiyorum, hani ileriki nesiller i¢in, dersine gidecegim ogrenciler i¢in” ifadesinde sosyal
bilgiler dersinin sikicit olma potansiyeline deginerek, kendi ders anlatimlarinda alisilagelmis
durumu degistirebilecegine inandigini belirtmistir. Ote yandan OA11 verdigi “Diisiincelerim
olumlu yonde etkiledi. Ciinkii sosyal bilgilerin temelinde cografya ve tarih oldugu icin hani
bir¢ok gorsel veya bir¢ok etkinlik isleyis tarzindan bana yakin geliyor ve ¢ocuklarin daha iyi
ogrenecegini diistiniiyorum” yanitiyla sosyal bilgiler dersindeki tarih ve cografya konularmin

islenisinde etkili bir 6grenme sunduguna dikkat ¢ekmistir. Buradan 6grenmen adaylarinin
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sosyal bilgiler dersinin sikici olma potansiyeli barindiran konularinin tarih ve cografya konular1
oldugunu ve Web 2.0 araglar1 yardimiyla bunu asacaklarini disiindiikleri ¢ikarimi

yapilabilmektedir.

Web 2.0 araglar1 6gretmen adaylarinin zihinlerinde tasarladiklar1 ders materyallerini
gercege donlistliirebilmelerine olanak saglamaktadir. Ancak bunun i¢in 6gretmen adaylarinin
hangi igerik i¢in hangi Web 2.0 aracina bagvurmasi gerektigini bilmeleri gerekmektedir.
Ogretmen adaylari sosyal bilgilerde 6gretim teknolojilerinin kullanimina dair “konuya uygun
ara¢ se¢imi” yanit1 vermislerdir. Ornegin OA7 “Sosyal bilgilerde daha fazla bunlar:
kullanabilecegimi anladim. Sosyal bilgilerdeki konularda bir siirii Web 2.0 araci tanidim ve
her konuda iliskilendirebilme yetenegine sahip oldum. Yani bana pozitif bir yonde katki
sagladi” ifadesiyle, egitim siirecinde tanimis oldugu Web 2.0 araclarini ve bu araglar
kullanacag: konulari eslestirebilme yetisi kazandigini belirtmistir. OA15’in verdigi yanitta ise
“Olumlu etkiledi. Ozellikle bazi Web 2.0 araclariyla kazanimlari, konular: giizel bir sekilde
eslestirdigimi diisvintiyorum. Harita agirlikli olan harita, kullandigimiz konularda hangi Web
2.0 araglarimin kullanabilecegimi daha net gérdiim, 6grendim’ seklinde, hangi Web 2.0 aracini
hangi kazanim ve konuyu anlatirken kullanacagini, bu egitim sayesinde net bir sekilde zihninde
baglant1 kurdugunu belirtmistir. Ote yandan OA16 da “ilk olarak hani her seyin daha kolay
elde edilebilecegini ya da mesela konuma uygun bir animasyon hazirlayabilecegimi yani her
seyi daha pratiklestirilecegim konusunda katki sagladr” seklindeki beyaniyla bu egitim
sayesinde pratiklik kazandigini ve belirledigi konuya uygun bir animasyon olugturmada kendini
gelistirdigini ifade etmistir. Ogretmen aday1 OA 19 da derslerini zenginlestirmede teknolojiden
nasil faydalanacagina ve hangi araci kullanarak 6grenciyi ne sekilde giidiileyecegine dair bir

fikir sahibi oldugunu su ifadelerle aktarmistir:

Sosyal bilgilerde teknolojiyi daha ¢ok derste aktarabilecegimi, 6grencilere daha
zenginlestirecegimi 6grendim. Bu hatta sizin 6grettiginiz bir siirii o seylerle ders
anlatim kisminda bir seyler yapabilirim. Sey, mesela Powtoon'dan olsun, Prezi’den
olsun. Direkt daha ¢ok 6grenciyi, yani direk gorsel olarak daha ¢ok icine ¢eken

seyler de kullandik.

Kendilerindeki gelisim i¢in “aktif katilim” cevabi veren 6gretmen adaylar1 olmustur.
Nitekim etkilesimli ders islemek ve 6grenciyi derste pasif konumdan aktif konuma gecirmek
i¢in kullanilabilecek bircok Web 2.0 aract mevcuttur. OA1, bu araclarin islevselligine “Sosyal

bilgiler genel olarak sozlii bir ders oldugu icin ders materyallerimizde, sayfalarimizda Web 2.0
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arag¢larini kullanarak; 6grencinin daha etkin, aktif bir katilim saglamasina yardimci oldugunu
diistintiyorum” ifadesiyle sosyal bilgilerin sozlii bir ders oldugunu sdyleyerek dersin duragan
ilerleme potansiyeline deginip Web 2.0 araglarinin bu duruma ¢6ziim oldugu diistindiiglinii
aktarmistir. Ayn1 duruma deginen bir diger 6gretmen aday1 olan OA4’{in, hem “aktif katilim”

hem de “zenginlesme” ifadelerini barindiran beyani ise su sekildedir:

Ben sosyal bilgileri, matematik ve diger sayisal alanlara gore daha bdyle hani
tekdiize anlatilabilir, hatta anlatilan bir ders oldugunu diisiiniiyordum. Ama bu
aldigim egitimlerden sonra daha bdyle hani 6grencileri de katarak, oyun havasinda

ya da bir islem yaparmis gibi sey acisindan yapabilecegini gordiim.

OA4’iin yukarida yer alan ifadesinde de degindigi iizere sosyal bilgiler dersinde
alisilagelmis bir sekilde, dgretmenin aktif 6grencinin pasif rol oynadigi, anlatimin tekdiize
ilerlemekte oldugu bir durum hakim iken; 6grencileri hep beraber bir sayisal isleme kafa yorar
gibi ders icerisinde aktif konuma getirdigine deginmistir. Ote yandan yeni yetismekte olan
nesillerin teknolojiyle daha i¢ ice olmasi sebebiyle Web 2.0 araglarinin, bu yeni jenerasyonlarin
dillerine hitap edecegine ve basarilarmi artirmada etkili olacagma deginen OA2 su ifadeleri

kullanmustir:

Biraz daha fazla kitlelere ulasabilecegimi diisiindiim. Sosyal bilgilerde daha
etkilesimli bir ders isleyebilecegi diistiniiyorum ¢iinkii... Web 2.0 araglarinin daha
yaygin hale gelmesine bakildiginda ve c¢evremizde ¢ok fazla teknolojik aletten
anlayan yetigkinler, gencler, ortaokul Ogrencilerini goriiyorum. Bu da biiyiik
thtimalle bizim derslerimizde etkilesimimizi arttiracagini diistiniiyorum. Onlarin da

daha basarili olacagini diisiiniiyorum.

Ogretmen adaylarindan bazilar1 (2), bu egitimin sonucunda, “eglenceli ders isleme”
diyerek “zenginlestirme™ yanit1 veren akranlartyla benzer bir noktaya deginmislerdir. Ornegin
OA17, “Oncesinde daha ¢ok sozlii anlatim gibi boyle anlatip ge¢me tarzinda bir anlatim
diistintiyordum. Web 2 araglarindan sonra daha ¢ok iste teknolojiyi kullanarak ders verebilme,
egitim verebilme seklinde anlatimim daha eglenceli, daha giizel oldu” diyerek, onceleri diiz
anlatima basvurmaya meyilli oldugunu ancak Web 2.0 araglar1 egitimiyle birlikte daha ¢agdas
ve eglenceli bir yaklasima sahip oldugunu aktarmigtir. Ogretmen adaylarinin diiz anlatim

yapmaya meyilli olmasinin temelinde, kendi egitim hayatlar1 boyunca kendilerine diiz anlatim
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kullanilarak egitim sunulmasi yatmaktadir. Ogretmen adaylarindan bu zinciri kirma niyetinde

olup, bu konuda bir aray1s icinde olan OA6’nin ifadeleri su sekildedir:

Benim 6grencilik hayatim hep tekdiize ilerledi. Bir hocam anlatir anlatir ve giderdi
ya da tahtaya yaz1 yazar giderdi. Web 2.0 araglariin kullanilmis olmasi benim daha
renkli ve daha giizel bir diinyaya girisime yol agt1. Aslinda benim i¢in daha renkli

ve daha eglenceli ders islemenin bir yolu olarak goriiniiyor su an igin.

Bir 6gretmen adayi ise sosyal bilgilerde teknoloji kullanimu ile ilgili “somutlastirma”
yanit1 vermistir. Ogretmen adayr OA12 “dgrencilerde soyut islemleri somuta déniistiirebilme
acisindan Web 2.0 araglart yani tek ¢oziim gibi bir sey oluyor. O yiizden giizel etkiledi”
seklindeki ifadesinde Web 2.0 araclar i¢in, sosyal bilgiler ders igerigindeki soyut igerikleri
somuta doniistiirmede tek ¢oziim olarak gordiigiinii ve aldigi Web 2.0 egitiminin sosyal
bilgilerde dgretim teknolojilerinin kullanimina iliskin diisiincelerini olumlu yonde etkiledigini

belirtmisgtir.

4.3.1. Katihmc1 6gretmen adaylarinin 6gretim teknolojilerini mesleki hayatlarinda
kullanma planlan

Ogretmen adaylarina Web 2.0 araclarindan kendi 6gretmenlik meslek deneyimlerinde
nasil faydalanmayi diigiindiikleri sorulmustur. Sonrasinda 6gretmen adaylarinin bu soruya

verdikleri yanitlar asagida yer alan Tablo 4.12’de sunulmustur.

Tablo 4.12. Mesleki hayatlarinda kullanma planlar.
Goriisler Frekans

Zenginlestirme 13
Dikkat ¢ekme

Olgme ve degerlendirme
(Caga uygunluk

Aktif katilim

Zaman ve mekandan bagimsizlik

N ¢, NN

Web 2.0 araglar1 dersin bir¢ok kademesinde kullanilabilecek, bir¢ok kullanim amacina
yonelik, fazla sayida arag iceren genis bir yelpazeye sahip olmasi sebebiyle 6gretim siirecine
biiyiik katki saglamaktadir. Giiniimiizde teknolojinin hayatin her alanina yayilmasiyla 6gretim
stirecinde teknolojiye basvurulmamasi halinde tekdiize ders anlatimi durumu dogmaktadir.

Ogretmen adaylarma meslek hayatlarinda Web 2.0 araclarindan nasil faydalanmayi
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diistindiikleri sorulmustur. Bu soruya 6gretmen adaylarinca en fazla verilen yanit icerigi ders
iceriginde “zenginlestirme” olmustur. Bu konudaki diisiincelerini anlatan OA16, su ifadeleri

kullanmuistir:

Cok fazla kullanmayi diisiiniiyorum c¢iinkii ger¢ekten sosyal bilgiler dersinin
hani tekdiizelikten kurtulmasi ic¢in biiyiikk bir katki sagladigini diisiiniiyorum.
Cogunlukla tekdiize anlatim ve ezbere bir anlatim olmamast i¢in, konu
anlattmindan hemen sonra, 6grencilerle beraber etkilesim igerisinde, 6grencilerin
O0grenmelerini tekrar ettirebilecegim sekilde, siirekli hani soru cevap seklindeki
Web 2.0 araglarini kullanabilecegimi diisiiniiyorum. En azindan hem doniit
saglamig oluyorum hem de ezberlenmeleri yerine konularin tek tek oturmasini

saglar diye diisiiniiyorum.

Yukaridaki ifadesinde OA16’mn da degindigi iizere Web 2.0 araglarindan anlatim
sonrast, etkilesim igerisinde kullanilabilir hem ezbercilik Onlenir hem de aninda doniit alma
olanagi sayesinde konu pekistirmesi de saglanabilir. Sosyal bilgiler dersinde ortaokul
seviyesindeki dgrencilere anlatilan igeriklerin bir kismi soyut igerikler oldugu i¢in Web 2.0
araglar1 soyut igeriklerin somutlastirilmasina da olanak sunmaktadir. Bu sayede hem 6grenciler
ders igerigini daha iyi kavrayabilir hem de 6grencilerin 6grendikleri bilgilerin daha akilda kalici

olmasi saglanir.

Ayni zamanda Web 2.0 araglar1 ders anlatimi tekdiizelikten ¢ikarilarak, ilgi cekici,
eglenceli ve etkilesimli ders islemek icin de olanak saglar. Hazirladig1 6rnek sorulart sinifta
¢ozmek isteyen bir 6gretmen bu sorulari tahtaya yazabilir, ¢ikt1 alip 68rencilere dagitabilir veya
akillidan bu sorular goriintiileyip sinifin yanitlamasini saglayabilir. Ancak 6gretmen bu islemi
Web 2.0 araclarimi kullanarak yaparsa bu soru ¢oziimii etkinligi sinifta bir oyun atmosferi
yaratabilir. Bu duruma deginen OA15, kagit dagitilarak gerceklesen klasik yontemlerin disina
¢ikma olanagma deginerek su ifadeleri kullanmistir: “Haritalar mesela yani ogrencilerin
ilgisini ¢ekebilecegini diistintiyorum. Yine animasyonu, programlariyla yapabilirim. Soru
¢oziimlerini sadece kagitlar dagitarak degil, yani akilli tahtalardan o Web 2 araglar

uygulamalarint agarak gergeklestirebilirim”.

Web 2.0 araglar1 kullanim alanlarinin ¢esitliligi sayesinde dersin bir¢ok asamasinda
kullanilabilir. OA6, bu duruma deginerek “Giris esnasinda olabilir, giidiileme asamasinda

olabilir, ol¢me degerlendirme asamasinda olabilir. Bir¢ok sekilde ve bir¢ok yerde
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kullanabilivim. Bunun icin farkli uygulamalar: biliyorum sonucta, farklr sekillerde kullanma
ozelligim var” yanitin1 vermis ve aldig1 egitim sonucunda, amacina gore kullanabilecegi Web
2.0 araglarimi 6grendigi i¢in dersin her asamasinda bu araglardan yararlanabilme yeterliliginde
oldugunu diisiindiigiinii aktarmistir. Yine OAS de “Ders planlarinda, ders anlatimlarinda,
degerlendirme siirecinde... Hani 6grencilerim i¢in daha zengin ders igerikleri geligtirmeyi
planlyyorum” seklindeki ifadesiyle Web 2.0 araglarindan dersin bircok asamasinda, ders
iceriklerini zenginlestirme amagl faydalanmayi planladigii belirtmistir. Benzer sekilde bir
yanit veren OA1 ise “Slaytlarimda da sadece 3 boyutlu materyal olarak degil de hani hem
ekonomik hem zaman agisindan kullanacagim bu Web 2 araglarini. Dersin bir¢ok kisminda
kullanabilirim” diyerek dersin ¢esitli asamalarinda cesitli sekillerde Web 2.0 araglarimi
kullanmay1 planladigimi ve bu sayede zamandan ve materyalden tasarruf edecegini

diisiindiigiinii belirtmistir.

Web 2.0 araglarindan faydalanarak yapilabilecek uygulamalardan biri de animasyon
hazirlamadir. Ogretmenler animasyon hazirlama araclarini kullanarak kendi sinif ortamlarinin
bir canlandirmasini dahi yapabilir ve kendilerini temsil eden karakterleri konusturarak bir ders
anlatim animasyonu tasarlayabilir ve bu animasyonu sinifta izletebilir. Gergeklestirilen Web
2.0 araglar egitiminde arastirmaci tarafindan bunun cesitli uygulama Ornekleri 6gretmen
adaylar ile birlikte yapilmistir. Bu animasyonlar1 hazirlayabilme becerisi kazanan 6gretmen
adaylarindan OA7, bundan meslek hayatinda da faydalanmayi planladigim verdigi “Konularim:
anlatirken ogrencilere gorsel olarak sunmada veya kendim anlatmak yerine animasyonlarla

ogrencilere anlatmayi planlyyorum” yanitiyla belirtmistir.

Web 2.0 araglar1 renkli, ilgi ¢ekici ve sira dis1 6geler barindirmast sebebiyle derste
ogrencilerin  dikkatini ¢ekerek Ogrenciler tarafindan gilidiilenmenin gerceklesmesini
saglamaktadir. Ogretmen adaylarmin bir kismi bu duruma deginerek, Web 2.0 araglarini meslek
hayatlarinda nasil degerlendirecekleri ile ilgili “dikkat ¢ekme” yamti vermistir. Ornegin
ogretmen adaylarindan OA20 “Evet, planliyorum bir¢ok asamada cok isimize yarayacagini
diistiiniiyorum.  Ogrencilerin  dikkatini ¢cekmede, giidiilemede bize faydali olacagin
diigtiniiyorum” ifadesini kullanmistir. Web 2.0 araclarindan dersin bir¢ok asamasinda

kullanmay1 planladigini sdyleyen bir diger 6gretmen adayt OA9’un verdigi yanit su sekildedir:

Kesinlikle kullanmay1 planliyorum ¢iinkii ¢ok 6gretici. Derste, yani bizim
bile ¢ok ilgimizi ¢ekiyorsa ortaokul seviyesindeki 6grencilerin yeterince ilgisini

cekecegini diisiiniiyorum. O yiizden tabii ki kullanacagim. Olgme ve degerlendirme
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icin kesinlikle kullanacagim zaten. Ders anlatimi sirasinda da yine kullanacagim.

Mesela Powtoon’dan yararlanirim. Cok fazla 6grencinin dikkatini ¢ekiyor.

Yukaridaki ifadesinde OA9, Web 2.0 araclarindan, ilgi ¢ekici olmalar1 sebebiyle,

Ogrencileri giidiileme amaciyla, dersin birgok asamasinda faydalanacagindan bahsetmistir.

Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araclarindan mesleki hayatlarinda faydalanma planlari
icin verdikleri bir diger yanit da “6lgme ve degerlendirme” olmustur. Bu duruma deginen
ogretmen adaylarindan OA13 “Ders icerisinde, dersin islenisi haricinde de dlcme
degerlendirme kisimlarinda kullanacagum diigiiniiyorum” ifadesi kullanarak dersin islenis
asamasina ek olarak Olgme ve degerlendirme asamasinda da Web 2.0 araglarindan
faydalanmayi planladigimi aktarmistir. Ogretmen adaylaridan OA19, 6lgme ve degerlendirme
basamag icin “Ol¢me degerlendirme asamasinda, soru tarzinda, yine kullanabilirim.
Osrencilere Kahoot 'tan direkt sorularin hazirlamp direkt onlarin cevaplamalar ¢ok faydali
olur. Bence ogrencinin derse olan dikkatini, ilgisini ¢eker...” ifadesini kullanarak, 6lgme ve
degerlendirmede kullanilacak sorularin Web 2.0 araglarindan Kahoot! iizerinden 6nceden
hazirlanip, O6lgme ve degerlendirmenin smnif igerisinde ilgi ¢ekici bir aktiviteye
doniistiiriilebilecegine deginmistir. Kahoot! érnegi veren bir diger 6gretmen adayr OA14 ise
“Derse giris siirecinde olabilir, ara sorular da olabilir, Kahoot’la bilgi yarismasi
diizenleyebilirim” ifadesiyle siif igerisinde bilgi yarigmasi diizenlemeyi ve bunun i¢in Web 2.0

araglarindan Kahoot!’tan faydalanmay1 diisiindiigiinii aktarmistir.

Giinlimiizde teknolojinin hayatin her alanina yayilmasinin etkisiyle, sadece ders kitabi
takip etme, diiz anlatim gibi, bugiine kadar alisilagelmis yontemler ogrencilere hitap
etmemektedir. Icinde bulunulan ¢ag degistikce bu degisime egitimde de ge¢ kalmadan ayak
uydurulmalidir. Baz1 6gretmen adaylari (5), meslek hayatlarinda Web 2.0 araglarini kullanma
planlar1 soruldugunda, bu duruma dikkat cekerek, “caga uygunluk” igerikli yanitlar
vermislerdir. Bunlara drnek olarak OA6 “Evet, tabi ki de kullanmay: planlyyorum ¢iinkii benim
ogretmenlik yapacagim ¢agdaki 6grenciler zaten bilgisayarla dogmug 6grenciler ve teknolojiyi
benden ¢ok daha iyi bilen, aktif kullanan insanlar olacak. Neden ben onlara ders anlatirken
teknolojiden yararlanmayim™ yanit1 vererek dersine girecegi Ogrencilerin dijital yerli
olmalarina deginip, onlarin tiim hayatlarmin oldugu gibi derslerinin de teknolojiyle ici ige

olmas1 gerektigine vurgu yapmustir. Yine bu konuya deginen OA2 nin de ifadesi su sekildedir:
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...Simdiki neslimiz biraz... teknolojinin gelismesinden dolay1 teknolojiyle ¢ok ig
ice bliylidiiler ve bizden daha iyi 6greniyorlar. Ciinkii kademeli sekilde 6grene
Ogrene geliyorlar. Ki herkesin elinde bir telefon ve bilgisayar oldugu i¢in, bizim de
artik kitaptan ziyade telefonla, bilgisayarla onlara daha yakin olmamizin lazim

oldugunu diisiiniiyorum.

OA2, yukarida yer alan ifadesinde yeni neslin dijital yerli olup, bugiine kadar
teknolojiyle i¢ ice bir hayat siirdiigiine ve onlara hitap edebilmek i¢in ders anlatirken de
teknolojiden yararlanmanin 6nemine deginmistir. Ornegin OA10 giiniimiiz dgrencilerinin
teknoloji yatkinliklart dolayisiyla oyunlastirmanin ve ilgi ¢eken sunumlar kullanmanin
gerekliligine isaret ederek su ifadeleri kullanmustir: “Evet, tabii ki kullanacagim. Dersin
islenisinde ol¢me degerlendirme olarak kullanabilirim. Oyunlarla o6gretmek igin kullanabilirim
clinkii ogrenciler giiniimiizde teknolojive daha yatkin ve monoton bir gsekilde ders
anlatmaktansa oyunlarla, iste yine ayni sekilde o tarz sunumlar hazirlayarak anlatmak daha
mantikly’. Ders igerisinde teknolojik materyallerden faydalanmay1 ¢agin bir gerekliligi olarak
nitelendiren OA18 ise “Evet, dgretmen olursam kesinlikle kullanmay: diisiindiim ¢iinkii
teknoloji cagimizin bir gerekliligi artik. Yani bir¢ok konuda gerekli artik. Gerekirse ders verme
amagli, 6l¢gme amagh, soru verme amagl kullanilabilir” diyerek Web 2.0 araglarindan dersin

birgok kademesinde bagvurulabilecegine deginmistir.

Ogretmen adaylarindan bazilar1 (4), Web 2.0 araglar i¢in meslek hayatlarinda “aktif
katilim” yanit1 vermislerdir. Bunlardan OA11 “Etkin olarak kullanmay diisiiniiyorum tabi ki.
Mesela tabi konudan konuya degisir ama genelde boyle oyunlarda veya c¢ocuklarin
katilabilecegi etkinlikler kullanarak Web 2.0 araglart kullanarak boyle konuyu daha iyi
anlamalarmmi istiyorum” yanitiyla ders igerisinde oyunlar oynatarak ogrencilerin katilimini

saglamay1 ve bu sayede daha etkili bir 6grenme gerceklestirmek istedigini aktarmistir.

Ogretmen adaylarindan; Web 2.0 araglarinin, yapilmasi imkan yeterliliginde olmayan
birtakim uygulamalarin yapilmasint miimkiin kildigina deginerek “zaman ve mekandan
bagimsizlik” faktdriine deginen bir dgretmen adayr da olmustur. Ogretmen adayr OA19’un
ifadesi “Konusuna gore degisir mesela bir gezdirip gosteremeyecegim yerleri direkt sanal tur
vaparak mesela ogrencilere daha canh, akillarinda kalici bir sekilde gosterebilirim”
seklindedir. Bu ifadesiyle OA19, bir yeri anlatirken oraya ogrencileri gdtiirme imkani
olmadiginda sanal gezi gézlem yoluyla 6grencilerini sanal olarak o konuma goétiirebileceginden

bahsetmistir.
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4.4. Katihme1 Ogretmen Adaylarinin Web 2.0 Araclar1 Egitimi Uygulamasi Sonrasi

Ogrendikleri

4.4.1. Katihmci 6gretmen adaylarinin uygulama sonrasi edindikleri kazanimlar
Ogretmen adaylarma aldiklar1 Web 2.0 araclar1 egitiminden sonra, daha once

yapamadiklar1 neleri yapabilir duruma geldikleri sorulmustur. Ogretmen adaylarinin bu soruya

verdikleri yanitlar asagida yer alan Tablo 4.13’te sunulmustur.

Tablo 4.13. Egitim sonrasi edindikleri kazanimlar.
Goriisler Frekans

Ozgiiven artis1 12
Animasyon/karikatiir hazirlama
Sunum hazirlama

Tasarim yapma

Egitici oyun tasarlama

Sanal gezi gozlem yapma
Akill tahta kullanimi

= = 01 OO © ©

Ogretmen adaylarina, kendilerine verilen Web 2.0 araglar egitimi sonrasinda daha énce
yapamadiklar1 neleri yapabilir hale geldikleri soruldugunda 6gretmen adaylarinin en ¢ok
verdikleri cevaplarin basinda “Ozgiliven artis1” cevabi yer almaktadir. Nitekim 6gretmen
adaylar1 bu egitim ile birlikte daha 6nce yeterince tanimadiklar1 birgok Web 2.0 aracin1 hem
ismen hem de igerik bakimindan tanima olanagi bulmustur. Bu egitimin sonunda 6gretmen
adaylar1 daha dnce ¢ekimser yaklastiklar1 bir¢ok alana yetkin duruma gelmislerdir. Nitekim bu
durum kendilerinde bir 6zgiiven artigina ve girisimcilik motivasyonuna yol agmistir. Bu durum
ogretmen adaylarmin verdikleri yanitlardan agik¢a anlasilmaktadir. Ornegin OA1S5, verdigi
“Bircok seyi yapabiliyorum. Oncekinde hi¢ kullanmiyordum. Arastrmak da korkutucu
geliyordu ama su an daha asina oldugum icin bir¢cok uygulamayr kullanabilecegimi
diisiiniiyorum” yanitiyla bahsedilen durumu &zetlemistir. Benzer sekilde OA2, “Biitiin
programlart agip hepsini  yapabilecegime inaniyorum. Hepsinin dilinden anladigimi
diistintiyorum. Istedigim bilgiyi aktarabilecegimi diistiniiyorum, istedigim herhangi bir seyi
yapabilirim” seklinde verdigi yanitla, herhangi bir Web 2.0 aracimi etkin bir sekilde

kullanabilecegini belirterek ifade etmistir.

Ote yandan OAS5, daha dnce yapamayip su anda neler yapabildigi sorusuna verdigi

“Bir¢ok sey... Daha once yani bu konuda ger¢ekten bilingsizdim. Teknoloji kullanimi agisindan
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ozellikle birinci sinifta hani bilisim dersinde hi¢bir sekilde somuta geciremiyorduk bilgilerimizi,
aktaramiyorduk. Yani su an etkin bir sekilde kullanabildigimizi diisiiniiyorum” yanitiyla
eskiden zihninde canlandirdigi projeleri somuta doniistiirmede problem yasadigini ve bu egitim
sayesinde bu problemini ¢dzdiigiinii anlatmistir. OA10 ise Web 2.0 araglarindan faydalanarak
hazirladigi sunumlar i¢in “... Web 2.0 arag¢larini kullanmayan insanlardan daha ondeyim. Yani
sunum hazirladigimda, bir sey a¢tigimda ya da Web 2.0 ara¢larindan bir sey ekledigimde
onlardan daha dénde oluyorum. Tabii ki daha deneyimli bakiyorum” seklindeki yanitiyla
kendisinin Web 2.0 araglar1 ile bir sunum hazirladiginda siradan kabul edilebilecek diger
sunumlar arasinda one ¢iktigindan ve artik eski haline gore bu alanda daha deneyim sahibi

oldugundan bahsetmistir.

Katilimcilardan OA6, “Oncelikle artik uygulamalara écii gibi bakmiyorum. Onlari
uygularken ve yaparken daha rahatim. Hani Ingilizce temelli bile olsa artik ugrasmak icin bir
istegim var. Su an gayet rahat ve giizel kullanimini yaptigimi diigiiniiyorum” seklinde agikladigi
tizere, Onceleri ¢cekimser yaklastigit Web 2.0 araglarina, dil engeline ragmen aragtirmaya ilgili

oldugundan ve dnceleri ¢ekindigi bu araglar1 simdi etkin kullandigindan bahsetmektedir.

Ogretmen adaylar, Web 2.0 egitimi Oncesi yapilan goriismelerde animasyon
hazirlamaya ilgi duyduklarini belirtmislerdir. Ogretmen adaylar1 Web 2.0 araglar1 egitiminde
animasyon hazirlama oturumlarina yogun ilgi gdstermistir. Dolayisiyla 6gretmen adaylarinin
cokca degindigi bir diger gelisim ise “Animasyon/karikatiir hazirlama” olmustur. Ornegin
OA16, “Karikatiir hazirlamayr bilmiyordum, karikatiir hazirlamay: 6grendim. Daha énce hig
animasyon hazirlamistim, onu 6grendim” yanitin1 vermistir. OA6 da benzer sekilde “Onceden
ben; Powtoon’1 ozellikle, kullanmay: bilmiyordum ve eglenceli bir seyleri ¢ikarmak istiyordum
ama kullanimi zor olan bir uygulamaydi. Su an 6grendigim igin gayet rahat ve kolay bir sekilde
yapabiliyorum” ifadesini kullanmistir. Burada 6gretmen adaylari, daha once hig¢ bilmedikleri
animasyon ve karikatiir hazirlama konusunda, Web 2.0 araglar1 egitimi sonrasinda deneyim ve
yetkinlik edindiklerini anlatmislardir. Ote yandan animasyon hazirlamanin yani sira sunu
gecislerinin animasyonu andirdigi Prezi araci ile ilgili konusan OA19 “Daha dnce
vapamadigim... Powtoon’dan sesli animasyon hazirlayamiyordum, simdi hazirlayabiliyorum.
Prezi’yi de ogrendim, onu da hazirlayabiliyorum artik ve cogunu zaten ogrendim. Su an mesela
yvapsam bir sey yapabilirim, ¢ogunda yapabilirim” ifadelerini kullanmis ve benzer sekilde
OA12 “dnimasyon yapamiyordum, onu yapmayr égrendim. Prezi’den ziyade béyle daha

yiizeysel sunumlar yapabiliyordum. Su an daha icine girebiliyorum olayin” yanitin1 vermistir.

57



Iki ogretmen adayinin da degindikleri ortak noktalar icin, daha &nce animasyon
hazirlamadiklart ve Web 2.0 araglar1 egitiminden sonra hem animasyon hem de animasyon
gecisli sunum hazirlayabildikleri 6rnek verilebilir. Ayrica kullandiklar1 ifadelerinden aldiklar
bu egitim sonrasinda edindikleri beceriler sonucunda Ozgiivenlerinin gelistigi de dikkat

¢ekmektedir.

Ogretmen adaylarinin ders anlatimi gerceklestirirken bagvurduklar ders materyallerini
cogunlukla sunumlar olusturmaktadir. Bir¢ok Ogretmen adayr canli ve etkileyici sunumlar
hazirlamada istekli olmalarina karsin bunu nasil gergeklestireceklerini bilmediklerinden dolayi
siradan ve klasik sunumlara bagvurmaktadir. Web 2.0 araglarini tanidiktan sonra bu isteklerini
gercege doniistiirebilecekleri mecralart kesfetmis olan 6gretmen adaylari, Web 2.0 araglar
egitimi sonrasi gosterdikleri gelisim ile ilgili “Sunum hazirlama” cevabi vermislerdir. Bununla
ilgili OA14 “Daha énce uygulamalara dair bir bilgim yoktu. Yani ashnda animasyon bile
nereden yapiliyor bilmiyorum. Ornegin Canva, Canva’dan da slayt yapabiliyorum su an.
Yapilabiliyormus, hatta daha renkli, daha giizel slaytlar yapilabiliyormus, onu 6grendim bu
sekilde” seklindeki yanitiyla, tasarim, sunum ve animasyon hazirlama tizerine kullanilabilecek
Web 2.0 araglarin1 daha once bildigini ve 6grenmesi itibariyle daha renkli ve giizel sunular
hazirlayabildigini aktarmistir. Web 2.0 araglari egitimi sonrasinda hazirladigi sunulari
canlandirdigindan bahseden OA19 “Su an mesela bir sayfayr PowerPoint de basit bir sekilde
yvazmak yerine, Canva’dan direkt renklendirip daha giizel bir seyler yapabilecegim. Direkt
PowerPoint’'te hazirlamam bir seyi. Web 2.0 araglarinda hazirlayp oraya eklerim daha

giizellestirmek i¢in” ifadelerini kullanmustir.

Katilimcilardan OA10, “Su an daha iyi sunumlar hazirliyorum gercekten, Web 2.0
arag¢larini kullanarak. Birkag tane daha derste kullandim onlar, ¢ok iyi oldu. Sunumlarda daha
deneyimli oldum” seklindeki ifadesiyle, Web 2.0 araglarindan yararlandiginda hazirladigi
sunular1 begendigini aktarmustir. Ifadeden de anlasilacag iizere bu durum dgretmen adayinin
sunu hazirlamada kendilerine duyduklar giiveni de gelistirmistir. Benzer sekilde OAS verdigi
“Daha once yapmadigim... Yani PowerPoint’te mesela... ¢ok etkin kullanamiyordum hani.
Daha farkl gorsel acidan, zihinsel, 6grencilerime hani daha iyi bir sekilde aktarabilmek igin”
yanitiyla daha once etkin kullanamadigi PowerPoint programinin kullanmadigr 6zelliklerini

ogrenerek daha etkili sunular hazirlayabildigini sdylemistir.

Ogretmen adaylarmin Web 2.0 araglar1 egitimi ardindan gdsterdikleri gelisim icin

verdikleri bir diger yanit ise “tasarim yapma” yanit1 olmustur. Bununla ilgili OA7 “Animasyon
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yapamiyordum, onu yapabiliyorum. Daha sonra... Canva ile ¢esitli afisler hazirlayabiliyorum,
cesitli kapaklart hazirlayabiliyorum, bunun gibi seyler” yaniti vererek, animasyon, afis ve
kapak tasarimin1 daha once yapamadigini ve aldigi Web 2.0 araglari egitimi sonrasinda
yapabilir hale geldigini belirtmistir. OA20 ise Web 2.0 araglar1 egitimi sonrasinda “Kavram
haritalarint  olusturabiliyorum. Eglenceli farkli sekillerde sorular hazirlayabiliyoruz.
Animasyonlar hazirlayabiliyoruz bir de” seklinde kavram haritasi, animasyonlar ve dlgme ve
degerlendirme igerikli egitici oyunlar tasarlayabildigini soylemistir. Web 2.0 aracglar1 egitimi

sonrasinda bu araglar ile ilgili deneyimini aktaran OA2 nin ifadesi ise su sekildedir:

Onceden animasyonu pek becerememistim. Powtoon’1n biraz daha basarili
oldugunu gordiim. Bubbl.us ve Popplet arasinda gidip geliyordum. Sizin de
tercihleriniz ve tavsiyeleriniz sayesinde Bubbl.us’ta daha kaliteli seyler yapabildim.
Ozellikle alttaki yaziy1 nasil kaldirabiliriz noktasinda yardimei olmustunuz. Bir de
Pictramap biraz isime yaradi ¢linkii tarihte ve sosyal bilgilerle genellikle hani
biliyorsunuz tarih ve cografya iizerinden giderken, ¢ok fazla kullanilabilir, ise
yarayabilir. Iste sizin yaptigimz gibi Atatiirk’iin Samsun'a ¢ikisidir, Canakkale
Savagi’dir... Bunlar1 boyle veya Kurtulus Savasi’ni tamamen 6zetleyecek sekilde

cok giizel anlatilabilir diye diisiindiim ve bir 151k yandu, fikirler geldi.

OA2’nin yukarida yer alan anlatiminda bahsettigi iizere Web 2.0 araclari egitimi

sonrasinda, kendisinin bu araglardan ne sekilde faydalanacagina dair fikir edinmistir.

Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araclar1 egitimi sonrasinda kazandiklar1 beceriler
soruldugunda verdikleri bir diger yanit ise “egitici oyun tasarlama” olmustur. Bu yanit1 veren
ogretmen adaylarmdan OA16 “Hani bulmaca tiirii, bulmaca tarzinda uygulamalar ve sinifta
uygulanan o6l¢me ve degerlendirme kisminda wuyguladigimiz ¢ogu etkinligi bilmiyordum,
bunlari ogrendik” yanitiyla Web 2.0 araglari egitimi sonrasinda bulmaca gibi sinif i¢i egitici
oyunlar olusturmay1 ve 6lgme ve degerlendirmede kullanilabilecek etkinlikleri 6grendigini
aktarmistir. OAl, “Kullandigim bu Web 2.0 araclarimn bir¢ogunda artik giicliiyiim
diyebilirim. Worldwall’da bir siirii etkinlik oldugunu ogrendim. WordArt’tan kelime bulutu
vapmaytr ogrendim... Bir¢cok Web 2.0 aracinda giiglii yonlerimi séyleyebilirim” yanitini

vermistir.

Katilimeilardan OA18, “Cesitli oyunlar yapabiliyoruz. Degerlendirme sorular, iinite

degerlendirme sorulari yapabiliyoruz” yaniti vermistir. Olgme ve degerlendirme igerikli Web
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2.0 araglari, aninda geri doniit olanagi da sunmaktadir. Buna deginen OA9, daha énce sinif
icerisinde uygulayabilecegi, kendi olusturdugu sorulari igeren, 6lgme ve degerlendirme amagh
bir uygulama yapmayi istedigini ancak aldigi Web 2.0 araglar1 egitimi 6ncesinde bunu nereden

ve nasil yapabilecegini bilmedigini de su sekilde aktarmistir:

Daha 6nce mesela, isterdim aslinda bir test olusturayim. Sinifa, kendi anlattigim
seylere gore, kendi olusturdugum testle hani sorular sorayim ama bunu yani
nereden yapacagimi bilemeyebilirdim. Ama mesela Kahoot! sayesinde 6grenciler
o anda ona cevap verebiliyor. Orada kimin dogru, kimin yanlis, kimin aninda cevap

verdigi falan ortaya ¢ikiyor. Bunu mesela ¢ok sevdim, bunu yapabilirim.

Web 2.0 araglarinin fonksiyonel oldugu bir diger alan da gergekte yapilabilmesi imkan
dis1 sayilabilecek durumlarin sanal olarak gerceklesmesini saglamaktir. Bu duruma deginen bir
ogretmen aday1, Web 2.0 araglar1 egitiminin ardindan kazandig1 beceriler soruldugunda “Sanal
gezi gdzlem yapma” yanit1 vermistir. OA18’in, verdigi yanit su sekildedir: “Bir yerden bir yere
harita tizerinden gidebiliyoruz. Miizeleri gezebiliyoruz, yani canliymig gibi”. Burada 6gretmen
adaymin degindigi durum Web 2.0 araclar1 ile sanal bir simiilasyon seklinde, 6grencilerini
harita programlar tizerinden diledigi zamanda, diledigi yere gotiirebilmesi 6zelligidir. Ayni
islevden yararlandigin1 aktaran OA17, “Iste akilli tahtadan Google haritalar ile ilgili seyleri

artik daha ¢ok onceliyorum” yanit1 vererek sanal gezi gézlemi dnceledigini belirtmistir.

Web 2.0 araglar {lizerine aldiklar1 egitim uygulamasi sonrasi daha 6nce yapamadiginiz
neler yapabiliyorsunuz sorusuna bir 6gretmen adayi da “Akilli tahta kullanim1” yanit1 vermistir.
OA17 bu konuda “Daha énce yapamadigim iste haritalari, tahtadan ya da haritadan ziyade
akulli tahtada kullanmayi, bununla birlikte akilli tahtadan gitmeyi. Daha eglenceli, daha boyle
dikkat cekici oldugunu diistiniiyorum” ifadelerini kullanmis ve daha 6nce ders anlatimlarinda
akilli tahta kullanimindan ¢ekindigini ancak bu egitimin ardindan, ilgi ¢ekiciligi sebebiyle,
ogretim teknolojilerinden derslerinde olabildigince fazla yararlanmaya karar verdigini

anlatmistir.

4.4.2. Katihmc1 6@retmen adaylarinin uygulama sonrasi 6grendikleri araglar

Ogretmen adaylarina aldiklart Web 2.0 araclari egitimiyle birlikte hangi Web 2.0
araglarim 6grendikleri sorulmustur. Ogretmen adaylarinin bahsettigi veya ders planlarinda yer
verdigi araglardan 2 ve iizeri frekans degerinde olanlar asagida yer alan Tablo 4.14’te

sunulmustur.
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Tablo 4.14. Egitim sonrasi dgrenilen araglar.
Gortsler Frekans
PowerPoint 20
Wordwall 13
Canva 13
Powtoon
WordArt
Kahoot!
Learning Apps
Prezi
Bubbl.us
Microsoft Word
Pixton
Emaze
Google Earth
Paint 3D
Popplet
QuizFlight
Storyboard That
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Ogretmen adaylar1 verilen Web 2.0 araclar1 egitimi sayesinde bircok Web 2.0 aracini
o0grenme ve daha Onceden bildigi araglardaki bilgilerini de gelistirme olanagi bulmustur.
Ogretmen adaylarmna, aldiklar1 Web 2. araglar1 egitimi sonrasinda hangi Web 2.0 araglarini
ogrendikleri sorulmustur. Ogretmen adaylar1 goriisme esnasinda aklina gelen Web 2.0
araglarin1 saymistir ancak esnasinda hatirladiklar1 kadarini sayabilmislerdir. Bu sebeple
arastirmaci, 6gretmen adaylarmin Web 2.0 egitimi sonrasinda ders anlatimlarinda faydalanmak
tizere hazirlamis olduklar: dijital dosyalar1 kendilerinden temin etmis ve veri kaynagi olarak bu

dosyalardan da faydalanmistir.

Ogretmen adaylarmin bahsettigi veya ders planlarinda yer verdigi araglardan 2 ve iizeri
frekans degerine sahip olan tabloda yer almaktadir; 1 frekans degerine sahip olan araglar ise;
MindMeister, Animaker, Blendspace, PictraMap, Comics Panel Creator, PNGWing, Pinterest,
Picsart, Creately, PosterMyWall, Educandy Studio, Gliffy, Google Classroom, Google Forms,
Sanalmuze.gov.tr, LiveWorksheets, Venngage, Voila, Make Beliefs Comix, Mentimeter,

WordMint, Mindomo, Quizizz, Edmodo, Vivavideo, Plotagon ve MindMap seklindedir.
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Ogretmen adaylarinin dgrendikleri ve bagvurduklart Web 2.0 araglari arasinda en basta
“PowerPoint” gelmektedir. Daha sonrasinda sirastyla “Wordwall”, “Canva”, “Powtoon”,
“WordArt”, “Kahoot!”, “Learning Apps”, “Prezi”, “Bubbl.us”, “Microsoft Word”, “Pixton”,
“Emaze”, “Google Earth”, “Paint 3D”, “Popplet”, “QuizFlight” ve “Storyboard That” isimli
Web 2.0 araglar1 gelmektedir. Ogretmen adayinin ifadesinde bahsedip ismini hatirlayamadig

Web 2.0 araci parantez igerinde verilmistir.

Katilimcilardan OAS5 “Kavram haritalart, animasyonlar... Ya hani PowerPoint dahi
olsa daha etkili bir sekilde kullanabilmeyi ogrendim. Orneg“in Kahoot var, Powtoon, Bubbl.us,
Learning Apps, Animaker vardi, 6grencilere c¢esitli oyunlar... Hani sorulari oyunlastirarak
anlatabilirim” seklindeki yanitiyla kavram haritasi, animasyon, sunum ve egitici oyun
hazirlama araglarindan 6rnekler vermistir. OA2 ise sanal gezi, gorsel diizenleme, sunum
hazirlama, egitici oyun, animasyon, kelime bulutu ve kavram haritasi olusturma amach

kullanilan Web 2.0 araglarina su ifadeleri kullanarak 6rnekler vermistir:

Simdi saymaya baglarsam Google Earth, tabi ki bir Web 2.0 araci. Picsart ondan
sonra Prezi, Mentimeter, Powtoon, WordArt, WordWall, bunlar, onlarin
dahilinde. Sizin de gostermis oldugunuz animasyon uygulamasi vardi bir tane tam
adin1 hatirlayamadim [Plotagon]. O bir tane de sey trenli uygulamaniz vardi hocam
onu unuttum [PictraMap]. Popplet, Bubbl.us, baska... Su an aklima gelmedi ama 10

veya 12 tane kayitl var.

OA1 ise “Ilk olarak Canva’y1 Mindomo, Prezi, Powtoon... Daha sonra... Sey Pinterest
gibi seyler 6grendim” diyerek grafik tasarim, sunu hazirlama, animasyon hazirlama ve gorsel
veri tabanm1 amaglhi Web 2.0 araglarindan ornekler vermistir. Gorlisme esnasinda adinm

hatirlamadig araglarim isimleri parantez igerisinde verilen OA4’iin yamt1 da su sekildedir:

Bubbl.us’1 6grendim. Sonra sey vardi, slayt teknigi vardi da ismini su an aklima
gelmiyor [Prezi]. Animasyon teknikleri vardi Powtoon, evet, en ¢ok kullandigimiz.
Sonra Make Bliefs Comix diye bir sey vardi, hani ¢izgi roman yapabildigimiz. Bir
de boyle bulutlar yaptigimiz... Kelime bulutu [ WordArt]. Boyle sey, hani boyle hani
birine baglaniyordu, aliyordu. Kelimelerin altinda agtiklart dallar oluyordu. Agag
seklinde gibi [Bubbl.us].
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Bircok Web 2.0 aracini 6grendigini ancak tamaminin isimlerini goriigme esnasinda
hatirlamadigini belirten OA15, aklina gelen Web 2.0 araglarini drnek vermek icin su yaniti

vermistir:

Kahoot vardi. Daha sonra Quiziz vardi, Prezi vardi, Canva vardi. Daha sonra...
Powtoon vardi. Vardi bir siirii yani karikatiirlere yonelik vardi. Isimlerini tam olarak
hatirlamiyorum. Onlara tekrar bakmam lazzm ama mesela karikatiir
olusturdugumuzu [Make Bliefs Comix], animasyonu olusturdugumuzu, ¢evrimigi
kavram haritalar1 olusturdugumuzu Bubbl.us’1 falan hatirliyorum da isimleri su an

tam olarak hatirlayamayacagim.

OA8 ise dgrendigi Web 2.0 araglar igin “Canva’yt égrendim, Kahoot'u 6grendim.
Sonra Learning Apps’i ogrendim, sonra... Sanal sinif olarak iste Edmodo iste Classroom falan
onlart égrendim. Bunlart soyleyebilirim. Su an aklima gelen bunlar” ifadelerini kullanarak
grafik tasarimi, egitici oyun, sanal simif gibi amaglarla kullanilabilecek Web 2.0 araglarina
ornekler vermistir. OA6 da “Bubbl.us, Powtoon, Google Earth de dahil olmak iizere bircok
Google seylerini ogrendik. Genel olarak bunlar ve daha fazlas: da var tabi ki ama ben bunlart
daha aktif olarak kullandigim icin bunlar: soylemek isterim” seklindeki ifadesiyle kavram

haritasi, animasyon, sanal gezi gibi amaglarla kullanilan araclara drnekler vermistir.

Katilimcilardan OA9 ise mesleki hayatin1 kastederek ileride kullanmay1 planladigini
belirterek aklina gelen Web 2.0 araglarina “Kahoot’u hatirliyyorum, onu ¢ok sevmistim. Bu
aklimda. Ondan sonra kavram haritasi yaptigimiz bir arag vardi, MindMap miydi... O aklimda.
Ondan sonra, Powtoon’u sevdim, onlart kullanirim diye diigiiniiyorum ileride de stirekli”
seklinde egitici oyun, kavram haritas1 ve animasyon hazirlama araglarina 6rnekler vermistir.
OA12 ise birgok Web 2.0 arac1 6grendigini sdylemis ve 6grendigi araglara drnek verirken
sunum hazirlamanin diginda egitici oyun hazirlama gibi yaratici fikirler edindigini su sekilde
aktarmustir: “Daha ¢ok sey 6grendim, uygulama 6grendim. Uygulamanin sadece sunumdan
ibaret olmadigini, hani eslestirme yapilabilecegini, yapbozlar, animasyonlar bunlar gibi bir¢ok
seyin oldugunu ogrendim... Animasyon olarak Powtoon’u 6grenmistim. Daha sonra Prezi’yi
ogrendim. Bunlar su an aklima geliyor”. OA19 da tasarim, sunum, animasyon ve egitici oyun
hazirlama iizerine olan Web 2.0 araglarindan ornekler vererek “Canva, ondan sonra Prezi,
Powtoon... Bunlart ¢ok iyi ogrendim... Soru hazirlama seylerini de 6grenmistik ama isimlerini
su an unuttum, Mentimeter falan vardy” yanitim vermistir. Yine bircok Web 2.0 araci

ogrendigini ifade eden OA 10 “Bubbl.us var, Canva var. Sonra, baska bir siirii var. Anlatacagim
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Google Earth var. Ondan sonra bagka... Oyun hazirlamigtim, birinin adint unuttum...Learning
Apps... Bir siirii vardr da unuttum” seklinde kavram haritas1 hazirlama, grafik tasarimi, sanal
gezi, egitici oyun gibi amaglarla kullanilabilecek Web 2.0 araglarma &rnekler vermistir. OA17
de “Iste Google Earth haritalar: daha yakindan 6grendim. Daha sonra Learning Apps gibi
egitici oyunlari, oyun oynayarak 6grenmek gibi uygulamalari 6grendim” yanitini vererek, Web
2.0 araglar egitimi sayesinde Google Earth aracini kapsamli 6grenme olanagi buldugunu ve

egitici oyunlar hazirlamay1 kesfettigini belirtmistir.

Ote yandan 6gretmen adaylari, Web 2.0 araclar1 egitimi sayesinde 6grendikleri Web 2.0
araglariin disindaki Web 2.0 araglarinin kullaniminda da kendilerini yetkin gérmeye
basladiklarmi aktarmislardir. Oregin OA11, verdigi “Canva’yt égrendim... Powtoon vardi.
Hatirladigim su an, bunlar... Cok sey ogrendim ama mesela biitiin Web 2.0 araglarint su anda
hani kullanabilirim” yanitiyla 6grendigi grafik tasarim ve animasyon hazirlama araglarina
ornek vermis ancak tim Web 2.0 araglarinin kullanimi i¢in kendini yetkin gordigiini
aktarmustir. Benzer sekilde OA14 de “Bubbl.us, Kahoot. Su an aklima gelmiyor ama ¢ogunu
ogrendim. Yani girebilsem su an hepsini yapabilirim” seklindeki yanitiyla, kullanmak istedigi

herhangi bir Web 2.0 aracini kullanabilir durumda oldugunu aktarmaigtir.

Ogretmen adaylarma Web 2.0 araglar1 egitimi esnasinda Microsoft PowerPoint,
Microsoft Word, Bubbl.Us, Popplet, Google Classroom, Google Earth, Pictramap, Canva,
Prezi, Mentimeter, Kahoot!, Socrative, Learning Apps, Storyjumper, Make Bliefs Comix,
Powtoon, Plotagon, Zoom isimli araclarin tanitimlarina yer verilmistir. Bu araglardan
Socrative, Storyjumper ve Zoom isimli araglara Ogretmen adaylarimin goriismelerde

deginmemis ve hazirladiklar1 dosyalarda sayilan araglardan faydalanmamaislardir.

Ogretmen adaylarnin hazirladiklart dosyalarda yer verdikleri ancak goriismelerde
bahsetmedikleri 21 adet Web 2.0 araci arastirmaci tarafindan tespit edilmistir. Bunlar; Pixton,
Emaze, Paint 3D, QuizFlight, Storyboard That, MindMeister, Animaker, Blendspace, Comics
Panel Creator, PNGWing, Creately, PosterMyWall, Educandy Studio, Gliffy,
Sanalmuze.gov.tr, LiveWorksheets, Vivavideo, Venngage, Voila, WordMint ve Mindomo
isimlerindeki Web 2.0 araglaridir. Ogretmen adaylarmin bu araglari kullanim &rneklerine

ilerleyen boliimde gorselleriyle birlike yer verilmistir.
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4.5. Katihma1 Ogretmen Adaylarimin Ogretim Teknolojilerine Dair Deneyimleri
4.5.1. Katihme1 6gretmen adaylarimin hazirladiklar: ders planlarinda 6gretim
teknolojilerini kullanma amaclari

Ogretmen adaylarina aldiklar1 Web 2.0 araglar1 egitimi sonrasinda hazirladiklar1 ders
planlarinda Web 2.0 araglarindan ne amagla faydalandiklar1 sorulmustur. Ogretmen adaylarinin
bu soruya verdikleri yanitlar asagida yer alan Tablo 4.15’te sunulmus, 6gretmen adaylarinin

hazirladiklar1 dosyalar incelenmis ve elde edilen bulgular metin igerisinde agiklanmistir.

Tablo 4.15. Hazirladiklar1 ders planlarinda kullanim amaglari.

Gortsler Frekans
Sunum hazirlama 20
Olgme ve degerlendirme 20
Dikkat ¢cekme 20
Tasarim 17
Animasyon/karikatiir hazirlama 14
Egitici oyun 14
Konuyu 6zetleme 10

Sanal gezi-gozlem
Sanal simif 1

Ogretmen adaylarmin verdikleri yamitlar ve hazirladiklar1 dosyalar incelendiginde
arastirmaya katilan Ogretmen adaylarinin tamaminin, hazirladiklar1 dosyalarda Web 2.0
araglarindan “Olgme ve degerlendirme”, “sunum hazirlama” ve “dikkat ¢ekme” amaciyla
faydalandiklar1 saptanmigtir. Sirasiyla tim 6gretmen adaylarinin, basta goriisme esnasinda
kendi verdikleri yanitlar, daha sonra ise kendi hazirladiklar1 dosyalar incelenerek elde edilen
bulgular eklenerek Web 2.0 araclarindan faydalanma deneyimlerine yer verilmistir. Ardindan

kullanim amaglarmin frekanslar1 coktan aza olacak sekilde tabloda siralanmustir.

Ogretmen aday1 OA1, 5. siuflar igin Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alanina
yonelik kendisinin Web 2.0 araglarini kullanim deneyimini, yapilan goriisme esnasinda su

sekilde anlatmastir:

Powtoon kullandim hem ses, duyu organina hitap etsin diye hem de
cocuklarin ilgisini ¢ekmek amaciyla dersin giris kisminda kullandim. Derste
konumu bu kullandigim Powtoon gorselinde 6grenmelerini istedim. Daha sonra

Canva'dan afis hazirladim. Onu da iste ders icerigimin 6zelliklerini, gorsellere yer
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vererek o afiste hazirladim. Daha sonra dersin igerik kisminda da dersi anlatirken
Prezi kullandim. Prezi’de hazirladigim dersi, yani ders icerigini orada anlattim.
Ol¢me degerlendirme kisminda da... Sey Wordwall’dan hazirladigim bir etkinlik
kullandim Wordwall’dan bir Tiirkiye haritasini eslestirme oyunu hazirladim. Kendi
konum ekonomik faaliyetleri incelemekti ve oradaki ekonomik faaliyetleri

eslestirdim.

OA1’in hazirladig1 dosya incelendiginde, yukarida yer alan ifadesinde degindiklerine
ek olarak; Emaze iizerinden bir sema, Mindomo {izerinden bir kavram haritasi olusturdugu,
Paint 3D ile gorsel tasarladigi ve bunlarin hepsini PowerPoint ile hazirladigi sunuma ekledigi
goriilmustiir. Ayrica 6lgme ve degerlendirme siirecinde Wordwall’a ek olarak WordMint
tizerinden etkinlik tasarlandigi ve WordArt ile bir kelime bulutu seklinde konu ile iliskili
anahtar kelimelerin bir arada verilerek bir kapanis gorseli hazirladigi saptanmistir. OA1 Web
2.0 araglarindan “6lgme ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”, ‘“animasyon/karikatiir
hazirlama”, “egitici oyun”, “tasarim”, “dikkat ¢ekme” ve “konuyu Ozetleme” amaciyla
faydalanmistir. OA1’e ait ders plan1 dosyasindan Emaze, Mindomo, Paint3D ve WordMint

araglarindan faydalanis bicimi Gorsel 4.1°de drneklendirilmistir.

Gorsel 4.1. OA1’in ders planindan alinmis gorsel.

"Farkli cografi
ozellikiere sahip olan
filkemizde ekonomik
Jaalivetlerde bima
bagl: olarak cesitlilik
gésterir Bir
balgedeki ekonomik
 faalivetleri o bolgenin
cografi ozellikleri
belirler"(Evirgen,
Ozkan ve Oztiirk,
2020, 5.118)

(Emaze,2022)

(Mindomo, 2022)

Gorsel 4.1. OA1’in ders planindan alinmis gérsel (Devamn).
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Ogretmen adayr OA2 kendi kullanimini “Su sekilde, kullandim: Powtoon’u énce ilk
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(Wordmint, 2022)

basa, gecmisi anlatmak iizere; Bubbl.us’la tekrarini kullandim. Oniine de sey PictraMap’i

kullanaraktan konuyu ozetlemeye diistindiim. Degerlendirme olarak da bildigimiz gibi iste
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Canva, ondan sonra, WordWall ve WordArt... Onlarla da pekistirmeyi planlamistim iste”
seklinde aktarmistir. OA2’nin hazirladig1 dosya incelendiginde; 7. smiflara ydnelik Insanlar,
Yerler ve Cevreler 6grenme alami i¢in hazirladig:i tiim igerikleri PowerPoint dosyasinda
birlestirdigine, Kahoot! ve Mentimeter araclarindan 6lgme ve degerlendirmede faydalandigina,
etkinlik i¢in Google Forms, sanal gezi i¢in Google Earth aracindan, egitici oyun i¢in Learning
Apps ve animasyon hazirlamak i¢in Powtoon’a ek olarak Pixton aracindan da faydalanmis
olduguna ancak goriisme esnasinda bunlara deginmeyi atladigina isaret etmektedir. Tiim veriler
degerlendirildiginde OA2’nin Web 2.0 araglarindan; “6lgme ve degerlendirme”, “sunum
hazirlama”, “animasyon/karikatlir hazirlama”, “egitici oyun”, “tasarim”, “dikkat ¢ekme”,
“sanal gezi-gdzlem” ve “konuyu dzetleme” amaciyla faydalandig: belirlenmistir. OA2’ye ait
ders plani1 dosyasindan Google Earth, Mentimeter, Google Forms, Learning Apps, Kahoot! ve

Pixtoon araglarindan faydalandig: tespit edilmis ve Gorsel 4.2°de kanitlandirilmistir.

Gorsel 4.2. OA2’nin ders planindan alinmis gorsel.
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OA3, kendi deneyimini anlatirken “Degerlendirme siirecinde kullandim, dikkat cekme
icin de kullandim. Derse dikkat, giidiilemede kullandim. E bu karikatiir var ya ogrencilerin
karikatiiriinii ¢evirdim... Sonra Canva’yi kullandigim slayt hazirlamada, soru hazirlamada
Kahoot kullandim yine. Bunlar sanirsam, digerleri aklima gelmedi” ifadelerini kullanmistir.
OA3’iin hazirladig1 dosya incelendiginde, 5. siniflara yonelik Bilim, Teknoloji ve Toplum
O0grenme alani i¢in; sunum hazirlamada PowerPoint, video diizenlemede Vivavideo, karikatiir
olusturmada Voila, egitici oyun i¢in Wordwall kullandig1 belirlenmistir. OA3 kisaca Web 2.0

99 ¢¢ 99 ¢

araglarindan “6lgme ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”, “animasyon/karikatiir hazirlama”,
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“egitici oyun”, “tasarim” ve “dikkat ¢ekme” amaciyla faydalanmistir. OA3’{in ders plani
incelendiginde Wordwall, Vivavideo, Voila ve Canva’dan faydalanisi Gorsel 4.3°te

orneklenmistir. Verilen 6rnekteki kisisel gorsellere bulaniklastirilarak yer verilmistir.

Gorsel 4.3. OA3’iin ders planindan alinmis gérsel.

Mateh up

Untitled2

OA4 Web 2.0 araglarindan hangi amagla faydalandigina “Giidiileme, 6l¢me, bir tane de
derste icerik agisindan kullandim” yanitim vermistir. OA4’{in 5. simif icin Bilim, Teknoloji ve
Toplum Ogrenme alani iizerine hazirladigi dosyaya bakildiginda, sunumu PowerPoint
tizerinden gercgeklestirdigi, video igeriginde YouTube, dlgme ve degerlendirme ve egitici oyun
icin PowerPoint, Wordwall, Quizflight, Blendspace isimli Web 2.0 araglarindan faydalandigi
goriilmiistir. OA4 hazirladifi dosyada Web 2.0 araglarindan “6lgme ve degerlendirme”,
“sunum hazirlama”, “egitici oyun” ve “dikkat cekme” amacl faydalanmistir. Asagida OA4’iin

ders planindan alinan Youtube, Blendspace, Wordwall ve Quizflight araclarinin kullanilig

bigimi Gorsel 4.4°te 6rneklendirilmistir.

Gorsel 4.4. OA4’iin ders planindan alinms gorsel.
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‘Wordwall

OAS5, Web 2.0 araglarindan hangi amagla faydalandigi sorusunu su sekilde

yanitlamistir:

Olgme degerlendirme siirecinde daha gesitlilik katti.  Alternatif
degerlendirmeler sayesinde hem eglendiler hem 6grendiler ve degerlendirme
kisminda da yani kolaylik sagladi... Ogrencinin, gorsel agidan hani... Ogretim
stirecinde 0grencilerin derse ilgilerini gekmek amaciyla, onlart derse katmak, daha

eglenceli bir hale getirmek amaciyla kullandim ve giizel geri doniitler aldim.

OAS5’in yukaridaki agiklamasina ek olarak 6. simf igin Kiiresel Baglantilar 6grenme
alanma yonelik hazirladigi dosya degerlendirildiginde Web 2.0 araglarindan; sunum i¢in
PowerPoint, bilgi kart1 tasarimi i¢in Canva, animasyon hazirlama i¢in Powtoon ve egitici oyun
icin Wordwall, araclarindan faydalanildig1 goriilmiistiir. OAS, hazirladigi dosyada Web 2.0

9 ¢ 2% ¢

araglarmi “6lgme ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”, “animasyon/karikatiir hazirlama”,
“egitici oyun”, “tasarim”, “dikkat cekme” ve “konuyu dzetleme” amagli kullanmistir. OAS5’in
ders plani incelendiginde Wordwall, Canva, PowerPoint ve Powtoon araglarindan nasil

faydalandig1 Gorsel 4.5°te 6rneklenmistir.

Gorsel 4.5. OA5’in ders planindan alinmis gorsel.

Kutuyu ag
Kutuyu ag
cikolatay: kap :)
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OA6, Web 2.0 araglarin1 ne amagla kullandig ile ilgili asagidaki agiklamay1 yapmustir:

Ben Web 2.0 araclarini kavrama testi olarak da kullandim, 6lgme
degerlendirme olarak da kullandim, ¢ocuklar1 eglendirmek ve 6gretmek amaglt
video tiretirken de kullandim. Ayriyeten karikatiir iiretirken de kullandim bunlari.

Yani birden fazla amag i¢in kullandim. Olgme degerlendirmede de kullandim onda

da Kahoot! kullandim.

Yukarida yer alan yanitinin yani sira OA6 nin 6. siniflar igin Etkin Vatandaslhik 6grenme
alan1 temelinde hazirladigi dosya incelendiginde, Web 2.0 araglarindan; sunum hazirlamada
PowerPoint ve Prezi, 6lgme ve degerlendirmede PowerPoint, kavram haritas1 olusmada
Bubbl.us ve Gliffy, animasyon ulusturmada Powtoon, gorsel hazirlamada Canva,
PosterMyWall ve StoryBoard That ve sanal sinif olusturmada Google Classroom araglarini

b

kullanmistir. Dolayisiyla OA6, Web 2.0 araglarindan “dlgme ve degerlendirme”, “sunum
hazirlama”, “animasyon/karikatiir hazirlama”, “tasarim”, “dikkat ¢cekme” ve “sanal sinif”
amaciyla faydalanmistir. Asagida OA6’nin ders planindan alman StoryBoard That,
PosterMyWall, Gliffy ve Google Classroom araglarimin kullanilist  Gorsel 4.6’da

orneklendirilmistir.
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Gorsel 4.6. OA6’min ders planindan alinmis gorsel.

5. POSTERMYWALL

account27buyNow=False

6. GLIFFY 8. CLASSROOM

OA7, Web 2.0 araglarmi kullamm amaci igin “Ogretim siirecinde de Powtoon
kullandim. Dersi onunla birlikte anlattim... Yani ders asamasinda dersi Powtoon’la anlattim...
Kahoot! kullandim mesela dersi anlattiktan sonra ogrenci ne kadar anlamis veya ne kadar
anlamamus, neleri anlamis ve neleri anlamamis gibi ¢ikarimlarda bulunabildim” yanitin
vermistir. OA7, 5. siniflar i¢in Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alanina yonelik hazirladig
dosyada, ek olarak; sunum hazirlamada PowerPoint, animasyon hazirlamada Powtoon ve
Pixton, karikatiir hazirlamada Mske Bliefs Comix, Kavram haritas1 olusturmada Canva, kelime
bulutu olusturmada WordArt, egitici oyun olusturmada Wordwall ve Learning Apps, afis
tasariminda Emaze araglarindan yararlanmistir. OA7°nin Web 2.0 araglarin kullanma amaglar;
“0lgme ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”, “animasyon/karikatiir hazirlama”, “egitici
oyun”, “tasarim” ve “dikkat gekme” seklinde siralanabilir. OA7 nin ders plani incelendiginde

Mske Bliefs Comix, Emaze, WordArt ve Wordwall araglarindan faydalanis1 Gorsel 4.7°de

orneklenmistir.

Gorsel 4.7. OA7’nin ders planindan alinmis gorsel.

Bulus Nedir?

Gérsel 2:Make Beliefs Comix Gérsel 6:Emaze
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BILIM INSANLARININ ORTAK OZELLIKLERI

bilim==
evren

Gérsel 5:Wordart Gérsel 4:Wordwall

OAS, kendi Web 2.0 araglari, kullanim amaglarini su sekilde agiklamistir:

Konuyu 6zetlemek agisindan Powtoon’u kullandim. Sonra Bubbl.us’1 ilk
baslarda, gecen hafta ne isledigimize dair bir, kavram haritast olusturmak i¢in
kullandim. Oyun i¢in iste Learning Apps’i ve aklima gelmeyen bir sey vardi, onu
kullandim... Ogretim siireci bu sekildeydi. Olgme degerlendirme igin bir aragtan

yararlanmadim agikgasi.

OA8’in yukarida bahsettigi bilgilere ek olarak, 5. siniflara yonelik Kiiltiir ve Miras
ogrenme alani igin hazirladigi dosya incelenmistir. Dosyada OAS8’in; sunum hazirlamada
PowerPoint, kavram haritasinda Bubbl.us, kelime bulutu i¢in WordArt, egitici oyun igin
Wordwall ve Learning Apps, afis tasarlamada Canva, sanal gezi-gézlemde Sanalmuze.gov.tr
ve dlgme ve degerlendirme icin Kahoot! aracindan faydalandigi goriilmektedir. OAS goriisme
esnasinda verdigi yanitta 6lgme ve degerlendirme i¢in bir aractan faydalanmadigini sdylemis
olsa da hazirladig1 dosyada Kahoot! araciyla bir test hazirladig goriilmiistiir. OA8’in Web 2.0

29 e 29 6

araglarindan faydalanma amaglari ise “6l¢gme ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”, “egitici
oyun”, “tasarim”, “dikkat ¢cekme”, “sanal gezi-gozlem” ve “konuyu Ozetleme” seklinde
saptanmigtir. Asagida OAS’in ders planindan alinan Learning Apps, Bubbl.us, WordArt ve

Canva araglarinin kullanilis bi¢imi Gorsel 4.8’de 6rneklendirilmistir.

Gorsel 4.8. OAS8’in ders planindan alinmis gorsel.

wJl
(S|

(Learningapps)

(Bubbl.us)
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(CANV A,2022) (

OA9’un ise “Ol¢me ve degerlendirme amaciyla kullandim. Ogretim siirecinde konuyu
daha iyi verebilmek icin, ben gok cesitlerini anlatryordum. Orada kavram haritast yapmistim.
Onu da kullandim. Sonra Powtoon’da iste seslendirme ile kullandim” seklinde verdigi yanita
ek olarak 7. siniflara yonelik Insanlar, Yerler, Cevreler 6grenme alani igin hazirladigi dosya
incelenmistir. Dosyada sunum i¢in PowerPoint ve Prezi, kavram haritas1 i¢in MindMeister ve
Popplet, animasyon hazirlama i¢in Powtoon, dlgme ve degerlendirme igin ise Kahoot!
kullanildig1 goriilmektedir. Dolayistyla OA9 Web 2.0 araglarindan; “dlgme ve degerlendirme”,
“sunum hazirlama”, “animasyon/karikatiir hazirlama”, “tasarim” ve “dikkat c¢ekme”
amaglariyla faydalanmistir. OA9’un ders plani incelendiginde Kahoot!, MindMeister, Popplet

ve Prezi araglarindan faydalanisi Gorsel 4.9’da 6rneklenmistir.

Gorsel 4.9. OA9’un ders planindan alinmis gorsel.

Insaniann bulundukian yeri kendi iradeleri diginda terk etmeleri “Dis Goge” rnektir

Olugum Nedenlerine Gore
Gogler

Mesafesine Gore Gogler

Harita 1: Mindmeister, 2022

GO¢

Dogel Nedenier Depre Heyelar BEVIN
GEGMISTEN | Gﬂgﬂ
Mmounxs NOFUS
Monnﬂssl

.....

OA10 ise Web 2.0 araglarini ne amagla kullandigina dair “Oyun amaciyla kullandim.
Canva hazirlamistim, kolaj hazirladim. Baska pek baska bir sey yapmadim. Olgme
degerlendirmede kullandim. Sey, test hazirlamistim Kahoot! ile” yamtin1 vermistir. Ogretmen

adaymin 4. smiflara yonelik Kiiltir ve Miras O0grenme alani i¢in hazirladigi dosya
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incelendiginde sunum hazirlamada PowerPoint, kelime bulutu i¢cin WordArt, karikatiir i¢in
StoryBoard That, gorsel tasarimi i¢in Canva, konuyu 6zetlemede avatar tasarimi i¢in Comics
Panel Creator, egitici oyun i¢cin Wordwall, 6lgme ve degerlendirme i¢in Kahoot! araglarindan
yararlanildig1 goriilmiistiir. OA10’un Web 2.0 araglarindan yararlanma amaglari ise “6l¢gme ve
degerlendirme”, “sunum hazirlama”, “animasyon/karikatiir hazirlama”, “egitici oyun”,
“tasarim”, “dikkat ¢ekme” ve “konuyu 6zetleme” olarak saptanmustir. Asagida OA10’un ders
planindan alinan Comics Panel Creator, Canva, StoryBoard That ve WordArt araglarinin

kullanilis bigimi Gorsel 4.10’da 6rneklendirilmistir.

Gorsel 4.10. OA10’un ders planindan alinmis gorsel.

canva, 2022
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wordart,2022

storyboardthat,2022

OA11 Web 2.0 araglarini ne amagla kullandigi ile ilgili su yanit1 vermistir:

Ben biraz daha harita bakimindan kullandim bunu. Powtoon olmasi lazim,
hatirlamiyorum ama harita iizerinden gosterdim. Ipek Yolu haritas1 vardi, onu
gosterdim, bu sekilde. Ogrenim, gretim siirecinde de kullandim ayrica dlgme
siirecinde de kullandim, etkinlik eslestirmesi olarak kullandim ama c¢ogunlukla

O0grenim-6gretim. Cilinkii gorsel hafiza denen bir konum vardi.

OA11’in yukarida bahsettiklerine ek olarak 6. siniflar igin Kiiltiir ve Miras dgrenme
alanina yénelik hazirladigi dosya da incelenmistir. incelenen dosyada Web 2.0 araglarindan;

sunum hazirlamada Prezi ve PowerPoint, 6l¢me ve degerlendirmede Kahoot! ve PowerPoint
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araglarindan yararlanildigi goriilmiistiir. Dosya incelendiginde Ogretmen adaymin harita
ekleyerek kullandig1r ve Powtoon olarak yanlis animsadigt aracin Prezi oldugu goriilmektedir.
Bu bilgiler dahilinde OA11’in Web 2.0 araglarindan “6lgme ve degerlendirme”, “sunum
hazirlama”, “dikkat gekme” ve “konuyu dzetleme” amagh yararlandigr belirlenmistir. OA11’in
ders plan1 incelendiginde Prezi, Kahoot! ve PowerPoint araclarindan faydalanigi Gorsel 4.11°de

orneklenmistir.

Gorsel 4.11. OA11’in ders planindan alinnus gorsel.
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OA12’nin verdigi “Sivil toplum érgiitlerinin ogretilmesinde kullanmistim ve bir¢ok Web
2.0 aract vardi. Sey Kahoot... Daha sonra Educandy Studio gibi...Kahoot! u kullanmigtim onun
icin bir de Educandy Studio yu. test amagh bir de sey eslestirme yapmistim dersin sonunda”
yanitina ek olarak, 5. siniflar i¢in Etkin Vatandaslik 6grenme alanina yonelik hazirladigi dosya
da incelenmistir. Dosyaya bakildiginda; sunum hazirlamada ve kavram haritast olusturmada
Prezi ve PowerPoint, 6lgme ve degerlendirmede Educandy Studio, afis hazirlamada Canva ve
animasyon hazirlamada Powtoon araglarindan faydalanildigi goriilmiistiir. Bu degerlendirmeler

2 (3

1s13inda OA12°nin Web 2.0 araglar1 kullanim amaglar1 “6l¢gme ve degerlendirme”, “sunum
hazirlama”, “animasyon/karikatiir hazirlama “tasarim” ve “dikkat ¢ekme” olarak saptanmistir.
Asagida OA12’nin ders planindan alinan Educandy Studio, Powtoon, Prezi ve Canva

araglarinin kullanilis bigimi Gorsel 4.12°'de 6rneklendirilmistir.
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Gorsel 4.12. OA12’nin ders planindan almmis gorsel.
X Y — R
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OA13, Web 2.0 araglarim1 kullamm amaci igin “Web 2.0 araclarim égrencilerin
dikkatini ¢ekmek icin, farkli materyallerle derslerde yer edinebilmek icin kullandim. Ol¢me
degerlendirme siirecine faydalandim, Kahoot! gibi uygulamay: kullanmigtim” yanitim
vermistir. Ogretmen adayinin 7. siniflara yénelik Kiiresel Baglantilar 6grenme alani igin
hazirladig1 dosya incelenmistir. Dosyada; sunum hazirlama igin Prezi ve PowerPoint, kelime
bulutu olusturmak icin WordArt, afis tasarlamak i¢in Canva, dlgme ve degerlendirme igin
Kahoot! araglarinin kullanildig1 belirlenmistir. Ogretmen adaymin Web 2.0 araglarindan
faydalanma amaglar1 “6lgme ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”, “tasarim” ve “dikkat
cekme” seklinde siralanabilir. OA13’iin ders plani incelendiginde Kahoot!, WordArt, Prezi ve

Canva araglarindan faydalanis1 Gorsel 4.13°te drneklenmistir.

Gorsel 4.13. OA13’iin ders planindan alinmis gorsel.

g 1

© Sorutora 20

Asagidakilerden hangisi Turkiye'nin Uyesi oldugu uluslararast ekonomik B que v
kuruluglarin faydalarindan biri degildir?
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OA14, hazirladign dosyada Web 2.0 araglarini kullanim deneyimini, yapilan goriisme

esnasinda su sekilde anlatmistir:

Kahoot uygulamasi {izerinden ara degerlendirme sorulari yaptim. Ama ben
Powtoon’u falan kullanmamistim ¢iinkii ilk haftaydim. Bizden sonraki haftalarda
kullandilar, tam da gorememistim. Aslinda daha ¢ok bilgim yoktu ama ders
ilerledikce, arkadaslarimi gordiikce daha ¢ok bilgi sahibi oldum Web 2.0 araglarina

dair. Canva’dan da yararlandim, afig yaptim.

Yukarida yer alan beyaninin yani1 sira OA14’{in 5. siniflara yonelik insanlar, Yerler ve
Cevreler 0grenme alani {izerine hazirladig1 dosya incelendiginde; sunum i¢in PowerPoint,
6lcme ve degerlendirme icin Kahoot!, egitici oyun i¢in Wordwall ve afis tasarimi i¢in Canva
araglarindan yararlandig1 goriilmiistiir. Ogretmen adayinm beyaninda da belirttigi {izere,
dosyasint Web 2.0 araclart egitiminin tiim oturumlar1 tamamlanmadan 6nce hazirladig1 icin
dosyay1 hazirladigi donemde heniiz animasyon hazirlama gibi amaglarla kullanma olanag:
olmadigmi aktarmistir. Ogretmen adaymnm Web 2.0 aracglarindan dosyasinda faydalandig
kullanim amaglar ise “dl¢gme ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”, “egitici oyun”, “dikkat

cekme” ve “tasarim” seklindedir. Asagida OA14’iin ders planindan alinan Canva, Wordwall ve

PowerPoint araglariin kullanilis bigimi Gorsel 4.14°te 6rneklendirilmistir.
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OA15, Web 2.0 araclarim ne amacla kullandig: ile ilgili “Kendi ders plammda
animasyonu agirlikli olarak kullandim. Oradan konu anlatimini gergeklestirdim. Sorular igin
cok fazla Web 2 aracglart kullandim... Kavram haritalarinda kullanmistim 2 tane. Su an
hatirladiklarim o kadar” ifadelerini kullanmistir. Bu ifadelerin yani sira OA15’in 4. simflara
yonelik Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alani iizerine hazirladigi dosya incelendiginde;
sunum olusturmada PowerPoint, kavram haritas1 olusturmada, Creately ve Popplet, konu
Ozetleyen animasyon hazirlamada Animaker, 6lgme ve degerlendirmede Quizflight, egitici
oyunda Learning Apps, gorsel tasariminda Canva, PNGWing ve Paint 3D, sanal gezi-gézlemde
ise Google Earth araglarindan faydalandigi goriilmektedir. OA15’in Web 2.0 araglarindan

EEAN 1Y 2 <6

yararlanma amaglart ise; “6l¢me ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”, “animasyon/karikatiir
hazirlama”, “egitici oyun”, “tasarim” ve “dikkat ¢ekme”, “Sanal gezi-gézlem” ve “konuyu
ozetleme” seklindedir. OA15’in ders plani incelendiginde PNGWing, Creately, Animaker ve

Quizflight araglarindan faydalanisi Gorsel 4.15°te 6rneklenmistir.
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Gorsel 4.15. OA15’in ders planindan alimis gorsel.
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Ogretmen adayr OA16 hazirladigi dosyada Web 2.0 araglarindan yararlanma amaglart

soruldugunda su yanit1 vermistir:

Coguna dersteki ezberlenmesi ya da akilda tutulmasi gereken konu

basliklarinda ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmek i¢in kullandim. Son olarak da dlgme

degerlendirme i¢in kullandim... Ya ilk olarak konuma uygun oldugu i¢in Google

formlardan yararlandim. Orada her 6grencinin geri doniitiinii alabilmem i¢in sorular

falan hazirlamistim. Ondan sonra... Kahoot’u kullanmistim, 6l¢cme degerlendirme

olarak.

OA16’nmn 7.smiflara yonelik Kiiresel Baglantilar 8grenme alani iizerine hazirladig

dosya incelendiginde; Sunum igin PowerPoint, 6l¢gme ve degerlendirme igin Google Forms ve

Kahoot!, kavram haritas1 icin Bubbl.us, karikatiir i¢in Pixton, egitici oyun i¢in Wordwall, afis

tasarim1 icin Canva araglarindan yararlandigi goriilmektedir. Ogretmen adaymm Web 2.0

araclarindan faydalanma amaglari

“O0lcme ve degerlendirme”,

“sunum hazirlama”,

“animasyon/karikatiir hazirlama”, “egitici oyun”, “tasarim” ve “dikkat ¢cekme” ve “konuyu

Ozetleme” seklinde saptanmistir. Asagida OA16’nin ders planindan alinan Bubbl.us, Pixton,

Kahoot! ve Canva araglariin kullanimi1 Gorsel 4.16’da 6rneklendirilmistir.
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Gorsel 4.16. OA16’nin ders planindan alinmis gorsel.
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OA17 Web 2.0 araglarindan faydalanma amaglarini su sekilde agiklamustir:

Iste daha ¢ok &lgme amaciyla kullandim. Dersin sonunda iste. Sorular sorarak,
egitici sorular sorarak Web 2 araglarini kullandim. .. Iste Kahoot... Baska Learning
Apps’tan bir tane oyun vardi. Oyun iginde sorular vardi. Sorulardan hareketle iste
oyunu bitirmeye calistik boyle. Anlatim esnasinda iste Powtoon’i kullandim.

Gegmis ya da bu ders hakkinda nelerden bahsedilecegine degindim.

Yukarida yer alan yamtina ek olarak OA17°nin 7. simflar igin Insanlar Yerler ve
Cevreler 6grenme alanina yonelik hazirladigi dosya da incelenmistir. Incelenen dosyada
O0gretmen adayinin; sunum hazirlamada PowerPoint ve Prezi, kelime bulutu olusturmada
WordArt, egtici oyunda Wordwall ve Learning Apps, 6lgme ve degerlendirmede Kahoot! ve
konu ozetleme amagli animasyon hazirlamada ise Powtoon isimli Web 2.0 araglarindan
yararlandig1 belirlenmistir. OA17°nin Web 2.0 araglarindan yararlanma amaglarinin ise “lgme
ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”, “animasyon/karikatiir hazirlama”, “egitici oyun”,
“dikkat cekme” ve “konuyu dzetleme” seklinde oldugu belirlenmistir. OA17’nin ders plam
incelendiginde Prezi, Wordwall, Learning Apps ve Powtoon araglarindan faydalanist Gorsel

4.17’de 6rneklenmistir.
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Gorsel 4.17. OA17’nin ders planindan alinmis g6

Gecen hafta ne
islemistik ?

OA18, hazirladig1 dosyada Web 2.0 araglarindan faydalanma amacina dair su yaniti

vermistir:

Once tiim konular icerdigi bir sey hazirladim, baslik hazirladim. Hani herkes o
konuyla ilgili bir bilgi sahibi olsun diye. Sonra 6l¢gme olarak kullandim. Ders igerigi
olarak kullandim yani. Deprem bélgeleri anlattigim igin bir yerden bir yere deprem
bolgesine gidebiliyordunuz. PictraMap sayesinde o haritadan istedigimiz yeri
gosterebiliyorduk. Bir de sorularla, hani pekistirme amagli kullanabilir. Unite sonu

degerlendirmede 6lgme amagli.

OA18’in yukarida yer alan yamtinda anlattiklarinin yan sira 4. simiflar i¢in hazirladig
Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alanina ydnelik hazirladigi dosya da incelenmistir.
Incelenen dosyada; sunum hazirlamada PowerPoint, kavram haritas1 olusturmada Venngage,
konu 6zetleme amacli animasyon olusturmada Powtoon, konu 6zetleme ve sanal gezi amagh
animasyon olusturmada PictraMap, kelime bulutu olusturmada WordArt, video igeriginde
YouTube, dlgme ve degerlendirme ve egitici oyun amagli Wordwall araglarindan faydalandigi
goriilmiistiir. Ogretmen adaymm Web 2.0 araglarindan faydalanma amaclari “Slgme ve
degerlendirme”, “sunum hazirlama”, ‘“animasyon/karikatiir hazirlama”, “egitici oyun”,
“tasarim”, “dikkat ¢ekme”, “sanal gezi-gézlem” ve “konuyu 6zetleme” seklinde siralanabilir.
Asagida OA18’in ders planindan alinan Venngage, PictraMap, YouTube ve WordArt

araclariin kullanilis bigimi Gorsel 4.18°de orneklendirilmistir.
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Gorsel 4.18. OA18’in ders planindan almmis gorsel.
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OA19 Web 2.0 araglarini kullanma amaci i¢in “Ol¢me, degerlendirme olarak daha ¢ok
kullandim ve dersin zenginlestirilmesi, sunumda da kullandim” yaniti vermistir. Ogretmen
adaymin 6. smiflara ydnelik Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme alani igin hazirladig: dosya
incelendiginde; sunum i¢in Prezi ve PowerPoint, kavram haritas1 i¢in Canva, O0lgme ve
degerlendirme igin Kahoot! isimli Web 2.0 araglarindan faydalandigi goriilmiistiir. OA19’un
Web 2.0 araglarindan faydalanma amaclar1 “6l¢gme ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”,

“tasarim” ve “dikkat cekme” seklindedir. OA19’un ders plani incelendiginde Prezi, Canva,

Kahoot! ve PowerPoint araglarindan faydalanisi Gorsel 4.19°da 6rneklenmistir.

Gorsel 4.19. OA19’un ders planindan alinmig gorsel.
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OA20, hazirladigi dosyada Web 2.0 araglarindan faydalanma amacini “Kavram
haritalarinda, ilk giris kisimlarda ya da toparlama... Son, konuyu bitirirken kullandim.
Animasyonlari derse giris asamasinda. Sorulart ara ara olgme degerlendirmede de kullandim”
seklinde dzetlemistir. OA20nin 5. simf Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alanina yonelik
hazirladigi dosyada Web 2.0 araclarindan; sunum hazirlamada PowerPoint, animasyon
olusturmada Powtoon, kelime bulutu olusturmada WordArt, 6lgme ve degerlendirmede
Kahoot! ve Wordwall, kavram haritas1 olusturmada Popplet ve Bubbl.us, egitici oyun
olusturmada Learning Apps ve LiveWorksheets araglarindan faydalandigi goriilmiistiir. Bunun
sonucunda OA20’nin Web 2.0 araglarin1 “lgme ve degerlendirme”, “sunum hazirlama”,
“animasyon/karikatlir hazirlama”, “egitici oyun”, “tasarim” ve “dikkat ¢ekme” amaglariyla
kullandig1 belirlenmistir. Asagida OA20’nin ders planindan alnan Powtoon, WordArt,

LiveWorksheets ve Popplet araglarinin kullanilis bi¢cimi Gorsel 4.20°de 6rneklendirilmistir.

Gorsel 4.20. OA20’nin ders planindan alinmis gorsel.
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4.5.2. Katihme1 6gretmen adaylariin karsilastiklar1 problemler

Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araglarini kullanirken en yaygin karsilastiklar sorunlar
“ekonomik problemler” (11), “yabanci dil engeli” (5), “teknik problemler” (4) ve kullandiklar
araclara dair “deneyim eksikligi” (3) olmustur. Web 2.0 araglarinin kullaniminda en sik
karsilagilan (11) engel “ekonomik problemler” faktoriidiir. Web 2.0 araglar1 bilgisayar veya
mobil cihaz tabanli uygulanabildiginden, bu araglardan faydalanmanin bir 6nkosulu olarak bu
cihazlara ve internet baglantisina sahip olmak gerekmektedir. internet baglantis1 sorununa ek
olarak teknolojik cihaz eksikligi sebebiyle, Web 2.0 araglarina dair teorik bilgi edinmesine
karsin bilgilerini pratige dokemedigini anlatan OA3, su yanit1 vermistir: “Yani soyle bir stkinti
var ki benim bilgisayarim olmadigindan dolayr su anda elimde sadece telefon var. Yurtta
kaldigimdan dolayr imkan olmadigindan dolayr hi¢birini uygulamaya calisamadim. Hani su
anda anlattigimiz bilgileri biliyorum ama denemedim”. Benzer sekilde OA10 “Teknolojik alet
bulma konusunda sikinti yasiyyorum. Telefondan yapmaya ¢alistigimizda da bazen olmuyor
maalesef” beyaninda hem kullanmay1 bilmedigi bir uygulama {izerinde ¢abalarken bir yandan
da mobil cihaz ile kullanimdan kaynaklanan problemlerle ugrasmak zorunda kaldiginmi dile

getirmistir.

Ogretim teknolojilerinden faydalanmak igin teknolojik birtakim ekipman donanimina
sahip olmak gerekmekte ve bu ekipmanlara sahip olunmayan ortamda 6gretim teknolojileri
islevselligini yitirmektedir. Bu konuda OA12 “Yasadigim zorluklar... Tabi her égrenci de
teknolojik aletin olmamasi. Mesela ders planima dahil edecektim ama her 6grenci de tablet
olmamasi durumu beni geri plana atti, bu fikrimi” seklinde, kullanmay1 planladigi 6gretim
teknolojisinden, teknolojik ekipman eksikligi sebebiyle vazge¢mek durumunda kaldigindan
bahsetmistir. Benzer sorunu yasayan OA4 ise yasadig1 internet baglantis1 temelli ekonomik
engellerden bahsederken “Yaparken degil ama sunarken karsilastim. Bu seyler internete bagh
bir sekilde hani sunulmasi gerektigi icin ama bazen internet olmayabiliyor, yavas olabiliyor,
kesilebiliyor. Bu tiir zamanlarda ugrastigim, yaptigim o iiriine ulagamiyorum. A¢camiyorum ya
da kaydederken hata veriyor” ifadelerini kullanmistir. Bilgisayarmin bazi araglari
desteklemedigini ve ayrica internet kisit1 sebebiyle bazi araglardan faydalanamadigini aktaran
OA12, “Yurtta oldugum icin yurdun internetinden cogu uygulamaya girilmiyordu. Bunu
internet yonlii bir sikintiydi ve bilgisayarimin yetersiz geldigi uygulamalar da vardi. Powtoon

mesela yetersiz gelmisti, kaldirmamuisti bilgisayarim” seklinde aktarmistir.
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Web 2.0 araglarinin bir kismu ticretli liyelik gerektirmektedir ve bu durum 6gretmen
adaylarinin karsilastiklar1 bir diger problemdir. Web 2.0 araglarinin ticretli tiyelik zorunlulugu,
O0gretmen adaylariin faydalanabilecekleri Web 2.0 araglar1 segceneklerini daraltmakta ve varsa
ticretsiz deneme siiresi sunan Web 2.0 araclarina yonelmek mecburiyetinde birakmaktadir. Web
2.0 araglarmi kullanimi esnasinda karsilastigi problemler icin OA6 “Her uygulama icin
diyemem ama bazi uygulamalar iicret istiyor ve iicreti édemedigim takdirde onu indirip
gosteremiyordum, yansitamiyordum ve bu eksi yoniiydii. Ote yandan internetimin yetersiz

oldugu yerlerde ¢ok sitkinti yasadigim oldu” ifadesini kullanmastir.

Web 2.0 araclarinin biiyiik cogunlugu sadece Ingilizce dil destegi sundugu igin
ogretmen adaylariin sik karsilagtiklar bir diger engel de “yabanci dil engeli” (5) olmustur.
Ogretmen adaylar1 zaten yeni kesfettikleri bu araglar1 kullanirken bir de bu araglarin yabanci
dilde olmalar1 kendileri igin ayrica zorlayici bir etken olmaktadir. Nitekim Ingilizce bilgisi
yeterli olmayan 6gretmen adaylarinin bu araglardan faydalanmalarini giiglestiren bu faktor ile
ilgili OA9 “Dilden dolay: sikinti yasadim ciinkii Ingilizcem iyi degil” ifadesini kullanmistir. Ote
yandan hem “ekonomik problemler” hem de “yabanci dil engeli” ile birden miicadele ettikleri
ile ilgili yamt veren katilimcilardan OA13 “Genelde internet baglantisimin zayif olmast veya
bazi uygulamalarin Tiirk¢e dil seceneginin olmamasi gibi zorluklar yasadim” seklinde,
teknolojik donanim eksikligi ve “yabanci dil engeli” temelli problemler yasadiklarini beyan

etmislerdir.

Bir¢cok o6gretmen adayi (4), zayif yonlerine dair bu araglar1 kullanimlar1 esnasinda
karsilastiklar1 birtakim “teknik problemler” i¢in O6rnekler vermislerdir. Yeni tanistiklart bu
aracglar ozellikle ilk kullanmim esnasinda 6gretmen adaylarma karmasik gelmektedir. Ornegin
animasyon hazirlama esnasinda karsilastigi problemlerden bahseden OA1 “Bu Web 2
araglarimi yaparken bir¢ok zorluklarla karsilastim. Yani bazen Powtoon’da ornegin sesi
ayarlayamadigim ya da gorselleri secerken hani segemedigim yerler olmugstu” yanit1 vererek
bazi komutlar1 vermede sorun yasadigmi aktarmustir. Ogretmen adaylari &zellikle ilk
kullanimlar1 esnasinda, Web 2.0 aracinin isleyisini kesfetme siirecinde cesitli aksamalar
yasamislardir. Bu konuda OA16 “Yani oyunlari mesela iiretirken cok kiiciik piiriizler ile
karsilastim ama hani ya da mesela bir baloncugu diisiirmek konusunda... O da uygulamayla
ilgili sikintilardi” yanitiyla, tasarladigi egitici oyunun isleyisini ¢ozmede ilk etapta sorun

yasadigini aktarmistir.
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Web 2.0 araglar egitimi ile ¢esitli kullanim amagclarina yonelik cesitli Web 2.0 araglari
tanitilmigtir. Ancak verilen teorik bilgiye ek olarak bu araglar1 kullanabilir hale gelmek, tipki
araba kullanmak gibi pratik gerektirmektedir. Bu duruma de§inen 6gretmen adaylar (3),
karsilastiklar1 problemlere ornek verirken bu araglarin “deneyim eksikligi” faktoriine de
deginmislerdir. Ornegin OA6 yaptig1 pratikler sayesinde bilgilerini pekistirdiginden “basta
yapamayip, sonradan ogrendigim uygulamalar i¢in ya niye bu kadar ugragmisim dedigim de
oldu” diyerek, bu araglarin kullaniminda pratik yaptik¢a gelisim gostermenin etkisine

deginmistir.

Ogretmen adaylarmin teknolojik yatkinliklar1 Web 2.0 araclarini  kullanirken
kendilerine duyduklar1 6zgiivene ve problemleri ¢6zmede pratik yaklagsmalarina dogrudan etki
etmektedir. Katilimcilardan OA5 ise “deneyim eksikligi” kaynakli sorun yasadigini su

ifadeleriyle aktarmistir:

Az once de bahsettigim gibi teknolojik alanda biraz hani yetersizligim oldugu i¢in
hani tekrar tekrar deneyerekten mesela hani Powtoon’da falan da yaparken ¢ok
zamanimi almisti. Sag olunuz sizin sayenizde hani bakarak adim adim ilerledim.

Onlarn haricinde yani kendim biraz bir seyler katamiyorum.

OAS5, yukarida yer alan yanitinda, bir Web 2.0 aracini kullanirken fazla zaman
harcamasini teknolojik alanda yetersiz gormesiyle iligskilendirmistir. Web 2.0 araglar1 egitimi
kitap¢igindan destek alma ihtiyact duydugunu ve bu sayede sorununu ¢ozdiigiinii belirtmistir.
OA8 ise Web 2.0 araglarmin “yabanci dil engeli” ve “deneyim eksikligi” gibi faktorlere

degindigi yanitinda su ifadeleri kullanmistir:

Ingilizce bilmedigim igin, en biiyiik problemim oydu agikgasi. Onun haricinde...
Yani zaten iiye oldugunuz zaman hani her seyi yapabiliyormugsunuz gibi oluyor.
Sadece iiye olmak gerekiyor. Biraz arastirdiginiz, biraz vakit ayirdiginiz,
ilgilendiginiz zaman kolay seyler bu uygulamalar. Goziimde biiyiittiiglim kadar

yokmus.

Yukarida yer alan ifadesinde OAS, Web 2.0 araglarinin vakit ayrilip ilgilenildiginde
kullanim1 gayet kolay olan araglar oldugunun yani sira bu araglarin yabanci dil temelli olmalari

ve iiyelik gerektirmelerinde de deginmistir.
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4.5.3. Katihme1 6gretmen adaylarimin karsilastiklari problemlere getirdikleri ¢oziimler
Ogretmen adaylarina Web 2.0 araglarini kullanirken karsilastiklar1 problemlere karsin
gelistirdikleri ¢dziimlerin neler oldugu sorulmustur. Ogretmen adaylarinin bu soruya verdikleri

yanitlar asagida yer alan Tablo 4.16’da sunulmustur.

Tablo 4.16. Karsilasilan problemlere getirdikleri ¢ziimler.
Gortsler Frekans

Deneme-yanilma

Kilavuzdan faydalanma
Internetten arastirma

Farkli cihaz iizerinden deneme
Akran destegi

Tiirkge dil destegi saglanmasi
Internet altyapis giiclendirme
Uygulama tercihini degistirme

P P NN DNDND W PR O

Yabanci dil gelistirme

Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araglari iizerinden uygulama yaparken karsilastiklari bir
sorunu agsmada en sik bagvurduklar1 ¢ézliim “deneme yanilma” olmustur. Bu konuda 6gretmen
aday1 OAS5, Web 2.0 araglarin1 deneme-yanilma yolu ile ¢6zdiigiinii ve bu araglar1 kullandik¢a
kendini bu araglarda gelisecegini, “Deneye yanila buldugum icin hani zamanla oturacagini
diistintiyorum, bu tarz etkinlikler diizenleyerek” seklinde ifade etmistir. Benzer sekilde bir ifade
kullanan OA 14 ise kesif yapmaya vurgu yaparak “Daha ¢ok kurcalamak, yani ashnda sadece
odevimiz oldugu zaman onunla ugrasmak yerine bos zamanimiz da onu daha ¢ok kurcalayip,
deneme-yanilmayla kafamiz daha bosken daha giizel seyler ortaya ¢ikarmak. Sonra da onu bir
odevimizde kullanmak ve saklayp ogretmen olunca kullanmak” yanitinda anlattig iizere,
gorevlendirme disinda da Web 2.0 araglarma vakit ayirarak ortaya cikardigi triinleri bir
kumbaraya atarmiscasina biriktirip, meslek hayatinda kullanmak iizere zengin bir ders igerigi

havuzu olusturmay1 6nermistir.

Ogretmen adaylarma Web 2.0 egitimi sonrasinda kilavuz &zelligi tasiyan bir Web 2.0
araclar1 egitim kitapcigi verilmistir. Ogretmen adaylarinin talepleri dogrultusunda hazirlanan
bu kitapcikta, egitim esnasinda anlatilan araglarin adim adim kullanim talimatlar1 yer
almaktadir. Ogretmen adaylari, bir sorunla karsilastiklarinda ¢oziim olarak “kilavuzdan
faydalanma” yolunu tercih ettiklerini belirtmislerdir. Ornegin OA7 “Teknoloji pek iyi

bilmedigim i¢cin ve daha énce Web 2.0 araglarini kullanmadigim icin ilk asamalarda ¢ok
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zorlandim ama daha sonra sizin hazirladiginiz kitap¢ik seklinde bir sey vardi. Ondan
yararlanarak sorunlarimi ¢ozdiim” seklinde, karsilastigi sorunlari egitim kitapgigina
basvurarak ¢6zdiiglinii aciklamistir. Ayni sekilde egitim kitapgigina bakarak, kullandigi Web
2.0 aracinin bilmedigi fonksiyonlarini1 da 6grendigini OA19 “direkt mesela attiginiz kitap¢iga
bakarak yapwca daha kolay oluyor boyle. Hani sunu da ekliyormusum, bunu béyle
yvapiyormusum falan deyince daha iyi oluyor” seklinde anlatmistir. Web 2.0 araglar1 egitimi
uygulamasinda, gerceklesen her oturumunun ardindan, oturumda islenmeyen Web 2.0
araclarinin da kullanim agiklamalarini igeren faydali web siteleri ve video igerikleri 6gretmen

adaylari ile paylasilmistir.

Ogretmen adaylarmin, karsilastiklar1 problemlere getirdikleri bir diger ¢dziim 6nerisi
ise “internetten arastirma” olmustur. Bu yola basvuran OAl5, bu ydnteme basvurma

gerekcesini ve yontemden aldig1 verimi su sekilde anlatmistir:

Mesela ben bir Web 2.0 aracinda, baz1 Web 2.0 araglarinda sorunla karsilagtigimda
yine internete bagvuruyordum. Bu nasil yapiliyor, nasil ediliyor diye. O karsilasilan
sorunun ¢oziimii yine internette bence oraya bakmak gerekiyor. Youtube’da mesela
videolar vardi. Baz1t Web 2 araclar1 nasil kullanilir diye, ¢ekmisler oraya. Ben
uygulamanin kendisine girdigimde ne yapacagim anlamiyordum ama o mesela
Youtube videolarina baktigimda asama asama gosteriyorlardi. Onlardan da ¢ok

yararlandim, Youtube’daki videolardan.

Web 2.0 araglarinin kullanimin1 6grenmek icin bir tanitima ihtiya¢ duydugunu belirten
OA18, Web 2.0 araglar egitiminde deginilmeyen Web 2.0 araclarim da kesfetmek isteyip

bunun i¢in internetten elde ettigi igeriklerden yararlandigini su ifadelerle anlatmistir:

Dedigim gibi hani insan teknolojiyi 68renmeye baslayinca, daha g¢ok eksigi
oldugunu anliyor. Mesela su asamada sunu yapti falan diye bir yerden 6grenmek
zor. Siz dgrettiginiz zaman hani biliyorduk zaten az ¢ok 6grendik nasil yapildigin
ama bilmediklerimizi de Google yardimiyla ve YouTube’dan bakabildim, oyle.

Yoksa kendi basina yapan imkansiz.

Bazi Web 2.0 araglarim1 bazi bilgisayarlarin desteklememesi problemini yasayan
Ogretmen adaylarinin bu probleme getirdigi ¢6ziim onerisi “farkli bilgisayar iizerinden deneme”
olmustur. Bilgisayarinin bazi araglar1 desteklemedigini buna ek olarak internet kisit1 sebebiyle

bazi araglardan faydalanamadigim belirten OA12, bu durumu “Arkadasimin bilgisayarim
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alarak tiniversitenin kiitiiphanesinde yaptim, itiniversitenin internetiyle” seklinde ¢6zdiigiinii

belirtmistir.

Bazi1 Web 2.0 araglart mecburi olarak bilgisayar tizerinden kullanilmaktadir. Ancak bazi
bilgisayarlarin desteklemedi Web 2.0 araclar1 da vardir. Ote yandan her 6gretmen adayi
bilgisayar sahibi degildir. Nitekim OA3, Web 2.0 araglar1 kullaniminda karsilastig1 problemlere
dair, bilgisayar1 olmadigindan ve internet baglantisinin kisitli olmasindan dolay1 bircok Web
2.0 aracin1 deneyimleyemedigini belirtmistir. Bu probleme iliskin mobil cihazda desteklenen
araclara yonelme ¢oziimii dneren dgretmen adayr OA3, “Genelde zaten laptop olmadigindan
dolayr genelde arkadaslarimdan yardim aldim. Telefondan halletmeye ¢alistim devaminda
kullanirken” yanitin1 vermistir. OA10 ise “Simdi bazi Web 2.0 araglarini tanimadigim icin
arkadaslarimdan yardim aldim. Bazen bilgisayarim desteklemedigi i¢in baska bilgisayarlardan
yaptim. Oradan alip tekrar ekledim, diger bilgisayara. O tarzda yani yardim alarak yaptim ya
da baska bilgisayarlardan yaparak yaptim mecburen” seklinde ayni ¢oziim yoluna
basvurdugunu aktarmistir. Burada OA10’un problem ¢oziimiinde “farkli cihaz iizerinden

deneme” durumunun yani sira “akran destegi” faktorii de dikkat cekmektedir.

Ogretmen adaylar1 icin bu siirecte “akran destegi” onemli bir role sahiptir. Nitekim
birbirleri ile benzer yollardan geg¢ip benzer sorunlara bir ¢éziim Onerileri iireten §gretmen
adaylari, bu aligveris sayesinde birbirlerinin birikimlerinden de faydalanmis olurlar. Bu
dayanismanin bir diger 6rnegini, Web 2.0 araglarini kullanirken karsilastig1 sorunlara ¢oziim
olarak “akran destegi” ¢dziimiine bagvuran &gretmen adayr OA1’in “Coziim onerilerim
baskalarina sormak oldu. Arkadaslarima sorarak kendime coziim onerisi buldum. Onlardan
yardim isteyerek, onlarin ogretmesi ile kendim deneyerek yapmis oldum” seklindeki ifadesinde

gormekteyiz.

Bilindik Web 2.0 araglarinin biiyiik cogunlugu yabanci menseili olup Tiirkce dil destegi
sunmamaktadir. Bu problemin ¢éziimiine iligkin “Tiirkce dil destegi saglanmasi1” dnerisi sunan
OAL11 “Céziim onerilerim bu gibi uygulamalar hem Tiirk gelistiriciler tarafindan gelistirilmesi
veya ¢evrilmesi” yanit1 vererek yerli girisimcilerin gelistirdigi Web 2.0 araglarinin tercih

edilmesini ya da mevcut yabanci araglarin terciime edilmesini dnermektedir.

OA13 ise yasadig1 yabanci dil engeli ve internet baglantis1 temelli teknik problemlerine
¢oziim i¢in “Tiirk¢e dil destegi saglanmas1” ve “internet altyapisi giiglendirilmeli” onerilerini

sundugu ifadesi su sekildedir: “Coziim onerileri olarak, Google ¢eviri uygulamast sayesinde
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Tiirkge destegi olmayan uygulamalar: da kullanabilecegimi diisiiniiyorum. Internet baglantisi
acisindan da internet baglantisimin  kuvvetlendirilmesini ya da internet baglantisinin
gerekmedigi Web 2.0 araclarint kullanmayr diisiiniiyorum”. Benzer olarak OA4 de yasadig
problemlere 6rnek olarak baglanti sorunlarini1 vermis ve ¢dziim Onerisi i¢in “internet altyapisi

giiclendirilmeli” 6nerisi sunmustur.

Bazen 6gretmen adaylar1 gerceklestirmek istedikleri proje icin belirledikleri Web 2.0
aracinin projeleri i¢in uyumlu olmadigimi fark edip ¢6ziim olarak ‘“uygulama tercihini
degistirme” yoluna gitmislerdir. Katilimcilardan OA16, egitici oyun tasarlama esnasinda
birtakim problemlerle karsilagtigini aktarmis ve ¢oOziim olarak “Cogunda wuygulamay:
degistirdim ¢tinkii 6grencilerin kullanabilecegi diizeyde degillerdi. Yani ben bile yapamazken

ogrenciler yapamaz diye diistinerek uygulamay: degistirdim” yanitin1 vermistir.

Bir 6gretmen adayr Web 2.0 araglarinin bircogunun sadece Ingilizce dil destegi sunmasi
problemi i¢in ¢dziim olarak “yabanci dil gelistirme” Onerisi sunmustur. Nitekim Tiirkge dil
destegi saglayan kisitli Web 2.0 aract havuzunun disina ¢ikip okyanusa acgilmak i¢in bu Oneri,

her kap1y1 acan bir anahtar gibi degerlendirilebilir.

4.6. Katihmc1 Ogretmen Adaylarinin Oz Degerlendirmeleri
4.6.1. Katihmc1 6@retmen adaylarinin uygulama sonrasi ézyeterlik algilar

Ogretmen adaylar1 Web 2.0 araglar1 egitimi sonrasinda Ozyeterlik algilarina dair
cogunlukla “6z farkindalik artis1” (9) ve “mesleki gelisim” (9) yaniti vermislerdir. Nitekim
kendini yeterli gormek bir cesit korliiktiir ve kisi kendi eksikliklerini gordiikce kendini
gelistirme ihtiyaci hisseder. Katilimcilardan OA18, “6z farkindalik artis1” igin “Bir seyler
yapmayinca insan boyle her seyi biliyormus gibi davraniyor ama é6grenmeye basladik¢a
eksigini ¢ok iyi anlayabiliyor” seklinde verdigi yanitla, pasif halde iken yeterli bilgiye sahip
oldugunu diisiindiigilinii, eksiklerini ancak harekete gectiginde gorebildigini aktarmistir. Benzer
sekilde OA6 da “Yetersizmisim, yani evet biliyordum, bazi uygulamalart kullantyordum ama
bu kadar genis ¢capli degildi. Yine yani bir¢ok uygulamay: yapabilir hale gelmis olmam, ben
onceden bir sey bilmiyormusum dedirtti bana” diyerek bu egitimin, kendi bilgilerinin kisith
oldugunu fark etmesine yol actigin1 beyan etmistir. Yine OA2 de “Cevremdeki insanlara gére
biraz iyi oldugumu diistiniiyordum zaten, ama derslerde gordiikten sonra ve siz anlattiktan
sonra dedim, ben bosa giiveniyorum, bende yokmusg yani bir seyler. Kendimi gelistirmeliymisim.
Yani kendime fazla giivenmisim” seklinde, bu egitim sayesinde eksiklerini fark edip kendini

gelistirme ihtiyact duydugunu anlatmaktadir.
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Aldiklar1 Web 2.0 araglar egitimi sayesinde mesleki becerileri bakimindan kendisini
yetkin gérmeye basladigini dile getiren 0greten adaylar (9), dzyeterliklerindeki degisim igin
“mesleki gelisim” yanit1 vermislerdir. Bu konuda OA17, “éncesinde boyle tahtadan yazi ile
gitmeyi diistiniiyordum. Daha sonrasinda ve Web 2.0 ara¢larindan sonra iste akilli tahtay
kullanmay1, bununla birlikte teknolojik araglari, egitici oyunlarin sorulariyla gitmeyi daha ¢ok
arzuladim. Ciinkii daha eglenceli, daha dikkat ¢ekici oluyor” diyerek bu egitim sayesinde daha
eglenceli ders akisi1 saglayan olanaklar fark ettigini ve bu sayede mesleki becerilerine katki
sagladigini belirtmistir. OA11 ise edindigi mesleki becerinin, i¢inde bulundugumuz ¢agin bir
avantaji olarak, etkili 6grenme i¢in sundugu faydalara deginerek “Teknolojik bir ¢cagdayiz,
cocuklart olumlu yonde etkiledigini diisiiniiyorum. Ben de aym sekilde onlar iyi 6grendigi i¢in

kendimi yeterli buluyorum” agiklamasini yapmustir.

Mesleki gelimindeki degisimden bahseden OA7, “Mesela teknoloji kullanamazken su
an kullanabiliyorum onlarin sayesinde. Dersimi cesitlendirebiliyorum. Soyut olan sosyal
bilgiler konularini somut bir sekilde anlatabiliyorum” ifadelerini kullanarak, kendi teknolojik
becerilerini gelistirmenin yani sira, Ogrencilerine ders anlatiminda soyut igeriklerin
somutlastirilmasini saglayacak bir igerik ¢esitliligi sunma diizeyine geldigini belirtmistir.
Benzer sekilde OA14 de “uygulamalara dair on bilgim oldu. Nasil yapilabilecegini biliyorum
simdi ve derste de kullanacagimi diigiiniiyorum ileride meslek hayatimda™ diyerek Web 2.0
araglar1 egitimi ile bu araclara dair bilgi edindigini ve bu bilgileri mesleki hayatinda
degerlendirmeyi diisiindiigiinii belirten ifadesinde Ozyeterlik algisi icin “mesleki gelisim”

durumuna deginmistir.

Baz1 6gretmen adaylar1 (6) ise 6zyeterlikleri icin, aldiklar1 Web 2.0 araglar1 egitim
uygulamasi sayesinde dnceleri mesafeli olduklari bu araglara yakinlik hissettiklerini belirterek
“dzgliven artig” yamit1 vermislerdir. OA15, bu konuya deginerek “éncesinde bu konuda baya
vetersiz hissediyordum kendimi. Su an biraz daha ozgiivenim yerine geldi ve olumlu bir sekilde,
daha ileriye yonelik gelistirdi” ifadelerini kullanmistir. Ay diisiincede olan OA20 de “Daha
¢ok yapamayacagimi diistiniiyordum ama hani daha basit uygulamalar oldugunu da gordiik,
kullanabilecegimiz tarzda uygulamalar da ogrenmis olduk” seklindeki agiklamasinda karmasik
sandig1 uygulamalarin aslinda basit oldugunu fark ettigini anlatmistir. Bu durumu yasayan
OA12 de “Hani yapamadigimi sandigim seyi yapabildigimi gérdiim” seklinde bir yanit

vermistir.
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BOLUM 5
5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

Ogretmen adaylarma verilecek Web 2.0 araglar1 egitiminin igerigini belirlemek iizere,
20 kisiden meydana gelen 6gretmen adayi grubu ile dgretmen adaylarinin Onbilgilerini ve
kendilerine sunulacak egitimden beklentilerini grenme amagli yar1 yapilandirilmig gériismeler
gerceklestirilmistir. Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araclar1 kavramina dair bilgilerinin kisith
olacag1 ongoriilerek, egitim oncesi gergeklestirilen gériismelerde Web 2.0 araglarindan 6gretim

teknolojileri diye de bahsedilmistir.

Uygulama oncesinde gergeklestirilen goriigmelerden elde edilen veriler 0gretmen
adaylarinin biiyiik ¢cogunlugunun, 6gretim teknolojileri temelli okul dis1 bir egitim almadigin
ortaya koymustur. Bu durum 6gretmen adaylarinin egitim teknolojilerine dair almis olduklari
tek egitimin liniversitede aldiklar1 bilgisayar dersleri olduguna isaret etmektedir. Bilgisayar
dersi, 6gretmen adaylarina liniversite egitiminin ilk yilinda, birinci donem Bilgisayar I, ikinci
donem Bilgisayar II isminde iki ayr1 derse boliinerek sunulmaktadir. Ancak arastirmaya katilan
ogretmen adaylar1 birinci donem verilen Bilgisayar I dersini yiiz yilize alirken Covid-19 salgini
nedeniyle ikinci donem Bilgisayar II dersini uzaktan egitim ile tamamlamislardir. Kismen
sekteye ugramis olan Bilgisayar dersi egitimlerini, 6gretmen adaylarinin yarisindan fazlasi (12)
verimli olarak nitelenmistir. Ancak Askan ve Usta’nin (2022) bulgulari bilisim teknolojileri
Ogretmenlerinin, uzaktan egitim siirecinde Orgiin egitime gore yaparak yasayarak 6grenmenin
engellendigi algisinda oldugunu gostermektedir. Ogretmen adaylar1 bilgisayar dersinde
genellikle Word, PowerPoint ve Excel’den olusan Microsoft Office Programlari kullanimini ve

klavye kisayollarin1 6grendiklerinden bahsetmislerdir.

Ogretmen adaylarinin tamamimnin egitimde teknoloji entegrasyonuyla ilgili olumlu
diisiincelere sahip oldugu goriilmiistiir. Ogretmen adaylarmin mesleki gelisimlerine ydnelik
dersler teknoloji entegrasyonunun basarisina katki sunmaktadir. Bu sonuca Guzman Gonzales
ve Vesga Bravo’nun (2024) calismasi da vurgu yapmaktadir. Ogretmen adaylari i¢in Web 2.0
araglar1 her giin yeni kesifler yapabilecekleri ugsuz bucaksiz bir deniz gibi algilanmaktadir.
Onlarin goziinden Web 2.0 araglari, sosyal bilgiler dersini soyutluk ve sikicilik gibi olumsuz
niteliklerinden kurtaran, ders igerigini zenginlestiren ve teknoloji cagina ayak uydurarak yeni

nesle hitap eden dersler anlatmayi saglayacak ilgi c¢ekici araglardir. Teknoloji stirekli
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gelismekte ve bu birikim kartopu gibi biliylimekte ve hayatin her alanina yayilmaktadir.
Ogretmen yetistirme programlarmin yeni diizene uyum saglamasi gereklidir ve bunun
regetelerinden biri de Web 2.0 araglaridir. Ancak Web 2.0 araclar1 da siirekli artmakta ve
giincellenmektedir. Hatta bazi1 teknolojik araclar belli zamanlar popiiler olmakta ancak yeni
araclarin gelmesiyle popiilerligini yeni araglara devretmektedir. Dolayisiyla 6gretmen adaylari
Web 2.0 araclarmi bir kerelik 6grenmekle sinirli kalmamali ve kendilerini glincel tutmak adina
bilgilerini siirekli tazelemelidir. Ayrica Donmez-Usta vd. (2020) bunun tek basina yeterli
olmadigmi ve bu araglarin yaninda uygun Ogretim yaklasimlari ile verimli bir siirecin

saglanabilecegini belirtmistir.

Ogretmen adaylar1 ortaokul 6grencilerinin heniiz soyut diisinme becerisi kazanmamis
olmalar1 sebebiyle, sosyal bilgiler dersi olabildigince somutlastirarak anlatilmasinin
gerekliligine sik¢a vurgu yapmaktadir. Bu durum 6gretmenin sorumlulugunda olup 6gretmenin
yaraticiligl ile sekillenmektedir. Bu sebeple 6gretmen adaylari icin Web 2.0 araglar bir atdlye
islevi gormektedir ki Ogretmen adaylart bu araglarin pedagojik katkilari i¢in en ¢ok
“somutlagtirma” etkisine vurgu yapmaktadir. Burada 6gretmen sira dis1 icerikler tirettigi
takdirde, hem Ogrencilerin ilgisini ¢ekip etkin katilima tesvik etmekte hem de dgrencilerde
kalict Ogrenmeyi saglamaktadir. Bu durum Talan ve Batdi (2022) tarafindan da
vurgulanmaktadir. Ogretmen adaylarinin  zenginlestirme, sira  disilik, motive etme,
isteklendirme, dikkat cekme gibi kavramlar1 5Snemsedikleri saptanmigtir. Ogretmen adaylarinin
Web 2.0 araglarinda kullanim tercih sebeplerinin baginda eglenceli 6grenme ortami olusturma,
kalic1 6grenme ve aktif katilim konusunda sundugu katki oldugu belirlenmistir ve bu bulgular
Celik’in (2021) bulgulariyla ile uyumludur. Nitekim alisilagelmis ve siradan igerikler kolay
unutulurken sira dis1 ve eglenceli icerikler 6grencilerin hafizalarinda daha kalici bir yer
edinmektedir. Bu duruma Can ve Usta’nin (2021) vardigi, Web 2.0 destekli kavramsal karikatiir
kullantmimin 6grenci basarisim1 artirmada olumlu bir etkisi oldugu sonucu 6rnek olarak
gosterilebilir. Ote yandan bu sira dis1 ve eglenceli ders igerikleri, dgrencinin ders akisi

esnasinda pasif dinleyiciden aktif katilimciya gegisini de saglamaktadir.

Bunlara ek olarak Web 2.0 araclari; ekonomik, giivenlik, zamansallik vb. faktorler
sebebiyle yapilmasi miimkiin olmayan uygulamalarin sanal ortamda yapilmasma olanak
saglamaktadir. Ornegin sanal geziler sayesinde Cin Seddi’ni anlatan bir gretmen 6grencilerini
fiziken Cin Seddi’ne gétiirmesi miimkiin olmadig1 halde sanal olarak Cin’e gotiiriip Cin Seddi

icerisinde Ogrencileri ile birlikte sanal tur yapabilir. Hatta bu sanal tur esnasinda gidilecek
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yonlerin komutunu 6grencilerin vermesi saglandiginda, 6grencilerin istedikleri sekilde hareket
ederek merak ettikleri yerleri kesfedebildikleri bir gezi gergeklestirebilir. Aynmi sekilde dogal
afet simiilasyonlar ile afet aninda yapmasi gerekenlerin provasimi gergeklestirebilir. Yine
O0gretmen Ogrencilere sanal miizeleri gezdirebilir ve artirllmis gergeklik sayesinde tarihi bir
donem igerisinde kiiltiirel bir gezinti yaptirabilir. Ayriyeten 6gretmen tarafindan tasarlanip
yonetilen Web 2.0 aktiviteleri, 6grencilerin etkin katilimi sayesinde smnif ydnetimini

kolaylastirir.

Ogretmen adaylar1 icin egitim teknolojileri “6lgme ve degerlendirme” ve “tasarim”
faaliyetlerini ¢agristirmaktadir. Ogretmen adaylarmin Web 2.0 araglarindan en sik faydalanma
alanlart smif i¢i 6lgme ve degerlendirme etkinlikleri ve ders materyali tasarlama oldugu
belirlenmistir. Bu calismada da tipki Aver ve Atik’in (2020) calismasinda oldugu gibi,
Ogretmen adaylarinin bu faaliyetleri zevkle yaptiklari sonucuna ulagilmistir. Bu durumda Web
2.0 araglarmin sablon iizerinden bir kullanim kolayligi sunmasinin da akranlarindan
ogrendikleri uygulamalari taklit etmelerinin de etkisi vardir. Taklit etme yoluna sik bagvuran
O0gretmen adaylarin yaraticiliga kafa yormadiklari sonucuna varilabilecegi gibi (Donmez-
Usta vd., 2020), yaraticilik oncesi bir basamak olarak da degerlendirilebilir. Ayrica sablon
sunma 0zelligi adaylar i¢in kullanim kolayliginin yani sira ilham verme 6zelligine de sahiptir.
Ote yandan pandemi siirecinde uzaktan egitim almalarinin da etkisiyle, 6gretmen adaylar1 bu

araglarin uzaktan egitimdeki 6nemine de deginmislerdir.

Bu ¢alismada 68retmen adaylarinin genel olarak teknoloji kullanim beceri diizeylerinin
yiiksek ve diisiik olarak yar1 yariya durumda oldugu belirlenmistir. Ancak Nurzhanova ve
digerlerinin (2024) Kazakistan’da gercgeklestirdigi arastirma sonucu Ogretmen adaylarinin
teknoloji kullanim becerilerinin yiiksek diizeyde oldugunu ortaya koymustur. Ogretmen
adaylarimin Web 2.0 araglart kullanimi {izerine 6z degerlendirme yaparken, adaylardan
teknoloji ile i¢li digh biiyliyenlerin agirlikla giiclii yonlerine, teknoloji ile yeni tanistigini
belirtenlerin agirlikla zayif yonlerine degindigi saptanmistir. Teknolojik yatkinlhiga sahip
olduklarini diistinen 6gretmen adaylar1t Web 2.0 araglarina akranlarina gére daha 6zgiivenli
yaklasmaktadir. Ancak 6gretmen adaylarinin zayif yonleri i¢in agirlikla degindigi konu “Web
araglarini yeterince tanimama” durumudur. Nitekim Web 2.0 araglar ile tanigik olan 6gretmen
adaylari, teknolojik yatkinliga sahip olduklarini diistinmeseler bile kendilerini Web 2.0 araglari
kullaniminda yetkin gormektedir. Yani burada 6gretmen adaylarini etkileyen temel faktoriin

teknolojik yatkinliklari degil Web 2.0 araglarina dair sahip olduklart bilgi oldugu tespit

94



edilmistir. EK olarak, bu araglarin agirlikla ingilizce olmasi, dgretmen adaylarinin yabanci dilde
yetersizlikleri sebebiyle ozyeterlilik algilarinda olumsuz bir etkiye sahiptir. Ogretmen
adaylarinin bu araglari kullanirken karsilastiklari temel bir problem ise bazi Web 2.0 araglarinin
ticretli iyelik gerektirmesidir. Talan ve Batd1 (2022), Urooj ve Farooq (2023) gibi ¢calismalarda
da vurgulandigi lizere Web 2.0 araglarindan verimli faydalanmak i¢in giiglii bir internet
baglantisina ve teknolojik donanima gereksinim vardir. Bu durumda da en etkili aktér MEB

olacaktir.

Ogretmen adaylarinin, Web 2.0 araglarim1  kendileri kesfetmek iizere mesai
harcamaktan ¢ekindikleri ve ayrica bu mesaiyi harcamak i¢in 6z motivasyona sahip olmadiklari
tespit edilmistir. Bu sebeple kendilerine Web 2.0 araglarinin tanitan bir egitim verilmesini talep
etmektedirler. Ogretmen adaylarinin bu egitimden beklentilerinin basinda, her bir aracin hizmet
ettigi kullanim amaci ile eslestirilmis ve orneklendirilmis sekilde tanitilmasidir. Ornegin
karikatiir hazirlamak i¢in faydalanilabilecek araglar bir arada tanitilmali, bu sayede bir yelpaze
gibi, tercih edebilecekleri arag secenekleri kategorize edilmis bir sekilde verilmelidir. Ogretmen
adaylarinin egitimde tanimak istedikleri araglar; sinif ici aktiviteler iceren, kullanimi kolay
olan, popiiler ve glincel Web 2.0 araglaridir. Kendilerine sunulacak egitimin eglenceli bir akis
icerisinde, basitlestiren bir anlatimla ve kendilerinin eszamanli olarak uygulama
yapabilecekleri teknolojik olarak donanimli bir ortamda gergeklesmesini talep etmislerdir. EK
olarak yabanci dildeki Web 2.0 araclarinin kullaniminin Tiirk¢e anlatimina yer verilen bir
egitim olmasini ve sonraki mesleki hayatlarinda da tekrar faydalanabilmeleri adina, bu araglar

tizerine bir kullanim kilavuzu olusturulmasini istemislerdir.

Ogretmen adaylar1 &zel olarak talep ettikleri araglara dair fazla drnek verememis
olmalar1 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglar1 hakkinda yeterince bilgi sahibi olmadiklarini
gostermektedir. Tiinkler’in (2021) caligmasinda da ayni sonuca ulasilmasina karsin Celik’in
(2020) ve Donmez-Usta ve digerlerinin (2020) 6gretmen adaylarinin biiyiik kismimin Web 2.0
araglar1 hakkinda bilgi ve beceri sahibi oldugu saptanmistir. Ogretmen adaylarinin bilgi
eksikligi sebebiyle kendilerine verilecek Web 2.0 araglar egitiminde tanitilacak araglarin

belirlenmesinde, daha ¢ok ilgilendikleri kullanim amaglarindan ilham alinmistir.

Egitim uygulamas: tamamlandiktan sonra O6gretmen adaylari ile ikinci bir yari
yapilandirilmig goriisme gerceklestirilmistir. Bu goriismeler ile 6gretmen adaylarinin; egitim
sonrasinda Web 2.0 araglarina dair algilari, gelecekte bu araclardan faydalanma planlari,

edindikleri kazanimlar, 6grendikleri aracglar, bu araglardan faydalanma deneyimleri (kullanim
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amaci, karsilagilan problemler, problemlere getirdikleri ¢coziimler) ve 6z degerlendirmeleri

incelenmistir.

Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araglar1 egitimi sonrasinda kitap iizerinden tekdiize
islenen ders akis1 yerine alternatifler gelistirmisler ve hangi ders konusu i¢in hangi araca
basvuracagini bilir hale gelmislerdir. Bu uygulama sonrasinda kisisel ve mesleki gelisimlerinde
artis meydana gelmistir. Bu sonu¢ Tiinkler’in (2021), Celik’in (2020), Gursoy ve Orhan-
Goksun’un (2019) ve Tatli ve digerlerinin (2016) bulgular1 ile uyumludur. Ayrica 6gretmen
adaylar1 kendilerinin eskiden gercgeklestirdikleri ders anlatimlarina elestirel yaklasir hale
gelmiglerdir. Nitekim 6gretmen adaylari ifadelerinde sik¢a sosyal bilgiler dersinin soyut
kavramlar igermesi sebebiyle sikici olma potansiyeline deginerek bunu 6nleme amaciyla Web
2.0 araglarma basvurduklarma vurgu yapan yamtlar vermislerdir. Ogretmen adaylarmmn bu
egitim sonrasinda mesleki hayatlarinda Web 2.0 araglarin1 degerlendirme olanaklari konusunda

ilham aldiklar1 belirlenmistir.

Ogretmen adaylarinin bu araglardan mesleki hayatlarinda faydalanmay: planladiklar:
saptanmistir. Faydalanma amaclarinin ¢ogunlukla ders anlatimlarini tekdiizelikten kurtarmak
oldugunu belirterek ders anlatimlarini zenginlestirme vurgusu yaptiklar1 belirlenmistir. Web
2.0 araglar1 genis bir yelpazeye sahip olmasi sebebiyle ders igeriklerini zenginlestirecek bir¢ok
ierik iiretme olanag1 saglamaktadir. Ogretmen adaylar bu durumun farkinda olmakla birlikte
bu araglardan zenginlestirme, dikkat cekme, 6l¢me degerlendirme, aktif katilim saglama gibi

amaglarla faydalanmay1 planlamaktadir.

Bir smif ortaminda dijital go¢men olan egitimciler ile dijital yerli olan 6grencilerin
konustugu dillerin farklilagmas1 muhtemeldir. Bu sebeple 6gretmen adaylarinin derslerine
girecekleri nesil dijital yerlilerden olusacagi i¢in 6gretmen adaylarinin onlar1 dilini konugmay1
bugiinden 6grenmelidir. Nitekim 6gretmen adaylarinin bir diger gayesi de ¢aga ayak uydurmak
ve dijital yerli olup teknoloji ile i¢ ice yasam siiren 6grencilerden olusan yeni nesle hitap etme
durumudur. Kisacas1 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araclarini kullanarak; ders akislarinin sikici
ve tekdiize gegmesini Onlemeyi, etkilesimli ve ilgi ¢ekici bir anlatim gerceklestirmeyi, soyut
konular1 somutlagtirmay1, 6grenimi pekistirerek akilda kalici bir ders anlatimi gergeklestirmeyi

hedefledigi belirlenmistir.

Ogretmen adaylarinin uygulama sonrasinda edindikleri kazanimlar1 incelendiginde

ozgiivenlerindeki degisim dikkat ¢cekmektedir. Nitekim daha 6nceden bilmedikleri Web 2.0
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araglarin1 grenmeleriyle birgok yeni bilgi ve beceri kazanmis duruma gelmislerdir. Ogretmen
adaylar1 ders anlatimlarinda sunum hazirlama yoluna halihazirda sik¢a bagvurmakta iken,
uygulama sonrasinda hazirladiklar1 sunumlar1 eskiye gore gelistirmelerinin bu durumdaki payi
bityiiktiir. Ogretmen adaylar1 uygulama sonrasinda daha 6nce yapamadiklari veya nasil
yapildigin1 bilmedikleri animasyon/karikatiir hazirlama, tasarim yapma, egitici oyun tasarlama
gibi becerileri kazandiklar1 gériilmektedir. Ogretmen adaylar1 bu uygulamaya katildiklari igin
memnun olup, 6gretim teknolojilerini derslerine entegre etme konusunda fikir sahibi oldugu ve
Web 2.0 araclarindan faydalanarak icerik gelistirmekten zevk aldiklar1 gériilmektedir. Bu sonug

Gursoy ve Orhan-Goksun’un (2019) ¢alismasinda da vurgulanmastir.

Ogretmen adaylar1, uygulama sonras1 6grendikleri Web 2.0 araglar1 incelendiginde;
Microsoft PowerPoint, Microsoft Word, Wordwall, WordArt, Canva, Powtoon, Kahoot!,
Learning Apps, Prezi, Bubbl.us, Popplet, Google Earth, Google Classroom, Make Beliefs
Comix, Mentimeter, Plotagon, Socrative, Storyjumper, Zoom, PictraMap isimli araglar
uygulama esnasinda tanitilmig olan araglardir. Uygulama esnasinda adim adim tanitimi
yapilmamasina karsin; Storyboard That, Pixton, Animaker, Quizizz, Google Forms,
MindMeister, Creately, Gliffy, Mindomo, Edmodo, MindMap, Venngage gibi araglar Web 2.0
araglart kilavuzu sonunda goz atmalar1 Onerilen araglar arasinda yer almaktadir ve 6gretmen
adaylarinin kendilerine kullanimi tanitilmamis olmasina karsin bu onerileri dikkate alarak bu
araglar kesfettikleri saptanmgtir. Ote yandan 6gretmen adaylarinin faydalandiklar belirlenen;
Emaze, Paint 3D, QuizFlight, Blendspace, PictraMap, Comics Panel Creator, PNGWing,
Pinterest, Picsart, PosterMyWall, Educandy Studio, Sanalmuze.gov.tr, LiveWorksheets, Voila,
WordMint, Vivavideo gibi araglar Web 2.0 araclar1 kilavuzunda yer almayan ve kendilerinin
kesfettikleri belirlenen araglardir. Burada 6gretmen adaylarinin, kendilerine verilen Web 2.0
egitimi ile sinirhh kalmayip, egitimde yer almayan Web 2.0 araglarini da kesfettikleri
anlagilmaktadir. Bu durum da Ogretmen adaylarmin balik tutmayr oOgrendikleri ve

uygulamadiklar1 anlam1 tasimaktadir.

Ogretmen adaylarinin tamaminin ders planlarinda Web 2.0 araglarindan faydalanirken,
sunum hazirlama, dlgme ve degerlendirme ve dikkat ¢cekmede faydalandigi belirlenmistir.
Tasarim yapma da katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu tarafindan tercih edilen kullanim amaglar1
arasinda yer almaktadir. Ogretmen adaylar1 ders planlarinin ilgi cekici olmasi igin kendi

ilgilerini ceken uygulamalar tercih ettikleri belirlenmistir. Ogretmen adaylarinin ifadelerinden
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anlasildig: lizere, 6gretmen adaylar1 6grenci katilimina 6énem vermekte ve bunun i¢in egitici

oyunlar ile 6lgme ve degerlendirme araglarina basvurduklart anlagilmaktadir.

Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araglariyla uygulama yaparken karsilastiklar:
problemlerin basinda ekonomik problemler yer almaktadir. Web 2.0 araglar1 bilgisayar veya
mobil cihazlar {izerinden uygulanabildiginden, bu araclardan faydalanmanin bir 6nkosulu
olarak bu cihazlara ve internet baglantisia sahip olmak gerekmektedir. Ogretmen adaylarmin
heniiz tiniversite 6grencisi olmalar1 sebebiyle bir kisminin kisisel bilgisayara sahip olmadigi
belirlenmistir. Bu durumda ¢6ziim olarak 6gretmen adaylar1 mobil cihazlarda desteklenen Web
2.0 araclaria yonelmiglerdir. Kisisel bilgisayara sahip olan 6gretmen adaylarmin da zaman
zaman bazi uygulamalarin kendi bilgisayarlarinca desteklenmemesi sebebiyle farkli bir
bilgisayara ihtiya¢c duyduklar1 belirlenmistir. Bir¢cok uygulamayi yapilirken donmalar
gerceklesmemesi icin internet baglantisinin mevcut olma zorunluluguna ek olarak bu
baglantinin hizli olmasi da gerekmektedir. Ayriyeten ¢cogu Web 2.0 araci iicretli iiyelik
gerektirmekte, iicretsiz versiyonu varsa dahi birgok 6zelligini sadece iicretli liyelik satin alan
liyelerine sunmaktadir. Ogretmen adaylarinin sik karsilastiklar bir diger engel de yabanci dilde
yetersiz olma engellidir. Neredeyse biitin Web 2.0 araglari Ingilizce ara yiize sahip olup
bunlardan ¢ok kisitli bir kismi Tiirkge dil destegi sunmakta veya es zamanli ¢eviri eklentisine

uyumlu olmaktadir.

Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araglarindan faydalanirken karsilastiklart problemler
arasinda teknik problemler de almaktadir. Bu teknik problemlerin basinda s6z konusu arag¢
icerisinde yeterli deneyime heniliz ulasmamis olmak yatmaktadir. Nitekim bu araglarin
kullanim1 tipki araba kullanmak gibi pratik deneyim gerektirmektedir. Ogretmen adaylari
karsilagtiklar1 teknik problemlerin ¢oziimiinde deneme-yanilma, kilavuzdan yararlanma,
internetten arastirma, farkli cihaz lizerinden uygulama, akran destegi, Web 2.0 araci tercihini

degistirme gibi ¢ozlimler tirettikleri belirlenmistir.

5.2. Oneriler

1. Sosyal bilgiler ders igeriginde yer alan soyut konularin somutlastirilmasinda 6gretim
teknolojilerine bagvurulmalidir.

2. Ogretmen yetistirme programlarinda 6gretim teknolojileri &gretiminde gdsterip
yaptirma ve geri doniit verme tizerinde durulmalidir.

3. Ogretmen yetistirme programlarinda etkilesimli Web araclarindan yapay zekanimn
ogretimde kullanimina dair egitim verilmelidir.
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10.

11.

Ogretmen adaylarma hangi Web 2.0 araglarinin hangi kazanimlarda faydali olabilecegi
tanitilmalidir.

Ogretmen yetistirme programlarinda saglanacak egitimler teknolojik olarak donaniml
ortamlarda gerceklesmeli, bu egitimlerde alternatif Web 2.0 araglarini tanitarak
ogretmenlerin kendilerine yonelik olanlari tercih etme segenegi oldugunu vurgulamali,
Ogretmen adaylarinin uygulama yapmalar1 saglanmali ve kendilerine geri doniitler
verilmelidir.

Ogretmen adaylarmin yabanci dil engeline takilmamasi igin Tiirkge dil destegi saglayan
Web 2.0 araglarmin tanitimina 6ncelik verilmelidir.

Tiirk gelistiriciler tarafindan olusturulan Web 2.0 araglarina destek verilmelidir.

Ogretmen adaylar1 hazirbulunusluk seviyelerine gére siniflandirilarak, egitime tabi
tutulmalidir.

Teknolojik yatkinliga sahip olmadigmni disiinen 6gretmen adaylarinin da oldugu
gercegini gdz oniinde bulundurarak, siniflarda yer alan akilli tahtalarin ne tiir olanaklar
sagladigini tanitilmalidir.

Milli Egitim Bakanligi, gesitli Web 2.0 Araglar1 igin tiyelik anlagsmalar1 yaparak
ogretmenlere licretsiz kullanim olanagi saglamalidir.

Milli Egitim Bakanligi, Web 2.0 araglarinin internet baglantisina sahip olundugunda
verimli kullanilabildigini g6z Oniinde bulundurarak, tiim kurumlarinda internet
altyapilarin1 gliglendirmelidir.
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EK-3: Veri Toplama Araclar
1. Veri Toplama Araci: Yapilandirilmis Goriisme Formu
Uygulama Oncesi Goriisme Formu

Bu ¢alismanin amaci sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglariyla yapilan
ogretim teknolojilerine uyumunun degerlendirilmesi adina; 6gretmen adaylarina sosyal bilgiler

Ogretiminde Web 2.0 teknolojilerine iliskin deneyimleri ve goriislerini degerlendirmektir.

Sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin dgretim siirecinde kullanimi {izerine tez
calismaktayim. Sizlere Web 2.0 araclarini tanitan bir egitim tasarlamak i¢in sizinle goriisme
yapmak istiyorum. Goriismede vereceginiz bilgiler yalnizca arastirma kapsaminda bilimsel
amagclarla kullanilacaktir. Yapacagimiz goriisme kayit altina alinip verileriniz iglendikten sonra

imha edilecektir. izninizle baslamak istiyorum.
1. Teknoloji konusunda herhangi egitim ge¢misiniz var mi1? Varsa anlatir misiniz?
a) Egitim teknolojileri tizerine bir okul dis1 egitim ge¢misiniz var mi?
b) Universitede aldigimiz bilgisayar dersinden bahseder misiniz? Neler dgrendiniz?
2. Sosyal bilgiler egitiminde teknoloji kullanim1 hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?

a. Sizin i¢in sosyal bilgiler egitiminde 6gretim teknolojileri kullaniminin 6nemi

nedir?

b. Sizin i¢in egitim teknolojileri kullaniminin sosyal bilgiler 6gretimine pedagojik

katkilar1 nedir?
3. Egitim teknolojileri denilince akliniza neler geliyor? Agiklar misiniz?
a. Ornekler verir misiniz?
4. Web 2.0 araclar1 hakkinda neler biliyorsunuz? Anlatir misiniz?
a. Ornekler verir misiniz?

b. Daha 6nce hangi amaglarla kullandiniz? (6gretim, 6lgme ve degerlendirme,

sanal smif vb.)
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5. Egitim teknolojileri konusunda kendinizi degerlendirir misiniz?
a. Egitim teknolojileri konusunda Giiglii yonleriniz nelerdir?
b. Egitim teknolojileri konusunda Zayif yonleriniz nelerdir?
c. Yasadigimiz zorluklar?
6. Ogretim teknolojileri konusunda egitime ihtiya¢ duyuyor musunuz?

a. lIhtiyag duydugunuz egitimde neler olmalidir? Agiklar musiniz? Ozellikle

tanimak istediginiz bir Web 2.0 arac1 var m1?
7. Goriismeye eklemek istediginiz bir sey var m1?

Tesekkiir ederim.
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2. Veri Toplama Araci: Yapilandirilmis Goriisme Formu
Uygulama Sonrasi Goriisme Formu

Bu goriismenin amaci, Web 2.0 araglartyla ilgili aldiginiz egitim hakkindaki diisiince,
algi ve deneyimlerinizi belirlemektir. Vereceginiz bilgiler yalnizca aragtirma kapsaminda

bilimsel amaglarla kullanilacaktir. Izninizle baslamak istiyorum.

1. Aldigimz egitim teknolojileri egitimi sizin sosyal bilgilerde teknoloji kullanima

iliskin diisiincelerinizi nasil etkiledi? Aciklar misiniz?
a. Onemi
b. Katkilar
2. Uygulama siirecinde hangi egitim teknolojilerini 6grendiniz?
a. Ogrendiginiz uygulamalardan 6rnekler verir misiniz?

b. Su anda aldigmiz egitimle birlikte daha Once yapamadiginiz neler

yapabiliyorsunuz?

3. Hazirladigimiz ders planlarinizda Web 2.0 araclarnm hangi amaclarla

kullandimiz?
a. Ogretim
b. Olgme ve degerlendirme

4. Aldigimiz egitim teknolojileri uygulamasi, sizin egitim teknolojileri

konusundaki ozyeterlik algimizi nasil etkiledi? Aciklar misimiz?
a. Olumlu

b. Olumsuz

c. Gigclii yonler

d. Zayif yonler
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5. Ogrenmis oldugunuz Web 2.0 araclarim 6gretmenlik meslek hayatinizda

kullanmay1 planhiyor musunuz? Ne sekilde kullanmay1 planhyorsunuz?

6. Web 2.0 araglarim 6grenme ve kullanma siireclerinizde ne tiir problemlerle

karsilastiniz?

a) Cozlim Oneriniz neler?
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EK-4: Sosyal Bilgiler Ogretiminde Ornek Web 2.0 Araclar1 Kilavuzu
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BUBBL.US
E%;E
i3

Bubble.us ¢evrimigi kavram
haritalarinizi kolayca
hazirlayabileceginiz bir
programdir. Bu programi
karmagk iliskileri
gorsellestirerek
basitlestirebilirsiniz. Ucretsiz
verstyonu da mevcut olan bu
program ile hazirladiginiz zihin
haritalarini gorinti olarak disa
aktarabilir ve daha onceden
hazirladiginiz zihin haritalarin:

LUVLLIL. LS

diizenleyebilirsiniz.
] . AD I M BubbLl.us
Mind Mapping Online
Uygulamaya kaydolup giris
yapilmalidar.

Sayfanin sag tst kosesinde yer
alan "Register" ikonuna
tiklanarak kayit olusturulmalidir.
Kaydolma islemi tamamlaninca
giris yapilmalidir.
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Bubblus B Mind Maps

2. ADIM
:
Name size
B New Mind Mix

Giriiyaptlktqn sonra sag
ust kosedeki "New Min
Map" ikonuna tiklanmalidir.

5. ADIM

Kavram haritas

) olusturalim.

T o ° Kavram haritasi olusturmak

A B I = T o icin merkezde yer alan
grm—

baloncuga kavram
yazilarak baslanmalidir.
Dizenleme segenekleri ile
- yazi kalin, italik vb.
ayarlanabilmektedir.
Yazilarin hangi yéne

yaslanacag da
dizenlebilmektedir.

Start Here Tab

4. ADIM

: KUTSAL KITAPLAR
Kavram haritamizi

dolduralim. i S

Kavram haritamiza alt o
kavramlari ekleyelim.
Ornek olarak kutsal

kitaplar zihin haritasina

dékelim.

Tevrat

Incil Kuran
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baloncugunun altinda gikan

-
-
\

s o “= 5.ADIM

/ .
A B I = T o / Alt kavram ekleyelim.
_ Bu kutsal kitaplarin hangi

Tev? - peygamberlere indirildigini

de kavram haritamiza
ekleyelim.
n Cl . EM«V

KUTSAL KITAPLAR
Ctrl + enter kisayolu

kullanilarak veya kavram / / \\

& Tevrat Zebur Incil Kur'an
secenege tiklanarak alt
kavram eklenebilmektedir. ’ ‘ ‘ ’
Hz Musa Hz. Davud Hz Isa Hz. Muhammed
Hz Musa

- " 5. ADIM

Kavram haritamiz
- —g sokilltirrolont
KUTSAL KITAPLAR h .t kl g
Kavram aritamizin §e int,
- it R - baloncuklari fare ile
>, ~ surikleyerek
Hz Davud

e Isa degistirebiliriz.
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POPPLET

Popplet cevrimici kavram
haritalarimizi kolayca
hazirlayabileceginiz bir
programdur. Ucretsiz versiyonu
da mevcut olan bu program ile
zthin haritalarimize diger
kullanicilarla 15birligi icinde de
hazirlayabilirsiniz.
Hazirladygimiz zihin
haritalarin gorinti olarak disa
aktarabilir ve daha onceden
hazirladiginiz zihin haritalarin
diizenleyebilirsiniz.

popplet

1.ADIM

Uygulamaya kaydolup giris
yapilmalidar.

Sayfanin sag Ust késesinde yer
alan "Sign-up" ikonuna
tiklanarak kayt olusturulmalidir.
Kaydolma islemi tamamlaninca
giris yapilmalidir.

ra

@)

- 4

Vi
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PRGN hello Zeynep!
Uygulamay: tanvyalim.

Y e |
"Shared with me" bélimu

/ altinda diger kullanicilarin
sizinle paylastigi zihin
haritalar yer almaktadir.

"Public popplets"
boliminde halka acik zihin
haritalari yer almaktadir.
Bu zihin haritalari
incelenebilir ancak bu
haritalarda dizenleme o0

yapilamaz. S

P20

‘1 UU
b
g
(]

i

o
5080

Lo

oo

-

"Featured popplets"
bosliminde ise 6ne ¢ikan
zihin haritalar yer
almaktadir. Bu zihin
haritalari incelenebilir
fakat tzerlerinde herhangi
bir dizenleme yapilamaz.
Kisacasi bu bolimdeki
haritalar sablon degildir.

= .
anvm i
‘ H 215 ]

Baska bir kullaniciyi
haritanizda dizenleme
yapmaya davet etmek icin
"Share" ikonu altinda yer
alan "add collaborator"
segenegine tiklanmalidir.

copropplaconia/p/ssoas{_opy )

FEEEEY hello Zeynep!

©create new popplet

Zihin haritasi olusturmak
igin "my opp%ets"
bsliminde yer alan
"create new popplet"
secenegine tiklanmalidir.
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2. ADIM

Zihin haritasina isim
vermekle baslayalim.

Ornek zihin haritamizi
Cemiyetler konusu izerine
hazirlayalim.

'3'} Cemiyetler

oo o ——— Jo)
I

copy popple

cut popple
paste popple
hide name badges

print + pdf export

Baloncugun sol alt tarafinda
yer alan cerceve ikonuna

tiklanarak ba|oncugun erceve

rengi dizenlenebilir.
Baloncugun kenarlarinda yer
alan dért nokta alt kavram
eklenmesini saglamaktadir.

create a popplet

name your popplet.

choose a color.

TS €D

5. ADIM

Zihin haritamizi olusturmak icin
ekranin herhangi bir yerine ift
tiklayabilir veya ayarlar
simgesine tiklayarak "make
new poE le" secenegine

tiklayabiliriz.
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Baloncugun alt tarafinda yer
alan kalem ikonuna tiklanarak
cizim eklenebilmektedir.

Baloncugun altindaki A harfi
bulunan ikenuna tiklanarak
yazinin boyutu ve hangi tarafa
yaslanacag dizenlenebilir.

| £ o

.@@@@ )

® 00
D D

o

Baloncugun sag alt tarafinda
yer alan resim ikonuna
tiklanarak baloncugun icerisine
gorsel eklenebilir.
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4. ADIM o

Zihin haritasina alt
kavram ekleyelim.

[e] cemiveTier o]
OO0 \

Zihin haritasina alt kavram i o
eklemek icin ana bashgin yer comrvetier Cormyotier
aldigi baloncugun

kenarlarindaki nokta ikonlarina
tiklanarak alt kavramlar veya
basliklar eklenmelidir.

5. ADIM

Alt bashga alt kavramlar
ekleyelim.

Zihin haritasinin alt bashgina
alt kavramlar eklemek icin alt
basligin yer aldigi baloncugun
kenarlarindaki nokta ikonlarina
tiklanarak alt kavramlar veya
bu§|lk|ar eklenmelidir.

CEMIYETLER

Zararh

Cemiyetler

6. ADIM

Haritamiza gorsel
ekleyelim.

Zihin haritasina gérsel eklemek
baloncugun altindaki resim
iknonuna tiklanmalidir.

ULASIM
ARACLARI
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gérsellerden de

‘ ULASIM

ARAGCLARI )
C

P C

e

~
=3

REEEED  Ccemiyetler
[ home JY view o | 0]

/7. ADIM

Haritamizi kaydedelim.

Bu adimlari izleyerek kendi
zihin haritanizi dilediginiz

Zihin haritasi tamamen

olusturabilmektedir.

sekilde olusturduktan sonra
ayarlar ikonundan "print + pdf

Yararh
Cemiyetler

export" secenedi ile disa
aktarabilirsiniz.

==

N. ZEYNEP KIRAL - iLKER DERE




Google Classroom

Google Classroom

Classroom, siniftaki kullanicilann iletigim kurmasini, zamandan tasarruf etmesini ve|
dizenll kalmasim saglar. Daha fazia bilgi

Zoynep Web
zeymep wen2 O@gmail.c

atitarak, detigim bilgilerinizin sinfinizdaki kullanicilaria paylagiimasin kabul etmis olursunuz. Dans fzia bilg

/

s LB
> %

Sinif olustur

St adk (2orunlu)
7-A

Bolam

Q Snbeuza duyieu yape

9izun7i &3 [T co st davet bagantism kopyals
ey
St kodun s

sdevier

Testim tanh yakiasan i ]\
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Moy St Gabymalan ot

Ogretmenler

B zoyop st

-
-]

(4

Sunlar igin:

TASosyalBl. w Tom ogrencil. =

Yayinla
Planla
Taslad kaydet

Soru

Materyal

Konu

Yayini yeniden kullan

Ogrenciler

| ol Buras: sinifinizla konusabileceginiz yerdir \
,¢ % 5

- @ Aogaprian

Sinif Ayrintilar

Senf adh (zoruniu)
7A

Sinif agiklamasi

Boum
Sosyal Bligiler Ders{

Sinif igin Bdev ve baska calismalar ekleyebili, ardindan
konular halinde organize edebilisiniz
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e GOOGLE EARTH

Genel ayarlar bsliminden —
sinifa davet baglantilari ve
sinif kodlari D B C
yonetilmektedir.
Ogrencilerin icerik
paylasip yorum yapabilme o s e :
yetkileri de bu Lélﬁmden ‘ Google Earth tiim dﬁnyayz
diizenlenmektedir. Ao sotssndak s alimoln g g g - uydudan gekilmis fotograflart
aracilyla dijital ortamda gezme
imkanz sunan dicretsiz bir
yazilimdir. Bu wygulama; Google
Earth Pro Masaiisti, Google
Earth Web ve Google Earth
mobil olarak 3 farkli yolla
kullanilabilir. Uygulamanin
Tiirkge dil destegi mevcuttur. Bu
wygulamanin kullanilabilmesi

Davet kodlanni ysneti

Google-earth

Not verme

Not hesaplama Not verme bo|umunden :

genel not hesaplamasi ve

; genel notun égrencilere

Genel no sgrenciler gster gosterilmesi
dizenlenmektedir.

Not kategorileri icin internet baglantist
gerekmektedir.
] . AD I M Gelismis
araclarla harita
Google Earth Pro olugtu run
Masaiisti uygulamasini
o Google Earth Pro masaiistd, geligmis
bilgisayarimiza kuruyoruz. ozeliiere hyag duyen klnciare
yoneliktir ve iicretsizdir. Cografi Bilgi
Earth sirimleri sayfasinda yer Sy v e Ve s e Cere
alan "Earth Pro masaisti gecmis gorintilerie zamanda geriye gidin.
sUromond indir" segene?ine ::;:?::.::’r_apc"‘mm“mm
tiklanarak masaisti uygulamasi
Indlrl|lp, bll |SQerQ
s orth Pro masatet sietenlnd ndle
N. ZEYNEP KIRAL - ILKER DERE N. ZEYNEP KIRAL - ILKER DERE
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Google Earth
O

Uygulama acildiginda gérseldeki ekran bizleri karsilamaktadir.

Dosya Duzenle Goster Araglar Ekle Yardim

Gorev gubugunu tantyalim.
1: Arama yap
2: Kenar gubu%(unu géster

I

10: Dinya, gékyiizi ve diger
gezegenler arasinda gegis yap
11: Cetveli géster

9

3: Yer isareti e
4: Cokgen ekle

e

5: Yol ekle }% szgés“t'a

6: Gériinti bindirme ekle 14: Gérintiyi kaydet

7: Tur kaydet 15: Google Haritalar'da
8: Gegmis gorintileri gérintile

gosterin 16: Google Earth Web'de
9: Gorintilediginiz yer gorintile

uzerine disen gin 1s1gini

gosterin
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Harita iizerinde
gezinebilmek igin
Sag st késede gevreye goz
atmayi, hareket etmeyi ve
yakinlasip uzaklasmay:
saglayan bir kumanda yer
almaktadir. Tém bunlar
kumandanin yani sira fare
kullanarak da
yapilabilmektedir.

2. ADIM

Giinesin kendi ekseni
etrafinda dondisini
gosterelim.

Gunesin, bakmakta
oldugumuz yere gére o anki
konumunu gérmek igin
gérev gubugundaki ginesli
sembole tiklanmalidir.

Sol ustte yer alan kontrol
cubugu giinesin konumunu
yonetmemizi
saglamaktadir. Kontrol
%Jbuéu uzerinde herhangi
ir ayarlama yapmazsa
icinde bulundugumuz saat
diliminde dinyanin hangi
bslgelerinde gece, hangi
bslgelerinde gindiz
yasanmakta oldugunu
gozlemleyebiliriz.
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Gokyizini sectigimizde
yildizlari ve takimyildizlarini
gormekteyiz. Ayrica Tarihi
Gékyiizi Haritalar Giris,
Amatoér Astronomiye Giris
gibi bilgi iceren ikonlar da
yer almaktadir.

5. ADIM

Gokyiizii ve yildizlar
gorintileyelim.

Gezegen semboliine

tiklayarak Dinya, gokyizi

ve diger gezegenler
arasinda gegis
yapabilmekteyiz.

Gékyizinde yaptigimiz
gezintinin ardindan Mars'
secip Kizil Gezegen'i de
kesfedebilmekteyiz.

N. ZEYNEP KIRAL - ILKER DERE

Ay secildiginde ise Ay'in
uzerindeki kraterler, Ay'in
Uzerine inis yapan
her bir Apollo ekibinin inig
yaptigi nokta vb.
gérintilenebilmektedir.

Karadeniz

5. ADIM

Turumuzu video olarak
kaydedelim.
Gergeklestirdigimiz turu
kaydetmek istersek, kamera
gérseli iceren ikona
tiklayarak dilersek sesimizi
e igeren bir video
kaydedebilir ve bu videoyu
disa aktarabiliriz.

4. ADIM

Haritamiz: fotograf olarak
kaydedelim.

Gorintilemekte oldugumuz
haritayi fotograf olarak
kaydetmek istersek, harita
uzerinde konum gérseli
iceren ikona tiklayarak
haritada diledigimiz yeri

fotograf olarak
kaydedebﬁir ve goérseli disa
aktarabiﬁriz.
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Dashboard

pictramap

itart Herel  Blog  Plans& Pricing  Aboutus  Login e

our Travel Memories

inimated travel map!
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CANVA
[ElyE

Canva sosyal medya, kisisel,
kurumsal, pazarlama ve egitim
alanlarinda hazirlanan
igeriklerin diizenlenebildigi bir
platformdur. Mobil wygulamast
ve Tiirkge dil destegi de olan bu
program ile, diger kullanicilarla
1sbirligi i¢inde calisabilirsiniz.
Tasarvmlarinizi web sitesinde
mevcut olan sablonlar:
diizenleyerek veya sifirdan
tasarlayarak olusturabilirsiniz.

2 g

1.ADIM

Uygulamaya kaydolup giris
yapilmalidar.

Sayfanin sag st késesinde yer
alan "Kaydol" ikonuna
tiklanarak kayit olusturulmalidir. o]
Kaydolma islemi tamamlaninca ons

giris yapilmalidir.

N. ZEYNEP KIRAL - ILKER DERE
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2. ADIM SN R ER
Hazir sablonlara goz ncinillil el P ““;
atalim.

Ana sayfadan "Sablonlar"
sekmesini acilarak hazir

iablonlar ® oy -‘ ‘

gorintilenebilmektedir.

Tasarvm tirlerini ve

= kullanim alanlarin
Kisisel tanyyalim.
Davetiye Kisisel ka'fegorisinde yer
alan davetiye sablonlari ile
Kart aktivite davetiyesi
hazirlanabilmektedir. Kart
‘ ablonlari ile 6grencilere
CV (Ozgecmis) : tebrik ku?clan
hazirlanabilmektedir.
Kartpostal Kartpostal sablonlari
‘ kullanilarak sehir tanitimlar
Cizelge ve Planlayici tasarlanabilir. Cizelge ve

lanlayici sablonlari
reﬁberlik faaliyetlerinde
kullanilabilmektedir.

Kurumsal
Kurumsal kategorisinde yer
alan sunum sablonlarini Sunum
kullanarak sinif ici sunumlari

tasarlanabilmektedir. e s
Web Sitesi

Logo
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Pazarlama

Egitim kategorisinde yer
alan sablonlar kullanarak
sertifika ve kitap ayraglari

tasarlanabilmektedir.

BASKA BIiR

Pazarlama kategorisinde
yer alan afis, Erogﬁr,
infografik ve el ilani

§qb|on|ar| ile simif icerisine

asilabilecek aktivite cagrisi
ve poster
hazirlanabilmektedir.
Bilten sablonlari
kullanilarak dergi
tasariminda ¢alismalar
hazirlanabilmektedir.

Egitim

Mavi ve Yesil illistrasyon
Cevre Koruma Afis

DUF:’TJI:(MIZ ﬁ . 3 . AD I M

P

Sablon diizenleyelim.
Belirlenen sablonun

Sablondaki tim metin ve
goérseller tizerinde
dizenleme
yapilabilmektedir. Sayfanin
alt kismindan ve st
kisminda sagda yer alan
ikon zerinden yeni sayfa
eklenebilmektedir.
Kopyalama sembolii igeren
ikon sayfayi cogaltmayi ve
coép sembolii iceren ikon ise
sayfay si?inmesini
saglamaktadir.

"Sablonlar" sekmesi altinda
hazir sablonlar yer
almaktadr.
"Bilesenler" sekmesi altinda
gratik, tablo, cerceve vb.
yer ulmaitudlr.
"Yiklemeler" sekmesi
altinda cihazdan 6ge
yiklenebilecek bir bslim
yer almaktadir.
"Fotograf" sekmesi altinda
ucretli ve Gcretsiz stok
fotograflar yer almaktadir.

Sayfal-S

BASKA BIR
DUNYAMIZ
YOK

"Metin" sekmesi altinda yazi
tipi kombinasyonlari yer
almaktadr.

"Ses" sekmesi altinda ses
secenekleri yer almaktadir.
"Videolar" sekmesi altinda
kisa videolar yer almaktadir.
"Arka Plan" sekmesi altinda
duvar kagitlar yer
almaktadir.

dizenlenmesi icin "Bu
sablonu 6zellestirin"
secenegine tiklanmalidir.
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PREZI
[=

Ok 0|

=

Prezi; cevrimigi tasarum, video
ve sunum gibi icerikleri
hazirlama amagh bir Web
aracidir. Tasarvmlarinizi
wygulama igerisinde mevcut olan
sablonlar: kullanarak veya
sifirdan tasarlayarak
olusturabilirsiniz. Bu aragta
Tiirkge dil destegi yer almasa da
Google Chrome bu aract
kullanirken Google Ceviri ile bu
sayfay: Tiirkge
gorintileyebilirsiniz.

1.ADIM

Uygulamaya kaydolup giris
yapilmalidar.

Oncelikle sayfanin sag st
kosesinde yer alan "Log in"
veya "Get Started"
ikonunlarindan birine tiklanarak
kayit olusturulmalidir. Kaydolma
islemi tamamlaninca giris
yapilmalidir.

Log in Contact sales
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Isbirligi iginde it your otengs o o
calisacaginiz ekibinizi
davet edin.

Eger i§bir|iii icinde

Before you dive in, help us better per

2. ADIM

Ucretsiz kullanim igin
"Basic" plant segelim.
Ucretli bir plan tercih
edeceklerin yukaridaki
bslimden "Students &
Educators" secenegini
segmelidirler. Plan
secenekleri arasinda egitim
alani icin fiyatlarin daha
uygun oldugunu
hatirlatmakta fayda var.

Invite your team

calisacaginiz bir ekibiniz
varsa bu alandan ekibinizi
davet edebilirsiniz, yoksa
"Skip" secenegine
tiklayarak bu alan
atlayabilirsiniz.

4. ADIM

Kullanim amacimiz
segelim.

Hi Zeynep, welcome to Prezi!

your current role?

BE oo I Kayit olug;turc‘:luktan sonra
— uygulama bizlere kisisel
= o onerilerde bulunmak icin
Q) Business ? sl

birtakim szellikler soruyor.
Ogretim amaciyla
kullanacagimiz igin
“Educator” secenegini
segelim.
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Ortaokulu secenegini -
' Elementary or ../ Middle School or 6 . A D I M
S€§ellm. Primary / Lower Secondary P 5, 'l
"Educator" secenegdinin : reZlbl.le g
ardindan, hangi seviye grubuna High School or Upper =E] Goleger yapaoilecerierimizi
yonelik tasarim yapacagimizi " W et tanvyalim.

belirlemek icin "Middle school
or Lower Secondary"
secenegini segiyoruz.

a Graduate

Other
L s

Dersinizi cevrimicine
dénustirebilirsiniz. Ayrica
jersinizi sifirdan
olusturabilirsiniz.

Prezi Video Prezi Present
0 IRt e Grafikler ve bilgi grafikleri S -
olusturabilir, §alﬁonlan E @ Wt Y-
Hazirlamak istedigimiz kullanabilir veya bu o e
icerigin tirini segebiliriz, sablonlara géz atarak i

Prezi Design Explore

5. ADIM

Ana sayfada sol kenarda
yer alan segeneklerimizi
tanyyalim.
"All Projects" tim projelere
dair sablonlari kategorize
bir bigcimde
gérintileyebiliriz.
"Prezi Video" ile video
seceneklerini
gérintileyebiliriz.
"Prezi Design'ile video
seceneklerini ve "Prezi
Present" ile de sunu
gorintileyebiliriz.

dilersek "Skip" segenegi ile
bu kismi atlayabiliriz.

Quick Start
All projects
Prezi Video
Prezi Design

Prezi Present

onlardan esinlenebilirsiniz.

MAGAZ!

;. €

Poster tasarlayabilir ve sosyal
medtudq paylasacaginiz
icerikleri olusturabilirsiniz.

NOTEBOARD  Polistatisics M E’m""’ [

STy, ==
nr | .
=2 = —

[ B

Panolar ve raporlar
olusturabilirsiniz. Bunun igin
icretsiz sablonlardan
yararlanabilirsiniz.
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Video hazirlama
seceneklerine goz atalim.

Video hazirlama
seceneklerimiz arasinda
Hizli Kayit, PowerPoint
dosyasini ige aktarma ve
Prezi Presenti kullanma
seceneklerimiz mevecuttur.
Ayrica daha énce
hazirladigimiz video
tasarimlari bu bslimde
gérintilene bilmektedir.
Video olusturmayla ilgili
aciklama videolar da alt
kisimda yer almaktadir.

4 Zuynep! Ready to create your irst design?

Sunu hazirlama
seceneklerine goz atalvm.

Sunu hazirlama
seceneklerimiz ise sablon

Hi Zeynep! Ready to create your first video?

Tasarim hazirlama
segeneklerine goz atalim.

Tasarim hazirlama
segeneklerimiz ise sirasiyla;
sablon ile basla, slaytlar,
video sunumlari, bilgi
grafikleri, ppt, pdf ve doc
uzantil dosyalari ice
aktarma seklindedir. Daha
énce hazirlamis oldugumuz
tasarimlar bu bslimde
gorintilene bilmektedir.
Ayrica tasarim olusturma ile
ilgili egitim videolari da
aga%u kisimda yer
almaktadr.

Hi Zeynep! Ready to create your first presentation?

kullanma, sifirdan baslama
ve PowerPoint dosyasini ice
aktarma seklindedir. Daha ~ wsesen
énce hazirlamis oldugumuz &
sunular bu bslimde
gorintilenebilmektedir.
Ayrica sunu hazirlamakla
ilgili egitim videolari da alt
%6|Umde yer almaktadir.

Craste o et St o sraich
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Hi Zoynep! Ready to create your first presentation?

u -

Kullanacagimiz sablonu
belirleyelim.

Kullanacagimiz sablonu
elirleyip o sablona
tiklayalim ve alt kissmda yer
alan "Use this template"
segenegine tiklayalim.
Sunumuza bir isim verip
devam etmek icin
"Continue" secenegine

/. ADIM

Ornek sunu hazirlayalim.

"Prezi Present" bolimi
altinda yer alan
sablonlardan bir 6rnek sunu
hazirlayalim.

The Second World War

1September1939.2 September 1945

tiklayalim.
& s ".—] . A
] Ekran gevresindeki
: : lara goz atalim.
I Clickto edittext S
- Click to et text opic: BG§III< ekle
Undo: Geri al
B- | = Redo: ileri al
Style: Stil
Insert: Ekle

@ prezs

Share: Paylas

"Style" bsliminde sirasiyla;
arka plan, baslik sekli,
metin stili ve logo
dizenleme segenek?eri yer et
almaktadir. i

e e
| o Title
- -
Togie g o

Brand Kit

NEEal 3n adil daud
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Mentimeter

1 silences
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STEP30OF4
What are your main goals for using Mentimeter?

Select all that apply

Insights and
feedback

Perfect for testing the group's
geography knowledge by asking
them to pick out places from this
interactive map.

1slide

Add template Preview
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Find the United States

G0 ko wwmmanticom and use the code 25 23733

Nt crs show o 11 Mentimote (2

132

Type Content Customize

This presentation uses features that are
not included in your plan.
To edit the content, you need to upgrade your

dicnblo Pro £

Popular question types ?

Word Cloud Open Ended

Ranking




KAHOOT.IT

=]
O

i[]

Kahoot uygulamast élgme
degerlendirme siirecini sinyf
iginde eglenceli hale getirmeyi
amaglamaktadir. Ucretsiz
siriime ve Tiirkge dil destegine
sahip olan bu uygulama ayn:
zamanda ogrenciler arasinda
yapict bir rekabet ortami
olusturmaktadir. Bu
wygulamanin kullanilabilmesi
igin aktif internet baglantist
gerekmektedir.

icerigi kesfet  Oyna oturumac ( @TR

Uygulamaya kaydolup giris
yapilmalidar.
Sayfanin sag ist késesinde yer
alan "Kaydol" ikonuna
tiklanarak kayit olusturulmalidir.

Kaydolma islemi tamamlaninca
giris yapilmalidir.

lamasimi
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AccessPass

© voksert |

Paylas

New! Access premium content
for learning, entertainment
engagement

En son raporlar

5. ADIM

Karsimiza 6 adet sablon ve
sifirdan kahoot o?U§turma
secenekleri cikmaktadir. Bu
sablonlardan 3 tanesi
kullanicilara tcretsiz
sunulmustur. ilk Geretsiz
sablonumuzun adi: Sireg
degerlendirme igin Kahoot!

Kahgeflanm  Ekip alani

_mn olugtur

ikonuna tiklanmal

Yeni bir kahoot olustur

Ust K6§edeki "O|uFt(§Jr"
idir.

2. ADIM

Giris yaptiktan sonra sag

Yeni kahoot

|~

Streg degerlendirme

igin Kahoot!

Anketler kullanarak
tartismalar baslat

Hangi tir bilgiyi degerlendirmek istedigini belirle. Bunu basit bir giris

sorusuyla degistir

A wiaga dogru gelen covap

Sablon 1 Soru 1

Sorularimiz 4 siktan olusmakta
ve dilersek birden fazla
secenek de dogru kabul

edilebilmektedir. Sablonda ilk

soru olarak bir giris sorusu yer
almaktadir.
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Bunu basit bir soruyla degistir. Sinavda kullanilacagini bildigin dili ve
kelimeleri kullan

Sablon 1 Soru 2

2. soru sinavda kullanilacak dil
ve kelimeler kullanarak
hazirlanmalidir.

Sablon 1 Soru 8

Sablonun 3. sorusunda dogru-
yanlis soru tipinde bir soru yer
almaktadir.

Bu soruyu, daha fazla zaman gerektiren zor bir pekistirme sorusuyla
degistir. Mazikte bir degisiklik fark ettin mi?

Sablon 1 Soru 4

4. soruda pekistirme sorusu yer
almaktadir. Sablon, sorularin
giderek zorlastinlmasini tesvik
etmektedir.
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Bunu en zor soruyla degistir. Farkli 6grenme sekillerini desteklemek icin
gorsel kullan.

Sablon 1 Soru 5

6. soruda farkli 6grenme
sekillerini desteklemek igin
gorsel kullaniimalidir.

Simdi sinifin ilgisini tekrar cekmek icin kolay bir “Dogru mu, yanlis mi?"
sorusuyla zorlugu dusdr.

Sablon 1 Soru 6
Sinifin ilgisini tekrar cekmek icin
, dusik zorlukta bir do“ru—yanTlg
SOrusu kullamlmjldlr.

ot P
o 2 $/1N
F

Bunu daha basit bir soruyla ve daha az sireyle degistir. Kahoot'unu 7 ila
10 soru yap.

Sablon 1 Soru 8 ve 9

Bu Kahoot 7 ila 10 soru ile
hazirlamali ve kolay sorular ile
bitirilmelidir. Boylece
égrenciler hem eglenmeli hem
de zeki hissetmeliler. Oyun
tamamlaninca sonuclar
sgrencilerinle paylasilmalidir.
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Yeni bir kahoot olustur

“Hazirliksiz* kahoot ile
yeni kenulara giris
yapma

Ogrencilerin égretmek istedigin konuya hazirlanmalan icin buraya bir
giris sorusu ekle.

00 KR

Buraya hazirliksiz cevaplanacak bir soru ekle - Yani hentiz
OGRENMEDIKLERI bir konuda! Streyi artir.

00 TR

= OTF

Covap o400'3 (st00 bagh) = Covap okio 4 {6t0g0 badh) =

135

Hazirliksiz sorulan sorunun cevabini agiklamak ve tartismak icin buraya
bir yazi ekle.

00 KR
A ®@|e

I Covar ke (e gl = Conp oo 4 iage bs0i)

Yeni 6grendikleri bilgileri kullanmalari icin buraya kolay bir pekigtirme
sorusu ekle.

Cevap ekl 3 (stege bagh) Cevap exte & (stege bagh)

Hazirhksiz cevapladiklan soruyu bir daha sor... Ancak bu sefer
"hazirliksiz" olmayacaklar.

Cevap ekle 3 |istege bagh} = u Cevap ekde 4 (istage bagh)




Simdiyse hazirliksiz cevaplanacak yeni bir soru! Bunu, 6grendikleri
kuralin istisnasini 6gretmek icin kullanabilirsin.

Sablon 2 Soru 7

Siradaki hazirliksiz olduklars
_yeni bir soru yer almaktadir. Bu
soruda, 6grenilmekte olan

konunun istisnasi sorulabilir.

Hazirliksiz sordugun 2. sorunun cevabini agiklamak ve tartismak igin
puansiz bir soru sormayi dene.

Sablon 2 Soru 8

Siradaki soruda égrencilerin
hazirliksiz yanitladiklari yeni SASE o
sorunun leklﬂmasl veya
tartisma konusu yer almaktadir.

Simdi, yeni bilgilerin iyice kavranmasini saglamak iin bir dizi
pekistirme sorusu sor.

Sablon 2 Soru 9
Ogrencilerin yeni 6grendikleri
> bilgileri kavramalari icin
() pekistirme sorulari eklenmelidir.
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Hazirliksiz cevapladiklar 2. soruyu tekrar sor... Unutma, bu defa
*hazirhksiz" degiller.

Sablon 2 Soru 10

Simdi 6grencilerin hazirliksiz oY=
yanitladiklari sorunun tekrari
yer almaktadir. Fakat
sgrenciler bu sefer bu soruyu
hazirliksiz yanitlamayacaklar. l

Kaldir

Arka arkaya soracagin bir dizi pekistirme sorusu, 6grencilerin bu
kahoot'ta islenen tam bilgileri kullanmasini saglar.

Sablon 2 Soru 11 ve 12

Ogrencilerin Kahoot'ta
dgrendikleri yeni bilgileri
kavramalari igin bir dizi
pekistirme sorusu eklenmelidir.
@) Ogrenme sirecinin verimliligi
adina bu adimlarin takip
edilmesi gerekir.

Bu hazirliksiz kahoot boyunca égrencilerin neleri anladiklarini
degerlendirmek icin puansiz bir soruyla bitir.

Sablon 2 Soru 13

Sablonun son sorusunda ©
sgrencilerin konulari kavrayip
kavramadiklarini degerlendiren
puansiz bir sou yer almaktadir.
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Yeni bir kahoot olustur

Slaytlarla ogret Puzzle'lar Gzerinden “Hazirhiksiz* kahoot ile

heceleme ve sifat yeni konulara giris
alistirmast yapma

== NBsocrative

brate Pricing Apps Blog Support Contact Sales | Login
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N 1. Blyik sehirlerin daha fazia gt¢ aimasinda hangisi digerierinden paint
@ daha etk olmustur?
A (O Yer sekillerinin etverisii oimasi +

Kisa Sinav Uzay Yarigt Cikis Bileti

8 (O Ixim kogullarinin iyl olmast

© @ isgicine duyulan intiyacn fazia oimas:
HIZLI SORU
D (O Bitki Brtdsonin elverisli oimasi

® ® =

I Anexplanation, if you fike.

Goktan Segmeli Dogru / Yanii Kisa Cevap

® @ ©

Kisa Sinav Uzay Yarig! Gikis Bileti Bir Soru ekleyin

HIZLI SORU

. i /Yanl Kisa C
Goktan Segme Dogru / Yanlig isa Cevap 2. Sehirlerde nifus hizia artmig ve gindimiziin metropol denilen
bilyik gehirleri ohgmustur.

i lIsterseniz bir agilama.

Torkiye kag cografi bbigeden olusmaktadir?

7 X

Q Yedi bsige

Yeni Test 7 balgeden

Kisa Sinavi k;e Aktarin + Add Answer

Yeni Kiasor (3 An expianation, It you fike
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&

Kisa Sinav

Uzay Yarigt Cikis Bileti

HIZLI SORU

Coktan Segmeli Dogru/ Yanlis Kisa Cevap

@ ©

Kisa Sinav Yﬂy Yanigl Glkis Bileti
HIZLI SORY
Goktan Segmell Dogru / Yanls Kisa Cevap

Kisa Sinavi Baslatin

Sinav 1 Degistic

° Teslim Yontemini ve Ayarlarini Segin Adim2/2

simler! Gerektinn

Aninda Geri Bildirim @

Sorulan Karsstir

Gezintiyi Agin ®

Bir Girisim @)

5

Kisa Sinav Uzay Yanigi

Dogru / Yanhs

Gikis Bileti

MC )

Goktan Segmeli Kisa Cevap

Uzay Yarigini Baglatin

© #yarian segin

Adim2/2

®  sorsnngr

®  cevplankange

@ sorw Gen Bigmin Goster
®  sonpuanicoster

Kisa Sinav Uzay Yarigt Gikis Bileti

HIZLI SORU

Coktan Segmeli Dogru / Yanlis Kisa Cevap
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Cikis Bileti Kisa Sinav

@) isimiericoster @) Karsiidangoster (@) Sonuclan goster

0 Suf Toplami

1. Buglnku malzemeleri ne kadar iyi anladiniz?

Sonuglan géster 0/0 Ogrenciler Cevapladi:

A Tamamen anladim
B Cokiyi anladim
C Pek iyi anlamadim

D Hig anlamadim

LEARNING APPS

140

Learning Apps bir ¢evrimigi
oyunlastirma aracidur. Tiirkge
dil destegi de bulunan bu arag

tamamen ticretsizdir. Bu arag ile
hazir oyun sablonlarindan
yararlanarak oyun olusturabilir
ve diger ogretmenlerin
hazirladigr oyunlart
kullanabilirsiniz.

1.ADIM : -

. A‘Mnusl!&'l
Uygulamaya kaydolup giris = s s s
yapumalidir. :

Uygulamadan yararlanmak
icin ka{dolmak zorunlu degildir
ancak olusturdugunuz oyunu
kaydetmei icin uygulamaya
kayith olmalisiniz. Sayfanin sag
ust kosesinde yer alan "Giris"
ikonuna tiklanarak kayit
olusturulabilir.

N. ZEYNEP KIRAL - ILKER DERE



- Tusse g

LearningApps.org
=
n—
hae a0 dea "\ pick a femplate £ i content 2ave your pp share it
) - K /§§§
( 1 (34
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2. ADIM

Diger ogretmenlerin
hazirladigr oyunlara goz
atalim.

Diger 6gretmenlerin
hGZIﬁQdIQI oyunlara géz
atmak igin yukari kisimda
yer alan arama motoruna
ilgili kelimeler yazarak
arama yapabilirsiniz.

Arama sonuglarina goz
atalim.

Arama sonugian “Sesyal biigiier”

e = e IC
Arama sonuclarini alt ';:Zf‘ e ) -
kisimdaki sayfalar arasinda seme msss ssese - e
olasara k B .
gorintileyebilirsiniz. E 1
it e St [t ot g Srmnanny

Hazr oyunlara goz atalim.

Diger 6gretmenlerin
hanﬁadl“l oyunlara géz
atarak onlardan
esinlenebilir veya
dogrudan o oyunlari

kullanabiliriz.
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+ +

Eslestirme oyunu

Serbest metinli cevaplar

"
uygulama ife kullan

g-¥
2 03¢

Bul bakalim ne nerede?

Kim milyoner ofmak
ister? (Bilgi oyunu)

Oyun tiirlerimizi tantyalim.

Guruplara dojru eslestinme! Sayi dogrusu

Resim iistinde eglegtirme Test (Kiasik tek dogrulu giklaria)

Gruply yapboz Gengelli bulmaca

Lk oOog
2at ?’&ﬁn{ 000

Tabloda dogru
eglestimme

141

Kelime bulmaca At kogusu! Egini bul!
= B
Tablo Bilgi yans) (metin
doldurmatamamliama
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ALea,rning}\pps.org
s = P
e
hae anides ik a fempiate fn

& B - (
- - > ]
& B=a
— S R S

Oyun ekraninda yukarida
yer alan orneklere goz
atabiliriz.
Oyun olusturmak icin sag
{)jlst k6§e§deki "Ye?'ni birg
uygulama olusturun"
segenegine tikliyoruz.

Uygulamanin bagiigr S—

2

———

Agiklama metn

[_

Arksplan resmi

oc'xneu .c')maz .()ma:q I I
O et

5. ADIM

Ornek oyun olusturalim.
Oyun olusturmak igin
yukarida yer alan
"Uygulama olustur"
bslimine tiklayip
kullanacagimiz oyun tirini
belirleyelim.

[GEIEEED)|

4. ADIM

Oyunumuzu olusturmak
i¢in bosluklar: dolduralvm.

Uygulama olusturmak icin
verilen bosluklari
doldurduktan sonra en alt
kisimda yer alan "Tamamla
ve &n izlemeyi géster"
ikonuna tiklanmalidir.

N. ZEYNEP KIRAL - ILKER DERE
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| # Uygulama olugtur | 5] Kolleksiyon olugtur

erfert lle paylagin: £ https:learningapps.org/usarizeynepwed.

Sorular

Buraya sadece bir soru ve cevabini giriniz. Dikkatl Sorulannin cevabin mutiaka kuguk harflerle yaziniz. Bazi Torkce harflerinin sistem tarafindan dogru
algilanmasi icin by gereklidic

Goz0m kelimes| veya comiest: [ @( )
S ———

Cozim kelimesi veya cimlesi

m kelimesindek veya cumiesindek) harfier
ire kulianin. DikKatl CozOm kellmesini mutiaka Kigok

usan bir ozm kellmes{ veya
I saniz kelimeler ara
1dan dogru aigiianm

C )

Belli bir yon belirlemek

Goztm kelimes! veya comiesini dikey olarak buimacanin icine yerlestir. Bunun icin ¢6zm kellmesi veya cumiesindeki tm harfier mutiaka bulmacada
meveut ¢ . Yani birinci harf, cevap 1n iginde. Ikinci harf cevap 2'nin iginde ve devami da ayni sekiide olmalidic

O Beli bir yon beliremek

Geri dénugim

Dogru ¢6ziim bulundugunda okunmasini istediginiz bir metin varsa, buraya yazin

{Maasa\lan dogru ozumu buldunuz. }

Yardimei notlar

Goz0m Igin yardimc: notiar girebiirsiniz. Kullanici bu notiara uygulamanin st sol kosesindeki kiiguk semboly tikiayarak utasabilic GOzUm igin yardimet

nota intiyag duymuyorsaniz bu atani bog birakin

| J

» Tamamla ve on iziemeyi gostert

5. ADIM

Uygulamamazi
. gorintileyelim.
Kaydettigimiz uygulamay:
"Malzemelerim"
bsliminden
gorinteleyebiliriz.
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OR CREATING STORY BOOKS

BECOME A
PUBLISHED AUTHOR
Don't let your stories be forgotten

u Earn royalties

+ CREATE BOOK

143

Ubrary  Prices  Help

52 My Classes ° Import Google Classroom B Archive Class @ Add class

-
I .

B My Books @ create Book BM carn Royalties | promote Your Book

ER Raise Money using StoryJumper ® create Fundraiser

start & Fundraiser

i) My collections

|\|Search for books.. Q

sosyal bilgiler

i) sosyal Bilgiler Books
Popular (40 mesd Atoud | (1B sougne | (Sets | (Famiy | sriends ) (osion | (Minacrant
Created By [Tk craders | (¥ and-30a rngers | (¥ stn - sen crators

Coliections IR (| n )

Languages (© sewisn | (@ chinese | (6 rrench | (6 carman | (€ matan | (@ coven | (€ rean




Sayfa araglarimiz
tantyalim.

Dedication Page 2

Front Cover

(( Share with Public ) (& Collaborate ) (@ ) (@ Save & Exit |

[ﬁ Share with Publicj

Share with your classes

O 7A (see shared class library)

D My First Class (see shared class library)

Template Book?
Allow students to copy & create their own versions of this book

®-

@ Create Book

My Practice Book

Finished ?

Pick type of book

Text =
© Props ~
) Scenes ~
@ Photos ~

@g Voice J
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FOME CAEATE COMID COMIC STAKTENS  FRINTASLCS FAMIY FUN TEACHCRS WAITIMG £S0L SYECIAL DS JOLRNALING  ABOUT S

| meaee 0 &

[ 2] 3 |Z][E] kmax 15 panes)

\

1

P—
JPa——
@

l
+ 9

MA%F BiEWNI[E{FY/,

EXPRESS YOUR IDEAS ¢
HOME CREATE COMIX! COMIC STARTERS PRINTABLES FAMIILY FUN TEACHERS WRITING

Arobéc Chinese (Simeified] Croation Dutch Engaan French Germen Hebrew Indonesion

BEGIN NOW!/SIGN IN! \ iCOMI

To Our Educators and Comic Creator Community: It Yre looking for o con:
ond the need for peace, please 1ok upon MokeBeliefsC

£om a3 6 useful res
about what is going on in Ukraine and Russia. You can create comic strips 6bo
against the war in Russia, the soldiers

145



146



\TURE IN BOTTOM WHITE TRAY ESIEIE CIEEYS
1 *Wummmunnmwtm-

n SIGN UP
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Animated Explainer

Whiteboard Video @

Presentation

Horizontal Square

Marketing Video Great for presentations.

Ideal for posts on Facebook
videos and web

and Instagram
Branded Character

Screen & Cam Recording
Infographics

Video From PowerPoint

(A) HomE

Vertical

Perfect for social media
Stories and mobile

TEMPLATES
IMPORT
—_—

BLANK
—_—

Search Scenes IS

HQ save current scene 2 =
Choose a scene IR

4

> 295
MY SCENES
G —
. r 3»
®3J ™ S
3 CLavOUTS 3 =t
Capture

Why waste time in meetings?
Record it, send it, done

SOCIAL MEDIA LAYOUTS
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(o apoooo0

classroom

classroom prop
classroom accessory
classroom furniture
brown classroom furniture

classroom supply

@DOODOO
) A

|‘h£‘h’
-
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MODERN EDGE JOOK ¥

Q

& Upload image

Choose an image

-

MY IMAGES

g PB a0

EXPORT

.
Public link
Download Video (MP4) @
Download Image (JPG)
Download animated GIF
Powtoon
Vimeo
YouTube make your fir

Download PPT

150



2. ADIM

Ornek bir animasyon
yapalim.
Oncelikle arka planimizi
belirlemek icin "Scenes"
bslimine goéz atalim.

Arka plan segenekleri
arasindan cretsiz bir arka
plana tiklayalim.

Street corner rainbow

Belirledigimiz arka plan
a?ldl@lnda, bazi arka
planlarda "no extras"

segenegi aktif olur. Bu
secenek arka planda pasif
kcrakterfgr olup
olmamasini
ayarlamaktadir. "no actor"
secenegine tiklayarak
karakter ekleyebilmekteyiz.

N. ZEYNEP KIRAL - ILKER DERE
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Karakter ekleyelim.

Karakter secenekleri
arasindan bir segim
yapabilir veya "Create
Character" segenegi ile
yeni bir karakter
olusturabiliriz.

Q

00

Uygulama bizlere otomatik
olarak rastgele karakterler
sunmaktadir. Bu rastgele
karakterler arasinda tercih
apmak igin "Randomize"
ikonuna tiklanabilmektedir.
Ayrica kendi karakterimizi
olusturmak icin cinsiyet,
kiyafet, ten rengi, sag vb.
seceneklerden yarabiliriz.

»

Karakterlerin konumlarini
belirleyelim.

Olusturdugumuz
karakterleri ekledikten
sonra bu karakterlerin
konumlarini gérseldeki

sekilde
ayarlayabilmekteyiz.
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Diyalog esnasindaki ¢ekim
agularina belirleyelim.
Diyaloglar esnasindaki

Karakterlere diyalog cekim acilarini ayarlamak
ekleyelim. icin kamera ikonunun
Karakterlerimize diyalog crdmdclx'n "in dialogue
eklemek icin konusma mode" segenegine
balonu ikonuna tikliyoruz. tikliyoruz.

Ses efekti ekleyelim.

Zil ikonuna tiklayarak ses
efekti ekleyebiliyoruz.

Hangi karakteri
konusturacagimizi
seciyoruz.

Akarakterimizin hareket ve
ruh halini ayarliyoruz.
Dilersek karal ter?lerimize
diyalog yaziyoruz. Dilersek
de karakterlerimizi
seslendiriyoruz.

Miizik ekleyelim.

Nota ikonu ile mizik
ekleyebiliyoruz.

Sahne sonu mesaji
ekleyelim.

"A" harfine tiklayarak da
sahne sonu igin bir metin
girebiliyoruz.

N. ZEYNEP KIRAL - ILKER DERE N. ZEYNEP KIRAL - ILKER DERE
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Animasyonumuza farkl

bir arka planda yeni bir 3 . A D I M

sahne ekleyelim.

Bir sonraki sahnemizin arka Has vetedeging
planini belirlemek icin film animasyonu disa
ikonuna tiklayarak yeni bir aktaralim.
arka plan ekleyeip Hazirladigimiz animasyonu
animasyonumuzu farkl bir disa aktarmak icin sag Ust
ortamda devam k6§ede yer alana ikona
ettirebiliyoruz. tiklyoruz.

Karakterlerin konumlarini

. . Render video
belirleyelim. "Render Video" segenegine
Ayni sekilde tikladiktan sonra bizlere iki
secenek sunuluyor. "Export

karakterlerimizin
konumlarini, duruslarini ve
cekim acilarini
ayarlayabiliyoruz.

with subtitles" secenegi ile
altyazilar dahifederek
disa aktarabilir veya
"Export without subtitles"
segenegi ile altyazilari
dahil etmeyerek disa
aktarabilir ve
paylasabiliriz.

Ekledigimiz eylemlerin
strasima diizenleyelim veya
eylemleri kaldiralim.

Bir eylemi geri almak veya
silmek icin “...” seceneginin
ardindan carpi ikonuna
tiklayabiliriz. Bir eylemin
sirasini dizenlemek icin de
yukari-asagi ikonlarini

kullanabiliriz.
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