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TANIMLAR LISTESI

ILLUSTRASYON: illiistrasyon, resimleme, bezeme. Basili, el yazmasi veya dijital
yayinlarin i¢inde yer alan bir metinle ilgili, onu ag¢iklayan, somutlastiran, siisleyen resim,

desen. Illiistrasyon sanatini icra edenlere illiistratér denir.

PROCREATE: Procreate, iOS ve iPadOS icin Savage Interactive tarafindan

gelistirilen ve yayilanan dijital ¢izim i¢in bir raster grafik diizenleme uygulamasidir.

AYDINGER: Kaygan yiizeyli, yar1 saydam, genel olarak ¢izim yaparken ve yapilan

cizimleri kopyalarken kullanilan 6zel bir kagit ¢esididir.

PAPIRUS: Eski zamanlarda yazi yiizeyi olarak kullamlan kalin kigida benzer bir

malzemedir. Sulak bir saz olan papiriis bitkisinin 6ziinden yapilmistir.
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ONSOZ

Egitim; Ogreten insan ve dgrenen insan arasinda gerceklesen bir iletisimdir. Egitim
diizeyimi daha ileriye tasimak i¢in katilmis oldugum Yiiksek Lisans programinda, ¢aligma
siirecinde her tiirlii yol gosterici olan, olumlu ciimleleri ile cesaretlendiren, bilgi birikimi ile
calisgmama farkli agilardan bakmami saglayan beraber calismaktan ve 6grencisi olmaktan
gurur duydugum, tecriibelerine kiymet verdigim degerli danisman hocam Dog¢. Dr. Mahmut

Sami OZTURK e tesekkiirlerimi sunarim.

Tez ¢alismam siirecinde yanimda olan, maddi ve manevi destegini eksik etmeyen

basta kiymetli annem Sengiil DEMIR olmak iizere tiim sevdiklerime tesekkiir ederim.

Elif DEMIR
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BiRINCi BOLUM - GIRi$
1.1.Problem Durumu

Caligma kapsamin illiistrasyon sanatinda kullanilan geleneksel yodntemlerin
modernize edilmesi ve yeniden illiistrasyon sanati icerisinde kagit kesme sanati kullanilarak
yerini almasi, kagit kesme sanati ve yapilan Illiistrasyonlarin yapim asamasinda kullanilan

malzemeler, olas1 problemler ve teknik detaylara yer vermeyi amaglamaktadir.
1.1.1. Alt Problemler
Bu arastirma asagidaki alt problemlere yanit arayacaktir.

[lliistrasyonun tarihsel siirecinde kullanilan deneysel teknikler nelerdir ve

giiniimiizde kadar hangi malzemeler kullanilmistir?

Kagidin illiistrasyon sanatindaki yeri ve kagit kesme sanatinda kagidin deneysel

kullanimi nasildir?

Kagit keserek yapilan illiistrasyonun tarihsel siirecinde yapim asamasinda kullanilan
malzemeler arasinda yapilan eserler ve bu yontem igerisinde dikkat edilmesi gereken

noktalar nelerdir?

1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Insanligin varolus yolculugunun ilk ¢aglarma dayanan iletisim, insanlar arasinda
etkilesimi saglamak, bilgi aligverisi yapmak ve temel ihtiyaglarin karsilanmasi igin
kullanilan bir aragtir. Bu iletisimde ilk kullanilan aracin dil oldugunu diisiinebiliriz ancak
dil, gorsel iletisimden sonra medeniyetlerin ilerleyisi ve gelismesi ile ortaya ¢ikan bir
iletisim tiiriidiir.

Iletisim amaci ile kullanilan ve magara duvarlarinda baslayan bu gorsel iletisim
seriivende, insanli@in ihtiyaglarin1 karsilamaya yonelik bir¢ok figiirii, hayvan avlama
yontemlerini ve nesilden nesile aktarilacak yasamin piif noktalar1 bulmak miimkiindiir. Bu
yolculukta zamanla ortaya ¢ikan sanatlardan biri olan Illiistrasyon sanatidir. Illiistrasyon,

magaralardaki bu gorsel iletisimle ayni1 amag icin ¢izilmekle birlikte farkli yontem ve
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teknikler kullanilarak giiniimiize gelmis halidir. illiistrasyon sanat1 kendisini geleneksel ve
modern yontemlerle birlikte, sanatc¢ilarinin ortaya koymus oldugu eserlerle ile ge¢misten
giiniimiize tlim insanlik gelisiminde ¢aginin gerekliliklerine gore evrilen bir sanat dalidir.
Evrilmede, glinlimiizde dijitallesen diinya ile ortaya cikan illlistrasyon eserlerinin
aksine gecmiste kullanilan geleneksel yontemlerden kagit yararlanarak harmanlanan ve
giiniimiizde modernize edilerek kullanilan sanat eserlerini gormekteyiz. Yeni nesil
geleneksel yontemde kagit kesme sanati ile yapilan illiistrasyon calismalarinin ortaya
cikisini gormekteyiz. Bu arastirmayla geg¢miste kullanilan kagit sanatinin glinlimiiz
illiistrasyon sanatina modernize edilerek ortaya g¢ikisini siirecini inceleyerek, bu teknigi
kullanmakta olan sanat¢ilarin sanat eserlerini gdzlemleyerek kagit kesme sanati ile deneysel
illiistrasyon c¢aligmasi1 yapilacak olup, yapilan caligsmalarin yapim asamasinda ne tiir
asamalardan gectigi ile ilgili kapsamli bilgiler vererek literatiire katki saglamayi

hedeflemektedir.
1.3.Arastirma Modeli

Calismada nitel arastirma teknigi kullanilarak, arastirma kapsaminda illiistrasyon
sanati ve kagit kesme sanat1 ile yapilan ¢alismalarin baglangictan gilinlimiize degin ele
alimmigtir. Calisma, eser incelemeleri yapilarak ve oOrnek illiistrasyon ¢alismalari

tamamlanmustir.
1.4. Varsayimlar (Sayiltilar)

Deneysel arastirmada kullanilan kaynaklar evrensel kaynaklardan yararlanilarak bir

araya getirilmis olup calismada yer verilen bilgiler gercegi yansitmaktadir.
1.5. Smirhliklar

Kagit kesme sanat1 ile alakali yapilan kapsamli arastirma sonucunda ¢alisma; kagit
kesme sanat1 ile illiistrasyon teknigi, teknikte kullanilan ydntemler, ortaya cikan olasi
problemler, teknigi kullanan sanatgilarin ortaya ¢ikartmis oldugu eserler ve aragtirmalar

sonucunda yapilan deneysel illiistrasyon ¢aligsmasi ile sinirhidir.
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1.6. Evren ve Orneklem

Arastirma evreninde, illlistrasyon sanatinda kullanilan yontemlerden kagit kesme
sanati, Ornekleminde ise kagit kesme sanat1 ile calisma yapmakta olan Ekio Ojala, Kyle
Bean, Bianca Chang, Margaret Scrinkl, Noe Arata, Elise, Malin Koort, Helen Friel, Ciara
Phelan ve Owen Glidersleeve adli sanat¢ilarin eser incelemeleri yapilmis olup kagit kesme

sanat1 ile drnek ¢aligma yapilmiltir.



15

IKINCi BOLUM - KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. illiistrasyon Sanati
2.2. lliistrasyon Kavrami

Atan’a Gore, Gorsel anlatim dili olarak kullanilan illiistrasyon, genellikle kitap i¢i
resimlemeleri olarak kullanilmakla birlikte, giliniimiizde herhangi bir olay esnasinda
herhangi bir goriintii kaydedicisinin olmadig1 ortamda, gorgii sahitlerinden alinan bilgiler
dogrultusunda yapilan gorsellesmelere de bu isimin verilmis oldugu gozlenebilmektedir

(Atan, 2013, 5. 25).

[lliistrasyon sanati; bir yaziy1 metninin anlatiminda az ¢izgi ile birgok sey anlatma
sanatina verilen isimdir. Resim kadar eski bir tarihe sahip olmasina karsin kendini ¢ocuk
hikaye kitaplar1 ile tanitmis, 1700’14 senelerde ¢ocuk hikaye kitaplar ile altin ¢agini
yasamistir. Suan ki grafik ve baski sanatlari ile beraber anilsa da resim sanatinin en 6nemli
temsilcisidir. Kelime anlami olarak ise; “’Latince kokenli olmakla birlikte
“’lustrare’’anlaminda “’anlasilir kilmaktir’> Bir “’metin’’ veya konunun i¢inde bulunan
“’gorsel varliklara’’ verilen isimdir.”” Asil amaci bir diisiinceyi daha etkili ve verimli sekilde
aciklamak, bilgilendirmektir. Daha net olarak illiistrasyon eslik etti§i gere¢ hakkinda
yorumlama ya da aciklamalar yaparken, bir hikdyeyi canlandirmak, garip tuhaf seyleri
canlandirmak ya da mesajin vurgusunu arttirmak i¢in kullanilmaktadir (Jacoqueline, 1991,

s. 10).

[lliistrasyon, slogan, baslik veya metin gibi 6geleri gorsel olarak anlamlandiran ya
da yorumlayan tiim unsurlara verilen genel bir terim olarak bilinmektedir. Illiistrasyonlar
hazirlanirken, geleneksel ¢izim ve boyama malzemelerinin kullanilmasiyla beraber fotograf,

kolaj ve bilgisayar tekniklerinden de kullanilmaktadir (Becer E. , 2015, s. 210).

Problem ¢6zme, eglendirme, giizellestirme, sasirtma, bilgilendirme, egitme, hikaye
anlatma gibi eylemlerle ilgili yaratict ve son derece kisisel yollarla mesajlar iletmesine

olanak tanimaktadir. illiistrator ile cizimlerin sadelestirilmesi, hedef kitlenin mesaji daha
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kisa siirede anlamasina ve yorum yapmasina saglamaktadir. Bugiin ayrica yaygin olarak bir

metin tagtyicisi olarak kullanilmaktadir (https://www.bluport.com.tr, 2020).

2.2.1. illiistrasyon Sanatinin Tarihi Gelisimi

(Wigan, 2012)’a gore illiistrasyon sanat1 su sekildedir; “Illiistrasyonun gelisimi
medeniyetin, yiikselisin de aynasidir. Fransa'daki Luscous Magaralari’nin tavan ve
duvarlarindaki resimler, ressamlarin giinliik yasamlarin1 anlatmaktadir (Sekill). Magaralarin
duvarlarina ve kayalarina yapilan ¢izimler ve resimler, insanlarin binlerce y1l 6nce diisiincelerini
ve fikirlerini nasil ifade ettiklerini gostermektedir. Duvarlara ¢izilen bu gorseller duvarlari
stislemek amaci ile ¢izilmemistir. Olaylara giinlimiiz uygarlig1 standartlarina goére bakacak

olursak magara resimlerinin illiistrasyon oldugunu sdylemek miimkiindiir (Korkmaz, 2013).

Gorsel 1: Lascaux Magarasi ve Altamira Magarast

Yazi ve resim en genig anlamiyla iletisim araglaridir. Harflerin 500 yillik, resimlerin
ise 10.000 yillik tarihi vardir. Biri Misir papiriislerinde, digeri magara resimlerinde ortaya
cikan bu iki iletisim araci, bazen birbirinden ayrilan bazen de birlesen yollar boyunca

gelismistir (Kogak, 1993).

Yaziyr magara resimlerinden sonra kesfeden insanoglu, kendini yeterince ifade
edemediginde resimsel gorsellestirmeyi tercih etmistir. Resimli ¢alismanin ilk 6rneklerine
M.O. 1900'lerde rastlanilmaktadir. Illiistrasyonlar ¢alismalaridan 'Ramessum Papyrus' ve
'"The Egypt Books of the Dead' bilinen en eski el yazisiyla yazilmis kitaplar bilinmektedir
(Kes, 2001).

1850’ler de Sanayi Devrimi,1860’lar Altin Cag ve 1880°ler Arts and Crafts sanati ile
birlikte profesyonellestigi donemlerdir. 1890'lar Art Nouveau, 1890'lar Afig Sanati, 1898'ler
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[lliistrasyon Members Clup, genis kitlelere hitap eden sanat eserleri iireten devrim
niteliginde donemlerdi. Arts and Crafts akimindan sonra ortaya ¢ikan diger sanat akimlari
sayesinde illlistrasyon, bireyler tarafindan cesitli tisluplarda yorumlanmis, cagdas ve etkili

bir arag olarak varligini stirdiirmiistiir (Wigan, 2012, s. 277-281).

2.1.2. Tiirkiye’de illiistrasyon Sanati

Tiirkiye'de resimleme tarihi Islamiyet ile baslamus, saltanat dénemi porteleri,
minyatlir ve hat efektli gelismis, Cumhuriyet'in ilan1 ile teknik daha da geliserek bugiinkii
halini almistir (Polat, 2016).

Tiirkiye'de illiistrasyonun &nciisii  siiphesiz Thap Hulusi Gérey'dir. 1929'da
Istanbul'da ilk atdlyesini kuran Thap Hulusi, Atatiirk i¢in Tiirk alfabesinin kapagm
tasarlamistir. Ziraat Bankasi, Is Bankasi, Yap1 ve Kredi, Garanti, Siimerbank, Emlak Kredj,
Tiirk Ticaret Bankas1, Maliye Bakanligi, Tiirk Hava Kurumu, Kizilay, Yesilay, TARIS,
Zirai Donatim Kurumu ve bir¢ok 6zel kurulus i¢in donemin illiistrasyon g¢aligmalarini

yapmustir (Morstimbiil, 2020).

[lliistrasyonun Bati'ya gore gelismemis olmasi tipo baskinin iilkemize yaklasik 300
yil gec gelmesinden baska sebeplerden kaynaklanmaktadir. Bunlardan en Onemlisi
sosyoekonomik faktordiir. Sanat iislubundaki sosyo-politik, sosyolojik, felsefi ve dini
farkliliklar bile Oonemini yitirmistir, ancak {iilkeler arasindaki farkliliklar hala uluslarin
diizeyine ve refahina baghdir. Gelismekte olan {ilkelerde, finansal kisitlamalar ve sinirli
sayida kisi ve kurulus o6zgiin eserleri degerlendirebilmelerinin illiistrasyonlarin yaygin

olmamasinin nedeni oldugu diisiiniilmektedir (Canko, 1992).
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Gorsel 2: [hap Hulusi Gérey'in calismalar

Dijital ¢agin taleplerini karsilayan illiistrasyonlar, teknoloji ile birlikte siirekli
gelisiyor. Dijital baski, {irlinlerin daha hizli ve daha az kusurla iiretilmesini kolaylastirdi.
Cizerler sadece mevcut tekniklerle degil, bilgisayar programlarinin getirdigi yeni tekniklerle
de daha &zgiir ve yaratic bir ortam kazandilar. Illiistrasyon gelisimi teknoloji ile paralel

olarak gerceklesir (Polat, 2016).
2.3. illiistrasyon Tiirleri ve Kullanim Alanlar

Grafik tasarim iriini olarak kullanilan illiistrasyonlarin afis tasariminda sikca
kullanilmasinda, illiistrasyonun problem ¢ézmede, silisleme, yorumlama, bilgilendirme,
esinlendirme, egitme, izah etme, tegvik etme, biiyiileme, bezeme ve son derece kisisel
yollarla igerigin gorsellestirilerek net bir bigimde iletmesinden dolayr kullanildigi

sOylenebilir.

Her mesaji en anlagilir sekilde anlamamiza yardimci olan resim tiirii olan

illiistrasyon, hayatin her alaninda karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda havaalanlari,



19

aligveris merkezleri, tip literatliri, mimarlik, moda yaymlari, kitap kapaklar1 ve afisleri,
reklam ve fotograf, turizm yayinlar1 vb. birgok tanimin olmasi illiistrasyonun aslinda genis

bir yelpazeye sahip oldugunu gostermektedir (Atan, 2013, s. 26).

2.3.1. Basim — Yayn illiistrasyonlari

Yayinlarda illiistrasyonlar; gazete, dergi, kitap, ansiklopedi maddesi, haber, hikaye,
roman, siir ve beyanatlara eslik eder. Yayincilik sektoriinde ¢alisan bir illiistrator, ¢alistigi
metnin icerigi hakkinda bilgi ve fikir sahibi olmali ve metnin mesajin1 ve duygusunu resmin
diline ¢evirebilmelidir. Siyah beyaz illlistrasyon teknigi gazete illiistrasyonlarinda yaygin

olarak kullanilmaktadir. Basim illlistrasyonlar1 alaninda ¢ocuk kitaplari, illiistrasyonun bir

sanat bi¢imi olarak en 6zgiir uygulama alanidir (MEB, 2015, s. 4).
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Gorsel 3: Sait Maden Kitap Kapak Tasarim Illiistrasyonu

2.3.2. Reklam — Teknik illiistrasyonlari

Gliniimiiz teknolojileri ile bilgiye ulasim oldukg¢a kolay hale gelmistir. Dijital
teknolojiler ile iiretilen reklam illiistrasyonlar iiriin veya hizmeti satmayi, hedef kitlenin
ilgisini ¢ekmeyi amaclamistir. Dijital illiistrasyon ile 2B ve 3B yazilimlar ile fotografin
verecegi sonuclardan ¢ok daha etkili sonuglar, detaylar eklemek miimkiin olmustur. Dijital
illiistrasyonun verdigi sinirsiz imkanlar ile birlikte olusturulan reklam illiistrasyonlarinin
etkisi artmis, tekrar diizenleme, farkli alternatifler olusturma imkani dogmustur. Oyun

sirketleri, Sinema sektorii, trettikleri reklam illiistrasyonlar1 ile sunduklari hizmetleri,
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uriinleri en etkili sekilde hedef kitleye aktarmayr basarmistir. Dijital illiistrasyon, iiriin

reklamlarinin yani sira iiriin kapaklarinda da yer alabilmektedir (Vurdem, 2021, s. 26).
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Gorsel 4: Henri de Toulouse-Lautrec poster tasarim illiistrasyonlart

2.3.3. Bilimsel illiistrasyonlar

Botanik, tip, zooloji, mekanik, jeoloji ve diger ana dallar i¢in yol gosterici ve yol
gosterici bir dneme sahiptir. Ag¢iklama amacglh detayli ¢izimler bu grupta toplanabilir.
[llustrator; amacit sadece kamera degil, gercek¢ilik duygusundan taviz vermeden
gerektiginde abart1 ile konu i¢indeki daha 6nemli seyleri vurgulamaktir (Becer E. , 2015, s.
211).

2.3.4. Moda Illiistrasyonlar1

Giysiler, farkli unsurlarla sanatsal olarak yorumlanmistir. Amag, kiyafetlerin
izleyiciye ¢ekici goriinmesini saglayan bir sunum sekli yapmaktir. Moda’ya uygun olarak
tasarlanip iretilen kiyafetlerin giyilmesine kadar olan adimlardan biri olan moda

illiistrasyonlar1 da moda tasarimcilarinin elinden ¢ikmaktadir (Kiirsad, 2008, s. 49).
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Gorsel 5: Anonim1923 Siis Dergisi Moda Illiistrasyon Cizimleri

Moda tasarimi ve illiistrasyon i¢ icedir. illiistrasyonlar, modaya kendi kimligini
vererek farklilasma ve iletisim yaratir. Aslinda illiistrasyon, sanal ya da gergek, tiim iletisim
bigimlerinin ve bicimlerinin bir bileseni haline geldi. Illiistrasyon kelimesi olmadan moda
hakkinda konusamazsiniz. Illiistrasyonun moda iizerindeki en biiyiik etkisi markalasmadaki
kimliktir. Moda ve illlistrasyon i¢ ige ge¢cmistir ve gelismeye devam etmektedir (Eksioglu

U.D., 2017, s. 68).

2.3.5. Fantastik Illiistrasyonlar

Fantastik illiistrasyonlar daha cok illiistratoriin, kendine 6zgii diinyasinin iirtintidiir.
Fantastik illiistrasyonlarin temalar1 mitolojik olaylar, siir ve masallardir. Fantastik ¢izimler
genellikle gergekiistii olaylara dayanir. Fantastik illiistrasyon, Siirrealist akimi animsatmasi
disinda bir "akim" degildir. Dergi ve makalelerde siklikla yer alan ¢ocuk masal kitaplarinda

gorlilmektedir (Kiirsad, 2008, s. 50).
2.4. illiistrasyon Sanatinda Kullanilan Malzemeler ve Teknikler

(Yurtkulu Yilmaz, s. 83) Illiistrasyon sanatinda farkli yorumlarla yaym diinyasinda
konularinin ¢esitlenmesi ve kimi tabularin yikilmasi illiistrasyon-da farkli yorumlar1 ve

ifadeleri miimkiin kilmis, illlistratdre yeni ufuklar agmis, tasarimin ve deneyselligin, hatta
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sanatsal yaklasimin isin ig¢ine girmesini saglamis, illiistrasyonu bagimsizlastirmay1 biiytik
olgtide artirmistir. Teknolojik gelismeler ve sonsuz teknik olanakla sinirlar1 genislerken,

Yaklasik elli yildan bu yana disiplinler arasi aligverislerle zenginlesmistir.

20001 yillardan itibaren tasarimeilar ve illiistratorler, geleneksel ¢izim tekniklerini
dijital ortamdaki yeniliklerle birlestirmenin yeni yollarin1 aradilar. Dijital egitimli
tasarimcilar  ve illistratorler, caligmalarimi  olusturmak i¢in kalemleri, firgalari,
miirekkepleri, boyalari, yazicilari, tarayicilari, kameralar: ve diziistii bilgisayarlari ayni anda
kullanarak ge¢misin geleneklerini bugiiniin dijitaliyle birlestirmeye baslamislardir. Cagdas
illiistrasyonda bu birlesimler bir¢ok farkli yeni teknik ve ¢aligma alanlari ortaya ¢ikmustir.
Kurallarin ¢ignenmesi ve baskinin sinirlarinin kalkmasiyla reklam, tasarim, editoryal, moda,
grafik, miizik, televizyon ve web sirketleri ekranin olanaklarin1 benimseyerek daha emin
adimlarla biiyiimeye baslayacak. Illiistratorlerin illiistrasyon disindaki alanlara hakim
olmalar1 ve illiistrasyon yaratabilmeleri 6nemlidir. Gergeklik ve temsil arasinda bir denge
kuran tasarimcilar, kagit ve ekran1 asan gesitli igler yaratmaya bagliyor. Sinirlarin ortadan

kalkmasiyla, tasarimcilar farkli malzeme ve tekniklere yonelmistir (Eksioglu D. U., 2017).
2.4.1. Geleneksel illiistrasyon Teknikleri
2.4.1.1. Karakalem Teknigi

Karakalem teknigi ile olusturulan eserler tek renk olarak degerlendirilecektir.
Gecmisten gilinlimiize tiim sanatcilar karakalem teknigini illiistrasyon olusturmak igin
kullanmiglar ve c¢alismalarinda bu teknigi eskiz olarak kullanmislardir. Gegmiste ve
giiniimiizde bir¢ok sanat¢inin kullandig1 ve giiniimiizde de kullanilmaya devam eden kursun
karakalem ve komiir kalemi ile yapilan ¢alismalar insanlarda merak uyandirmaktadir. Bu
bilinen en eski, en ucuz ve en yaygin tekniktir (Acartiirk, Illiistrasyonda Gorsel

Gostergelerin Anlatilmas1 Ve Mesaj: Giirbliz Dogan Eksioglu, 2019, s. 33).
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Gorsel 6: Pablo Picasso, Siesta, 1919, Oskar Reinhart Sanat Koleksiyonu

2.4.1.2. Pastel Boya Teknigi

Pastel boyay1 yiiksek grenli, gramaji yliksek kagitlara, sulu boya kagidi, beyaz kagit,
arka plan kagidi, karton ve mukavva islemek i¢in miimkiindiir. Boya kalemleri, renkleri
katmanlama, ovalama, gasterpin ile pamuk yayma ve diger teknikleri birlestirme imkani
sunmaktadir. Seffaflik, dumanli ve sisli efektler i¢cin kuru pastel kullanilmaktadir. Isik
cakmalarinin etkisi, giiclii ve enerjik etkisi olan teknikler i¢in uygun bir yontemdir. Kagit
yapisina ek olarak, cila yiizeyinin yapisini da elde ederiz. Kuru pastel boyalar iist {iste
siiriilemez, ancak yagli pastellerde list iiste siirerek calismak miimkiindiir. 137 rengi
boyanacak ylizeye parmakla dokunularak yapistirilir. Bu sekilde, pastel boyada igin
cilalanmig gibi goriinen bir ylizey elde edilmektedir (Kiirsad, 2008, s. 136-137).

2.4.1.3. Miirekkeple Tarama Teknigi

Miirekkeple yapilan ¢izgi ve noktalama calismalarinda gesitli kalinliklarda Rapido
kalemler kullanilmaktadir. Rapido miirekkepleri, Rapido kalemleriyle yapilan arastirmalar

icindir. Tarama ucu calismalar1 ise ucun miirekkebe batirilmasiyla yapilmaktadir. Metal
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tarama ucu ile farkli kalinliklarda c¢izgiler elde edilmektedir. Degisken kalinlikta ¢izgiler

elde etmek i¢in tarama ucunu dikey ve yatay olarak kullanilmaktadir (2013, s. 14).
2.4.1.4. Sulu boya Teknigi

Krem yapisit bulunan sulu boya tiip halinde kutularda sert plakalar seklinde
satilmaktadir. Suluboya ¢aligmalart yapilirken kullanilan kagitlar, suluboya kagidi, beyaz
resim kagidi, acik renk fon kagidi kullanilmaktadir. Fon boyamalarinda biiyiilk numarali
firgalar genis ylizeyler i¢in kullanilmaktadir. Daha kii¢iik numarali fircalar ise ince

detaylarda ve kontur ¢izimlerinde kullanilmaktadir (Kiirsad, 2008, s. 138).

15. yiizyi1lda Albrecht Diirer’e ait yapilmis artistik resimler ile suluboyalar1 dikkat
cekmistir. Hizl1 ¢aligilabilir olmasi, az ve hafif malzemelerden olusmasi, kolay taginabiliyor
olmasi sebebiyle bu teknigi baslangicta topograflar, seyahatlere ¢ikan ressamlar tercih
etmiglerdir. Bdylelikle uzun bir ge¢mise sahip olmasina ragmen suluboya, 18. yiizyil
Avrupa’sinda ikinci simif bir malzeme olarak adlandirilmis ve kabul edilmistir. Ancak, ilk
defa bagimsiz bir teknik olarak 19. yiizyilda Ingiltere’de ortaya ¢ikmus ve gelistirilerek
suluboyanin asil yeri Ingiltere olarak kabul edilmistir (Paksoy, 2014, s. 69).

Gorsel 7: Albrecht Diirer Sulu Boya Calismast
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2.4.1.5. Guaj Boya Teknigi

(Becer E. , 2015, s. 217) Guaj boya kapatict bir boya olmasina ragmen icerisindeki
su miktari artik¢a sulu boya gibi saydamlagmaktadir. Istenilen kivam renk olusturmak igin

guaj ya da tempera ile homojen bir kivamda ayarlanmas1 gerekmektedir.

Sulu boyadan bagimsiz olarak guaj boya saydam olmayan bir yapiya sahiptir.
Normal sulu boyalar kagidin lifleri arasinda kaybolur, ancak guaj boyalar, yilizey lizerinde
boya katmani birakir; mat bir bicimde kurur ve kapaticilik 6zellikleri vardir. Tebesir ya da
diger pigmentler ilave edilerek saydam olarak hazirlanmistir. Caligmalarda guaj boya
renklerini agik tonlarimi elde etmek i¢in beyaz boya kullanilir. Kagida boya siiriiliip

kuruduktan sonra renk tonlar1 ¢ok az degisir ve matlagir.

Guaj boya su ile calisilacag i¢in kagit kalin olmalidir. Kullanilacak olan fir¢alarin
yumusak ve ug¢larinin sivri olmasi gerekmektedir. Ayrica palet, su kabi, boya deneme kagid,

boya kasig1 gerekmektedir (Meb, 2013, s. 5).

2.4.2. Dijital Illiistrasyon Teknigi

Dijital boyama, hizla biiyiliyen ve pek ¢ok endiistride ve pek ¢ok kisi tarafindan- hem
amatorler hem de profesyoneller- kullanilan modern, yaratict bir ortamdir. Uzayllar,
yaratiklar ve insanlardan robotlara, sehir manzaralarina ve dogal ortamlara, hava durumu
etkileri ve ¢ok daha fazlasina kadar ¢ok ¢esitli popiiler konular ¢izilmektedir. Stiller, daha
geleneksel bir izlenimci stil sunan hizli boyamadan hassas, teknik ve genellikle zaman
kazandiran teknikler saglayabilen birgcok 6zel fircanin ayarlanmasma kadar

degistirilmektedir (Greenway, Clee, Perrins, Tilbury, & Lewis, 2009, s. 4-5).

Dijital ¢izimler olustururken tabletler en biiylik yardimcilardan biridir. Kullanilan
tiirlii sanatsal arag ve gerecler yardimi ile sanatginin elinden ¢ikmig gibi gorsel etkiler katan
yeni nesil tabletler illiistrasyon sanatgilarmin 21. Yiizyildaki tuali haline donligmiistiir

(Polat, 2016).
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Gorsel 8: Gizem Vural, Dijital Illiistrasyon Calismast

2.4.2.1. Vektorel Tabanh illiistrasyon

Vektorel tabanli illiistrasyon programlarinda nokta eseasli programlar
kullanilmaktadir. Bu ¢aligsmalarda geomerik form, simge, logo ve diger tipografik ¢caligmalar
yapilirken diizgiin ve keskin kenarli goriintiiler elde edilir. Program biitlin hareketleri nokta
yerine, ¢izgi veya vektdrler seklinde depolaamaktadir. FreeHand, Adobe illustrator ve
CorelDraw gibi programlar vektdr tabanli ¢alismalarda kullanilan en yaygin programlar

olarak bilinmektedir (Becer E. , 2015, s. 124).
2.4.2.2. Piksel Tabanh Illiistrasyon

(Yanik, 2008, s. 172) Piksel tabanli ¢alismalar denildiginde bilgisayarin hafizasinda
tutmas1 gereken tek tek noktalarsan olusan goriintiiler oldugu bilinmelidir. Piksel tabanli

caligmalara sadece piksel alt yapisi olan bir program tarafindan miidahale edilebilmektedir.

Yumusak ve resimsel etkiler i¢in piksel tabanli programlar kullanilmaktadir. Bu
programlarda ortaya ¢ikan goriintiiler “’pixel’’ olarak tabir edilen noktaciklar olusmaktadir.
Noktaciklar bir araya geldiklerinde, bellek, parlaklik, renk gibi veriler olusturmakta ve
verilere sayisal 6zellik katmaktadir (Becer E. , 2015, s. 124).
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2.4.3. Deneysel Illiistrasyon Teknikleri

Farkl1 teknikler bir araya getirilerek kullanilan resimlemeye iliskin bir teknik olarak
gii¢c ve yapisal manada illiistrasyonlarda yaygin olarak kullanilan anlatima iligkin bir aractir

ve tiim ¢esitlerde kolayca uygulanir (Tepecik, 2012).

El yapimi olarak genelleyebilecegimiz geleneksel teknikler, karakalem, akrilik,
suluboya gibi geleneksel tekniklerin yani sira, kagit kesme, oyun hamuru ve deneysel
malzeme kullanma gibi teknikleri de barindirmaktadir. Dokunulabilen illiistrasyonlarin,
cevresel etkiler goz Oniline alindiginda bir auraya sahip oldugu goriilmektedir. Ancak
dijitallestirip kagida fotograf olarak aktarildiginda orijinalin disinda aurasini

kaybetmektedir.
2.4.3.1. Kolaj Teknigi

Kolaj resim teknigi, karton iizerine ¢esitli yerlerden bir araya getirilerek olusturulan,
farkli kumaslar yapistirilan, kagit vb. materyalleri ile yapilanmaktadir. illiistrasyonda da
siklikla fazla kullanilmaktadir. Resim alanindan gelen bu terim, eglenmek amact ile
uygulanan ve 20. yy. kiibist sanat¢ilarin kullanmasiyla ortaya ¢ikan ¢aligma bir sanat teknigi
olarak kabul gérmiis ve yayilmistir. Sonralar1 bu teknigi kendi diisiinceleriyle ayni bulan
dadaistler, fiitiiristler ve siirrealistler (gergekiistiiciiler) de kullanmislardir (Acartiirk, 2019,

s. 37).
2.4.3.2. Kagit kesme Teknigi

Hanya’ya gore; (Melighson, 2009, s. 8)Kagit kesme, diinyanin doért bir yanindaki
kiiltiirlerde ¢esitli bigimlerde uygulanan eski bir zanaattir. Bazi kiiltiirlerde yalnizca beyaz
ve siyah kagitlar kullanilmaktadir; digerlerinde renkli kagitlar ve boyalar tercih

edilmektedir.
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Gorsel 9: Morhana Wallace, Kdigit Kesme ile Deneysel Illiistrasyon

3.1. Kagit ve Kagit Kesme Sanat1 Tarihi

Kagit, lifler kegelestikten, konturlandiktan, su emilerek sistikten ve filtrenin etkisiyle
kesildikten sonra filtre {izerinde olusan kagit kuruduktan sonra hidrojen bagi yoluyla bir

miktar mukavemet kazanan piiriizsiiz bir kagit tabakasidir (Hiidaverd, 2004).

3.1.1. Kagit Nedir

Kagit, dilimizdeki kagit kelimesinin Tiirk¢e kdkenli oldugu ve Uygarca’daki kagat
veya kagas sozciiklerinin evrilmeye ugramasiyla suanki hale doniistiigli belirtilmektedir.
Azeri dilinde kagiz sozciigii, sozciiglin degisim evresinde bir ara durumu gostermektedir
(kagas — kagiz- kagit). Kagit kelimesinin bat1 dillerinde karsilig1 olan paper, papier, papel,
paperi kelimelerinin ise papiriisten ortaya ¢ikmis oldugu bilinmektedir (Posul &
Gorcelioglu, 2004, s. 84).

Kagidin ilk sekli olarak kabul edebilecegimiz papiriis, 1.0. 3000 zamanlarda Eski

Misirhilar tarafindan kullanilmigtir. Misir’da Nil nehri boyunca yetisen papiriis bitkisinin
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enli yapraklar1 orgii bigiminde bir araya getirilip 1slatildiktan sonra, piiriizsiiz bir ylizey ve
kalinliga ulasana kadar doviilityordu. Dovme islemi sirasinda eriyen regine bir tutkal gorevi
gorlir, bu yontemle birkag metre uzunlugunda papirtiis levhalari elde edilir (Becer E. , 2015,

s. 151).

Gorsel 10: Eski Miswr’da Papiriis Hasati

Papiriisten sonra Antik¢ag ’da en ¢ok kullanilan yazi malzemesi, yiin ke¢i ve dana
derilerinden yapilan ve Eski Yunanhlarin Diptherai dedigi parsdmen (pergament)’dir.
Parsomen zamanla yayginlagsmig ve Roma’ya Mallos’luKrates tarafinda getirilmistir. Cicero
zamaninda ¢ok kullanilir hale gelmistir. Imparator Diocletianus zamaninda papiriisiin yerini

almistir (Yildiz, 2003, s. 24).

Her boyutta papiriis kagidi eski Misir'da yapildi. Ayrica 40 metre uzunluga kadar
papiriis kagit rulolar1 da tiretildi. Papiriis metni koyu miirekkeple, bdliim basliklari,
paragraflar ve kirmizi miirekkeple noktalama isaretleri yazilmistir. Misir'da metinler,
imparatorluk déneminin ortalarina kadar (M.O. 2065-1585) dikey levhalar halinde yazilirds.
Yeni Krallik'tan (MO 1580-1085) baslayarak siitunlar yatay olarak yazilmaya baslanmustir
(Y1ildiz, 2000, s. 22).

Bugiinkii anlamiyla ilk kagit, Isa'dan 200 yil énce Cin'de goriilmiistiir. Keten ve
pamuk 1slatilarak 6nce hamur haline getirilir, sonra 6zel bir havanda doviilerek kege

tabakalar1 arasina yayilarak kagit elde edilmektedir (Goneng, s. 60).

3.1.2. Kagidin icadx

[letisimin en énemli asamalarindan biri kAgidin ortaya cikis1 olmustur. Bilindigi gibi
basimin baglica ham maddesi kagittir. Kagit, diisiincelerin yaziya dokiilmesiyle baslayan

medeniyetler i¢in dnemli bir unsurdu (Goneng, Iletisimin Tarihi, s. 59).
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Kagit Cin'de 1.0.3.000erden beri bilinmekteydi. 1.S. 105 yilinda Cin'de
LeiYang'dakiHo'ti sarayinda muhafiz alayina mensup bir sanatkar olan Ts'ai Lun (-50- 1 18)
tarafindan bulunan ve Han Hanedani'ndan Imparator Ho-Ti'ye sunulan kagidin kaynag1 suda
islatilarak yumusatilan keten pagavralari ile dut agacinin "Broussonetiapapyrifera" kabugu
idi. Ts'ai Lun, elde ettigi nemli kagit tabakalarin1 kurutmak ve ayn1 zamanda agartmak
amaciyla uzun siire giines altinda tutmustu. Gergekte kagit, Ts'aiLun’dan¢ok 6nce Cin'de
biliniyordu. 1.0. 2 ./ 1. Yiizyilda Cin'de kagidin bilindigine iliskin kAgit kanitlar bulunmustur
(Tez, 2021, s. 37).
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Gorsel 11: Kagidin yayilii.

Cin'in orta kesimlerindeki Shaanxi eyaletinde 1978 yilinda yapilan arkeolojik
kazilarda ii¢ parca kagit bulundu ve bu kagit pargalarinin tarihi MO 73-49 yillarina kadar
uzandig1 bilinmektedir. Bu kesiften yola ¢ikarak kagidin icadinin Bab Hun hanedanina ait
olduguna inanilmaktadir. Bugiin Bab diinyasinda kagidin icad1 hakkinda kabul edilen goriis,
Kagidin Cin'de kesfedildigi goriisinden ¢ok, bu kesfin M.O. 2. yiizyllda Bab Hunlar
tarafindan yapildig1 yoniindedir (Eroglu & Usta, 2004, s. 5).

Cin'in orta kesimlerindeki Shaanxi eyaletinde 1978 yilinda yapilan arkeolojik
kazilarda ii¢ parca kagit bulundu ve bu kagit pargalarinin tarihi MO 73-49 yillarina kadar
uzandig1 bilinmektedir. Bu kesiften yola ¢ikarak kagidin icadinin Bab Hun hanedanina ait
olduguna inanilmaktadir. Bugiin Bab diinyasinda kagidin icad1 hakkinda kabul edilen goriis,
Kagidin Cin'de kesfedildigi goriisinden ¢ok, bu kesfin M.O. 2. yiizyllda Bab Hunlar
tarafindan yapildig1 yoniindedir (Eroglu & Usta, 2004, s. 5).
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3.1.3. Kagit Yapisal Ozellikleri ve Cesitleri

Baski sistemlerinde basilan goriintiiniin asl gibi basilabilmesi i¢in kagidin basilabilir
olmas1 gerekir. Kagidin basila bilirligi; beyazlik, parlaklik, yilizey piiriizlilugi, benekler,
opaklik ve boyut, agirlik, kalinlik, hacim ve yogunluk 6zellikleridir (Erbas, Ozcan, Gékmen,
& Ocak, 2019, s. 267).

El yapimui kagitta lifler, hamur akis yoniinde alinarak soldan saga veya dnden arkaya
sallanarak dizilir. Bu islem kagit kalitesi agisindan oldukc¢a énemlidir. Hatali satirlara sahip
bir makale, 6zellikle test asamasinda ve ¢alisma sunum icin diizenlendikten sonra teknik

hatalara neden olacaktir (Giiven, Kaplanoglu, & Yangoz, 2012, s. 52).

Kagidin su yolu, kagidin basilmasi, kirilmasi ve yapistirilmasi ile dogrudan ilgilidir.
Su kullanilarak yapilan ofset baskida problem yasamamak i¢in kagit su ylizeyi baski kabina
paralel yerlestirilmelidir. Ciltleme sirasinda kagidin damar yonii kitabin arka sirt kismina

paralel olmalidir (Kinik, 2005, s. 43).

Kagit dogal yontemlerle iiretildiginde ahsaptan yapilmis bir iiriindiir ve cok
degerlidir. Ornegin, bir kitap baski isinde kagit, baski biitcesinin dnemli bir parcasidir.
Kagitlar, ylizey dokularma gore genellikle mat, parlak, yar1 mat olarak siniflandirilan,
bazilar1 marka isimleri tasiyan Ozel terimler altinda pazarlanmaktadir. Diger bir
smiflandirma yontemi ise kagit agirligi, genel amag¢ ve gramerdir. Ayrica kagit, iiretim
adimlarinda tekdiize olan oranlara gore birinci hamur, ikinci hamur ve ti¢iincii hamur olarak

siiflandirilir (Ugar, 2014, s. 176-177).
Birinci hamur kagit : 57 x 82 cm, 68 x 100, 70 x 100 cm.
Ikinci hamur kagit : 57 x 82 cm, 68 x 100 cm.
Uciincii hamur kagit : 57 x 82 cm, 68 x 100 cm.
Kuse kagit : 57 x 82 cm, 70 x 00 cm.
Bristol ve kromoliiks karton : 70 x 100 cm.

Pelur kagit : 59 x 92 cm.
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Cikartma kagit : 50 x 70 cm.

Dosya, fotokopi, tebrik, zarf, davetiye gibi giindelik kullanima ydnelik olarak
uretilen kagit boyutlarinda uluslararasi standartlar gecelidir. Bunlar A, B ve C
standartlaridir. Ornegin, mektup kagitlar1 ve fotokopi kagitlar1 A4 standartlarindadir (21 x
29.7 cm). A standardi, alan1 1 m? olarak hesaplanan ve A0 seklinde isimlendirilen dikdortgen
bir formattan tiiretilmistir. Bu standart, boliinmiis kagit tabakalar i¢i gegerlidir. B standard1
ise ayrilmamis kaliplar i¢in kullanilir. C standardi ise boyut acisindan A ile B’ nin arasinda
yer alir. Zarflarda C standardina uygundur. Antetli kagit A4, zarflar tiiriinde gore C4, C5,
C5/6 ya da C6 iiretilir (Becer E. , Iletisim ve Grafik Tasarim, 2015, s. 159-160).

3.1.4 Cin’de Kagit Kesme Sanati

Cin kagit kesimi olarak tanimlamak i¢in kullandigim iki yaygin kagit kesme
uygulamasi kullanilmaktadir: Dogum giinleri, diigiinler ve diger 6zel kutlamalar igin
sembolizmin uygun kullanimi ile dekorasyon i¢in. durumlar; ve dini inanglar i¢in ayinlerde
bir adak olarak. Bu kagit kesimleri, nesilden nesile aktarilan ve aktarilan sabit geleneksel

desenlerle tarihsel olarak tasarlanmistir (Fey, 2011, s. 13).

Oldukga eski ve koklii bir gelenek olan kagit kesme (Jian zhi), Cinlilerin kagid icat
etmesine (MS 105) degin uzanmaktadir. Jian zhi, kirmiz1 kagittan, genellikle de simetrik
motifler kesilerek yapilan, dekoratif amacgh kullanilan bir kagit kesme sanatidir. Bu
yontemin biitiin uzak doguya yayilmasi yaklasik 500 yil siirmiistiir. Budist rahipler
tarafindan Japonlarin da bilgisine sunulan bu el is¢iligi, Japonya’da Edo Dénemi’nde (1615-
1868) bir sanat haline doniigsmiistiir. Ailelerin simge olarak kullandig1 bu dairesel formlu

simetrik bicimlere mon ya da kamon denilmektedir (Dag, 2012).

Baslangicta, bu kagit yalnizca imparatorluk mahkemelerinin korumas: altindaydi,
ancak zamanla tiretimi Cin'in daha genis niifusuna yayildi. Materyal agirlikli olarak mektup
yazmak ve kutsal metinleri yaziya dokmek i¢in kullaniliyordu, ancak ayni zamanda eglence
amacl yaratici bir arag olarak biiyiik bir potansiyele sahipti. Cinliler, festivaller ve diger
kutlamalar icin siislemeler yapmak i¢in kagit kullandiklarinda, kagit kesme ilk kez bu

siralarda ortaya ¢ikt1 (Gildersleeve O. , 2014, s. 7).
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Geleneksel Cin kagit kesme sanatinin iki yaygin uygulama sekli vardir. Bunlardan
ilki; yilbasi, dogum giinleri, diigiinler ve diger 0©zel giinler icin 06zel dekoratif
konfigiirasyonlarda sembolik sekiller sunmak; Dini inang ve ritiiellerde siisleme olarak
kullanilir. Bu uygulamalar tarihsel olarak nesilden nesile aktarilan ve takip edilen sabit

geleneksel kaliplarla tasarlanmistir (Ding, 2022, s. 796).

Kagit kesme sanati, Cin'de geleneksel olarak kadinlarin egemen oldugu profesyonel
dal olarak goriiliiyor. Bu sanat, ustadan ¢iraga, nesilden nesile aktarilan bir deger olarak
goriilmektedir. Bu sanat dalin1 bir zanaat olarak goren ve kadinlarin bu zanaatlarda daha
basarili oldugunu ve olmasi gerektigini savunan kagit kesme, deyim yerindeyse bir kadin
sanat1 haline gelir. Boylece sanat, teknik ve konu olarak deneyimli kadindan geng kiza

aktartlmistir (2011, s. 13).

1990'lara gelindiginde, dijital medyadaki ilerlemeler ve internetin dogusu ile, kagit
bir iletisim araci1 olarak biraz gereksiz hale geldi. e-postalar biiyiikk Olglide yazili
mektuplardan alindi, basili gazetelerin yerini ¢evrimigi stirimleri almaya bagladi ve

reklamlar dijital ¢6ziimlere ¢ok daha fazla odaklandi.

Ancak son yillarda, el is¢iligi resimlerinde bir sekilde yeniden canlanma oldu.
Insanlar temiz ve cilali vektor stillerini silkmeye basladilar ve bir kez daha el isi
illiistrasyonun kusurlarini kucakladilar. Bu da sanatgilarin materyalleri ile daha kisisel bir
iligki gelistirmesine yol acti ve kagidin etkileyici bir ara¢ olarak ¢ok yonliiliigii nedeniyle,

yine bu yaratict Ronesans’in merkezinde bulundu.
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Gorsel 12: Jian Zhi, basit simetrik bigimlerin tekrarina dayanan el sanati gorseli

Ancak gecmisin kagit kesiminden farkli olarak, bu yeni dalga dijital medyayla
birlikte artt1 ve bu nedenle ikisi birbirine siki sikiya bagli. Biiylik 6l¢iide, kagit el sanatinin
bugiin kullanim sekli, goriintii fotograflandiktan sonra biiytik dl¢iide dijital, manipiilasyona

dayanmaktadir (Gidersleeve, 2014).

3.1.5. Tiirkiye’de Kagit Kesme (Kat-1) Sanati

“Kat1’: Bir kagit veya deri parcasi lizerine kalemtiragla yazi veya sekiller kesilerek
oyulan veya c¢ikarilan kisim bagka bir kagit, deri veya cam {izerine yapistirilarak viicuda
giyilen eser. Bu sekil kesilip ¢ikarildig: vakit i¢leri bos kalan kagit kismina disi ve ¢ikan
yaz1 ve sekle de erkek denir ki bu erkek veya disi sekiller ayr1 ayri bir satha yapistirilarak
mubhtelif iki levha viicuda getirilebilir. Deriden yapilan kat1’ isleri de vardir. Gerek deri ve
gerek kagittan yapilan islere mukatta denildigi gibi bunu yapanlara miifred olarak katta’

(kesmeci) ve cemi olarak kattaan denir (Arseven, 1983, s. 980).
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Gorsel 13: I¢ Kapakta Manzara Tasvirli Kat't

11.ylizyilda Anadolu’da bu betimleme sanati, gélge oyununda kullanilan imgelerin
iretilmesi bigiminde kullanilmaya baslamistir. Karagéz oyunu, Hint goélge oyunu
WayangKulit’den 6nemli etkiler tagimakla birlikte, Anadolu’nun kendine 6zgii cok katmanli
yapisi icerisinde 6zglin bir imgesellige ulasmistir diyebiliriz. Yine de materyal olarak kagit
yerine hayvan derisi kullanan WayangKulit ve Karagéz oyunu bu yazinin konusunun
disinda kalmaktadir. Avrupa’da ise kagida gorece olarak daha ge¢ ulasildigindan hemen
hemen Gutenberg’in matbaay icat ettigi 15.ylizy1l ortalarma kadar kidgidin bu bi¢imde
kullanimina rastlanmamaktadir. Uzunca bir slire Avrupalilar kagidi Osmanlilar ya da
Misirlilardan aldiklarindan, kagit oldukca pahali ve degerli bir materyaldi. Belki de bu
nedenle kagit kesme sanatinin yayginlasmast doguya gore daha ge¢ donemlere

rastlamaktadir (Dag, 2012).

Hanedan savaslar1 ve Tang hanedanindaki degisimler nedeniyle kagit kesme teknigi
giineye kaydi ve koyu renkler kullanilarak temalara yeni temalar eklenmistir. Cinliler
teknige Jian Zhi ismini vermislerdir. Zamanla ¢ogalan teknik diger iilkeler tarafindan da
uyarlanmis ve Almanya’da ‘Scherenschnitte’, Ukrayna ve Polonya gibi iilkelerde
‘Wycinanki’ (veechin-non-key), Japonya’nin Edo Doneminde ‘monkiri’ Osmanli
doneminde ‘Kati’ adim1 almistir. Katolik kilisesinin yiizyillarca yasaklamaya calisacagi

kadar giicli bir meta olmasmma ragmen, Miisliimanlarin Yahudilerle ticaretini
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siirdiirebilmeleri i¢in ¢ok erken bir endiistri olarak ortaya ¢ikmis, bu sekilde kagida erisim

saglanmis ve Tiirkler bir sekilde ticaretini gergeklestirmistir (Aytekin, 2021, s. 70).

Bu, zemini kesmek anlamina gelir. Tiirk sanatinda kagit ve deri {izerine yazilar,
desenler ve formlar islenmistir. Bu is i¢in kaatia veya mukatta; Sanat¢1 Kat'i, kat'1 ve kat'a
olarak da bilinir. Tiirk sanatinda agirlikli olarak kitap kapaklarinda, tezhipli yazmalarda,
bordiirlerde goriiliir. Geleneksel Tiirk Sanatlar1 alaninda Kat’i alaninda pek cok eser

iretilmistir (Celibas, 2019, s. 52).

Miisliiman {ilkelerde kagit yapim teknikleri yayginlagsmaya baslayinca iiretimdeki
cesitlilik de artti. Bagdat, diinyanin ilk kagit {iretim merkezi haline geldi ve MS 794'ten
itibaren burada fabrikalar inga edildi. 11. yiizyilda Tiirkler tarafindan kagit kesme ile ilgili
bir zanaat altyapisi olusturulmustur. Karagdz-Hacivat gibi gélge oyunlari i¢in kagit {irlinler
yapilmistir. Bundan sonra oyma sanat1 gelisti ve 16. yiizyilda bir kagit oymacilar dernegi

bile kuruldu (Heyenga, Ryan, & Avella , 2011, s. 10).

3.1.6. Kagit Kesme Sanati Cesitleri

Gilinlimiizde kagit kesme sanatinin birden fazla farkli tiirleri ortaya ¢ikmustir.
Origami, pop-up, kirigami (kagit kesme sanati), telkari, pop-up gibi kagit kesme sanati
caligmalarina 6rnek verilebilir. Cagdas origami olarak da adlandirabilecegimiz bu sanat,
kagit kesme sanat tiirlerinde yapistirma ve kesme serbest birakilmistir (Tugrul & Kavici,

2002, s. 3).
3.1.6.1. Kagit Oyma (Kat-1 Sanat1) Sanati

Kat1 sanatinin ilk 6rneklerine 15. yiizyilda ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Bir kivrimi
veya blogu 'kesmek' anlamina gelir. Malzemelerin kullaniminda farkliliklar olsa da bir yazi,
desen ya da seklin kesilip kagit ya da deri iizerine yapistirilmasiyla olusturulan dekoratif
sanat eseri olarak agiklanabilir. 16. ylizyilda bir kagit heykeltiraslar dernegi kuruldu ve
1582'de bu eserler bahgeleri, kaleleri, minyatiirleri siisledi. Goélge oyununda kullanilan
kesme teknigi ile yapilan kuklalarin tasarimina da ilham kaynagi olmustur (Aytekin, 2021,
s. 70).
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Osmanli topraklarma gelen bat1 seyyahlar1 vasitasi ile Kati’ sanat1 17. yiizyilda
Avrupa’da etkisini gostermistir. 17.yy sonrasinda Kati’ sanati uygulamalari Avrupa’da
ortaya ¢ikmaya baslanmistir. Bu gecis doneminden sonra Avrupalilar da bu sanati
benimsemis ve "siliiet" ad1 verilen heykeller kendi tarzlarinda yapilmistir (Ozsayner, 1995,

s. 16).
3.1.6.2. Kagit Telkari (Quilling)

Farsga bir kelime olup, telkari ismi, tiretimde kullanilan "tel" kelimesi ile Fars¢a 6rgii

anlamina gelen "kari" kelimesinin bir araya gelmesiyle olugsmustur (Megep, 2006, s. 3).

Kagit telkari, kagit seritlerini kivirmay1 veya bobinler veya baska sekiller halinde
sekillendirmeyi ve bir tasarim veya resim olusturmak i¢in sekilleri diiz bir arka plan {izerinde
diizenlemeyi iceren eski bir dekoratif sanat formudur. Arka plan bir kagit yaprag: olabilir.
Daha sonra kagit seritlerini arka plan kagidindaki yerine sabitlemek i¢in yapistirict
kullanilir. Bu sanat formu ile genellikle tebrik kartlar1 ve kutular gibi seyler siislenmistir.
Kagit telkari (Quilling), kdkenlerini 15. yiizyila kadar izleyebilir. Adin bir tily kalemden
geldigine inaniliyor: Insanlarin kiigiik bobinler olusturmak igin kagidi bir tily kalemin
etrafina sikica sardiklan diisiiniiliiyor. 15. yiizyilda, Fransiz ve Italyan rahibeler ve rahipler,
kitap kapaklarini ve dini esyalar: slislemek icin kullanilmistir (History at Home Activity:

Paper Quilling, 2022).

Gorsel 14: Istanbullu Sena Runa ya ait telkari
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Quilling'in ilk ad1, Akdeniz ¢evresindeki ilk uygarliktir. Dar seritler halinde islenen
papiriis, rulolar ve makaralar iizerine sarilir, altin ve glimiis telkariyi taklit etmek igin
yaldizlanir ve parlatilirdi. 15.ytlizyilda dini kurumlarda ekonomik oldugu i¢in yaldizli kdgidi
ayni sekilde kullanmis ve 17. yiizyilda ailelerde biikiilmiis kagit resimlerin aranjmani

gorlilmeye baslanmistir (Green, 2000, s. 3).
3.1.6.3. Origami

Origami, "katlanmis kagit" anlamma gelen Japonca bir kelimedir. Origami,
yapistirict veya makas kullanmadan sadece kagit katlayarak farkli sekiller olusturma
sanatidir. Iki tiir origami vardir: "klasik origami" ve "parcali origami". Klasik origami
genellikle tek bir kagit parcasindan yapilir. Say1 az da olsa bir¢ok farkli hayvan ya da nesne
figtirti iki ya da {i¢ par¢a kullanilarak klasik origamide yapilir. “Modiiler origami” olarak da
bilinen “parcali origami” birbirinin aynisi parcalarin bir araya gelmesiyle olusturulur.
Hayvan veya esya gibi somut figilirlerden ¢ok, iic boyutlu geometrik sekillerin yapilminda
kullanilir (Tugrul & Kavici, 2002, s. 3).

Gorsel 15: Robert J. Lang’in origamik eserleri.

3.1.6.4. Krigami

Kirigami iyi bilinen bir kagit sanatidir ve tipki origami gibi kagittan sanatsal
modeller yaratmak i¢in kesmeve katlamayi birlestiren bir tekniktir. Eski zamanlarda

kirigami samuray heykelleri yapmak i¢in kullaniliyordu (Jazebi, 2012, s. 10).
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Gorsel 16: Ingrid Siliakus'in Krigami Calismast

Tipik olarak kirigami, birka¢c kez katlanan ve ardindan kesilen tek bir kagit
yapragiyla baslar. Bu sayfa daha sonra bitmis resmi ortaya c¢ikarmak i¢in acilir ve
diizlestirilir. Sanat formunun dogas1 geregi, bu teknik simetrik desenler yaratmaya kendini
iyi verir ve sanat eserlerinde genellikle kar taneleri, pentagramlar veya orkide ¢icekleri gibi
gorilintiiler bulunur. Monkiri ad1 verilen ve “kret kesimi" olarak terciime edilen baska bir
sanat formu gelistirildi.” Bu, evi dekore etmek i¢in aile amblemlerini kesmek icin

kirigami'ye benzer sekilde kullanildi (Gildersleeve O. , Paper Cut, 2012, s. 7).

Japonya'da kagit kesimi kirigami olarak bilinir. Yaygin olarak bilinen origami
sanatinin (kagit katlama sanati) kuzeni olan kirigami, hem katlamayi hem de kesmeyi
birlestirir. Eski zamanlarda kirigami, biiyiik Samuray ailelerinin sembollerini kesmek i¢in
kullanilirdi. Bu sembolleri insanlarin giysilerine ve mallarina aktarmak icin kagittan

kesilmis sablonlar kullanildi (Melighson, 2009, s. 8).
3.1.6.5. Pop — Up

Pop-up kitap tasarimi konusuna ve kitap igeriginin yerlesimine gore degisiklik
gostermektedir. Bir kitap iliretmeye baslamadan 6nce, kitap olusturma siirecinde 6nemli bir

yol, konuyu ve yeri derinlemesine analiz etmek, gerekli bilgi ve materyallere ulasmak ve bir
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taslak olusturmaktir. Pop-up kitap tasariminda tek parga, ¢ok pargali ve "V" katlama
teknikleri de dahil olmak tizere agilir kitap yapim teknikleri mevcuttur (Sener & Mercin,

2018, 5. 99).

Agilir pencere, okuyucunun sayfa acildiginda manuel veya otomatik olarak
gezinebilecegi, sayfanin biraz bagimsiz bir tasarimidir. Aslinda, baz1 pop-up'lar tamamen
farkl bir forma sahiptir. Bu ¢aligsmalar, iki boyutlu ylizey malzemelerinin farkli yapistirma
veya katlama islemlerinden gegirilerek ii¢ boyutlu go¢ mekanizmalarina doniistiiriilmesiyle
elde edilir. Pop-up uygulamalar yaklasik 800 yildir ¢esitli amaglarla kullanilmakta ve her
yastan, kiiltiirden ve egitim seviyesinden insanin ilgisini ¢ekmektedir (Hiebert, 2013, s. 41).

Gorsel 17: Benjamin Lacombe pop- up Kitap Tasarim

3.1.6.6. Kagit Kesme (Paper Cut) ile Illiistrasyon

Kagit kesme, basta Cin olmak tizere bircok Uzak Dogu iilkesinde uygulanan
geleneksel bir sanattir. Bu sanat dali, ¢ogu kez kadinlarin ellerinde kok salmis bir
uygulamadir ve onlarin yeteneklerinin sinirlart iginde 6zelliklerini betimlemelerine temel
olusturur. Son yillarda geleneksel sanat big¢imlerinin ve zanaatkarligin kullanildig:
uygulamalarin ¢agdas sanata ilham kaynagi oldugu ¢ok yaygin. Geleneksel sanata olan ilgi

unutulan birgok kategoriye de 151k tutmustur (Ding, 2022, s. 795).
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Eski Cin'de, nakis desenlerini aktarmak ve seramige siislemeler eklemek i¢in kagit
kesimleri kullaniliyordu. Tahta oymalar ingiltere, Fransa ve Hollanda'da kagit kesme
iizerinde etkili olurken, iran halilarinda yer alan desenler eski Iran ve Irak'ta kitap kapaklari
icin kagit kesmeye ilham verdi. Ayn1 zamanda, ¢esitli sanat formlar1 da kagit kesiminden
etkilenmistir. Dantel desenleri Avrupa, Amerika Birlesik Devletleri ve Meksika'daki kagit

kesim tasarimlarindan etkilenmistir (Melighson, 20009, s. 8).

[lliistrasyon sanatinin dijital ortamlarda sayisiz eserleri bulunmaktadir. Gelisen
teknoloji ile sanat ve tasarim alanlar1 da etkilenmekte olup yine bu mecrada pek g¢ok

alternatif tasarim 6geleri meydana gelmektedir.

Dijital goriintiilerle stvanmis reklam panolari, dergiler ve web siteleri artik fiziksel,
el isi illiistrasyon ve setlerdeki resimlerle degistiriliyor. Bu yeniden dirilis ile kagit tabanl
illistrasyona dogru kayma oldu ve simdi kagit kesme sanatina odaklanan sayisiz kitap, web
sitesi ve blog var. Hatasiz dijital ile doyurulmus bir diinyada, insan etkilesiminin 6nemi ve

dogasinda olan kusurlar biiyiik 6nem kazanmustir.

Her ne kadar bu yeni dokunsal goriintii ve tasarim dalgasina ¢ok sayida medya
kullaniliyor olsa da kagit malzemelerin en popiiler 6rnegi gibi goriiniiyor. Popiilerliginin bir
nedeni, metal, ahsap veya tekstilden farkli olarak, kdgidin ucuz ve o kadar kolay
degistirilebilecegidir ki, sanatgilarin asla bozulmasindan korkmak zorunda kalmazlar. Bu,
sanatcinin sinirlarinin veya kisitlamalarinin olmadigi nihai sanatsal ifade 6zgiirliigiine yol
acar. Bir malzeme olarak, son derece hafif ve dayaniklidir ve katlanabilir ve akla gelebilecek
sekilde kesilebilir ve sekillendirilebilir, bu da sonsuz bir kullanim dizisine yol acar

(Gildersleeve Q. , 2014).

Bugiin, modern ve geleneksel kagit kesme tekniklerine yeniden bir ilgi var.
Miizelerde ve 6zel koleksiyonlarda bulunan, genellikle boyali desenlerle siislenmis daha
onceki donemlere ait desenler ve belgeler, genellikle amaglarin ne kadar ¢esitli oldugunu
gosterir. Bu koleksiyonlardaki eserler, kagit kesme sanatinin ne kadar eski donemlere

tarihlendigini ve iiretim amaci yelpazesini izleyiciye kanitlar niteliktedir (Ding, 2022, s. 798)
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UCUNCU BOLUM - BULGU VE YORUM
3.1. Kagit Kesme Sanatcilar: ve Eser Incelmesi

3.1.1. Ekio Ojala

Estonyal1 sanatc1 151k-golge, renkler, dokular ve perspektif derinligi gibi unsurlarla
oynayarak detay yoOniinden oldukg¢a zengin tasarimlar yapmaktadir. Kompozisyonlarinin
bliylik bir ¢ogunlugunu bilgisayar ortaminda tamamlamaktadir. Kagit kesme sanati ile
yapmis oldugu calismalarin kagit etkisini dijitalde yapan sanatci ¢ogu zaman gercek kagit
kullanmamaktadir. Dijital sanat1 geleneksel yontemle birlestiren sanat¢inin yalnizca zor
golgelerde kagit kullandig1 bilinmektedir. El is¢iligi gerektiren gergek kagida dayali 6geler
fotograflanarak ya da taranarak kompozisyonlardaki yerini almaktadir. Estonyali illiistrator
ve grafik tasarimc1 Eiko Ojala ¢aligmalarinda yapmis oldugu etkinin insanlarda * resme

parmakla dokunma istegini hissettirmesi’’ istegi ile tasarlamaktadir.

Gorsel 18: Ekio Ojala ve Illiistrasyon Tasarimlart
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Gorsel 19: Ekio Ojala ve Illiistrasyon Tasarimlart

Sanat¢1 yukarda yapmis oldugu illiistrasyon eserlerinde Grimm Kardesler antik
hikayesini yeniden ele almigtir. Kaplamalar, dokular, mesafeler ve renkler agisindan
cesitlilikleri klasik esere gore daha modernize sekilde kullanilmistir. Sanatg1 hikdyede sicak
tonlar1 tercih etmis ve eserlerde seri boyunca kardeslerin birbirlerine olan bagini
vurgulanistir. Kullanilan katmanlarda masalda gecen konseptlere deginen sanatgt siklikla
doga dokunuslar1 ile katmanlar1 zenginlestirmistir. Katmanlarda kuslar, agaclar, diizliikler,
tepeler, gece ve gilindiiz seklinde doganin ¢esitliliginden yararlanmis ve calismalara derinlik
kazandirmigtir. Eskiye nazaran esere modern dokunus yapan sanat¢i, Grimm Kardeslerin
klasik hikayelerini sevgi dolu, carpict ve canli bir {islup ile illiistrasyon c¢alismasini

yapmuigtir.

3.1.2. Kyle Bean

Brighton'da yasayan serbest c¢alisan bir illlistrator, model yapimcist ve set

tasarimcisidir. Kavramsal tasarimlariyla taninmaktadir ve BBC, Louis UK Vuitton ve
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Selfridges gibi uluslararasi miisteriler i¢in disilindiiriicii eserler ortaya c¢ikartmistir.
Calismalart bir dizi malzemeyi kesfetmesine ragmen, genellikle kagit kesimli tasarimlarla
deneyler yapmaktadir. Kendisini genellikle heykel, set tasarimi ve illiistrasyon arasinda bir
yerde bulan tasarimet tirlinler ve aligveris yapanlar arasindaki etkilesime dikkat cekme amaci
ile trilinler i¢in kagit kesme sanatindan ilham alarak iirline uygun mesaji vermek igin

illistrasyon kompozisyonu olusturmaktadir.

Temelde iki liste olusturmaktadir: Formlar sekil/nesneler/semboller ve malzemeler.
Materyalleri makalenin mesajin1 vurgulamanin bir yolu olarak kullanmaktadir. Ardindan,
elde etmek istedigim 1giklandirmanin biit¢esine ve dogasina bagli olarak ya parcay1 kendim

fotograflamakta ya da bir natlirmort fotografcisi ile ¢calismaktadir.

Gorsel 20: Louis Vitton aksesuarlarini sergilenmesi i¢in olusturulmug bir kagit takim elbise
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Gorsel 21: Louis Vitton aksesuarlarimin sergilendigi kagit takim elbise

Kyle Bean'in Louis Vuitton i¢in yaptig1 ¢aligmada genellikle markanin aksesuarlarini
kullanarak ilging diyoramalar ve heykeller olusturmayi icermektedir. Bu ¢aligmalar, Louis
Vuitton markasinin likks ve estetigiyle birlestirerek yaratict ve ilgi ¢ekici bir sekilde
sunulmaktadir. Hazirlanmis bir dizi aksesuar sergisi i¢in yapilan kagit eserler, aksesuarlarin
gosterigli ve lilks dogasini yansitmak icin tasarlanmistir. Eserler, Louis Vuitton marka
imajin1 yansitacak sekilde tasarlanabilir ve miisterilere markanin sundugu liiks ve kalite
hissini aktarmak i¢in kullanilmaktadir. Kagit eserleri, Louis Vuitton aksesuarlariin tanitimi
icin yaratici ve yenilikei bir yaklasim olmustur. Bu eserler, markanin miisterilerine farkli bir
deneyim sunmasina yardimci olabilir ve marka algisin1 gii¢lendirmeyi hedeflemektedir.
Kagit eserleri, Louis Vuitton markasmin giiclinii yansitmak i¢in yaratici bir yol olarak
kullanilmistir. Ayrica, kagit eserlerinin sanatsal degeri ve yenilik¢i yaklasimi ile Louis
Vuitton markasin1t moda ve sanat diinyasinda daha da 6ne ¢ikarmasi hedeflenen kaliteli
cekim setleri kurulmaktadir. Setler i¢in caligsmalarda birbirleri ile uyumlu renkler
kullanilmistir. Genelde mat tonlar ve klasik kombinlerden yararlanilmistir. Aksesuarlar i¢in

yapilan setler detayli hazirlik sonrasi tirlinler ile ¢ekimlenmistir.
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3.1.3. Bianca Chang

Bianca Chang, Sidney, Avustralya'da yasayan bir tasarimcit ve sanatcidir.
Calismalar1, ¢ok sayida tiiketici atigr geri doniistiiriilmiis kagidi katmanlayacak ¢ok
benzersiz bir stil kullanarak geometrik formlar1 olusturmaktadir. Sanat eserleri, kagit,
karton, ahsap ve pleksi gibi malzemeleri kullanarak, harfleri, sayilar1 ve sembolleri
sekillendirerek olusturulmaktadir. Tipografik, soyut ve geometrik ¢aligmalar yapan
tasarimcl minimalist ¢aligmalar yapmaktadir. Tekrarlanan geometrik sekiller ve keskin

hatlar kullanarak, harfleri ve sayilari {i¢ boyutlu hale getirmektedir.

Tasarimci kagit kesme isleminden dncesinde ¢alisma taslagimi Adobe Illustrator’da
2 boyutlu bir goriiniimiinii elde ederek, ¢aligmanin kag kagit kullanarak ve ne kadar derin
olacagina karar vermektedir. Taslag: dijital ortamda yapan sanatci geriye kalan ¢izme ve
kesme iglemini geleneksel yontemde kagit kesme islemi ile yapmaktadir. Sanat¢1 yapacagi
caligmanin boyutuna gore top kagit keserek, her sayfaya tasarimlar1 ¢izmekte ve parganin

altindan iistiine dogru elle katman katman elle kesmektedir.

Y o
\\\\

Gorsel 22: Bianca'nin katmanli kagit kesim stilini tipografiyle birlestiren kisisel bir sanat eseri.
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Gorsel 23: OPSM Gozliikgiileri igin yaratilan bir dizi eserin par¢asi. Jacob Ring'in fotografi.

Chang calismasinda islevselligi yok etmeye ve gorsel bir etki yaratmaya
odaklanmaktadir. Tipografik elementler, golgeler ve diger grafik 6gelerle birlestirilerek,
kagit lizerinde dinamik bir kompozisyon olusturmustur. Her iki ¢aligmasinda da beyaz
renkte kagitlar1 tercih eden sanat¢i kagit iizerinde dinamik bir kompozisyon olusturmustur.
Gorsel 22’de tipografik konsept tercih eden sanatci, gorsel 23°de gorsel bir goz
kompozisyonu ile kagit katmanlar1 ile eserini tamamlamistir. Gorsel 22°de tipografinin
yazisinin sekline gore katmanlar1 agagi indikge genisleyen bir zemin iizerinde alarak ¢izgisel
etki yakalamistir. Kullanmis olugu font okunaklidir. Kesikler ile tipografik kompozisyona
golge etkisi verilmistir. Gorsel 23°de goziin yapisina uygun olarak kesilen kagitlarin bir
araya gelmesi ile géz formunun iris derinligi yakalanmis olup golgeler her katmanda

verilerek, ince ve hassas kesikler ile detaylar elde edilmistir.

3.1.4. Margaret Scrinkl

Rus sanatgi, kagit sanat1 ile editoryal isler, vitrin siislemeleri ve hediyelik esyalar
gibi ticari isler i¢cin sosyal medya hesaplarindan kagit illiistrasyon sanati yapmaktadir.
Popiiler kiiltiir ve dogadan ilham almay1 seven illiistrasyon sanatgisi, kagit kesme ile yagmis
oldugu illiistrasyon ¢alismalarinda bu temalar1 konu almaktadir. Birbirinden benzersiz kagit
katmanl illiistrasyon kreasyonlar1 ve stop motion animasyonlartyla taninan illlistrator ve

sanatci. Green Peace ve Excel Blades gibi bir¢ok sirket i¢in igerik olusturmustur.
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Gorsel 25: Margaret Scrinkl ait Kagit Kesme Sanati Iliistrasyon Calismalar

Sanat¢inin yukarida sunulan 6rnek eserinde sicak tema sectigi goriilmektedir.

Gorselini olusturmak i¢in dogal bir ortamdaki ev kompozisyonunu tercih eden sanat¢1 kagit
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kesikleri ile minimalist bir ¢aligma yaptig1 goriilmektedir. Caligmalarinin cogundan sevgi ve
eglence konularini aldig1 goriilen sanat¢i bu c¢alismada dogal ortami yansitacak renkleri
kullanarak merkezinde ev olan bir kompozisyon hazirlamistir. Yesil ve tonlar tercih edilen
caligmada cesitli bitkilerden yararlanilmistir. Kullanmis oldugu yesil tonlar1 ile derinligi
yakalayan sanat¢t milimalist kesimler ve kivrimlar ile vermis oldugu derinlige ekstra bir
egim kattig1 goriilmektedir. Kompozisyonda organik bir ortam kullanilmigtir. Katmanlari
tamamlanan eder dairsel bir form igerisine yerlestirilmis ve igeriden disartya tasan yaprak

motifleri ile sanat¢1 3D etkisi yaratmustir.

3.1.5. Noe Arata

Arjantinli sanatci ¢ocuk kitaplari basta olmak iizere kiiciik ve biiyiik kompozisyonlu
kagit sanat1 ile illiistrasyn tasarimi yapmaktadir. Noe Arata’nin kii¢lik boyutlu ¢aligsmalari
birkag saatini alirken, detayli kompozisyonlari tamamlamasi 15-50 saati buldugu bilinmekte

ve on donemde 6zellikle cocuklara yonelik hikayelere ve masallara dair kagt illiistrasyonlar
ortaya koymaktadir.
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Gorsel 26: Noe Arata ait Kagit Kesme Sanati [lliistrasyon Calismalar
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Gorsel 27: Noe Arata ait Kagit Kesme Sanati [lliistrasyon Calismalar

Ohlala magazin dergisi i¢in yapilan ° Arzunu yasadigi yer’’ baslikli ¢alismada
sanatc1 duygusal derinligi kagit kesme sanati ile bir araya getirerek betimlemistir. Pastel
tonlar kullanilarak yapilan calismada pozitif ve negatif kagit kesme tekniginden
yararlanilmigtir. Calismanin {ist yaprak motiflerinde bu teknik c¢iceksi yapist ile
goriilmektedir. Derinleri temsil eden kapi figiirii kesilerek en alt katmana yerlestirilmistir.
En arkaya yerlestirilen kapt ¢alismanin baslina uygun sekilde derinliklerdeki gizemi
betimleyecek sekilde yerlestirilmistir. Arka planda kotu tonlarin kullanilmasi, 6n katmanlara
gelindiginde acik renk kagit kesme katmanlarinin kullanilmasi derinligin artmasina sebep
olmaktadir. Calismada arzunun yasadigi yerin betimlenmesinde kagi ile birlikte yesil

tonlarinda togal ortami olusturacak katmanlar kullanilmistir.
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3.1.6. Elise

Elise, Londra merkezli bir sanat¢1 ve fotografci, sanat¢i kagitla yapmis oldugu
illiistrasyon caligmalarin1 hiper gergeklik alaninda olusturmak i¢in iki ve ii¢ boyutu
harmanlamaktadir. Yapmis oldugu kompozisyonlarda biiylik setler kuran sanatci
katmanlarla kurgulamis oldugu setlerin ¢ekimini de yapmaktadir. Illiistrasyon
kompozisyonunda kullanmis oldugu malzemeler, renkler ve nesneler agisindan kendisini bir
’Pop Sanatcisict’” olarak adlandirmaktadir.  Kullanmis oldugu malzemelerin yapmis
oldugu katmanli kompozisyonlar1 sekillendirdigini diisiinen sanatc¢i, kagit, akrilik levhalar,
polistiren, aydinlatma standlari, boya tenekeleri ve yillar boyunca tedarik ettigim sira dis1
nesnelerin yapmis oldugu kompozisyonlara cesitlilik sagladigini ve bu tarz malzemelerin

kullaniminin daha farkli ¢aligmalara ortaya ¢ikardigini dile getirmektedir.

Gorsel 28: Sanat¢i Elise'ye ait katmanli kompozisyon ¢alismast

(Gorsel 28) Isimli eserde sanatgt Ford Fiesta araba markasi modeli igin kagit
katmanlarindan olusan sahnesi goriilmektedir. Sahnede 3D etki olusturan sanat¢i ¢ogunlukla
geometrik formlardan olusan soguk bir kompozisyon elde ettigi goriilmektedir.
Kompozisyonda olusturulan kagittan figiirlerde giinliik yasantinin pargasi olan sekiller
gorlilmektedir. Bu sekillerde plaj topu, bowling topu, miizik notasi, mektup zarfi, telefon,

bulut, kitap, diisiince balonu, ayakkabi vb. soyut ve somut 6geler kullanmistir. 24 saatte
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olusturulmas istenen proje Ford Fiesta icin sergilenmek amaci ile tasarlanmistir. Kagittan
nesnelerin asildigi kompozisyonlarla kurulanda dev bir enstalasyon kurularak sergi alani

olusturulmustur.

3.1.7. Malin Koort

Isve¢ de yasayan sanatg1 eserlerini kesilmis kagittan ii¢ boyutlu konseptler haline
getirmekte ve 1sik-golge ile derinlikten yararlanarak yapmis oldugu calismalari
fotograflamaktadir. Farkli tlirde isler yapan sanatci, kitap kapaklari, editoryal
illiistrasyonlar, mobilya desenleri, pullar, posterler ve birgok kisisel projeler yapmaktadir.
Malin Koort 3D karakterleri kendilerine ait bir diinyada yasarlar. Yetenekli illiistrator,
sadece kagittan kesilmis karakterler yapmiyor, ayn1 zamanda yasadiklar1 diinya hakkinda
farkli hikayeler anlatan sahneler de yaratiyor. “Fotograf ¢cekerken sadece 15181 ve odagi
degistirerek ruh halinde ve diger her seyde ¢ok sey olabilmesini seviyorum. “diyor Koort.
"Resimdeki farkli nesnelerin etrafinda hareket edebilir ve bu sekilde farkli bir hikaye
anlatabilirsiniz." Sanatg1 i¢in en zorlayict kisim, her sahneyi yapmak i¢in gereken siiredir,

bu yiizden istedigi kadar sahne ortaya ¢ikartamadigini dile getirmektedir.

Gorsel 29: Malin Koort ait Kagit Kesme Sanati [lliistrasyon Calismalar
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Gorsel 30: Malin Koort ait Kagit Kesme Sanati [lliistrasyon Calismalart

Giindelik insan yasantilarini ile alan sanatc¢i (Gorsel 29) eserinde yemek yiyen
insanlar1 kagit kesme sanat1 ile betimlemistir. Caligsmada sicak tonlu pastel renkte kagitlar
tercih edilmistir. Eserin 6n planinda bulunan minik nesneler ¢aligmaya derinlik katmaktadir.
Sanatginin genis fonlarin yani sira minimalist pargalardan yararlandigi goriilmektedir.
Gorselde insan uzuvlar1 yumusak bir sekilde betimlenmistir. Gorsel 30°da biri erkek biri
kadin olmak iizere iki insan figiiriiniin illiistre edildigi goriilmektedir. Karsilikli oturan
figlirler yandan betimlenmis olup sohbet havasinda bir atmosfer olusturulmustur. Yine

kullanigmis olan renklerin sicak tonlu oldugu goriilmektedir.

3.1.8. Helen Friel

Kagit miihendisi ve illiistrator Helen Friel, Su anda Londra'da yasamakta ve Harrods,
Vogue ve Fast Company dergisi gibi eklektik bir {iriin yelpazesi olusturmaktadir. Helen'in
caligmalari, kagit kesme, model yapimi unsurlarini birlestiriyor. Ve kolaj ve Grafik, online

ve Aesthetica dergisi dahil olmak {izere bir¢ok 6nde gelen yayinda yer almaktadir.
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Isi kesmek icin nester ve cizici kombinasyonu kullaniyorum. Her zaman elimde:
metal cetveller, tutkal siringalari, UHU, baski silindiri, bradle ve sihirli bant bulunduran

sanatcinin en sevdigi sey ise giizel renklere sahip kagit stoklari ile calismasidir.

Editoryal ¢izimler igin geri doniis genellikle ¢ok kisadir, bu ylizden eskiz yapmaya
baslamadan 6nce bile zaman i¢inde neler basarilabilecegi konusunda gercek¢i olmasi

gerektigini diisiinmektedir.

Gorsel 31: Helen Friel Kagit Katman ile Uriin tamtim Iliistrasyonu

Miicevher fiiriinleri Vanity Fair isimli firma i¢in kurdugu kagitlardan olusan sette
deniz alt1 betimlenmistir. Betimlemelerle sogut tonlu kagitlardan yararlanan sanat¢i deniz
alti mercanlarini, c¢esitli baliklar1 ve deniz etkisi yaratacak yosunlart betimledigi
goriilmektedir. Sanat¢1 ¢aligmasini instagram hesabindan ¢’ Vaity Fair i¢in bu Diinya’ya ait
olmayan bir hediye’’ basligi ile paylagsmistir. Calismada oldukca hassas kesimler yapildigi
gozlenmektedir. Serinin devaminda da sanatginin calismalari profesyonel bir sekilde
tamamladig1 goriilmektedir. Calismanin arka plani1 daha koyu kullanirken 6n plan agik

tonlarla ortaya ¢ikartilmis ve vurgu miicevherlere yapilmistir.
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3.1.9. Ciara Phelan

Ciara Phelan, Dogu Londra'daki Open Studio'da calisan serbest tasarimci ve
illiistratordiir. Kendine 6zgii stili, canli kolaj parcalar1 olusturmak icin vintage goriintiileri
kagit kesigi desenler ve ii¢ boyutlu sekillerle belirlemektedir. 2008 yilinda The University
of Brighton'dan mezun oldugundan beri, Wired, The Guardian ve Microsoft dahil olmak

iizere bir dizi uluslararas1 miisteri i¢in pargalar tasarlamistir.

Gorsel 32: Ciara Phelan ve Illiistrasyon Tasarimi

Sanatg¢1 eserinde realist portrelerden ve gercek kolajlardan yararlanarak c¢aligma

yapmaktadir. Calismada 3D etkisinin yakalandigi goriilmektedir. The Guardian’in
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cocuklarla okuma eki i¢in hazirlanan eserde cocuklarin kitap okuma maceralar1 ve
iclerindeki maceralarin1  betimlenmek istenmektedir. Yapilan c¢aligma igerisinden
cikarmigcasina hissiyat veren kesimlerde bahge icerinde cesitli meyveler. Sebzeler ve
hayvan figiirleri goriilmektedir. Canli renklerin kullanildig1 c¢alismada yatay derinlik
kullanilmistir. Calismanin igerisinde ¢ocuk hikaye kitaplarinda kullanilan yaratik figiirlerine
de rastlanmaktadir. Genel anlamda pozitif mesaj ileten ¢alismada hareketli bir anlatim dili
kullanilmistir.  Gorseller disinda  tipografik kagit kesimleri de kompozisyonda

goriilmektedir.

3.1.10. Owen Gildersleeve

Owen Gildersleeve bir tasarimci, kagit isi illlistratorii ve set yapimcisidir. Cizimleri
genellikle 151k ve golge ile oynar, siklikla ¢ok katmanl kagit kesimlerini grafik formlar ve
elle islenmis tipografi ile birlestirmektedir. Fikirlerini hayata gecirmeye yardimci olmak igin
fotografcilar, animatorler ve stilistlerle isbirligi yapmaktan da keyif almaktadir. Owen
eglenceli, el isi kreasyonlar ona 2011'de prestijli bir ADC Young Guns 9 6diilii kazanmis ve
bir dizi uluslararasi miisteri i¢in ¢izimler ve tasarimlar tirettigini goriilmiistiir. Caligsmalari

Londra, New York ve Tokyo'da sergilenmistir.

El yapimu illiistrasyon, set tasarimi ve sanat yonetmenligi konusunda uzman olan
Owen'in kreasyonlart kagittan 6zenle yapilmigtir. Cesur ama hassas g¢aligmalari, Apple,
LUSH, Penguin Books ve NASA dahil olmak {izere miisteriler icin 151k ve golge ve elle
islenmis tipografi Kullanmaktadir. Calismalari, dinamik enstalasyonlar tasarlamak ve
bunlar1 hayata gecirmek i¢in fotograf¢ilar, animatdrler, stilistler ve gelistiriciler dahil olmak
izere diger yaratici kisilerle isbirligi yaptigini goriilmektedir. Owen'in 2014'te yayinlanan
ilk kitab1 Paper Cut, diinyanin dort bir yanindan 25 6nde gelen kagit zanaat sanatcisinin

yetenekli yaratic1 uygulamalarini kapsamaktadir.
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Gorsel 33: iPad Tasarim Kilavuzu'nun kapag igin bir illiistrasyon.

Owen Gildersleeve, Apple icin bir¢ok proje yapmistir. Apple'in tasarim dili olan "flat
design" tarzina uygun olarak hazirlanmis ve renkli bir diizlestirilmis nesne y1gini1 seklinde
tasarlanmistir. Apple'in tasarim ekibi tarafindan kullanilan "Stacks" adli bir aracla yapildi.
Bu arag, farkli 6geleri bir araya getirerek, 3 boyutlu bir yigin halinde diizenleme yaptig1
goriilmektedir. Gildersleeve'un illiistrasyonu, Apple'in tasarim kilavuzlarinin temel felsefesi
olan "basitlik" ilkesine uygun olarak tasarlanmigtir. Tasarimi, Apple'in iiriinlerindeki
minimal ve iglevsel tasarim anlayisinin bir yansimasidir. Tasarimda dinamik ve canlilik goze
carpmaktadir. Renklerin oldukc¢a parlak kullanildig1 tasarimda ipad igerisinden ¢ikan

geometrik formdaki sekiller ile derinlik kazandirilmigtir.
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3.2. Kagit Kesme ile Deneysel Padisah Portre illiistrasyonlari

3.2.1. Hazirlik islem Basamaklar:

Kagit kesme sanati ile yapilacak olan illiistrasyon calismasi yaparken; konunun
belirlenmesi, konuya uygun gorsel materyallerin secilmesi, gorsellere gore eskiz
tasarimlarinin yapilmasi ve konuya uygun tasarim dili taslagi olusturmak ile baglanmalidir.
Calisma taslak ve eskiz asamasi bittikten sonra c¢alismaya uygun materyaller tercih
edilmemelidir.

Materyal tercilerinde; kagitlarin dokusu, kagit gramajlari, kesim bigaklarmin
kullanima uygunlugu, kagit kesme mati, cetvel ve katmanlar arasi derinligin verilmesinden
onemli role sahip olan ¢ift tarafli bant gibi malzemelerin tercih asanda kullanima
uygunluguna dikkat edilmesi gerekmektedir.

Eskizin olusturulmasi, materyallerin tercih isleminden sonra ¢alisma eskizlerinin
katmani olusturacak olan kagitlara transfer edilmektedir. Tercih edilen kagitlar katmanlarda
derinlik olusturacak sekilde tek tek transfer edilerek, her katta farkli bir derinlik elde
edilecek kesikler atilmaktadir. Bu kesiklerin amaci bir 6nceki katmanda var olan yiizeyden

eksik yiizey olusturarak derinligi kuvvetlendirmektir.

1. Selim

.

1. Mehmet

Gorsel 34: Kagit Katman Ile Portre Katmanlandirma Islemi

3.2.1.1. Konu Secimi ve Projelendirme



59

Kagit kesme, Tasarimin her alaninda oldugu gibi ilk asamasi tasarimi olusturmadan
once hayal etmek ve konuya karar verilmesidir. Yapilmak istenen ¢aligma tamamen hayal
edildikten sonra her katmanin goriilmesine yol gosterecek sekilde net eskiz cizimleri

yapilmali ve kagida dikkatlice transfer edilmelidir.

Calisma kapsaminda donem padisahlarindan I'V. Murat, I11.Selim, II.Beyazid, Yavuz
Sultan Selim ve I.Abdulhamid portre ¢aligmalari, diiniimiiz sanatlar1 ile bulusturularak kagit

kesme sanatinda porte caligsmalar1 deneysel olarak ¢alisilmistir.
3.2.1.2. Malzeme ve Materyal Kullanimi

Kagit kesme sanat1 ile Osmanli padisahlarinin portre illiistrasyonlarinin yapiminda
160 gr renkli Canson kagitlar1 tercih edilmistir. Kagit katman illiistrasyonlarinda ¢aligmanin
kaliteli ve giizel olmasi kullanilan malzemelerin ve araclarin kalitesine baglidir. Kesim i¢in
kullanilan aletlerin keskin ve kolay kullanilabilir olmasi gerekmektedir. Kagit kesme
illistrasyonlari i¢in kullanilan kagit 150 — 200 gr arasinda Canson fon kagitlari olarak tercih

edilebilir.

Gorsel 35: Renkli Canson Kgitlar
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. Canson Kagit; 100 saf alfaseliilozdan iiretilmis, asitsiz, bir yiizii ¢ok ince grenli,
diger yiizli grensiz, beyaz renkte ¢izim kagididir. Defalarca diizeltmelere
dayanacak sekilde silinebilir, ylizeyi ve i¢i astarlanmis yiiksek kaliteli teknik
cizim kagididir. Kagit Kesme sanatinda istenilen gorsel etkinin verilmesinde
kullanilan 6nemli kagit tiiriidiir.

. Renkli Fon Kartonu; %60 pamuk ihtiva eden asitsiz, 1518a dayanikli, jelatin aharl
bir kagittir. Kagit kesme sanati i¢in canson kagit haricinde tercih edilmektedir.

. Kopiik Bant; Kopiik bant sokiilmesi olduk¢a kolay olan ve uygulanan bolgeye
hicbir sekilde zarar vermeyen bir bant ¢esididir. Kopiik bantta bulunan film
korumasi sayesinde uygulamasi da kolay olan bu bandi, soguk ve sicak suya kars1
izole edilebilecek alanlarda kullanilabilir.

. Kesim Mati; Masay1 korumak icin kendi kendini iyilestiren bir kesme tahtasi
gerekmektedir. Biiyiik kesim mati kagitlarin kesiminde kolaylik saglamaktadir.
. Metal Cetvel; Metal bir cetvel, kagit katmanlarini kretuar ile keserken ¢izgilerin
ve kesinligin korunmasina yardimci olmaktadir.

. Aydimger Kagt; illiistrasyon c¢alismasinin eskiz asamas1 tamamlandiktan sonra
canson kagida eskisin transfer edilmesi i¢in kullanilmaktadir.

. Kretuar Bigagt; Eskizlerin ¢izimi sonrasinda canson kagitlarinin katmanlarini

cikartmak i¢in kagidi kesmeye yarayan sivri uglu bigak.
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Gorsel 36: Illiistrasyon Calismas: Icin Kesilen Canson Kagitlar

3.2.1.3. On Eskiz ve Taslaklar

On eskiz ve calismanimn taslak olusturulmas: kisminda 6ne cikmasi istenilen
ayrintilara 6nem verilerek hizli bir sekilde ortaya ¢ikartilmistir. Kisa siirede ¢izilen 6n eskiz
ve taslaklar caligmada ortaya ¢ikartilmak istenen portrelerin kompozisyonlarini kabaca eskiz

edilmistir.

Kompozisyona ve katmanlara uygun sekilde tasarlanmayan taslaklar olusabilecek
sorunlarin 6n goriilmesine imkan vermeyeceginden taslaklarin ¢izimine 6nem verilmistir.
Calismanin son haline ulasmadan once kontrol edilmesi miimkiin oldugundan dolay1
katmanlar ortaya ¢ikmadan evvel parcalarin eskiz asamasinda kontrolii saglanmalidir. Bu

baglamda kontrollerin saglanacagi nokta olmasi agisindan eskiz agsamasi 6nem tagimaktadir.

Deneysel illiistrasyon ¢alismasi kapsaminda Osmanli Padisahlarinin = orter

caligmalarinin eskiz haline getirilmesinde dikkate alinan unsurlar;

- Konunun kararlastirilmasi

- Konu kapsaminda yapilacak olan portrelere temel taslak olusturulmast,
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- Her katman i¢in ayrintili plan yapilmasi,

- Katman pargalarinin her katmanda birbirlerine denk gelecek sekilde eskiz
edilmesi,

- Eskizlerin her portrenin kompozisyonunda ayn1 hizada bulunmasi,

- Cizilecek olan ¢alismadan kesim yapilmasindan 6tiirti, ¢izilen ¢izgilerin eskizin
son agamasinda tek ¢izgi olarak belirlenmesi,

- Eskizin son asamasi orijinal ¢alismanin en temel referansi olmasindan 6tiirii son
kontrollerin yapilmasi ve eskiz isleminin tamamlanmasi.

- Eskizde hatlarin belirginlesmesi ve katmanlarin yerlestirilecek olan kisimlarinin
eskizle beraber belirlenmesi sonucunda ¢aligmanin kagitla yapim asamasina

gecilmektedir.

Gorsel 37: Osmanli Padigsahlarindan 1. Abdiilhamid ve Osman Gazi Eskizi

Eskizleri tamamlanan padisah Portreleri kagit kesme sanatina uygun sekilde
kesilebilmesi i¢in kalin kontorlii ¢izgiler ile eskizler ¢izilmistir. Cizgilerin keskin hatlarla

belirlenmesi, eskizden aydinger kagidina gec¢is asamasinda kolaylik saglamaktadir.
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Gorsel 39: Osmanli Padisahlarindan I11.Selim ve IV. Murat Eskizi

Osmanli padisahlarindan I. Abdulhamid, Osman Gazi, Yavuz Sultan Selim, II.
Beyazid, III. Selim ve IV. Murat eskiz caligmalart o dénem resmedilen portrelerinden
referans alinarak eskiz haline getirilmistir. Portreleri bulunan padisahlarin eskiz
asamasindan iizerlerinde bulunan kiyafetilerinin ayrintilarina kadar ¢izilmesi kagit keserek

yapilacak olan illiistrasyon c¢aligmalarindaki katmanlarin derinligi i¢cin 6nemli olmasindan
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otiirii, calismalar ayrintil bir sekilde eskiz edilmistir. On eskiz asamasinda 6nem arz eden

hususlar dikkate alinarak padigah portrelerinin eskizi ¢izilmistir.

3.2.2. islem Basamaklari

3.2.2.1. Katman Tasarim Asamalari

Istediginiz sahneyi ©Onceden ¢izmek, katmanlarm nasil etkili olacagim
gorsellestirmenize yardimet olacaktir. Bunu ilerledikce her katmani ¢izerek yapabilseniz de,
¢iziminizin en basindan nasil goriinecegini bilmenizi kolaylastirir. Taslaklarin elde veya
dijital ortamda alinmasi miimkiindiir. Projede yapilan eskizler Procreate uygulamasinda
hazirlanmistir. Katmanlar1 ‘layer’ mantiginda ¢izilerek her katman i¢in ¢ikti almak ve

katmanlarin kagit tizerinde daha pratik sekilde kesmek miimkiin olacaktir.

Katmanlar

A
I

Gorsel 40: Eskizlerin Procreate Uygulamasinda Dijital Layer Cizimleri

Kagit katman sanati kullanilarak yapilan Osmanli donem padisahlarinin portre
illiistrasyon ¢alismalarinda eskiz asamasindan gecen portre ¢izimleri bu asamasindan sonra

kagida transfer edilerek katman olusturulmaya baglanmaktadir.
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Her portre ¢aligmasi i¢in kullanmis oldugum katmanlarin birlesimi, diizenlenmesi ve

katman halinde illiistrasyon olusturmasi i¢in ayni1 eskiz taslagindan referans alinmistir.

3.2.2.2. Kompozisyon ve Katman Plam

Katmanlarin tiim asamasinda kompozisyon énemlidir. Her bir katman bir 6nceki ile
baglantili sekilde kesilmektedir. Bu ylizden ¢alismanin kagit iizerinde gelecegi yerler ve
katmanlarin birbiri ile hizalar eskiz asamasinda kontrol edilerek herhangi bir kayma
olmadindan emin olunmalidir.

Padisah portreleri 210 x 297 mm kagit lizerine eskiz edilmistir. Her bir ¢izim digeri
ile aym1 hizaya bulunmaktadir. Tasarimin diizlemden ve yiikseklikten yararlanilarak
yapildig1 diigiiniiliirse, bu planlamanin en ince sekilde yapilmasi gerekmektedir. Kagit
kesme sanatinda bazi noktalar ¢ok fazla ayrinti icermektedir. Bu ayrintilar katmanlar

arasinda dokularin olusumuna neden olmaktadir.

Gorsel 41: Padisah I11.Selim Katman Plani

3.2.3. Uygulama islem Basamaklari

3.2.3.1. Parca Katmanlarin Cikartilmasi
Kagit kesme dikkatli planlama ve hassas kesim gerektiren bir zanaattir. Ayni
zamanda katmanli, derinligi olan ve golgeleri aktarabilen bir sanattir. Merkezden ¢alisarak

ve disa dogru giderek tasarimi kesmeye baslanmalidir.
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Once en kiigiik kesim alanlarryla baglanmali ve daha biiyiik alanlar kesildikten sonra
kagit kesilirken ¢ok daha kolay olacaktir. Bicagin ucunu ¢izginin baslangi¢ noktasina
yerlestirerek egri alanlarin ¢evresinden kesilmelidir. Katmak kagittan ¢ikartilirken dikket

edilmesi gerekenler;

1. Sistematik bir sekilde calisarak tasarimi kesmeye baslanmalidir. Eskizin
tepesinden baglanmali ve kretuar bigagi ile asagi dogru yolunuzu kesilmelidir.

2. Kesilen kagidi bir arada tutmak i¢in tiim kagit kesiginin etrafinda bir kagit
kenarlig1 birakilmalidir.

3. Tim eskiz kesilmeli ve tiim arka plan pargalarini nizami bir sekilde
cikartilmalidir.

4. 1ki kagid: birbirinden ayirirken yirtilmamasina dikkat ederek kesilen kagidi ucu
sivri bir alet ile ya da kretuar bigaginin u¢ kismai ile dikkatlice alinmalidir.

5. Kesim asamasindan deforme olan bir yer var ise diizlestirmek i¢in elle veya

kesme aletinin arkasiyla katlamanin arkasina bastirilarak diizeltilmelidir.
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Gorsel 42: Kagit katman Parcalar

3.2.3.2. Katman Sirasi ile Parcalarin Birlesimi

Kagit Kesme ile illiistrasyon sanatinda kagitlar1 kesip tercih edilen zemin {izerine
yerlestirilen kagitlari iist listte bir araya gelmesi ile meydana gelmektedir. Kagidin kalinligi,
herhangi bir ¢izgiye ihtiya¢ duymadan bir golge olusturabilmek ve sanata boyut katmak
hedeflenmektedir.



68

o\

SIS

2. DY A‘A X A‘

Gorsel 43: I11. Selim Katman Birlegtirme

Bu asamada pargalarin birlesiminden sonra ortaya ¢ikacak olan caligmada kagit
kesiminde tasarimin taslagini ¢izerken, tim Ogelerin birbirine bagli oldugundan emin
olunmalidir. Kagit kesimi bittiginde hicbir 6genin asili kalmamasini (veya tamamen
diismemesini) saglamak i¢in gereklidir. Harfler ve cevreleyen tasarim arasinda ince
'kopriiler' elde ederek baglantilar kurmaniz gerekebilir. Bu baglantilar1 yaparken kopiik

bandin gériinmediginden emin olmak gerekmektedir.

Kagit katmanlarinin son asamada birlestirimlesi ve ¢alimanin tamamlanmasi i¢in

uygulanmasi gereken maddeler;

1. Padisah portreleri sablonlar halinde eskiz edildikten sonra kagida ¢ikt1 alinmistir.

2. Cikartilan sablon adinger kagit tiirii izerine yerlestirilir.

3. Portre eskizleri aydinger kagitlar {izerine ¢izilir. Tercihen her katman ig¢in
fotokopi almak, sablonlar olusturmak ve {izerinden canson kagit ile birlikte

kesilebilmektedir. Ancak ¢alisma kapsaminda en kullanigh ve verimli teknik
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eskiz ¢iziminin aydinger kagit izerinden transfer edilerek ¢izilmesi ve kesilmesi
olmustur.

4. Aydinger iizerine ¢izilen portre ¢izimi kagit lizerine yerlestirilir. Kagidin ve
transfer kagidinin kaymamasi agisindan kagit bant ile calisma koselerinden
bantlanmalidir.

5. Kursun kalem yardimu ile aydinger tizerindeki portre gorseli canson kagit iizerine
aktarilir. Bu islem her katman i¢in 210 x 297 mm boyundaki 160 gr renkli canson
kagitlarinda katmanlara uygun sekilde yapilir.

6. Her katman canson {izerine ¢izildikten sonra kretuar bigagi ile kesme islemi
yapilir ve her bir katman nizami bir sekilde canson {izerinden kesilerek ¢ikartilir.

7. Kesilen katmanlarin eksiksiz bir sekilde kesilmesinden sonra her katman iist iiste
konarak katmanlarin kontrolleri saglanmalidir. Bu asamada eksik katman olup
olmadig1 gozlemlenmekte ve varsa eksik katman yeni bir katman c¢izilip
kesilmektedir. Katmanlarda eksik olmasi durumunda istenilen derinlik elde
edilmemektedir.

8. Katmanlarin eksiksiz kesilmesi ve her katmanin tam olmast durumunda
katmanlar birlesimi ve aradaki derinligin olusmasi igin ¢ift tarafli kopilik bant
kullanilmaktadir. Katlar i¢in uygun sekilde kopiik bantlar kesilir.

9. Kopik bantlar yardimi ile her katman uygun sekilde sirasi ile bantlar
goriinmeyecek sekilde yapistirilir.

10. Kesilen portre katmanlarin asamalarinin sonuna gelindiginde portreye ait
mimikler, cizgisel dokunuslar ve dokular istenilen ugta tercih edilen unipin
kalem ile ¢izilir.

11. Son agsamada tamamlanan portrelere, her biri i¢in kagittan yapilan ortak Osmanli
motiflerinden esinlenilerek olusturulan ¢ergeve ile ¢alismalarin son dokunuslari

yapilarak son katmana eklenmektedir.
3.2.3.3. Kontrol ve Degerlendirme

Projede yapilan tiim eskizlerin ve katmanlarin kesim asamasindan sonra bir araya
gelmesi ile Osmanli donem padisahlarmin kagit kesme sanati portre illlistrasyonlari

tamamlanmustir. Islem basamaklar1 dogrultusunda incelenmesi saglanan illiistrasyon
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caligmasimin her islem basamaginda kontrolleri saglanmis saglamasi yapildiktan sonra

deneme yanilma yontemi ile ¢caligmalar tamamlanmaistir.

Kagit kesme sanati ile yapilan padisah portrelerinin deneysel illiistrasyon
caligmasinin yapim agamalarinin her biri tek tek ele alinmistir. Tiim olas1 sorunlara ¢oziim
bulunmustur. Konu ile alakali yapilan arastirmalar ve analizler sonucu konuya en uygun

degerlendirilmistir.

3.2.4. Osmanh Padisah Portrelerinin Kagit Kesme Sanati ile illiistrasyonlari

3.2.4.1. Osman Gazi

Gorsel 44: Osmanli Padisahlarindan Osman Gazi
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Kagit katman sanati ile illiistrasyon haline getirilen padigsahlardan Osman Gazi
portresi orijinalinde bulunan renklerden referans alinarak 210 x 297 mm 160 gr Canson fon
kagitlar1 lizerine, 160 gr Canson kagitlart ile katmanlar halinde illiistrasyon caligmasi

yapilmistir.

3.2.4.2. 11.Beyazid

Gorsel 45: Osmanl Padisahlarindan 1I. Beyazid
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Kagit katman sanat1 ile illiistrasyon haline getirilen padisahlardan II. Beyazid
portresi orijinalinde bulunan renklerden referans almarak 210 x 297 mm 160 gr Canson fon
kagitlar1 lizerine, 160 gr Canson kagitlart ile katmanlar halinde illiistrasyon caligmasi

yapilmuistir.

3.2.4.3. Yavuz Sultan Selim

Gorsel 46: Osmanli Padisahlarindan Yavuz Sultan Selim

Kagit katman sanat1 ile illiistrasyon haline getirilen padisahlardan Yazuz Sultan

Selim portresi orijinalinde bulunan renklerden referans alinarak 210 x 297 mm 160 gr
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Canson fon kagitlart iizerine, 160 gr Canson kagitlar1 ile katmanlar halinde illiistrasyon

caligsmasi yapilmistir.

3.2.4.4. 1V. Mehmet

.

|
]
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Gorsel 47: Osmanli Padisahlarindan IV. Mehmet

Kagit katman sanat1 ile illiistrasyon haline getirilen padisahlardan IV. Mehmet
portresi orijinalinde bulunan renklerden referans alinarak 210 x 297 mm 160 gr Canson fon
kagitlar1 tlizerine, 160 gr Canson kagitlart ile katmanlar halinde illiistrasyon caligmasi

yapilmistir.
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3.2.4.5. Abdulhamid

Gorsel 48: Osmanli Padisahlarindan I. Abdulhamid

Kagit katman sanati ile illiistrasyon haline getirilen padisahlardan I. Abdulhamid
portresi orijinalinde bulunan renklerden referans aliarak 210 x 297 mm 160 gr Canson fon
kagitlar1 lizerine, 160 gr Canson kagitlart ile katmanlar halinde illiistrasyon caligmasi

yapilmigstir.
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3.2.4.6. I11. Selim

Gorsel 49: Osmanli Padisahlarindan I11.Selim

Kagit katman sanati ile illiistrasyon haline getirilen padigahlardan III. Selim portresi
orijinalinde bulunan renklerden referans alinarak 210 x 297 mm 160 gr Canson fon kagitlar1

iizerine, 160 gr Canson kagitlar1 ile katmanlar halinde illiistrasyon ¢aligmasi yapilmistir.
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SONUC

Caligmada insanligin ilk tarihinde temellerini duvarlara yapilan resimlerle attig1
illistrasyon sanati ve illlistrasyon sanatinin tarihsel delisim siirecinden bahsedilip, literatiir
taramasi sonucunda ge¢misten giiniimiize kadar gelmis olan illiistrasyon sanatinin bu siireg

icerisinde ge¢irdigi evrimler ele alinmistir.

[lliistrasyon sanati baglangicindan bu yana iletisim aracinin kuvvetli yanlarindan biri
olan gorsel zekaya hitap eden sanat dallarindan biri oldugunu varsayabilmekteyiz. Iletisimi
bu denli kullanan bu sanat dalinda ¢agin getirmis oldugu degisikliklerle beraber pek ¢ok
degisiklik meydana gelmistir. Bu degisimler donem donem farkliliklar tekniklerin
kullanilmasina ilkel ¢aglarda geleneksel yontemler ile gidisatina yon verilen illiistrasyon
sanatinda, teknoloji ¢agindan bambagka bir boyut kazandirilirmistir. Tasarimcilar, gorsel
algida ayni amaca hitap ederek siliregelen bu sanati ¢agin kendine ait sartlarina uygun

yontemler ile calisgmamalarini ortaya koymuslardir.

Gecmiste daha geleneksel ve zanaatkar bir Gislup ile yapilan illiistrasyon ¢alismalari
teknolojinin gelismesi ile bambaska bir boyuta evrilerek dijitallesmeye basladig
goriilmektedir. Matbaanin bulunmasi, Endiistri devrimi ve daha sonra teknoloji cagina gecis
yapimasiyla ilk caglardaki illiistrasyon geleneksel tekniklerini kaybettigi goriilmektedir.
1990'lara gelindiginde, dijital medyadaki daha fazla ilerleme ve Internet'in dogusuyla, kagit
bir iletisim araci olarak daha az kullanilir hale geldigi goriilmektedir. E-postalar, yazil
mektuplarin yerini aldi, basili gazetelerin yerini sanal gazeteler almaya basladi ve reklamlar
cok daha fazla dijital illiistrasyonlar kullanilmaya baslamistir. Bunun da tasarim ve
illiistrasyon tizerinde biiyiik bir etkisi oldugu, sanatcilar el isi zanaat gerektiren illiistrasyon
caligmalarindan uzaklasarak kesiklerin ve katlarin yerini pikseller ve vektorlerin aldig1 daha

dijital bir stile gectigi goriilmektedir.

Giliniimiize kadar pek ¢ok konuda kullanilan illiistrasyon sanati degisik teknikler
kullanilarak 21. Yiizyila kadar ulagmistir. Teknolojinin tasarimdaki etkisi, toplumsal yasami
da dogrudan etkilemis ve buna paralel olarak illiistrasyon, genis bir bireysel bilin¢ havuzuyla
bir ist diizeye tasimmustir. Dijital ortamlarda yapilan c¢aligmalarin fazlaca artmasi

beraberinde yeni bir betimleme dili ile karsimiza illiistrasyon sanatinin farkl tekniklerini ve
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en nihayetinde tasarimci sayisinin giderek arttig1 kagit kesme sanati ile yapilan illiistrasyon

caligmalar1 goriilmektedir.

Son yillarda, el yapimi illiistrasyonda bir sekilde yeniden giin yiiziine ¢ikartildig:
goriilmektedir. Insanlar temiz ve vektér stillerini bir kenara birakarak, geleneksel el yapimi
illiistrasyon tarzin1 bir kez daha teknoloji ile bir araya getirerek modern bir iislup ile
caligmalarina yeni bir tarz olusturmaya baslamiglardir. Gegmiste kullanilan kagit kesme
sanatinin aksine bu yeni tarz ile sanatgilar dijital mecra ile birlikte ¢alismalarini daha giiclii
bir anlatim sekli ile gecmis ve gelecegi adeta birbirine baglayarak eserlerini
giiclendirmislerdir. Kullanim sekli sanat¢idan sanat¢iya gore degistigi goriilen bu akimda,
baz1 sanatcilar sadece geleneksel illiistrasyon olan kagit kesme sanatin1 kullanirken, bazi
sanatgilarin dijital ortamda kagit etkisi yarattig1 ve bir kisminin ise hem kagit hem dijital

mecradan yararlandig1 goriilmektedir.

Tam da bu noktada modern illiistrasyon sanatinin ge¢mis ve gelecek kullanim
tekniklerinin harmanlanarak olusturuldugu yeni furyasinda sanatcilarin yapmis oldugu
caligmalara, kullanmig olduklar1 tekniklere ve sanat¢ilarinda ¢aligmalarini hangi sektorlerde

ne amag ile kullandigina deginilmektedir.

Calisma boyunca ele alinan sanatgilarin yapmis olduklari c¢alismalarin esin
kaynaklar1 ve ayni kagit kesme illiistrasyonlarini, farkli anlatim tarzlarimi ele almaktadir.
Kagit kesme sanatinin sanatgilart ve bu alanda yapilan ¢alisma 6rneklerine yer verilerek
caligmalar1 gozlemlenmistir. Gozlemler neticesinde kagit kesme sanati tarzini kullanan
sanatc¢ilarin ¢aligmalarinin incelenmesi yapilmis ve Osmanli donem padisahlarinin portreleri
kullanilarak olusturulan kagit kesme sanati ile deneysel illiistrasyon c¢aligmalari ortaya
koyulmustur. Yapilan ¢alismada kullanilan kagit kesme sanati igerisinde meydana gelen
tasarim basamaklarindan, dikkat edilmesi gereken unsurlardan ve tasarim asamalarindan
detaylica bahsedilerek, bu tarz ¢aligmalar yapmay1 amaclayan kagit kesme ile illiistrasyon
alaninda ¢aligmalar yiirlitmeyi planlayan arastirmaci ve sanatgilar igin yol gosterici bir

kaynak olacag diistintilmektedir.
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