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TEZ CALISMASI ORIJINALLIK RAPORU

Matematik  Dersinde Kullamilan Otantik Ogrenme Etkinliklerinin  Ortaokul
Osrencilerinin Akademik Basarilarina ve Muhakeme Becerilerine Etkisi bashkli tez
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belirlenmistir.
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Bilimsel etik beyannamesi sayfasi harig¢
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Kaynaklar harig

Almtilar dahil

7 kelimeden daha az Grtiisme igeren metin kisimlari harig
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Necmettin Erbakan Universitesi Tez Calismast Orijinallik Raporu Uygulama
Esaslarini inceledim ve tez ¢alismamin, bu uygulama esaslarinda belirtilen azami benzerlik
oraninin (%30) altinda oldugunu ve intihal i¢ermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel
durumda dogabilecek her tiirli hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis
oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan ederim.
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OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Egitim Bilimleri Anabilim Dali
Egitim Programlar1 ve Ogretim Bilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi

MATEMATIK DERSINDE KULLANILAN OTANTIK OGRENME
ETKINLIKLERININ ORTAOKUL OGRENCILERININ AKADEMIK
BASARILARINA VE MUHAKEME BECERILERINE ETKIiSI

Esra ERDOGAN

Arastirmanin amaci, ortaokul matematik dersinde kullanilan otantik 6grenme yaklagimina dayali
etkinliklerin, 6grencilerin akademik basarilarina ve muhakeme becerilerine etkisini belirlemektir. Arastirma
matematik dersi 6. smif 1. donemde yer alan Tam Sayilar, Kesirler ve Ondalik Kesirler tnitelerinin
kazanimlarin1 kapsamaktadir. Arastirmanin uygulamast 2022-2023 egitim yili birinci déneminde Konya ilinin
Selguklu ilgesindeki bir devlet okulunda gergeklestirilmistir. Tez ¢aligmasinin uygulandigi kontrol ve deney
gruplart 6. smifta 6grenim goren sirasiyla 33 ve 26 dgrenciden olugmaktadir. Arastirma giiz doneminde dokuz
hafta uygulanmistir. Calismada nicel arastirma yontemlerinden, yar1 deneysel desen kullanilmigtir. Aragtirmanin
verileri, “Akademik Basar1 Testi” ve “Muhakeme Beceri Testi” ile toplanmistir. Verilerin analizinde t- testi
istatistiklerinden yararlanilmistir. Arastirma sonucunda matematik dersinde kullanilan otantik &grenme
etkinliklerinin Ogrencilerin akademik basarilarini ve muhakeme becerilerini olumlu yonde etkiledigi
goriilmistiir.

Anahtar Kelimeler: Akademik Basari, Matematiksel Muhakeme Becerisi, Otantik Ogrenme.
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ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Educational Sciences
Curriculum and Instruction Program
Master Thesis

THE EFFECT OF AUTHENTIC LEARNING ACTIVITIES ON STUDENTS'
ACADEMIC ACHIEVEMENT AND REASONING SKILLS IN SECONDARY
SCHOOL MATHEMATICS

Esra ERDOGAN

The aim of the research is to determine the effect of activities based on authentic learning approach used
in secondary school mathematics course on students' academic achievement and reasoning skills. The research
covers the achievements of the units of Integers, Fractions and Decimal Fractions in the fall semester of 6th
grade of the mathematics course. The research covers the achievements of the units of Integers, Fractions and
Decimal Fractions in the 6th grade Fall semester of the mathematics course. The application of the research was
carried out in a public school in Selguklu district of Konya province in the fall semester of the 2022-2023
academic year. The control and experimental groups, to which the thesis study was applied, consisted of 33 and 26
6th grade students, respectively. The research was carried out for nine weeks in the fall semester. Quasi-
experimental design, one of the quantitative research methods, was used in the study. The data of the research
were collected with the "Academic Achievement Test" and "The Reasoning Skill Test". T-test statistics were
used in the analysis of the data. As a result of the research, it was seen that the authentic learning activities used in
the mathematics course positively affected the academic achievement and reasoning skills of the students.

Keywords: Academic Success, Authentic Learning, Mathematical Reasoning Skill.



BOLUM 1
1. GIRIS

Bu béliimde problem durumu, problem ciimlesi, alt problemler, arastirmanin amaci,

arastirmanin 6nemi, sayiltilar, tanimlar ve smirliliklar tizerinde durulmustur.

1.1. Problem Durumu

Matematik, cogu zaman hem 6gretilmesi hem de 6grenilmesi zor bir ders olarak kabul
edilmektedir. Fakat matematik yalnizca okul miifredatinda bir ders degildir. Giinlik
yasamimizin her sahasinda kendine yer edinmistir (Hacisalihoglu vd, 2004). Matematik,
insanlarin dogrudan veya dolayli olarak karsilastigi bir¢ok sorunun ¢éziimiinde kullanilan bir
disiplindir. Ornegin; M.O 5000-4000 yillarinda Nil nehri gevresinde yasayan Misirhilar yilin
belirli zamanlarinda yasanan taskinlar sonucunda arazilerini kaybetmektedirler. Tarimla
ugrasan Misirlilar kaybolan arazilerinin  sinirlarin1  belirlemek i¢in  matematikten
yararlanmiglardir. (Uguz, 2022). Gelisen teknoloji ve bilimsel gelismelerle birlikte
karsilagilan sorunlarin ¢éziimiinde matematikten temel diizeyde bile olsa yararlanilmaktadir.

Bu nedenle matematik, 6grenilmesi gereken énemli bir disiplindir.

Matematik, bilimsel ve teknolojik hayatin gelisimine katki saglar ve insan hayatinda
Onemli bir yeri vardir. Bu sebeple matematik Ogretimi Onem kazanmistir. Matematik
Ogretimine, okul Oncesinden ilkogretim ve sonrasina kadar genis bir yer verilmektedir
(Tagdemir, 2019). Giinlik yasamimizin temel pargasi olan matematik, ogrenciler tarafindan

basarmasi zor bir ders olarak goriilmektedir (Aydin,2019).

Matematik egitiminde karsilagilan problemleri ¢6zmek icin birgok 6grenme modeli
kullanilmaktadir. Bu 6gretim yaklasimlarindan Gergek¢i Matematik Egitimi tek bir disipline
odaklanmas1 yoniiyle yapilandirmaci 6grenme kuramindan ayrilmaktadir (Keyik, 2023). Bu
ogretme yaklagimi gergekci problemler ile baslayan matematik 6gretimidir (Van den Heuvel-
Panhuizen, 2003). Ogrencinin hayatinda ya da hayal diinyasinda var olan bu problemler
gercek olmak zorunda degildir. Fakat 6ziinde gergeklik olmalidir (Altun, 2006). Boylece
Ogrenen Ogeleri zihninde anlamlandirirken, formal bilgiye ulasirken ilk adimi atmis olur
(Keyik, 2023). Freudenthal’a (1971) goére, matematik 6grenilecek kapali bir sistemden ziyade
Ogrenenin aktif oldugu bir disiplin olmalidir. GME’ de birey matematik 6grenme siirecinde
bir bilim insant gibi mevcut matematik bilgilerini ilk defa buluyormus gibi gorev

tistlenmektedir (Treffers, 1987). GME’ de bireyler giinliik yasam problem durumlarinda
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matematiksel kavram ve araglar gelistirip dgrenirler (Gravemeijer, 1994). Yani, matematik
gercek yasamla baglantili olmalidir. Bu sebeple otantik 6grenme modeli dgrenciyi gergek
yasama hazirlamasi yOniiyle ¢ikmaktadir. Yani otantik 6grenme, 6grenciye derslerde gergek

yasama dayali deneyimler sunmasi yoniiyle diger 6gretim modellerinden farklidir (Ari, 2015).

Otantik kelimesi gergek, hakiki, dogru gercege veya aslina dayanan anlamlarina
gelmektedir. Otantik kavrami yapay veya yaniltici degil gergek olan bir seyi ifade etmektedir.
20. yiizyilin son on yilinda egitim alaninda “otantik” kavrami “otantik 6grenme” olarak
kullanilmaya basland1 (Kogyigit, 2011). Otantik Ogrenme yaklasimi bireyin bilgiyi
yapilandirma stirecidir, dolayistyla otantik 6grenme modeli bir tiir yapilandirict 6gretim
yaklagimidir. Otantik 6grenme modelinin temelleri Dewey’in deneysel kuramina dayanmakla
birlikte biligsel kurami, beyin temelli kuram, siire¢ merkezli kuram ve epistemolojik
kuramlarla da dogrudan ilgilidir (Newman ve dig., 1995). Newmann ve Wehlage (1993: 8) ise
egitimsel acidan “otantik” kavramini, 6nemli ve anlamli olan kazanimlar ile 6nemsiz ve ise
yaramaz olan kazanimlar1 ayirt etmek i¢in kullanmiglardir. Otantik 6grenme gercek diinya
problemleri tizerinde calisilarak ve bu problemlerin ¢éziimiine birebir aktif katilarak yapilan
ogrenmedir (Lam, 2013). Otantik 6grenme modeli kisiyi gercek ustaliga gotiiren deneyimleri
iceren 0grenme siirecidir (Nordquist, 1993). Karmasik problemlere odaklanan ve rol oynama,
simiilasyon, gercek uygulamalart igeren 6gretim modelidir. Otantik 6grenmede O6grenciler
soyut ve suni ortamlarda kuramsal bilgi 6grenmek yerine bilgiyi ger¢cek baglamlarinda bulur,
bilgiye ulasmak i¢in ¢ok farkli yollar kullanir ve bilgiyi uygulayarak deneyimler (Newman ve

dig., 1995).

Bu 6grenme yaklasimi gercek diinya tecriibelerini igerir ve birey bu tecriibeleri sosyal
hayatta karsilagtigi durumlara uygulayabilir (Roelofs ve Terwel, 1999). Okulda 6grenilenlerin
anlamli olmasi i¢in, bunlarin gercek hayat ile iligkili olmasi, bireylerin 6grendikleri bilgileri
gercek yasamda nerede ve nasil kullanacaklarmi bilmeleri gerekir. Ogrenilecek bilginin ve
ogrenme ortamlarinin gercek durumlar1 yansitmast gerekir (Ari, 2015). Bu 6grenme modeli
bir sehir yonetmek, bir ev insa etmek, ucak ugurmak, biitge planlamak, hukuki bir problemi
¢ozmek gibi etkinlikleri icerir. Ogrenciler 6grenmelerini gercek yasama transfer edebilirler.

Bu da 6grencinin 6grendiklerinden ¢ok daha fazlasini diisiinmesini saglar (Rule, 2006).

Otantik O0grenme modeli etrafimizdaki diinyayr kesfetme, sorular sorma, bilgi
kaynaklarin1 tanima ve belirleme, bagintilar1 kesfetme coklu bakis acilart inceleme, fikirleri

tartisma siireglerini igeren dgrenme modelidir. Bu 6gretim bi¢imi 0gretimde genellikle rol
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oynama, ger¢cek yasam deneyimleri, kesfetme, deney yapma, simiilasyon (benzetim), ortaya
cikarma, hizmet 6grenme gibi yOntemler kullanilmaktadir (Murphy, 2009). 21. yiizyilin
baslarina gelindiginde kiiresel diinya mesleklerinin gerektirdigi nitelikleri Ogrencilere
kazandirmak zorunlu hale gelmistir, dolayisiyla otantik 6grenme kavrami yeni bir anlam
kazanmistir. Rol oynama veya benzetimlerden ¢ok daha fazlasi gerekmektedir (Wagner,

2008).

Otantik 6grenme yaklasimi 21. yiizyilda bireylerden beklenen becerileri 6grencilere
kazandirir. Boylece 6grenciler yalnizca siif ortaminda alistirma yapmakla kalmayip 6grenme
ortamimi sinif disina tastyarak tecriibe kazanirlar (Laur, 2013). Ogrenciler is birligi i¢inde yeni
tiriinler ortaya koyarlar, problem ¢ozerler ve mesleki uzmanlik becerilerini gelistirirler (Lam,

2013).

Otantik 6grenme yaklasimi 6grencilerin bilissel, duyussal, devinigsel ve psikososyal
alanlarda gelisimine katki saglayarak, edinecekleri mesleklerde basarili olmasinda énemli bir
rol oynar (Gulikers, Bastiaens ve Martens, 2005). Ogrenciler hangi meslek dalinda kariyer
yapmak istiyorsa, hangi alanda uzman olmak istiyorsa ve gergek hayatta hangi problemler
karsisina c¢ikiyorsa okulda Ogretilen konular bununla ilgili olmalidir. Otantik 6grenme
siirecinde dgrenciler yeni bilgi ve becerileri daha iyi 6grenir. Ogretmenler 6grencileri giderek
karmagiklasan ddevler ile ugrasmasi yoniinde tesvik ederler (Ar1, 2015). Bu sayede 6grenciler
Ogretim ortamlarinda ortaya ¢ikardiklan iirlinlerle ve sergiledikleri performanslariyla, i¢inde
yasadiklar1 toplumda kim olduklarini, inanglarin1 ve 6nemsedikleri degerleri ifade edebilirler

(Kogyigit, 2011).

Otantik 6grenme geleneksel 0gretim yontemlerinden ¢ok farklidir ve dogasi geregi
disiplinler aras1 bir yaklagimdir. Yani otantik 6grenme yontemi birgok alanda kullanilabildigi
gibi bir alanda kullanilirken diger disiplinlerle de iliski kurabilmektedir (Ari, 2015).
Geleneksel oOgretimde oOgrenciden bilgiyi ezberlemesi ve kazanilan bilgiyi hatirlamasi
beklenir. Otantik 6grenme silirecinde ise 6grenciler bilgiyi ezberlemenin 6tesinde yasam boyu

kullanacaklar1 becerileri edinirler (Lombardi, 2007).

21. ylizyilda kiiresel diinyaya uyum saglamak i¢in kazanilmasi gereken Onemli
becerilerden biri de karar verme becerisidir (Ari, 2015). Otantik 6grenme, &grencileri
karmasik bir problem ¢dzme siireci ile kars1 karsiya getirir. Ogrenciler giinliik yasamlarindaki

karar verme durumlarinin benzerleriyle bu siire¢ i¢inde karsilasirlar (Lombardi, 2007).



Otantik gorevler, bireyin bircok bilgi ve beceriyi kullanarak karar vermesini gerektirir
(Perreault, 1999). Dolayisiyla otantik 6grenme Ogrencilere 21. ylizyillin gerektirdigi
becerilerden biri olan karar verme becerisini gelistirmelerinde 6nemli bir 6grenme deneyimi

sunmaktadir.

Otantik 6grenme modeli 6grenci merkezli bir 6grenme yontemidir (Ari, 2015). Bu
yaklasimda &gretmenler dgrenmeyi kolaylastiran kisilerdir. Ogretimin merkezinde yer alan
ogrenciler is birligi iginde problemi belirleyip, tanimlayip, ¢ozerler. Boylece kendi bilgilerini
anlaml bir sekilde yapilandirirlar (Rule ve Zualkernan, 2006). Ayrica bu 6grenme yaklagimi
simiilasyon temelli 6grenme, aragtirma temelli 6grenme, proje temelli 6grenme, gorsel ve
isitsel iletisim araglar1 olusturma, akran temelli degerlendirme etkinlikleri ve aragtirma verileri
ile galisma gibi 6grencinin aktif oldugu etkinlikleri igerir. Ogrenciler bu etkinliklerle sinif

ortaminin disinda da basarilarin1 gosterebilirler (Ari, 2015).

Otantik 6grenme yaklagiminda olgu temelli 6grenmeden ziyade bireyin soru sormasi,
yorum yapmasi ve bilgiyi uygulamasi gerekir. Toplumda 6grencinin uygulamaya gecirdigi
bilgiler ve diislinceler bilyiik 6neme sahiptir. Bunu goz Oniine alarak, 6gretmen 6grencilerin
yapacaklari is, meslek ya da ugras konusunda onlara destek olur (Ar1, 2015). Ogrencilerin
kendi bilgilerini yapilandirmalarina izin verir. Bireyin bilgiyi yapilandirmasi otantik 6grenme
stirecinin ayrilmaz bir parcasidir (Newman, 1995). Otantik 6grenme yaklasimi ile dgrenciler
bilgiyi hazmetmeyi, baglanti kurmay1 Ogrenirler ve bircok yeni bakis acisi gelistirirler.
Kuramsal bilginin ger¢ek degerini 6grenme sansina sahip olurlar. Bu 6grenme yaklagiminda
ogrenciler ilgi duyduklart konulari, tecriibelerini, bilgilerini 6grenme ortamina getirme
sansina sahiplerdir. Boylece 6grenciler siirecte kendi bilgilerini yapilandirirlar (Kogyigit ve

Zembat, 2013).

Matematik dersinde otantik 6grenmeye dayali etkinliklere yer verilmesi, 6grenciye
birgok yonden katki saglar. Ozellikle matematik dersinde otantik 6grenme uygulamalarina yer
vermek matematik dgrenmeyle ilgili birgok sorunun ¢dziimiine yardimei olacaktir. Ogrenciler
matematikte goérdiigli akademik bilgilerin sadece derste ait oldugunu diistinmekte giinliik
hayatla nasil iliskilendirilecegini bilememektedir. Matematik dersinde Ogrenciler problem
cozmede kullandiklar stratejileri, gilinliik hayatta karsilastiklart durumlara da uygularlar ve
kolayca ¢oziime ulagirlar (Aydin, 2019). Otantik 6gretim bes temel ilke tizerine kurulmustur.
Bunlar; iist diizey diislinebilme, bilginin derinlemesine 6grenilmesi, gercek diinya ile baglanti

kurulabilmesi, fikirlerin paylasilmasi ve sosyal destegin saglanmasi seklindedir (Newmann ve
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Wehlage, 1993). Otantik 6grenme etkinlikleri matematik dersinde 6grencilerden beklenen iist
diizey becerileri kazandirir. Bu becerilere sahip olmanin 6grencilerin matematik basarisi
tizerinde olumlu yonde katkis1 vardir (Ayotola ve Adedeji, 2009; Hackett, 1985). Matematik
yeteneklerine dair giiveni yiiksek olan, matematige ilgi duyan, problem ¢6zme odakli ve
matematiksel becerilerini etkin bir sekilde kullanan bireylerin yetismesine katki saglar
(Echazarra, 2016).

Ogrencilerin matematige kars1 olumsuz tutum gostermesi, dnyargili olmasi matematik
Ogrenilmesini zorlastirmaktadir. Matematik dersine karst 6grencilerin korku ve kaygi
yasamalarima sebep olmaktadir (Tobias ve Weissbrod, 1980). Bir¢ok arastirmaci
matematikteki diisiikk basar1 ile matematik kaygisinin istatistiksel olarak dogru orantili oldugu
yoniinde fikir birligi saglamistir (Chang ve Beilock, 2016; Dowker, Sarkar ve Looi, 2016;
Suarez-Pellicioni, Nunez-Pena ve Colome, 2015). Matematik kaygis1 6grencilerin derslere
katilim goOsterememelerine, matematiksel etkinliklere karsi olumsuz tutum gelistirmelerine,
matematik 6grenmekten kaginmalarina sebep olmaktadir (Ho vd., 2000). Matematik dersinin
otantik 6grenme etkinlikleriyle islenmesi dersi eglenceli hale getirir. Bunun yami sira
Ogrencilerin derse karsi ilgisini, motivasyonlarmi artirir ve 6grendikleri bilgilerin kalici

olmasini saglar.

Matematik Ogretiminde Ogretmenlerin tutumu da Ogrenme sorununa sebebiyet
vermektedir. Ogretmenlerin smif yonetimi becerileri, derste kullandiklari stratejiler ve
ogrencilerle kurduklart iletisim becerileri Ogrenci basarisin1  etkileyen faktdrlerdendir
(Echazarra, 2016; Slavin ve Lake, 2008). Ogretmenin ders anlatimi, ders islenisi esnasinda
kullandig1 6gretim yontemi, hal ve hareketleri 6grenciye itici gelerek derse karsi olumsuz
tutum gelistirmesine sebep olabilmektedir (Kart, 1999; Toptas, 2011). Otantik 6grenmede
Ogretmeni rehber olmasi, tesvik edici ve enerjik olmasi bu problemi ortadan kaldiracaktir.
Ogretmenler ile olumlu iliskiler kuran &grencilerin daha yiiksek akademik basariya sahip
oldugu goriilmektedir (Konishi, Hymel, Zumbo ve Li, 2010). Ayrica bu 6grenme etkinlikleri
icerisinde yer alan igbirlikli O6gretim yontemi sayesinde Ogrenciler matematik dersinde
arkadaslarin1 daha yakindan tanir, arkadasliklar kuvvetlenir. Ogrencilerin psikososyal alanda

gelismesine katki saglar (Aydin, 2019).

Matematik Ogretimindeki diger bir problem 6grenciler tarafindan dersin zor olarak
kabul edilmesidir. Matematigin diger derslere oranla daha soyut olmasi ve daha ¢ok problem

icermesi Ogrencilerin matematigi sevmemelerine neden olmaktadir. Ayrica, Ogretmenler
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matematigi sadece ezber yoluyla 6gretmeyi tercih ettiklerinden 6grenciler bilgilerin bir anlam
ifade etmedigini ve formiiller karmasasi oldugunu diisinmektedirler. Ogrenciler matematige
“Isimize yaramayacaksa neden ogrenelim?” psikolojisiyle yaklasmaktadirlar. Matematik
dersini iyi bir {niversiteye veya liseye yerlesmek icin gerekli olan bir ders olarak
algilamaktadirlar (Tifek¢i, 2019). Otantik 6grenme modelinin, matematik egitiminde
kullanilmasi, soyut kavramlar1 somut hale getirerek 6grencilerin daha kolay kavramasini
saglamaktadir (Aydin, 2019). Ogrencilere tarafindan ezbere dayali goriilen matematik dersi
otantik 6grenmenin kullanilmasiyla 6grencilerin bilgilerini, ilgilerini ve deneyimlerini sinifa
getirmesini saglar. Boylece dgrenciler bilgiyi ezberlemezler, yapilandirirlar. Yapilandirdiklar

bu bilgileri giinliik hayatta kullanirlar (Kogyigit ve Zembat, 2013).

Otantik 6grenme yaklagimi 6grencilerin matematiksel diisiinme yeteneklerini gelistirir.
Matematiksel diisiinmenin temelini muhakeme becerisi olusturur (Umay, 2003). Matematik
egitiminin en temel hedefi Ggrencilere muhakeme becerisi kazandirmaktir. Muhakeme
becerisinin igerisinde goézlem yapma, varsayim yapma, belirli varsayimlara dayanarak
mantiksal ¢ikarim yapma, akil yiiriitme yer alir (TIMSS, 2019). Usa vurma ya da akil yiiriitme
anlamlarina gelen muhakeme, bilgiyi akil slizgecinden gecirme ve bilginin mantiga yakin
olup olmadigina sorgulama gibi siiregleri de icermektedir. Muhakemeli diisiinme yOntemi,
diistince dizisi, iddialar liretme ve sonuca ulagsmadir. Karsilagtigimiz bir problemin olas1 tiim
ihtimallerini géz oniinde bulundurup sonuca ulasma siirecidir (Lithner, 2008). Muhakeme
matematikte teorinin insasi, sistematiklestirme ve kesif gibi birgok fonksiyonu icermektedir.
Matematikte gerceklere ulasirken deney ve goézlem degil, matematikteki kurallarin ve
islemlerin temelinde yatan muhakeme kullanilir (Umay ve Kaf, 2005, s.188). Muhakeme
matematikte derin 6grenmeyi saglar (Stylianides, 2010, s.44). Matematiksel muhakeme, bir
problemi ya da durumu “Neden” ve “Nasil” sorular1 sorarak, detaylandiran ve anlamlandiran
iist diizey diistinme siirecidir (Erdem, 2011, s.15). Matematiksel muhakeme analiz etme,
genelleme yapma, baglantilar olusturma, karar verme ve rutin olmayan problem ¢6zme gibi
boyutlar1 ve becerileri igermektedir (TIMSS, 2003). Matematiksel muhakeme matematiksel
bilgileri ¢esitli sekilde sunma, matematiksel tahminleri olusturma, matematiksel tartismalari
gelistirme ve degerlendirme becerileni kapsamaktadir (NCTM, 1989). Elestirel ve yaratici
diistinme muhakemenin 6n kosuludur. Muhakeme diisiinmenin en son basamagidir. Bu
sebeple matematiksel diisiinmenin bir boyutudur (Umay, 2003, s.235). Muhakemenin gelisimi
icin Ogrencilerin birbiriyle etkilesim halinde olmasi, fikir iiretip paylagmasi Onemlidir.

Ogretmen matematiksel muhakemeyi gelistirmek igin 6grencilerin isbirlikli ¢aligmalarina



imkan saglamali, muhakemeyi ortaya ¢ikaracak problemler kullanmali ve onlar tesvik
etmelidir. Ayrica ogrencilerin problemleri kendi ¢ozmelerine firsat vermesi gerekir.
Ogrencilerin fikirlerini gerekgelendirmesi i¢in ortam hazirlamalidir (Lithner, 2008). Otantik
O0grenme ortaminda isbirlikli 6grenme sayesinde Ogrenciler arkadaslariyla fikir aligverisinde
bulunurlar ve problemlere ¢esitli ¢oziimler olustururlar (Aydin, 2019). Ozetle otantik
O0grenme yaklasimiin matematik dersinde kullanimi biiylik 6neme sahiptir. Bu diislinceden
yola ¢ikilan bu arastirmada “Matematik dersinde kullanilan otantik 6grenme yaklasimina
dayali etkinliklerin, ortaokul 6grencilerinin akademik basarilarina ve muhakeme becerilerine

etkisi nedir?” sorusuna cevap aramay1 amaglamistir.

1.2. Aragtirmanin Amaci

Matematik dersindeki otantik 6grenmeye dayali etkinlikler sayesinde 6grenciler derse
aktif katilim saglayip 6grenme ortaminda giinliik yasamda karsilastigi problemlere ¢oziim
bulabilecekler ve tist diizey diisiinebileceklerdir. Bu da matematiksel muhakeme becerilerini
gelistirecektir. Bu arastirmada matematik dersinde otantik Ogrenme etkinliklerine yer
verilerek 6. smif matematik konularmin 6gretimi yapilmistir. Otantik 6grenmeye dayali
ogretim uygulamalarinin kullanildigi deney grubunun, kontrol grubuna gore akademik
basarilarindaki ve muhakeme becerilerindeki farkin ortaya konulmasi amaglanmistir. Bu
sebeple bu aragtirmanin amaci Matematik dersinde kullanilan otantik 6grenme yaklagimina
dayali etkinliklerin, ortaokul 6grencilerinin akademik basarilarina ve muhakeme becerilerine

etkisini incelemektir. Bu amaci gerceklestirmek i¢in asagidaki sorulara cevap aranmustir:

1) Matematik dersinde otantik 6grenme etkinliklerinin uygulandigi deney grubu
ogrencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 erisi puanlari arasinda anlamli bir
fark var midir?

2) Matematik dersinde otantik Ogrenme etkinliklerinin uygulandigi deney grubu
ogrencileri ile kontrol grubu ogrencilerinin muhakeme becerileri erisi puanlari arasinda

anlaml bir fark var midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Ogrencilerin matematik dersinde bilgiyi kazanmasi, hafizada tutmasi, iist diizey
diisiinebilmesi, bilginin derinlemesine 6grenebilmesi, ger¢ek diinya ile baglanti kurulabilmesi
icin otantik 6grenmeye dayali etkinliklerden faydalanmalari ¢cok 6nemlidir. Bu 6nemden
dolay1 otantik Ogrenmeye dayali Ogretim etkinliklerin, matematik dersi kapsaminda

uygulanarak ogrencilerin akademik basarilarinin ve muhakeme becerilerinin gelistirilmesi
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beklenmektedir. Ogrencilerin otantik grenme dahilinde yapilan etkinliklerle birlikte hareket

edip caligmalar1 dislintilmektedir.

Bu aragtirmayla; otantik 6grenme yaklasimi kullanilarak 6grencilerin matematikteki
akademik basarilari, muhakeme becerileri artacak ve Ogrenciler problem ¢6zmede
kullandiklart stratejileri, glinliik hayatta karsilastiklari durumlara da uygulayarak kolayca
¢oziime ulasabilecekler. Boylelikle 6grenciler arastiran, problem ¢6zme becerisine sahip olan,
katilime1, kabiliyetlerini ve bilgisini etkin bir sekilde degerlendirebilen, degisime ve yenilige
acik olan, kendi kendini degerlendirebilen ve Ogrenme siirecini kontrol edebilen ve
yonetebilen bireyler olarak 6grenme-0gretme siireclerinde aktif olmuslardir. Calismamiz
matematik egitimiyle ilgili alan yazina katki saglayabilir. Ayrica yenilenen ilkogretim
programlarinda kullanilmas1 6nemsenen bu Ogrenme yontemi, Ogretmenler tarafindan

uygulamalarda tercih edilebilecek alternatif bir segenek olarak diistiniilebilir.

1.4. Sayiltilar
Denetim altina alinmayan istenmedik degiskenler, her iki grubu ayni oranda

etkilemistir.

1.5. Smirhhiklar
Bu tez calismasi1 2022 — 2023 egitim- 6gretim yili 6. siif diizeyinde biri kontrol biri
deney olmak tizere 2 farkli subeyle, 6. simif matematik dersi kazanimlariyla, otantik

o0grenmeye dayali 6gretim etkinlikleriyle sinirli olmustur.

1.6. Tanmimlar
Otantik Ogrenme: Arastirmaci tarafindan otantik 6grenme modeli amaglarma uygun
olarak hazirlanan matematik dersinde deney grubuna uygulanacak olan Ggretim

etkinlikleridir.

Akademik Basar1 Testi: Ortaokul Ogrencilerinin matematik dersinde matematik
konular ile ilgili akademik basariy1 6l¢gmek icin aragtirmaci tarafindan hazirlanip gecerligi ve
giivenirligi hesaplanacak olan sinavdan Ogrencilerin alacaklar1 6n test ve son test puanlari

arasindaki farktir.

Muhakeme Beceri Testi: Ortaokul &grencilerinin matematik dersinde matematik
konulart ile ilgili muhakeme becerisini 6l¢mek i¢in aragtirmaci tarafindan hazirlanip gegerligi

ve giivenirligi hesaplanacak olan simavdir.



BOLUM 2
2. ALAN YAZIN

Bu boliimde kuramsal ¢ergeveye, yurticinde ve yurt disinda otantik 6grenme ile ilgili

yapilan aragtirmalara yer verilmistir.

2.1. Otantik Ogrenme

Otantik kelimesi 6zgiin, dogru, giivenilir, dogal olan, orijinal ve gercek anlamlarina
gelmektedir (Oxford, Cambridge, Thesaurus, 2018). Ayrica “Eskiden beri mevcut olan
Ozelliklerini tastyan” ve “ger¢ek olan, gercege veya aslina dayanan, orijinal, mevsuk”
seklinde tanimlanmaktadir (TDK, 2018). Longman sozliigiinde ise (Longman, 2018) otantik
sOzciigii 1300-1400 yillari arasinda, eski Fransizca “autentique”, Yunanca “authentikos”, belli
bir seyi yapan bir insan “authentesten” tiiremistir. Egitimde “gercek ortaminda olmasi
gerektigi ya da gercegine benzeyen” anlamlarinda kullanilan “otantik 6grenme” kavraminin
temeli otantik kelimesinden gelmektedir (Kogyigit ve Zembat, 2013). Otantik kelimesinin
anlami baz alinarak tanimlanan otantik 6grenme gercek ortamda veya gergege benzer ortam
gerceklestirilen 6grenme anlamina gelmektedir. Otantik 6grenme, Ogrenenlerin gilinliik
yasamla iligkili olan ger¢ek diinya problemleri lizerinde iligkileri kesfetme, agiklama, tartisma
ve kavramlar1 anlamli bir sekilde yapilandirma becerilerini kullandiklar1 pedagojik
yaklasimdir (Kogyigit, 2014). Otantik 6grenme okul 6grenmelerinden daha zor ve karmasik
yapiya sahip olan 6grencilerin bilgiyi aktif olarak yapilandirdiklari, problem ¢6ziip, agik uglu
gorevleri tamamladiklar gercek yasam degerine sahip 6grenme yontemidir (Glatthorn, 1999).
Bu yontem oOgrenenleri gercek yasam sorunlariyla mesgul eden ve Ogrencilerin
motivasyonunu artiran bir yaklasimdir (Casaley, 2004). Otantik Ogrenme stratejisinde
bilgilerin gercek yasam uygulamalarinda kullanimi esnasinda bireysel farkliliklardan
etkilenecegi igin goreceli bir kavram olarak taninmaktadir. Baglamlar yoluyla &grenilen,
gercek yasam uygulamalarimin kullanildig: bir yaklasimdir (Bektas ve Horzum, 2014). Gergek
yasam deneyimleri sunan 6grenme yontemidir (Kogyigit, 2011). Gergek yasam problemlerini
siif ortamina aktaran sinifta ger¢ek hayati 6greten bir 6grenme seklidir (Cholewinski, 2009).
Otantik O0grenme kisisel ilgileri ve kiiltiirel degerleri kapsamaktadir. Otantiklik bireyin
kiiltiirel gelisimi i¢in kazanilmasi gereken bir niteliktir. Otantiklik 6grenci, etkinlik ve

cevrenin birbiriyle olan etkilesimindedir (Squire ve Dueber, 2000).



Tim bu tanimlardan yola ¢ikarak otantik 6grenme egitim ortaminda Ogrenciyi
merkeze alan, Ogrencilerin bireysel farkliliklarin1 gbéz Oniine alarak kendi alanlarinda
gelismelerine imkan taniyan ve iist diizey diisiinme becerilerini gelistiren bir yaklasimdir
(Lombardi, 2007). Otantik 6grenme yaklasiminin temeli geg¢miste kullanilan c¢iraklik
egitimine dayanmaktadir. Cirak yetistirmede kullanilan otantik O0grenme yontemi ¢irak
sayisinin artmastyla kullanilamaz hale gelmis ve terk edilmistir. Zamanla egitimcileri
tarafinda fark edilen yontem cirak yetistirmeden egitime aktarilmistir. Bu aktarimin sebebi
yontemin ger¢cek diinyaya yonelik olmast ve ger¢ek diinyayr Ogrenme ortamina

getirebilmesidir (Bektas ve Horzum, 2014).

Egitim siirecine yeniden aktarilan otantik 6grenme gercek diinyay1 dersin icine alarak
uygulama yapilan bir yaklasimdir. Bu yontemin amaci, dogrudan bireye konuyu 6gretmek
yerine bireyin gergek yasam problemlerine ¢oziim iiretmesini saglamaktir. Otantik 6grenme
stireci otantik gorevlerle baslamaktadir. Otantik etkinlikler ve degerlendirmelerle sona
ermektedir. Siirecte ise Ogrenciler aktif katilimer iken 6grenmen yol gdostericidir (Mims,
2003). Sekil 2.1, otantik Ogrenmenin uygulama basamaklarmi ve stratejilerini
modellemektedir (Horzum ve Bektas, 2012). Otantik 6grenme uygulamasi siirecinin basinda
yer alan problemin analizi ve kesfedilmesi basamaginda 6grenciler durumu analiz ederler,
problemi veya projeyi grup ¢alismasi seklinde arastirirlar. Problem ¢6zme asamasinda ise
yansitma yaparlar, rapor tasarlama ve anlatim becerilerini gelistiriler. Son basamakta ise

bireyler sonug ve deneyimlerini belge seklinde sunarlar (Bektas ve Horzum, 2014).

Otantik 6grenme, meslek sahiplerini bilmedikleri bir diinyaya hazirlama siirecidir.
Otantik oOgrenme ortaminda Ogrencilere sececekleri meslekte yiiz yiize gelebilecekleri
zorluklara aligtirma olanagi saglanir (Herrington & Herrington 2005; Hoban, 2005). Otantik
o0grenme, yapilandirmact O6grenme kuramina dayanmaktadir. Yani 6grencilere edindikleri
bilgileri mevcut bilgilerinin iizerine insa ederler (Fry, Ketteridge, & Marshall, 2009). Otantik
o0grenme siirecinde 6grenciler giinliik hayattan alina karmasik bir problemle karsi karsiya
birakilirlar. Ogrenciler ¢dziime ulasmak icin arastirma yaparlar, sorgularlar ve is birligi
icerisinde c¢alisirlar. Boylece kendi 6grenmelerini kendileri gergeklestirirler. Sonu¢ olarak

Ogrenilenler kalict ve anlamli olmaktadir.
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Problemin analizi
ve kesfedilmesi

Problem ve proje
gorevlerini aragtirarak

Takim ve katiimcilarla
konu ile ilgili tartig

ilgili durumu analiz et

Bireysel, kucuk grup ve
tim sinif etkinlikleri

Cozumin acik bir
sekilde ifade
edilmesi

Proje ¢ozimi icin
anlatimini gelistir

ileri prototip ve rapor
tasarla

Yansitma icin pratik
olustur

Sonug ve
deneyimlerin
yansitilmasi

Proje ginlaga ve ginlik
kontrol listesi

Dokiimani yansit

Sekil 2.1. Otantik Ogrenme Esnasindaki Uygulama Basamaklari ve Stratejileri (Horzum ve Bektas, 2012).

Otantik 6grenmenin {ic temel oOzelligine dikkat ¢ekilmistir.
yapilandirilmasi, disipline iligskin sorgulama ve okul digindaki degerdir. Bu ii¢ 6zellik birbirini
tamamlamaktadir. Otantik 6grenme siirecinde 6grenenler ham bilgiyi alirlar ve iist diizey
diisiinme becerilerini kullanarak ham bilgiyi anlamh bilgiye dontstiiriirler. Disipline iligkin
sorgulama siirecinde ise problemlere doniik bilgi yapilandirilir ve ayrintili arastirilip bulgular

yoluyla sorgulama yapilir. Okul disindaki degerde ise Ogrenciler, gergek yasama yoOnelik

ogrenme triinleri tiretilir (Murphy, 2009).

Otantik 6grenme ortami1 6grenci merkezlidir. Bu sebeple 6grenci ilgi alanlar1 tizerinde
caligmalar yapabilir. Caligmalar 6grencinin iist diizey becerilerini gelistirmesine olanak
saglar. Otantik 6grenme yaklasimi ile 6grenciler giinliilk yasam problemlerine sinif ortaminda
cozlimler bulmaya calisir. Otantik etkinliklerle 6grencilerin yetenekleri ortaya c¢ikar ve

yeteneklerini kesfeden 6grenciler mesleki uygulamalara zemin hazirlamis olurlar (Lombardi,

2007).
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Otantik Ogrenmenin temelinde O6grenmenin gercek yasamdan kopamayacagi fikri
yatmaktadir. Bu sebeple otantik Ogrenme yaklasgiminda &grenciler giinliik yasam
problemlerine ¢oziim ararken aslinda dis diinyadaki sorunlarla basa edebilecek beceriler
kazanmaktadirlar. Otantik 6grenme yaklasiminda 6gretmen dis diinyadaki problemleri sinifa
getirerek Ogrencilerin sorunlar1 kesfedip, ¢6ziim bulmalarina olanak saglar. Bu sayede
ogrenciler dig diinyayr siif ortaminda goriir ve deneyimler. Otantik etkinliklerle 6grencilere
problemlere ¢ozerken farkli bakis agilar1 kazanirlar. Arkadaslariyla is birligi i¢cinde c¢alisma

imkani1 bulurlar. Bununla birlikte yaratici ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirirler (Tosun,

2022).

Otantik 6grenme ortaminda probleme dayali etkinlikler, rol yapma ¢alismalari, 6rnek
olay calismalar1 gergeklestirilir. Boylece 6grenciler gercek yasama, karmasik problemlere ve
onlarin ¢dziimlerine odaklanirlar. Ornegin; sehir yonetmek, ugak ugurmak, ev yapmak ve
bilitce hazirlamak gibi otantik gorevler gerceklestirilir. Bu da otantik Ogrenmenin

disiplinlerarasi bir yaklagim oldugunu gosterir (Lombardi, 2007).

Otantik 6grenme modelinde etraftaki diinyayr kesfetme, sorular sorma, bilgi
kaynaklarini1 tanima ve belirleme, baglantilar1 kesfetme ¢oklu bakis agilar1 inceleme, fikirleri
tartigsma, gercek diinyada etkisi olan bilgiye dayali kararlar verme siireglerini igerir. Otantik
o6grenme yontemleri arasinda rol oynama, ger¢ek yasam deneyimleri, kesfetme, deney yapma,
simiilasyon, ortaya ¢ikarma, hizmet 6grenme vardir (Murphy, 2009). Faliyetler sirasinda
ogrenciler ikincil kaynaklar yerine gazeteler, dergiler, glinliikler gibi birincil kaynaklar1 tercih

ederler (Christmas, 2014).

21. yiizyilda kiiresel diinya mesleklerinin 6zellikleri 6grencilere kazandirmak 6nemli
hale geldigi i¢in otantik 6grenme modeli deger kazanmistir. Bu 6grenme modelinde rol
oynama veya benzetimden ¢ok daha fazlas1 gereklidir (Wagner, 2008). Egitim sistemini en
onemli gorevi sartlar siirekli degisen kiiresel pazarda basarili olacak bireyler yetistirmektir
(Bell- Rose ve Payzant, 2008). Bu sebeple 6grenme yasantilari stirekli degisen gereksinimlere

cevap veren otantik 6grenme etkinliklerini icermelidir.

Otantik 6grenme yaklasimi problem ¢dzmeye odakhidir. Ogrenme ortaminda
dgrenenlerin ilgi ve yeteneklerine uygun problem durumlari vardir. Ogrenciler dzerk bir birey
halinde problem ¢ozme siirecini gergeklestirirler. Boylelikle kendi 6grenmelerinin ustalari

olurlar (Oers ve Wardekker, 1999).
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Dewey’ in deneysel kuramina (experimental theory) dayanan otantik 6grenme
yaklagimi biligsel kuram, beyin temelli kuram, siire¢ merkezli kuram ve epistemolojik
kuramlarla da dogrudan ilgilidir (Newmann ve dig., 1995). Ogretmenler dgrencileri gercek
yasamla ilgili karmasik ddevlerle ugrasmalar1 yoniinde cesaretlendirirler. Boylece 6grenciler
kendi dgrenmelerinden sorumlu birey haline gelirler. Ogrenciler kendine 6zgiin iiriinler ortaya
koyarlar. Ogrenme bireysellesmis olur. Bu sayede &grencilerin  dgrenmeye karsi
motivasyonlar1 artar (Callison ve Lamb, 2004). Ogrenme ortaminda Ogrencilerin
karsilastiklar gercek yasam gorevleri ve ortaya koyduklar iirlinler yasadiklari toplumda kim
olduklarini, inanglarini ve oOnemsediklerini igermelidir. Bu siirecte Ogretmenler titiz ve
dikkatli davranmalidirlar. Ogretmenlerin otantik &grenme siirecini saglikli bir sekilde

yonetebilmeleri i¢in 1yi bir egitimden ge¢meleri 6n kosuldur (Murphy, 2009).

Otantik Ogrenmeyi ortaya cikaran ihtiyaglar meslek veya uzmanlik alanina ait
gereksinimler, akademik bilgi, problem ve gorevler, bireysel bilgi gereksinimleridir. Otantik
o0grenme siireci Ogrencilerin gereksinimleri ile ilgili ve gercek yasamin benzeri igerigi ile
ogrencilere ¢ekici gelir (Callison ve Lamb, 2004). Otantik 6grenme ortaminda 6grenciler
giinliik yasam ile akademik bilgiler arasindaki baglantilar1 kesfeder. Olgu temeli 6grenmeden
ziyade Ogrencilerin soru sormasi, yorum yapmasit ve bilgiyi uygulamasi gerekmektedir.
Ogrencilerin fikirlerini ve bilgileri uygulamaya gecirmesi okulun otesinde toplumsal
baglamda bir degere sahiptir. Otantik 6grenme ortaminda 6grenciler kendi arkadaglariyla ve
gercek diinyayla paylagsmaya degecek somut ve kullaniglt bir iirlin ortaya koymaktadir
(Christmas, 2014).

Ogrenenler siif deneyimlerini, bilgilerini, inanglarini ve meraklarmi smif duvarlarinin
Otesine yani gercek yasama tasirlar (Mims, 2003). Otantik 6grenme sayesinde dgrenciler okul
ortaminda Ogrendiklerini gergcek yasamla iliskilendirirler. Boylece bilgi yetersiz oldugunda
karsilagtiklar1 problemin ¢oziimiinde okul 6grenmelerini tranfer etme sansina sahip olurlar

(Hui ve Koplin, 2011).

Ogrencilerle birlikte takim calismak ve gercek yasam durumlarmin simiilasyonunu
yapmak ogretmenler igin hi¢ de kolay degildir. Otantik 6grenme siirecinde Ogretmenler
ogrencilerle birlikte 6grenme takimlarina dahil olurlar. Bilgiye ulagma siirecinde 6gretmenler
ortaya sorular atar, bilgiyi arastirma ve bulgular1 6grencileri birlikte agik¢a tartisirlar. Basarili
veya basarisiz sonuglar1 objektif bir sekilde paylasirlar. Ogrenme siirecinde 6gretmenler

ogrencilere model olurlar. Otantik 6grenme yaklagiminda Ogrenciler biligsel ¢iraktirlar.
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Ogrenciler gorev aldiklar1 gercek yasam problemleri ile zihinsel olarak gelisirler. Siirec

sonunda bagimsiz hareket eden uzmanlara doniisiirler (Aydin, 2019).

2.1.1. Otantik Ogrenmenin Ozellikleri

Otantik 6grenmeyi gergeklestirebilmenin  6n kosulu problem durumunun var
olmasidir. Bu problem 6grencinin giinliikk yasamda karsilasabilecegi bir durum olmalidir. Bu
problemi ¢dzmeye Ogrenci motive edilmelidir. Problem karmasik olmalidir ve birden fazla
cevap icermelidir. Bu sayede ogrenciler farkli yorumlar yaparak ¢éziim iiretmeye calisirlar.

Ogrencinin otantik dgrenmeye ilgisi artar. Bu siireci 6grenen ve dgreten bir arada yiiriitiirler

(Tosun, 2022).

Otantik 6grenmede 6grenen gercek yasam problemlerine ¢6ziim iireterek yeni bilgiler
kazanir. Otantik 6grenme ortaminda Ogrenciler gilinliik yasamla ilgili otantik gdrevlere
yonlendirilirler. Bu nedenle otantik gorevler 6grenenlerin dis diinyada kullanacag: bilgi ve
becerileri kazandiracak 6zellikte olmalidir. Giinliik yagamla alakali 6grenmeler iceren otantik

o6grenmenin su 6zellikleri bulunmaktadir (Bektas ve Horzum, 2014, s. 15):

»  “Giinliik yasamla baglantilidr.

» Diger dersleri de icine alarak disiplinler arasi 6grenme saglar.

» Otantik gorev temellidir.

» Siireg icinde ortaya ¢ikan tiriinlerin sergilenmesini saglar.

s Ogrenmeler sirasinda 6grencilerin tartisarak arastirma yapmasini saglar.

» Karmasik problemlere ¢oziimler itiretmeye ¢alisan ogrencilerin tist diizey diigiinme
becerilerinin gelisimini saglar.

» Ogrenme siirecinin ~ Ogrenenlerin  arkadagslar,  aileleri, Ogretmenleri Ve
cevrelerindeki diger kisiler ile sosyal bir ¢evrede gerceklesmesini saglar.

» Arastirmaya ve sorgulamaya dayal bir yaklasimdir.

« Ogrencilerin sosyallesmesini saglar.

*  Calismalarini kendileri yapan 6grencilerde sorumluluk duygusunu gelistirir.

s Ogrenme siireci boyunca Ogrencilere yapilandirilmis destek ile ¢alismalaring

stirdiirme imkani verilir.”

Otantik 6grenmenin gergeklesebilmesi i¢in oncelikle d6grenenlere sunulan problemler
yasamdan sec¢ilmelidir. Otantik 6grenme ortaminda sorunlara ¢oziim {iretmeye calisan

Ogrenci aktif 6grenir. Bireylerin kendilerini ifade edebilme becerileri gelisir. Arkadaslariyla
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kesiflerde bulunarak orijinal iiriinler ortaya ¢ikarirlar. Ogrencilerin yansitma becerileri gelisir
Problemleri analiz edebilecek seviyeye ulagirlar. Boylece otantik etkinlikler sayesinde sinifta

kazandiklar1 tecriibeleri sinif disinda da uygulayabilme imkani bulurlar (Tosun, 2022).

2.1.2. Otantik Ogrenmenin Bilesenleri

Otantik 6grenme, O6grenciye akademik bilgiyi aktarmakla kalmayip giinliik yasamda
kullanabilecekleri bilgi ve becerileri kazandirir (Borthwick, Bennett, Lefoe ve Huber, 2007).
Otantik etkinlikler 6grenme siirecinde 6grencilere dis diinyada kullanabilecekleri problemleri
gostererek okul ve yasam arasinda bag kurar. Bu sebeple, otantik 6grenmenin
gerceklesebilmesi i¢in asagida verilen dokuz bilesenin hayata gegcirilmesi gerekmektedir.
Otantik 6grenmede bilgiyi yapilandirirken tek basina gercek hayat meseleleri ve baglam
kurma yeterli degildir. Farkli bilesenlerin bir araya gelemesi gerekir. Yani, bu bilesenler
otantik 6grenmenin gercek diinya baglaminda uygulanabilmesi i¢in gereklidir. Bu bilesenler

sunlardir (Bektag ve Horzum, 2014; Herrington, 2006; Herrington ve Oliver, 2000):
Otantik Baglam

Otantik 6grenmenin en Onemli 6zelligi Ggrenilenlerin gilinliikk hayatla baglantili
olmasidir. Otantik baglam sayesinde Ogrenciler yaparak yasayarak Ogrenirler. Otantik
baglama gore, dis diinyadaki problemler Ogrencilere oldugu gibi sunulmali, basite
indirgenmemelidir. Ogrenme siirencindeki bilgilere disiplinler arasi olmalidir. Ogrenciler

derse motive edilmelidir (Herrington ve Oliver, 2000).

Otantik Etkinlik

Otantik etkinlik dis diinya problemlerine ¢oziim aramaya dayali oldugu i¢in otantik
baglamla iliskili olmalidir. Ogrenme ortaminda kalic1 6grenmenin gergeklesebilmesi, bilgi ve
becerilerin kazanilmasi i¢in &grenenlerin aktif olmasi 6n kosuldur. Otantik Ogrenme
etkinliklerinde ilk olarak giinliik yagam problemlerinin analiz edilmesi gerekmektedir. Giinliik
yasamadan alinan problemlerin boliinebilir olmasi gerekmektedir. Ayrica bu problemler gorev
seklinde Ogrencilere verilmelidir. Otantik gorevlerin birbirini tamamlamas1 ve sorunlara
¢Oziim bulucu 6zelliklere sahip olmasi gerekmektedir. Bu gorevlerin gergeklestirmek igin
Ogrencilere ihtiyaci oldugu yeterli siire verilmelidir. Ayrica bu siirede 6grencilere isbirlikli

O0grenme ortami saglanmalidir (Bektas ve Horzum, 2014).
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Uzman Performansi

Otantik 6grenme ortaminda Ogrencilere gilinliik yasam bilgi ve becerilerini 6grenirken
uzmanlarm bilgi diizeyine ulasmalari beklenir. Ogrenciler otantik goreveler sayesinde
bilgilere ulasirken uzman gibi diistinmeyi 6grenirler. Arag- gere¢ veya materyalleri uzman
gibi kullanmay1 6grenirler. Boylelikle 6grenciler 6grendikleri konuya giinliilk yasamda nasil
ulasacaklarmi ve kullanimini kavramis olurlar. Ogrencilerin uzman gibi diisiinebilme becerisi

gelisirken giinliik yasamda gergeklesen olaylar1 da gézlemlerler (Herrington, 2006).
Coklu Bakis Acist

Otantik 6grenme ortaminda Ogrenciler gilinliik yasam problemlerine ¢oziim {iretme
siirecinde farkli kaynaklardan yararlanirlar. Ogrenciler farkli kaynaklar sayesinde
arastirdiklar1 konuya alternatif bakis acilar1 getiriler. Bu arastirmalarla 6grenciler en 1yi
¢Oziimii bulmaya calisirlar. Boylelikle 6grenciler ¢oklu bakis acgisi sayesinde birden fazla

kaynaktan aragtirma yapma imkani bulurlar (Herrington, 2006; Herrington ve Oliver, 2000).
Is birligi

Otantik 6grenme ortamina smifa getirilen giinliik yasam problemlerine ¢oziimlere
arayan Ogrencilere birlikte hareket etmelidirler. Otantik 6grenme etkinliklerinde gruplara
ayrilarak yapilan calismalarda kiigiik gruplarla calisma yontemi tercih edilir. Bdoylece
ogrencilerin yardimlagsma ve paylasma becerileri gelismektedir. Birlikte ¢alisirken sorunlara

farkli pencereden bakmay1 6grenirler (Bektas ve Horzum, 2014).
Yansitma

Otantik 6grenme, 6grencilerin 6grendikleri bilgiyi glinliikk yasamda uygulayabilmesini
esas alir. Otantik O6grenmede ogrenilen bilgilerin uygulanabilmesi olduk¢a Onemlidir.
Yansitma bilesenini temelinde 6grencilerin 6grendiklerini giinlilk hayata transfer etmeleri
yatmaktadir. Ogrencilere uygulamalarini giinliik hayata transfer edebilmeleri igin yeterli
zaman verilmelidir. Bu silire zarfinda ogrencilerin konu iizerinde diisiinerek tartisma
yapmalarina imkan taninmalidir. Bununla birlikte 6grenci- 6gretmen arasinda ¢ift yonli bir

stire¢ gerceklesmelidir (Herrington, 2006).
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Actk Bir Sekilde Dile Getirme

Otantik 6grenme ortaminda aktif olan 6grencilerin bilgilerle etkilesim i¢inde oldugunu
ifade eden bilesendir. Bu 6grenme siirecinde 6grenciler giinlilk yasam becerilerine ¢6ziim
ararken diislincelerini ifade etmelerine firsat verilmelidir. Bununla birlikte rahatca
tartismalarina ve kazandiklar bilgileri ¢evredekilerle paylasmalarina imkan taninmalidir. Bu
paylasimlar yiiz yiize olmakla birlikte telefon, video gibi c¢evrim i¢i seklinde de

gergeklestirilebilir (Bektas ve Horzum, 2014).
Birebir Yetistirme ve Yapilandirilmis Destek

Otantik 6grenme ortaminda 6grenciler kendi 6grenmelerini yapilandirmalidirlar. Yani
arastirmalarini yapip, kendi ¢abalariyla ¢dziime ulasmalidirlar. Ogretmen yol gosterici roliinii
tistlenmelidir. Ogrenciler yalmzca gerekli durumlarda dgretmene danismalidirlar. Otantik
O0grenme silirecinde 0gretmen miidahale etmemelidir. Bdylece bu siirecte 6grenci bagimsiz

olabilmektedir (Herrington ve Oliver, 2000).
Otantik Degerlendirme

Otantik 6grenme silirecinde 6grenciler giinliik yasam problemlerine ¢éziim ararken
birden fazla ¢oziim fretirler. Boylece bu ¢ozlimlere ¢esit ili degerlendireler yapilmasi
gereklidir. Otantik degerlendirme 6grenciyi merkeze alan degerlendirme yaklagimidir. Otantik
degerlendirme 6grenme siirecinde gergeklesen ve 6grenci performansini temel alan bilesendir.
Otantik degerlendirme bileseninin temelini Ogrencilerin gilinliik yasamlarina benzer

uygulamalar meydana getirmeleri olusturmaktadir (Bektas ve Horzum, 2014).
2.1.3. Otantik Ogrenmede Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Otantik 6grenme siirecinde giinliik yasam problemlerine ¢6ziim aranirken 0grenciler
aktif, 6gretmenler yol gdsteren roliinii listelenirler. C6ziim arama siirecinde Ogrencilerin
ogrenmelerinin  gerceklesmesinin ardindan otantik degerlendirmenin olmasi gerekir.
(Kogyigit, 2011). Lombardi’ye (2007, s. 2-3) gore otantik 6grenmede 0gretmen ve dgrenci
rolleri su sekildedir:

s “Ogretmenler isleyecekleri konunun giinliik yasamla baglantili olmasini saglamaya

ozen gostermelidir.
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 Ogretmen otantik 6grenme ortami olusmall ve égrencileri bu ortamda calismaya
motive etmelidir.

» Ogretmen tek bir dogru cevabi olmayan karmasik problemler iizerinde
calisilmasinit saglamalidir.

« Ogrencilere destekleyici bir ¢evre ortami olusturmahdr.

» Ogrenme siireci boyunca ogrencilerin kendi 6grenmelerini izlemelerine, diisiinme
ve yansitmalarina iyi bir 6rnek olmalidr.

* Otantik 6grenme stirecini degerlendirmek icin kendini gelistirmeli ve nitelikli bir
performans gostermelidir.

Ogretmen ogrenme esnasinda yasanabilecek duygusal durumlara uygun bir sekilde
tepki vermelidir.

* Ogrencilerin otantik 6grenme calismalarina farkll degerlendirmeler ve beceriler
eklenmelidir.

 Ogrenciler gercek yasamda var olan karmagsik ve arastirilabilen problemlere
vonelik ¢oziimler ararken sorumluluk tistlenmelidir.

 Ogrenciler otantik 6grenme calismalarinda gruplar halinde ve is birligi icinde
calismalidir.

« Ogrenciler ¢calismalarinda cesitli kaynaklara ulasarak alternatif bakis acilar: elde
etmelidir.

» Otantik ogrenme okul disindaki yasami etkilemelidir.

» Ogrenciler eski bilgilerini yeni d&grendikleri bilgi ve becerilere transfer
edebilmelidirler.

 Ogrenciler yeni bir bilgiyi veya kavramlar: tartisarak ve fikirleri paylasarak
sunarlar.

s Ogrenenler kendi ¢oziimlerini kendileri degerlendirmelidir.

* Bilgiyi sunmall ve paylasmalidirlar.”

Otantik 6grenme siirecinde 6grencini rollerini belirleyen ii¢ temel etken mevcuttur.
Bunlar; is birligi, yansitma ve agik bir sekilde dile getirmedir (Herrington ve Oliver, 2000).
Otantik 6grenme ortaminda 6grenciler giinlilk yasam problemlerine ¢éziim iretirken grup
halinde ve bir arada c¢alisirlar. Birlikte hareket eden Ogrenciler is birligi i¢inde calisirlar
(Bektas ve Horzum, 2014). Yansitma siirecinde Ogrencilere kazandiklar1 bilgileri giinliik
yasamda ve farkli durumlarda uyulabilmektedirler. Bilgiye ulasma agsamasinda Ogrenciler

uzman gibi arastirmalarini siirdiirebilmektedirler. Acik bir sekilde dile getirme bileseninde
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ise Ogrenciler goriislerini rahatca ifade edebilmelidirler. Ogrenciler arastirmalariyla

ogrendiklerini sunmaya motive edilmelidirler (Tosun, 2022).

2.1.4. Otantik Ogrenmede Yontem ve Teknikler
2.1.4.1. Probleme Dayah Ogrenme

Probleme dayali 6grenme, problemleri ¢ikis noktasi olarak kullanarak yeni bilgiyi
yeni hem de var olan bilgileri kullanmaktir. Ogrencilere giinliik hayatta karisilabilecekleri
sorunlar 6grenme ortaminda problem durumu seklinde sunulur ve yeni bilgileri kazandirmada
ogrencileri tesvik eder. Problem durumu cergevesinde bilgilerin sentezi yapilir (Lambros’dan

aktaran Aksoy, 2004).

Probleme dayali 6grenmede 6grenenler kendi 6grenmelerini gerceklestirirler. Gergek
yasam problemleri yoluyla 6grenirken yaratici diisiinme, elestirel diisiinme gibi iist diizey
diisinme becerilerini kullanirlar. Problem senaryolart kullanilarak &grenciler kendi
ogrenmelerini gerceklestirirler. Ayrica bu siiregte bireyler sorgulayarak ogrenirler (Yildirim

ve Can, 2018).

2.1.4.2. Proje Temelli Ogrenme

Proje temelli 6grenmede Ogrenciler sosyal 6grenme ortaminda dgrenirler. Ogrenme
siirecinin sonunda bir iiriin veya proje ortaya ¢ikmaktadir (Parsons vd., 2010). Ogrenciler is
birligi ve sosyal 6grenmede sorumluluk almay1 6grenirler. Projeye dayali 6grenme ortaminda

Ogrenenler akranlarina bagli olurlar (Bell, 2010).

Projeye dayali 6grenme yaklasiminda ogrencilere se¢im yapma firsati sunulur ve
ogrenci kendi cabasiyla bilgiye ulasir. Oz- yonelimli 6grenmeyi iceren bu yaklasimda
ogrencilerden bir proje ve lriin ortaya ¢ikarmalari beklenir. Boylece Ogrenciler bilgiyi

kullanir, ilgili alanlara transfer eder, bilimsel siire¢ becerilerini kullanirlar (Balemen, 2016).

2.1.4.3. Arastirmaya Dayalh Ogrenme

Arastirmaya dayal1 6grenme tekniginde 6grenciler inceler, arastir1 ve kendi bilgilerini
insa ederler. Bu 0Ogrenme tekniginde rehberlik yoktur ya da minimum diizeydedir.
Ogretmenler bilgiyi aktarmak yerine dgrencilerin kendi bilgilerini insa etmelerine yardimci

olurlar (Cornwall, 2015).
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Bu yaklsimda Ogrenenler bir seyleri incelerler, analiz edip aktarirlar ve bilgiyi
yansitirlar. Bu teknik 6gretmenlerin genis 6grenme hedeflerini yerine getirmede yardimeci
olur. Arastirmaya dayali 6grenme teknigi sosyal bilgilerde 6grencilerin birden fazla perspektif

gelistirmesine yardimei olur (Beshears, 2012).

2.1.4.4. Durumlu Ogrenme

Durumlu  6grenme yontemi Ogrenme  faaliyetlerinin  otantik  baglamlara
dayandirilmasidir. Otantik gorevler pratikteki durumlar1 kolladiklar1 i¢in giinliik olaylarda
yer kendiliginden yer alan belirsizlige ve tutarsizlig1 yansitirlar. Durumlu 6grenme ortamlari
bilgiyi gercek yasamdaki problemleri ¢ozmede kullanilmasina destek saglamaktadir (Choi ve
Hannafin, 1995).

Durumlu 6grenme tekniginde 6grenme ortaminda gergek hayat problemlerinin, i¢inde
bulunulan kiiltiir baglami kullanilir. Etkinlikler otantik gorevleri icermektedir. Yani bir amaca

ulagsmak esastir (Glindogan ve Giiltekin, 2016).

2.1.4.5. Isbirligine Dayal Ogrenme

Isbirlik¢i 6grenme tekniginde Ogrenciler kii¢iik gruplar halinde bir araya gelerek
egitim hedeflerine ulasmak amaciyla diisiince ve deneyimleri paylasirlar. Bunun sonucunda
bilgi kazamilir (Hall, 2006). Ogreneler arasinda yaris degil yardimlasma mevcuttur.
Aralarindaki iligkinin temel amaci birebirlerinin 6grenmelerine katki saglamaktir (Keskin ve

Horzum, 2016).

Isbirlik¢i 6grenme ortami dgrencilerin sdzel iletisim becerilerini gelistirmesine katk1
saglar. Ogrenciler sorumluluk almay1 &grenir ve problem ¢dzme becerilerini gelistirirler
(Panitz, 2013). Isbirlik¢i 6grenme yontemi her dgrencinin bireysel olarak elestirel diisiinme
stirecine katilmasina olanak saglar. Ayrica kendi 6grenmelerinden sorumlu olmalarini saglar.

Ogrenciler isbirlik¢i ve aktif bir sekilde ¢alisirlar (Nyhof, 2015).

2.1.4.6. Olaya Dayali Ogrenme

Olaya dayali 6grenme yonteminin diger isimleri arasinda 6rnek olay yontemi, 6rnek
olay, ornek olay inceleme ¢alismasi, 6rnek olay incelemesi ya da vaka incelemesi yer
almaktadir. Bu 6grenme yonteminde gercek yasamda karsilan ya da karsilasilabilecek bir olay
veya problem oOgrenme ortamina oldugu gibi ya da farklilastirilarak getirilir. Boylece

ogrenciler probleme ¢6ziim getirirle ve 6grenmeleri gergeklesir (Keskin ve Horzum, 2016).
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Olaya dayali 6grenme stratejisinde 6grencilere problem ¢6zme becerilerini gelistirmek
icin hedefler konur. Ogrenciler 6grenme ortaminda elestirel diisiinme ve problem ¢dzme
becerilerini kullanirlar. Ogrenciler aktif 6grenme yoluyla bilgi kazandiklar1 siirecte

ogretmenler egitim destekgisidir (Nookhonga ve Wannapiroonb, 2015).

2.1.4.7. Kamt Temelli Ogrenme
Kanit temelli 6grenme yonteminde daha Onceden yapilan arastirmalar incelenerek
sonuglart degerlendirilir. Elde edilen sonuglardan yararlanilarak 6gretimin etkililigi artirilir.

Yani daha 6nceki arastirmalardan elde edilen kanitlar lizerine 6grenme insa edilir (Efendioglu

ve Yelken, 2009).

Kanit temelli 6grenme sayesinde dgrenciler neden sonug iliskisi kurarak akil ytiriitme
becerilerini gelistirirler (Kabapinar, 2014). Kanit temelli 6grenme stratejisinde bilimsel
arastirma sonuglar1 basit bir sekilde kullanilmaz. Bilimsel arastirma bulgularinin uygulamaya
dayali olarak kullanilmasi esastir. Bu Ogrenme yoOnteminde Ogrenenin kendi kendisini

denetlemesi s6z konusudur (Efendioglu ve Yelken, 2009).

2.1.4.8. Senaryo Temelli Ogrenme

Senaryo temelli 6grenme yonteminde dgrenciler kazanimlar: bir senaryo ¢ergevesinde
kurgular. Ogrenenler olayin bir karakteri olarak problemi ¢dzmeye odaklanirlar. Ogrenme
ortaminda 6grenciler is birligi icinde calisarak birbirlerinin 6grenmelerine katki saglarlar

(Ozsevgeg ve Kocadag, 2013).

Senaryo temelli 6grenme ortaminda gercek veya gercege benzer durumlar kullanilir.
Senaryolar ile ger¢ek yasam durumlari simif ortamma getirilir. Ogrenciler problem iizerinde
diisiinerek ¢6ziim yolu bulmaya calisirlar. Bu sayede oOgrendiklerini gercek yasam

durumlarinda uygulama firsati bulurlar ve bilgi eksiklerini tamamlarlar (A¢ikgoz, 2014).

2.1.4.9. Bilissel Ciraklik Teknigi

Biligsel ¢iraklik yontemi uzmanlarin problemlerin iistesinden gelmek icin kullandiklari
biligsel becerileri ve siirecleri kapsar. Otantik Ogrenme ortamlarinda bilissel ciraklik
tekniginin kullanilmasimin nedeni problemlerin ¢6ziimii ve Ogrenenlerin kara vermelerini

saglayan karmasik icerik alanlar i¢in uygun olmasidir. Bilissel ¢iraklik 6grenme ortaminin en

.....
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Biligsel ciraklik yonteminde gozlemleme, uzman goézetiminde uygulama, bagimsiz
uygulaylp yardim alma ve bagimsiz olarak gerceklestirme asamalart kullanilmaktadir.
Gozlemleme siirecinde uzman kisilerin biligsel becerileri nasil kullanip problemi ¢ozdiikleri
asama incelenir. Daha sonra edinilen kazanimlar uzman goézetiminde uygulanir. Bagimsiz
uygulama asamasinda ise tiim biligsel siireci kendi yapar ve uzmanlasir (Bektas & Horzum,

2014).

2.1.4.10. Baglantih Ogrenme Teknigi

Bu 06grenme yoOnteminin temeli Ogrenme ortaminda problem ¢6zmek igin bag
olusturmaktir. Bag kurmaya firsat veren Ogrenme ortamina baglam adi verilmektedir.
Baglamlardan olusan bu teknik 0grenmenin gerceklesmesini saglayan karmasik durumlari
icermektedir (Bektas & Horzum, 2014). Baglantili 6grenme tekniginde Ogrenme siireci
otantik baglama sokulmaktadir. Gergek hayattaki problemleri yansitan baglam 6grenmeyi

ilging hale getirmektedir (Hartanto, 2014).

2.1.5. Otantik Ogrenme Etkinlikleri

Otantik 6grenme okul uygulamalar ile ger¢ek diinya problemlerini iliskilendiren
cesitli ve genis ogretim tekniklerini iceren modeldir. Otantik 6§renmenin temel amaci sudur
O0grenme ortaminda o&grencilere okul disindaki yasamlari ile iliskili 0grenme yasantilari
saglandig1 takdirde 6grenmeye ilgi artar ve 6grenme motivasyonlari olumlu yonde etkilenir.
Ogrenciler hangi meslek dalinda ¢alismak istiyorsa, hangi alanda uzman olmak istiyorlarsa ve
giinliik hayatta karsilarina hangi problemler ¢ikiyorsa Ogretilen konu bunlarla iligkili
olmalidir. Bu sayede 6grenciler yeni kavramlari, konular1 ve becerileri daha kalici 6grenir ve

gercek diinyaya hazir bir birey haline gelirler. Ogrencinin okul ortaminda dgrendigi konular

okul disinda uygulanabilir olmalidir.

Otantik O6grenmeyi diger Ogretim yontemlerinden ayiran Ozelligi gergege dayali
olmasidir. Bu 6gretim modeli dogast geregi disiplinlerarasidir. Otantik 6grenme yontemi
gercek diinya etkinliklerini icerir. Orne§in bir ev insa etmek, bir sehir ydnetmek, ugak
ucurmak, biitce planlamak ve hukuki bir problemi ¢dzmek gibi etkinlikleri igerir. Otantik
o0grenme O0grenci merkezlidir. Yani 6grenciler kendi yonettikleri arastirma ve problem ¢ézme
calismalarim gerceklestirir. Ogrenciler soyut ve suni ortamlarda akademik bilgiyi 6grenme
yerine bilgiyi ger¢ek baglamda Ogrenirler. Bilgiye kendi deneyimleriyle ¢ok farkli yollar

kullanarak ulasilirlar (Newmann ve dig., 1995).
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Kuramsal bilgi ile ger¢ek yasamu iliskilendiren, 6grencini aktif katildig1 bir¢ok otantik
ogrenme etkinligi mevcuttur. Bunlardan bazilar1 simulasyon (benzetim) temelli 6grenme,
arastirma temelli Ogrenme, proje temelli 6grenme, gorsel ve isitsel iletisim araglar
olusturmak, akran temelli degerlendirme etkinlikleri, arastirma verileri ile ¢aligmak olarak

sayilabilir (Ar1, 2015).

Simulasyon temeli 6grenme yonteminde gergek diinyanin bir benzeri 6grenme ortami
mevcuttur. Bu 6grenme ortaminda 6grenci rol yaparak 6grenir. Boylece 6grenci herhangi bir
alanda profesyonellik kazanir. Simulasyon temelli 6gretim ugus gorevlilerinin, itfaiyeci ve

saglik personellerinin egitimlerinde yaygin olarak kullanilmaktadir (Ar1,2015).

Gorsel ve isitsel iletisim araglar1 tireterek 6grenme 6grencilerin ¢ok farkli teknolojileri
kullanarak web sitesi olusturmasi, video, animasyon, kisa film veya fotograf ¢ekmesi gibi
etkinlikleri igerir. Arastirma temelli 0grenmede Ogrenciler bilim adami gibi ¢alisarak bir
problem c¢ergevesinde arastirma desenler, arastirmay1 gerceklestirdikten sonra sonuglari rapor
haline getirirler. Proje temelli 6grenmede 6grenciler somut bir tirline ulagmak icin tek basina

veya gruplar halinde bir gorev iizerinde ¢alisir (Newmann ve dig., 1995).

Otantik 6grenmeye Ornek verilecek daha bir¢ok etkinlik mevcuttur. Otantik 6grenme
etkinliklerinin sahip olmasi gereken Ozellikler sOyle siralanmaktadir (Newmann ve dig.,

1995).

s “Ogrenciler arastirmaya, kesfetmeye ve problem ¢ézmeye aktif olarak katilirlar.

s Ogrencilerin 6grenme ortaminda kendi cevaplarini ve ¢éziimlerini yapilandirdig
bir problem veya sorun mevcuttur.

* Otantik ogrenmede ogrencilerin ilgisini ¢ekecek gergek diinya gorevieri vardir.

» Otantik 6grenme modelinde bir¢ok konu alamimin biitiinliigii s6z konusudur. Bu
sebeple disiplinlerarasi bir yaklasimdir.

* Bu 6grenme modelinde ogrenciler iist diizey diisiinme becerilerini kullamirlar.
Analiz, sentez olusturma, bilgiyi degerlendirme ve manipiile etme s6z konusudur.

s Bilgide derinlesmeyi saglayan bir 6Srenme modelidir. Ogrenciler égrenme
sonunda okul icindeki ve disindaki insanlarla paylasabilecekleri somut iiriinler ortaya
koyarlar. Paylagilan iiriinler elestiri ve geribildirime olanak saglar (Maina, 2004).

* Otantik ogrenmede ogrenciler ig birligi yapar.

» Ogrenciler bilissel ciraklik yaparak égrenir.
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» Otantik ogrenmede ogrenciler bilgiye ulagmak icin bir¢ok kaynaktan yararlanirlar.

+  Ogrenme modelinde ogrenciler coklu bakis agisi kazanirlar. Boylece dgrenciler tek
bir ¢oziim veya cevap yerine birden fazla ¢oziim veya cevaplara ulasirlar (Newmann ve
Wehlage, 1993).

 Ogrenme siirecinde égretmen, akran, ebeveyn ve okul disindaki ilgili kisiler destek
verir ve rehberlik eder.

* Bu 6grenme modelinde siire¢ degerlendirme, akran degerlendirme, portfolyé ve e-
portfolyo gibi degerlendirme teknikleri kullanilir.

 Ogrencilere 6grenme siireglerini ve ogrenme iiriinlerini acik bir sekilde ortaya

koymalari igin firsatlar saglanir (Herrington ve Oliver, 2000).”

Gergek diinya baglaminda bulunan gergek diinya problemi ile baglayan otatntik
ogrenme etkinlikleri 6grencilerin bilgi birkimlerinin artmasina katki saglar. Yansitma, yaratici
diisiinme gibi {ist diizey becerilerini gelistirir. Ozetle bu 6zelliklerin var olmasi ile otantik

Ogrenme stireci verimli olmaktadir.

2.1.6. Otantik Gérevler

Otantik 6grenme siirecinde anlamli 6grenmenin gergeklesebilmesi igin dgrencilerden
bir takim etkinlik ve gdrevleri yerine getirmeleri beklenir. Bu gorevlerin tiimii otantik gérev
olarak adlandirilir. Otantik gorevler bireyden yapmasi beklenen, Ggrenme, uygulama,
degerlendirme yapilan gorevlerdir. Ayrica Kkiiltlirlin olagan uygulamalar1 seklinde de
tanimlanmaktadir (Aynas, 2018). Otantik gorevlerin sahip olmasi gereken ozellikleri bes
temel baslik altinda toplayabiliriz. Bunlar;

Gergekei: Ogrenme siirecinde ele alimilan konu giinliik hayat problemlerini veya
deneyimlerini kapsamalidir. Islenilen konunun dgrenenlerin gelecekte karisilabilecekleri bir

durumla ilgili olmalidir (Weiss, 2003).

Anlamli: Okul ortaminda 6grenilen bilgiler giinliik hayatta kullanilirsa kalict olur ve
ogrencilerin motivasyonlar1 artar. Ogrenme ortaminda ogrencilere verilecek gdrevlerin

anlamli olmasi gereklidir (Bock vd., 2003).

Acikhk: Otantik gorevlerde tek bir ¢oziim yolu olmadigi igin &grencilerin
yaraticiliklar1 geligir. Herhangi bir sinirlama yoksa 68renenlerin iist diizey diistinme becerileri

olumlu yonde etkilenecektir (Barnett ve Clarke, 2001).

24



Zorluk: Otantik gorevlere verilmeden 6nce 6grencilerin 6n bilgileri dikkate alinmadir.
Gorevler 6grencilerin 6n bilgilerine gore planlanmalidir. Otantik gorevler ne ¢ok zor ne de

¢ok kolay olmamalidir (Carter ve Steward, 2000).

Benzerlik: Otantik 6grenme siirecinde Ogrenenlerin problem ¢6zme becerileri
gelismektedir. Ogrenciler 6grendikleri bilgileri farkli problemlere transfer edebilmektedirler.
Yani problem ¢6zme becerilerini benzer durumlarda kullanabilmektedirler (Gick ve Holyoak,

1983).

Otantik gorevler sayesinde Ogrencilerin  biligsel becerileri  gelisir, diisiinme
kabiliyetleri ve aragtirma yapabilme becerileri artar. Ayrica rahatga fikirlerini sOyleyip
tartigabilirler (Tosun, 2022). Otantik gorevler bir¢ok konuyu ele alir. Yani birey bir gorevi
yerine getirirken farkli becerelerini de gelistirme imkani bulur. Disiplinler arasi kavramay1
Onemseyen otantik gorevlerde Ogrencilerin siire¢ i¢inde ve sonundaki performanslari
degerlendirilir. Ortaya ¢ikan triinlere dikkat edilir ve Ozgiin bir iiriin ortaya ¢ikarilmasi

beklenir (Reeves, Herrington ve Oliver, 2002).

2.2. Matematik Egitiminde Otantik Ogrenme

Matematik, toplum tarafindan zor olarak kabul edilen derslerin basinda gelmektedir.
Zorluk algisi, bireylerde matematige kars1 biiyiik bir onyargiya sebep olmaktadir. Bu 6nyargi
matematik egitimini olumsuz etkileyen 6gelerin arasinda yer almaktadir. Halbuki matematik
akademik ve giinlik hayatta biiyilk oneme sahip derslerden biridir. Giinliik yasamimizin

islerligine ve kullanighigina katki saglamaktadir (Aydin, 2019).

Matematik egitimindeki bu olumsuzluklar: ortadan kaldirmak amaciyla bir¢cok yontem
ve teknik kullanilmaktadir. Yapilandirmaci yaklagima dayali yontem ve tekniklerin matematik
egitiminde kullanilmasiyla ders daha kolay ve anlasilir hale gelmektedir (Newmann ve
Wehlage, 1993). Bunlardan biri olan otantik 6grenme yaklasimi matematigi giinliik hayatla
iliskilendirmesi yoniiyle digerlerinden farkli olarak 6n plana ¢ikmaktadir (Bektas ve Horzum,

2014).

Bunun yani sira otantik 6grenme stratejisi matematik egitimine bircok yonden katki
saglamaktadir. Otantik 6grenme ydntemi kullanilan matematik dersinde giinliik yasamdan
alinan problem derste ¢oziillir. Boylece 6grenciler derste gordiigii akademik bilgilerin sadece
derse ait olmadiginmi goriirler. Kullandiklar stratejileri, benzer giinliik hayatta karsilastiklar

durumlara uygulayarak yansitma yaparlar (Konishi, Hymel, Zumbo ve Li, 2010).
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Otantik 6grenmede yer alan problem ¢dzme siirecine 6grenci aktif olarak dahil olur.
Kendi bilgilerini yapilandiran bireyin iist diizey diistinme becerileri de gelisir. Bazen de
otantik 6grenme siirecinde is birligi yapan bireyler paylasmay1 6grenirler, kendi diisiincelerini
rahatca ifade edebilecekleri ortama dahil olurlar. Boylece matematige kars1 6zgiivenleri artar

(Aydin, 2019).

Ogrenciler ¢cogu zaman matematigi ezbere dayali bir ders olarak gdrmektedirler.
Formiiller karmasas1 olarak gordiikleri derste kazandiklar1 bilgileri nerede, nasil
kullanacaklarin1 bilemezler (Tobias ve Weissbrod, 1980). Matematik dersinin giinliik hayatla
iligkilendirilmesine olanak saglayan otantik Ogrenme stratejisi soyut bilgilerin giinliik
yasamda somut bir karsiligi oldugunu bireye gdsterir. Boylece bireyin zihninde bilgileri

yapilandirmasina kolaylik saglar ve dersi eglenceli hale getirir (Aydin-Ask,2016).

Otantik 6grenme stratejisiyle sinif ortamin eglenceli hale gelmesi, d6grencilerin derse
olan ilgisini artirir. Matematik dersinin sadece ezbere dayali olmadigini gosterir. Boylece
ezberden ziyade bilgilerini yapilandiran bireylerin kazandiklar1 bilgiler kalict olmaktadir

(Kogyigit ve Zembat, 2013).

2.3. Matematiksel Muhakeme

Diistinmenin iist asamalarindan biri olan, farkli diisinme bigimlerini kapsayan,
yaraticilik ve elestirel bakis agisini biitlinlesmesiyle gerceklesen faaliyetler muhakeme olarak
adlandirilir. Muhakemenin temeli mantiksal diisiinme iizerine dayalidir. Muhakeme becerisi
ile matematik birbiriyle iliskilidir. Muhakeme matematik biliminde ¢ok sik kullanilmaktadir.

Bu sebeple matematiksel muhakeme matematigin yapi tasidir.

Ogrencilerin mantiksal diisiinmelerine yardimci olan matematigin amaci bireyleri
tiretken ige ve hayat hazirlamak, nitelikli insan yetistirmektir. Bu sebeple matematigin temeli
muhakemedir (Steen, 1999). Muhakemenin literatiirdeki tanimi genellikle c¢ikarimsal-
mantiksal nitelikte bir beceri olarak ge¢gmektedir (Jader vd., 2016). Yani usa vurma ya da akil
yuriitmedir. Kiginin biitiin etmenleri géz Oniine alarak diisiinlip akilcit bir sonuca ulasma
siirecidir (Umay, 2003). Muhakeme, iddialar1 {iretip sonuca ulagsmay1 hedefleyen diisiince
bigimidir. Ispatlama zorunlulugu olmayan muhakeme becerisinde makul nedenlerle

desteklendigi siirece basit, yanlis veya ylizeysel olabilir (Lithner, 2008, s.257).

Matematikte muhakeme bircok fonksiyona sahiptir. Bunlar; agiklama, dogrulama,

iletisim, sistematiklestirme, teorinin insas1 ve kesiftir (Yackel ve Hanna 2003). Muhakeme,
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akil yiiritmedir (MEB, 2013). Muhakeme, matematige ait araglart (semboller, tanimlar,
iligkiler, vb.) ve diisiinme tekniklerini (tlimevarim, timdengelim, karsilastirma, genelleme,

vb.) kullanarak yeni bilgilere ulasma siirecidir (Altiparmak ve Ozis, 2005).

Matematikte gerceklere ulasmak icin deney ve gozlem kullanilmaz, tiim kurallarin
islemlerin temeli olan muhakeme kullanilir (Umay ve Kaf, 2005). Zorlu bir hedef olan
muhakeme matematikte derin bir 6grenme ve anlamlandirma i¢in dnemlidir (Stylianides,
2010). Ogretmenler ve Ogrenciler matematiksel akil yiiriitme ile matematigi daha iyi
anlamaktadir ve matematiksel diisiinceleri aktif olarak yapilandirmaktadirlar (Brodie ve

Stylianides, 2010).

Muhakeme becerisi, bilgiyi anlamlandirmanin 6n kosuludur. Yani bir konuda
muhakeme yapabilmek i¢in yeterli diizeyde bilgi sahibi olunmasi gerekir. Muhakeme
yapabilenler yeni karsilastigi durumlar1 tiim boyutlariyla inceleyip, kesfedip, mantikl
tahminlerde, varsayimlarda bulunup, sonuca ulasabilirler. Hatta ulastiklar1 sonuglari

gerekcelendirip, agiklama yaparlar ve savunabilirler (Umay, 2003).

Matematiksel diistinmenin bir boyutu olan muhakeme cesitli diisiinme tarzlarini
kapsar. Elestirel ve yaratici diisiinme becerisine sahip olmayan kisi muhakeme yapamaz.
Dolayistyla muhakeme diigsiinmenin ileri basamaklarinda olusan bir beceridir. Muhakeme

mantiksal diistinme siirecidir (Umay, 2003).

Matematiksel muhakeme, matematiksel bilgi, beceri, tahmin sonuglart sunma
yeterliligini  kapsamaktadir. Ogrencilerin matematiksel muhakeme becerisine sahip
olabilmeleri i¢cin matematiksel bilgi ve anlam bilinci, analiz ve Oriintli becerisi, mantiksal
cikarimlar, matematiksel modeller ve kurallar, problem ¢oziimii ve sonu¢ degerlendirmesi

gibi kazanimlari yerine getirmeleri gerekmektedir (Pilten, 2008).

Muhakemenin gelismesi i¢in Ogrencilerin birbiriyle etkilesime ge¢mesi, fikirlerini
iletmesi gerekir. Tim bunlar1 saglayan ideal bir Ogrenme ortami olusturulmalidir.
Ogretmenlerin matematiksel muhakemeyi gelistirebilmeleri igin muhakemeyi ortaya
cikaracak  problemleri  kullanmalar1  gerekir. ~ Ayrica  dgrencilerin  fikirlerini
gerekcelendirebilmeleri i¢in onlara yeterli zaman tanimali ve onlar1 tesvik etmelidir.
Ogrencilerin birbirleriyle isbirlikli ¢aligmalarina imkan saglanmalidir (Francisco ve Maher,
2005). Ayrica ogrencilerin problemleri kendi ¢oziimleriyle sonucglandirmalarina firsat

verilmelidir (Lithner, 2008).
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2.3.1. Matematiksel Muhakeme Yaklasimlari

Matematiksel muhakeme yaklasimlari en genel anlamda siniflandirmasi ikiye
ayrilmaktadir. Bunlar tiimdengelim ve tiimevarimdir. Bu iki tiir arasinda kabul edilirligi ile
ilgili belirgin bir ayrim vardir. Tiimevarimda O6zelden genele ulasilirken tiimdengelimde
onermeler dogru kabul edilir (Okurgan, 2020). Bu iki yaklasimin yani sira, arastirmacilar
muhakemeyle ilgili calismalarinda diisiinme tarzina gore farklt muhakeme yaklagimlarinin da

oldugunu vurgulamislardir (Pilten, 2008).
Tiimevarima Dayali Muhakeme

Bilimsel bilgiye ulasmamizi saglayan muhakemedir. Tiimevarima dayali muhakeme

dort asamayla gerceklesmektedir (Polya, 1988).

o “Varsayimlart gegerliligi; Varsayimlarin belirli ozel durumlar igin dogru
olmasidir.

o Varsayimlarin genellenmesi; Tiimevarimsal muhakemede en onemli nokta
genellemedir. Hipotezler kurulduktan sonra hangi durumlarda dogru olabilecegini tahmin
etme durumudur.

o Varsayimlarin diizenlenmesi; Olusturulan varsayima dair kesin bir dogruluk,
gecerlilik soz konusu degildir. Varsayim heniiz deneysel yontemlerle test edilmemistir.

o Genel varsayimlarin gerekgelendirilmesi; Bir varsayimin genellenmesi i¢in mutlaka
netlige kavugsmasi gereklidir. Yani o varsayumin birden fazla durumda gecgerli olmasi
gereklidir.

o Ozel durumlara dayali gozlem; Muhakemeyi baslatan problem karsisinda bireyin
nasil bir yol izledigine dair yapilan gézlemdir.”

Tiimevarima Dayali Muhakemede Anlama

Biling dis1 gergeklesen bu durumda ilk kez karsilagilan karmasik bir problemi bireyin
kendi kendine anlamasi durumudur. Karmagsikligin gidilerek zihinde ¢oziime ulagmasi
kendiliginden gergeklesir. Konu ile ilgili mum ve ip olmak flizere iki anlama problemi

mevcuttur (Pilten, 2008).
Tiimevarima Dayali Muhakemede Benzetme

Daha 6nce bireyin sahip oldugu deneyim veya tecriibeleri ile yeni karsilastigi problem

arasinda benzer noktalar bulmasidir. Boylece harita olusturulur veya yapisal siralama
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islemleri gergeklestirilir. Hedef problem ile kaynak problem arasindaki benzerlik, benzerligin
nasil kullanilacagi, problemler arasindaki baglantilarin nasil kullanilacagi kisi tarafindan

bilinmelidir (Okurgan, 2020).
Tiimevarima Dayali Muhakemede Siniflama

Smiflamanin diger bir adi kategori bilgisidir. Smiflama protipler yardimiyla
gerceklesmektedir. Protipler karsimiza gelen durumlarin 6zeliklerinin hangi kategoriye uygun

oldugunun bilgisini vermektedir (Pilten, 2008).
Tiimdengelime Dayali Muhakeme

Deneyimlerle yakindan ilgili olan muhakeme tiiriidiir. Daha 6nce deneyimledigimiz
bir veya daha fazla durum teoriyi dogrulayabilmektedir. Fakat yeni bir durum karsisinda

kazandigimiz deneyim bile teoriyi giiriitebilecek bir nitelige sahip olabilir (Yurt, 2014).
Orantisal Muhakeme

Iki olgu arasindaki iliskiyi ifade etmektedir. Olgulardan birinin miktar1 degistiginde
digerinin nasil etkilendigini bilmektir. Iki olgunun arasindaki iliskiyi tespit etmek igin orant:

hesabina bilmek gereklidir (Pilten, 2008).
Sarta Dayali Muhakeme

Bu muhakeme tiirii mantikla dogrudan iliskilidir. Karsilasilan durumlarin sonucu i¢in
tahminlerde bulunmaktir. Bu tahminleri deneyimlerimizi kullanarak gerceklestiririz

(Okurgan, 2020).
Uzamsal Muhakeme

Hayal giicli gerektiren muhakeme tiiriidiir. Birey uzamsal muhakeme becerisine sahip
ise sanat, gorsel materyaller, gorsel materyaller ait kazanimlarda bagarilidir. Gorsel alg1 ve

gorsel beceriyle ilgili olan bu muhakeme tiirii tiim ayrintilara hakim olmay1 gerektirir (Yurt,
2014).
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Karsilastirmaya Dayalt Muhakeme

Karsilagtirma isleminin gerceklestirilebilmesi i¢in iki adet varsayima ihtiya¢ vardir.
Onermenin mantikli olup olmamasi karsilastirma islemine baglidir. Olumlu ve olumsuz

olmak tizere iki varsayim tipi mevcuttur (Pilten, 2008).
Tiimdengelime Dayalt Muhakeme Teorileri

Zihinsel model ve soyut- kural teorisi olmak tizere ikiye ayrilmaktadir. Zihinsel
modelde yer alan model kelimesi varsayimi ifade etmektedir. Varsayimlar i¢in sahip olunan
tiim bilgiler zihinsel modellemede kullanilir. Soyut-kural teorisinde ise en onemli nokta

mantiktir. Muhakeme sirasinda birey mantigini kullanir ve kisi mantigin1 kullandig1 kadardir

(Okurgan, 2020).

Matematik dersinde kullanilabilecek bu yaklasimlar 6grencilerin diisiinme tarzina gore
farklilik gostermektedir. Derste bu yaklasimlara yer verilmesi 0grencilerin matematiksel

muhakeme becerilerinin gelismesine katki saglayacaktir (Pilten, 2008).

2.4. Yurt icinde Yapilan Calismalar

Arastirmanin bu kisminda otantik 6grenme ile ilgili arastirmalara yer verilmistir.
Yurti¢indeki literatiir degerlendiridiginde, otantik 6grenme ile ilgili bircok arastirma yapildigi
goriilmiistiir. Otantik 6grenme yaklasimi ile ilgili daha ¢ok Fen ve Tiirk¢e egitimi gibi

alanlarin 6ne ¢iktig1 farkli calismalar mevcuttur.

Bay ve Karacakaya (2009) tarafindan yapilan eylem arastirmas: benimsenen
aragtirmada O0gretmen adaylarinin yapilandirmaci yaklasima dayali 6grenme ortamlarindaki
otantik gorevlere iliskin goriisleri belirlenmistir. Arastirma kapsaminda Ogretim ilke ve
Yontemleri dersinde yapilandirmaci yaklagima dayali 6§renme ortamlart hazirlanmigtir. Siireg
boyunca 6gretmen adaylarindan otantik gorev olusturmalar1 ve sunmalari istenmistir. Ayrica
gruplarin kendi calismalarin1 degerlendirmeleri istenmistir. ~ Arastirmadan elde edilen
bulgulara gore Ogretmen adaylarinin grup etkilesimden memnun olduklar1 ve belirlenen
siirede sorumluluklarii yerine getirdikleri sonuglar1 elde edilmistir. Bununla birlikte
Ogretmen adaylar1 otantik etkinlikleri eglenceli ve yararli bulmuslardir. Fakat teknik

zorluklar1 begenmediklerini belirtmislerdir.

Bay ve arkadaslari (2010) tarafindan deneysel desen yoOnteminin benimsendigi

calismalarinda 6gretmen adaylari ile otantik degerlendirme siirecini incelemislerdir. Eylem
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aragtirmas1 olarak yapilan calismada fen bilgisi 6gretmenligi bolimiinde 6grenim goren
Ogretmen adaylar1 otantik gorev temelli ders planlart olusturmus ve ilkokullarda
uygulamislaridr. Arastirmada otantik degerlendirme siirecinde grup tiyelerinin etkilesim

icinde olduklari, yardimlagtiklar1 ve belirlene siiregte gorevi tamamladiklar1 goriilmiistiir.

Kazanci (2010) tarafindan yapilan arastirmada otantik 6grenme yaklasimi dayali
Tokat-Artova yoresindeki yerel cografi bilginin belirlenmesi amaglanmigtir. Arastirma
kapsaminda yorede yasayan insanlarin; jeolojik ozellikler ile 1ilgili distlincelerine
basvurulmustur. Ayrica iklimle ilgili bilgileri, dogal afetlere bakisi, yon bulma sistemleri,
halk takvimi, hava durumunu tahmin sekli, 6zel zaman dilimleri, yerlesme isimlerine karsi
tutumlar1 arastirtlmistir ve yorede yasayan insanlarla gériismeler yapilmistir. Flora ve fauna
hakkindaki fikirleri ve cografi unsurlarin baz1 kiiltiirel 6geleri nasil etkiledigi gibi yerel

cografya konular1 da ele alinmistir.

Kogyigit (2011) tarafindan yapilan nicel-nitel veri toplama tekniklerinin benimsendigi
aragtirmada Otantik goreve dayali yapilandirmaci 6gretim programinin okul dncesi 6gretmen
adaylarinin akademik basarilarina etkisi incelenmistir. Ayrica bu programin &grencilerim
problem ¢6zme becerilerine ve derse karsi tutumlarina etkisine bakilmistir. Okul 6ncesi
ogretmenligi boliimiinde okuyan &gretmen adaylarma ‘Okul Oncesi Egitim Dénemindeki
Cocuklarm Gelisim Ozellikleri, Okul Oncesi Egitim Programlari’ konu baslklar ile ilgili
otantik gorevler verilmistir. Bu gorevler dogrultusunda 6grenciler iiger kisilik gruplara
ayrilmis, yillik plan hazirlayip, oyun temelli 6grenme, drama, gezi- gézlem, gosterip yaptirma
gibi 6gretim yontem ve tekniklerini kullanarak planlari uygulamislardir. Arastirmadan elde
edilen bulgulara goére bu programin uygulandigi 6grencilerin akademik basarilarinda artis
oldugu tespit edilmistir. Problem ¢6zme becerilerinin olumlu yonde etkilendigi ve derse kasi

olumlu tutum sergiledikleri elde edilen diger sonuglar arasindadir.

Horzum ve Bektas (2014) toplum hizmet uygulamalari dersinde otantik Ogrenme
yaklasimina dayali deneysel ¢alisma gergeklestirmistir. Toplum hizmet uygulamalar1 dersinde
yapilan aragtirmada otantik 6grenme etkinlikleriyle islenen derse karsi 6gretmen adaylarinin
tutum ve memnuniyet diizeyleri tespit edilmek istenmistir. Ogretmen adaylarindan otantik
problemler belirlemeleri ve otatntik gorevleri yerine getirmeleri istenmistir. Arastirmada,
otantik O6grenme etkinliklerinin Ogretmen adaylarinin derse yonelik tutumlarimi ve
memnuniyet diizeylerini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Ayrica 6gretmen adaylarinin

ogrenme stireclerini anlamli hale getirdigi sonucuna ulasilmistir.
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Hastiirk (2013) tarafindan yapilan nicel-nitel arastirma tekniklerinin kullanildigt
arastirmada otantik 6grenme yaklagiminin 6gretmen adaylarinin bazi ¢evre konularina iligkin
zihinsel yapilarina etkisini incelemistir. Ayrica otantik 6grenme yaklasimlarmin etkililigini
belirlemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin
cevreye iliskin zihinsel yapilarimi gelistirdigi, anlamli 6grenmeler gerceklestigi goriilmiistiir.
Bununla birlikte 6grencilere yaraticilik, {ist diizey diisiinme, arastirma, inceleme, sorgulama
becerisini gelistirme, yaparak yasayarak ogrenme, sorumluluk alma, ger¢cek hayat ve giinliik

yasamla iliskili 6grenmeleri gerceklestirme gibi beceriler kazandirdigi tespit edilmistir.

Yalvag-Hastiirk (2013) tarafindan 6gretmen adaylari iizerinde yapilan arastirmada
kontrol gruplu desen kullanilmistir. Arastirmada otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin
bazi c¢evre konularina iligkin zihinsel yapilarina etkisi ve otantik 6grenme yaklagiminin
etkililigi incelenmistir. Bu caligmanin katilimcilar1 Egitim Fakiiltesinde 6grenim goéren lisans
ogrencileridir. Etkin bir cevre egitimi vermek amaciyla otantik 6grenme aktiviteleri
uygulanmistir. Bu aktiviteler arasinda sera etkisini yerinde gorelim, ne kadar farkindayim,
yakinimizdaki yasamlar yer almaktadir. Ogretmen adaylari gruplara ayrilimis ve okul disi
ortamda da aktiviteleri gerceklestirmislerdir. Arastirmada elde edilen bulgulara gore otantik
o0grenme yaklasiminin bireylerin ¢evreye iliskin zihinsel yapisini gelistirdigi, anlamli 6grenme
sagladigr sonuglarima ulagilmistir. Bununla birlikte otantik 6grenme yontemlerine ve

degerlendirme yontemlerine iligkin bireylere bilgi ve beceri kazandirdig1 saptanmustir.

Giirdogan (2014) Fen ve Teknoloji Laboratuvar Uygulamasi dersinde otantik 6grenme
yaklasimima dayali tek durum desenli nitel calisma gergeklestirmistir. Fen ve Teknoloji
Laboratuvar Uygulamas1 dersinde yapilan c¢alismada Ogretmen adaylarinin otantik
O0grenmenin uygulanabilirligine dair goriisleri alinmigtir. Uygulama oncesinde Ogretmen
adaylarma otantik dgrenme ile ilgili egitim verilmistir. Ogrenciler grup olusturmus ve her
gruba tlicer tane Fen Bilimleri dersi 4. smif etkinlikleri verilmisitir. Aragtirma boyunca her
grup ii¢ defa ders anlatmgtir. Ogrenciler ders esnasinda drama, deney, gézlem, materyal
tasarlama, poster afis hazirlama, animasyon gdsterimi gibi 6gretim teknikleri kullanmiglardir.
Anlatim yapan grupla gorlismeler yapilmis, degerlendirme raporu hazirlanmigtir.
Arastirmadan elde edilen goriislere gore otantik 6grenme etkinlikleriyle islenen dersin daha
eglenceli ve motive edici oldugu sonucuna ulasilmistir. Bununla birlikte otantik 6grenme
etkinliklerinin 6grencilerin derse olan ilgi ve beklentisini artirdig1 ve 6grencilerin sorumluluk

almalarina katki sagladifi sonuglart goriilmiistiir. Ogrencilerin laboratuvar1 heniiz
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tantyamamalari, smif mevcudunun fazla olmasi ve Ogrencilerin 6zgiiven yetersizligi

arastirmanin beklenmedik sonuglar1 arasindadir.

Dogan-Dolapgioglu (2015) matematik dersinde otantik 6grenme etkinlikleriyle eylem
arastirmas1 gerceklestirmistir. Matematik dersinde yiiriitiilen arastirmada otantik 6grenme
etkinliklerinin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerine etkisi incelenmistir. Arastirma
kapsaminda Newman ve Wehlage (1993) tarafindan sunulan otantik 6grenme standartlarina
dayali uygulamalarin elestirel diistinme becerilerini nasil gelistirebilecegini ve uygulamada
karsilagilabilecek sorunlarin nasil giderilebilecegini tespit edilmesi amaglanmistir. 5. snif
matematik dersinde uygulanan ¢alismada akademik diizeyleri farkli olan 6grencilere ¢aligma
ornekleri siirekli karsilastirma yontemiyle analiz edilmistir. Ogretmen notlar1, dgrenci ¢alisma
sayfasi ve degerlendirme senaryosundan olusan eylem plani olusturulmustur. Ogrencilerin
zihinlerini diislinmeye yonlerdirecek problemler kullanilmistir. Ayrica bu pproblemler
giindelik hayat dayali durumlardan olusmaktadir. Grup calismalar1 yapilmis ve oiirenciler
fikirlerini rahatca paylasmislardir. Aragtirmada otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin

elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigi saptanmistir.

Alacahan (2016) tarafindan yapilan arastirmada otantik 6grenmenin yerel cografi bilgi
ve halk takvimi tizerindeki etkisini incelemistir. Bu calismada eski yerlesim birimlerinin
birinde yasayan insanlarin yerel cografi bilgilerinin ne oldugunu ortaya ¢ikarilmis ve
sliregelen bilgi birikimleri i¢in biiyiiklerin deneyimlerinden yararlanilmigtir. Nitel aragtirma
deseni benimsenmistir. Calismanin yapildigi ilgede ikamet eden 50 yas {istii 50 kisi, ilgeye
bagli beldede yasayan 10 Ogrenci ve ilgeye tasimayla gelen 10 Ogrenciyle goriismeler
yapilmistir. Arastirma sonucunda otantik 6grenme sayesinde yerel bilgilerin yeni nesillere
aktarimimin 6nemli oldugu goriilmiistiir. Ayrica otantik 6grenme icin dgretmenlerin yeterli

diizeyde tecriibeye sahip olmasi gerektigi dnerisinde bulunulmustur.

Aydin-Ask (2016) matematik dersinde otantik gorev odakli d6grenmeye dair eylem
arastirmasi gergeklestirmistir. Bu arastirmada, otantik gorev odakli 6gretim uygulamalarinin
matematik dersindeki etkililigi belirlenmistir. Boylece 6gretim siirecindeki durumu ortaya
konulmustur. Arastirmada, otantik gorev odakli 6grenmelerin &grenciler iizerinde olumlu
etkileri saptanmistir. Ayrica 6grencilerin kendine olan gilivenlerini, iistbiligsel farkindaliklarini

ve sorun ¢ozme motivasyonlarini artirdigl sonucuna ulasilmistir.
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Bolat (2016) tarafindan eylem aragtirma yonteminin benimsendigi ¢alismada kavram
temelli disiplinleraras1 yaklagim kullanilarak tasarlanan iinitenin uygulama ve otantik
degerlendirme siirecinin nasil isledigini incelemistir. Bu ¢alismada “Cevre” {initesi segilmis,
iinite ile ilgili disiplinler ve kavramlar belirlenmistir. Cevre kavrami Ingilizce, matematik,
gorsel sanatlar, sosyal bilgiler ve miizik dersleri ile iligskilendirilerek iglenmistir. Ayrica ¢evre
ile 1ilgili kazanimlar ve beceriler belirlenerek etkinlikler, ders planlar1 ve otantik
degerlendirme araclar1 hazirlanip, uygulanmistir. Arastirmada kavram temelli disiplinlerarasi
yaklasima uygun olarak uygulanan ve otantik olarak degerlendirilen {linitenin kavramlarin

kazandirilmasina olumlu yonde katki sagladig1 goriilmiistiir.

Gilirdogan ve Aslan (2016) tarafindan yapilan nitel arastirma yontemlerinden biitiinciil
tek durum deseninin benimsendigi arastirmada smif 6gretmeni adaylarinin otantik 6grenme
yaklagimi hakkindaki goriisleri alimmistir. Calismada 6gretmen adaylarinin otantik 6grenme
etkinliklerini ne derece bildikleri ve uygulanabilirligi hakkindaki goriisleri tespit edilmek
istenmistir. Arastirmada elde edilen bulgulara gore otantik etkinliklerle Ogrencilerin
motivasyonlarinin arttig1 ve dersin eglenceli oldugu sonuglari elde edilmistir. Otantik
o0grenme yaklagimini uygulanabilir oldugu goriilmiistiir. Fakat sinif mevcudunun ¢ok olmasi,
ogrencilerin laboratuvar ortamini yeterince tanimamalart uygulama esnasinda yasanan

olumsuz durumlardir.

Giiner (2016) otantik gdrev temelli otantik materyaller kullandig1 dersinde karma
yontem arastirmasi gergeklestirmistir. Arastirmasinda Tiirk¢ce dersinde kullanilan otantik
gorev temelli otantik materyallerin 6grencilerin okudugunu anlamalarina, yazma becerilerine
ve motivasyonlarna etkisini incelemistir. I¢ ice karma desenin benimsendigi calismada
“Yenilikler ve Gelismeler” ve “Diinyamiz ve Uzay” initelerinde otantik etkinliklere yer
verilmis ve bu etkinliklere 6grenciler aktif olarak katilim saglamiglardir. 10 hafta boyunca
stiren aragtirmada kullanilan tiim yazilar cesitli gazete, dergi; dinlenen ve izlenen her
materyalin otantik olmasma 6zen gosterilmistir. Ayrica 6grenciler duygu ve diisiinceleri
paylasmak adina mektuplar ve metinler yazmislar, bir oyun oynayabilmek i¢in oyunun
kurallarin1 okumuslar ve yazmiglar, siniflarina ait gazete ve blog olusturmak icin okumus,
yazmig ve ¢izmislerdir. Elde edilen bulgulara gore derste kullanilan materyallerin 6grencilerin
okudugunu anlama becerilerini ve yazma yetilerini gelistirdii sonucuna ulasilmistir. Ayrica
Ogrencilerin yazma motivasyonlarinin artirdigit ve derste islemekten mutlu olduklar

saptanmuistir.
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Hamurcu (2016), Tiirkge dersinde otantik dgrenmeye dayali etkinliklerden olusan
durum c¢alismas1 gerceklestirmistir. Tiirk¢e dersinde kullanilan otantik 6grenmelerden olusan
etkinliklerin 6grencilerin okudugunu anlamalarina, problem ¢6zme becerilerine ve derse olan
tutumlarina etkisini incelemistir. Aciklayici sirali desenin benimsendigi ¢alismada Tiirkce
dersleinde 6grencileren kendi aragtirmalarini yapmislar ve gruplar olusturularak is birliginin
gelismesine yonelik grup caligmlart yapilmistir. Ayrica derste giincel konulara deginilerek
Ogrencilerin yansitma yapmalarina olanak tanimmmuistir. Arastirmada, Ogrencilerin problem
¢Ozme yetilerinin gelistigi saptanmistir. Ayrica 6grencilerin okuduklarini daha iyi anladig1 ve
derse kars1 tutumlarinda artma oldugu goriilmiistiir. Bununla birlikte 6grencilerin derse olan

ilgileri artmigtir.

Kinay ve Baggeci (2016) tarafindan yapilan calismada otantik degerlendirme
modelinin dgretmen adaylarinin igbirlikli karar alma istekliliklerine etkisi incelenmistir.
Arastirmada yar1 deneysel desen benimsenmistir. Bilimsel arastirma ydntemleri dersinde
uygulanan calismada Ogretmen adaylar1 katilimei olarak secilmistir. Ogretmen adaylari
gruplar halinde arastirma konularimi belirlemislerdir. 12 hafta boyunca konulari iizerinde
calismislar ve tamamladiklart ¢aligmlar1 sempozyumla sunmuslardir. Arastirma sonucunda
otantik degerlendirme modeline dayali etkinliklerin 6grencilerin karar alma istekliliklerini

olumlu yonde etkiledigi gorilmiistiir.

Dadli (2017) tarafindan yapilan karma arastirma yonteminin benimsendigi arastirmada
otantik 6grenme yaklasimina dayali etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilarina, yansitici
diistinme becerilerine ve c¢evre tutum ve farkindaliklarina etkisi incelenmistir. 7. simif
ogrencileriyle gerceklestirilen ¢alismada “Insan ve Cevre Iliskileri” iinitesi otantik probleme
dayal1 6grenme etkinlikleriyle iglenmistir. Karma arstirma deseninin benimsendigi ¢aligmada
cevre farkindaligmi tespit etmek amaciyla goriisme formu kullanilmigtir. Arastirma
sonucunda otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerinin akademik basarilarini artirdigr ve
yansitici diisiinme becerileri olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin ¢evre

farkindaligin1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Gengoglan (2017) tarafindan yapilan yar1 deneysel desenin benimsendigi
arastirmasinda otantik ornek olay destekli arglimantasyon tabanli bilim 6grenme yaklagiminin
Ogrencilerin akademik basari, tutum ve bilimsel siire¢ becerilerine etkisini incelemistir.
Arastirma kapsaminda otantik ornek olay destekli argiimantasyon tabanli bilim 6grenme

yaklasimin  6grencilerin akademik basarilarint  anlamli  derecede artirdigi  sonucuna
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ulagilmistir. Bununla birlikte bireylerin tutum ve bilimsel siire¢ becerilerini olumlu yonde

etkiledigi sonuclar1 elde edilmistir.

Gilindogan ve Giiltekin (2017) tarafindan arastirmada otantik gorev temelli 6grenme
ortamlar1 olusturulmasina yonelik 6rnek uygulamalar gelistirilmistir. Hayat bilgisi dersinde
geceklestirilen ¢aligmada kazanimlari kapsayan bir otantik gorev yonergesi hazirlanmistir.
Yonergede dgrencilerin siire¢ esnasinda ve sonunda yapacaklar otantik gorevler belirtilmistir.
Bu otatantik gorevler 6grencilerin iist diizey diisiinme becerilerini gelistirmis, farkli bakis
acilar1 kazanmalarini saglamistir. Ayrica 6grenciler gergek yasam deneyimlerini paylagsmuislar,
yansitma yapmiglar, is birligi yapmislaridir. Arastirma sonunda uygulama ile ilgili bazi

Oneriler sunulmustur.

Ine¢ (2017) sosyal bilgiler dersinde geo- medya destekli otantik 6grenme ortamina
dayali karma yoOntem arastirmasi yapmistir. Arastirmada, geo- medya destekli otantik
Ogrenme ortaminin dgrencinin 6grenmesine etkisini incelemistir. Bununla birlikte geo- medya
destekli otantik 6grenme ortamini 6grenci ve dgretmen agisindan degerlendirme ¢alismasi
gerceklestirmistir. Otantik 6grenme yaklagimini uygulayabilmek icin Bilge Seyyah isimli bir
geo-medya uygulamasi olusturulmustur. Internet iizerinden ¢alistirilan uygulamada 6grenciler
kullanict adi ve sifreleriyle giris yapmiglardir. Geo- medya uygulamasma giris yapan
Ogrencilerin linite igerisinde hangi agsamada oldugunu belirleyen sistem, icerige gore dinemik
harita ve icerik olusturmustur. Ayrica bu uygulama gercek diinya baglaminda bir¢ok c¢oklu
ortam Ogesini igermektedir. Boylece 6grenciler farkli senaryolara gore olusturulan gorevleri
yapabilmek adina cografi veri ve belge paketlerinden yararlanmislar ve sanal miize, cografya,
tarth gezintileri gibi interaktif islemleri gerceklestirebilmislerdir. Arastirma sonucunda geo-
medya destekli otantik Ogrenme ortammin Ogrencilerin akademik basarilarinin ve
ogrenmelerindeki kaliciligint  artirdi@int - saptamistir.  Ayrica Ogrencilerin  derse karsi
tutumlarina olumlu etki saglamustir. Ogrencilerin geo-medya destekli otantik &grenme

ortamini begendikleri ve faydali bulduklari sonucu da elde edilmistir.

Kinay ve Baggeci (2017) bilimsel arastirma dersinde otantik degerlendirme
yaklagimina dayali bir arastirma gerceklestirilmistir. Arastirmada otantik degerlendirme
yaklasiminin siif 6gretmeni adaylarmin “68renmeye iliskin inanglarma” ve “katilimei
degerlendirmeye yonelik goriislerine” etkisi incelenmistir. Arastirma kapsaminda otantik
ogrenme modeli yeni bilgi teknolojileriyle 6grencilere uygulanmis ve mevcut literatiirde yer

almayan {i¢ yeni yaklasim da otantik 6grenme siirecinde smanmustir. Kulalnilan yeni
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yaklasimlar sayesinde Ogrenciler tarihi olaylar1 yeniden gergeklestirmistir. Arastirma
sonucunda otantik 6grenme yaklasimi sayesinde Ogrencilerin yapilandirmaci &grenme

inanglarinda bir artig goriilmiistiir.

Mutlu (2017) tarafindan yapilan yar1 deneysel desenin benimsendigi arastirmada
otantik okuma metninin Ogrencilerin ilgisini artirip artirmadigim1 ve kelime haznelerini
gelistirip gelistirmeyecegini incelenmistir. Yar1 deneysel desen benimsenen arastirmada
deney grubu otantik metin okurken kontrol grubu basitlestirlmis metin okumustur.
Aragtirmadan elde edilen bulgulara gore otantik okuma metninin olas1 kelime 6greniminde

basitlestirilmis okuma metnine gore daha etkili oldugu goriilmiistiir.

Aynas (2018) tarafindan yapilan arastirmada fen bilimleri dersinde otantik grenme
uygulamalarinin etkisi ve Ogretim boyunca meydana gelen degisikliklerin neler oldugu
incelenmistir. Bu ¢alismada fen bilimleri dersindeki “Viicudumuzdaki Sistemler” iinitesi
otantik 6grenmeye dayali etkinliklerle islenmistir. Arastirmada Otantik 6grenme
uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarilarin1 ve problem ¢6zme yetilerini artirdigi
sonucuna varilmigtir. Bununla birlikte 6grencilerin fen bilimleri dersine karsi tutumlarim

arttig1 saptanmistir.

Karabulut (2018) fen bilimleri dersinde teknoloji destekli otantik Ogrenme
faaliyetlerine dayali karma yontem arastirmasi gergeklestirmistir. Fen bilimleri dersinde
kullanilan otantik faaliyetlerin Ogrencilerin 6grenmelerine, tutumlarina ve Ogrenilenlerin
kaliciligina olan etkisini incelemistir. 7. sif fen bilimleri dersinde “Madde Yapisi ve
Ozellikleri” ve “Aynalarda Yansima ve Isigin Sogrulmasi” konulari teknoloji destekli otantik
ogrenme aktiveteleriyle islenmistir. Uygulamadan dort hafta sonra 6grencilere kaliciliktesti
uygulanmistir. Arastirma sonucunda otantik 6grenme etkinlikleriyle 6grencilerin derse karsi
ogrenmelerinde artis oldugu ve 6grendiklerinin kalict oldugu saptanmistir. Ayrica dgrenciler

derse kars1 olumlu tutum gostermislerdir.

Kogyigit- Giirbiiz (2018) nitel arastirma desenlerinden 6gretim deneyi benimsedikleri
caligmalarinda 6grencilerin otantik 6grenme ortaminda oran ve oranti kavramlarini olusturma
stireglerini incelemislerdir. Apos Teorisi benimsenen ¢aligmada oran ve oranti kavramlarinin
Ogretilmesinde siirecinde eylem, siire¢, nesne ve sema basamkalri takip edilmistir. Tim
etkinlikler otantik 6grenmenin bes standartina gore diizenlenmistir. Arastirmada 6grencilerin

oran ve oranti kavramlarini etkin olarak kullanabilme konusunda gelismeler kaydettikleri
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sonucuna ulagilmistir. Ayrica otantik Ogrenme faaliyetleri Ogrencilerin tutum ve 0Oz

giivenlerini olumlu yonde etkilemistir.

Bastiirk (2019) sosyal bilgiler dersinde otantik 6grenmeye dayali gomiilii deneysel
desen arastirmasi gerceklestirmistir. Sosyal bilgiler dersinde kullanilan otantik 6grenme
uygulamalarinin 6grencilerin elestirel diistinme becerilerine ve derse yonelik tutumlarina
etkisini incelemistir. Arastirmada, otantik O0grenme uygulamalarinin Ogrencilerin sosyal
bilgiler dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin

elestirel diisiinme becerilerinin gelismesine katki sagladigi sonucuna ulagilmistir.

Aydin (2019) tarafindan yapilan karma yontem desenlerinden, yakinsayan paralel
karma desen yOnteminin benimsendigi arastirmada otantik 6grenme etkinliklerinin 4. Simif
matematik ders basarisina ve akademik Ozgiivenlerine etkisi incelenmistir. Arastirma
sonucunda otantik 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin matematik ders basarisini ve derse
yonelik akademik Ozgilivenlerini arttirdigr goriilmistiir. Ayrica 6grencilerin dersi eglenceli

buldugu ve matematik dersine karsi ilgilerinin arttig1 sonucuna ulasilmistir.

Onger (2019) tarafindan eylem arastirmasi yontemini kullanildigi ¢alismada otantik
O0grenmenin nasil uygulanabilecegini ve uygulama sirasinda olusan sorunlarin nasil
giderilecegini ortaya koymayr amaglamiglardir. 5. smif sosyal bilgiler dersinde
gerceklestirilen arastirmada “Birey ve Toplum” ile “Kiiltiir ve Miras” konularinin 6gretiminde
otantik 6grenme yaklasimi kullanilmistir. Eylem arastirmasi benimsenmistir. Arastirmadan
elde edilen bulgulara gbre 6grencilerin dersi eglenceli buldugu ve motivasyonlarin arttigi
sonucuna ulasilmistir. Ayrica konularin somutlastigi goriilmiistiir. Olumsuz sonuglar ise

gliriiltiilii bir 6grenim ortamini olusmasi, zamanin yetmemesidir.

Pullu (2019) tarafindan yapilan karma yontemin benimsendigi arastirma programlama
ogretimi dersinde gergeklestirilmistir. Arastirmada otantik géreve dayali 6gretim yaklagiminin
Ogrencilerin akademik basarilarina, tutumlarina, kalicilik diizeylerine, problem ¢dzme ve
yaratici diisiinme becerilerine etkisi incelenmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore
otantik goreve dayali 6gretim etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilarini artirdig: tespit
edilmistir. Ayrica 6grencilerin tutumlarini, kalicilik diizeylerini, problem ¢d6zme ve yaratici

diistinme becerilerini olumlu yonde etkilemistir.

Ustaoglu (2020) tarafindan fen bilimleri dersinde uygulanan otantik 6grenme

etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilarina, bilimsel silire¢ becerilerine ve fen bilimleri
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dersine yonelik tutumlarina olan etkilerinin incelendigi karma ydntem arastirmasi
gerceklestirilmistir. Arastirmada otantik 6grenmeye yonelik etkinliklerin  6grencilerin
akademik basarilarini, bilimsel siire¢ becerilerini ve derse yonelik tutumlarini olumlu yonde

etkiledigi sonucuna varilmistir.

Yildinnm (2020) sosyal bilgiler dersinde otantik 6grenmeye dayali karma yontem
arastirmasi gergeklestirmistir. Bu c¢aligmada sosyal bilgiler dersinde uygulanan otantik
ogrenme etkinliklerinin akademik basariya, derse karsi tutuma, bilginin kalicilifina ve 21.
ylzyil 6grenme ve yenilenme becerilerinin gelisimine etkileri arastirilmistir. Arastirma
sonucunda otantik 6grenme yaklagiminin sosyal bilgiler dersinde uygulanmasinin 6grencilerin
akademik basarilarini, derse yonelik tutumlarmi ve bilgilerinin kaliciligin1 olumlu yonde
etkiledigi goriilmiistiir. Fakat oOgrencilerin, 21. yiizy1ll 6grenme ve yenilenme beceri
diizeylerinde denel islem oncesine gore anlamli bicimde degisimler meydana gelmedigi

sonucuna varilmistir.

Nas (2020) tarafindan fen bilimlerin dersinde otantik 6grenme yaklasimina dayali
arastirma ve sorgulama temelli etkinliklerin kullanildig1 gomiilii deneysel desen arastirmasi
gerceklestirilmistir. Arastirmada otantik 6grenme yaklasimina dayali arastirma ve sorgulama
temelli etkinliklerin 5. siif 6grencilerinin akademik basarilarina ve yaratici problem ¢dzme
ozelliklerine etkisini incelenmistir. Ayrica 0grencilerin uygulama ile ilgili goriisleri ve bu
calisma icerisinde uygulanan otantik degerlendirme siireci arastirilmistir. Arastirma
sonucunda otantik 6grenmeye dayali etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilarini ve

yaratici problem ¢6zme becerilerini olumlu yonde etkiledigi gortilmiistiir.

Selliim (2020) fen bilimleri dersinde otantik 6grenme uygulamalarina dayali i¢ ice
karma desen arastirmasi gerceklestirmistir. Arastirmada ilkokul 4. sinif fen bilimleri dersinde
uygulanan otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin karar verme becerilerine ve bu derse
yonelik tutumlarina etkisi incelenmistir. Arastirmanin sonucunda deney grubu ile kontrol
grubunun karar verme becerileri ve fen bilimleri dersine yonelik tutumlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamastir.

Balc1 (2021) sosyal bilgiler dersinde otantik 6grenmeye dayali gomiilii deneysel desen
arastirmasi gergeklestirmistir. Bu c¢alismada otantik 6grenmenin Ogrencilerin akademik
basarilarina ve akademik risk alma diizeylerine etkisini incelenmistir. Arastirma sonucunda

otantik 6grenme uygulamalarinin 68rencilerin sosyal bilgiler dersindeki akademik basarisini
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artirdig1 ve akademik risk alma diizeyine olumlu etkisinin oldugu goriilmiistiir. Ayrica 6grenci
giinliiklerinden edinilen bulgulara gore 6grencilerin otantik 6grenme etkinlikleri ile islenen
Sosyal Bilgiler dersini eglenceli, merak uyandirici, heyecan verici, mutluluk hissi veren, aktif

ve akici bir siire¢ olarak degerlendirdigi goriilmiistiir.

Tim arastirmalar degerlendirildiginde son yillarda otantik 6grenmeye dayali
arastirmalarin arttig1 gozlemlenmektedir. Fen Bilimleri, Tiirkge, Ingilize, Hayat Bilgisi,
Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler derslerinde uygulanan bu yontemin {iniversite derslerinde
O0gretmen adaylarina da wuygulanmip c¢alisma yapildidigi  gézlemlenmistir. Genellikle
calismlarda karma desen benimsenmistir. Otantik 6grenmeyle birlikte ele alinan degiskenler
arasinda akademik basari, problem ¢ozme, 21. yilizy1l becerilerinden elestirel diisiinme ve

duyussal alan 6zelliklerinden tutum, motivasyon yer almaktadir.

2.5. Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Guthrie (1998) yaptig1 arastirmada otantik bir 6grenme ortaminda grup olarak problem
¢Ozmeyi tesvik eden ya da engelleyen faktorleri incelemislerdir. Arastirmada nitel arastirma
yontemi benimsenmistir. Bu ¢alismada otantik 6grenme ortaminda, katilimeilart problemleri
olusturan gorevlere sokmak i¢in simiilasyon stratejileri ve gergek hayat taklitleri
kullanilmistir. Ayrica ilging bir 6grenme ortami hazirlanmistir. Arastirma elde edilen
bulgulara gore ogrencilerin otantik problem ¢ozmeyi son derece sevdiklerini ve grup

calismasinda memnun olduklarini belirtmislerdir.

Roelofs ve Terwel (1999) yaptiklari calismada Ogretmenlerin otantik &grenme
stratejilerini ne derece kullandiklarini incelemislerdir. Arastirmada oOrnek olay yontemi
kullanilmistir. Bu ¢alismadaki soru formlar1 otantik pedagojinin dort 6zelligini kapsayacak
sekilde diizenlenmistir. Ug farkli okulda gdrev yapan &gretmenlere bu soru formu
uygulanmistir. Ayrica Matematik ve Ingilizce dgretmenleriyle otantik pedagoji baglaminda
ders kitaplarint nasil kullandiklarina iligkin gorismeler yapilmistir. Bununla birlikte
Matematik ve Ingilizceyi ele alan iki soru formu birinci ve iigiincii smif Sgrencilerine
uygulanmistir. Arastirma sonucunda okullarin hicbirinin otantik pedagojinin 6zellikleri
tasimadig1 goriilmiistiir. Ogretmenlerin birgogunun klasik 6grenme yontemlerini kullandiklart

ve ders kitaplarina dayali 6gretim siireci gerceklestirdikleri sonuglarina ulasilmistir.

Herrington ve Oliver (2000) arastirmanin ii¢ amaci vardir; ilk olarak literatiirde yer

alan bir 6grenme ortami tanimlamak, ikinci olarak durumlu 6grenme ortamini islevsel hale
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getirmek ve lgiincii olarak bir multimedeya paketi ile 6grencilerin 6grenme deneyimlerini
incelemektir. Bu kapsamda, 6gretmen adaylarinin matematikte degerlendirilmesi konusunda
sinifta Onerilen uygulama kosullarin1 igeren 6grenme ortami olusturulmustur. Arastirmani
sonucunda durumlu 6grenme ortaminin dgrencilerin 6grenmesinde etkili bir yontem oldugu

goriilmiistiir.

Nicaise, Gibney ve Crane (2000) arastirmalarinda Ogrencilerin otantik 6grenme
yaklasimiyla ilgili disiincelerini belirlemislerdir. Arastirmada, lise Ogrencileriyle uzay
simiilasyonlar1 igeren otantik dersler islenmistir. Bu ¢alismada benzetim uzay mekigi gorevi
olarak belirlenen otantik gorev sayesinde katilimcilara uzay bilimi ve miihendisligi
ogretilmistir. Bunlar arasinda mekik ic¢in fiziksel bir uydu insa etme ve uydunun, veri
yonetimi i¢in bilgisayarla baglantisini yapma yer almaktadir. Arastirma sonucunda 6grenciler
otantik Ogrenme ortamlarin1 eglenceli bulmuslardir. Ayrica giinliik olaylarla baglanti

kurulmasini heyecanli bulmuglardir.

Blum (2002) tarafindan yapilan deneysel calismada matematik dersindeki otantik
O6grenme deneyimlerini incelenmistir. Arastirma kapsaminda otantik 6grenme etkinliklerinin
ogrencilerin matematige karsi tutumlarina etkiSine bakilmistir. Bu arastirmada 6grenciler
Matematik konularini otantik 6grenme yoOntemleriyle, problemleri veya dgrencilerin kendi
deneyimlerinden c¢ikan ilging olaylar1 ya da herhangi bir sekilde 6grenciler i¢in anlamli olan
seyleri kullanarak ogrenmislerdir. Arastirma sonucunda otantik 0grenme deneyimlerinin

ogrencilerin 6grenmesine ve tutumuna olumlu etki yaptig1 gortilmiistiir.

Pfeifer (2002) yaptig1 arastirmada otantik 6devlerin ve dgretimin 6grencilerin sosyal
bilgiler dersindeki otantik projelere yonelik tutumlarini incelemistir. Bu calismaya 13 farkl
okulda gorev yapan 22 G6gretmen dahil olmustur. Alt1 egitim seansi alan dgretmenler, bu
seanslarda otantik projelerin mantig1 ve uygulamasi ilizerine bilgilendirilmislerdir. Ayrica
ogretmenler dokuz hafta boyunca besinci ve altinci sinif 6grencilerine sosyal bilgiler dersinde
otantik 6devleri ve dgretimi kullanmiglardir. Ogrencilerin projeleri geleneksel sinavlardan
daha cok tercih ettikleri sonucuna ulasilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin projelerde daha

basarili oldugu goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin tutumlarini ¢ok az etkiledigi goriilmiistiir.

Glukers, Bastiaens ve Martens (2005) yaptiklar1 caligmalarinda bir¢ok multimedya
0zelligini tasiyan simiilasyonlarin bulundugu elektronik bir 6grenme ortami olusturmuslardir.

Ogrencilerin bu 6grenme ortamindaki durumlarmi degerlendirmislerdir. Bu arastirmada
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otantik durum ve otantik olmayan durum olmak tizere iki farkli durum kullanilmistir. Orijinal
otantik 6grenme ortami Buiten Dienst otantik durumda tercih edlirken, otantik olmayan
durumda otantik nsurlar olmadan Buiten Dienst kullanilmistir. Arastirma sonucunda
Ogrenciler arasindaki sosyal etkilesimin arttigr goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin 6grenme

uygulamalarindaki bilimsel siireglerinin gelistirilebilecegini soylemislerdir.

Oliver, Herrington ve Herrington (2006) arastirmalarinda ¢evrimi¢i Ogrenme
ortamlarinda otantik etkinliklerine yer verilmesinin 6grenenler i¢in faydali oldugunu ortaya
koymuslardir. Bu arastirma, otatantik etkinliklerin, 6grenme tasarimlarinin temeli olarak
tartisir. Bununla birlikte yiiksekdgrenimde bu tiir etkinliklerin sunulmasini desteklemek igin
karma 6grenme ortamlarinin nasil kullanilabilecegini tanimlar. Ayrica ¢alismalarinda otantik
ogrenme etkinliklerini desteklemek icin karma Ogrenme yaklasimlari kullanmak isteyen

egitimcilere rehberlik edecek bilgilere yer verilmistir.

Kearney ve Shuck (2006) o6grencilerden otantik gorevlere dayali dijital video
hazirlamalarin1 istedigi arastirmasinda durum c¢alismasi gergeklestirmistir. 7- 12 yas
grubundaki 6grencilere otantik 6grenmenin dahil edildigi video hazirlama goérevi verilmistir.
Ogrencilerde dijital video hazirlarken 6grenmelerin gergeklestigi saptanmigtir. Bununla
birlikte ¢alisma boyunca 6grencilerin is birligi yaptigi ve iist diizey diisiinme yetilerinin de

arttig1 gorilmiistiir.

Nilsen ve Foltova (2007) yaptiklar1 nitel arastirmalarinda otantik Ogrenme
ortamlarinda daha iyi 0grenmelerin nasil saglanabilecegini ortaya koymuslardir. Sif igi
gozlemler ile sinif ici iletisim, 6gretmen rolii, etkinlikler ve 6grenme ¢iktilari ile toplanan
verilerle siire¢ degerlendirilmistir. Arastirmada elde edilen bulgulara gore otantik 6grenme
ortaminda iyi bir d6grenmenin gerceklesebilmesi i¢in 6grencilerin 6gretmen rehberliginde
ancak bagimsiz olmalari, karsilikli sevgi ve saygmin oldugu, keyifli bir sinif ortami gibi

durumlarin olmasi gereklidir.

Lombardi (2007) calismasinda yaparak oOgrenmenin en etkili Ogrenme bigim
oldugundan bahsetmistir. Bu arastirmada otantik 6grenmenin internet, iletisim, gorsellestirme,
simiilasyon teknolojileri gibi 6grenme deneyimleri sundugu vurgulanmistir. Ayrica otantik
O6grenmeyi neyin olusturdugunu, teknolojiyle nasil desteklenecegini, ni¢in 6nemli oldugu gibi

hususlara deginmistir.
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Palm (2008) gercgeklestirdigi arastirmasinda otantik 6grenme yaklagiminin problem
¢ozme esnasinda gerekli olan gercek yasama dair bilgilerini géz Oniinde bulundurma
egilimlerine etkisini incelemistir. Arastirmada matematik dersinde 6grencilerin ger¢ek hayat
problemlerine yonelik sunduklar1 ¢oziimleri i¢eren yazili dokiimanlar toplanmistir. Arastirma
sonucunda Ogrencilerin otantik 6grenme yaklasiminin igerdigi problemlere doniik ¢oziim

tiretme siireglerinde gercek hayatla ilgili bilgilerini goze aldiklarini goriilmiistiir.

Varley (2008) tarafindan yapilan nitel arastirma yonteminin benimsendigi ¢alismada
O0gretmen ve Ogrencilerin otantik degerlendirmeyi uygulama siirecini ve iirlinleri iizerine
algilart incelenmistir. Arastirmada otantik degerlendirme yaklasiminin tercih edildigine ve
teknik becerilere olumlu etkisi oldugu sonuglarina varilmistir. Bununla birlikte degerlendirme

araglariin kullanilmasi i¢in daha ¢ok zamana ihtiyac oldugu goriilmiistiir.

Al-Musallam (2009) yapti1 arastirmada Ingilizce dgrenenlerin ve 6gretmenlerinin
otantik okuma malzemeleri kullanimina iliskin disiince ve tutumlarini incelemistir.
Betimleyici arastirma desenini benimsemistir. iki soru formu kullanilan arastirmada
katilimeilar tesadiifi olarak segilen 6gretmen ve dgrencilerdir. Arastirma sonucunda Ingilizce
Ogrencilerinin ve 6gretmenlerinin okuma derslerinde otantik malzeme kullanimina dair pozitif
yonde tutum gelistirdikleri goriilmiistiir. Ayrica ideal bir okuma dersinin olusturulabilmesi

i¢in otantik metinlerin ve ders kitaplarinin bir arada kullanilmas1 gerektigi vurgulanmistir.

Chang, Lee, Wang ve Chen (2010) yaptiklar1 ¢aligmada otantik O6grenme ortami
olusturmak i¢in robotlarla karma gerceklik olusturmuslardir. Bu ¢alismada sistemdeki fiziksel
veya sanal karakterlerin 6grenme ve performansa etkisi arasindaki farki aragtirmak amaciyla
karma gerceklik teknolojisi ve robot kullanarak 6zgiin sahneleri olan bir RoboStage sistemi
tasarlanmistir. Arastirmada robotlarin otantiklik duygusunu Onemli OSlgiide gelistirdigi

sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin motivasyonlarini olumlu yonde etkilemistir.

Correia, Yusop, Wilson ve Schwier (2010) yaptiklar1 6rnek olay ¢aligmasinda iki
tiniversitenin otantik 6grenmeyi nasil kullandiklar1 karsilastirmiglardir. Bu arastirmada lowa
Devlet Universitesi uygulamali gretimin prensiplerine gore derslerini islerken, Saskatchewan
Universitesi otantik dgrenmenin prensiplerine gore ders islenmistir. Ornek olay ¢aligmasi
yapilan arastirmanin ana veri kaynagi Ogretim tiiyelerinden gelen elestirel yansimlardir.
Aragtirmada elde edilen bulgulara gore iki iiniversitenin de essiz 08renme deneyimi

yasadiklar1 goriilmiistiir. Ogrencilere yaparak yasayarak daha kalic1 6grenme sagalmislardir.
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Dennis ve O’hair (2010) aragtirmalarinda dgretmenlerin 6grenme ortaminda otantik
O0grenme yaklasimini gergeklestirme siirecinde Ogrencilerin ig birligi halinde caligtiklarini
belirlemislerdir. Bu ¢alismadaki amag¢ otantik Ogretimin 6grencilerin 6grenmesini farkl
ortamlarda nasil etkiledigini, Ogretmenlerin engelleri asip otantik Ogrenmeyi nasil
uygulayabilcegini bulmaktir. Arastirmada otantik yaklasim temelli O0grenme ortamlari
olusturulmustur. Bu arastirma ti¢ farkli ortamda gerceklestirilmistir. Bu ortamlar; genglerin
bakiminda iistlenen alternatif bir okul, ayricalikl1 bir lise ve geleneksel bir lisedir. Ogrenciler
bu siirecin basindan sonuna is birligi halinde ¢alismislardir. Siire¢ boyunca 6grenciler hem
fikirlerini hem de arag-gere¢ ve malzemlerini paylasmislardir. Arastirma sonucunda

ogrenciler birbirlerinin 6grenme siireglerine katkida bulunmuslardir.

Fook ve Sidhu (2010) tarafindan yapilan nitel arastirma ydnteminin benimsendigi
calismada otantik degerlendirme yaklagimi incelenmistir. Bu c¢alismada Malezya’daki
yiiksekdgretimde otantik degerlendirme uygulamasi arastirilmigtir. Master programinda yer
alan derste otantik degerlendirme uygulamasini incelemek amaciyla gozlem yapilmistir.
Arastirmaya gore otantik 6grenme yaklagiminin Ogrenciler tarafindan daha fazla kabul

gordiigii ve 6grenim dongiisiinde tamamlayict oldugu goriilmiistiir.

Mrwebi (2010) tarafindan matematik dersinde yapilan ¢alismada nitel arastirma
yontemi kullanilmistir. Arastirmanin amact G6gretmenlerin matematik dersinde otantik
o0grenme etkinliklerini hangi O6lgiide kullandiklar1 incelemektir. Bu g¢alismadaki anketler
Johannesburg Giiney Bolgesinde bulunan bir okulda matematik Ogretmenlerine ve
ogrencilerine uygulanip goriis farkliliklar1 ortaya konulmustur. Arastirma sonucunda otantik

ogrenme etkinliklerinin matematik sinifinda tam anlamiyla yapilmadigidir.

Colletti (2011) tarafindan yapilan arastirmada otantik gorevlerin elestirel diisiinme
yetileri lizerindeki etkisi incelenistir. Etkinlik temelli yaklagimin ele alindigi1 calismada
deneysel desen kullanilmistir. Etkinlik temelli yaklagim etkinlestir, planla, 6gren, kullan ve
goster seklindeki adimlardan olugmaktadir. Bu yaklasim 6grencilerin otantik 6grenme
gorevlerini  desteklemektedir. Ayrica Ogrenciler yeni 6grendikelrini tecriibeleriyle
iliskilendirebilmekte, kendi denyimleri iizerinden yansitma yapabilmektedirler. Arastirma
sonucunda otantik gorevlerin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini olumlu yonde

etkiledigi goriilmiistiir.
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Davison (2011) tarafindan yapilan nitel aragtirmada otantik degerlendirme ile 6grenci
ozerkliginin gelisimi arasindaki iligkiyi incelemistir. Bu ¢alismada otantik 6grenme yaklasimi
durumlu 6grenme ve yapilandirict anlayis ¢ercevesinde gelistirilmigitir. Nitel yontem
benimsenen arastirmada otantik 6grenme aktiviteleri, 6grenciler tarafindan iliskili ve anlamli
goriildiigiinde bir dizi 6grenme davranisi gézlenmistir. Arastirma sonucunda otantik 6grenme
etkinliklerinin 6grencilerin motivasyonlarini artirict bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.
Otantik Ogrenme faaliyetleri Ogrenciler tarafindan anlamhi goriildiigiinde bir dizi 6zerk

O0grenme davraniginin gozlemlenebilecegi sonucuna ulagilmistir.

Nikitina (2011) tarafindan yabancit dil sinifinda yapilan arastirmada Ogrenme
deneyiminin otantikligi incelenmistir. Bu calismada Mlaezya Sabah Universitesi Rus dili
Ogrencileri tarafindan yiiriitiilen video projesi tanitilmistir. Arastirmada video projesinin dil
Ogrenimi, dgretimi konusuna odaklanilmis ve 6grenme deneyiminin otantikligi incelenmistir.
Arastirmada video projesinin otantik 6grenme ortamini olusturmay1 destekledigi goriilmiistiir.
Bununla birlikte Ogrenciler sorumluluk ve zaman yoOnetimi becerilerini gelistigini

belirtmislerdir.

Bruffy (2012) eylem arastirmasi yontemiyle gerceklestirdigi arastirmasinda otantik
gorevlerin O0grencilerin akademik basar1 ve sosyal iliskileri lizerindeki etkisini incelemistir.
Biyoloji dersinde gercgeklestirien arastirmada Ogrencilere otantik gorevler verilmistir.
Arastirma sonucunda otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilarini gozle
goriiliir diizeyde etkilemedigi belirlenmistir. Fakat dgrencilerin sosyal iligkilerini gelistirdigi

gorilmiistiir.

Cua ve Reames (2012) tarafindan yapilan arastirmada 6grencilerin otantik 6grenmeye
bakiga agilart incelenmistir. Ogrencilerin dgrenme siireglerinde hangi yollar1 izledigi tespit
edilmistir. Caligmada o6grencilerin otantik 6grenmeye bakis acilarmi belirlemek amaciyla
ogrencilerin dykiileri ¢ikis noktasi olarak belirlenmistir. Ogrencilerden yansitici diisiinme
stireglerini sunmalar1 istenmistir. Bu sebeple 6grencilerden portfolyalarinin i¢ine dgrenme
siireclerini yazarak koymalar1 istenmistir. Bdylece 0Ogrencilerin 6grenme siirecindeki
tecriibeleri, inanclari, duygular1 ve diisiinceleri incelenmistir. Arastirmanin sonuglarina gore
otantik 0grenme siirecinin 6grenci i¢in etkin bir sekilde grup arkadasiyla gercek diinya

problemlerine ¢6ziim iiretme siireci oldugu gorilmiistiir.
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Johnson (2012) tarafindan acil durum ydnetimi Ogrencilerinin iizerinde yaptigi
calismada otantik 6grenimini desteklemek amaciyla WebEOC u kullanimina dair 6grencilerin
algilar1 incelenmistir. Bu arastirmada, acil durum y6netimi uzmanlarinca kullanilan teknolojik
yazilim otantik 6grenme ortami olusturmak amaciyla acil durum ve afet yonetimi dersinde
kullanilmustir.  Ogrenciler yazilim araciligiyla olusturulan afet durumu simiilasyonuna
katilmiglar ve alistirmalarin, yazilimin otantik 6grenme ortami olusturup olusturmadigina ve
Ogrencilerin algilar lizerindeki etkisine bakilmistir. Arastirma sonucunda Ogrencielrin afet
durumu simiilasyonunu kullanmalarinin otantik 6grenme ortami sagladigi ve Ogrencilerin

ogrenmelerine olumlu katki sagladigi goriilmiistiir.

Ma ve Lee (2012) tarafindan yapilan arastirmada otantik O0grenme yOnteminin
ogrencilerin 6grenmesine ve mesleki yeterliliklerini gelistirmelerine etkisini incelemistir.
Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Bu ¢alismada iki farkli iiniversitedeki iki farkl
smiftan 6grenciler, bir giyim kaynagi stratejisi gelistirmek i¢in miisteri ve danigman olarak
calismiglardir. Gergek diinyadaki bir projenin senaryosu kullanilarak giyim ve magazacilik
siiflarinda 6grenim goren 44 6grencinin 6grenim deneyimleri degerlendirlmistir. Arastirma
sonucunda otantik 6grenme yaklasiminin 6grencilerin 6grenmesini kolaylastirdigi ve mesleki

yeterliliklerini gelistirmelerine olumlu yonde katki sagladig1 gortilmiistiir.

Moffett (2012) arastirmasinda okul disinda matematik egitimi gerceklestirmistir.
[lkokul diizeyindeki &grencilere otantik dgrenme yaklagimindan yararlanarak okul disinda
matematik Ogretimi yapilmistir. Otantik 6grenme yaklasimini benimsedigi arastirmasinda

ogrenciler dersten memnun kalmislardir. Ogrenciler dersi daha kolay 6grenmistir.

Russel-Bowie (2012) yaptiklar1 arastirmada otantik 6grenme etkinliklerinin siif
incelenmistir. Calismada Avustralya Universitesi’nde sinif 6gretmenligi béliimiinde dgrenim
goren Ogrencilerden yaratici sanat konusuna basladiklar1 ilk derste anket doldurmalari
istenmitir. Bu anket dogrultusunda 6grencilerin isteklerine uygun ders i¢i diizenlemeler
yapilmistir. Daha sonra otantik 6grenme gerceklesmesi amaciyla konu igerigi analiz
edilmistir. Son derstede Ogrencilerin yaratict sanat egitimi konsuunda giivenli ve yetkin
hissedip hissetmediklerini tespit etmek amaciyla kisa bir anket yapilmistir. Aragtirma
sonucunda 6grencilerin sanat egitiminde kullanilan otantik gorevler sayesinde derse karsi

giiven ve yeterliliklerinin arttig1 goriilmiistiir. Bununla birlikte derse kars1 kaygilar1 azalmistir.
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Yeen-Ju (2012) otantik 6grenme ilkelerinin (Herrington ve Kervin, 2007) bir e-
O0grenme ortaminda yenilik¢i bir yaklagim olarak kullanimina yonelik karma yontem
arastirmas1 gergeklestirmistir. Arastirmada otantik web tabanli modiile yonelik 6grenci
algilarin1 ve modiiliin 6grencilerin 6grenme siireglerine etkisini tespit etmeyi amaglamistir. Bu
calisma temel c¢oklu ortam ve c¢evrimi¢i ortamda uyguluma gerektiren derslerde
uygulanmistir. Aragtirma sonuglar1 6grencilerin igerigin otantik olmasinin 6grendiklerini daha
anlamli hale getirdigini ve web platformunun ilgi c¢ekici oldugunu ifade -ettiklerini

gostermektedir.

Yurtseven Avct (2012) tarafindan yapilan ¢alismada ¢evrimigi iletisim ve is birligi
araclarinin matematik egitimlerine entegre edilme siirecini incelemistir. Ayrica arastirma
kapsaminda otantik bir miifredatin O0grencilerin tutumlarina ve Ogrenmelerine etkisini
arastirmustir. Arastirmada coklu Ornek olay calismasi yapilmistir. Ogrenciler ¢evrimigi
teknolojileri iletisim ve is birligi amaglh olarak kullanmistir. Aragtirma sonucunda gevrimigi
teknolojileri iletisim ve is birligi amacl olarak kullanmanin 6grencilerin 6grenmelerini pozitif
yonde etkiledigi goriilmiistiir. Bununla birlikte 6grencilere derse karsit olumlu tutum ve algi

gelistirmislerdir.

Bozalek ve digerleri (2013) arastirmalarinda nitel arastirma yontemini kullanmislardir.
Arastirmanin amact Ogrencilerin yeni teknolojileri kullanarak otantik 6grenmeyi nasil
gerceklestirdiklerini incelemektir. Bu arastirmada katilimcilarla Herrington, Reeves ve
Oliver’ in belirledigi dokuz otantik 6grenme unsuru gercevesinde goriismlere yapilmistir. 21
vaka lizerinde analiz yapilmistir. Boylece otantik 6grenmenin dokuz unsurundaki tutarliliklar
ve farkliliklar ortaya ¢ikarilmistir. Arastirmada otantik baglam ve otantik gérev unsurlari i¢in
yiiksek, otantiklik acgik bir sekilde dile getirme unsurunda diisiik otantiklik seviyesine

ulasilmistir.

Gregory (2013) arastirmasinda sanal diinyalarin 6grenciler icin otantik 6grenme
saglayip saglamadigini belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada oOgrencilerin dort yillik bir
donem boyunca sanal diinya algilart tespit edilnistir. Uygulama 6grenciler gergek bir diinyada
ogrenme faaliyetlerine katilmiglardir. Eylem arastirmasi yontemini benimsedigi ¢aligmasinda

sanal bir diinyanin 6grenciler icin essiz bir 6grenme deneyimi sagladig1 sonucuna varilmigtir.

Herrington ve Parker (2013) yapmis oldugu arastirmalarinda otantik Ogrenme

siireclerinde gelisen teknolojileri kullanmiglardir. Arastirmada oncelikle 6gretmen egitiminde
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kullanilabilecek teknolojik araclar tasarlanmistir. Bununla birlikte 6grencilerin gerektiginde
gercek amaglar icin kullanabilecekleri araglar tasarlanmistir. Birinci yil 271, ikinci yil 326
O0gretmen adayr bu araglar1 kullanmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular sonucunda
O0gretmen adaylarinin basar1 duygulari, teknoloji korkulari, teknolojiye olan direng, 6grenme
sorumlulugu alma ve teknolojinin kendileri i¢cin tamamen yeni olan diinyasina attiklari adim

gibi temalar ortaya ¢ikmustir.

Lee ve Goh (2013) erken c¢ocukluk donemindeki &grenciler iizerinde
gerceklestirdikleri arastirmalarinda eylem arastirmasi yapmislardir. Arastirmada otantik
O0grenme yasantilar1 yoluyla bir oyunu ortaya koyma ve taklit etme becerilerini
incelenmiglerdir. 5-6 yas grubundaki Ogrenciler arastirmacilar tarafindan gelistirilen
etkinlikler ile otantik 6grenmeye dayali bir oyun ortaya ¢ikarmiglar ve taklit etme becerilerini
kullanmiglardir. Aragtirmada elde edilen bulgulara gore 6grencilerin otantik 6grenmeye dayal
etkinlikler sayesinde sinifta 6grendiklerini gergek yasam problemlerini ¢6zmede kullandiklari
goriilmiistiir. Ayrica otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin stres ve kaygi diizeylerini

azaltti1 belirlenmistir.

Mingo (2013) otantik 6grenme stratejilerini bilisim okuryazarligi 6grencilerine bilgi-
islemsel diisiinme becerilerini 6gretmeye dayali ¢ift kor kontrol gruplu on test — son test desen
arastirmasi gercgeklestirmistir. Arastirmasinda bu stratejinin Ogrencilerin bilgi edinimi ve
motivasyonlarint nasil etkiledigi sorusuna cevap aramistir. Arastirmaci tarafindan otantik
O0grenme araci gelistirilmistir. Bu arag bir liniversitenin kampiis hayatinda her giin yasanan
deneyimleri alarak bunlar bilisim okuryazarligi dersinin 6grenme hedefleri ve bilgi-islemsel
diistinmeyle birlestirmeyi amaclamaktadir. Arastirma sonucunda deney ve kontrol gruplarinin

ogrenme ¢iktilart arasinda istatistiki olarak anlamli bir farklilik gériilmemistir.

Safuan ve Soh (2013) 6grenme hizmeti miifretatinda gergeklestirdikleri galismalarinda
otantik 6grenme ilkeleri ve Facebook’un Ogrencilerdeki aktif 6grenme iizerindeki etkisini
arastirmiglardir. Bu arastirmada, 0grenme hizmeti miifredatinda 6grenciler arasinda aktif
o0grenmeyi tesvik etmek i¢in otantik 6grenme ilkeleri ve Facebook’ un etkiligine bakilmstir.
Uygulama yapilan o6grenciler iiniversitede 6grenim gormektedirler. Arastirma sonucunda
otantik 0grenme yaklasiminin ve bir iletisim araci olan Facebook’ un dgrencilerin 6grenme

deneyimlerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagilmistir.
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Soliman (2013) tarafindan yapilan arastirmada Ogretmenlerin otantik okuma
malzemeleri kullanimina iligkin tutumlarimi1 ve diisiincelerini belirlenmistir. Nicel yontemin
benimsendigi arastirmada oOgretmenlerinin otantik malzeme kullaniminda olumlu tutum
gelistirdikleri goriilmiistiir. Bununla birlikte ideal bir dil okuma smifinin otantik okuma

metinlerini ve ders kitaplarini igermesi gerektigi sonucuna ulagilmstir.

Anderson (2014) ABD’de yapmis oldugu doktora tezinde ileri diizey yerlestirme
programi (Advanced Placement) miifredatinda isbirlikli 6grenme, problem ¢dzme ve otantik
O0grenme uygulayarak sonuclarinm1 analiz etmeyi hedeflenmistir. Bu c¢alismda rubrik
kullanilmistir. Rubrik sayesinde problem ¢ozme, otantik 6grenme ve isbirlikli 6grenme
incelenmistir. Aragtirma sonucunda otantik égrenmenin alt bilesenleri arasinda anlamli bir
farklilik olmadigr goriilmiistiir. Ayrica isbirlikli 6grenme, problem c¢ozme ve otantik
dgrenmenin Ingilizce Yerlestirme Programinda Matematik Yerlestirme Programina gére daha

sik yer aldig1 sonucuna ulasilmistir.

Ciolan ve Ciolan (2014) yaptiklar1 aragtirmada lise 6grencilerinin ve 6gretmenlerini
otantik Ogrenme deneyiminin ve ortamimnin nasil olmasi gerektigi ile ilgili algilarim
belirlemislerdir. Arastirma sonucunda ayni 6grenme ortamindaki 6gretmen ve dgrencilerin
farkl fikirlere ve algilara sahip oldugu goriilmiistir. Bunun sebebi ise akademik basar1 ve

motivasyonlarindaki eksikliktir.

Flanagan (2014) ekonomi sinifinda gerceklestirdigi arastirmasinda nitel arastirma
tasarimini benimsenmistir. Aragtirmanin amaci ilerlemeci bir 6grenme yaklagiminin otantik
O0grenmeyi artirip artirmayacagini tespit etmektir. 10. sinif ekonomi sinifinda ilerlemeci bir
ogrenme yaklasgimmin otantik 6grenmeyi artirip artirmayaca@i belirlenmistir. Ogrencilere
problemler verilmis ve is birligi yaparak ¢6zmelerine firsat taninmigtir. Arastirma sonucunda
ilerlemeci 6grenme yaklagimini kullanan 6gretim programinda otantik 6grenme kapsamindaki
elestirel diislinme ve problem ¢dzme becerilerinin gelisebilecegidir. Ayrica Ggrenciler
isbirlikgi Ggrenme stratejisin begenip grup c¢alismasinda 6grenmek ve ogretmekten keyif
almiglardir. Diger bir sonug ise otantik 6grenme modelinde egitimcinin rolii hayati énem

sahiptir.

Grace ve Lee (2014) yaptiklart ¢alismada mobil teknoloji kullaniminin otantik
O0grenme {izerindeki etkisini incelemislerdir. Arastirmada ogrenciler tarafindan problem

¢bzme senaryolari, sarkilar, sarkilar, haritalar ve degisik gorseller i¢eren iz siirme isimli ipad
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uygulamasi1 kullanilmigtir. Arastirmadan elde edilen bulgulara goére mobil teknoloji
yardimiyla otantik gorevlerin 6grencilerin motivasyonlarini, 6z-yeterliklerini ve 6z diizenleme

becerilerini olumlu yonde etkilemistir.

Iucua ve Marina (2014) ¢alismalarinda otantik 6grenmeyi gelistirmek i¢in 0gretim
uygulamalarinin siirecini arastirmiglardir. Arastirmada yetisikin egitimi alaninda otantik
ogrenmeyi gelistirmek amaclanmistir. Boylece pedagojik pratigin etkilerine bakilmistir. Bu
arastirma Ogrencilerin bilgilerini ve diisiincelerini sozellestirmelerine olanak saglamaktadir.
Bununla birlikte akademisyenlerin otantik Ogrenme ortami olusturmak i¢in &grencilere

teknolojiyi kullanma ve is birligi yapma firsatini sunmaktadir.

Maddox ve Saye (2014) tarafindan tarih dersinde gergeklestiren karma yontem
arastirmasinin amaci otantik O6grenmenin Ogrenciler iizerindeki etkisini incelemektir.
Arastirmada Tarih dersinde 6grencilerin otantik 6grenme diizeylerini tespit etmek amaciyla
O0grenme Tlriinleri ortaya koymalar: istenmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore
otantik gorevler derste kullanilmasi ile 6grenci performansi arasinda kiiciik ama olumlu bir

iliski bulunmustur.

Motlhaka (2014) arastirmasinda Ingilizcenin anlamli 6gretimi igin otantik 6grenme ile
problem temelli 6grenme arasindaki baglantiyr incelemeyi hedeflemistir. Yiiksekogrenim
kurumu egitim fakiiltesinde gerceklestirilen arastirmada Ingilizce 6gretiminin etkili
stratejileirini olusturmak amacglanmigtir. Boylece otantik 6grenme ile probleme dayali 6renme
arasindaki baglant1 incelenmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore teknolojinin
yuksekogrenimde otantik 6grenme lizerinde derin bir etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.
Bununla birlikte Ogrencilere analiz ve arastirma ortami sagladigr ve ilk elden bilgilere

ulagmalarina olanak sagladig1 saptanmistir.

Tan, Neo, Neo, Kwok, Lee (2014) arastirmalarinda otantik 6grenme ortaminin
ogrencilerin yaratici ve elestirel diistinme becerilerine etkisini incelemislerdir. Herrington ve
Kervin’ in otantik 6grenme ilkeleri, probleme dayali bir grup projesi tarafindan yonetilen bir
otantik 6grenme ortami olusturlmustur. Boylece olusturulan 6grenme ortaminin 6grencilerin
yaratict1 ve elestirel diistinmeleri iizerindeki etkisi incelenmstir. Ayrica otantik §grenme
ortaminin dgrencilerin algilarina yonelik etkileri tespit edilmistir. Otantik bir probleme dayali
grup projesi lizerinde tasarlanan Ogrenme ortami, multimedya ve web teknolojileriyle

desteklenmistir. Arastirma sonucunda olusturduklar1 otantik O6grenme ortami sayesinde
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ogrencilerin derse karsi ilgileri artmistir. Bunun sayesinde dgrencilerin yaratici ve elestirel

diistinme becerileri olumlu yonde etkilenmistir.

Thompson- Krug (2014) yaptiklar1 ¢alismada otantik 6grenme yaklasiminin
ogrencilerin Fen, Teknoloji, Miihendislik veya Matematik algilarini ve bu dersler iizerine
kariyer yapma inancini arttirip arttirmadigini incelemislerdir. Ayrica arastirma kapsaminda
pratik deneyimlerin Fen, Teknoloji, Miihendislik veya Matematik algisina nasil katki
sagladigin1  belirmeyi amaglamiglardir. Bu c¢alismada Hayvanat Bahgesi Akademisi
O0gretmenlerinin 6grencileri i¢in otantik 0grenme deneyimleri yaratirken ne tiir araglar
kullandiklar1 belirlenmek istenmistir. Bu sebeple Nebraska Omaha bolgesinde yasayan ve
otantik 6grenme deneyimi kazanmak isteyen lise Ogrencileri hayvanat bahgesi iginde
gerceklesen Hayvanat Bahgesi Akademisi adindaki bir programa katilmiglardir. Ogrenciler
kendilerinin gergeklestirdigi faaliyetlerle, hayvanat bahcesi ¢alisanlarini izleyerek, bagimsiz
caligmalar yiirliterek ve topluluga dogal kaynaklart koruma gibi konularda konusmalar
yaparak Ogrenmisler ve bu Ogrenmelerin Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik
izerindeki algilarina etkileri tespit edilmistir. Arastirma sonucunda otantik G6grenme
deneyimlerinin 6grencilerin Fen, Teknoloji, Miihendislik veya Matematik algilarini olumlu
yonde etkiledigi ve bilim algisin1 gelistirdigi gorlilmiistiir. Ayrica otantik gorevlerin

Ogrencilerin derse karsi tutumlarina ve giivenlerini olumlu etkiledigi de tespit edilmistir.

Wallace (2014) mutfak ve bahge temelli Ogrenme projelerinde gergeklestirdigi
aragtirmasinda ogrenci merkezli 6grenmeyi artirmak ic¢in otantik 6grenme yaklasiminda
gerekli olan alt1 temel bilesen arasindaki iligkiyi belirlemeyi amaglamistir. Literatiir taramasi
yontemini kullandig1 arastirmasinda personel ve Ogrencilerin bir mutfak bahgesi 6grenme
ortamindaki deneyimlerini artirmak i¢in otantik bir 6grenme olanagi saglayan bir 6grenme
model gelistirilmesine imkan saglamistir. Ayrica Ogretmenlerin ¢ocuklarin dogayla ilgili
ilgilerini nasil gelistirebilecegini anlamada ve bahgede etkili otantik 6grenme deneyimleri

planlamasinda 6nemli bosluklar oldugu tespit edilmistir.

Aina, Aboyeji ve Omolewa (2015) arastirmasinda Ogretmen adaylarinin otantik
o0grenme deneyimlerini incelemistir. Aragtirmada mesleki egitim 6gretmen adaylariin dokuz
otantik 6grenme bileseninden sadece besini (otantik baglam, otantik etkinlik, yansitma, agik
bir sekilde dile getirme, otantik degerlendirme bilesenlerini) yeterli diizeyde gosterdikleri
goriilmiistiir. Fakat dort bileseninde (uzman performansi, ¢oklu bakis agisi, is birligi, birebir

yetistirme ve yapilandirilmis destek bilesenlerinde) yetersiz olduklar1 saptanmistir. Bununla
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birlikte Fen egitimi ve teknik egitim Ogretmen adaylarmin ise birebir yetistirme ve
yapilandirilmis destek bileseni hari¢ diger sekiz otantik 6grenme bilesenini de yeterli diizeyde

olduklar1 sonucuna ulagilmistir.

Yeen-Ju, Mai ve Selvaretnam (2015) otantik 6grenme stratejilerinin entegrasyonuyla
olusturulan karma 6grenme ortaminin 6grencilerin problem ¢dzme, elestirel diisiinme, yaratici
diistinme ve iletisim becerilerine etkisi arastirilmistir.  Malezyali lisans Ogrencilerinin
problem ¢dzme becerilerini gelistirmeyi amaclayan calismada otantik 6grenme stratejilerinin
entegrasyonuyla karma Ogrenme ortaminin gelisimi sunulmustur. Arastirmadaki projede
ogrencilerden sectikleri herhangi bir web sitesini, 5-6 kisilik gruplar halinde ¢alisarak bastan
tasarlamalar1 istenmistir. Otantik karma 6grenme ortamlarinin 6grenciler lizerindeki etkisini
belirlemek amaciyla ogrencilerden geri bildirimler toplanmistir. Arastirma sonucunda
teknoloji destekli siniflarda otantik 6grenme stratejilerine yer verilmesinin Ogrencilerin
problem ¢ozme, elestirel diisiinme, yaratici diisiinme ve iletisim becerilerine olumlu yénde

etki yaptig1 goriilmiistiir.

Chillis (2015) ABD’de yapmis oldugu doktora tezinde elestirel diisiinme becerilerini
gelistirebilmek i¢in alternatif G6gretmen sertifikasyon programlarinda otantik 6grenme
deneyimlerini kullanmistir. Bu calismada uzman bir panel ile {i¢ tur Delphi c¢alismasi
gerceklestirlmis ve {i¢ turun sonunda fikir birligine varilmistir. En iyi uygulama ise staj,
yansitict 6grenme, olgularin analizi ile derin yansitict diisiinme ve etik ikilem olmak {iizere
dort tema altinda toplanmistir. Arastirma sonucunda literatiirde, otantik 6grenme ve elestirel
diisiinme firsatlar1 ¢evrimigi alternatif ogretmen sertifikasyon programlarina kasith olarak
entegre edilmediginde, is deneyimleri ile 6grenme etkinlikleri arasindaki kavramsal ve
baglamsal baglantinin uyumlu olmadig1 goriilmiistiir. Ayrica arastirmada etkili bir ¢evrimigi
alternatif egitim programi i¢in otantik 6grenmenin ve elestirel diislinmenin 6nemli oldugu

goriilmiistiir.

Lichtinger ve Kaplan (2015) tarafindan ilkokul ogrencileri tizerinde yapilan
arastirmada durum calismasi benimsenmistir. Arastirmanin amaci 6grenme zorlugu g¢eken
ilkokul ogrencilerinin otantik goreve dayali etkinliklerle ugragmalarinin 6grencilerin
motivasyonlarina ve 0z-dlizenleme stratejilerine etkisini incelemektir. Arastirmanin
sonucunda otantik gérev temelli 6grenme ortamlarinin §grenme zorlugu ¢eken Ggrencilerin

motivasyonlarini ve 6z-diizenleme becerileni olumlu yonde artirdig1 sonucuna ulagilmistir.
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Hiirsen (2016) tarafindan yapilan aragtirmada otantik 6grenme etkinliklerinin yer
verildigi bir O6gretim programinin Ogretmen adaylarinin basari, tutum ve 0z-0grenme
becerilerine etkisi incelenmistir. Arastirma sonucuna gore otantik 6grenme etkinliklerini
O0gretmen adaylarinin akademik basarilarini artirdigi goriilmiistiir. Ayrica tutumlarini olumlu

derecede etkiledigi ve 6z-6grenme becerilerinin seviyesini artirdigi sonuglaria ulagilmstir.

Jagielski (2016) aktif katilimli giindelik hayat deneyimlerini iceren bir simif kiiltiirii
olusturmak i¢in Ogretmenlerin ortaokul STEM ogretimlerinde c¢esitli isbirlikli 6grenme
stratejilerini nasil uyarladiklar1 ve kullandiklar1 sorularina yanit aradigi eylem arastirmasi
gerceklestirmistir. Aragtirmanin katilimeilarina iki saatlik bir galistay ile es miifredat olarak
otantik Ogrenme modiilleri konusu anlatilmistir. Arastirma sonucunda otantik Ogrenme
modiillerinin 6gretmenlerin onlar1 nasil kullanmay1 sectigine bagli olarak farkli islevler
tistlendigi goriilmiistiir. Ayrica otantik 6grenme modiilleri gelistirme siirecinde 6gretmenlerin
STEM tabanli siniflarin1 daha ¢ok eylem arastirmasi gibi kullanmak istedikleri sonucuna

ulastlmistir.

Prater (2016) bir d6gretmen tarafindan gelistirilen dijital oyunun 6grencilerin otantik
O0grenmelerini saglayip saglamadigini belirlemek amaciyla i¢ i¢ce gecmis tek durum desen
arastirmasi gerceklestirmistir. Arastirmada ilkogretim Ogretmenlerinin gelecek nesil fen
standartlarina uygun hazirlanmis oyun meydan okumalarini nasil kullandiklart sorusuna yanit
aranmistir. Bu ¢aligmada {i¢ ay boyunca 6gretmenler oyun meydan okumasi kullanmislardir.
Arastirmadan elde edilen bulgular 6gretim siirecinde standartlar temel alinarak olusturulmus
oyun gorevlerinin kullanilmasinin 6grenciler i¢in otantik 6grenme ortamlar1 olusturulmasinda

etkili oldugunu gostermektedir.

Estes (2016) ortaokulda yapilan Ogretimde otantik 6grenme ile ilgili performans
gorevleri ve performans degerlendirmelerinin nasil uygulandigini belirleyen nitel arastirma
desenlerinden ¢oklu durum desen arastirmasi gerceklestirmistir. Ayrica bunu basarili bir
sekilde uygulayan 6gretmenlerin goriislerini belirlemeyi hedeflemistir. Arastirma sonucunda
ogretmen gorlslerinin “Temel degerlerinin otantik 6grenme deneyimlerini besledigi”,
“Cocuklar hakkinda bir¢ok karmagik ve ayrmtili hikdyenin anlasilmasina firsat saglayacagi”,
“Ogrencileri tanimaniz gerekiyor”, “Otantik &grenmenin ilham verdigini ve kendilerinin
ilham kaynagi olmalarin1 sagladigini” ve “Otantik 6grenme icin egitilemeyecegi ve dogustan

gelen bir yetenek oldugu” basliklar1 altinda toplandig1 goriilmiistiir.
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Pu, Wu, Chiu ve Huang (2016) mesleki hemsirelik egitiminde yapilan arastirmada
otantik 6grenmeye yaklasimina dayali mobil teknoloji uygulamasinin mesleki hemsirelik
egitimine etkisi incelenmistir. Arastirmada, Tayvan’daki bir mesleki hemsirelik okulunda
Ogrencilerin hemsirelik pratigi i¢in mobil teknolojinin yardimiyla ev ziyareti etkinliklerin
mesleki hemsirelik egitimi i¢in otantik bir 6grenme modeli kullanmiglardir. Otantik 6grenme
paradigmasinin ¢ergevesi tiizerine kurulan arastirmada ev ziyareti aktivitelerine katilan
Ogrencilerin, mobil teknoloji kullanilabilirligi ve memnuniyeti degerlendirilmistir. Boylece
arastirmada otantik 6grenme degerlendirme 6lgekleri kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen
bulgulara gore otantik degerlendirme Olgeklerin kullanilmasiyla Ogrencilerin  otantik

deneyimlerinde ve mesleki beceri gelisimlerinde artis oldugu sonucuna ulagilmistir.

Reddy ve Bruyns (2016) tarafindan vaka caligmasi benimsedikleri c¢alismada
miihendislik 6grencilerinin matematik dgretiminde otantik bir 6grenme yaklasiminin tercih
edilmesinin Ogrencilerin uzamsal beceri ve Ozelliklerini nasil kullandigi incelenmistir.
Arastirma  kapsaminda otantik O6grenme yaklasiminin  6grencilerin - matematikteki
performanslar1 ve doyumlari {izerindeki etkisi incelenmistir. Arastirma sonucunda otantik
O0grenme yaklasiminin Ggrencilerin 3 boyutlu uzamsal formlardaki performanslarini
gelistirdigi gorilmistiir. Ayrica dgrencilerin matematik dersinden zevk aldiklar1 sonucuna

ulastlmistir.

Veniero (2016) matematik dersinde 6grencilerin motivasyonunu ve dikkatini artirmak
icin Ozgiin matematik 6devleri uygulamanin etkilerini belirlemek amaciyla eylem arastirmasi
gerceklestirmistir. Bu calismada, matematik dersinde 6grencilerin dikkat ve motivasyon
artisin1  belirlemek i¢in otantik matematik Odevleri geleneksel matematik odevleri ile
karsilastirilmistir. Arastirmada Ogrencilerin  geleneksel odevlere kiyasla otantik Odevler
tizerinde ¢alisirken daha sik gorevde olduklari sonucuna ulasilmistir. Ayrica d6grencilerin bu
Odevler tizerinde galisirken daha fazla motive olduklar: tespit edilmistir. Bunun yani sira
ogrenciler otantik matematik 6devlerini geleneksel matematik 6devlerinden daha yararh
bulmuslar, ancak otantik ddevler genellikle daha zor oldugu i¢in geleneksel 6devler yerine her

zaman otantik 6devleri secemedikleri goriilmiistiir.

Chen (2017) oOgrencilerin aktif 6grenme smiflarindaki deneyimlerin otantik bir
o0grenme olup olmadidi, eger otantik 6grenmeyse bu 6grenme ortaminin etkisinin ne oldugu
sorusuna yanit arayan nitel arastirma desenlerinden tekli durum calismasi gerceklestirmistir.

Bu ama¢ dogrultusunda Ogrencilerin aktif 6grenme smiflarindaki 6grenme yasantilarinin
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otantik olup olmadigini arastirmistir. Ayrica 6grencilerin 6grendikleriyle mesleki amaclari
veya sinif digindaki mesleki uygulamalarini iligkilendirip iliskilendiremediklerini incelemistir.
Arastirma Kanada’ da etik dersinde daha Once ¢esitli arastirmalara katilmis ve odiiller almis
Ogretim eleman1 tarafindan gergeklestirilmistir. Arastirmanin sonucunda aktif Ogrenme
smiflarinin 6grencilerin ge¢misleri, kariyer hedefleri veya 6grenme stilleri fark etmeksizin

otantik bir 6grenme saglayabilecegi goriilmiistiir.

Beach (2017) probleme dayali 6grenme ortamini bir ara¢ olarak kullanarak egitimin
amaclarina ulagsmadaki etkilerini incelemeyi hedefleyen nitel aragtirma gerceklestirmistir.
Probleme dayali 6grenme ortaminda rehber roliindeki 0gretmenin otantik 6grenmeyi nasil
destekledigi sorusuna cevap aramustir. Ogrencilere rehberlik eden ve ogrencilerin kendi
O0grenmelerini yapilandirmalar1 i¢in kolaylastirici olan 0Ogretmenin roliinii anlamaya
calismistir. Probleme dayali 6grenme gerceklestiren katilimeilar {i¢ 6gretmen ve iki 6grenci
olusturmaktadir. Aragtirma sonucunda elde edilen bulgular toplumu desteklemek igin proje
tabanli uygulamalarin benimsenmesinde ve otantik Ogrenme baglamlari olusturmada
kolaylastiricinin  roliinii vurgulamaktadir. Ayrica 6gretim uygulamalarinda stirekli olarak
kisisel gelisimi siirdiirmede ve Ogrencilerin kendi 6grenmelerini olusturabilecekleri anlaml

bir 6grenme ortamini olusturmada rehber 6gretmenin dnemli oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kanchanachaya ve Nitjanrunkul (2017) arastirmalarinda otantik 6grenme yaklagimina
dayali harmanlanmis 6gretimin Ogretmen adaylari iizerindeki etkisi incelenmistir. Ayrica
ogretmen adaylarinin goriisleri alinmigtir. Arastirmada 6grencilere periyodik olarak kendi
baslarina ¢evrimigi raporlarini kaydetmelerine izin vererek grup etkinliklerini takip etmesi ve
degerlendirmesi istenmistir. Arastirma sonucunda bazi Onerilerde bulunulmustur. Bunlar;
katilimcilar grup calismasi yapmalidir ve calisacaklari konuya kendileri karar vermelidir.

Ayrica gevrimigi raporlart kaydetmeli ve siireg takip edilip degerlendirilmelidir.

Luo ve digerleri (2017) yaptiklar arastirmada 6gretmen adaylarindan otantik 6grenme
cercevesine uygun olarak c¢evrimigi aktiviteler tasarlamalar1 istenmistir ve sonuglari
degerlendirilmistir. Bu arastirmada tasarim tabanli arastirma metodolojisi kullanilmistir.
Katilimeilar  yiiksekogretim — sinifinin  planlanmasi, tasarlanmasi, uygulanmasi ve
degerlendirmesi siirecine dahil olup sonug¢ degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda ¢evrimici
ders tasarimlarinin otantik 6grenme cergevesiyle uyumlu olarak tasarlanabildigi goriilmiistiir.
Bunula birlikte web tabanli araclarin c¢evrimici dersleri tasarlarken yarali olduguna

ulasilmistir. Ogrencilerin yansitici ve isbirlik¢i dgrenmelerine olumlu katki saglamistir.
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Bhagat ve Huang (2018) yaptiklar1 arastirmada otantik &grenmenin teknoloji ile
birlestirilmesinin etkileri incelenmistir. Bu arastirmada otantik O6grenmenin farkl
teknolojilerle biitlinlestirildigi tespit edilmistir. Ayrica bu biitiinlestirme saglandiginda en iyi
akademik performans elde edilecegi goriilmiistiir. Otantik 6grenmenin farkli disiplinlerde
uygulanabilecegi belirtilmistir. Arastirma sonucunda teknoloji ile otantik Ogrenme
harmanlandiginda Ogrencilerin akademik basarilarinda kayda deger bir yiikselis oldugu
goriilmiistiir. Ayrica otantik 6grenmenin egitimin tiim kademelerinde kullanilabilecegi

gorilmistiir.

Ballard (2019) tarafindan yapilan nitel bir vaka calismasi olarak tasarlanan ¢alismada
otantik 0grenmenin bir ortaokul sinifinda nasil deneyimlendigi incelenmistir. Arastirma
sonucunda otantik 6grenme ile ilgili faydalar ve zorluklar goriilmiistiir. Faydalar1 6grencilere
gercek yasama dayali deneyimler sunmasi, 6grencilere etkilesimli sinif ortami saglamasidir.
Olumsuz sonuglar ise 6grencilerin 6grenme hizlarmin farkli olmasi motivasyon eksikligine

neden olmakta kendi 6grenmelerini yonetme konusunda basarisiz olmalaridir.

Platt (2019) yaptig1 calismada sosyal medyayi otantik Ogrenme araci olarak
kullanmistir. Bu ¢alismada sosyal medya araclar1 otantik 6grenme araci olarak kullanilmistir.
Katilimcilarin otantik 6grenmenin 9 unsur hakkindaki algilart belirlenmistir. Arastirma
sonucunda sosyal medyanin otantik 6grenme araci olarak kullanilmasinin 6grencilerin is

birligi, yansitma ve ifade etme becerilerine olumlu yonde katki sagladig1 goriilmiistiir.

Serbo ve Ancho (2019) yaptiklann c¢aligmada nitel betimleyici ydntemi
benimsemislerdir. Arastirmanin amaci ekonomi 6gretmenlerinin otantik 6grenme yaklagimina
dayali stratejileri ve degerlendirmeleri nasil kullandiklarini belirlemektir. Bu arastirmaya 20
ekonomi Ogretmeni katilmistir. Nitel- betimleyici olan ¢aligmada katilimcilarda toplanan
verilerle otantik strateji ve degerlendirmeyi igeren bir &gretim rehberi olusturulmustur.
Rehberin iginde bir okul yilinin her ¢eyreginde Ogrenilen her bir yetkinlik i¢in Onerilen
strateji, degerlendirme ve aktivite mevcuttur. Arastirma sonucunda ii¢ temel fikir ortaya
atilmistir. Bunlar bireysel ve grup caligmasi, giincel olaylarin tartisilmasi, gergek yasam

uygulamalaridir

Mitchell (2022) cebir dersine otantik matematik gorevlerinin dahil edilmesinin
ogrencinin derse katilimini ve dersi anlamasini artirip artirmadigini belirlemeyi hedefleyen

eylem arastirmasi gergeklestirmistir. Bu c¢alismada o6grencilere otantik gorevler verilerek
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ogrencilerin matematigin uygulanmasina dahil edilmesi hedeflenmistir. Aragtirmadan elde
edilen bulgulara gore Ogrencilerin cebirin simif disinda uygulanabilecegini gordiikleri,
matematiksel gorevlerin gercek diinyadaki uygulamalarini begendikleri ve otantik matematik
gorevlerinden keyif aldiklar1 goriilmiistiir. Bununla birlikte, 6grencilerin geleneksel
matematik gorevlerinin kullanimiyla degerlendirmelere daha hazir hissettikleri de tespit

edilmistir.

Yapilan arastirmalara bakildiginda; otantik Ogrenme, otantik gorevler, silireg ve
degerlendime iizerinde c¢alisildig1r goriilmektedir. Arastirmalarin ilkokul, ortaokul, lise ve
tiniversitede Ogrencileriyle ve Fen bilimleri, Matematik, Hemsirelik ve Turizm alanlarinda
yapildig1 goriilmistiir. Otantik 6grenmeye yonelik calismalarin meslek egitimine yogunlastigi
goriilmiistiir. Ogretmen egitiminde ise otantik gorev ve degerlendirmelere yogunlasilmstir.
Otantik 6grenme yoOntemi ile yapilan arastirmalar; teknoloji ile entegre edilerek yapilmus,
sosyal medya, bazi okuryazarliklar ve beceriler ile baglanti kurularak gergeklestirlmistir.
Genel olarak arastirmalarin sonucunda otantik Ogrenmenin zengin ortam sagladigi,
teknolijiyle daha etkili oldugu, 6grencilerin akademik basarilar tizerinde olumlu etki yaptigi

gOriilmiistiir.

Matematik dersinde otantik 6grenmenin uygulandigi simirli sayida arastirmaya
rastlanilmistir. Matematik dersinde uygulanan otantik O6grenmeye dayali etkinliklerin
akademik basar1 tizerindeki etkisine dair ¢ok az arastirma mevcut olup muhakeme becerilerine
etkisini inceleyen calismaya da rastlanmamistir. Matematik dersinde kullanilan otantik
O0grenme yaklalimina dayali etkinliklerin, ortaokul 6grencilerinin muhakeme becerilerine
etkisini inceleyen mevcut arastirmanin literatiirdeki ilk c¢aligmalardan biri olabilecegi

diistiniilmektedir.
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BOLUM 3
3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirma grubu, veri toplama arag ve teknikleri,

verilerin toplanmasi ve verilerin ¢éziimlenmesi lizerinde durulmustur.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada “matematik dersinde kullanilan otantik 6grenme yaklasimina dayali
etkinliklerin, ortaokul Ogrencilerinin akademik basarilarina ve muhakeme becerilerine
etkisini” ortaya koymak amaglanmistir. Nicel arastirma yontemlerinden yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Arastirmada yar1 deneysel desenin 6n test- son test eslestirilmis kontrol gruplu
deseni kullanilmigtir. Katilimcilar deneysel islemlerin oncesinde ve sonrasinda bagimli

degiskenle ilgili 6l¢ciilmektedir (Biiytikoztiirk, 2011).

Deneysel islemlerde arastirma durumlart ve ortamlar1 olusturulup deney grubu
deneysel uygulama siirecinde gecer. Kontrol grubu ise normal programdaki uygulama
siirecine devam eder. Bu gruplara uygulama baslangicinda 6n test uygulanir. Arastirma
sonunda ise sontest uygulanir ve aradaki farka bakilarak sonuglar analiz edilir (EKiz, 2003).
Uygulamaya baslamadan 6nce her iki gruba da kazanimlar gore hazirlanmis matematik dersi
akademik basar1 ve muhakeme beceri testi 0n test olarak uygulanmistir. Gruplarin basari
diizeylerinin yakin oldugu goriilmiistiir. Arastirma siirecinde ise deney grubuna belirlenen
matematik kazanimlar1 otantik 6grenmeye dayali etkinliklerle verilmistir. Kontrol grubunda
ise normal programdaki siire¢ uygulanmistir. Arastirma bitiminde her iki gruba da siire¢
basinda uygulanan testler son test olarak uygulanmistir ve sonuglari degerlendirilmistir.
Deneysel desenin kullanildig1 calismalarda arastirma yapilacak konuyla ilgili gruplarin

seviyelerinin miimkiin oldugunca birbirine yakin olmasi gerekmektedir (Kaptan, 1998).

Tablo 3.1’de On test- son test eslestirilmis kontrol gruplu desen modeli verilmistir. D
deney grubunu, K kontrol grubunu gdstermektedir. T1 ve T2 ise gruplarin 6n test dl¢iimlerini,
T3 ve T4’ de gruplarin son test dlglimlerini gdstermektedir. X ise arastirmanin bagimsiz
degiskenidir ve deney grubuna uygulanacaktir. Aragtirmada matematik dersinde uygulanan
otantik &grenme etkinlikleri bagimsiz degiskendir. Ogrencinin akademik basaris1 ve

muhakeme becerisi etkilenen oldugundan bagimli degiskendir.
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Tablo 3.1. On test- son test eslestirlmis kontrol gruplu desen

Grup On test islem Son test
D T1 X T3
K T2 T4

3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmada evren ve Orneklem tayini yapilmamistir. Bunun yerine ¢alisma grubu
atanmigtir. Arastirma 2022-2023 egitim- 6gretim yilinin I. doneminde, Konya ilinin Selguklu
ilgesindeki bir ortaokulda bir kontrol bir deney olmak tizere iki farkli subede uygulanmstir.
Ek-1’de verilmistir. Kontrol grubunda 33 ve deney grubunda ise 26 kiz Ogrenci

bulunmaktadir. Caligma grubu 6grencileri rastgele se¢ilmistir.

3.3. Veri Toplama Arac ve/veya Teknikleri

Arastirmanin verileri “Akademik Basar1 Testi” ve “Muhakeme Beceri Testi” ile
toplanmigtir. Akademik basari testi arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. EK-3°de verilmistir.
Muhakeme beceri testinde ise Pilten (2008) tarafindan gelistirilen test maddelerinden

yararlanilarak yeniden diizenlenmistir. Ek-4’te verilmisir.
3.3.1. Akademik Basar1 Testi

Aragtirmaci tarafindan gelistirilmistir. Akademik basar1 testi gelistirme siireci

basamaklariyla beraber agsagida agiklanmistir.

1. Gelistirilen testin amaci. Testin amaci 6. sinif Matematik dersinin 1. doneminde yer
alan Tam Sayilar, Kesirlerle Islemler ve Ondalik Gésterimler iinitelerinin kazammlarmdan
se¢ilmis olup, Ogrencilerin matematik akademik basarisini 6lgmeye yoneliktir. Kesirler
konusunun kazanimlarina yer verilme nedeni, 6grencilerin kesirleri 7. smif rasyonel sayilar
konusu olarak tekrar 6grenecek olmalari ve Liselere Gegis Sinavi’nda kazanimlari 6lgiilen

konu olmasidir. EK-2de verilmistir.

2. Test ile ol¢iilecek ozelliklerin belirlenmesi. Test ile 6.siif Matematik dersine ait 17
kazanimin tamamlanma dereceleri belirlenmistir. EK-2’de verilmistir. Her kazanima dair en az

bir soruya yer verilmistir.

3. Maddelerin yazimi. Maddeler 2022-2023 egitim- 6gretim yili MEB matematik
ogretim programindaki 6. smif 1. déneminde yer alan Tam Sayilar, Kesirlerle Islemler ve

Ondalik Gosterimler tinitelerinin 17 kazanimi dikkate alinarak hazirlanmistir. Her kazanima
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ait sorunun yer almasma dikkat edilerek ve uzman kisilerden goriis alinarak kapsam
gecerliligi saglanmistir. Sorular gegmis yillara ait bursluluk sinavinda yer alan sorulardan
secilmistir. Tam Sayilar, Kesirler ve Ondalik Kesirler tinitelerindeki 17 kazanimin her birine
yaklasik iki soru karsilik gelecek sekilde deneme formu olusturulmustur. Olusturulan deneme
formunda 31 madde yer almistir. Testin maddeleri ¢oktan se¢meli olup dort segenekten
olusmaktadir. EK-3’te verilmistir. Gegmis yillara ait MEB tarafindan yapilan bursluluk
sinavindan secilen maddelerden bazilar1 Ornekte goriildiglii gibi kesirler ve tam sayilar

konularinin kazanimlarim1 6l¢mektedir.

1) Say1 dogrusunda -8, 5, -5, +7 sayilari ile eslesen noktalardan hangisi sifir

ile eslesen noktaya en uzaktadir?

A) +7 B)5 C)-8 D) -5
2
6) 9 +1 3 1 s isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
A)O B : C . D)3
) ) 45 ) 45 )

4. Deneme uygulamasinin yapilmasi. Olusturulan deneme formu ayni ilde bulunan
farkli bir ortaokulda, bu kazanimlar1 daha 6nce goren 7. sinifta 6grenim goren 102 6grenciye
uygulanmistir. Test maddelerinin ayirt edicilik ve giicliik indeksleri hesaplanmigtir. Yapilan
analizler sonucunda testteki 5 sorunun madde ayirt edicilik indeksinin 0,30’den diisiik ¢iktig1
goriilmiistiir. Bu nedenle 31 soruluk testten 5 sorunun ¢ikarilmasina karar verilmistir.
Akademik basar1 testinin 26 madde olarak uygulanabilecegi sonucuna varilmistir. KR20 0,83
olarak bulunmustur. Akademik basar1 testi madde ayirt edicilik degerleri Tablo 3.2°de
gosterildigi tizere 0,33 ile 0,68 arasinda oldugu goriilmistiir. Bu da testin ortalama giigliikte

oldugunu gostermektedir.

Tablo 3.2. Akademik basari testi madde ayirt edicilik indeksleri

m2 m3 m4 m5 m6 m8 m9 m10 mll
rjx 0,53 0,51 0,45 0,51 0,68 0,42 0,42 0,33 0,61
ml2 ml13 ml4 ml18 m19 m20 m21 m22 m23
rjx 0,37 0,56 0,51 0,41 0,39 0,45 0,62 0,54 0,51
m24 mz25 m26 m27 m28 m29 m30 m31
rjx 0,50 0,47 0,50 0,40 0,44 0,39 0,32 0,47
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5. Cevap kagitlarimin puanlanmasi, madde analizi ve madde segimi. Daha onceden
hazirlanan puanlama anahtar1 kullanilarak cevap kagitlar1 puanlanmistir. Puanlama yapilirken

cevap yanlis ise 0, dogru ise 1 degeri verilmistir.
3.3.2. Muhakeme Beceri Testi

Matematiksel muhakeme becerisinin belirlenmesine yonelik kullanilan “Muhakeme
Beceri Testi” nde ise Pilten (2008) tarafindan gelistirilen testteki baz1 maddeler kullanilmistir.
Matematiksel muhakeme becerisini belirlemeyi amaclayan bu test, “Ustbilis stratejileri
Ogretiminin ilkogretim besinci sinif 6grencilerinin matematiksel muhakeme becerilerine etkisi

“isimli doktora tezinde kullanilmak tizere gelistirilmistir.

Testte 41 soru yer almaktadir. Muhakeme Beceri Testi’nde arastirma kapsamindaki “Tam
sayilar, Kesirler, Ondalik Kesirler” konularinin kazanimlarin1 uygun olan 24 soru kullanilmustir.
Ek-4’te verilmistir. Muhakeme Beceri Testi’nde yer alan maddelerden bazilar1 Ornekte

goriildiigii gibi kesirler ve ondalik kesirler konularinin kazanimlarini 6l¢gmektedir.

6) Asagidaki karelerdeki tarali boliimlerin hangisi E kesrini gostermektedir?

Lla

15) Bir kitap ile bir dergi 34 TL’ye alinmstir. Kitabin fiyati, derginin fiyatinin 8 katindan
2.5TL fazladir. Kitabin fiyati1 ka¢ TL’dir?

A)35 B) 28 C) 30,5 D) 3,15

3.4. Verilerin Toplanmasi

Calisma grubunun matematik dersi kazamimlariyla ilgili var olan yeterliliklerini
saptamak i¢in hazirlanan matematik dersi basar1 ve muhakeme beceri testi arastirmaya
baglamadan once 40 dakikalik siire iginde iki oturumda her iki grubu da uygulanmistir.
Arastirmanin uygulanmasia ayrilan 9 haftalik siire bittiginde matematik dersi basar1 ve
muhakeme beceri testi 40 dakikalik siire i¢inde iki oturumda her iki grup iginde son test

olarak uygulanmustir.
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3.5. Verilerin Analizi

Arastrimanin temel amaci kapsaminda cevaplar1 aranan alt problemlere yonelik nicel
veriler analiz edilmistir. Verilerin diizenlenmesinde Excel programi kullanilmustir.
Arastirmanin birinci ve ikinci alt problemlerine yonelik analizler yapilirken istatistik
programimdan yararlanilmistir. Ogrencilerin Akademik Basari Testi ve Muhakeme Beceri
Testi ile toplanan verilerin Ontest- sontest karsilastirmalarini yapmak i¢in bagimli gruplar t-
testi (paired samples t-test) kullamilmistir. Bagimli gruplar t-testinin yapilmasimin amaci,
Ontest-sontest arasinda anlamli farkin olup olmadiginin ortaya cikartilmasidir. Ayrica deney
ve kontrol gruplarinin akademik basar1 ve muhakeme beceri son test ve On test puanlar
arasindaki farklara ait verinin istatistiklerini yapmak i¢in bagimsiz gruplar t-testi (independent
samples t-test) kullanilmistir. Bagimsiz gruplar t-testinin yapilmasinin amaci, deney grubu ile
kontrol grubunun akademik basar1 ve muhakeme beceri erisi puanlar1 arasinda anlamli farkin

olup olmadigmin belirlenmesidir.
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BOLUM 4

4. BULGULAR

Bu boliimde otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilar ve
muhakeme becerilerine etkisini belirlemek amaciyla kullanilan akademik basar1 testi ve
muhakeme beceri testiden elde edilen bulgulara ve bulgulara dayali olarak yapilan yorumlara
yer verilmistir. Arastirmada elde edilen bulgular ve yorumlar, aragtirmanin alt problemleri

dogrultusunda ele alinmis ve sunulmustur.

4.1. Betimsel Bulgular

Aragtirmada veri toplama araglarinin deney ve kontrol grubu tizerindeki 6n test- son

test uygulamalarina iliskin analiz sonuglarina bu béliimde yer verilmistir.

Deney ve kontrol grubunun akademik basar1 ile muhakeme beceri 6n test- son test

puan istatistiklerine Tablo 4.1°de yer verilmistir.

Tablo 4.1. Deney ve kontrol gruplarma uygulanan akademik basari ile muhakeme beceri testlerinin puan

istatistikleri
Akademik Basar Testi Muhakeme Beceri Testi

On On Son Son On On Son Son

Test Test Test Test Test Test Test Test

Ort. Std Ort. Std Ort. Std Ort. Std

Sapma Sapma Sapma Sapma

Deney Grubu 3,73 1,61 17,69 4,78 3,07 0,95 16,03 3,86
Kontrol Grubu 2,67 0,99 14,12 2,31 3,20 1,22 7,44 3,22

Tablo 4.1’¢ gore ¢aligma gruplarmin uygulama oncesinde akademik basari testinde
benzer diizeyde olduklari son testte iki grupta da artis oldugu goriilmiistiir. Fakat deney

grubunda, kontrol grubuna gore daha yiiksek artis oldugu goézlemlenmektedir.

Ayrica Tablo 4.1°e gore calisma gruplarimin uygulama oncesinde muhakeme beceri
testinin basari diizeyinin yakin oldugu tespit edilmistir. Son test uygulamasinda iki grupta da

artis olmustur. Deney grubunda kontrol grubuna nazaran daha yiiksek diizeyde artis olmustur.

4.2. Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi olan “Matematik dersinde otantik G&grenme

etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu ile kontrol grubunun akademik basar1 erisi puanlari
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arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusuna cevap bulabilmek icin her bir katilimcinin son
test ve On test puanlart arasindaki fark elde edilerek bagimsiz gruplar t-testi ile analiz

edilmistir

Katilimeilarin akademik basar1 erisi puanlarina ait verinin istatistikleri Tablo 4.2°de

verilmigtir.

Tablo 4.2. Katilimcilarin akademik basari erisi puanlarina ait verilerin istatistikleri

Grup N X SS t
Deney Grubu 26 13,96 4,43 276
Kontrol Grubu 33 11,46 2,44 '

Tablo 4.2°de gore deney grubunda 26 kisi ve kontrol grubunda 33 kisi katilim
saglamistir. Tabloda goriildiigii tizere katilimcilarin akademik basari erisi puanlarina ait
aritmetik ortalamalar1 deney grubunda 13,96 iken kontrol grubunda 11,46 olarak tespit
edilmistir. Ayrica katilimcilarin akademik basari erisi puanlarina ait Standart sapma degerleri
deney grubu igin 4,43 ve kontrol grubu i¢in 2,44 olarak bulunmustur. Tablo 4.2°de belirtildigi
izere deney ve kontrol gruplarinin akademik basari puan farklari arasinda anlaml bir farklilik
bulunmaktadir (p<0,01). Boylece matematik dersinde otantik o6grenme etkinliklerinin
uygulandigi deney grubu ile otantik 6grenme etkinliklerine yer verilmeyen kontrol grubunun
akademik basar1 gelisimleri arasinda deney grubu lehine anlaml bir farkin var oldugu tespit

edilmistir.

4.3. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi olan ‘“Matematik dersinde otantik &grenme
etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu ile kontrol grubunun muhakeme beceri erisi puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusuna cevap bulabilmek icin her bir katilimcinin son
test ve On test puanlar arasindaki fark elde edilerek bagimsiz gruplar t-testi ile analiz

edilmistir. Bu sayede deney ve kontrol gruplar1 arasindaki atilim farki ortaya ¢ikartilimstir.

Katilimcilarin muhakeme beceri erisi puanlarina ait verinin istatistikleri Tablo 4.3°de

verilmistir.
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Tablo 4.3. Katilimeilarin muhakeme beceri son test ve 6n test puanlari arasindaki farklara ait verinin istatistikleri

Grup N X SS t
Deney Grubu 26

y 13,34 3,12 11,01
Kontrol Grubu 33 4,36 3,09

Tablo 4.3’e gore deney grubunda 26 kisi ve kontrol grubunda 33 kisi katilim
saglamistir. Tabloda goriildiigii tizere katilimcilarin muhakeme beceri erisi puanlarina ait
aritmetik ortalamalar1 deney grubunda 13,34 iken kontrol grubunda 4,36 olarak tespit
edilmistir. Ayrica katilimcilarin muhakeme beceri erisi puanlarina ait standart sapma degerleri
deney grubu i¢in 3,12 ve kontrol grubu igin 3,09 olarak bulunmustur. Tablo 4.3’te belirtildigi
lizere deney ve kontrol gruplarinin muhakeme beceri testi puan farklar1 arasinda anlamli bir
farklilik bulunmaktadir (p<0,01). Béylece matematik dersinde otantik 6grenme etkinliklerinin
uygulandigi deney grubu ile otantik 6grenme etkinliklerine yer verilmeyen kontrol grubunun
muhakeme beceri gelisimleri arasinda deney grubu lehine anlaml bir farkin var oldugu tespit

edilmistir.
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BOLUM 5
5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu kisimda elde edilen verilerin sonuglari g6z Oniine alinarak arastirmaya dair

tartisma, sonug ve Onerilere yer verilmistir.

5.1. Tartisma
Bu arastirmanin amaci ortaokul matematik dersinde kullanilan otantik Ogrenme
yaklasimma dayal1 etkinliklerin, Ogrencilerin akademik basarilarina ve muhakeme

becerilerine etkisini belirlemektir.

Aragtirmanin  birinci alt probleminde “Matematik dersinde otantik Ogrenme
etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu 6grencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin akademik
basar1 erisi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusuna cevap aranmistir. Yapilan
uygulama siiresince otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarisini olumlu
yonde etkiledigi sonucuna ulagilmigtir. Matematik dersi kazanimlarinin giinliik hayatla
iligkilendirilen etkinliklerle verilmesi Ogrencilerin dersi anlamlandirmasini  saglamistir.
Boylece ogrencilerde kalici 6grenmeler gerceklesmistir. Arastirma sonucunda elde edilen

bulgular asagidaki bazi arastimalarin sonuglariyla desteklenmektedir.

Otantik ogrenmeye dair literatiirde yer alan tezler incelendiginde Ozellikle yerli
literatiirde yer alan mevcut tezlerde matematik dersinde kullanilan otantik 6grenme
etkinliklerinin akademik basariya etkisinin arastirildigi sadece iki aragtirmanin mevcut oldugu
gozlemlenmistir. Arastirmaya benzerlik gdsteren en yakin ¢alisma Aydin (2019) tarafindan
yapilan otantik 0grenme ortamlarinin, 4.simif matematik ders basarisina ve 6grencilerin
akademik Ozgiivenlerine etkisinin incelendigi arastirmadir. “Matematik Basar1 Testi” ile
“Akademik Ozgiiven Olgegi” nin kullanildig1 arastirmada otantik dgrenme etkinliklerinin
ogrencilerin ders basarisin1 ve derse yonelik akademik 6zgilivenlerini artirdigi goriilmiistiir.
Yine otantik 6grenme etkinliklerinin yer verildigi calismalara bakildiginda Aynas (2018)
tarafindan gelistirilen “Fen Bilimleri Dersinde Otantik Ogrenme Uygulamalarmin Etkisinin
Incelenmesi” ¢alismasma rastlanmaktadir. Ilgili calismanin &rneklem grubunu 6. sinifta
O0grenim goren Ogrenciler olusturmakta olup otantik 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin
akademik basarilarini, derse yonelik tutumlarini ve problem ¢dzme becerilerini olumlu yonde
etkiledigi goriilmiistiir. Ayrica kalict 6grenmelerin gergeklestigi gozlemlenmistir. Benzer

sekilde Dadli (2017) calismasinda otantik probleme dayali 6grenme etkinliklerinin
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ogrencilerin akademik basarilarina olum yonde katki sagladigin1 gostermistir. Yine otantik
ogrenme dayali arastirmalara bakildiginda Onger (2019) ¢alismasinda otantik &grenme
etkinliklerinin dersi eglenceli hale getirdigini, bilgilerin kalic1 olup 6grencilerin dersi sevip
daha ¢abuk 6grendigini vurgulamistir. Yine Aydin- Ask (2016) matematik alaninda yaptigi
calismada, otantik 6grenme etkinlikleri sayesinde kazanimlara ulasma diizeyine daha ¢abuk
erisildigini belirtmistir. Ayrica matematik akademik basarisin1 artidigini ifade etmistir.
Otantik 6grenme siirecinin daha uzun olmasi gerektigini de belirtmistir. Horzum ve Bektas ‘in
(2012) yaptigi orneklem grubunu Ogretmen adaylarinin olusturdugu c¢alismada otantik
ogrenme etkinlikleriyle islenen topluma hizmet dersinden 6grencilerin memnun kaldiklarini
vurgulamiglardir. Hamurcu (2016) calismasinda otantik 6grenme etkinliklerinin dgrencilerin
grup ¢aligmasi yapmasina imkan sagladigini, arkadashik iliskilerinin kuvvetlenmesini saglayip
sosyallesmelerine olumlu yonde katki sagladigini gostermistir. Giirdogan (2014), otantik
O0grenme yoOnteminin Ogrencilerin motivasyonlarin1 artirdigini, zor konularin daha kolay
anlagilmasini sagladigini belirtmistir. Balc1 (2021) sosyal bilgiler dersinde yaptig1 ¢alismada
otantik Ogrenme etkinliklerinin Ogrencilerin akademik basarilarin1 artidigi  sonucuna
ulasmistir. Ayrica otantik etkinliklerle islenen dersin eglenceli, heyecan verici oldugu
gozlemlenmistir. Yine Nas’in (2020) yaptigi1 arastirmada otantik 6grenme yaklasimina dayali
arastirma ve sorgulama temelli etkinliklerin 5. sinif 6grencilerinin akademik basarilarint ve
yaratict problem ¢ozme becerilerini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Hiirsen (2016)
Ogretmen adaylar lizerinde yaptig1 ¢caligmasinda otantik 6grenme etkinliklerinin yer verildigi
bir Ogretim programimin katilimcilarin akademik basarilarmi ve 06z- O08renme beceri
seviyelerini artirdig1 sonucuna ulasmistir. Ozetle yapilan bu arastirma tiim bu ¢alismalarla
benzer sonuglara ulagmistir. Fakat yerli literatiirde yapilan tezler incelendiginde ortaokul
matematik dersinde otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarisina etkisini

inceleyen ¢aligmaya rastlanmamustir.

Otantik 6grenmeye dair yabanci literatiirde yer alan tezler bakildiginda Blum (2002)
tarafindan yapilan deneysel caligmada matematik dersinde kullanilan otantik 6grenme
deneyimlerinin Ogrencilerin 6grenmesine ve tutumuna olumlu etki yaptigi goriilmiistiir.
Herrington ve Oliver’in (2000) yaptig1 arastirmada durumlu 6grenme ortaminin dgrencilerin
ogrenmesinde etkili bir yontem oldugu goriilmiistiir. Yine Johnson (2012) tarafindan acil
durum yonetimi Ogrencilerinin {lizerinde yaptigi caligmada afet durumu simiilasyonunu
kullanmalarinin otantik 6grenme ortami sagladig1 ve 6grencilerin 6grenmelerine olumlu katki

sagladigt  gorilmistiir. Safuan  ve Soh (2013) Ogrenme hizmeti miifretatinda
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gerceklestirdikleri g¢aligmalarinda otantik 6grenme yaklasiminin ve bir iletisim araci olan
Facebook’un 0&grencilerin 6grenme deneyimlerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna
ulagilmistir. Yine, Bhagat ve Huang (2018) yaptiklar1 arastirmada teknoloji ile otantik
O0grenme harmanlandiginda Ogrencilerin akademik basarilarinda kayda deger bir ylikselis
oldugu goriilmiistiir. Ozetle yabanc literatiirde yapilan tezler incelendiginde otantik 6grenme

etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarisina olumlu yonde katki sagladigi goriilmektedir.

Arastirmanin ikinci alt probleminde “Matematik dersinde otantik Ogrenme
etkinliklerinin uygulandigi deney grubu o&grencileri ile kontrol grubu Ogrencilerinin
muhakeme beceri erisi puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusuna cevap
aranmigtir. Otantik 6grenme siirecinde kullanilan giinlik hayat problemleri 6grencilerin
muhakeme becerilerinin gelismesine katki saglamigtir. Simifa getirilen gercek yasam
problemlerini ¢ozme siirecinde kullandiklar1 yontemi yasamindaki problemlere yansitmasi
Ogrencilerin muhakeme becerilerini gelistirmesine olanak saglamistir. Gergek yasam
problemlerini ¢ozme siirecinde Ogrencilerin  detaylandirma yapmalari, varsayimda
bulunmalar1 ve akil yiiriitmeleri muhakeme becerilerine olumlu yonde katki saglamistir. Yerli
literatiirde otantik 6grenme yaklagimina dayali yapilan aragtirmalar incelendiginde bu
caligmalar arasinda matematik dersi ile ilgili ¢alismaya rastlanilmamistir. Otantik 6grenme
etkinliklerinin muhakeme becerisi tizerindeki etkisini inceleyen bir arastirma ile
karsilagilmadigindan yapilandirmaci yaklagim yontemleri kullanan arastirmalar ve matematik
basarist yliksek olan 6grencilerin matematik problemleri ¢6zme siirecindeki matematiksel

muhakeme becerilerini arastiran ¢calismalar incelenmis, benzer sonuglar bulunmustur.

Caligkan (2019) nitel arastirma modellerinden durum c¢alismasimi kullandigi
aragtirmasinda matematik basaris1 yiiksek diizeyde olan 6grencilerin rutin olmayan matematik
problemleri ¢ozerken sergiledikleri matematiksek muhakeme becerilerini incelemis ve
ogrencilerin problem ¢ozerken genel olarak yaratict muhakeme sergilediklerini tespit etmistir.
Yine, Mutluoglu (2009) calismasinda Geometri ve Olgme alaninda gelistirilen bir sanal
manipilatif takiminin (MATMAP) 6. sinif 6grencilerinin geometrik muhakeme siireclerine
etkisini arastirmig, bulgular dogrultusunda orta diizey ve iist diizey basariya basariya sahip
Ogrencilerin  geometrik muhakemelerini kavram kontroliinde gerceklestirebildiklerini
belirtmisitr. Benzer sekilde, Oztiirk (2022) 5. smif 6grencilerle yaptig1 arastirmasinda oyun
temelli 6gretimle yiriittiigli derslerin 6grencilerin muhakeme siirecleri lizerinde etkisini

incelemis, bu yontemin O6grencilerin matematiksel muhakeme becerilerie katki sagladigi
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sonucuna ulagmistir. Pilten (2008) arastirmasinda 5. sinif matematik dersinde kullanilan
iistbilis stratejilerini 6grencilerin matematiksel muhakeme becerileri tizerindediki etkisini
arastirmig, arastirma sonucunda {istbilise dayali Ogretimin Ogrencilerin matematiksel

muhakeme becerilerini gelistirmede etkili oldugunu tespit etmistir.

Burada goriildigi lizere c¢alismamizda oldugu gibi literatiirde otantik Ogrenme
yontemine yonelik gergeklestirilen diger caligmalarda da otantik 6grenme uygulamalarinin
bircok dersteki akademik basariyr artirdigi ve kalici 6grenme sagladigi tespit edilmistir.
Ayrica matematik dersinde kullanilan otantik 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin muhakeme
becerilerine olumlu yonde katki saglamasi ¢alismamizi diger ¢alismalardan farkli kilmistir.
Sonu¢ olarak matematik dersinde kullanilan otantik 6grenme etkinlikleri 6grencilerin

akademik basarisin1 ve muhakeme becerisini olumlu yonde etkilemistir.

5.2. Sonug¢

Arastirmanin  birinci alt probleminde “Matematik dersinde otantik Ogrenme
etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu ile kontrol grubunun akademik basari erisi puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusuna cevap aranmistir. Yapilan uygulama siiresince
matematik dersindeki otantik 6grenme etkinliklerinin dgrencilerin ders basarisini artirdigi
gozlemlenmistir. Ogrencilerin derste eglendikleri gdzlemlenmistir. Giinliik yasamla
iligkilendirilen kazanimlar Ogrencilerin konuyu anlamlandirmasina yardimci olmus, kalict

O0grenmelerin olugmasina olanak tanimstir.

Aragtirmanin ikinci alt probleminde ‘“Matematik dersinde otantik &grenme
etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu ile kontrol grubunun muhakeme beceri erisi puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusuna cevap aranmustir. Otantik Ogrenme
etkinliklerinin gerg¢ek diinya problemlerine yonelik olmasi1 bireyin problem ¢dzme siirecinde
list diizey diisiinme becerilerine katk1 saglamistir. Ogrencinin smifta ¢dziilen problemi gergek
yasam sorunlarina yansitma yapmasi muhakeme becerisine olumlu yonde katki saglamistir.
Otantik 6grenme siirecinde 6grencilerin gergek yasam problemlerini gdzlemlemesi, varsayim
yapmasi, varsayimlara dayali mantiksal ¢ikarimlarda bulunmasi ve akil yiiriitmesi muhakeme
becerilerini gelismesine olanak saglamistir. Giinliik yasam problemlerine ¢ozerken
Ogrencilerin tiim ihtimalleri g6z Oniinde bulundurmasi, “Neden” ve “Nasil” sorularinin
sorularak detaylandirilmasi iist diizey diisiinmelerine imkan tanimistir. Ogrenme ortaminda

ogrencilerin etkilesim halinde olmasi, fikir iiretip paylasmalari da muhakeme becerilerin
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olumlu yoénde etkilemistir. Ogrencilerin problemleri kendi ¢dzmeleri ve fikirlerini

gerekcelendirmeleri muhakeme siirecine yarar saglamistir.

5.3. Oneriler
Bu boliimde, Matematik Dersinde Kullanilan Otantik Ogrenme Etkinliklerinin
Ortaokul Ogrencilerinin Akademik Basarilarna ve Muhakeme Becerilerine Etkisi isimli

arastirmamizdan elde edilen bulgular ve sonuglar dogrultusunda bazi 6nerilere yer verilmistir.

Arastirmadaki etkinliklerin uzun siirmesi sebebiyle plandaki etkinliklerin daha uzun

bir siirecte gerceklestirilmesi amaciyla ¢alismalar yiiriitiilebilir.

Ortaokul matematik dersinde yapilan bu arastirma, otantik 6grenme etkinliklerinin
akademik basarty1 artirdigi ve Ogrencilerin muhakeme becerilerini olumlu yonde etkiledigi
sonucunu ortaya koymustur. Bu sonugtan yola ¢ikarak dersin verimliligini artirmak adina bu

yontem farkli derslerde kullanilarak uygulama yapilabilir.

Otantik 0grenme ortaminda yer verilecek problemlerin birden ¢ok ¢dziime sahip
karmasik problemler olmasina dikkat edilmelidir. Ogrencilerin 6grenme ortaminda aktif bir

sekilde kendi ¢Oziimlerini bulmalarina imkan taninmalidir.

Matematik dersinde gergcek yasamla baglanti kurulmasina daha ¢ok yer vermek adina

otantik etkinliklerin yaninda 6grencilere otantik gorevler de verilebilir.

Arastirmada otantik 6grenme etkinlikleri web2.0 araglart ile zenginlestirilmistir.
Bundan hareketle otantik Ogrenme etkinliklerinin teknolojik ara¢ ve materyallerle

zenginlestirilmesi 6grenme siirecini daha verimli hale getirecektir.
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EK-2 Tam Sayilar, Kesirlerle Islemler ve Ondahk Gosterim Unitelerine Iliskin MEB

Kazanimlan

Tablo6.1. Kazanimlar

OGRENME ALANI

ALT OGRENME

ALANI

KAZANIM

6.1.Sayilar ve Islemler

6.1.

6.1.

6.1.

6.1.

6.1.

6.1.

6.1.

6.1.

Sayilar ve Islemler

Sayilar ve Islemler

Sayilar ve Islemler

Sayilar ve Islemler

Sayilar ve Islemler

Sayilar ve Islemler

Sayilar ve Islemler

Sayilar ve Islemler

6.1.4. Tam Sayilar

6.1.4. Tam Sayilar

6.1.5. Kesirlerle Islemler

6.1.5. Kesirlerle Islemler

6.1.5. Kesirlerle Islemler

6.1.5. Kesirlerle Islemler

6.1.6. Ondalik Gosterim

6.1.6. Ondalik Gosterim

6.1.6. Ondalik Gosterim

M.6.1.4.1. Tam sayilar1 tanir ve
say1 dogrusunda gosterir.
M.6.1.4.2. Tam sayilar1 karsilastirir
ve siralar.

M.6.1.4.3. Bir tam saymin mutlak
degerini belirler ve anlamlandirir.
M.6.1.5.1. Kesirleri Kkarsilagtirir,
siralar ve say1 dogrusunda gosterir.
M.6.1.5.2. Kesirlerle toplama ve
¢ikarma iglemlerini yapar.
M.6.1.5.3. Bir dogal say1 ile bir
kesrin ¢arpma islemini yapar ve
anlamlandirir.

M.6.1.5.4. 1ki kesrin carpma
islemini yapar ve anlamlandirir.

M.6.1.5.5. Bir dogal sayiy1 bir
kesre ve bir kesri bir dogal sayiya
béler,

bu islemi anlamlandirir.

M.6.1.5.6. ki kesrin bolme
islemini yapar ve anlamlandirir.

M.6.1.5.7.  Kesirlerle  yapilan
islemlerin sonucunu tahmin eder.
M.6.1.5.8. Kesirlerle islem

yapmay1 gerektiren problemleri
cozer.

M.6.1.6.1. Bolme iglemi ile kesir
kavramini iligkilendirir.

M.6.1.6.2. Ondalik gosterimleri
verilen sayilar1 ¢oziimler.
M.6.1.6.3. Ondalik gosterimleri
verilen sayilari belirli bir basamaga
kadar yuvarlar.

M.6.1.6.4. Ondalik gosterimleri
verilen sayilarla carpma islemi
yapar.

M.6.1.6.5. Ondalik gosterimleri
verilen sayilarla bolme islemi
yapar.

M.6.1.6.6. Ondalik gosterimleri
verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000
ile kisa yoldan ¢arpma ve bdlme
islemlerini yapar.
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EK-3 Akademik Basar1 Testi

MATEMATIK BASARI TESTI

Sevgili Ogrenciler,

Asagida MATEMATIK dersine yonelik olarak akademik basarilarinizi belirlemek tizere yirmi sorudan olusan basar

testi sunulmaktadir.

Lutfen sorular dikkatlice okuyarak her soruda size uygun olan dogru segenegi isaretleyin.

Basarilar, Esra ERDOGAN

1)

Say! dogrusunda -8, 5, -5, +7 sayilan
ile eglesen noktalardan hangisi sifir ile
eslesen noktaya en uzaktadir?

A)+7 B)5

2)
|-11], -7 ve 0 sayilannin biiyiikten kiigiige
siralanigi hangi segenekte dogru verilmistir?

C)-8 D) -5

A)]-11]>-7 >0
C)0>|-11]>-7

B)0O>-7>]|-11]
D)|-11]|>0>-7

3)
|-7] o |7
30 |-6]
|-9] o -9

olduguna goére O,0, A sembolleri yerine
sirasiyla agsagidakilerden hangisinde veri-
lenler yazilirsa bu ig¢ ifade dogru olur?

A) <, =,= B) <,<,=
C) => < D) =<, >
4)

‘?.. g.. g. ve ;- kesirlerinin kiigiikten biyiige
dogru siralanigi agagidakilerden hangisinde
dogru verilmisgtir?

M N \._
m|w ooj;n N|= o|nn

M A

A

2z

FAY
Fa
FaN

)

At

o O
— —
cmjen ofen @|w  oofw

M

ol Nj= o M=
= olw oo of;n

5)

§217 kesirlerinden hangisi, say

936" 18
dogrusunda % kesrine en yakindir?

»% m% q% m%
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6)

% +1 %— -1 % isleminin sonucu asagida-
kilerden hangisidir?

A)O B4 Clge D)3

7)

Es parcalara ayriimis modellerdeki tarali
bolgelenn temsil ettigi kesirler, temsil ettiklen
modellenn altinda verilmistir.

1

1
1
1

1

1
1
1

1 1 1 RN R

]
4

5

Buna gore bu kesirlerle yapilan carpma
igleminin modellenmig hali agagidakiler-
den hangisidir?

A) 3 I~ NN
= {
S Do
S b et
ﬁ-}‘/{fﬁ’7§’f 5?—"‘ A A
o T e 0 0 0 ¥ ¥ B 9 8 5 e 5 i 25 0 5
B) /(/r.ff‘/f/‘f '.-1-) I’
S G
Paa b b O 8. 0. 0. & P 1 e s e P e %
nnnnsvess e ssss
HAIIGG Bt A
) sSSSSSSSON S RNNNNDY .
‘:’jj’“'rf"/‘j}—lff"/: [ NN 1
/;);;.r' -(,—’r):/bf = :; ";-",_,"_,lv’x,if'}\‘l:,r"’T 1
/ b e - d L‘f > b ‘/ b 1
S B
D) 1% NS NONNNNS
1 + ik ! I | 1
ST ISes e o2 B LR R
255 0 oo e e va e o e o8 5 515 9
e S % e Sl 11




8)

1%:2-1 isleminde O yerine yazilmasi gereken

say: kactir?

A)S B) 6 C)7 D)8
9)

%— + 42 isleminin sonucu kactir?

A)ag By C) 18 D) 98
10)

COIE ha

asagidakilerden hangisidir?

1 1 1 1
A) 35 B) 3, c) 2, D) 24

11)
e e Raaadl R
¥ & |5
3
| ] i v
Yukarida verilen es bardaklarin kacgta kagi-

nin su ile dolu oldugu uzerlerine yazilmistir.

%'inde su bulunan bardak, ka¢ numaral

bardaga bosaltilirsa o bardaktaki su tasar?

Al B) Il C)m D) IV
12)
Sekildeki modelin -5-'si boyalidir.

Bu modelin boyali olmayan kis-
minin yarisi daha boyandiginda,
boyali alan1 gosteren kesir aga-
gidakilerden hangisi olur?

2

5

3 o 48 4 9

A5 B) 16 23 D) 3o
13)
148

~jg kesrinin ondalik gésterimi asagidaki-
lerden hangisidir?

A)802 B)812 ()82 D) 83

14)

104,85 ondalik gosterimi onda birler
basamagina yuvariandiginda elde edilen
ondalik gésterim 104,9 ise M yerine yazi-
labilecek rakamlarnn toplami kagtir?

A) 35 B) 30 C) 26 D) 15
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15)

0,6666 x 0,5 isleminin sonucu asagidakiler-
den hangisidir?

A)0,333 B)0,3333 C)3,333
16)

4,6, 0, 3, 2 rakamlan birer kez kullanilarak
yazilabilecek tam kismi iki basamakh en
kiiglik ondalik gosterimin ¢éziimlenmis
hali agsagidakilerden hangisidir?

D)3,33

A) 2:100 + 3-10 + 4:0,01 + 6:0,001
B)2:10 + 3:1 + 4-0,01 + 6-0,001
C)2:10 + 30,1 + 4:0,01 + 6-:0,001
D)2-1 + 3-0,1 + 4-0,01 + 6:0,001

17)

% % igsleminin sonucu kagtir?

A) 48 B) 45 C)42 D) 40
18)

Asagidaki iglemlerden hangisinin sonucu
17,63 sayisina esittir?

A) 1763 = 1000 B) 176,3 - 10
C) 1,763 x 100 D) 176,3 x 10
19)

Bir sokaktaki aydinlatma direkleri sekildeki
gibi esit araliklarla siralanmaktadir. Ardigik
iki direk arasi 7,9 m olduguna gore, sekil-
deki araglar arasindaki uzakhigin en yakin
tahmini agsagidakilerden hangisidir?

T

D)20m

A)8m B)12m
20)

Uzunlugu 2,9 metre olan bir tahta, gorseldeki
kesikli gizgiler boyunca U¢ farkli pargaya ay-
rilmistir. Olugan tahta pargalanndan ikisinin
uzunluklan 0,7 metre ve 1,3 metredir.

C)16m

29m

-—
0.7m 1.3m

Buna gore diger tahta parcasinin uzuniu-
gunun metre cinsinden degeri asagidaki-
lerden hangisidir?

A)0.7 B) 0.9 C)11 D)1.2



EK-4 Muhakeme Beceri Testi

Adi-Soyadi:

Ogrenci Numarasi ve Sinifi:

MATEMATIKSEL MUHAKEME DEGERLENDIRME OLGEGI

-

. Asogidaki sayi dogrusu Uzerinde bulunan A noktasina kargilik gelen
sayry! tahmin ediniz.
A=z

a 241
b) 22
c) 25
d) 27

2. Asagidaki resimde kitabin genisligi 30 em'dir. Masanin uzunlugunu
tahmin ediniz.

a) 58 em
b) 75em
¢) 105 em
d) 135 cm

3. Taral kismin kesir olarak gésteriminin hangi aralikta olabilecegini
tahmin ediniz?

\ @) 0 ile 14 aresindadir
i b) 1/4 ile 1/2 arasindadwr.
i e) 1/2 ile 3/4 arecindedir.

d) 3/4 ile 4/4 arczindadir.

4. Kirasi 2000 yilinda 75TL, 2002 yilinda 160TL, 2004 yilinda
300TL olan bir evin 2006 yihindaki kirasi kag TL olabilir?
a) 400 b) 650 c) 1250 d) 2000

5.
Ascgidakilerden hangisi  1/5  kesrinin ondalik sayr olarak
gosterimidir?

a) 02
b) 025
c) 15
dy 153

6. Asagidaki karelerdeki tarali bélimlerinin  hangisi 5 kesrini
gostermektedir?

=118

7.-9. sorularda verilen sekil dizilerinden sonra gelmesi gereken
seklin bulundugu segenegi isaretleyiniz.

e [GlSlel IR
o | v [T e D] o [T

8. \/. N C,Q_J_. l\?ff N
/Is FEN / 75N :

\
NP N/ L e
o 7*\—\6 B YN 9 ./%\a ¢ ;IT

=]

e o=

] — 2

FYYYT) &) ég 4 18

10. ve 11. sorularda verilen seklin birlestirilmis halinin

a)  Seeee 5)

bulundugu secenegi veya secenekleri isaretleyiniz.
10.

e Ao AT A
o) [j"j b)ﬁje)‘jﬁd) [

12.-15. sorularda verilen problemleri ¢ézliniz. Altlarinda verilen
bosluklara nasil ¢ézdiigiiniizii, kullandiginiz ¢éziim yelunu
neden segtiginizi ayrintil bir sekilde yaziniz.

12.

Bir dgrenci bir kitabin dnce 7/9'unu, sonra kalanin 1/4"Und okuyor.
Geriye 25 sayfa kaldigina gére kitap kag sayfadir?

a) 60

b) 78

e) 90

d) 1%0

13.

Saatte 85 km hizla giden bir otomobil gidecegi yolun 5/8'nin
2/5'ini gittikten sonra kalan yolu 3 saatte tamamlamistir.
Otomobilin aldigi blitin yel kag kilemetredir?

a) 340

k) 3%0

&) 400

d) 480

14.

40 kisilik bir otobuste cocuk yolcularin sayis|, bliyliklerin 4 katidir
Otobuste kag tane gecuk yoleu vardir?

a) &

k) 12

e) 22
d) 32

15. Bir kitap ile bir dergi 34 Tl'ye alnmistir. Kitabin fiyati,
derginin fiyatinin 8 katindan 2.5TL fazladir. Kitabin fiyati kag
TLdir?
a) 38
k) 28
¢) 305
d) 3.15



16.
8ir bilim adami yaptigi deneyde kullanmak icin 1 litre gozeltiye

intiyac duymaktadir. Fakat elinde bulunan derecesiz blytik kabin
icerisindeki cozeltiden 1 litre elde etmek icin kullanabilecegi 3
litre, 5 litre ve 7 litre buyikliklerinde 3 adet deney tlpu
bulunmektadir. Bilim adamt bu tipleri kullanarak Iml ¢gzeltiyi ne

gekilde elde eder?

17. Asagida problem ve bu probleme ait ¢6zim yolu verilmistir.
Belirtilen ¢dziim yolunun dogru olup olmadigini disininiz.
Yanls ise hatanin nerede yapildigini yaziniz.

Problem:

0.5 saat kag dakikadir?

Coziim Yolu:

[05sa = sa] ve [1sa=60dk]oldugundan,

1
5

; x 60dk = 12k dir.

a) Dogru
Yanlis (Clinki)

18.-20. sorularda bir sinifa sorulan sorular ve &grencilerin en
fazla verdikleri yanhs cevaplar gériilmektedir. Sizce &grenciler
neden belirtilen yanhs cevabi vermis olabilirler?

18.
12 7
—— . — 7
13 8 isleminin sonucu nedir?
Bir simfta  bulunan  dgrencilerden,  yukaridaki  soruyu

gozemeyenlerin gogunlugunun vermis olduklari yanlis cevap 19'dur

Sizce bu ogrenciler tarafindan yapilmis olan hata ne olabilir?

19.
Ahmet 2003 yilinda 12 yasindayken, babasi, 1989 yilinda 43

yasindaydi. Ahmet dogdugu zaman babasi kag yasindaydi?

Bir simufta bulunan  cgrencilerden,  yukaridaki  soruyu

gozemeyenlerin cogunlugunun vermis olduklari yanlis cevap 55'dir.

Sizce bu égrenciler tarafindan yapilmis olan hata ne olabilir?

20.
4 kat1 48 olan sayinin 1/3'G kactir?
Bir sinifta  bulunan  ogrencilerden,  yukaridaki  soruyu

gozemeyenlerin cogunlugunun vermis olduklari yanlis cevap 36'dir.

Sizce bu dgrenciler tarafindan yapilmis olan hata ne clabilir?
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21,
Asagdida her bir kenari uzerinde 4 halka olan bir dggen verilmigtir.

Sizden, 1'den $a kadar olan rakamlari bu halkalara yerlestirmeniz
isteniyor. Ucgenin her bir kenari izerindeki 4 halkaye yazacaginiz
rakamlerin toplaminin 20 olmasi gerektigini ve 1 den 9'a kadar olan

rakamleri sadece bir kez kullanabileceginizi unutmayin.

G—0—0—0

22,
Asagida sekilde 4 pargaya ayrilmis durumda bir kasar peyniri
gorilmektedir. Bu kasar peynirini size verilen bicagr kullanarak
ve verilen kurallara uyarak en fazla kag pargaya balebilirsiniz?
Kurallar:

1 Bigag t¢ kez kullanabilirsiniz.

2. Bigagi kullanirken elinizi kaldirmazsiniz.

3. Yalnizca duz kesimler yapabilirsiniz.

4. Kasari esit biylklikte pargalara ayirmak zorunda

degilsiniz.

23.
Asagidaki labirentte bir yuriylig yapmaniz isteniyor. Yalniz yiriyls
esnasinda gu kurallar unutulmemalidir;
e VYirdylge girig karesinden baglanacak ve yine bu noktadan
bitirilecektir,
* Ak renkli kareler zerinde yiirlinecek, her adimda sadece bir
kareye basilacaktir.
¢ Labirentin Gzerinde bulunan agtk renkli karelerin hepsine bir kez
basmak zorunludur. Agik renkli karelerden iizerine basiimayan
kalmamalidir.
¢ Bir kez lizerine basilan kareye tekrar basiimayacaktir.
¢ Koyu renkli kerelere basiimayacaktir,
* (Capraz edim atmak yasaktir. Yalnizca soga-sola, yukari-agagdiya
adim atiabilir.
- GRi3

=

24.
Verilen kesirlerin degerlerini altinda bulunan modeller izerinde
gosteriniz. Verilen kesirlerle olusturdudunuz modelleri birlikte
degerlendiriniz. Kesirlerde denkligi tanimlayiniz.

4/6

6/9 8/12

2/3




EK-5 Giinliik Planlar
GUNLUK PLAN-1

A. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik

Siif: 6. Sif

Ogrenme Alani: Tam Sayilar

Alt Ogrenme Alanmi: Tam Sayilar1 Tanima

Siire: (40°) + (40°) + (40”) =3 ders saati

Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazamimlar: M.6.1.4.1. Tam sayilar1 tanir ve say1 dogrusunda gosterir.
Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Termometre, etkinlik kagitlari, akilli tahta
B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

Sinifa termometre ile girilir. Termometre hakkinda 6grencilerin fikirleri alinir. Nerede
kullanildig1 ve tizerinde hangi sayilarin oldugu 6grencilere sorulur.

2. Gudileme

~—» Hava kire (Atmosfer)
Su kire
Tas kre (Yer kabugu)

—» Ates kire (Manto)
Agir kure (Cekirdek)
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Resimlerden yola ¢ikarak Ogrencilere tam sayilara giinliik hayatta ihtiyag olup
olmadig: sorulur. Boylece tam sayilarin giinliik hayattaki kullanim alanlarin1 6greneceksiniz
diyerek 6grencilerin glidiillenmesi saglanir.

3. Gozden gecirme

Bu boliimde hangi tam sayinin nerede kullanildigini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Otantik 6grenme yaklasimina gore dersler giinlik yasamla iliskilendirilmelidir. Bunu
saglamak icin etkinlikler giinliik yasamla iliskili olarak hazirlanir. Ogrenciler etkilesim i¢inde
olmalari igin gruplara ayrilir. Gruptaki her dgrenciye “etkinlik 1 kagidr” verilir. Ogretmen her
bir gruba termometre vererek etkinlik kagidina yazmalarini ister. Asansorde yer alan tuglarin
tam say1 oldugu belirtilir ve daha sonra “etkinlik 2 kagidi” dagitilip yaptirilir. Deniz
seviyesinin alt1 ‘negatif tam sayilar’ ile deniz seviyesinin {istli ‘pozitif tam sayilar’ ile
gosterildigi belirtilir ve “etkinlik 3 kagidi” dagitilip yaptirilir. Alacak(gelir) ‘pozitif tam
sayilar’ ile verecek(gider) ‘negatif tam sayilar’ ile gosterildigi belirtilir ve “etkinlik 4 kagidi”
dagitilip yaptirilir

Etkinlik 1:

Asagidaki tabloda, bazi illerin degisik zaman dilimlerindeki hava sicakliklari
verilmistir. Sayilarin 6nilindeki “+” ve “—” igaretlerinin, sicakliklarla ilgili nasil bilgi verdigini
inceleyelim. Asagidaki tabloda verilen bosluklari doldurup tiim illere ait sicaklik degerlerini
termometre lizerinde igaretleyiniz.

0

‘-\.

Iller Sicaklik (°C) Matematiksel
Ifadesi

Ankara Sifirin altinda 3 °C

Istanbul Sifirin istiinde 4 °C

Erzurum Sifirin altinda 12 °C

Antalya Sifirm iistiinde 10 °C

Etkinlik bitince asagidaki bilgiler 6grencilere verilir.
Saf suyun donma sicakligi 0 °C olarak kabul edilir. Bu nedenle sicakliklar “sifirin altinda ve
sifirin tistiinde™ seklinde belirtilir.
Hava soguk oldugunda “sicakliklar sifirin altinda” diye ifade edilir ve
gosterilir.
Sicaklik sifirin istiinde ise “+” isareti kullanilarak gosterilir.

(132

isareti kullanilarak

Etkinlik 2:
Asansorlerde, zemin (giris) kat “0” olarak kabul edilir. Zemin katin iistiindeki katlar
“+”  zemin katin altindaki katlar “— isareti kullanilarak belirtilir.
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Asansére binen Omer’ e c¢ikmak istedigi katlar icin
hangi tusa basacagini sdyleyerek yardimci olunuz.

o Zemin katin 2 kat istiine ¢ikmak istiyor: ... diigmesine basmalidir.

o Zemin katin 3 kat iistiine ¢gikmak istiyor: ... diigmesine basmalidir.

o Zemin katin 2 kat altina inmek istiyor: diigmesine basmalidir.

o Zemin katin 1 kat altina inmek istiyor: diigmesine basmalidir.
Etkinlik 3:

Derinlik ve yiikseklikleri belirleyebilmek i¢in deniz seviyesi “0” olarak kabul edilir.
Deniz seviyesinin iistii, saymnin 6niine “+”, deniz seviyesinin alti, sayinin Oniine “—” isareti
konularak belirtilir.

Asagidaki ifadelere karsilik gelen sayisal degerleri “+” ve “—” isaretlerini kullanarak
belirtelim.

Diinyanin en derin golii olan Baykal Goli,
Sibirya’da (Rusya) yer alir. Goliin derinligi 1642
metredir.

1642 metre=

Diinyanin en yiiksek dagi, Everest Dagi’dir.
Deniz seviyesine gore yiiksekligi 8848 metredir.
8848 metre=

Diinyanin en yiiksek selalesi, Venezuela’da
bulunan Angel Selalesi’dir. Selalenin yiiksekligi 979
metredir.

979 metre=

Diinyanin en biiyiik goli, Hazar Goli’dir.
Hazar Golii’niin derinligi 28 metredir.
28 metre=
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Etkinlik 4:

Asagida bir ailenin aylik gelir-gider tablosu verilmistir. Ailenin geliri pozitif tam
sayilar, ailenin yaptig1 harcamalar1 gosteren giderler ise negatif tam sayilar kullanilarak

belirtiniz.

Etkinlik 5:

Aciklama

Tam Say1

Annenin maas1 2050 TL

Babanin maas1 2150 TL

Ev kiras1 940 TL

FElektrik faturas: 85 TL

Su faturast 70 TL

Yiyecek masraflar1 800 TL

Egitim giderleri 500 TL

Saglik gideri 200 TL

Aylik otomobil kredisi taksiti 800 TL

Diger giderler 500 TL

Diinya, Giines’ten koptuktan sonra donerek katilagtigi icin yapisinda bulunan
maddeler tabakalar olusturmustur. Bu tabakalar asagidaki gorselde verilmistir. Yer kabugunu

yani tag kiireyi sifir kabul ederek

Diinya’nin katmanlarini tam sayilarla ifade edelim.

——» Hava klre (Atmosf?j

Su klre >

Tas kure (Yer km)
> Ates klre (ManW
Agir kiire (Cekirdekp

Asagidaki gorsel 6grencilere gosterilir.

Pozitif (+) ve negatif (-) tam sayilar, zit ybn ve zit degerleri matematiksel dille ifade
etmek igin kullanilir.

Omegin;

Zit yoén olan durumlarin ifadesi:

Zit degerlerin ifadesi:

* Kar Alacak
, 4 ' :
. V4 <
Zarar Verecek
Harcama ks Gider
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Etkinlik:6
Ogrenciler 5’er kisilik gruplara ayrilir ve asagidaki oyun oynatilir.

ABCCDEFGGHI I JKLMNOOPRSSTUUVYZ

SN TN N T A TN R TN T T SN T N N A Y TN N T N HN N A A T A M TS

I T [ I SR (R P [ TR G R FRE) PR (S P g e s PR Fa R AR P R e B [ [ B
. 4-3-2-10+1+2+3+4 . .

Efe ile Ece, kendi aralarinda sifreli bir oyun oynamaya karar veriyorlar. Bunun i¢in
yukaridaki sayr dogrusunda gosterildigi gibi alfabenin tam ortasindaki harfi 0 ile, 0’in
sagindaki harfleri sirasiyla +1, +2, +3, ... ile, 0’mn solundaki harfleri sirasiyla -1, -2, -3, ... ile
yani her harf bir tam sayiya karsilik gelecek sekilde esliyorlar. Buna gore Efe’nin Ece’ye,
ardindan Ece’nin Efe’ye gonderdigi sifreli mesajlar1 ¢oziiniiz.

Efe’nin Sifreli Mesaji

Sifre:
Z[1]o]| [1]2
13,10 -7 11 2
-13{ 9|7 |0|-9|2|1[-9|7)|-3
13| 3 | -
Mesaj —

Ece’nin Efe'ye Sifreli Cevabi

Sifre:

3

14 |-14]| 1 |-14]| 2

5 14 13 0 -14 8 -14 0 4 1
Mesaj —

D. Sonuc¢ Boliimii

Tam sayilarin giinliik hayatta kullanimi ile ilgili climlelerin yer aldig1 degerlendirme
kagid1 dagitilarak &grencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gdzlemlenir. Ogrencilerden
ailesinin aylik gelir ve giderlerini gdsteren bir tablo olusturmalar1 istenir.

Degerlendirme kagidi
Asagida verilenlerin karsisina matematiksel ifadelerini yaziniz.

20 TL kar +20
Deniz seviyesinin 10 m alt1
120 TL borg

Yerin 5 km iistii

1500 TL zarar

Ne kar ne zarar

2000 TL gelir

Giris katin 3 kat alt1

1000 TL gider

0’1 iistiinde 300 C
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GUNLUK PLAN-2
A. Bicimsel Boliim
Ders: Matematik
Sinif: 6. Sinif
Ogrenme Alam: Tam Sayilar
Alt Ogrenme Alami: Tam Sayilar1 Tanima
Siire: (40’) + (40”) + = 2 ders saati
Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim
Kazanimlar: M.6.1.4.2. Tam sayilar karsilastirir ve siralar.
Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme
Materyaller: Termometre, etkinlik kagitlari, akilli tahta, buz, su, santrang
B. Giris Boliimii
1. Dikkat Cekme

Akillr tahtada hava durumu haberi acilir. Hava durumunda illerin veya iilkelerin sicak

/ soguk olmas1 durumuna nasil karar verildigi sorulur. Ogrencilerin fikirleri almnir.

2. Guduleme

“Yaz aylarinda termometredeki sivinin yiiksekligi sizce hangi sayilara ulasir?”, “Kis
aylarinda termometredeki sivinin yiiksekligi hangi sayilarin hizasinda olabilir?”,
“Termometredeki sivi hangi yonde hareket ederse havanin daha soguk oldugunu soylersiniz?”
sorular1 sorularak dgrencilerin fikirleri alinir. Termometredeki, asansordeki ve giinliik hayatta
kullanilan tam sayilarin siralamasini Ogreneceksiniz diyerek oOgrencilerin gilidiilenmesi
saglanir.
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3. Gozden gecirme
Bu boliimde hangi tam sayilarin siralamasini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her gruba buz, su, termometre ve kalem dagitilir.
Asagidaki adimlar1 yapmalar istenir.

1) Higbir islem uygulamadan termometredeki sicakligin kag¢ °C oldugunu not aliniz.

2)Termometreyi buzun bulundugu kaba koyarak bir siire bekleyiniz. Termometreyi
cikarip Olgtilen sicakligin kag °C oldugunu not aliniz.

3)Termometreyi suyun bulundugu kaba koyarak bir siire bekleyiniz. Termometreyi
cikarip Olgtilen sicakligin kag °C oldugunu not aliniz.

4)Termometreyi avug i¢inizde bir siire bekletiniz. Termometredeki sicakligin kac °C
oldugunu not aliniz.

5)Ol¢tiigiiniiz sicaklik degerlerini karsilastiriiz. Bu degerleri say1 dogrusu iizerinde
gosterebilir misiniz?

Etkinlik bitince asagidaki bilgiler 6grencilere verilir.
Tam sayilarnin degeri sayl dogrusunda:

Safja dogru ilerledikge blyir.

-

A
W

4 3 .2 1 0 41 +2 43 +4

-

Sola dogru ilerledikge kagaldr.

* Pozitif tam sayilar, 0'dan uzaklastikca piiyiir. Negatif tam sayilar ise 0'dan
uzaklastikca kiculir.

+ Pozitif tam sayilar, 0 ve negatif tam sayilardan bly(ktir.
0, negatif tam sayilardan biyaktar.

Say1 dogrusundaki sayilar soldan saga dogru biiyiir. Dolayisiyla negatif tam sayilar
pozitif tam sayilardan her zaman daha kiigiiktiir. 0 (sifir) sayisi; pozitif tam sayilardan kiiciik,
negatif tam sayilardan biiyiiktiir.

Etkinlik 2:

Ogrenciler 5” erli gruplara ayrilir. Her gruba satrang dagitilir. Asagidaki adimlara gére
piyonlarin hareketlerini tam sayilarla gdstermeleri istenir. Daha sonra siralama yapmalari
istenir.

Asagidaki adimlar1 tam say: ile gosteriniz. Siralama
yapiniz.

. Beyaz piyonlardan sagdan ilkinin 2 kare ileri hareket etmesi.
o Beyaz piyonlardan sagdan ikincinin 3 kare ileri hareket etmesi.
o Beyaz piyonlardan sagdan {iglinciisiiniin 1 kare geri hareket etmesi.

[k adim tamamlandiktan sonra gruplarin sonuglar1 not almasi istenir. Sonuglar kontrol
edilip diizeltmeler yapilir. Grup arkadaslariyla ayni oyun diger taslar i¢in de farkli adimlarla
uygulanir.
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Etkinlik 3:

Smiftan 4 dgrenci secilir. Smifin tam ortasina ¢izgi cizilir. Ogrencilerden bu ¢izginin
tizerinde durmalar istenir. 1. 6grenciden 2 adim ileri gitmesi istenir. 2. dgrenciden 3 adim

geri gitmesi istenir. 3. 0grenciden hareket etmemesi istenir. 4. 6grenciden 3 adim ileri gitmesi
istenir.

Yukaridaki adimlar 6grencilerle beyin firtinasi yaptirilarak tam sayilara cevrilir.
Siralama yapilip konumlari ile siralama arasinda nasil bir iligki oldugunu agiklamalari istenir.

Etkinlik 4:
Asagidaki tablodaki hava durumlari akilli tahtada yansitilir.

Tablo: Baz lllerimizin Ocak Ay Ortalama En Diisik Sicakhkian

iller Igdr | Mersin | Bolu | Ganakkale | Sirnak @ Kinkkale
Ortalama En Disiik Sicaklik (°C) -8 6 -4 3 -1 -3

Ogrencilerden tablodaki sicakliklari sayr dogrusunda gostermeleri ve siralama

yapmalar1 istenir. Ocak ayindaki en soguk ve en sicak il hangisi oldugu sorulur. Nedeni
aciklatilir.

Etkinlik 5:
Ogrencilere bos bir kagit dagitilir. Asagidaki say1 dogrusu ¢izdirilir.

I I 3 [ — ' I I I T— 1 ' I [T T — 1 ' I T — I 1 ' I PR
1 1 t 1 t t * 1 1 —t 1 t * 1 1 — 1 t * 1 1 — 1 t * 1 t t

=10 0 +10 +20

Dogdum

Asagidaki es pargalara ayrilmig say1 dogrusunda 0’1 dogdugunuz yil kabul ederek anne ve
babanizin evlendigi yil, kardesinizin dogdugu yil, okula basladiginiz y1l gibi sizin i¢in 6nemli
olan tarihlerin yerlerini gosteriniz. Gosterdiginiz tam sayilar1 biiyiikten kiigiige siralayiniz.

Etkinlik:6

Asagidaki gorseller akilli tahtaya yansitilir.

P
SR S
R ."”_,4‘1—,.“—, N

&d' ..<.
-
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Ogrencilerden verilen uzakliklar1 tam sayilarla gdstermeleri ve bu tam sayilar1 say1
dogrusunda gosterip karsilastirmalari istenir.

Yukaridaki resim, bir komiir madeninin isletme binasini ve komiir c¢ikarilan
galerilerini gostermektedir. Verilen uzakliklari, toprak seviyesini 0 kabul ederek tam sayilarla
gosterelim. Bu tam sayilar1 biiyiikten kiigiige dogru siralayalim.

Etkinlik:7

Ankara, Antalya, Konya, Kirklareli ve Rize illerimizin yillik ortalama en diisiik
sicakliklart asagidaki tabloda verilmistir.

Illerimiz Ortalama en diisiik sicaklik (°C)
Ankara -2

Antalya +6

Konya -4

Kirklareli 0

Rize +3

1. Antalya ve Rize’ de Olgiilen en diisiik hava sicaklik degerlerini isaretleyerek
karsilastiriniz.

2. Antalya ve Kirklareli’ de 6l¢iilen en diisiik sicakliklari karsilastiriniz.

3. Rize ve Kurklareli’ de Olciilen en diisiik sicakliklar karsilastirimiz. Ulastiginiz
sonucu agiklayniz.

-10 -5 -8 -ﬂ\f—ﬁ -5 4 -3 -2 -1 0 +1 +1'.+4 +_'-T-+'I'r +8 +9 +10

p

P L L L L L.

: ) L) 1 T 1 1 : .#‘ : L 1 : : 1 1 ) ) ! ~
-10 —9(:;53" -7 -6 -5 4 -3 -2 - wﬂ +2 +3 +4 +3\+6S +7 +8 +9 +10

1 1 L 1 'l L L L L .- L L 1 1 1 1 1 1 L
L

'-'.ll.: T Ll L) L) L) L) T T L T ‘*“ I T T T T I I}
SD'—Q -5 -7 6 -5 4 -3 -2 -14,0/)+1 +1'.(¢3)+4 +5 +6 +7 +B +9 +10

(+3) < (+6)

0 <(+6)

0 <(+3)
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Ogrencilere karsilagtirmalar1 nasil yaptiklar1 sorgulatilmalidir. Beklenen say1 dogrusu
tizerinde sagda kalan saymin daha biiyiilk oldugu vurgusudur. Buradaki sayilarin sayi
dogrusundaki yerinden hareketle negatif sayilarda karsilagtirmaya gecisleri saglanmalidir.

4. Antalya ve Konya ‘da dlgiilen en diisiik sicakliklar karsilastiriniz.

5. Ankara ve Rize’ de dlgiilen en diisiik sicakliklar karsilastiriniz. Ulagtiginiz sonucu
aciklayiniz.

-4 < +6

-2<+3

6. Ankara ve Konya’ da 6l¢iilen en diisiik sicakliklari karsilastiriniz.
At ————>
0 -9 -8 -7 -6 5@3@1 0 +17 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +10

-4<-2

7. Ankara, Antalya, Konya, Kirklareli ve Rize illerimizde 6l¢iilen yillik ortalama en
diisiik sicakliklar1 karsilastiriniz. Ulasti§iniz sonucu agiklayiniz.

-4<-2<0<+3<+6 olur.

Pozitif tam sayilar sifirdan biiyiik, negatif tam sayilar sifirdan kiigiiktiir. Pozitif
iki tam sayidan, mutlak degeri biiyiik olan tam say1 digerinden biiyiiktiir. Negatif iki
tam sayidan, mutlak degeri biiyiik olan tam say1 digerinden Kkiiciiktiir. Say1 dogrusu
iizerindeki tam sayilarin degerleri saga dogru artarken sola dogru azalir. Dolayisiyla bir
tam say1 sagindaki biitiin sayilardan kiiciik, solundaki biitiin sayilardan biiyiiktiir.

D. Sonu¢ Boliimii
Tam sayilarin karsilastirilmasimin giinliik hayatta kullanimai ile ilgili sorular sorularak

ogrencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gézlemlenir.
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GUNLUK PLAN-3
A. Bicimsel Boliim
Ders: Matematik
Smif: 6. Sinif
Ogrenme Alani: Tam Sayilar
Alt Ogrenme Alanmi: Tam Sayilar1 Tanima
Siire: (40”) + (40°) + (40’) = 3 ders saati
Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim
Kazanmimlar: M.6.1.4.3. Bir tam sayinin mutlak degerini belirler ve anlamlandirir.
Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Termometre, etkinlik kagitlari, akilli tahta, Diinya Haritasi, simetri

aynasi, cetvel, kagit, kalem

B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

| %o |, o= N

Diinya haritas1 ile sinifa girilir. “Harita lizerindeki tam sayilar sizce neyi ifade

ediyor?” sorusu 0grencilere yoneltilir.

2. Guduleme
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Ulkeler arasinda saat farkliliklarindan dogan karisiklig1 énlemek amaciyla uluslararasi
saat ayarlamalar1 yapilmistir. Diinya iizerinde 24 saat dilimi vardir. Ulkeler konumlaria gore
farkli saat dilimlerine sahiptir. Saat dilimleri Ingiltere Greenwich’teki (Grinvig) 0o
boylamindan baslar ve doguya dogru artarak, batiya dogru azalarak devam eder.

Haritay1 inceleyiniz. Saat dilimlerinin basladig1 yeri belirleyiniz.

Ulkemizin hangi saat diliminde oldugunu belirleyiniz. Ayn1 saat diliminde olan baska
iilkeler var midir?

Bangkok (Bankok) ve Mexico City’nin (Meksiko Siti) baslangi¢ dilimine goére kag
saatlik farka sahip oldugunu bulunuz. Bu sehirlerin bulunduklar1 dilimlerin baglangi¢ dilimine
olan uzaklig1 hakkinda ne sdyleyebilirsiniz?

Yukaridaki sorularin cevaplarini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gegirme
Bu boliimde tam sayilarin mutlak degerini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her gruba simetri aynasi, cetvel, kagit, kalem
dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.

Kagidiniza bir say1 dogrusu ¢izerek baslangi¢ noktasina simetri aynasi yerlestiriniz.
Kaleminizle sayr dogrusunda +3 sayisimi isaretleyiniz. Simetri aynasindan yararlanarak
isaretlediginiz saymin simetrisine karsilik gelen say1y1 yaziniz.

Ayni iglemi +1 ve —4 sayilar1 i¢in tekrar ediniz.

[saretlediginiz sayilarin ve simetrisi olan sayilarmn sifira olan uzakliklari hakkinda ne
sOyleyebilirsiniz?

Say1 dogrusunda +10, +47, —98 sayilarini isaretlemis ve simetrilerine karsilik gelen sayilari
bulmus olsaydiniz sifira olan uzakliklar1 hakkinda ne sdylerdiniz?

Etkinlik bitince asagidaki bilgiler 6grencilere verilir.

Bir tam sayinin say1 dogrusunda 0’a (baslangi¢c noktasina) olan uzakhgina o tam saymin
“mutlak degeri’’ denir. Uzakh@in degeri negatif olamayacagi icin mutlak deger en
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kiiciik 0 (sifir) olur. Bir tam sayimnin mutlak degeri o tam say1 “| ... |” semboliiniin icine
yazilarak gosterilir. Ornegin —7, —4, ve +4’iin mutlak degeri |-7| = 7, |-4| = 4, |+4| =
4’tiir.

Sifirdan farkh biitiin tam sayilarin mutlak degeri pozitiftir.

Sifira esit uzakhkta bulunan tam sayilarin mutlak degerleri esittir.

Etkinlik 2:

Ogrenciler arasindan 9 grenci tahtaya kaldirilir. Yan yana dizilerek bir say1 dogrusu
modeli olusturulur. Aralarinda hi¢ bosluk kalmamasina dikkat edilir. Say1 dogrusunun orta
kisimlarinda bulunan bir 6grenci, “0” tam sayisinin yazildig1 bir kart tutar.

Daha sonra 0 kartin1 tutan 6grencinin sag tarafindaki 6grenciler sirasiyla +1, +2, +3 ... yazan
kartlari, sol tarafindakiler ise -1, -2, -3 ... yazan kartlar1 tutarlar.

Yan yana duran herhangi iki 6grencinin arasi, say1 dogrusunda oldugu gibi 1 birim olacak
sekilde dizilmeleri istenir. Bu durumda:

+3’lin 0’a uzaklig1 kag br’dir? (+3)

-3’lin 0’a olan uzaklig1 kag br’dir? (+3)

+4’lin 0’a uzaklig1 kag br’dir? (....)

-4’{in 0’a olan uzaklig1 kag¢ br’dir? (....)

Pozitif ve negatif tarafi temsil eden 6grenciler karsilikli olarak 0’1n hizasinda el ele tutusurlar.
Bunun sonucunda birbiri ile eslesen 6grenci ¢iftlerinin 0’a olan uzakliklar1 sinifca tartisilir.

Etkinlik bitince asagidaki bilgiler 6grencilere verilir.
+1ile -1, +2 ile -2, +3 ile -3 ... tam sayilarimin 0’a uzakliklar esit olur. O halde

+1’in 0’a uzakh@ +1 br iken -1’in 0’a uzakhg da +1 br’dir. Uzakhgin degeri, negatif
olarak ifade edilmez.

Etkinlik 3:
Asagidaki gorsel tahtaya yansitilir. Ogrencilerden soruyu ¢dzmeleri istenir.

Baslangig

GFE ABCD
-3 -2 1 O+1+2+3+4

Yesim, proje 6devi olarak hazirladigi yol maketinde yolun kenarini birbirine es
parcalara ayirip her bir noktayr yukaridaki gibi bir tam say1 ile eslestiriyor. Yol G ile D
noktasinda son bulmaktadir. Buna gore Yesim K ve L araclarini ayn1 anda, birbirine zit yonde
ve ayni sabit hizla hareket ettirirse:

a) Araclar, hangi noktalarda baslangi¢ noktasindan 3 br uzaklikta olur?

106



b) K ve L araglarinin ayn1 anda baslangi¢ noktasina esit uzaklikta olduklar1 noktalar
eslerseniz hangi nokta agikta kalir?

Etkinlik 4:

Ogretmen masasina bos kartlar birakir. Ogrencileri 5° erli gruplara ayirr.
Ogrencilerden mutlak degerinin sonucu 5, 4, 3, 2, 1 ve 0 olan sayilarinin her birini bir karta
yazmalari istenir. Thtiyaci olan kart adedini tek seferde almalar istenir. Buna gore kag karta
ihtiyaciniz vardir? Aciklayiniz.

Etkinlik 5:

Ogrenciler 5’erli gruplara ayrilir. Her gruba termometre verilir. Gruplardan &nce sinifi
ortamint termometreyle Olgmeleri istenir. Daha sonra pencereden disarinin sicakligini
Olgmeleri istenir. Bu Ol¢iim sonuglarini bir kagida not etmeleri istenir. Bulduklar1 sonuglarin
0’ a (sifira) uzakliklarini bulmalari istenir.

D. Sonuc¢ Boliimii
Mutlak degerin giinliik hayatta kullanimi ile ilgili sorular sorularak O6grencilerin
kazanimlar elde edip etmedigi gozlemlenir.

GUNLUK PLAN-4
A. Bicimsel Boliim
Ders: Matematik
Smif: 6. Sif
Ogrenme Alani: Tam Sayilar
Alt Ogrenme Alani: Tam Sayilar1 Tanima
Siire: (40°) + (40’) = 2 ders saati
Beceriler: Akil yiiriitme, iletigim
Kazanmimlar: M.6.1.4.3. Bir tam sayinin mutlak degerini belirler ve anlamlandirir.
Kullanmilan Yaklasim: Otantik 6grenme
Materyaller: Kareli kagit, akilli tahta, cetvel
B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme
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Ekrandaki su kuyusunun toprak hizasi ile su seviyesi arasindaki uzaklik 18 m’dir. “Bu

uzaklig1 tam say1 ile ifade ediniz. Su ile doldurulan kovanin toprak hizasina gelene kadar kag

metre yol aldigin1 tam sayilarla nasil gosterebileceginizi sdyleyiniz.” sorulari Ogrencilere

yoneltilir.

2. Gudiileme

Yukaridaki sorularin cevaplarini bugiin ki derste 6grenecegiz.
3. Gozden gecirme

Bu béliimde tam sayilarin mutlak degerini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:
Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her gruba cetvel ve kareli kagit dagitilir. Asagidaki

adimlar1 yapmalart istenir.

Uygulama Basamaklar1

* 3 tane negatif, 3 tane pozitif say1 belirleyiniz.

» Kareli kdgidiniza cetvelinizden yararlanarak bir say1 dogrusu ¢iziniz.

* Say1 dogrusunda 0 noktasini ve belirlediginiz sayilar1 gosteriniz.

* Say1 dogrusunda gosterdiginiz sayilarin mutlak degerlerini yaziniz.

* Yaptiginiz ¢aligmalari sinifa agiklayiniz.

* Calismalarin dogruluguna, tiim arkadaslarinizin agiklamalarini dikkate alarak hep

birlikte karar veriniz.

Etkinlik 2:

Katlar

3 Kiitiiphane

2 Miidiir Odas1

1 Ogretmenler Odasi
0 Giris Kati

-1 Konferans Salonu
-2 Kantin
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Ogrencilere okulun yerlesim plam verilir. Yerlesim planin1 incelemeleri istenir.

Yerlesim planina gore giris katina uzakliklar1 esit olan yerleri sdyleyiniz. Bu yerlerin
uzakliklarinin mutlak degerini kat cinsinden yaziniz.

Etkinlik 3:

> 45 m

27m

Tahtadaki resimde goriillen kusun ve denizaltinin deniz seviyesine olan uzakliklarini

belirten tam sayilarin mutlak degerlerini bulunuz. Nedeni sinifca tartisiniz.

D. Sonu¢ Boliimii
Mutlak degerin giinliik hayatta kullanimi ile ilgili sorular sorularak Ogrencilerin

kazanimlar elde edip etmedigi gdzlemlenir.

pasta

GUNLUK PLAN-5

A. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik

Sinif: 6. Siif

Ogrenme Alam: Kesirlerle Islemler

Alt Ogrenme Alam: Kesirlerde Siralama

Siire: (40°) + (40’) + (40°) = 3 ders saati

Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazamimlar: M.6.1.5.1. Kesirleri karsilastirir, siralar ve say1 dogrusunda gosterir.
Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Termometre, kareli kagit, boya kalemleri, akilli tahta, cetvel, makas ve

B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme
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1 2
2 5

Ogretmen elinde i¢inde sivi bulunan {i¢ kavanozla siifa girer. Ogrencilere ayni
biiyiikliikkteki kaplarda bulunan sal¢a miktarlarint  gosteren Kkesirleri inceleyiniz. Bu

kesirlerden yararlanarak en az ve en ¢ok salganin bulundugu kaplar1 gosteriniz.

2. Guidiileme
Yukaridaki sorularin cevaplarini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gecirme
Bu boliimde kesirlerle karsilastirmayi, siralamayi ve sayr dogrusunda gostermeyi
ogrenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5’ erli gruplara ayrilir. Her gruba kare bigiminde 3 el isi kagidi ve makas
dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.

Uygulama Basamaklari

« Ug el isi kagidini aliniz.

« {lk el isi kdgidin1 2 es parcaya boliiniiz. (Makas1 dikkatli kullaniniz.) Elde ettiginiz
pargalar1 siranin iizerine koyunuz.

« ikinci el isi kagidini 4 es pargaya boliiniiz. Elde ettiginiz parcalar1 baska bir siranmn
izerine koyunuz.

« Ugiincii el isi kAgidini 8 es pargaya boliiniiz. Elde ettiginiz parcalar1 baska bir siranm
izerine koyunuz.

» Ug arkadasimizi ¢agiriniz. Her birine, siralarin iizerindeki es parcalardan birer tane
veriniz.

* Hangi arkadasinizin en biiyiik el isi kdgid1 pargasini aldigini sdyleyiniz,

Paydalarn esit olan kesirlerden payi biiyiik olan kesir, digerlerinden biiyiiktiir.

Etkinlik 2:

Ogrenciler 3’ erli gruplara ayrilir. Her gruba kareli kagit, cetvel ve boya kalemleri
dagitilir.

Uygulama Basamaklart:

* Grup tiyelerinden;

v Birincisi paydalar1 esit 3 kesir,

v Ikincisi paylar esit 3 kesir,

v Ugiinciisii paydalar farkli 3 kesir belirlesin

. » Grup tyeleri, belirledikleri kesirleri kareli kagitlarinda boyayarak modellesin ve
say1 dogrularinda gostersin.

* Grup tyeleri, modellerinden ve say1 dogrularindan yararlanarak kesirleri biiyiikten
kiigiige dogru sembol kullanarak siralasin.

* Yapilan calismalar grupca incelensin. Calismalarin dogruluguna grupca karar
verilsin.
Paylan esit olan kesirlerden paydasi kiiciik olan Kesir, digerlerinden biiyiiktiir.
Paydalar1 esit olmayan Kkesirleri karsilastirirken once paydalar esitlenir. Sonra bu
kesirler, paydalari esit kesirlerde oldugu gibi karsilastirilir.
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» Paydalarn ve paylan esit olmayan kesirler, pay veya paydalar esitlenerek pay veya
paydalar esit kesirlerde oldugu gibi karsilastirilir.

Etkinlik 3:

Ogrencilere kareli kagt, cetvel ve boya kalemleri dagitilir.

Uygulama Basamaklari

» Kareli kagidinizdaki birim karelerden yararlanarak uzun kenar1 24 birim, kisa kenar1
1 birim olan 3 tane dikddrtgen olusturunuz.

» Bu dikdbrtgenlerde -, < ve —kesirlerini boyayarak modelleyiniz.
* Modellediginiz kesirleri 0’a, %’ye ve 1’e olan yakinliklarindan yararlanarak

biiylikten kiigiige dogru sembol kullanarak siralayiniz.

* Yaptiginiz ¢alismayi sinifa agiklayimiz.

 Calismalarin dogruluguna, tiim arkadaglarinizin agiklamalarini dikkate alarak sinif¢a
karar veriniz.

Etkinlik 4:
Ogretmen tarafindan esit biiyiikliikte {i¢ biitiin pasta smifa getirilir. Ecrin pastanin g

’linii, Berra g’lnl, Berrin o ’ini yemistir. Ecrin, Berra ve Berrin ‘in yedikleri pasta

miktarlarini siralayalim.

Etkinlik 5:
Ogrencilerin ders calisma saatleri cizelgesi toplanir. Cizelgeye gore simiftan Asli 1 é

saat, Burcu 110 saat, Banu % saat, Derya 1 13—0 saat ders calismistir. Bu dort kisinin ders ¢alisma
stirelerini biiytlikten kiiciige dogru siralayiniz.

Etkinlik 6:
Sinifimizdan 3 6grencini boyu 6l¢iiliir Sinifimizdaki Asli’nin boyu gmetre, Ayse’nin

7 , 3 . , e
boyu , metre ve Fatma’nin boyu Emetredlr. Buna gore en uzun ve en kisa boylu kisilerin

kimler oldugunu bulalim. Say1 dogrusunda gosterelim.

Etkinlik 7: Mathigon programinda kesirlerle siralama ile ilgili gorseller incelenmis ve
oyun oynanmistir.

Etkinlik 7:
Kesir takimlari ve matematiksel materyaller ile kesirler uygulamali olarak
karsilastirilmistir.

D. Sonu¢ Boliimii
Kesirlerin siralanmasi ve karsilagtirilmasinin giinliik hayatta kullanim ile ilgili sorular
sorularak 6grencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gézlemlenir.

GUNLUK PLAN-6

A. Bicimsel Boliim
Ders: Matematik
Siif: 6. Sif

Ogrenme Alam: Kesirlerle Islemler
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Alt Ogrenme Alam: Kesirlerde Toplama ve Cikarma Islemleri
Siire: (40°) + (40’) = 2 ders saati
Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazanimlar: M.6.1.5.2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma iglemlerini yapar. Gergek
hayat durumlar1 ve uygun kesir modelleriyle yapilacak ¢alismalara yer verilir.

Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Makas, kareli kagit, dosya kagitlari, makas akilli tahta, cetvel, boya
kalemleri, su sisesi, ip

B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

. : . . T
Ogretmen elinde 3metre bir iple sinifa girer. “Bu ipin 15 ‘1 kesersem ne kadar1 kalir?”
sorusu 6grencilere sorulur.

2. Guidiileme
Yukaridaki sorularin cevaplarini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gecirme
Bu boliimde kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her gruba kareli kagit, boya kalemleri ve makas
dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.

Uygulama Basamaklar1

« Kareli kdgidinizda uzun kenar1 10 birim, kisa kenar1 1 birim olan 3 tane dikdortgen
olusturunuz.

* Dikdortgenlerden ikisinde gve 13—0 kesirlerini boyayarak modelleyiniz.

* Modellerinizdeki boyali bolgeleri kesiniz. (Makasi dikkatli kullaniniz.) Bu bolgeleri
yan yana gelecek sekilde 3. dikdortgene yerlestiriniz. Bu dikdortgende olusan boyali bolgeyi
gosteren kesri sdyleyiniz.

* Yaptiginiz islemin matematik climlesini yaziniz.

Paydalan esit kesirler toplanirken paylarin toplami, toplamin paymna; esit payda
da toplamin paydasina yazilir.

Paydalar1 esit olmayan Kkesirlerle toplama islemi yapilirken once paydalar
esitlenir. Sonra esit paydal kesirlerde oldugu gibi toplama islemi yapilir.

Etkinlik 2:
Sinifa 4 tane 500 mL su sisesi getirilir. 3 sisedeki suyun tamami ve bir sisedeki suyun

ise 1i0 "1 kullanildi. Buna gore siselerdeki suyun kagta kacinin kullanildigini bulalim.

Icinde tam sayih kesirlerin bulundugu bir toplama isleminde 6nce paydalar
esitlenir. Tam kisimlar toplamip toplamin tam kismina yazilir. Sonra esit paydah
kesirlerde oldugu gibi toplama islemi yapilir. Bulunan toplam, en sade hale getirilir.
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Aym zamanda tam sayih Kkesirler bilesik kesre cevrildikten sonra da toplama islemi
yapilabilir.

Etkinlik 3:
Sinift kuliip secim listesi getirilir. Smif mevcudu 30 kisidir. C')grencilerdené’i sivil

savunma kulﬁbﬁ,f’—o’u Yesilay kuh'ibﬁ,%’i de kiitiiphanecilik kuliibiinii segmistir. Geriye kalan
ogrenciler spor kuliibiinii segmistir. Spor kuliibiinde ka¢ 6§renci oldugunu hesaplayalim.

Etkinlik 4:

23 Nisan kutlamalar1 i¢in okulumuzda koro ¢aligmasi yapilacaktir. Sinifimizdaki
Ogrencilerden bazilar1 koro ¢alismasina katilmaya s6z verdi. Soziinde durarak ¢alismaya gelen
ogrenciler, sinifinizdaki arkadaslarinizin %’i kadardi. Koroya katilmayan &grencilerin, bu

smiftaki 6grencilerin kacta kagt oldugunu nasil bulabileceginizi sdyleyiniz.

Etkinlik 5:

Universitelerimizde profesor, dogent, doktor dgretim gorevlisi, dgretim gorevlisi,
okutman, arastirma gorevlisi, uzman, gevirici, egitim d6gretim planlamacisi olmak {izere dokuz
akademik kadro vardir. En yiiksek diizeydeki akademik unvana sahip kisiler profesorlerdir.

Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) verilerine gére 2019-2020 akademik yilinda
yiiksekogretimde 78 687’°si kadin, 95 807’si erkek olmak iizere toplam 174 494 Ogretim
eleman1 gorev yapmustir.

Yandaki tabloda 2019-2020 akademik  Tablo: 2019-2020 Akademik Yili Yiiksekdgretimdeki Bazi
yilinda yiiksekogretimde gorev yapan bazi Ogretim Blemaniannin Dagihmi

ég{etlm "elem.anl'ar%mn yaklas}k ) E)lar.ak --_.!J_U_‘_tfﬂn Profestr | Dogent Araghrma D?reti.ml
dagilimi gdsterilmistir. Tabloya gore dgretim  Cinsiyet Goreviisi | Goreviisi
elemanlarinin ne kadarmin profesorlerden Kadin 1 1 3 27
y . N 20 25 20 250
olustugunu sdyleyebilir misiniz?
ek 14 3 7 107
e 125 50 50 1000

Bunun i¢in hangi islemi yapmaniz gerekir? Tabloda verilenler disindaki Ogretim
elemanlarinin tim 6gretim elemanlarmin ne kadari oldugunu bulabilir misiniz? Bunun i¢in
hangi islemi yapmaniz gerekir?

Etkinlik 6:

Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her gruba dosya kagitlari, boya kalemleri, makas ve
cetvel dagitilir.

Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.

Uygulama Basamaklari

* Dosya kagidinizdan, birbirine es biiyiikliikte 5 tane karesel bolge kesiniz. (Makasi
dikkatli kullaniniz.) « Karesel bolgelerden 4’iiniin tamamini boyayiniz.

* Geriye kalan karesel bolgeyi 6 es pargaya boliip es pargalardan 5’ini boyayiniz.

* Modelinizdeki boyal1 bolgeleri gosteren kesri yaziniz.

* Modelinizdeki boyali biitiinler ve es parcalardan dilediginiz kadarinin iizerine ¢arp1
isareti (X) yapiniz.

» Uzerine carpr isareti koydugunuz bolgelere karsilik gelen kesri yaziniz.

* Modelinizde lizerinde carpr isareti olmayan boyali bolgelere karsilik gelen kesri
yaziniz.

* Yaptiginiz islemin matematik ciimlesini yaziniz.

Paydalan esit kesirlerle ¢ikarma islemi yaparken paylarin farki, kalanin payma;
esit payda da kalamin paydasina yazilir.
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Paydalar1 esit olmayan Kkesirlerle cikarma islemi yaparken once paydalar
esitlenir, sonra paydalarn esit kesirlerde oldugu gibi ¢ikarma islemi yapihir.

Etkinlik 7:

Sinifa 3& m uzunlugunda ip getirilir. ip dgrencilerle dlgiiliir. Bu ipin 2% metresinin
kesilecegi soylenir. Bu durumda ka¢ m ip kalacagini hesaplayiniz. Ogrenciler tarafindan
hesaplanir. Daha sonra kalan ip dlgiilerek 2% metresi kesilir. Kalan ip 0lgiilerek sonug

Ogrencilerin sonucuyla karsilastirilir.

Etkinlik 8:

Asli’ nin dogum giinii partisi i¢in 6gretmen 6grencileri ile birlikte sinifta kek yapmaya
karar verir. Asli’ nin arkadasi emel kek i¢in 2/5 kg un kullanir, ancak biitiin malzemeleri
kanistirdiginda unun yeterli miktarda olmadigini goriir. Bunun iizerine karisima 4/5 kg daha
un ckleyerek istedigi kivama ulasir. Emel’ in kek i¢in kullandig1r toplam un miktarini
belirleyiniz?

Ilgili problemin ¢dziimii igin dncelikle dgrenciler serbest birakilmali ve 6grencilerin
soruyu istedigi gibi ¢Ozmesi saglanmalidir. Daha sonra Ogretmen tarafindan problem
¢Oziilebilir. Problemin ¢oziimiinde alan, uzunluk ve kiime modellerinin her {icii de
kullanilabilir.

Ilgili islem Tablo 1” deki gibi gosterilir.

Tablo 1. Paylan esit kesirlere iligkin toplama iglemi ve modellemesi

Modeller | Kesitlerle Toplama Islemi ve Modele iliskin agiklamalar
Modeli

Alan ' 4 islemi icin; o Hgili kesirlerin birimleri 1/5 tir ve 2
Modeli C (e} tane 1/5 ile 4 tane 1/5 toplanmaktadir. 2 tane
L7 1/5, 4 tane 1/5 daha 6tane 1/5 elde edilir. Bu da
e~ 1 tam 1/5 demektir. Bu toplam modellemesinde
> 2/5 ve 4/5 kesirleri birlestirilmek istenmektedir.
e Burada 4/5’lik modelde 1 birimlik kismin
s taranmadig1 goriilmektedir. Dolayisiyla 2/5 teki
& bir birimlik par¢a buraya eklenir ve toplaminda
T bir tane biitin yani 1 tane 5/5 elde edilir.
N4 s ~ 15 | Geriye de 1 tane 1/5 birimlik parga ve kalir ki

oY toplamda 1 tam 1 tane 1/5 yani 1% kesri elde
' s edilir.

9 I )
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Uzunluk 2 Say1 dogrusu modelinde oklarin yonii

4 o
Modeli 5 ng\_‘?‘? ve biiytikligii 6nemlidir. Sag taraf pozitif yonii,
—1:44—-' sol taraf negatif yonii, oklarin uzunlugu ise

1 O@V B S sayilarin biiyii'kliigiinﬁ‘gésterrnektedir. Verilep

e 1 soruda 2/5 in flzerine 4/5 in eklenmesi

e b istenmektedir. Her iki kesrin isareti de pozitif

~ oldugundan, oncelikle sifirdan baslanarak sag

tarafta 2/5 birim ilerlenecek, bu iki kesrin
toplanilmas1 istendiginden ve ikinci kesir de
pozitif isaretli oldugundan yine ayni yonde
birinci  kesrin  bittigi noktanin ucundan
baslanmak kosuluyla 4/5 birim daha saga dogru
ilerlenecektir. Dolayisiyla sifirdan baslanarak
6/5 birim uzakliga gidilmistir. Istenen kesir tam
sayilt kesir olarak ifade edilecek olunursa

sonug 1% olacaktir.

Kiime eo)lle e ee)eo 2/5 ve 4/5 kesirleri kiime modeli ile
Modeli [ 1[ J,L .J[ J toplandiginda goriildigi gibi 5°li  gruplar
o0 lee®

® 0)(© 9 )| olusturulur. 2/5 igin 1. gruptan ikisi ile 4/5 igin
2 4 | 1 ise 2. gruptan dordiiniin toplanmasi istenmis ve
5 5 5 sonucta 1 tane 5’ 1i grup ve 1 tane de 1/5’lik

parca elde edilir. Dolayisiyla sonug 1% yanig
olur.

Paydalan esit olan kesirlerde toplama ve ¢ikarma islemi icin paylar toplanarak
veya cikarilarak paya ve payda da aynen paydaya yazihr.

Etkinlik 8:
Geogebra programinda kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemleri yapilmustir.

D. Sonu¢ Boliimii
Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerinin giinliik hayatta kullanimu ile ilgili sorular
sorularak 6grencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gézlemlenir.

GUNLUK PLAN-7

A. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik

Sinif: 6. Siif

Ogrenme Alam: Kesirlerle Islemler

Alt Ogrenme Alam: Kesirlerde Carpma ve Bolme Islemleri
Siire: (40°) + (40°) + (40”) = 3 ders saati

Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim
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Kazamimlar: M.6.1.5.3. Bir dogal sayr ile bir kesrin ¢arpma islemini yapar ve
anlamlandirir.

Kullanmilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Kesir kagitlari, kagit, kalem, elma, simit, bayrak ve elisi kagidi
B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

Bayrak bir ulusu temsil eden, bagimsizligin sembolii olan, milleti bir arada tutan
degerlerden biridir. Her {ilke bayraginin renginin ve seklinin bir anlami vardir.

Tiirk bayraginin rengi, eninin boyuna
boliimiiniin degeri, ay ve yildizin boyutlari,
yeri ve biitiin ozellikleri 24 Eylil 1983
tarihinde Resmi Gazete’de yayimlanan Tiirk
Bayragi Kanunu ile belirlenmis, kesin seklini
almigtir. Kullanilan biitiin Tirk bayraklari

kanunda belirtilen sekil ve ol¢iilerde olmak G |Genisiik

zorundadir. Bu Kanun'a aykir1 olarak bayrak

yapmak, satmak ve kullanmak yasaktir. M |Ugkurluk genishigi |55 - G
L |Boy 1%- G

Sizce bayragimiz seklini ve renklerini nereden almaktadir?

Yanda Tiirk Bayragi Kanunu’nda belirtilen bazi1 6lgiiler verilmistir. Genislik ve boy
arasindaki iligki hakkinda ne sdyleyebilirsiniz?

Tabloya gore genisliginin uzunlugu verilen Tiirk bayraginin boyunun ve ugkurluk
genisliginin uzunlugunu bulmak i¢in hangi islemler yapilmalidir?

2. Gudiileme
Yukaridaki sorularin cevaplarini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gecirme
Bu boliimde kesirlerle carpma islemlerini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5° erli gruplara ayrilir. Her gruba seffaf kesir kartlari, kagit ve kalem
dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.

Uygulama Basamaklari

Seffaf kesir kartlarindan % ve g ’yi birini yatay birini dikey olacak sekilde iist liste koyunuz.
Her iki rengin ¢akistig1 bolgeyi ifade eden kesri yaziniz.

% ve g kesirleriyle yazdiginiz kesir arasinda nasil bir iligki vardir?

Her iki rengin ¢akistig1 bolgenin ifade ettigi kesri islem yaparak nasil bulabilirsiniz?

33 ve liokesir kartlartyla ayni islemler tekrar edilseydi gakistiklart bolgenin kesir olarak ifadesi

ne olurdu?
Bir dogal sayi ile bir kesir carpilirken dogal sayimin paydasina 1 yazilarak paylar
¢arpimi sonucun payina, paydalar carpimi sonucun paydasina yazilir.
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Dogal sayi ile kesrin carpiminda Kesir 1’den kiiciikse sonu¢ dogal sayidan kiigiik,
kesir 1’denbiiyiikse sonu¢ dogal sayidan biiyiiktiir.

Etkinlik 2:
Smifa 3 elma getirilir.3 elmadan her birinin 2’1’1 yenmistir. Yenilen elma miktarini
bulalim. Once islem yapilir. Daha sonra uygulanarak sonuglar karsilastirlir.

Etkinlik 3:
Sinifa 2 tane elisi kagidi getirilir. 2 el isi kdgidinin her birinin é ‘1 kadarinm1 gorsel

sanatlar dersinde kullanirsak. El isi kagitlarinin ne kadarmm kullandigimizi bulalim. Once
islem yapilir. Daha sonra uygulanarak sonugclar karsilastirilir.

Etkinlik 4:
Herhangi bir &grencinin ¢antasindan okuma kitab1 ¢ikarmasi istenir. Ogrenciden

kitabin sayfa sayisin1 sdylemesi istenir. Her giin kitabin i “Unii okursa bir haftada ne kadarim
okuyacagini bulalim. Ogrencilerden islem yapmalari istenir.

Etkinlik 5:

Sinifa aynmi biiytlikliikte 2 tane simit alindi. Bu simitler sekizer es pargaya ayrildi.
Siniftan Merve’yle arkadaglart her simidin beser parcasini yediler. Yenilen parcalarin tiim
pastalarin kacta kaci oldugunu nasil bulabileceginizi sdyleyiniz.

Etkinlik 6:
Bir giiniin Z ’inin kag saat oldugunu bulalim.

Etkinlik 7:

Murat’ 1n i¢inde bilye bulunan 4 tane torbasi vardir. Murat ‘in elindeki torbalarin her
birinde dortte ii¢ kg agirliginda mavi bilye bulunmaktadir. Buna goére Murat’ i mavi
bilyelerinin agirli1 toplam kag kg’ dir?

Bu soru kesrin alan, uzunluk ve kiime modellerinden her {i¢ii kullanilarak da
¢oziilebilir. Problemin cevabi sekil 2 ve 3’ te swrasiyla alan ve uzunluk modelleri ile
verilmistir. Soruda %’ iin 4 defa tekrarli toplaminin hesaplanmasi istenmektedir. Bu
hesaplama;

3.34343
44 4 4

matematiksel isleminin yapilmasi ile ger¢eklesmektedir. 4 tane % ‘lin sonucu 12/4
yani 3 kg dir. Bu islemin sonucu ayrica 4’ {in %’ iniin yani 4><% isleminin hesaplanmasi ile de

bulunmaktadir.
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Nz 24
N
\Sckil% Bir dogal say1 ile bir kesrin carpimma iliskin alan modellemesi
Q_“;ﬁj (sonucun dogal sayr olmasi)
o) 3 3 3 3
7 4 4 4 4

)

Sekil 3. Bir dogal say1 ile bir kesrin carpimina iliskin uzunluk modellemesi
(sonucun dogal sayt olmas)

Bu tiir sorularda oncelikle yapilmasi1 gereken birim kesri bulmaktir. Yukaridaki soru
icin modellenmis seklin birim kesrini ifade eden boliim dort pargadan bir ve bu parcay: ifade
eden kesir ise 4’dir. Dort par¢anin tamaminin dortte birlik parcasinin biiyiikliigliniin ne kadar
oldugu belirlenmelidir. Bu da 4+4 islemini yapilmasi ile bulunur ki her bir parganin
biiylikliigiiniin 1 oldugu tespit edilir. Soruda istenen ise 3 par¢anin biiylikliigiidiir, bu

biiyiikliikte 1x3 isleminin yapilmasi ile 3 bulunur. Bu soruda 4X% islemi icim Once 4’e

boliindiigii ve ardindan 3 ile ¢arpildigi goriilmiistiir. Ya da islemlerin yeri degistirilebilir, yani
4 say1si1 3 ile carpilmis ve sonug 4’ e boliinmiistiir.

Etkinlik 8:

Annesi Ayse’ ye lizeri kapakli ve igerisinde yumurta bulunan bir kilogramlik 3 tane
sepet vermistir. Ayse yolda giderken sepetteki yumurtalarin zarar gérmemesi i¢in oldukca
yavasg yiirirken merak edip kapagi kaldirdiginda aslinda o kadar da hassas yiirlimesine gerek
olmadigini sepetin tamamen dolu olmadigint ve her bir sepetin %’ ilinlin yumurta ile dolu
oldugunu fark etmistir. Buna gore Ayse toplamda ne kadar yumurta tagimistir?

Soruda 3’iin %’ {liniin, yani 3><% isleminin hesaplanmasi1 istenmistir. Bu soruda alan
modeli kullanilarak modellenecek olursa;
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- 4
Sekil 4. Bir dogal say ile bir kesrin carpimina iliskin kiime modellemesi
Ty
Qi“J (sonucun kesirli sayi olmasi)
T

Sekil 4’ teki modelden de goriilecegi iizere biitiin, 4 es parcadan olusmaktadir. Biitiin 4
iken, alinan parga sayisi ise 9 dur. Dolayisiyla sonug 9/4’tiir. Ya da 1/3’liik pargalar bir araya
getirilerek bir biitlin olusturulmaya ¢alisildiginda 2 tane biitiin ve 1 tane de %4 liik parcanin

olustugu goriiliir. Buradan 2% sonucuna ulasilir. Ayni soru aslinda tekrarli toplamayi
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kullanarak da ¢oziilebilir. Yani burada 3 tane % {in tekrarli toplamini hesaplanmasi
istenmektedir ki sonug, %+ % + % = zdur. Burada 6nemli ve tek bir yol yoktur.

Etkinlik 9:
Geogebra programinda kesirlerle ¢arpma ve bolme islemleri yapilmistir.

D. Sonuc¢ Boliimii
Kesirlerle ¢carpma islemlerinin gilinliik hayatta kullanimi ile ilgili sorular sorularak
ogrencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gézlemlenir.
GUNLUK PLAN-8

A. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik

Sinif: 6. Sinif

Ogrenme Alam: Kesirlerle Islemler

Alt Ogrenme Alami: Kesirlerde Carpma ve Bolme Islemleri
Siire: (40°) + (40”) = 2 ders saati

Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazammlar: M.6.1.5.4. Iki kesrin carpma islemini yapar ve anlamlandrir.
Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Kareli kagit, cetvel, boya kalemleri, ip ve defter
B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

Ezgi’nin annesi bir tepsi su boregi yapti. Tepsideki boregi 8 es parcaya (dilime) boldii.
Ezgi, su boreginden bir dilimi tabagina aldi. Aldig1 su boregi dilimini 2 es parcaya ayirdi.
Parcalardan birini arkadasi Osman’in tabagina, digerini de kendi tabagina koydu. Osman’in
yedigi su boreginin, bir tepsi su boreginin kagta kaci oldugunu nasil bulabileceginizi
sOyleyiniz.

2. Gudiileme
Yukaridaki sorularin cevaplarini bugiin ki derste 6grenecegiz.
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3. Gozden gecirme
Bu boliimde kesirlerle carpma iglemlerini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her gruba kareli kagit, cetvel ve boya kalemleri
dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalar istenir.

Uygulama Basamaklari
Kareli kdgidiniza bir dikdortgensel bolge ¢iziniz.
Dikdortgensel bolgeyi 6 es pargaya ayirip es parcalardan birini boyayimiz. Boyali kismi
gosteren kesri yaziniz.
Dikdortgensel bolgeyi kisa kenar1 boyunca ikiye katlayiniz. Olusan kat ¢izgisini kaleminizle
¢iziniz.
Boyali parcanin kag es parcaya ayrildigini sdyleyiniz.
Boyal1 pargalardan birini, bagka bir renge boyayiniz.
Iki farkli renge boyadigimz parganin, dikdortgensel bdlgenin kagta kagi oldugunu gosteren
kesri yaziniz.
Iki farkli renge boyadiginiz parcay1 gosteren kesri bulmak igin gerekli olan islemin matematik
climlesini yaziniz.

Iki kesrin ¢carpimu, bir kesrin diger kesir kadarim bulmaktir. Kesirlerle carpma
islemi yaparken paylarin ¢carpimi, ¢arpimin paymna; paydalarin ¢arpimi da carpimin
paydasina yazilir.

Etkinlik 2:
Sinifa 1 m uzunlugunda ip getirilir. Ipin % ‘ﬁnﬁn% ‘si kesilir. Once uygulamali olarak

yapilir. Daha sonra islemsel yapilip sonuglar karsilastirilir.

Etkinlik 3:
Herhangi bir 6grencini defteri alinir. Sayfa sayis1 sinifa sdylenir. Defterinin 1E‘inin %

kadar1 kullanlirsa kullanilan boliimiin sayfa sayis1 hesaplatilir.

Etkinlik 4:

Yanda dikdortgen seklindeki bir
bah¢enin kenar uzunluklari verilmistir. Bu
bahgenin alanini tahmin edelim. Tahminimizi
gercek sonugla karsilastiralim.

135
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Kesirlerle ¢arpma isleminde carpanlardan tam sayili olanlar, bilesik kesre
cevrilir.
Sonra carpma islemi yapilr.

Etkinlik 5:
Bir giiniin g ’inin kag saat oldugunu bulalim.

Etkinlik 6:
Irem tanesi 3%1ira olan keklerden 19 tane alarak arkadaslarma dagitmustir. Irem’in

0dedigi paray1 tahmin ediniz. Tahmininizi ger¢ek sonugla karsilastiriniz.
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Etkinlik 7:

Bir 6grenci proje i¢in O6dev almis ve ddevlerini teker teker yapmaya baslamistir.
Birinci giin ddevinin 1/9” ini bitirmis ve geriye 6devin 8/9°i kalmustir. ikinci giin ise kalan
Odevlerin 3/8 iinli yapmistir. Buna gore 6grenci ikinci giinde biitiin 6devlerinin ne kadarimi
yapmistir?

Soruda gxg isleminin yapilmasi istenmistir. Bu iglem Sekil 5° teki gibi uzunluk modeli
kullanilarak gosterilebilir.

1 parca 3 parca £,
Lgiin 2. Giin o3

Sekil 5. Iki kesrin carpimpiriliskin uzunluk modellemesi

(birimlerin tekrar biliinmesine ihtivag duyulmayan)

) Bu problemde 9 parcadan 1 parga 5dev yapilmis, geriye ise sekiz parca 6dev kalmistir.
Ogrenci bu 8 pargalik 6devin ikinci giin 3 parcasim1 yapmistir. Dolayisiyla yukaridaki
modelden de goriilecegi tizere ikinci giin 3 parca 6dev yapilmis, bu ise biitiin 6devin 3/9” {inii

olusturmustur. Buradan iglemin sonucunun 3/9 oldugu belirlenir. Dolayisiyla gxg islemini

3 . .
sonucu da 5 kesrine esittir.

Etkinlik 8:

Fadime pizzay1 ¢cok sevmektedir. Bir aksam annesi Fadime icin pizza siparisi verir.
Fadime pizzay1 ¢ok sevmesine ragmen tamamini bitiremeyerek geriye pizzanin 4/7° iini
birakir. Pizzanin geriye kalanin 2/5” sini de annesi yemistir. Buna gére Fadime’nin annesi
pizzanin ne kadarini yemistir?

Problem, Sekil 6’daki gibi alan modeli kullanilarak modellenebilir.

~ N
)
2
O
o
e
‘_ L]
- Carpim, yani ;f},;)g islemi
7 O,

Sekil 6. ki kesrin carpimna iliskin alan mﬂde.fffm@? v
(birimlerin tekrar biliinmesine ihtiyag d u}rui'm{;}u’

Fadime pizzani 4/7’sini birakmis ve annesi ise bu kalan pizzanin 2/5 sini yemistir.
Yani, Fadime ‘nin biraktig1 4 parcalik pizzanin 2/5 sinin bulunmasi gereklidir. Geriye kalan
par¢a sayist 4 oldugundan su durumda bu parcanin 2/5’sini bulmak giigtiir. Bunun igin
elimizde kalan pizzay1 yeniden 5 pargaya boliip 2 pargasini almamiz gerekmektedir. Bu
parcalama iglemini dikeyde ya da yatayda gerceklestirebilir. Ancak dikeyde 5 parcaya bolme
islemi sonrasinda sonucu bulmak yataydakine gore biraz daha zor oldugundan yatayda bélme
islemi yapilmistir. Dolayisiyla dikeyde boliinmiis 4 parcay: yatayda tekrar 5 pargaya boleriz.
Biitiin parca sayis1 normalde 7 iken, daha sonraki yapilan parcalamalar ile birlikte biitiin 7 ve
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5 satirdan olusmustur. Yani biitiindeki 7 parca sayisim1 7 x5=35 parcanin, 4X2=8 parcasi

istenendir bu da islemsel olarak %=% seklinde belirlenir.

D. Sonuc¢ Boliimii

Kesirlerle ¢carpma islemlerinin gilinliik hayatta kullanimi ile ilgili sorular sorularak
ogrencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gézlemlenir.
GUNLUK PLAN-9

A. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik

Sinif: 6. Siif

Ogrenme Alam: Kesirlerle Islemler

Alt Ogrenme Alam: Kesirlerde Carpma ve Bolme Islemleri
Siire: (40°) + (40°) + (40”) = 3 ders saati

Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazanimlar: M.6.1.5.5. Bir dogal sayiy1 bir kesre ve bir kesri bir dogal sayiya boler,
bu islemi anlamlandirir.

Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme
Materyaller: Kesir takimi, kagit, kalem, boya kalemleri, simit ve elma
B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

Cikolatalar tatlar1, kokular1 ve goriiniimleriyle cezbedici ve lezzetli yiyecekler arasinda
yer almaktadir. Her giin az miktarda c¢ikolata tiiketmek kanin pihtilagsmasini 6nlemektedir.
Boylelikle ani kalp krizlerinin 6niine gecilmektedir.

Cikolata tiikketiminde 6zellikle bitter ¢ikolata tercih edilmelidir. Cikolatanin kalorisinin
ylksek oldugu unutulmamali ve ¢ikolata tiikketimi giinliik 1-2 parga ile sinirh tutulmalidir.
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Unsuz Cikolatali Kek Malzemeleri | B
-f.)- kg tereyagi
;— kg bitter cikolata

8 yumurta

2
5 kg pudra sekeri

Yukarida bitter cikolata kullanilarak yapilan 8 kisilik kek i¢in gerekli malzemeler
verilmistir. Sizce bu kek 4 kisilik yapilsaydi malzemelerin ne kadarmin kullanilmasi
gerekirdi? Gereken malzeme miktarlarini bulmak i¢in hangi islem yapilmalidir?

2. Giidiileme
Yukaridaki sorularin cevaplarini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gecirme
Bu boliimde kesirlerle bolme islemlerini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii
Etkinlik 1:
Ogrenciler 5> erli gruplara ayrilir. Her gruba kesir takimi, kagit, kalem dagitilir.
Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.
Uygulama Basamaklari
Kesir takimindan 1’1 gosteren parganin altina

9

1 gosteren parcalart yandaki gibi

10
yerlestiriniz. 1

1’1 gbsteren par¢anin altina kag¢ tane %’i
gosteren parga yerlestirebildiniz?

I’in iginde kag tane % oldugunu bulmak i¢in hangi islemleri kullanabilirsiniz? Bu islemlere
ait matematiksel ifadeleri yaziniz.

b

. 1, .
Kesir taklmlndang 1 gosteren parcanin 1

altlna%’i gosteren parcgalart yandaki gibi

yerlestiriniz.

1
6

9

%’i gosteren parcanin altina kag¢ tane % 1
gosteren parga yerlestirebildiniz?

%’in icinde kag tane %oldugunu bulmak icin hangi islemleri kullanabilirsiniz? Bu islemlere ait
matematiksel ifadeleri yaziniz.

Ayni islemleri%’i gosteren parcanin altina % , % Vel—t’i gosteren parcalar1 ayri ayr yerlestirerek
tekrarlayiniz. Bu islemlere ait matematiksel ifadeleri yaziniz.

Bir dogal sayiy1 bir kesre bolmek, dogal saymin icinde ka¢ tane o Kesir oldugunu
bulmaktir.

Kesirlerle bolme islemi yapilirken birinci kesir aynen yazilip ikinci kesrin pay ve
paydasinin yeri degistirilip carpma islemi yapilarak sonu¢ bulunabilir.
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v' Kesirlerle bolme islemi yapilirken paydalar esitlenip paylarin béliimii sonucun payina,
paydalarin boliimii sonucun paydasina yazilarak da sonu¢ bulunabilir.

Etkinlik 2:

Ogrenciler 5> erli gruplara ayrilir. Her gruba kareli kagit, cetvel, boya kalemleri
dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.

» Kareli kagidinizin birim karelerinin kenarlarindan yararlanarak uzun kenar1 9 birim,
kisa kenar1 4 birim olan bir dikdortgen olusturunuz.

* Dikdortgensel bolgeyi, tabana dik olan ¢izgilerin lizerini renkli kalemle ¢izerek 3 es
parcaya ayiriniz. Es parcalardan birini boyayiniz. Boyali bolgeyi gosteren kesri yaziniz.

 Dikdortgensel bolgenizi kisa kenar1 boyunca ikiye katlayiniz. Olusan kat ¢izgisini
cetveliniz yardimiyla ¢iziniz.

* Boyal1 bolgenin kag es parcaya boliindiigiinii sOyleyiniz. Boyal1 es pargalardan birini
gosteren kesri yaziniz.

* Yaptiginiz bolme isleminin matematik climlesini yaziniz.

Etkinlik 3:
Sinifa simit getirilir. 4 biitiin simitte kag tane %(yarlm) simit oldugunu sdyleyiniz. %(1
yarim) simidin yarisinin ne kadar simit olacagini sdyleyiniz.

Etkinlik 4:
Smifa esit biiyiikliikte 6 adet elma getirilir. Her bir kisiye % U gelecek sekilde kag
kisiye dagitilir?

Etkinlik 5:
10 litre meyve suyu % litrelik bardaklara doldurulacaktir. Bu is i¢in en az ka¢ bardak

gerektigini bulunuz.

Etkinlik 6:

Yarim pizzay1 4 kisiye esit olarak paylastirdigimizda her bir kisiye tiim pizzanin kagta
kacinin diisecegini bulalim.

Bir kesri bir dogal sayiya bolmek, kesri o dogal say1 kadar es parcaya ayirmak
demektir.

Etkinlik 6:

Ogretmenler masasinin iist yiiziiniin alan1 2 metrekare olan bir masanin {ist yiiziiniin
1 . e -
kisa kenarinin uzunlugu " metredir. Bu masanin {ist yliziinlin uzun kenarinin uzunlugunu

tahmin edelim. Tahminimizi gercek sonugla karsilagtiralim.

Etkinlik 7:

Bir 6gretmen 5 kutu ¢ikolata ile sinifa girer ve sordugu sorulara dogru cevap veren her
bir dgrenciye bir kutudaki gikolatanin iigte birini verecegini sdyler. Ogretmen elindeki biitiin
cikolatay1 kag¢ 6grenciye paylastirmistir.

Problemde, 5 kutu c¢ikolatanin belli sayida 6grenci arasinda her biri bir kutunun tigte
birini alacak sekilde paylastirilacagl ifade edilmis ancak bu paylastirma isleminin kag
Ogrenciye yapilacaginin belirlenmesi istenmistir. Problemde 5 sayisinin 1/3’e boliinmesi, yani

5% isleminin yapilmasi istenmektedir. Burada gruplarin biiytikliigii bellidir. Yani bir gruba ne

kadar cikolatanin diistiigii belli olup, toplaminda ka¢ grup olusturulacagi istenmektedir.
Dolayistyla bolme 6lgme yani gruplamali bdlme anlaminda kullanilmistir. Gerekli islem, alan
modeli kullanilarak Sekil 8’deki gibi gosterilebilir.
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Sekil 8. Bir dogal saymnin bir kesre boliimiinii agiklayan modelleme
Yukaridaki modelde her bir ¢ikolata 3 pargaya boliinmiis ve olusan her bir parganin
buyiikligi 1/3 ile temsil edilmistir. Modelde 1/3’lik pargalardan 15 tane bulunmaktadir. Bu
her bir parca bir 6grenciye verildiginden toplaminda ¢ikolatanin 15 &grenciye verilecegi

o 1. .. .
bulunur. Yani 5+§ isleminin sonucu 15tir.

Etkinlik 8:
Ayse, anne, babasi ve kardesi ile hep birlikte piknige giderler. Ayse’nin babasi da

gitmeden Once piknikte yemek igin 3§kg agirhiginda bir kavun alir ve piknikte bu kavunu

biitiin aile bireylerine esit olarak paylastirmak ister. Piknikte Ayse’nin ailesinden her bir
Kisiye ne kadar kavun diismiistiir?

Soruda 4 farkli kisiye esit agirligr paylastirilmak iizere 3§kg olan bir kavunun

varligindan bahsedilmektedir. Bu soru i¢in islem 3§ <+ 4’tlir. Burada da bolmenin parcalara

ayirma anlami kullanilmistir. Gerekli islem uzunluk modeli kullanilarak Sekil 9°daki gibi
gosterilebilir.

({E’T(y\’
20 20 ~
Sekil 9. Bir kesrin bir dogal sayiya boliimiinii agiklayan modelleme
Yukarida verilen modelden de goriilecegi iizere, 3% kg kavunu ifade eden tam sayili
kesir modellendikten sonra kavunu temsil eden ii¢ biitiin parca kisileri temsil eden dort es
parcaya boliiniir, her birinden alinan parca '2 olur, yani ii¢ kg 4 kisiye esit olarak
paylastirilmasi ile her birine 3/4kg, diger biitiin ise bes es par¢aya boliinlip 2 parcasinin her
biri dort es parcaya boliinerek, alinan parcgalarin her biri 1/20 olur. Yani 2/5 kg kavun 4 kisiye
esit olarak paylastirildiginda ise her bir kisiye buradan da 2/20 kg kavun diiser. Dolayisiyla
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3,2 _17

AETET islemi yapilarak toplaminda her bir kisiye esit olarak 17/20 kg kavun ayrilir. 3§+4

islemi modelleme sonucu 17/20 olarak bulunur.

D. Sonuc¢ Boliimii
Kesirlerle bolme islemlerinin giinliikk hayatta kullanimi ile ilgili sorular sorularak
ogrencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gézlemlenir.
GUNLUK PLAN-10

A. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik

Sinif: 6. Siif

Ogrenme Alam: Kesirlerle Islemler

Alt Ogrenme Alam: Kesirlerde Carpma ve Bolme Islemleri
Siire: (40°) + (40”) = 2 ders saati

Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazammlar: M.6.1.5.6. iki kesrin bdlme islemini yapar ve anlamlandirir.
Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Kareli kagit, cetvel, boya kalemleri ve karton
B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

. P, 2 . . 1. .
Emine Hamim, bir siirahideki limonatanin 3 litrelik kismini, 3 litre limonata alan

bardaklara bosaltti. Bu bardaklardaki limonatalar1 misafirlige gelen arkadaslarina ikram etti.
Emine Hanim’mn bu is i¢in kac¢ tane bardak kullandigin1 nasil bulabileceginizi
sOyleyiniz.

2. Giidiileme
Yukaridaki sorularin cevaplarini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gecirme
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Bu boliimde kesirlerle ¢arpma islemlerini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her gruba kareli kagit, cetvel ve boya kalemleri
dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.

Uygulama Basamaklar1

» Kareli kagidinizin karelerinden yararlanarak 9 es parcaya bolebileceginiz bir
dikdortgensel bolge olusturunuz.

* Olusturdugunuz dikdortgensel bolgedeki 9 es parcadan 7’sini boyayiniz.

* Boyali bolgeyi gosteren kesri yaziniz.

* Boyali bolgede kag tane % ’lik par¢a oldugunu sdyleyiniz.

* Boyali bolgedeki % ’lik pargalarin sayisin1 bulmay1 ifade eden matematik climlesini
yaziniz.

Etkinlik 2:
Siifa dikdortgen bigiminde karton getirilir. Dikdortgen bigimindeki bir kartonun % 1,

11—0 ’lik bolgelere ayrilir. Kartonun % ’inde kag tane 11—0 ’lik bolge oldugunu bulalim.

Etkinlik 3:
z m uzunlugundaki kurdeleyi i m uzunluktaki pargalara ayriliyor. Kurdelenin kag es
pargaya ayrildigini bulalim.

Etkinlik 4:
Zleitre sampuanin her bir sisede ilitre sampuan olacak sekilde ka¢ siseye
paylastirilabilecegini bulalim.

Bolme islemi yapilirken tam sayih kesirler bilesik kesre cevrilir.

Etkinlik 5:

Bir aile pazardan 2% kg muz satin almistir. Aile bireylerinin her birine muzlarin % kg’1
verilmistir. Bu muzlarin tamami kag kisiye paylastirilmistir?

Bu problemin matematik cilimlesi 2% <+ tir. Problemin ¢6ziimii bélmenin 6lgme

anlami, yani gruplamali bolme kullanilarak Sekil 10’daki gibi modellenebilir. Modelleme
islemi gruplamali bdlmenin tekrarli ¢gikarma islemi ile gcrgeklestirilebilir.
- *J

— —
| | L/ }b > 1. kisi
o
4 ‘I,SE;\' 'x.__\__x.x.x.x.x- |
e S
| | \)f )| T—2kisi > 3. kisi
4 _‘A;Er
) I N
1 .‘)1\7

N
Sekil 10. iki kesrin boliimiinii agiklayan modelleme (Sonucun dogal say1 olmasi
durumu)
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Model tekrarli ¢cikarmay1 agiklamaktadir. Modelden de goriilecegi lizere alinan muzu 3
kisi esit olarak paylagsmis ve her bir kisi 3 kg muz almistir. Tekrarli ¢ikarma islemsel olarak
asagidaki gibi yapilabilir.

24242 =21 kisi
4 4 4 4
2222 2 kisi
4 4 4

2-2=0  3.kisi
4 4

Yukarida yapilan islemlerden de goriilecegi iizere aliman muz 3 kisi arasinda
paylastirilmistir. Dolayisiyla 2%% isleminin sonucunun 3 oldugu goriiliir.

Etkinlik 6:
Sevgi elinde bulunanlg kg boya ile kiyafetini boyamak ister. Sevgi kiyafetinin bir

metresini boyamak i¢in % kg boya kullanmaktadir. Buna gore Sevgi elindeki boya ile kag
metre uzunlugundaki kiyafeti boyayabilir?

Soruda l% = % islemini yapilmasi beklenmektedir. Bu islemi yapmak i¢in bolmenin

parcalara ayirma anlami kullanilir. Buna gore islem Sekil 11°deki gibi modellenebilir. islemi
modellemek i¢in paydalarin ortak bir sayida esitlenmesi, yapilacak islemi kolaylastiracaktir.
Dolayistyla paydalar 20 sayisinda esitlenebilir. O halde her biitlin 20 es parcaya boliiniir.

7

4 \l( %L;ru N
N / 10 | /

e LV

Sekil 11. iki kesrin boliimiinii agiklayan modelleme (Sonucun dogal say1 olmasi
durumuy)

Yukaridaki modelde 32/20’nin igerisinde kag¢ tane 5/20 oldugunun belirlenmesi
gerekmektedir. Modelde 6 tane 5/20 oldugu ve geriye 2/20’nin kaldigi goriilmiistiir.
Dolayisiyla 2/20°nin igerisinde kag¢ tane 5/20 oldugunun bulunmasi gerekmektedir, su
durumda 5’li gruplar biitiinii olugturmaktadir. 2’nin igerisinde 5 ise 2/5 defa vardir, bu ise

2/5’tir. Sonug da 6§’e esit olur. Buradan 1% + i isleminin sonucunun 6% oldugu goriiliir.

Kesirlerle bolme isleminde birinci sayr aynen kalr, ikinci kesirde ise pay ile
payda yer degistirerek ¢carpma islemi yapihr.

Etkinlik 6:
Geogebra programinda kesirlerle ¢arpma ve bolme islemi yapilmistir.

D. Sonu¢ Boliimii
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Kesirlerle bolme islemlerinin giinliikk hayatta kullanimi ile ilgili sorular sorularak
ogrencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gézlemlenir.
GUNLUK PLAN-11

A. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik

Sinif: 6. Siif

Ogrenme Alam: Kesirlerle Islemler

Alt Ogrenme Alam: Kesirlerle Yapilan Islemlerin Sonucunu Tahmin Etme
Siire: (40°) + (40”) = 2 ders saati

Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazanmimlar: M.6.1.5.7. Kesirlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin eder.
Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Kareli kagit, cetvel, boya kalemleri

B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

Bardaklardaki meyve suyu miktarlarin1 gosteren kesirleri inceleyiniz. Bu kesirlerden
hangisinin 1’e (biitiin), hangisinin %’e (yarim) ve hangisinin 0’a yakin oldugunu sdyleyiniz.

Ug¢ bardaktaki meyve suyu miktarlarinin tahmini toplamini hangi kesirle ifade
edebileceginizi agiklaymiz.

2. Giidiileme
Yukaridaki sorularin cevaplarini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gbzden gecirme
Bu boéliimde kesirlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin edecegiz.

C. Gelistirme Boliimii
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Etkinlik 1:

Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her gruba kareli kagit, cetvel ve boya kalemleri
dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalar istenir.

Uygulama Basamaklari

A . 5 5 g -
» Kareli kdgidinizin karelerinden yararlanarak o VeT: kesirlerini modelleyiniz.

5 5. .. . ..
‘o isleminin sonucunu tahmin ediniz.

5 5. . . ..
‘oo isleminin sonucunu tahmin ediniz.

» Tahminlerde bulunurken izlediginiz stratejiyi agiklayiniz.

* Sonra iglemleri yapiniz. Buldugunuz sonuglarla tahminlerinizi karsilastiriniz.

* Caligmalariniz1 sinifa agiklaymiz.

* Calismalarin dogruluguna, her arkadasinizin agiklamasini dikkate alarak sinif¢a karar
Vveriniz.

Etkinlik 2:

Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her gruba kareli kagit, cetvel ve boya kalemleri
dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalar istenir.

Uygulama Basamaklari

. % .i isleminin sonucunu tahmin ediniz.

 Tahminde bulunurken izlediginiz stratejiyi agiklayiniz.

. 25—0 .% isleminin asagidaki kareli kagida modelleyerek yapiniz. Buldugunuz sonug ile

tahmininizi karsilastiriniz.
* Calismalarinizi sinifa agiklayiniz.
* Calismalarin dogruluguna siifca karar veriniz.

Etkinlik 3:
Bir makarada 40 m ip vardi. Bu makaradaki ipin 9 1—10 m’si kullanildi. Makarada kalan

ipin uzunlugunu tahmin edelim.

Etkinlik 4:
Ercan Bey, haftanin ii¢ giinii sirayla 3gkm, 2 %km ve 2 gkm’lik ylriyts yapti. Ercan
Bey’in ii¢ glinde kag kilometre yiirliyiis yaptigini1 tahmin edelim.

Etkinlik 5:
Bir bahg:enin%’ine elma, g’sine armut agaci dikildi. Bahgenin kacta kagina elma ve

armut agaglari dikildigini tahmin edelim.

Etkinlik 6:
Bir otomobil 36 km’lik yolun %’sini gitti. Gidilen yolun kag¢ kilometre oldugunu

tahmin edelim.

D. Sonuc¢ Boliimii

Kesirlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etmenin giinliik hayatta kullanimi ile
ilgili sorular sorularak 6grencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gbzlemlenir.

GUNLUK PLAN-12

A. Bicimsel Boliim
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Ders: Matematik

Sinif: 6. Sinif

Ogrenme Alam: Kesirlerle Islemler

Alt Ogrenme Alani: Kesirlerde Problem Cozme

Siire: (40°) + (40’) = 2 ders saati

Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazamimlar: M.6.1.5.8. Kesirlerle islem yapmay1 gerektiren problemleri ¢ozer.
Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Kareli kagit ve kalem

B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

Bir kasada bulunan 24 kg portakalin 6nce 3 ikg’l sonra 4 % kg’1 satildi. Kasada kalan
portakallar kag¢ kilogramdir?

2. Giidiileme
Yukaridaki sorunun cevabini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gecirme
Bu boliimde kesirlerle problem ¢ézmeyi 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii
Etkinlik 1:

. , 1,. . 5,. .
Seda 180 lirasinin 6nce 3 ’ini, sonra kalan parasinin . ’ini harcamistir. Seda'nin kag

lirast kaldigin1 bulunuz.

Etkinlik 2:
Bosken 200 gram gelen bir sise, %’si dolu iken 328 gram gelmektedir. Buna gore

sisenin tamamen dolu oldugunda ka¢ gram gelecegini bulunuz.
Etkinlik 3:

: e B L2, . . <
Esma kitabinin birinci giin g’unu, ikinci gilin E’sml okumustur. Geriye okumadig 72

sayfasi kaldigina gore Esma'nin kitabinin kag sayfa oldugunu bulunuz.

Etkinlik 4:
Fatih bir pizzanin i ’ini yemistir. Pizzanin kalan kismin1 3 arkadasiyla esit sekilde
paylasarak bir par¢a daha yiyen Fatih’in pizzanin kagta ka¢in1 yedigini bulunuz.
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Etkinlik 5:

Her giin esit miktarda is yapan bir is¢i bir igin %’ﬁm’i bitirmistir. Bu is¢i 8 giin daha
caligirsa isin yarisini bitirmis olacagina gore bu iscinin isin tamamini kag giinde bitirecegini
bulunuz.

D. Sonu¢ Boliimii
Kesirlerle problem ¢6zmenin giinliik hayatta kullanimi ile ilgili sorular sorularak
ogrencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gézlemlenir.
GUNLUK PLAN-13

A. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik

Sinif: 6. Siif

Ogrenme Alam: Ondalik Gosterim

Alt Ogrenme Alani: Ondalik Gésterim, Coziimleme ve Yuvarlama
Siire: (40”) + (40”) +(40”) = 3 ders saati

Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazanimlar: M.6.1.6.1. Bolme islemi ile kesir kavramini iligkilendirir.
Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Kareli kagit, cetvel, boya kalemleri ve hesap makinesi
B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

=]
B
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Ayn biytikliikte olan iki pet sisedeki su miktarlar1 farkli sayilarla gosterilmistir. Su
miktarlarini gosteren sayilar arasindaki iliskiyi agiklayiniz.

2. Gudileme
Yukaridaki sorunun cevabini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gecirme
Bu boliimde kesirler ile bolme islemi arasindaki iliskiyi 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii
Etkinlik 1:
Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her gruba cetvel, kareli kagit ve boya kalemleri
dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.
Uygulama Basamaklar1
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* Kareli kagidinizda bir dikdortgen ¢iziniz. Cizdiginiz dikdortgeni 5 es parcaya boliip
3 pargasini boyayiniz.

* Biitiiniin boyal1 parcalarini1 gosteren kesri yaziniz.

* Yazdiginiz kesri, ondalik gosterim bigiminde yaziniz.

* Kesri, ondalik gosterim bi¢ciminde yazarken izlediginiz yolu sinifa agiklayiniz.

» izlediginiz yollarin gegerliligine smifca karar veriniz.

* Calismalarin dogruluguna, tiim arkadaslarimizin agiklamalarini dikkate alarak hep
birlikte karar veriniz.

Kesir gosterimi, bolme islemini de ifade eder. Yani Kkesrin payimnin, paydasina
boliinmesidir.

Etkinlik 2:

Ogrenciler 5° erli gruplara ayrilir. Her gruba cetvel, kareli kagit, hesap makinesi ve
boya kalemleri dagitilir. Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.

Uygulama Basamaklari

» Kareli kagidinizda bir dikdortgen olusturunuz. Bu bolgeyi 9 es pargaya boliip 8
pargasini boyayiniz.

* Biitlinlin boyal1 pargalarin1 gosteren kesri yaziniz.

* Yazdiginiz kesri, nasil bir ondalik gdsterim bigiminde yazabileceginizi sOyleyiniz.

* Yazdiginiz kesri, sdylediginiz ondalik gosterim bigiminde yaziniz.

* Yaptiginiz islemin dogrulugunu hesap makinesi ile kontrol ediniz.

» Calismalarin dogruluguna, tiim arkadaslarimizin agiklamalarini dikkate alarak hep
birlikte karar veriniz.

Bir ondalik gosterimin ondahk kisminda ayni rakam veya rakam gruplan siirekli
olarak belli bir diizen icinde tekrar ediyorsa bu tiir ondalk gosterimlere devirli ondahk
gosterim denir. Devirli ondahk gosterimler, tekrarlayan rakamlarin iizerine bir cizgi
cizilerek yazilir.

Etkinlik 3:
Sirikla Atlama

Atletizmin bir dali olan sirikla atlama, yatay bir ¢itanin {istiinden bir sirik yardimiyla
atlamaya dayanan bir spordur. Atletler yaklasik 5 metre uzunlugunda, 2 kilogram agirliginda
cam elyafli fiberglas sirik kullanirlar. Sirikla atlamalarda atletler her yiikseklik i¢in ii¢ atlama
hakki kullanirlar. Bir atlet art arda {i¢ basarisiz atlayis yaparsa elenir. Atlet isterse bir ya da iki
basarisiz atlayistan sonra kalan atlayis hakkini daha yiiksek bir ¢itada deneyebilir.

Olimpiyat Oyunlari’nda sirikla atlamada diinya rekoru kadinlarda 2008 yilinda 5,05
metre ile Elena Isinbaeva (Elena Isinbaeva) tarafindan kirilmistir.

Sizce bu rekor farkli sekillerde ifade edilebilir mi?

Kadinlar sirikla atlama diinya rekorunun degeri yaklasik ka¢ metredir? Yaklasik degeri
ifade ederken neye gore karar verdiniz? sorulari sorularak tiim sinifla beyin firtinasi yapilir.

Etkinlik 4:
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Smiftan bir 6grenciye bozuk paralardan olusan 11 lira verilir. 2 arkadasina esit bir
sekilde paylastirmasi istenir. Her birine kacar lira diisecegini bulalim. Once siiftaki diger
Ogrencilerden tahminleri sdylemeleri istenir. Daha sonra Ogrenci arkadaslarina uygulamali
olarak paylastirir ve sonuglarin dogrulugu karsilastirilir.

D. Sonuc¢ Boliimii
Kesirler ile bolme islemi arasindaki iligkinin giinliik hayatta kullanimu ile ilgili sorular
sorularak 6grencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gézlemlenir.

GUNLUK PLAN-14
A. Bicimsel Boliim
Ders: Matematik
Sinif: 6. Siif
Ogrenme Alam: Ondalik Gosterim
Alt Ogrenme Alani: Ondalik Gésterim, Coziimleme ve Yuvarlama
Siire: (40°) + (40°) = 2 ders saati
Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim
Kazanimlar: M.6.1.6.2. Ondalik verilen sayilar1 ¢oziimler.
Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme
Materyaller: Basamak tablosu
B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

Yandaki gomlegin satis fiyat1 48,75 TL’dir. Gomlegin fiyatin1 gosteren sayidaki
rakamlarin basamak degerlerini sdyleyiniz.

2. Gidileme
Yukaridaki sorunun cevabini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gecirme

Bu boliimde ondalik kesirleri ¢oziimleme konusunu 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5° erli gruplara ayrilir. Her 6grenciye basamak tablosu verilir. Asagidaki
adimlar1 yapmalar1 istenir.
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Uygulama Basamaklari

» Tam ve ondalik kisimlar1 en ¢ok ii¢ basamakli olan bir ondalik gdsterim yaziniz.

* Yazdigimiz ondalik gésterimi basamak tablosunda gosteriniz.

» Basamak tablosundan yararlanarak ondalik gosterimi, basamak degerlerinin toplami
bi¢iminde yaziniz.

* Yaptiginiz islemin adini sdyleyiniz.

Bir ondahk gosterimi basamak degerlerinin toplam biciminde yazmaya, bu
ondalik gosterimi ¢oziimleme denir.

D. Sonuc¢ Boliimii
Ondalik kesirleri ¢éziimlemenin giinliik hayatta kullanimi ile ilgili sorular sorularak
ogrencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gézlemlenir.

GUNLUK PLAN-15
A. Bicimsel Boliim
Ders: Matematik
Sinif: 6. Sif
Ogrenme Alam: Ondalik Gosterim
Alt Ogrenme Alami: Ondalik Gésterimleri Yuvarlama
Siire: (40°) + (40°) + (40”) = 3 ders saati
Beceriler: Akl yiiriitme, iletisim

Kazanimlar: M.6.1.6.3. Ondalik gosterimleri verilen sayilari belirli bir basamaga
kadar yuvarlar.

Kullanmilan Yaklasim: Otantik 6grenme
Materyaller: Kareli kagit, cetvel
B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

Pazarci, kavunu tarttiktan sonra kavunun kiitlesinin 6 kg oldugunu sdyliiyor.
Pazarcinin tartida goriilen kavunun kiitlesini hangi islemi yaparak 6 kg olarak sdyledigini ve
nedenini agiklaymiz.
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2. Giidiileme
Yukaridaki sorunun cevabini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gecirme
Bu boliimde ondalik gosterimleri yuvarlamay1 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5° erli gruplara ayrilir. Her gruba cetvel dagitilir. Asagidaki adimlari
yapmalari istenir.

Uygulama Basamaklari

* Defterinize asagidaki gibi es araliklara ayrilmis bir say1 dogrusu ¢iziniz.

] L L 3 L 3 L L L L 3 L 3 : L L L
1,30 1,33 1,38 1.40

* 1,33 ondalik gosteriminin, 1,30 ile 1,40’tan hangisine daha yakin oldugunu
sOyleyiniz.

* 1,33 ondalik gosterimini, onda birler basamagina yuvarlayiniz.

* 1,38 ondalik gosteriminin, 1,30 ile 1,40’tan hangisine daha yakin oldugunu
sOyleyiniz.

* 1,38 ondalik gdsterimini, onda birler basamagina yuvarlayiniz.

* Yuvarlamalar1 yaparken izlediginiz yolu agiklayiniz.

Etkinlik 2:

Size etek dikmemiz
icin 95 cm kumas gerek-
li. Siz 1 m kumas aliniz.

Terzi, Banu Hanim’a etek dikmek i¢in 6l¢li aliyor. Banu Hanim’a etegin 95 cm’lik
kumastan dikilebilecegini, 1 m kumas almasi gerektigini soyliiyor. Terzinin neden bdyle
sOyledigini aciklayalim:

Ogrencilere soru sorulur. Sinifca beyin firtinas yapilir.

Ogrencilerin “Terzi 95 cm’yi yaklasik 100 cm olarak yani 1 m olarak hesaplamistir.
Terzi, 1 m kumasin Olcililmesinin ve kesilmesinin daha kolay olacagini diistinerek dogal
sayilarda yuvarlama isleminden yararlanmistir” cevabina ulasmasi beklenir.

Etkinlik 3:

Kek yapmak isteyen iclal Hanim, tarife bakarak kekin yapimi igin 0,75 kg un gerekli
oldugunu 6grendi. iclal Hanim, markete gittiginde kiiciik paketler halinde satilan unlarin
tizerinde 0,5 kg, 0,8 kg ve 1 kg yazdigin1 gordii. Bu paketlerden iizerinde 0,8 kg yazili olan1
ald1. Iclal Hanim’1n neden bdyle bir tercih yaptigini agiklayalim:

Ogrencilere soru sorulur. Sinifca beyin firtinast yapilir. Ogrencilerin cevaplari alinir.

Ogretmen tarafindan “Iclal Hanim, 0,75 ondalik gdsterimini onda birler basamagina
yuvarlayarak 0,8’1 buldu. Bu nedenle 0,8 kg’lik bir paket un aldi. 0,75 ondalik gdsterimini,
onda birler basamagina yuvarlarken yiizde birler basamagindaki rakama bakilir. Bu rakam 5’e
esit veya 5’ten bliylikse onda birler basamagindaki rakam 1 artirilir, sagindaki basamak atilir.
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Sayilar1 yuvarlamak hizli ve kolay islem yapmamaizi, sayilarin veya 0l¢ti, fiyat gibi degerlerin
akilda kalic1 olmasini saglar.” bilgisi verilir.

—= Onda birler basamag

0,75—0,8

Ondahk gosterimleri istenen basamagmma yuvarlarken yuvarlama yapilacak
basamagin sagindaki ilk rakam incelenir. Bu rakam 5 veya 5’ten biiyiikse yuvarlama
yapilacak basamaktaki rakam 1 artirilir, bu rakam 5’ten kiiciikse yuvarlama yapilacak
rakam degismez. Yuvarlama isleminden sonra yuvarlanmak istenen basamagin
sagindaki rakamlar atilir.

Etkinlik 4:

Hasan Bey, 83,5 TL’ye gomlek ve 30,25 TL’ye de kravat aldi. Hasan Bey’in
aldiklarina ka¢ Tiirk lirast 6dedigini yuvarlamadan yararlanarak tahmin edelim. Sonra islem
yaparak buldugumuz sonug ile tahminimizi karsilastiralim: Ogrencilere soru sorulur. Smifca
beyin firtinasi yapilir. Ogrencilerin cevaplar1 alinr.

Ogretmen tarafindan problem asagidaki gibi ¢oziilir.

Gomlek ve kravatin fiyatlarimi birler basamagini yuvarlarsak 83,5 TL =» 84 TL ve
30,25 TL =» 30 TL olur. Hasan Bey aldiklarini tahminen 84 + 30 = 114 TL 6demistir. Simdi
islemi yapalim: 83,5 + 30,25 = 113,75 TL bulunur. Tahminimiz islemin sonucuna yakindir.

Etkinlik 5:

70 liras1 olan bir kiginin 48,99 liraya canta, 3,40 liraya kalem, 12,55 liraya kitap
aldiginda 6deyecegi paray1 yuvarlama yaparak yaklasik olarak hesaplayalim. Bu hesaplamaya
gbre parasmin yetip yetmeyecegini belirleyelim. Ogrencilere soru sorulur. Smif¢a beyin
firtinas1 yapilir. Ogrencilerin cevaplari almir.

Ogretmen tarafindan problem asagidaki gibi ¢oziiliir.

Alinan triinlerin fiyatlarini birler basamagina yuvarlayalim.

48,99 yaklasik 49

3,40 yaklasik 3

12,55 yaklagik 13

Bu iiriinleri alan bir kisi yaklasik olarak 49 + 3 + 13 = 65 lira 6der.
Bu kisinin parasi yaptig1 aligverise yetecektir.

Yuvarlama yap-

mak aligveriglerde- |
ki hesaplamalarda -~
kolaylik saglar.

D. Sonuc¢ Boliimii

“3,75 kilogram patates, 0,89 kilogram maydanoz ve 4,12 kilogram sogan alan bir
kisinin kag¢ kilogramlik aligveris yaptigini yuvarlama yaparak yaklasik olarak bulunuz.”
sorusu sorularak 6grencilerin kazanimlari elde edip etmedigi gozlemlenir.

GUNLUK PLAN-16
A. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik
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Sinif: 6. Siif

Ogrenme Alam: Ondalik Gosterim

Alt Ogrenme Alami: Ondalik Gésterimlerle Carpma Islemi

Siire: (40°) + (40”) = 2 ders saati

Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazanimlar: M.6.1.6.4. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla ¢arpma islemi yapar.
Kullanmilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: Yiizlik kartlar, boya kalemleri, kagit, kalem ve cetvel

B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

Parkta yiirliylis yapan Ayla Hanim, 1 saatte 7,5 km yol almistir. Ayla Hanim, ayn1
hizla 2 saat yiirliseydi kac¢ kilometre yol alirdi? Ayla Hanim’in 2 saatte aldigi yolu nasil
bulabileceginizi agiklayiniz.

2. Gudiileme
Yukaridaki sorunun cevabini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gecirme
Bu boliimde ondalik gosterimlerle carpma islemini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5° erli gruplara ayrilir. Her 6grenciye yiizlikk kartlar ve boya kalemleri
verilir. Asagidaki adimlar1 yapmalar istenir.

Uygulama Basamaklar1

* 2 tane yiizliik kartinizin tamamuini istediginiz bir renge boyayiniz.

* Kartlarinizin her birinin 0,4’liik bdlgesini farkli bir renkle boyayiniz.

* Her iki karttaki iki renkle boyali bdlgelere karsilik gelen ondalik gdsterimi
sOyleyiniz.

* Soylediginiz ondalik gosterimi bulmay1 ifade eden matematik ciimlesini yaziniz.

» Matematik ciimlesindeki ¢arpimi, carpanlar ile karsilastiriniz.

Etkinlik 2:
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Agr1 Dag1 5,137 kilometre (5137 metre) yiiksekligiyle Tiirkiye’nin en yiiksek dagidir.
Volkanik bir dag olan Agri Dagi’nin dorugunda ortii buzulu vardir. Dogu yliziinde
Serdarbulak Yaylasi ve 3,896 kilometre (3896 metre) yiikseklikteki Kiiciik Agri Dag1 yer alir.
Agr1 Dag yiiksekligi, buzullari, degisik yapisal goriiniimleri, kar sinirina kadar kapli otluklar
ve dag cayirlar ile ilging ve ¢ekici bir goriiniime sahiptir.

Agr1 Dagr’nin yiiksekliginin kilometre ve metre cinsinden verilen degeri arasinda nasil
bir iliski vardir?

Kilometre cinsinden verilen bir dag yiiksekliginin metre cinsinden ifade edilmesi i¢in
hangi islem vyapilmalidir? Ogrencilere soru sorulur. Smifca beyin firtnasi yapilir.
Ogrencilerin cevaplar1 alinir.

Etkinlik 3:
Tanesi 1,5 lira olan kalemlerden 3 tane alan bir kisinin kag lira 6deyecegini bulalim.

Ondalk gosterimlerle ¢carpma islemi yapilirken virgiiller yokmus gibi sayilar
carpilir. Carpim, carpanlarin virgiilden sonraki basamaklarinin toplam sayis1 kadar
basamaga sahip olacak sekilde sagdan sola dogru virgille ayrilir. Solda virgiili
kaydiracak basamak kalmamigsa 0 (sifir) yazilir.

Etkinlik 4:
Kilogrami1 0,9 lira olan patatesten 0,8 kilogram alindiginda ka¢ lira &denecegini
bulalim.

Etkinlik 5:
Asli tanesi 0,5 lira olan kalemlerden 6 tane almistir. Asli'nin kalemler i¢in kag lira
O0deyecegini tahmin edelim. Tahminimizi ger¢ek sonucla karsilastiralim.

Etkinlik 6:
Bir musluk bir havuza dakikada 50 litre su akitmaktadir. Bu musluktan 0,13 dakikada
havuza kag litre su akitilacagini tahmin edelim. Tahminimizi gercek sonucla karsilagtiralim.

Etkinlik 7:

Ogrenciler 5° erli gruplara ayrilir. Her 6grenciye kagit, kalem ve cetvel verilir.
Asagidaki adimlar1 yapmalar istenir.

Uygulama Basamaklari

Yukaridaki modeli bir biitiin kabul ederek bu modelden 6 tane olusturunuz.
Her bir modelde 0,4 ondalik gosterimini belirtecek sekilde boyama yapiniz.
Her bir modelde kag tane onda birlik boyadiniz?
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Her bir modeldeki boyali kismi kesir olarak ifade ediniz.
Tiim modellerde toplam kag tane onda birlik boyadiniz?
Tiim modellerde boyadiginiz kismi kesir ve ondalik gosterim olarak ifade ediniz.

Tiim modellerdeki toplam boyali kisimlar1 toplama islemini kullanarak kesir ve ondalik
gosterimle nasil ifade edersiniz?
Tiim modellerdeki toplam boyali kisimlar1 ¢arpma islemini kullanarak kesir ve ondalik
gosterimle nasil ifade edersiniz?

Etkinlik 8:

0,5%0,3 carpma islemi modellemesinde dinamik olarak, seffaf kesir kartlar1 tercih
edilebilir. Seffaf kesir kartlar1 alan modelidir.

Oncelikle carpanlar tek tek modelletildikten sonra her bir kesrin karsihig1 yatayda ve
dikeyde gosterilir. Alan modelleri 6grencilere Ozellikle sayilar arasi iliskilere geometrik
acidan bakis agis1 kazandirmada yardimci olur (NCTM, 1989; Bennett ve Nelson, 2007,
5.370)
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Sekil 7. 0,5= 0,3 = 0,15 carpma isleminin modellenmesi

Carpanlar yukaridaki gibi tek tek gosterilir ve seffaf kesir kartlari iist iste
getirildiginde kesisen alan ¢arpma isleminin sonucunu verecektir.

D. Sonuc¢ Boliimii

“Kilogrami 8 lira olan patatesten 0,29 kilogram alan bir kisinin kag lira 6deyecegini
tahmin edelim. Tahminimizi ger¢ek sonugla karsilastiralim.” sorusu sorularak &grencilerin
kazanimlar elde edip etmedigi gozlemlenir.

GUNLUK PLAN-17
A. Bicimsel Boliim
Ders: Matematik
Sinif: 6. Siif
Ogrenme Alam: Ondalik Gosterim
Alt Ogrenme Alami: Ondalik Gosterimlerle Bolme Islemi
Siire: (40°) + (40) +(40’) = 3 ders saati
Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

140



Kazamimlar: M.6.1.6.5. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bolme islemi yapar.

Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme

Materyaller: El isi kagitlar, makas, 1 litrelik dereceli kap, 0,2 litrelik bardaklar, su,
kagit ve kalem

B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme

18L 45L

Bir tenekedeki 18 L aygicegi yagi her biri 4,5 L yag alan tenekelere bosaltilmak
isteniyor. Bu is i¢in ka¢ tane 4,5 L’lik tenekeye ihtiya¢ oldugunu nasil bulabileceginizi
aciklaymiz.

2. Gudileme
Yukaridaki sorunun cevabini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gegirme
Bu boliimde ondalik gdsterimlerle bolme islemini 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii
Etkinlik 1:

Ogrenciler 5° erli gruplara ayrilir. Her 6grenciye el isi kagitlar1 ve makas verilir.
Asagidaki adimlar1 yapmalar istenir.

Uygulama Basamaklari

» Ayni biiytikliikte 12 el isi kagidin1 5 arkadasiniza esit olarak paylastirmay1 deneyiniz.

« Once her arkadasiniza el isi kagitlarini birer birer dagitimiz.

* Bu paylastirmada her arkadasimiza kagar tane biitiin el isi kagidi diistiigiinii
sOyleyiniz.

* Paylastiramadiginiz kag tane el isi kdgid1 oldugunu sdyleyiniz.

« Kalan el isi kagitlarm esit biytiklikte keserek 5 arkadasiniza esit olarak
paylastiriniz. (Makasi dikkatli kullaniniz.)

* Yaptiginiz islemin matematik climlesini yaziniz.

Ondalik gosterimlerle bolme islemi yapilirken;

* Ondalik gosterimler, kesir olarak yazilip bolme islemi uygulanabilir.

* Ondalik gosterimler once bilesik kesre ¢evrilip elde edilen kesirlerin paydalar
esitlenir. Sonra bu Kesirlerin pay ve paydalar1 kendi aralarinda béliiniir. Buna ortak
payda algoritmasi denir.

* Boliineni ve boleni tam sayiya cevirmek icin boliinen ve boélendeki virgiiliin
yerinin, aym1 basamak sayisinda saga dogru kaydirilmasi sonucu degistirmez. Bolme
islemi yapilirken virgiiliin saga kaydirilma adimlarinda virgiil kaydirilacak basamak
kalmadiysa saymin sonuna 0 (sifir) eklenir ve gerekli islem yapilarak sonuca ulasilir.

Etkinlik 2:
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100 m kosusunda 1. gelen atlet, saniyede 8 m kosmustur. Bu atletin, kosuyu kag
saniyede tamamladigini bulalim: )
Ogrencilere soru sorulur. Sinif¢a beyin firtinasi yapilir. Ogrencilerin cevaplar: alinir.

Etkinlik 3:

Bayrak yariglari, dort atletten olusan takimlarin yaklasik 30 santimetre boyundaki
tahta veya metal bir sopay1 elden ele gegirerek ve sirayla kosarak yaptiklari yariglardir. Bir
atlet kendi mesafesini bitirdikten sonra elinde bulunan sopay1 kosacak olan arkadasina verir.

Eger sopa diisiiriiliirse diisliren atlet sopay1 yerden alir.
Tablo: 2017 Dinya Atletizm Sampiyonasi Erkekler
4 x 100 Metre Bayrak Yans! Final Sonuclan

Yandaki tabloda Agustos 2017’de Srra Ulke Sure (saniye)
Ingiltere’de  diizenlenen Diinya Atletizm 1 | Biylk Britanya 37,47
Sampiyonasi erkekler 4 x 100 metre bayrak 2 | Amerika Birlesik Devletleri 37,52
yaris1 finalinde yarisan {lkelerin yarisi 3 | Japonya 38,04
bitirme siireleri gosterilmistir. Jamaika yarisi "4 |cin 38,34
tamamlayamadigindan siire belirtilmemistir. 5 |Fransa 38,48

Tablodaki siirelere gore takimlardaki 6 | Kanada 38,50
her bir atletin kendi boliimiinii kag saniyede 7 | Tarkye 38,73
kostugunu yaklasik olarak bulabilir misiniz? g | Jamalka _

Bunun i¢in hangi islemi yapmaniz gerekir?
Ogrencilere soru sorulur. Sinifca beyin firtinast yapilir. Ogrencilerin cevaplari alinir.

Etkinlik 4:
Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her 6grenciye 1 litrelik dereceli kap, 0,2 litrelik
bardaklar, su, kagit ve kalem verilir. Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.

Uygulama Basamaklari
1 litrelik dereceli kab1 su ile doldurunuz.
Kaptaki suyu 0,2 litrelik bardaklara bosaltiniz. Her bir bardagi doldurduktan sonra kapta kalan
su miktarini not aliniz.
Yaptigiiz islem hakkinda ne séyleyebilirsiniz?
Kaptaki suyun tamamini kag¢ bardaga bosalttiniz?
Bardak sayisini ¢ikarma islemini kullanarak elde edebilir misiniz?
Bardak sayisin1 bolme islemini kullanarak elde edebilir misiniz?
Kaptaki su 1,6 litre olsaydi kag tane bardak kullanmaniz gerekirdi?
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e Bu paylastirma isini bagka bir yolla yapabilir misiniz?

Etkinlik 5:

Bir gruptaki her bir kisi tanesi 3,5 lira
olan dondurmalardan birer tane alarak
toplamda 17,5 lira 6demislerdir. Bu grupta
kag kisi oldugunu bulalim.

8

Ogrencilere soru sorulur. Sinifca beyin firtinast yapilir. Ogrencilerin cevaplari alinir.

D. Sonuc¢ Boliimii

“28 litre zeytinyaginin 0,5 litrelik kag tane siseye doldurulabilecegini tahmin edelim.
Tahminimizi ger¢ek sonugla karsilastiralim.” sorusu sorularak 6grencilerin kazanimlar1 elde
edip etmedigi gozlemlenir.

GUNLUK PLAN-18

A. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik

Sinif: 6. Siif

Ogrenme Alam: Ondalik Gosterim

Alt Ogrenme Alami: Ondalik Gosterimleri 10, 100 ve 1000 ile Kisa Yoldan Carpma
ve Bolme Islemleri

Siire: (40°) + (40’) = 2 ders saati
Beceriler: Akil yiiriitme, iletisim

Kazamimlar: M.6.1.6.6. Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla, 10, 100 ve 1000 ile
kisa yoldan ¢arpma ve bolme islemlerini yapar.

Kullanilan Yaklasim: Otantik 6grenme
Materyaller: Kareli kagit, cetvel, boya kalemleri
B. Giris Boliimii

1. Dikkat Cekme
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AP =

Sude, kirtasiyeden i¢inde 10 kalem bulunan bir kutu kalem aldi. Kalemlerin tanesi 1,5
TL olduguna goére Sude’nin kirtasiyeciye ka¢ Tiirk liras1 6dedigini kisa yoldan nasil
bulabileceginizi agiklayiniz.

2. Giidiileme
Yukaridaki sorunun cevabini bugiin ki derste 6grenecegiz.

3. Gozden gegirme
Bu boliimde ondalik gosterimleri 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bdlme
islemleri 6grenecekler.

C. Gelistirme Boliimii

Etkinlik 1:

Ogrenciler 5’ erli gruplara ayrilir. Asagidaki adimlar1 yapmalari istenir.

Uygulama Basamaklar1

* Gruplar ikiger tane ondalik gosterim belirlesinler.

* Gruplar belirledikleri ondalik gosterimleri sirayla 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan
carpsinlar.

* Gruplar, islemleri yaparken izledikleri yollar1 sinifa agiklasinlar.

« izlenen yollarin gegerliligine sinifca karar veriniz.

Bir ondalik gosterimi 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢carparken bu ondalik kesrin
virgiilii sira ile bir, iki ve ii¢ basamak saga kaydirihir. Virgiil saga kaydirihirken eksik
basamak varsa sayinin sonuna eksik basamak kadar 0 (sifir) yazilir.

Etkinlik 2:

Bir lokantadaki masalara siirahilerle su konulmaktadir. Bir damacanada bulunan 19 L
su, 10 tane siirahiye esit miktarlarda bosaltiliyor. Bir siirahiye kag litre su bosaltildigini kisa
yoldan nasil bulabileceginizi agiklayiniz.

Ogrencilere soru sorulur. Smifca beyin firtinast yapilir. Ogrencilerin cevaplari alinir.

Etkinlik 3:
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Ogrenciler 5’ erli gruplara ayrilir. Asagidaki adimlar1 yapmalar istenir.

Uygulama Basamaklar1

* Gruplar bir dogal say1 ile ondalik kismi1 bir ve iki basamakli olan iki ondalik gosterim
belirlesinler.

* Gruplar belirledikleri ondalik gosterimleri sira ile 10 ve 100°e kisa yoldan boélsiinler.

* Gruplar belirledikleri dogal say1y1 sira ile 10, 100 ve 1000°e kisa yoldan bolstinler.

* Gruplar, islemleri yaparken izledikleri yollar1 sinifa agiklasinlar.

» izlenen yollarin gegerliligine siifca karar veriniz.

Bir ondalik gosterimi 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan bélerken bu ondalik kesrin
virgiilii sira ile bir, iki ve ii¢ basamak sola kaydirilir. Virgiil sola kaydirihirken eksik
basamak varsa sayinin soluna eksik basamak kadar 0 (sifir) yazihr.

D. Sonuc¢ Boliimii
Ondalik gosterimleri 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bdlme islemlerinin

glinliik hayatta kullanimi ile ilgili sorular sorularak Ogrencilerin kazanimlar1 elde edip

etmedigi gézlemlenir.
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