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TESEKKUR

Bu tez caligmasi, akademik bilgi birikimimi bilimsel yontemlerle birlestirerek, belirli
bir alana katki sunma amaciyla ylriitiilmiis; ayn1 zamanda hem bireysel hem de akademik
gelisimime 6nemli katkilar saglamistir. Bu siirecin her asamasinda katki ve desteklerini

esirgemeyen kisi ve kurumlara igten tesekkiirlerimi sunmay1 bir borg bilirim.

Calismamin planlanmasindan tamamlanmasina kadar gecen siiregte, engin bilgi
birikimi, yol gosterici tutumu ve Ozverili destegiyle bana her zaman ilham kaynagi olan
danismanim Dog¢. Dr. Rahime Filiz Agmaz’a en icten slikranlarimi sunarim. Kendisinin
akademik rehberligi, bu calismanin bilimsel derinligini ve niteligini artirmada belirleyici

olmustur.

Tez siirecinde dogrudan ve dolayli katki saglayan tiim 0gretim iiyelerine, arastirmaya
katilarak veri toplama siirecine destek olan katilimeilara ve ilgili kurum yetkililerine tesekkiir

ederim.

Bu siiregte her zaman yanimda olan, sabirlari, anlayislar1 ve sevgileriyle bana gii¢ veren
degerli esim ve sevgili ogluma, hayatimdaki en kiymetli destek¢ilerim olduklari i¢in goniilden

tesekkiir ederim.

Tez calismamin, alana katki sunmasini ve ilerleyen arastirmalara yol gdstermesini

temenni ederim.

Zeynep PARLAKKAYA
Temmuz 2025
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TEZ CALISMASI ORIJINALLIK RAPORU

Okul Oncesi Egitimde ChatGPT Kullamimina Iliskin Ogretmen Goriis ve Deneyimleri
baslikli tez c¢alismamin toplam 73 sayfalik kismina iligkin, 10/07/2025 tarihinde tez
danismanim tarafindan Turnitin adli intihal tespit programindan asagida belirtilen filtrelemeler
uygulanarak alinmis olan orijinallik raporuna gore, tezimin benzerlik oram1 %8 olarak
belirlenmistir.

Uygulanan filtrelemeler:

Tez ¢alismasi orijinallik raporu sayfasi harig

Bilimsel etik beyannamesi sayfasi harig¢

Onsoz harig

Icindekiler hari¢

Simgeler ve kisaltmalar harig

Kaynaklar hari¢

Alintilar dahil

7 kelimeden daha az Ortlisme igeren metin kisimlari harig

P NN R WD =

Necmettin Erbakan Universitesi tez calismasi orijinallik raporu uygulama esaslari
incelenmis ve tez c¢alismasinin, bu uygulama esaslarinda belirtilen azami benzerlik oraninin
(%30) altinda oldugunu ve intihal igermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda
dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin
dogru oldugunu beyan ederim.

11/07/2025
Zeynep PARLAKKAYA

Dog. Dr. Rahime Filiz AGMAZ



BIiLIMSEL ETiK BEYANNAMESI

Bu tezin tamaminin kendi ¢alismam oldugunu, planlanmasindan yazimina kadar tiim
asamalarinda bilimsel etige ve akademik kurallara 6zenle riayet edildigini, tez i¢indeki biitiin
bilgilerin etik davranis ve akademik kurallar ¢ercevesinde elde edilerek sunuldugunu, ayrica
tez hazirlama kurallarina uygun olarak hazirlanan bu c¢alismada baskalarinin eserlerinden
yararlanilmasi durumunda bilimsel kurallara uygun olarak atif yapildigin1 ve bu kaynaklarin

kaynaklar listesine eklendigini beyan ederim.

11/07/2025
Zeynep PARLAKKAYA
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Kisaltmalar

YZ: Yapay Zeka
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OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dali
Okul Oncesi Egitimi Bilim Dal1
Yiiksek Lisans Tezi

OKUL ONCESI EGITIMDE CHATGPT KULLANIMINA iLiSKiN OGRETMEN
GORUS VE DENEYIMLERI

Zeynep PARLAKKAYA

21.ylizyilin dijital doniisiim siireci, egitim alaninda koklii degisimlere yol agmis ve yapay zeka
teknolojilerinin 6gretim siireclerine entegrasyonu kaginilmaz hale gelmistir. Bu baglamda, OpenAl tarafindan
gelistirilen ChatGPT gibi liretken yapay zeka araglari, 6gretmenlerin egitim planlama, icerik iiretme ve 6grenci
ihtiyaglarina uygun etkinlik gelistirme siireclerinde yeni olanaklar sunmaktadir. Bu arastirma, ChatGPT’nin okul
oncesi egitimdeki uygulanabilirligini 6gretmen deneyimleri baglaminda inceleyerek, séz konusu teknolojinin
pedagojik etkilerini degerlendirmeyi amaglamaktadir.

Arastirma, nitel aragtirma desenlerinden fenomenolojik (olgubilim) yaklagimla yiiriitiilmiis; ¢alisma
grubunu 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Tiirkiye’nin farkli sehirlerinde Milli Egitim Bakanligi’na baglh
anaokulu ve anasimiflarinda gorev yapan 23 okul dncesi 6gretmeni olusturmustur. Veriler, aragtirmaci tarafindan
gelistirilen yar1 yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla toplanmuis; icerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir.
Goriisme formunun gegerlik ve giivenirligi uzman goriisleri ve pilot uygulamalarla saglanmistir.

Arastirmanin bulgulari, 6gretmenlerin biiylik ¢ogunlugunun ChatGPT’yi egitimde yenilik¢i, zaman
kazandiran, bireysellestirilmis 6grenme ortamlarini destekleyen ve materyal ¢esitliligi saglayan bir arag olarak
degerlendirdigini gostermektedir. Bununla birlikte, veri giivenligi, erisim problemleri ve teknolojiye bagimlilik
riski gibi kaygilar da dile getirilmistir.

Sonug olarak, ChatGPT’ nin okul 6ncesi egitimde yaratici etkinlik gelistirme, 6grenme motivasyonunu
artirma ve 0gretim siireclerini zenginlestirme agisindan dnemli bir potansiyele sahip oldugu; ancak etkili
kullaniminin 6gretmenlerin teknoloji yeterlikleri ve etik farkindalik diizeyleriyle dogrudan iligkili oldugu
belirlenmistir. Bu kapsamda, okul dncesi 6gretmenlerine yonelik yapay zeka tabanli uygulamalarin pedagojik
entegrasyonuna iligkin mesleki gelisim programlarinin yaygimlagtirilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: ChatGPT, nitel arastirma, okul 6ncesi egitim, 6gretmen goriisleri, yapay zeka
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ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Basic Education
Preschool Education Program
Master Thesis

TEACHER VIEWS AND EXPERIENCES ON THE USE OF CHATGPT IN EARLY
CHILDHOOD EDUCATION

Zeynep PARLAKKAYA

The digital transformation process of the 21st century has led to profound changes in the field of
education, making the integration of artificial intelligence (Al) technologies into teaching processes inevitable. In
this context, generative Al tools such as ChatGPT, developed by OpenAl, offer new possibilities for teachers in
educational planning, content creation, and developing activities that meet students' needs.

This study aims to examine the applicability of ChatGPT in early childhood education from the
perspective of teacher experiences, evaluating the pedagogical impacts of this technology. The research was
conducted using a phenomenological (qualitative) approach, one of the qualitative research designs, and the study
group consisted of 23 preschool teachers working in kindergartens and preschool classes affiliated with the
Ministry of National Education in different cities of Tiirkiye during the 2023-2024 academic year. Data were
collected through a semi-structured interview form developed by the researcher and analyzed using content
analysis. The validity and reliability of the interview form were ensured through expert opinions and pilot studies.

Research findings indicate that the majority of teachers consider ChatGPT an innovative educational tool
that saves time, supports individualized learning environments, and provides material diversity. However,
concerns regarding data security, accessibility issues, and the risk of technological dependency were also
expressed.

In conclusion, it was determined that ChatGPT has significant potential for fostering creative activity
development, enhancing learning motivation, and enriching teaching processes in early childhood education.
Nevertheless, its effective use is directly related to teachers' technological competencies and ethical awareness
levels. Therefore, it is recommended to expand professional development programs focused on the pedagogical
integration of Al-based applications for preschool teachers.

Keywords: artifical intelligence, ChatGPT, early childhood education, qualitative research, teacher
opinions
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BOLUM 1
1. GIRIS

Diinyaya gozlerini yeni acmis bir bebek, daha ilk saniyeden itibaren kesfetmeye,
tanimaya ve uyum saglamaya meyillidir. Her yoniiyle bakima muhtag yapidaki bebek, ilk etapta
anne-babasinin destegine ve ilgisine ihtiya¢ duyar. Zaman igerisinde temel ihtiyaglari karsilanip
farklilik arayisina giren insanoglu bu gereksinimini okul dncesi egitime baslamasiyla doyuma
ulastirir. Arastirmacilar dogum sonrasindan baslayip okul 6ncesi donemi de kapsayan 0-6 yas

arasinin zihin gelisiminde en hizli donem oldugu noktasinda hemfikirdir (Giirkan, 2019).

Yillardir yapilan arastirmalar gosteriyor ki okul Oncesi egitim g¢ocugun gelisimi
acisindan ¢ok 6nemli bir yere sahiptir. Farkli etkinlikler ve farkli bakis agilariyla desteklenen
cocuklar merak ve kesfetme duygulari ile beraber daha bilingli bir 6§renme saglamaktadir.
Verilen egitimin kalitesi arttik¢ca cocuklardaki 6grenme istegi de artmaktadir. Yas grubu itibari
ile stirekli yenilik¢i bir egitim beklentisinde olan ve dikkat siireleri oldukga kisa olan bu yas
grubu i¢in 6gretmenler stirekli yenilikg¢i bir yaklasimi benimsemek durumundadir. Ciinkii ancak

yenilik¢i ve kendini gelistirebilen egitimciler yine bu 6zelliklerde cocuklar yetistirebilirler.

Okul 6ncesi egitim, bireyin biligsel, sosyal-duygusal, dilsel, motor ve 6z bakim gibi tim
gelisim alanlarin1 destekleyen ve yasam boyu Ogrenmenin temelini olusturan kritik bir
donemdir. Bu donemde Ogretmenler tarafindan planlanan etkinlikler; cocuklarin
yaraticiliklarini desteklemeyi, problem ¢6zme becerilerini gelistirmeyi ve grenme siireglerini

daha ilgi ¢ekici hale getirmeyi amaglayan pedagojik araglar olarak iglev gérmektedir.

Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli, bireyin biligsel, duyussal, fiziksel ve ahlaki gelisimini
merkeze alan biitiinciil bir yaklasimi esas almaktadir. Bu model, okul dncesi egitimde cocugun
gelisim ozellikleri ve 6grenme sekilleri goz onilinde bulundurularak planlanan etkinliklerle
desteklenmektedir. Program, ogrencilerin duyusal-motor becerilerinden sosyal-duygusal
yeterliliklerine, dil gelisiminden biligsel yeterliliklerine kadar ¢ok yonlii beceri
kazandirilmasint hedeflemektedir. Maarif Modeli, etkinlik temelli 6grenme anlayist
cercevesinde; oyun, sanat, hikdye anlatimi, drama, fen-doga caligmalar1 gibi ydntemlerle
cocuklarin yaratic1 diisiinme, problem ¢6zme ve analiz-sentez yapabilme gibi yiiksek diizeyde
bilissel becerilerini gelistirmeyi amaglar. Boylece ¢ocuklar, kendi kiiltiirel kimligine kok

salarken evrensel degerlere acik bireyler olarak sekillenir. Bu yaklasim, erken cocukluk



doneminin 6grenme ve karakter olusumundaki kritik roliinii dikkate alarak milli ve manevi

degerlerle donatilmis nesiller yetistirmeyi hedeflemektedir (MEB, 2024)

Etkinlik planlama siirecinde 6gretmenler; ¢ocuklarin yas ve gelisim diizeyleri, bireysel
ilgi alanlari, siif i¢i dinamikler ve mevcut fiziksel materyal olanaklar1 gibi ¢esitli faktorleri
dikkate almaktadir. Bu siirecte Ogretmenlerin yalnizca mesleki deneyimlerine degil, ayni
zamanda farkli bilgi ve materyal kaynaklarina da bagvurduklar1 goriillmektedir. S6z konusu
kaynaklar arasinda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan sunulan 6gretim programlar1 ve etkinlik
Onerileri, c¢esitli yayinevlerince hazirlanan okul Oncesi materyaller, dijital igerik saglayici
platformlar (6rnegin Pinterest, YouTube, O0gretmen bloglar1), meslektaglar arasi bilgi ve
deneyim paylasimlari ve son yillarda artan bir sekilde Yapay zeka (YZ) tabanli dijital araglar

yer almaktadir.

YZ destekli uygulamalar, 6gretmenlerin 6zellikle zaman ydnetimi, farkli 6grenen
profillerine uygun etkinlik gelistirme, 6zgiin materyal iiretme ve ¢oklu zeka kurami gibi farkl
egitim yaklasimlarini igeren planlamalarda gereksinim duyduklar1 destegi saglamaktadir.
Ancak bu teknolojilerin okul dncesi baglamda pedagojik anlamda ne dl¢iide islevsel, etkili ve
stirdiiriilebilir oldugu; 6gretmenlerin bu araglara yonelik algi, tutum ve kullanim bi¢imleri ile

dogrudan iliskilidir.

1.1.Problem Durumu
Egitim ve teknoloji kavramlari ilk olarak Amerika Birlesik Devletleri’nde 1960 yillarda
birlikte diisliniilmeye baslanmistir. Teknolojinin artik ara¢ olmaktan ¢ok egitim siirecinde
o0grenmeyi kolaylastirmasindan dolay1r egitim teknolojisi terimi ortaya c¢ikmistir. Egitim
teknolojisi temel olarak egitimin verimliligini arttiran ¢alismalar olarak tanimlanmaktadir
(Aksoy, 2021). Teknoloji egitim amacglh gelistirilmemesine ragmen, egitimde kullanimi her

gecen giin hizla artmaktadir (Sayan, 2016).

Okul oncesi egitimde teknoloji kullanimi c¢ogunlukla bilgisayarlar iizerinden
gerceklestirilmektedir. Gorsel ve isitsel duyulara ayni anda hitap eden iyi hazirlanmis bir
bilgisayar destekli egitim programi kiigiik yastaki ¢ocuklarin egitime daha aktif katilmasini
saglamaktadir. Yaratici ve elestirel diislinmenin yani sira; zihinsel, dil ve sosyal gelisimlerini

desteklemeye, sorun ¢6zme becerilerini gelistirmeye yardimci olmaktadir (Aksoy, 2021).

Egitim teknolojisinin erken ¢ocukluk dénemindeki ¢ocuklar i¢in dogru kullanilmasi,

egitimcilerin bu alandaki bilgilerini dogru kullanmasina baglidir. Bu nedenle egitimcinin okul
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oncesi egitim programini 6grenme ¢iktilarina uygun hazirlama, egitim ortamini organize etme

ve zamani etkili sekilde kullanma becerileri 6nemli goriilmektedir (Sayan, 2016).

Okul 6ncesi egitimde 6gretmenler, cocuklarin gelisimsel gereksinimlerine uygun, cok
boyutlu ve yaratici etkinlikler planlamak durumundadir. Bu siirecte kullanilan dijital kaynaklar,
O0gretmenin pedagojik becerilerini destekleyebilecegi gibi, igerik iiretiminde karsilasilan
zorluklarin da istesinden gelinmesine katki saglayabilmektedir. Bununla birlikte, YZ
uygulamalarinin okul 6ncesi 68retmenler tarafindan benimsenme diizeyi, bu araglara iliskin
tutumlari, mesleki yeterlik algilar1 ve teknolojik okuryazarliklar1 baglaminda ele alinmasi

gereken 6nemli sorunsallar bulunmaktadir.

Bu ¢aligma, okul dncesi 6gretmenlerinin YZ tabanli bir uygulama olan ChatGPT’ yi ne
Olciide ve nasil kullandiklarini, bu siirece dair deneyimlerini ve teknolojinin egitimsel
baglamdaki islevselligine yonelik algilarini incelemeyi ve aragtirmaci tarafindan ChatGPT’ ye
hazirlatilan egitim plan1 etkinlik 6rnegine iliskin goriislerini tespit etmek amaglamaktadir.
Konunun 6zgiinliigii hem giincel bir teknolojik gelismeyi hem de erken ¢ocukluk egitimi gibi
0zel bir pedagojik alani bir araya getirmesinden kaynaklanmaktadir. Alan yazinda bu iki boyutu

bir arada cle alan ¢alismalarin sinirli olmasi, arastirmanin 6nemini daha da artirmaktadir.

Bu bilgiler kapsaminda bu ¢alismada okul 6ncesi egitimde teknoloji kullanimi ve YZ’ nin
yeri arastirilmaktadir. Ayrica YZ ve akilli 6§renme sistemlerinin {iriinii olan ChatGPT’ nin
egitimde kullanimi sirasinda; 6gretmenlerin bakis acgist incelenmis olup, asagidaki sorulara

yanit aranmistir;

e Ogretmenlerin YZ’ ye ve ChatGPT gibi araclara yonelik genel goriis, tutum ve
deneyimleri nelerdir?

e YZ’ nin 6gretmen, Ogrenci ve ders siireci iizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri
nelerdir?

o Ogretmen-dgrenci iliskisi ve dgrencilerin gelisimi baglaminda YZ araglarmin etkileri
nasil degerlendirilmektedir?

e Ogretmen ve &grencilerin YZ teknolojilerine uyum siirelerine iliskin gdzlemler
nelerdir?

e ChatGPT tarafindan hazirlanan etkinlik planlarinin icerik kalitesi, uygulanabilirligi ve

geleneksel planlarla karsilastirilmast 6gretmenlerce nasil degerlendirilmektedir?



1.2. Arastirmanin Amaci

YZ destekli egitim uygulamalarinin her gecen giin kullaniminin artmasi 6grencilerde
o0grenmeyi kolaylastiric1 etki yaratmaktadir. Akilli siniflar sayesinde gorsel ve isitsel her tiirlii
uyaran Ogrenciye aninda aktarilabilmekte, 6grencilerin ilgisi daima canli tutulabilmektedir
(Cetin & Aktas, 2021). Ayrica YZ her 6grenciye kendi kisisellestirilmis 6grenme arkadasligini
ya da egitimcisini se¢gme Ozgiirliigiinii tanimaktadir. Ogrencinin ilgi alanlarini, dgrenme
hizlarii ve stillerini hizla kesfeden sanal egitmenler egitimin her kademesinde aktif olarak
kullanilabilmektedir. Bunun yaninda YZ sistemleri yalnizca 6grenmeyi kolaylastirmak ve
desteklemek amact ile degil okul yonetimi, idari isler, degerlendirme, analiz etme ve

yonlendirme gibi egitim siireglerinde de aktif olarak kullanilmaktadir (Arslan, 2020).

Ogretmenlerin giinliik egitim akislarmi planlarken YZ destekli gelistirilen ChatGPT’
den faydalanmalar1 ders planlarinin olusturulmasinda ve materyallerin gelistirilmesinde
kolaylik saglayacaktir. Ogretmenler dgrencilerin farkli gelisim alanlarini destekleyecek, ilging
ve yaratici etkinlikler bulma ve uygulamada teknolojiyi siniflarinda etkin sekilde kullanarak
dinamik bir egitim ortami yaratabileceklerdir (Demirkaya & Sarpel, 2018). Tiim bu bilgiler
dogrultusunda hazirlanan bu c¢alismanin amaci giinliik hayatimizda kullanimi giderek
yayginlasan ChatGPT’ nin okul Oncesi egitime katkisini 6gretmenlerin goriisleri agisindan
incelemektir. Ayrica alanda eksikligi bulunan ChatGPT ve egitim iliskisinin aydinlatilmasi

amagclanmistir.

1.3. Arastirmanin Onemi

21. Yizyilin kazanimlar olarak gdsterilen yasam ve meslek becerileri, teknolojiyi
kullanma ve medya okuryazarligi bilgisi, 6grenme ve yenilige acik olma becerilerinin
ogrencilere kazandirilmasi; ancak YZ kullanim becerisinin egitimde var olmasi ile miimkiindiir

(Isler & Kilig, 2021).

Gecmisten giiniimiize yasanilan ilerlemelerin bir sonucu olarak YZ sistemleri insanlarla
ayn1 diistinme diizeyine sahip olmasi, 6grenme, karar verme, problem ¢dzme, uyum saglama,
insan dilini anlama ve ayni dilde yanitlama yetenegi ile karakterize edilmistir. Egitim diinyasina
ise akilli simiflar, otomatik objektif degerlendirmeler, sesli asistanlar ve siirekli yenilenen

igerikler ile dahil olmustur (Shidiq, 2023).

Alanyazin incelendiginde YZ temelli gelistirilen ChatGPT’nin hukuk, saglik,

bankacilik, finans gibi sektorler ile iliskisini igeren arastirmalarin var oldugu fakat egitim



alaninda yapilan ¢alismalarm oldukca kisitl oldugu tespit edilmistir (Akdeniz & Ozding, 2021).
YZ’nin kullanim alanlarinda egitimin daha geri planda kaldig1 onceligin; bankacilik, miisteri
hizmetleri, yazilim sistemleri, oyun ve eglence sektorlerinde oldugu goriilmektedir (Arslan,
2020). Fakat 6grenme gereksinimlerinin ve canlilardaki merak duygusunun artmasi YZ destekli

egitimin 6nemi arttirmaktadir (Chen ve ark., 2020).

YZ teknolojilerinin gelisimi ile beraber NPL yani “Dogal Dil Isleme” alaninda 6nemli
bircok gelisme yasanmistir. ChatGPT dilin 6zelliklerini kullanarak kullanicilarinin sorduklari
sorulart mantikli bir sekilde yanitlandirmak iizere tasarlanmistir. Dil bilimleri, egitim bilimleri,
sosyal bilimler ve saglik bilimleri gibi bircok alanda genis veri agina sahip olmaktadir
(Senyaman, 2023). Giinlimiizde ChatGPT bugiine kadar kullanilan en iyi NPL sistemlerinden
birisi haline gelmistir (Talan & Kalinkara, 2023).

ChatGPT’ nin amaci kullanicilar: tarafindan yoneltilen sorular1 ve uygulamadan gelen
yanitlar1 diizenlemek ve etkilesim yoluyla konugma igeren yanitlar sunmaktir. Hayati
kolaylastirmak i¢in tasarlanmis ve yagami olumlu sekillerde iyilestirmesi hedeflenmistir. Dijital
cag kendi kendini motive edebilen, sorumluluk alip yerine getirebilen, becerikli ve pratik
niteliklere sahip bireylerin cogunlukta oldugu bir diinya diizenini hedeflenmektedir. Bu
niteliklere sahip bireylerin, siirekli degisen dijital manzaraya uyum saglamasi i¢in daha

donanimli ve 6z- yonetimli olup, 6grenmeye acik olmalar1 gerekmektedir (Coklar, 2021).

Bu sebeple 6gretmenlerin egitim planlamasi yaparken ChatGPT’ den destek almalari
hem daha etkili hem de daha yaratici egitim planlamasi1 yapmalarina olanak saglayacaktir.
ChatGPT tarafindan hazirlanan egitim planlarinin uygunlugunun ve kullanilabilirliginin
belirlenmesi gerekmektedir. Bu calisma ChatGPT tarafindan hazirlanan etkinliklere iligskin
Ogretmenlerin goriislerinin alinmasi ve bu alanda ¢alisan Ogretmenlere yol gostermesi,
ChatGPT’ nin okul 6ncesi egitime katkisinin arttirilmasi ve egitim ile ChatGPT arasindaki
iligkinin aydinlatilmasi agisindan onemlidir. Ayrica bu calisma teknolojinin etkin sekilde
kullanildig1 okul o6ncesi egitimde ChatGPT kullaniminin egitimin kalitesini ne yonde

etkileyeceginin de belirlemesi a¢isindan 6nem arz etmektedir.

1.4. Sayiltilar
Calismaya katilan 6gretmenlerin Tiirkiye'nin farkli sehirlerinden secilmesine 6zen
gosterilmis ve bu cesitliligin veri zenginligine katki sagladigi varsayilmistir. Katilimci

O0gretmenlerin, arastirma slirecine goniillii olarak katildiklar1 ve kendilerine yoneltilen sorular



acik, icten ve diirlist bir sekilde yanitladiklar1 kabul edilmektedir. Goriislerine bagvurulan 23
O0gretmenin, c¢aligmanin amacina uygun anlamli ve derinlemesine veriler sunduklar

varsayilmaktadir.

1.5. Sinirhliklar
Calisma Milli Egitim Bakanligina bagli anasinifi ve anaokullarinda goérev yapmakta

olan 23 okul dncesi 6gretmeni ile sinirl tutulmustur.
Arastirma goriisme formunda yer alan sorular ile sinirlandirilmistir.

1.6. Tanimlar

Zeka:

Bireyin etrafindaki uyaranlarin yorumlanip kullanilmasi zeka olarak tanimlanmuistir.
Suur, ruh, bilingalti gibi terimlerle de iliskilendirilen zekanin evrensel bir tanimi
bulunmamaktadir. Yapilan calismalar gosteriyor ki zekay1 puanlamak miimkiin degildir. Cilinkii
zekanin kendini gelistirebilme ve kendini yenileme giicli bulunmaktadir (Arslan, 2020).
Diinyadaki tiim canlilar arasinda, olaylar arasi iliski kurup ¢ikarim yapabilen, akil yiiriitlip
yasantilara gore farkl kararlar verebilen insan bu 6zelligini zekasina bor¢ludur (Cetin & Aktas,

2021)
Yapay zeka:

Insan tarafindan yapildiginda zeki olarak nitelendirilen; akil yiiriitme, problem ¢6zme,
anlama, yorumlama, analiz etme, ¢oziim iiretme ve tahminde bulunma gibi O6zelliklerin
makineler tarafindan yapilmasina Yapay Zeka denilmektedir (Arslan, 2020; Pirim, 2006). Ayni
zamanda makinelerin zekay1 kullanma sekli de YZ olarak tanimlanmaktadir. 3000 y1l kadar
once hayatimiza giren bilgisayar ile birlikte insan zekasi ile yapilabilen islemlerin makineler
tarafindan da yapilabilecegi fikri uyanmistir. O giinden bugiine kadar ise insan yapimi
makinelerin kendi kendine diisiinebilmesi, 6grenebilmesi, yonetebilmesi ve hatta karar vermesi

ile ilgili calismalar devam etmektedir (Cetin & Aktas, 2021).

Insanlarin uzun yillar deneyim ve tecriibeleri ile elde ettikleri bilgileri YZ gibi insan
yapimi makineler, aktarilan bilgileri analiz ederek ¢ok daha kisa bir siirede deneyimlemislerdir.
YZ sistemlerine bu beceriyi kazandiran ise matematik, analiz ve veri bilimi yetenekleridir

(Coskun & Giilleroglu, 2021).



Verilen gorevleri yerine getirmek amaci ile insani diisiinme yeteneklerini taklit eden ve
ulasti1 sonuglar sayesinde kendisini yenileyebilen, siirekli gelisime acik sistemler (Isler &

Kilig, 2021), olarak da tanimlanan YZ’nin egitimde kullanim1 giderek artmaktadir.
ChatGPT:

YZ’ nin bir alt tiirii olarak gelistirilen ChatGPT (Generative Pretrained Transformer),
ABD merkezli OpenAl tarafindan 2015-2018 yillar1 arasinda temelleri atilan ChatGPT 30
Kasim 2022°de kullanima sunulmustur. Chat kelimesinin Tiirk¢e karsili§i sohbet, GPT

kelimesinin Tiirkce karsiligi ise 6nceden egitilmis liretken doniistiiriicii anlamina gelmektedir.

Son teknoloji dil modeli olarak tanimlanan ChatGPT insanlarin kendi dillerinde sohbete
dayal1 sekilde iletisim kurabilmeleri tizerine gelistirilmistir (Senyaman, 2023). Diinyada YZ
alanindaki en son ve en heyecan verici gelismelerden biri olarak tanimlanmaktadir (Talan &

Kalinkara, 2023).

ChatGPT kendi tanimint “Bir arkadas gibi konusma dilinde sohbet edebilen, sorulan
sorulari ve merak edilen bilimsel bilgileri yanitlayabilen, hatalar: olabilecegini kabul eden ve

olumsuz durumlardan vazgecirme ¢abast icinde olan bir dil modelidir” seklinde yapmistir

(OpenAl, 2023).

Insan1 anlama, insan benzeri metinler olusturma, karmasik sorulara net ve anlasilir yanit
verme becerisi ile popliler olmustur. Tanitildig1 glinden itibaren her gegen giin kullanici sayisini
arttirarak teknolojinin yasamimizdaki yerine yeni bir soluk getirmistir. 175 milyar parametreye
sahip uygulama Ocak 2023 itibari ile 100 milyon kullanict sinirin1 gegerek tarihin en hizli

bliyiiyen platformu olma 6zelligine sahiptir (Aljanabi, 2023).

ChatGPT’ nin en 6nemli 6zelligi; metinleri bir diger ifade ile sorulan soruya karsilik
verilen yanitlar1 insanlarin anlayabilecegi sekilde ifade etmesidir (Senyaman, 2023). Basta
miisteri hizmetleri i¢in tasarlanmig olan sistem giinlimiizde her sektorde aktif olarak
kullanilmaya baglanmistir (Talan & Kalinkara, 2023). Asagida Tablo 1’de ChatGPT gelisimi

ile ilgili dnemli tarihler belirtilmektedir.



Tablo 1. Giiniimiize Kadar ChatGPT’ nin Onemli Gelisim Asamalar1

\

* OpenAl tarafindan piyasaya siiriildii. YZ'nin giivenli ve faydali sekilde
gelistirilmesi amaglandu. ilk ¢alismalarda, daha kiiciik dil modelleri ve
farkl1 YZ algoritmalarinin gelistirilmesi amaglandi.

J
\
* OpenAl, ilk biiyiik dil modeli olan GPT-1'1 tanitmistir. Bu model,
biiyiik miktarda metin verisi lizerinde egitilmekte ve dogal dil isleme
gorevi bulunmaktadir.
J

* GPT-2 yaymnlanmistir. 1,5 milyar parametreye sahiptir. dil anlama ve
iiretme becerisine sahiptir.

* GPT-3 yayinlanmistir. 175 milyar parametreye sahiptir. metin yazma
ceviri,diyalog olusturma 6zellikleri mevcuttur.

* Microsoft Bing arama motoru ile entegrayonu gergeklestirilmistir.

* GPT-4 piyasaya siiriilmiistiir. Karmasik metinleri anlama ve {iretme
becerisine sahiptir.

* OpenAl tarafindan kullanima sunulmustur. }

€€€€ €€

Kaynak:(Firat, 2023; OpenAl, 2023; Uysal, 2024)
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BOLUM 2
2. ALAN YAZIN

2.1. YZ ve ChatGPT ile llgili Ulusal Arastirmalar

Alan yazin incelendiginde Tirkiye’de ChatGPT ile oldukga siirli kaynaga ulasiimistir.
Ulagilan kaynaklarin biiyiik bir kisminin ise saglik ve finans alanlar ile ilgili oldugu tespit
edilmigtir. Egitimde ChatGPT kullanimi son yillarda hayatimiza girdiginden ve aligik
oldugumuz geleneksel egitim metotlarindan farkli bir yontem oldugundan konu ile alakali

yapilan ¢alisma sayis1 siirhdir.

Akdeniz & Ozding (2021) tarafindan gergeklestirilen bu ¢calismanin amaci, Tiirkiye’de
YZ teknikleri ve zeki 6gretim sistemlerine yonelik akademik yayinlarin kapsamli bir sekilde
incelenmesidir. Arastirma, 1999 ile 2018 yillar1 arasinda yayimlanmis akademik ¢aligmalarin
betimsel icerik analizi yontemiyle degerlendirilmesiyle yiiriitiilmiistiir. Veri toplama siirecinde
ilgili yillar arasindaki yayinlar taranmig ve niteliksel olarak smiflandirilmistir. Elde edilen
veriler betimsel igerik analizi ile analiz edilmistir. Calismanin sonucunda, YZ alaninda
gerceklestirilen nitel ¢aligmalarin hem Tiirkiye’de hem de uluslararasi alanda sayica sinirh
oldugu belirlenmistir. Ayrica, 2010 yilindan itibaren YZ arastirmalarinin artig gosterdigi ve
ozellikle 2015 yilindan sonra bu artisin belirgin bir sekilde hizlandig: tespit edilmistir. (Akdeniz
& Ozding, 2021).

Yabanc dil 6gretiminde ChatGPT kullanimini aragtiran Senyaman (2023), Arapganin
o0grenme ve Ogretme siirecindeki yeterliligini ele almis ve konuyu farkli agilardan analiz
etmistir. Arastirmaci amacint dil 6greniminde ChatGPT’ nin saglayabilecegi kolayliklar ve
sinirliliklart tespit etmek olarak belirtmistir. 2023 yilinda yapilan ¢alismada ChatGPT’ ye
Arapca 0gretimine yonelik ¢esitli sorular sorulmus ve Arapga yazma becerisi ve kelime bilgisi
test edilmistir. Calisma sonucunda insan beynini ¢ok iyi taklit etmesine ragmen dilsel

yaraticiligi taklit edemedigini tespit etmistir (Senyaman, 2023).

2023 yilinda yapilan bir baska arastirmada ise ChatGPT’ nin akademik metin yazma
becerisi incelenmistir. Hazirlanmasinda direkt olarak ChatGPT kullanilan c¢alismada
arastirmact ‘Akademik bir metin olusturmak i¢in ChatGPT kullanilabilir mi?’ sorusuna yanit
aradigini belirtmektedir. Aragtirmaci bu siiregte yasadig1 deneyimleri, bu deneyimlerinden yola
c¢ikarak olusturdugu olumlu ve olumsuz yonleri ¢alismasinin i¢erisinde belirtmistir. Sonucunda

ise elde edilen verilerin akademik agidan yetersiz oldugu fakat ChatGPT’ nin hi¢ durmadan
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Ogrenen bir sistem oldugu ve gelecekte bu yetersizligin geride birakilacagi belirtilmistir

(Altintop, 2023).

Demir Diilger & Giimiiseli (2023)’ nin okul miidiirlerinin egitimde YZ kullanilmasina
iliskin diisiincelerini tespit etmek amaciyla yaptiklar1 calismada; Istanbul ilinde gorev yapmakta
olan 8 okul miidiirii ve 8 brang 6gretmeni olmak {izere toplamda 16 egitim personeli ¢alisma
grubu olarak belirlenmistir. Aragtirma sonucunda yapilan analizde YZ’ nin egitim yoneticileri
ve 6gretmenler i¢in olumsuz bir etkisi olmadigi tespit edilmistir (Demir Diilger & Giimiiseli,

2023).

Talan ve Kalinkara (2023) tarafindan gerceklestirilen bu calisma, Saglik Bilimleri
Fakiiltesi lisans 6grencilerinin anatomi dersindeki performanslari ile ChatGPT’ nin bilgisinin
karsilastirilmasini amaglamistir. Aragtirma kapsaminda, 6grenciler coktan segmeli test sinavina
tabi tutulmus ve elde edilen sonuglar ChatGPT’ nin anatomi bilgisiyle karsilagtirilmistir.
Calisma grubuna iliskin detayl bilgi verilmemekle birlikte, veri toplama siireci sinav sonuglari
tizerinden yiiritiilmistiir. Analizler sonucunda, 6grencilerin ChatGPT’ ye kiyasla daha diistik

puan aldiklar1 belirlenmistir.(Talan & Kalinkara, 2023).

Agmaz ve Ergiile¢ (2024) calismasinin amaci, 6gretmen adaylarmin egitimde YZ
algilarim1 metaforlar araciligiyla incelemektir. Arastirma, Okul Oncesi Ogretmenligi 109
O0gretmen adaymin “Egitimde yapay zeka ... gibidir, ¢linkii ...” ciimlesini tamamlamasiyla
toplanan verilerin metafor analizi yontemiyle degerlendirilmesi seklinde ytiritiilmiistiir.
Sonuglar, YZ araglarin1 kullanan adaylarin daha olumlu, kullanmayanlarin ise daha kaygili
metaforlar iirettigini gostermistir. Arastirmanin bulgulari, YZ deneyiminin algilar {izerinde
belirgin bir etkisi oldugunu ortaya koymaktadir. Egitimde YZ algilarinin, deneyim diizeyine
bagl olarak farklilik gosterdigi ve YZ kullaniminin olumlu tutumlari artirdigr gériilmektedir

(Agmaz & Ergiileg, 2024).

Tiirkiye’de son yillarda yapilan bir baska ChatGPT konulu arastirma ise Ortaokul
ogrencilerinin ChatGPT kullanimlarinin akademik basarilarina etkisini incelemek amaciyla
gerceklestirilmistir. Uysal (2024) tarafindan gergeklestirilen bu caligma, Ortaokul 6. smif
ogrencilerinin ChatGPT kullaniminin akademik basarilarina etkisini incelemeyi amaglamaistir.
Arastirmada, katilimcilar deney ve kontrol grubu olmak {izere ikiye ayrilmis ve toplamda 6.
sinif 6grencileri ¢alisma grubunu olusturmustur. Veri toplama siirecinde, iki hafta stireyle deney

grubuna ChatGPT kullanim1 saglanirken kontrol grubu bu uygulamaya dahil edilmemistir.
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Ogrencilerin akademik basarilar1, uygulama 6ncesi ve sonrasi basari testleri ile degerlendirilmis
ve elde edilen veriler karsilastirmali olarak analiz edilmistir. Sonug olarak, deney grubundaki
Ogrencilerin basar testi puanlarmin kontrol grubuna kiyasla daha yiiksek oldugu ve ChatGPT

kullaniminin akademik basariya olumlu katki sagladigi tespit edilmistir (Uysal, 2024).

Tiirkiye’de konu ile alakali bir bagka ¢calisma 6grencilerin fen bilgisi dersinde ChatGPT’
ye sorular sormasi ve yanitlari incelemesi lizerinde kurulmustur. Yapilan bu ¢aligmanin 4. Sinif
ogrencilerinden olusan 15 kisilik ¢alisma grubu bulunmaktadir. Elde edilen veriler nitel analiz
yontemleri kullanilarak incelenmistir. Calisma sonucunda 6grenciler ChatGPT ile 6grenmenin
daha keyifli oldugunu vurgulamislardir. Arastirma sonucuna gore YZ kullaniminin egitimin

etkinligini ve kalitesini onemli 6l¢iide arttirdig1 tespit edilmistir (Aktay ve ark., 2023)

Akdeniz ve Ozding (2021) tarafindan yapilan ¢alismada, okul 6ncesi cocuklarin bilissel
ve dilsel gelisimlerini desteklemek amaciyla gelistirilen YZ tabanli akilli oyuncak Maya’ nin
egitsel etkilerini incelemeyi amaglamaktadir. Nitel arastirma yontemiyle yiiriitiilen ¢aligmada,
4-6 yas araligindaki cocuklarin Maya ile etkilesimleri gézlem ve video kayitlar1 yoluyla analiz
edilmistir. Bulgular, oyuncakla etkilesimin ¢ocuklarin dikkat, dil becerileri ve &grenme
motivasyonu lizerinde olumlu etkiler yarattigini géstermektedir. Calisma, YZ destekli araglarin
okul oncesi egitimde yenilik¢i ve destekleyici bir rol oynayabilecegini ortaya koymaktadir

(Akdeniz & Ozding, 2021).

Koken ve Balaban Dagal (2024) tarafindan gergeklestirilen calismada, okul oncesi
Ogretmenleri, 5 yasindaki ¢ocuklar ve ¢ocuklarin annelerinin YZ’ ye iligkin goriislerinin
incelemesi amaglamaktadir. Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden fenomenoloji deseniyle
yuriitiilmiis olup, kolayda ornekleme yontemiyle belirlenen 5 6gretmen, her bir 6gretmenin
simifindan birer 0grenci ve bu Ogrencilerin anneleri olmak {izere toplam 30 katilimciyla
gerceklestirilmistir. Veriler, arastirmacilar tarafindan hazirlanan agik uglu sorularla yapilan
goriismeler yoluyla toplanmistir. Caligmanin bulgularindan ilki, 6gretmenlerin YZ' yi bilimsel
temelde tanimlayabildiklerini ancak yeterli bilgiye sahip olmadiklarini, egitim ortamlarinda
YZ'yi ¢ocuklarin verimliligini artirmak amaciyla kullanmadiklarini ve bu konuda endise
duyduklarimi gostermektedir. Bir diger bulgu annelerin ve ¢ocuklarin YZ hakkindaki yanitlari,
YZ'in dogru tanimlanmadigin1 annelerin ve ¢cocuklarin bu konu ile bilgi eksiklikleri oldugunu
ortaya koymaktadir. Calismanin bir diger bulgusu ise annelerin, YZ' nin ¢ocuklari i¢in zararh
olabilecegi konusunda kaygilar tasidiklari, ¢ocuklarin ise YZ' yi konusabilecekleri canli bir

varlik olarak gordiikleridir (Koken & Balaban Dagal, 2024).
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Agmaz (2023) tarafindan gercgeklestirilen c¢alismada, ChatGPT'nin okul Oncesi
egitimdeki potansiyelini degerlendirmek amaciyla bloglar ve c¢evrimici forumlarda yapilan
paylasimlart incelemektedir. Netnografi yontemi ve tematik analiz kullanilarak ytriitiilen
arastirmada, Google, Facebook ve Twitter lizerinden elde edilen 59 web sayfasi analiz edilmis;
bunlardan okul Oncesi egitime odaklanan dort web sayfasi derinlemesine incelenmistir.
Bulgular, ChatGPT'nin okul 6ncesi egitimde 6grenme deneyimini zenginlestirebilecegini ve
ogrencileri desteklemek i¢in kullanilabilecegini gostermektedir. Ayrica, Ogretmenler ve
ebeveynlerin ChatGPT'yi ¢ocuklartyla etkilesim kurmak ve rehberlik saglamak amaciyla
kullanabilecekleri belirtilmistir. Caligma, ChatGPT'nin egitime entegrasyonunun avantajlarini

ve dikkat edilmesi gereken hususlar1 6rneklerle ortaya koymaktadir (Agmaz, 2023)

2.2. ChatGPT ile ilgili Uluslararasi Arastirmalar

Baidoo-Anu & Owusu Ansah (2023), tarafindan yapilan arastirmanin amaci 6grenme
ve Ogretmeyi en st diizeye c¢ikarmak i¢in YZ’ nin kullanim big¢imlerinin egitimde
uygulamasidir. Bu arastirmada ChatGPT’ nin olumlu ydnlerinden bahsettigi kadar olumsuz
yonlerine de deginmistir. Arastirma bir derleme makalesi olup egitimde YZ kullanimina dair
daha oOnce yayimlanmis calismalar incelenmistir. ChatGPT' nin 0Ogretim ve Ogrenme
stireglerindeki potansiyel faydalarini ve sinirliliklarini inceleyen bu nitel bir aragtirmada farkli
bakis acilar1 incelenmis ve giivenli ChatGPT kullanimi {izerinde durulmustur. Arastirma
sonucunda egitimcilerin bu teknolojiyi pedagojik agidan anlamli ve etik bicimde
kullanabilmeleri i¢in hizmet i¢i egitimlerle desteklenmeleri gerektigi belirtilmistir (Baidoo-Anu

& Owusu Ansah, 2023).

Shidiq (2023) tarafindan gergeklestirilen ¢alismada, ChatGPT’ nin yaratici yazma
becerilerinin gelisimine etkisi ve bu baglamda egitim diinyasinda ortaya ¢ikabilecek olasi
zorluklar ele alinmistir. Calisma, nitel arastirma desenine uygun olarak betimsel analiz yontemi
ile yiirlitiilmiis olup, veri toplama araci olarak dokiiman incelemesi (literatiir taramasi)
kullanilmistir. Caligma ulusal ve uluslararasi kaynaklardan elde edilen bilimsel yayinlar analiz
edilmistir. Caligmanin bulgularina goére ChatGPT tarafindan metin {iretiminin 68rencilerde
Ozglinliik, elestirel diislinme, yaraticilik ve isbirlik¢i 6grenme gibi iist diizey bilissel becerilerin
gelisimini sekteye ugratabilecegi ifade edilmistir. Ayrica, 6gretmen-6grenci arasindaki sosyal
ve duygusal etkilesimin yerini tutamayacagi; bireysel farkliliklar1 tanima, pedagojik esneklik
ve etik sorumluluk gibi alanlarda sinirliliklar  barindirdigr  belirtilmistir.  Bulgular

dogrultusunda, egitim ortamlarinda ChatGPT’ nin bilin¢li ve denetimli bigimde kullanilmasi
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gerektigi; Ogretmenlerin rehberlik rollerinin giiclendirilmesi, siire¢ odakli degerlendirme
anlayisinin benimsenmesi ve Ogrenci merkezli 0gretim yaklasimlarmin tesvik edilmesi

gerektigi onerilmistir (Shidiq, 2023).

Yang, Lee ve Chan (2023) tarafindan gercgeklestirilen ¢alisma, erken cocukluk
egitiminde YZ okuryazarligin1 artirmay1 amaglamaktadir. Hong Kong’da bir anaokulunda 5
yasindaki alt1 ¢ocukla yiiriitiilen 6 haftalik miidahale ¢alismasinda, cocuklarin YZ ile etkilesimli
ve beden temelli 6grenme siiregleri sistematik olarak incelenmistir. Veri toplama siirecinde sinif
i¢i gozlemler, 6gretmen goriismeleri ve ilgili 6grenme materyalleri analiz edilmistir. Elde edilen
bulgular, etkilesimli ve somatik O0grenme ortamlarinin erken yasta YZ kavramlarinin
benimsenmesi ve anlasilmasinda etkili oldugunu gostermektedir. Bu ¢calisma, erken ¢ocuklukta
dijital teknoloji okuryazarliginin gelistirilmesine yonelik pedagojik yaklasimlar icin énemli

cikarimlar sunmaktadir (Yang ve ark., 2023).

Choi ve ark. (2025) tarafindan gelistirilen Tinker Tales sistemi, erken c¢ocukluk
donemindeki ¢ocuklarin anlati gelisimini ve YZ okuryazarligim1 desteklemeyi amaclayan
yenilikei bir ¢erceve olarak tasarlanmistir. Aragtirma, agirlikli olarak sistem tanitimi ve tasarim
odakli bir yaklasim igermekle birlikte, sinirli 6lgekli kullanici testleri ve simiilasyon temelli
gozlemler icermektedir. Katilimcilar arasinda dogrudan ¢ocuklara dair sayisal 6rneklem bilgisi
verilmemis, sistemin 4-8 yas grubu ¢ocuklara yonelik olarak gelistirildigi belirtilmistir. Veri
toplama araci olarak, hem sistemin kullanici etkilesimlerine dair simiilasyon senaryolart hem
de olusturulan hikayelerin icerik ¢oziimlemeleri kullanilmistir. Analiz siirecinde, hikaye
ciktilar; yaratici biitiinliik, icerik zenginligi ve bilissel etkilesim diizeyleri agisindan nitel igerik
analizi ile degerlendirilmistir. Bulgular, ¢ocuklarin fiziksel materyaller NFC destekli piyon ve
jetonlar araciligryla hikaye bilesenlerini karakter, olay Orgiisli, mekan vb. se¢melerinin hem
anlati siirecine katilimi artirdigini hem de temel YZ kavramlarimin (girdi—¢ikt1 iligkisi, ortlintii
tanima vb.) kavranmasina katki sundugunu gostermektedir. Ayrica sistemin, ¢ocuklarin daha
yaratici, yapilandirilmis ve anlamli hikayeler iiretmelerine imkan tanidigi raporlanmistir.
Calisma, somut nesnelerle desteklenen dijital anlatim araglarinin erken c¢ocukluk egitimi
baglaminda etkili kullanilabilecegine isaret eden Onemli bulgular sunmaktadir (Choi,

Cyebukayire & Choi, 2025).

2.3. YZ’ nin Egitimde Kullanim
Yapilan calismalarda okul terimi 6grenci ve 6gretmenlerin, bilgi verme- bilgi alma isini

gerceklestirmek icin bir araya geldikleri yer olarak tanimlanmaktadir (Isler & Kilig, 2021). Bu
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bilgi verme ve alma igini 6zellikle pandemi déneminde sanal ortamlarda gerceklestirilmesi,
fiziksel birlikteligin ikinci planda kalmasina neden olmustur. Pandemi doneminde ¢ocuklarin
sanal ortamlarda daha fazla vakit gecirmesiyle ilgili olarak, Tiirkiye'de yapilan bir calisma, okul
oncesi ¢ocuklarim dis mekdn oyunlarinin ve teknoloji kullanimmin incelenmesine
odaklanmistir. Bu ¢alisma, pandemi siirecinde cocuklarin i¢ mekanda daha fazla zaman
gecirdigini, dis mekanda oynama siirelerinin azaldigini ve teknoloji kullaniminin arttigini

ortaya koymustur (Ergiin & Donmez, 2023).

Giliniimiizde YZ teknolojilerinin kullanildig1 pek ¢ok egitim uygulamalar1 mevcuttur
(Demirkaya & Sarpel, 2018). Bu uygulamalar 6grencilere esnek c¢alisma imkani sunarak,
ogrencilerin kendilerini hazir hissettikleri anda ve mekanda 6grenme isini gergeklestirmelerini

saglayarak yiiksek verim elde etmelerine imkan sunmaktadir (isler & Kilig, 2021).

Yapilan literatiir incelemelerinde egitimde YZ’ nin egitimde kullaniminin bir¢ok katkis1

oldugu goriilmektedir. Bu katkilardan bazilar1 su sekilde siralanabilir;

e Ogrenenlerin ilgi ve ihtiyaclarina uygun olarak sekilde 6grenme ortami sunmakta,
bilgiye hizli ve iicretsiz bir sekilde ulasmalarini saglamakta, ayrica bireysel
odevlendirmeler sayesinde 6grenenlerin kendi eksikliklerini kapatmalarina olanak
sunmaktadir (Sayan, 2016b).

e Yiiksek etkilesim iceren, lic boyutlu, sesli, gercek diinyayla birebir benzer
goriintiiler barindiran YZ sistemleri, 6grencilerin daha hizli ve kalic1 6grenmelerine
olanak sunmaktadir. Yasattig1 sanal ger¢eklik deneyimleri ile 6grencilerin ilgilerini
daima canli tutmalarini saglamaktadir. Verilen ilgi c¢ekici gorevleri canhi sekilde
yasamalarina imkan tanimasindan dolayr bilginin unutulmasinin = Oniine
gecilmektedir (Demirkaya & Sarpel, 2018).

e Smif yonetimini, 6grenci algt ve bilgi diizeyini hizli sekilde 6l¢gmesi sayesinde,
ogrencilerin basar1 oranina gore gruplandirilmasina ve 6grencilerin objektif olarak
degerlendirilmesine olanak sunmaktadir (isler & Kilig, 2021).

e Hizli ve ekonomik olmasi sebebiyle ayni anda bir¢ok 6grenciye egitim imkani
sunarak, goérme-isitme bozuklugu gibi fiziksel engelleri bulunan O6grencilerin
fazladan enerji harcamadan c¢ok daha hizli ve etkili egitim almalarina imkan
saglamaktadir (Coklar, 2021).

e Tekrarlanabilir olmasi sebebiyle 6grenciler ayni konuyu farkli bakis agilari ile tekrar

tekrar deneyimleme imkani bulabilmektedir (Isler & Kilig, 2021).

14



e Siirekli geribildirim saglamasindan dolayr yanlis bilgi edinilmesinin Oniine
gecilmektedir (Isler & Kilig, 2021).

e ihtiya¢ duyuldugu taktirde materyal hazirlayabilmesi, yazili ve gorsel kaynaklari
hizli sekille dijitallestirebilmesi sayesinde zamandan tasarruf saglanmaktadir (isler

& Kilig, 2021).

2.4. YZ’ nin Tarihsel Gelisimi

YZ’ nin tarihsel gelisimi incelendiginde; 1950 yilinda YZ arastirmalarinin temelinin
atildigr goriilmektedir. Alan Mathison Turing tarafindan gelistirilen Turing Testi ile
makinelerin insan gibi diisiinme yetenegine sahip olup olamayacag tartisilmaya baglanmistir
(Pirim, 2006). 1956 yilinda Dartmouth Konferansi, YZ’ nin kurucusu olarak kabul edilen John
McCarthy 6nderliginde gergeklestirilmistir. Bu konferans, YZ’ nin matematiksel temellerini ve
arastirma yontemlerini tartismaya odaklanmis ve YZ terimi ilk kez kullanilmistir (Karadayi,
2004; Pirim, 2006). 1957 yilinda Newell, Shaw ve Simon Genel Problem C6ziicii (The General
Problem Solver) isimli programi yazmiglardir (Pirim, 2006). 1958-1960 yillart arasinda Arthur

Samuel, satrang oynayabilen ilk programi iiretmistir (Arslan, 2020).

1961°de James Slagle LIPS (Language for Interactive Personal Services) dilini
kullanarak tiniversite birinci sinif diizeyindeki matematik problemlerini ¢ézebilen bir program
yazmustir (Arslan, 2020). 1962°de Ilk endiistriyel robot sirketi Unimation kurulmustur (Coskun
& Giilleroglu, 2021). 1963°te MIT’ ten Thomas Evans, 1Q testlerindeki sorulara benzer sorulari
cozebilen “Anology” isimli programi gelistirmistir. Ayni yil i¢inde Ivan Sutherland,
bilgisayarlarda etkilesimli grafik kullanimi baslatmistir (Topcuoglu, 2001). 1964’te Danny
Bobrow’ un MIT’ te yaptif1 arastirmalar dogrultusunda, bilgisayarlarin basit matematik
problemlerini ¢6zmeye yetecek kadar dogal dili anlayabildigini ispatlamistir (Arslan, 2020).
1965°te Joseph Weizenbaum, Ingilizce herhangi bir konuda sohbet edebilen etkilesimli
program ELIZA’y1 yaratmistir. Bu program daha sonra gelistirilerek psikoterapist gorevi géren
bir oyuncak haline getirilmistir (Karadayi, 2004). 1966°’da Donald Michie ve calisma
arkadaslar1 Makine Zekas1 temali atolye serisinin ilkini uygulamistir (Karadayi, 2004). 1967°de
Bilimsel mantiga uygun olarak iiretilen ilk basarili program yazilmistir (Pirim, 2006). 1969°da
YZ konusundaki ilk uluslararas1 konferans diizenlenmistir (Pirim, 2006).1970’te Etkilesimli
bilgisayar destekli 6gretim programi gelistirilmistir (Pirim, 2006). 1971°de Terry Winograd
tarafindan Ingilizce sdylenen yonergeleri yerine getirebilen robot kol gelistirilmistir (Coskun &

Giilleroglu, 2021). 1975’te Meta-Dendral isimli 6grenme yetenegine sahip programin buldugu
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kiitle spektrumu sonuglar1 bilimsel dergide yayinlanarak bir ilk gerceklestirilmistir (Arslan,
2020). 1978’de Herb Simon YZ alanindaki 6nemli olaylarindan “Sinirli Rayonalite” isimli
teorisiyle ekonomi alaninda Nobel Odiilii’nii kazanmistir (O. Demir, 2012). Ayn1 y1l Molgen
isimli program yazilmis ve genetik klonlama deneylerine baslanmistir (Demir, 2011). 1979°da
bilgi tabanli ilk iyilestirici program gelistirilmistir (Topguoglu, 2001). 1980°de ticaret ve
yonetimde uzman sistemler kullanilmaya baslanmistir (Arslan, 2020). 1984°te bilgisayarda
¢izim yapmayi saglayan “Aaron” isimli program gelistirilmistir (Coskun & Giilleroglu, 2021).
1997°de YZ temelli satrang programi, Diinya Satrang Sampiyonu Garry Kasparov’u yenmistir
(Pirim, 2006). 1998’de internetin yayginlasmasi ile birlikte YZ tabanli birgok program genis
kitlelere ulasilmistir (Karadayi, 2004). 2000 yilindan gilinlimiize kadar ise egitimden sagliga,
yonetimden ticarete kadar YZ hayatin vazgecilmezi haline gelmistir. Her gecen giin ise
gelismeye ve kendini yenilemeye devam etmektedir (Arslan, 2020; Karadayi, 2004; Pirim,
2006; Topguoglu, 2001).
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BOLUM 3
3. YONTEM

Bu calismanin amaci, okul 6ncesi 6gretmenlerinin ChatGPT kullanimina iliskin goriis
ve deneyimlerini derinlemesine ortaya koymaktir. YZ tabanli dijital araglarin egitim
ortamlarinda giderek daha yaygin héle gelmesi, 6gretmenlerin bu teknolojileri ders plani
hazirlama, etkinlik gelistirme ve igerik liretme siireclerinde kullanmalarint 6nemli hale
getirmektedir. Bu baglamda c¢alisma, ChatGPT’ nin okul oncesi egitimde nasil bir islev
istlendigini, Ogretmenlerin bu araca yonelik algilari, kullanim bigimlerini ve
degerlendirmelerini sistemli bicimde ele almaktadir. Ayrica, ChatGPT tarafindan olusturulan
etkinlik planlarinin igerik niteligi, uygulanabilirligi ve 6gretmen hazirlig: ile karsilastirmali
olarak degerlendirilmesi yoluyla, YZ’ nin pedagojik baglamda sundugu olanaklar
belirlenmigtir. Elde edilen bulgularin, YZ destekli araclarin okul 6ncesi egitime entegrasyonuna
iligkin uygulamalara ve alan yazina katki sunmasi amacglanmistir. Bu bdliimde ¢alismanin
modeline, katilimecilara, kullanilan veri toplama araglarina ve veri toplama siirecine iliskin

bilgilere yer verilmektedir.

3.1. Arastirma Etigi

Bu calisma, Necmettin Erbakan Universitesi bilimsel arastirmalar etik kurulu
kurallarina dikkat edilerek hazirlanmistir. Arastirmanin uygun olduguna dair Necmettin
Erbakan Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu’nun

08/12/2023 tarihli 12 toplanti sayis1 ve 2023/592 no’ lu karar ile belgelenmistir (EK- 2).

3.2. Arastirmanin Modeli

Bu calisma, okul Oncesi Ogretmenlerinin ChatGPT’ yi egitim siireclerinde nasil
kullandiklarini, bu kullanima iligkin goriis ve deneyimlerini ortaya koymayi; ayrica
ogretmenlere YZ destekli etkinlik planlar1 hazirlatarak bu planlara yonelik degerlendirmelerini
incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma, nitel aragtirma yontemine gore desenlenmis olup,
ogretmenlerin deneyimlerini kendi ifadeleriyle aktarmalarini esas almistir. Nitel ¢aligsmalarda,
arastirmacinin dogrudan gozlemleyemedigi olgulara iliskin olarak, bu olguyu bizzat yagsamis
bireylerin deneyimlerini ve bu deneyimlere yiikledikleri anlamlar1 ortaya koymak amaciyla
gorlisme teknigi siklikla kullanilmaktadir (Toprak, 2021). Bu dogrultuda, 6gretmenlerin
ChatGPT tarafindan hazirlanan egitim etkinliklerine iliskin  kisisel  algilarini,

degerlendirmelerini ve deneyimlerini ifade etmeleri, arastirmanin odagindaki olgunun 6ziinii
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anlamak acisindan 6nemli goriilmektedir. Bu amaca uygun olarak arastirmada, nitel aragtirma
desenlerinden biri olan olgubilim (fenomenoloji) yontemi tercih edilmistir. Fenomenolojik
arastirmalarda katilimcilarin yasantilari, bu yasantilara iligkin algi ve yorumlar1 ayrintili
bicimde incelenmektedir (Creswell, 2016). Olgubilim ¢alismalari, arastirmaciya katilimcilarin
bakis agilarini derinlemesine anlama ve ortak temalari belirleme imkani sunmakta; temel amag,
bir probleme ¢oziim iiretmekten ziyade, katilimcilarin yasadiklart deneyimlere verdikleri

anlamlar1 ortaya koymaktir (Toprak, 2021).

“Olgubilim temelde katilimcilarin neyi, nasil deneyimlediklerini inceler” (Creswell,
2016.) “Goriismenin temelinde katilimcinin sorulan konuya bakis agisi, konu ile ilgili durumlart
ortaya ¢ikarmadaki basarisini tespit etmek yatar. Bu durumda niyetleri ve sozsiiz iletisim

kaynaklarini kullanmasr” (Durdu, 2016) sebebiyle goriisme tercih edilmistir.

Bu kapsamda, veri toplama siirecinde 6gretmenlere YZ tarafindan hazirlanmig iki farkl
egitim etkinligi plan1 sunulmus ve bu planlari incelemeleri istenmistir. S6z konusu planlar,
2024 yilinda yiirtirliige giren ve ¢cagin gereksinimlerini dikkate alarak bireyin biligsel, duyugsal
ve psikomotor gelisimini biitlinciil sekilde desteklemeyi amaglayan Tiirkiye Yiizyili Maarif
Modeli’ ne uygun olarak hazirlanmistir. Bu model; elestirel diisiinme, problem ¢6zme,
yaraticilik ve dijital okuryazarlik gibi 21. yiizy1l becerilerini 6n plana c¢ikarmakta;
ogretmenlerin dijital araclar pedagojik siireclere etkili bir bi¢imde entegre etmelerini gerekli
kilmaktadir. Bu baglamda, YZ destekli uygulamalarin egitim ortamlarinda kullanimi, modelin

hedefledigi yenilik¢i ve 6grenci merkezli 6grenme anlayisi ile ortlismektedir (MEB, 2024).

3.3. Arastirmanin Calisma Grubu

Bu calismada katilimcilar se¢imi i¢in kartopu Ornekleme yoOntemi uygulanmistir.
Calismanin katilimeilarin1 2023-2024 egitim 6gretim yilinda Tiirkiye’nin ¢esitli il ve ilgelerinde
Milli Egitim Bakanligi’na bagli anasiniflarinda ve bagimsiz anaokullarinda gérev yapmakta
olan 23 okul dncesi dgretmeni dahil edilmistir. Ogretmenlerin kimliklerini gizli tutmak ve
calisma sonuglarini daha iyi ifade etmek amaciyla calismaya katilan 6gretmenlere O1, 02,

03...023 seklinde kodlar verilmistir.

Tablo 3.1 Katithmecilarin Ozellikleri

Katilimc1 Kodu Cinsiyeti Calistig1 Cahistig1 Mesleki
Kurum Sehir Yih
01 Erkek Tlkokul Konya 13
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02 Kadm Anaokulu G.Antep 8

03 Kadin Ilkokul Istanbul 10
04 Kadin Tlkokul Istanbul 8
05 Kadin Ilkokul Bursa 10
06 Kadin Anaokulu S.Urfa 10
07 Kadm Anaokulu S.Urfa 11
08 Erkek Anaokulu S.Urfa 12
09 Kadm Anaokulu Konya 7
010 Kadin Anaokulu Konya 5
011 Kadin Tlkokul Bursa 9
012 Kadin Anaokulu Antalya 9
013 Kadin Anaokulu Antalya 18
014 Kadin Anaokulu Bursa 5
015 Kadin Anaokulu Nigde 6
016 Kadm Anaokulu Isparta 15
017 Kadin Anaokulu Afyon 12
018 Kadin Tlkokul Van 12
019 Kadin Anaokulu Bitlis 9
020 Erkek Ilkokul Bitlis 10
021 Kadin Ilkokul Mus 13
022 Kadin Anaokulu Ankara 8
023 Kadin Tlkokul Ankara 7

Tablo 3.1 ’de goriildiigi iizere ¢alismaya 23 O6gretmen katilmistir. Bu katilimcilardan
%13°0 erkek, %87’si kadindir. Arastirma sirasinda farkli kurumlarda gorev yapan
ogretmenlerden %39’u ilkokulda, %61°1 anaokulunda gorev yapmaktadir. MEB’deki mesleki
kidem yillarina bakildiginda 6gretmenlerin %9 unun 1-5 yil, %56’smnin 6-10 yi1l ve %35’ inin

11 ve tizeri y1l kideme sahip oldugu belirlenmistir.

3.4. Veri Toplama Arac ve Teknikleri

Calismanin verilerin elde edilmesi i¢in yari yapilandirilmis goriigme formu
kullanmilmistir. Arastirmacinin bizzat gozlemleyemedigi olaylar ile ilgili deneyim yasamis
kisilerin bu deneyimlerini nasil anlamlandirdigini1 ortaya koymak amaciyla yapilan goriisme

nitel ¢alismalarda en sik kullanilan veri toplama araglarindandir (Toprak, 2021).

Nitel aragtirmalarda yaygin sekilde kullanilan yar1 yapilandirilmis goriigme formu bilim
insanlarma konularin dis ¢ercevesini ¢izme, bu sinirlar igerisinde aradigi problem sorusuna
iliskin yanitlar1 ararken olusabilecek durumlar karsisinda miidahale etme imkan1 tanimaktadir.
Beklenmedik durumlar karsisinda aragtirmaci sorunun igerigini degistirebilmektedir, yeni ve
farkli bir durum ile karsilastiginda farkli soru ekleyebilmektedir veya konu ile ilgili olan yeni

bilgileri aydinlatmak amaciyla alt konu bashgi ekleyebilmektedir. Bu esneklik 6zelligi yari
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yapilandirilmis goriilme formlarinin tercih edilmesinin en 6nemli sebeplerinden birisidir
(Y1ildirim, 2005). Arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig goriisme formu Ek-3’te

detayli olarak verilmistir.

3.5. Verilerin Toplanmasi

Bu arastirma kapsaminda verilerin toplanmasi siirecinde etik ilkelere uygun hareket
edilmis, katilimcilarin goniilliilik esasina gore arastirmaya dahil edilmeleri saglanmistir.
Goriisme yapilmadan 6nce katilimcilara arastirmanin amaci, kapsami, siiresi ve gizlilik esaslari
hakkinda ayrintili bilgi verilmis; bireylerin arastirmaya katilim konusunda bilingli karar
verebilmeleri amaciyla “Goniillii Katilimc1 Onam Formu” ve “Bilgilendirilmis Onam Formu”
imzalatilmistir. S6z konusu formlarda, katilimcilarin diledikleri zaman arastirmadan g¢ekilme
haklarinin bulundugu, kimlik bilgilerinin gizli tutulacagi ve elde edilen verilerin yalnizca
bilimsel amaglarla kullanilacag1 agikga belirtilmistir. Ilgili formlarin birer 6rnegine ¢alismanin

Ek-4 boliimiinde yer verilmistir.

Her bir goriisme yaklasik 30-45 dakika siirmiistiir. Ogretmenlerin bir kismi ile yiiz yiize
bir kismi ile de ZOOM araciligiyla goriismeler gerceklestirilmistir. Goriismeler sirasinda
herhangi bir kayit cihazi kullanilmamis olup, elde edilen veriler not alinmistir. Katilimcilara
sorulan sorularin yanitlanmasi agamasinda deneyim ve goriisleri 6n plana g¢ikarilmistir.
Katilimcilart yonlendirecek veya diisiincelerini etkileyecek durum ve yonlendirmelerden uzak
durulmustur. Calismaya katilan katilimcilarin kigisel bilgilerine yer verilmemis, analiz
asamasinda isimler kodlanarak aktarilmistir. Elde edilen veriler sadece akademik amagh

kullanilmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Gorligme siirecinde elde edilen bulgularin analiz edilmesinde iki farkli yontem
kullanilmaktadir. Bunlar betimsel analiz ve igerik analizidir. igerik analizinde arastirmaci elde
ettigi verileri sunabilecek iliskilere ulagsmay1 hedeflenmektedir. Bir baska deyis ile icerik
analizinde verilerin kavram ve temalar etrafinda diizenlenmesi esas alinmaktadir. Toplanan
verilerin derinlemesine yapildig1 analiz sonucunda dnceden belirgin olmayan ve yasantilar-
deneyimler yolu ile elde edilen temalarin ortaya ¢ikmasi miimkiin olmaktadir (Yildirim, 2005).
Bundan dolay1r ChatGPT’nin egitimde kullanimina iliskin goriis ve egitimci deneyimlerinin

incelendigi bu ¢alismada elde edilen verilerin analizinde igerik analizi yontemi kullanilmistir.
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Arastirmada kullanilacak olan yart yapilandirilmis goriisme formunun gegerlik ve
giivenirligini saglamak amaciyla cesitli 6n hazirlik calismalar1 gergeklestirilmistir. Bu
kapsamda, oncelikle formun kapsam gecerligini degerlendirmek iizere, okul 6ncesi egitimi
alaninda uzmanlasmis ve bir devlet iiniversitesinde Okul Oncesi Egitimi Anabilim Dali’nda
gorev yapmakta olan iki akademisyen ve alaninda uzmanlasmis Ogretim Teknolojileri
Anabilim dalinda gorev yapmakta olan bir akademisyenin goriigiine bagvurulmustur. Uzman
goriisleri dogrultusunda, formun soru yapisi, dil kullanimi ve igerik biitiinliigii agisindan gerekli

diizenlemeler yapilmistir.

Gorligme formunun uygulanabilirligini ve anlasilirligini test etmek amaciyla, iki okul
Oncesi 0gretmeni ile pilot uygulama gergeklestirilmistir. Pilot uygulama siirecinde elde edilen
geri bildirimler, formun sahadaki islevselligini degerlendirme agisindan ©nemli veriler
saglamistir. Ogretmenlerin yanitlarina ve uygulama siirecine iliskin gdzlemlere dayali olarak
formda bazi ifade diizeltmeleri ve yapisal sadelestirmeler yapilmistir. Bu dogrultuda, gériisme
formuna son hali verilmis ve asil veri toplama siirecine gegilmeden dnce formun arastirma

amacina uygunlugu ile uygulama yeterliligi glivence altina alinmistir.

Ayrica bu calismada, Oncelikle goriisme verileri dogrultusunda anlamli ifadeler
kodlanmig, benzer igeriklere sahip kodlar gruplanarak kategoriler olusturulmus ve bu
kategorilerden temalar tiiretilmistir. Calismay1 yliriiten arastirmaci, elde edilen nitel veriler
cergevesinde tekrarlayan konular ve kavramlar arasinda anlamli iliskiler kurarak temalari
yapilandirmisg; ardindan bu temalar altinda yer alan kategorileri ve uygun kodlar1 sistematik
bicimde belirlemistir. Belirlenen temalarin gecerliligini saglamak amaciyla, okul 6ncesi egitimi
alaninda uzman iki akademisyen ile 6gretim teknolojileri alaninda uzman bir akademisyenin
goriisiine bagvurulmus; alinan geri bildirimler dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilarak

temalar iizerinde uzman goriisiiyle uzlasiya varilmigtir.

Ardindan plan hazirlama isleminin basinda MEB tarafindan yayinlanan Tiirkiye Yiizyili
Maarif Modeli Ogretim Programi arastirmaci tarafindan ChatGPT uygulamasina yiiklenmis ve
uygulamanin programa hakim olmasi istenmistir. Sonraki adimda arastirmaci tarafindan
etkinligin i¢cinde bulunmasimi istenilen bilgiler ChatGPT uygulamasina komut verilmis ve
uygulamadan verilen 6zelliklere uygun yanitlar alinmistir. Uygun olmayan veya eksik bulunan
noktalar1 diizeltmesi i¢in tekrar komut verilmis hedeflenen igerige ulasilincaya kadar durum
tekrarlanmistir. Bu agiklama katilimcilara da verilerek plani incelerken bu hususlara dikkat

etmeleri istenmistir. Verilen komutlar ve alinan yanitlar EK-1’de gosterilmistir.
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Gecerlik ve Giivenirlik

Bu ¢alismada verilerin gecerlik ve giivenirligini saglamak amactyla ¢ok yonlii bilimsel
yaklagimlar benimsenmistir. Calismanin i¢ gegerligini artirmak adina, veri toplama araci olarak
kullanilan yapilandirilmis goriisme formunda yer alan sorular, ¢alismanin temel amaci ve alt

problemleri dogrultusunda, kapsamli bir soru havuzu igerisinden titizlikle secilmistir.

Goriisme formunun kapsam gegerliligini saglamak amaciyla uzman goriisiine
basvurulmustur. Bu dogrultuda, biri 6gretim teknolojileri alaninda, diger ikisi ise okul oncesi
egitimi alaninda uzmanlasmis ve devlet liniversitelerinde gorev yapan akademisyenlerden
nitelikli geri bildirimler alinmigtir. Uzmanlar, sorularin ¢alismanin amaciyla tutarliligi, agik ve
anlasilir olusu, katilimc1 goriislerini derinlemesine ortaya c¢ikarma yeterliligi gibi olgiitler
dogrultusunda degerlendirmelerde bulunmuslardir. Elde edilen geri bildirimler dogrultusunda
formda gerekli diizenlemeler yapilmis ve goriisme sorularinin igerik gecerligi bilimsel

temellere dayandirilmistir.

Calismanin gilivenirligini artirmak amaciyla, veri toplama siirecinde katilimcilarin
verdikleri yanitlarin ne anlam ifade ettigi goriismeler esnasinda agiklayici sorularla
netlestirilmis ve olas1 anlam kaymalar1 6nlenmistir. Katilimci ifadeleri, arastirmaci yorumu
katilmaksizin ve herhangi bir dilsel miidahalede bulunulmadan, oldugu gibi yaziya

aktarilmistir.

Veri analiz siirecinde nitel arastirma desenine uygun olarak tematik analiz yaklagimi
benimsenmistir. Bulgularin aktarilabilirligini artirmak amaciyla, her bir tema ve kod altinda
katilimer ifadelerine dogrudan yer verilmistir. Bu yaklasim, calisma sonuclarinin yalnizca
arastirmacinin yorumlariyla sinirli kalmamasini saglamis; katilimci ifadeleriyle desteklenen bir
yap1 sunularak ¢aligmanin inandiriciligr ve giivenilirligi gii¢lendirilmistir. Boylece ¢alismanin
gecerlik ve gilivenirligi, nitel arastirma ilkeleri dogrultusunda ¢ok boyutlu bi¢imde giivence

altina alinmistir.
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BOLUM 4
4. BULGULAR

Calisma kapsaminda MEB’e bagli okul oncesi egitim kurumlarinda gorev yapmakta
olan 23 okul 6ncesi 6gretmeninin YZ ve ChatGPT’ yi egitim siire¢lerinde nasil kullandiklarini,
bu kullanima iliskin goriis ve deneyimlerini ortaya koymak; ayrica 6gretmenlere ChatGPT
destekli etkinlik planlar1 hazirlatarak bu planlara yonelik degerlendirmelerinin tespiti

amaclanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda elde edilen bulgulara asagida yer verilmistir.

Bu boliimde 6gretmen goriislerine gore elde edilen veriler temalara, kategorilere,

kodlara ayrilmig ve veriler tablolastirilmistir. Elde edilen bulgular agsagida belirtilmistir.

4.1. YZ’ ye iliskin Goriis ve Deneyimler

Gorligme esnasinda  Ogretmenlere  Yapay zekaya yomelik diisiinceleriniz  ve
deneyimleriniz nelerdir? sorusu yoneltilmistir. YZ’ ye iliskin 6gretmen goriis ve deneyimler
temasindaki kategoriler; olumlu ve olumsuz seklindedir. Bu temaya iliskin kategoriler ve

frekans degerleri tablo 4.1° de gosterilmistir.

Tablo 4.1 YZ iliskin 6@retmen goriis ve deneyimleri

Kategoriler Frekans degeri Ogretmenler

Olumlu 17 01, 02, 04, 05, 06, 07, 09, 010, 011, 012, 013,
014, 015, 016, 017, 018, 020

Olumsuz 6 03, 08, 019, 021, 022, 023

Tablo 4.1 incelendiginde 6gretmenlerin YZ iliskin goriislerinin olumlu ve olumsuz
kategorilere ayrildig1 goriilmektedir. Buna goére 6gretmenlerin %740t YZ hakkinda olumlu,

%26’s1 olumsuz goriiglere sahiptir.

YZ teknolojilerine iligskin temada olumlu kategorisinde goriis bildiren bazi 6gretmenleri

yanitlari su sekildedir:

Ol: “Yillar 6nceki egitim diistiniildiigiinde tebesir ve kara tahtali bir egitim hayatindan
teknoloji sayesinde yapay zeka destekli akilli tahtalara ge¢menin 6grenci ve 6gretmenler igin

biiyiik kolaylik sagladigin diistiniiyorum.’

O18: ‘Yapay zeka insan hayatini kolaylastiran onemli bir egitim gelisim basamagidir’
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020: ‘Yapay zeka egitimde yenilikci bir ara¢ olarak biiyiik bir potansiyele sahip.

YZ teknolojilerine iligkin temada olumsuz kategorisinde goriis bildiren 6gretmenlerin

bazilariin yanitlar1 su sekildedir:

O3: ‘Bazi kigisel verilerin sanal ortamlarda kullanilmas: sebebiyle yapay zekay

giivenlik acisindan rahatsiz edici buluyorum.’

O8: ‘Arastirma ve emek verme kavramlarinin 6nemini azaltryor.’

4.2. YZ’ nin Ogretmen, Ogrenci ve Derslerin Islenisleri Acisindan Avantaj ve

Dezavantajlar

Goriisme esnasinda 6gretmenlere Yapay zekanin siz, ¢cocuklar ve derslerin islenisleri

agisindan avantaj ve dezavantajlart nelerdir? Sorusu yoneltilmistir. YZ’ nin 6gretmen, 6grenci

ve derslerin islenisleri acisindan avantaj ve dezavantajlari temasina iliskin kategoriler; YZ’ nin

avantajlar1 ve YZ’ nin dezavantajlar1 seklindedir. Birinci kategori olan YZ’ nin avantajlar

kategorisinde kodlar; zamandan tasarruf, ilgi c¢ekici olmasi, bireysellestirilmis egitim

saglamasi, materyal ¢esitliligi sunmasi ve 6grenme kolaylig1 saglamasidir. Ikinci kategori olan

dezavantajlar1 kategorisine ait kodlar erisim zorlugu, asosyal cocuklar ve teknoloji

bagimliligidir. Bu temaya iligkin kategoriler, kodlamalar, frekans degerleri ve 6gretmenler

Tablo 4.2° de gosterilmistir.

Tablo 4.2 YZ’ nin 6grenci, 6gretmen ve ders islenisi acisindan avantaj ve dezavantajlari

Kategoriler Kodlar Frekans Ogretmenler
Degeri
Zamandan Tasarruf 8 02, 012, 018, 019, 020, 021, 022, 023
Ilgi Cekici 4 013, 015, 016, 020
Avantaj Bireysellestirilmis 4 04, 06, 09, 018
Egitim
Materyal Cesitliligi 2 010, 04
Ogrenme Kolaylig 1 011
Erisim Zorlugu 3 03, 05, 020
Dezavantaj  Asosyal Cocuklar 4 07, 08, 017, 022
Teknoloji Bagimlilig 3 01, 014, 021

*QOgretmenlerin bir kismi soruyu yanitlamamuslardir.

Ogretmenlerin verdikleri yanitlar dogrultusunda;
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Avantajlarin; zamandan tasarruf, ilgi cekici, bireysellestirilmis egitim, materyal
cesitliligi, 6grenme kolaylig1 kodlarina; dezavantajlarin ise erisim zorlugu, asosyal ¢ocuklar ve
teknoloji bagimlilig1 kodlarina ayristigi goriilmektedir. Buna gore 6gretmenlerin %39’una gore
YZ’ nin zamandan tasarruf sagladigi, %]17’sine gore ilgi cekici oldugu, %17’sine gore
bireysellestirilmis egitim imkani sundugu, %9’ una gére materyal ¢esitliligi sagladigi, %4’iline
gore 0grenme kolayligr sagladigi, %9’ una gore erisim zorlugu yasandigi, %17 sine gore

asosyal ¢ocuklar yetistirecegi ve %13’line gore teknoloji bagimlilig1 olacagi belirlenmistir.
YZ’ nin avantajlar kategorisinde yer alan 6gretmenlerin yanitlar1 su sekildedir;

Zamandan tasarruf koduna yonelik O2: ‘Giinliik yasamda hem zaman hem de maliyet
agisindan uygulanmast zor olan kazammlarin daha diisiik maliyetli ve zamandan tasarruf

saglayarak uygulamaya imkan saglamaktadir’

Bireysellestirilmis ~ egitim koduna yonelik O4: ‘Ogretmenlerin  dgrencilerin
ihtiyaglarina daha ¢abuk karsilik vermesine yardimci oldugu igin ogretmen- ogrenci iliskisine
katki saglamaktadir. Yapay zeka sayesinde ogrencilerin ogrenme siireci daha da geligir.
Ogrenme stilleri, becerileri, ihtiyaclari ve zayif yonlerini tespit ederek daha fazla pratik yapma

imkani saglar.’

09: “Avantajlart arasinda 6gretmenin is yiikiinii hafifletme, cocuklarin bireysel
ogrenme hizina uygun icerikler sunma potansiyeli bulunuyor. Dezavantaji ise kirsal bélgelerde
teknolojiye erigim sinirli oldugundan yapay zekanin kullanimi zor olabilir ve 6gretmenin yerini

hichbir sekilde tutamaz.’

Materyal ¢esitliligi koduna yonelik O6: ‘Interaktif oyunlar sayesinde cocuklarin aktif
katilimi saglanir. Ayrica ti¢ boyutlu sanal goriintiiler olusturularak, cocuklarin hayal gii¢clerini

destekler.’

010: ‘Farkli dillerde materyalleri hizlica hazirlayabilmesi sayesinde égrencilerime
dersi daha anlasilir hale getirebiliyorum. Ayrica dil ogrenme uygulamalart ile 6zellikle Suriyeli

ogrencilerin dil becerilerini gelistirmelerine yardimct oluyor.’

Ogrenme kolaylhig1 koduna yénelik O11: ‘Biz okul dncesi égretmenleri icin en onemli
sey zaman verimliligi bence. Cocuklar i¢in bazi uygulamalar sayesinde geri doniitleri ¢ok hizli
sekilde alabiliyoruz. Derslerin ilerleyisi ve farkli kaynak ulagiminda ve sunumunda yapay zeka

bizlere destek saglamaktadir.’
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YZ’ nin dezavantajlari kategorisinde yer alan 6gretmenlerin yanitlar1 su sekildedir;

Erisim zorlugu koduna yonelik O3: ‘Yapay zekanmin égretmene etkinlik planlama ve
hazirlama stirecinde kolaylik ve zamandan tasarruf sagladigim diigiiniiyorum. Ancak yapay
zekamn Tiirkiye sartlarinda her okulda uygulanma imkaninin oldugunu diisiinmiiyorum. Ciinkii
her okulda internet ve bilgisayar olmayabilir. Bununla beraber sanal ortamlarda ¢ok fazla
zaman gegirmelerine sebep oldugunu, yaraticuiklarimin korveldigini ve gercek deneyimler

edinmede sumirl kaldigimi diistintiyorum.’

Asosyal cocuklar koduna yénelik OS: ‘Cocuklar yapay zekayla bu kadar vakit
gecirdikge sosyal ortamlarda kendini ifade etmesi iyice zorlasti, i¢lerine kapanik oldular. Bunu

her gecen yil 6grencilerimizde gozlemleyebiliyoruz.’

Teknoloji bagimliligi konusunda O21 “Teknoloji hayatimiza girdikce ¢ocuklari kendine
bagimli hale getiriyor. Kiiciik yaslardan itibaren etrafi ile iletisimi olmayan nesiller ile

karsilasiyoruz.’

4.3. YZ Araclarmin Ogretmen-Ogrenci iliskisi ve Ogrencilerin Genel Gelisimi
Uzerindeki Etkileri

Gorligme sanasinda ogretmenlere Yapay zeka araglarinin ogretmen-égrenci iliskisi ve
ogrencilerin genel gelisimi iizerindeki etkilerini nasil degerlendiriyorsunuz? Sorusu
yoneltilmistir. ' YZ araclarinin  68retmen-6grenci iliskisi ve oOgrencilerin genel gelisimi
tizerindeki etkileri temasina ait kategoriler; 0gretmen-6grenci iliskisi ve Ogrenci gelisimi
seklindedir. Birinci kategori olan 6gretmen-6grenci iliskisi olumlu ve olumsuz kodlarina; ikinci
kategori olan 6grenci gelisimi de olumlu ve olumsuz kodlarina ayrilmistir. Bu temaya iliskin

kategoriler, kodlamalar ve frekans degerleri ve 6gretmenler Tablo 4.3” te gosterilmistir.

Tablo 4.3. YZ ara¢larinin 6grenci 6gretmen iliskisi ve 60grenci gelisimine etkisi

Kategoriler Kodlar Frekans Degeri  Ogretmenler
Ogrenci-6gretmen  Olumlu 3 02,004,014
Tliskisi 01, 07, 09, 010, 012, O18,
Olumsuz 10 020, 021, 022, 023
Ogrenci Gelisimi Olumlu 8 01, 04, 05, 06, 09, 012, 014,
019
Olumsuz 6 02, 03, 010, 018, 020, 022

*Qgretmenlerin bir kismi soruyu yanitlamamislardir.
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Ogretmenlerin verdikleri yanitlar dogrultusunda; YZ’ nin 6grenci 6gretmen iliskisini
olumlu etkiledigine yonelik goriis belirten 6gretmenlerin oran1 %13, olumsuz etkiledigine
yonelik goriis belirten dgretmenlerin orani ise %43 olarak hesaplanmistir. YZ’ nin 6grenci
gelisimini olumlu etkiledigini diisiinen 6gretmenlerin oran1 %35, olumsuz etkiledigini diisiinen

Ogretmenlerin orani ise %17’dir.
Ogretmen-6grenci iliskisi kategorisinde yer alan dgretmenlerin yanitlar1 su sekildedir;

Olumlu koduna yénelik O2: ‘Ogretmen dgrenci iliskisi agisindan dogru kullanim
saglandiginda etkileri iyi olabilir. Fakat her yeni 6grenmede kullanildiginda ogretmen ogrenci
iliskisine zarar verebilir., ogretmenin otoritesinin sarsabilir. Olumlu olarak yine ayni sekilde
ulasilmast gii¢ olan ogrenmelerde fayda saglayacagini, dikkat ¢ekici olacagi igin ogrenmenin
kalict olacagini ve boylece gelisime olumlu katki saglayacagini diigiiniiyorum. Baska bir a¢idan
bakildiginda ise bilgiye kolay ve hizli ulasma ogrencilerin arastirma ruhunu koreltebilecegi

icin olumsuz olabilir.’

O14: ‘cocuklar farkhiliklardan hoslanmirlar. Farkly etkinliklerden, farkli ortamlardan,
farkl teknolojilerden... Bu yiizden yapay zeka 6grenci ogretmen iligkisini olumlu etkiler,
bilmedigi bir diinyaya agilan kapida ogretmenin basrol olmasi ¢ocugun 6gretmeni ile iletisini

kuvvetlendirir.

Olumsuz koduna yonelik O7: ‘Ogretmene ihtivact azaltabilir diisiincesi icerisindeyim.

Bilgiye ulasimi kolaylastirip 6gretmenin yerini altyor.

Olumsuz koduna yénelik O9: ‘Yapay zeka araglari 6gretmen 6grenci iliskisine mesafe
varatabilir. Kirsal kesimde, ogrencilerin 6gretmenle birebir etkilesimi ¢ok onemli. Yapay
zekamin bu bagi gii¢lendirmek yerine zayiflatacagini diistiniiyorum. Ayrica sosyal becerileri

gelistirmede teknolojinin katkisi sinirli kalabilir.
Ogrenci gelisimi kategorisinde yer alan 6gretmenlerin yanitlar su sekildedir;

Olumlu koduna yénelik O4: ‘Ogretmenler dgrencilerin 6grenme hizlarimi yakindan
takip edip ogrencilerin performanslarini dogru sekilde degerlendirmesine yardimct olur.
Ayrica ogretmenler 6grencilerin ihtiyaglarina daha ¢abuk karsilik vermesine yardimct oldugu

icin 6gretmen ogrenci iligkilerini pek ¢ok olumlu a¢idan katki sagladigini soyleyebilirim.’
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O5: ‘Yapay zeka Ogretmen ogrenci iliskisi iizerine etkileri, teknolojinin nasil
uygulandigina, ogretmenlerin ve 6grencilerin bu teknolojiyi nasil benimsedigine ve egitim
ortamindaki diger faktorlere bagh degisebilir. Yapay zekanin geligimi destekleyici bir arag
olarak kullanilabilmesi icin, teknolojinin egitim hedefleri ile uyumlu bir sekilde entegre

edilmesi ve insan etkilegimi ile dengelenmesi onemlidir.’

012: “‘Ogretmenin simftaki gorevi rehberlik etmesidir. Yani uygulamayr hazirlar
gerisini 6grenciye birakir. Isin igine yapay zeka girdiginde égretmen rehber ozelliginden ¢ikmis
ve gozlemci roliine girmis oluyor. Fakat giiniimiiz ¢ocuklart teknoloji temelli oldugu icin

gelisimlerini olumlu etkiledigini diisgiiniiyorum.’

Olumsuz koduna yonelik O18: ‘Yapay zeka 6grenciyi pasiflestirerek zayif kalmasina

neden olabilir. Bu yiizden sadece egitimi destekleyici rolde olmalidir.’

020: ‘Yapay zeka aracglari Ogretmenlerin is yiikiinii hafifleterek ogrencilere daha
bireysel ilgi gosterebilmemizi saglayabilir. Ancak araglarin yogum kullanimi, ogretmen yerini
alirsa bu iliskiyi zayiflatabilir. Cocuklarin sosyal-duygusal gelisimi iizerinde olumsuz etkiler

varatabilir. Bu nedenle dengeli kullanim énemlidir.

4.4. Cocuklarmn ve 6gretmenlerin YZ Teknolojilerine Uyum Siiregleri

Goriisme esnasinda O6gretmenlere Cocuklarin  yapay zeka teknolojilerine uyum
stireglerine iligkin gozlemleriniz nelerdir? Siz nasu uyum sagladiniz? Sorusu yoOneltilmistir.
Cocuklarin ve Ogretmenlerin YZ teknolojilerine uyum siiregleri temasina ait kategoriler;
cocuklar ve ogretmenler seklindedir. Birinci kategori olan ¢ocuklar; kolay uyum saglama ve
zor uyum saglama kodlarina; ikinci kategori olan dgretmenler, kolay uyum saglama ve zor
uyum saglama kodlarma ayrilmistir. Bu temaya iliskin kategoriler, kodlamalar ve frekans

degerleri ve 6gretmenler Tablo 4.4’ te gdsterilmistir.
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Tablo 4.4 Cocuklarin ve 6gretmenlerin YZ teknolojilerine uyum saglama siireci

Kategoriler Kodlar Frekans Ogretmenler
Degeri

Kolay uyum saglama 14 01, 02, 03, 04, 05, 07,

Cocuklar 08, 010, O11, 012, 014,
015, 016, 020

Zor uyum saglama 2 09, 019

Kolay uyum saglama 6 01, 03, 04, 07,010, 013
(“)gretmenler Zor uyum saglama 9 02, 08, 09, 012, 014,

019, 020, 022, 023

*Qgretmenlerin bir kismi1 soruyu yanitlamamislardar.

Tablo incelendiginde 6gretmenlerden 6grencilerin YZ teknolojilerine kolay uyum
sagladigina yonelik goriis belirtenlerin orani %70, zor uyum sagladigina yonelik goris

belirtenlerin oran1 %39 olarak tespit edilmistir.

Ogretmenlerin YZ teknolojilerine uyum saglama siirecinin ise %26 oraninda kolay
uyum saglama, %39 oraninda zor uyum saglama oldugu hesaplanmustir. Ogretmenlerin %35’i

soruyu yanitlamamistir.

YZ teknolojilerine uyum siirecinde ¢ocuklar kategorisinde kolay uyum saglama koduna

yonelik olarak;

02: ‘Cocuklar ¢ok ¢abuk uyum saghyorlar. Zaten halihazirda teknolojinin icinde
dogduklart i¢in uyum saglamada zorlanmiyorlar. Ben ise ¢ocuklar kadar kolay olmasa da uyum

saglamaya ¢aligiyorum.’

O3: ‘Ilk etapta programdaki etkinlikler cocuklarin dikkatini cekti, ancak ¢ocuklarin
bilgisayar, tablet kullamiminda yas grubu olarak tedirginlik yasadiklarim gozlemledim. Bu

tedirginligi astiktan sonra ¢abuk uyum sagladilar.’

O4: ‘Okul oncesi caginda okuma yazma bilmeyen cocuklarin internette arama yaparken
mikrofon simgesine dokunup birkag kelime ile kendilerini ifade etmeleri iizerine yapay zekanin
cocugun istedigi seye ulasmasina yardimct oldugunu gézlemledim. Yapay zekayr once arama
motorlarinda ve telefonumda kullanmaya basladim. Daha sonra nasil kullanacagimi ogrenince

sinifimda da uygun zamanlarda kullanima dahil ettim.’
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O5: ‘Cocuklarin bu siireclerini destekleyen bir ortamda, uygun egitim ve rehberlik ile
yvonlendirilmesi onemlidir. Ayrica ¢ocuklarin sosyal ve duygusal ihtiyaclarina da dikkat
edilmesi, teknolojinin olumlu etkinlerinden tam anlamuyla faydalanmalarini saglar. Yapay zeka
teknolojilerini kullanmadan énce verilen egitim ve rehberlik sayesinde benim de uyum stirecim

kolay oldu.

O7: ‘Benim yapay zeka teknolojileri ile tanismam bir yil énce oldu. Uyum saglamamda
teknolojik uygulamalara yatkinligim sayesinde kolay oldu. Cocuklar nesil olarak bu alt yapi ile
yetisiyor de bu sayede daha kolay uyum saglhyorlar.’

YZ teknolojilerine uyum siirecinde ¢ocuklar kategorisinde zor uyum saglama 6grenirler

koduna yonelik olarak;

09: ‘Kirsal bélgelerde cocuklar teknolojik imkanlar simrlt oldugu icin ¢ocuklar
teknolojiye pek asina degiller. Bu nedenle yapay zeka araglarina uyum siiregleri daha yavasg
olabiliyor. Benim ise meslekte daha yani oldugumdan dolayi alismam zaman alacak gibi

gortintiyor.’

YZ teknolojilerine uyum siirecinde dgretmenler kategorisinde kolay uyum saglama

koduna yonelik olarak;

O13: ‘Eger 6gretmen yapay zeka teknolojilerine hakim ise gelisen teknolojileri takip
ediyor ve sinifinda uyguluyorsa 6grencilerin adapte olmalar: da hizli oluyor. Fakat isin bir de
ailevi kismi mevcut. Ailenin sosyo-kiiltiirel ekonomik diizeyi iyi ise ve evde egitim vermeye

devam ediyorsa ¢ocuklarin teknolojiye uyum saglamasi kolaylagiyor.’

YZ teknolojilerine uyum siirecinde Ogretmenler kategorisinde zor ogrenirler koduna

yonelik olarak;

O12: “Agikgasi ben de ilk basta bayag: zorlandim. Yapay zeka deyince géziim korktu, ne
ise yarar, nasil kullanilir hi¢ bilmiyordum. Sadece ben degil, bir¢ok ogretmen ayni sekilde
zorlandi. Yeni bir seye alismak kolay olmuyor ama zamanla deneye deneye biraz olsun uyum

saglamaya ¢alistyorum.’

4.5. ChatGPT’ nin Okul Oncesi Egitime Etkileri
Gorlisme esnasinda ogretmenlere ChatGPT gibi yapay zeka tabanli araglarin okul

oncesi egitim tizerindeki etkileri hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir? Sorusu yoneltilmigtir.
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ChatGPT’ nin okul 6ncesi egitime etkisi temasina ait kategoriler; okul 6ncesi egitimi destekler
ve okul dncesi egitimi desteklemez seklindedir. Temaya iliskin kategoriler, frekans degerleri

ve Ogretmenler Tablo 4.5’ te verilmistir.

Tablo 4.5 ChatGPT’ nin Okul Oncesi Egitime Etkilerinin Incelenmesi

Kategoriler Frekans Degerleri Ogretmenler
Okul Oncesi Egitimi 9 01, 02, 04, 06, 07,011,013, 014, 017
Destekler
Okul Oncesi Egitimi 03, 05, 08, 09, 010, 012, 018, 020,
Desteklemez 11 021,022, 023

*QOgretmenlerin bir kism1 soruyu yanitlamamislardir.

Tablo incelendiginde 6gretmenlerin soruya verdikleri yanitlar neticesinde ortaya ¢ikan
kategorilerin ChatGPT’ nin okul 6ncesi egitimi destekler ve okul dncesi egitimi desteklemez
seklinde oldugu tespit edilmistir. Bu kategorilerin tercih edilme oranlarina bakildiginda ise okul
Oncesi egitimi destekler yanitini veren Ogretmenlerin orani %39, okul Oncesi egitimi
desteklemez yanitini veren dgretmenlerin orani ise %48 olmustur. Ogretmenlerin %13 {i goriis
belirtmezken ¢ogunlugu ChatGPT kullanmanin okul oncesi egitimi desteklemeyecegini beyan

etmislerdir.

ChatGPT’ nin okul Oncesi egitimi destekledigi kategorisine yonelik yanit veren

Ogretmenlerden bazilarinin yanitlar su sekildedir;

O4: ‘Ogrenciler ile etkilesime girerek dgretim ortaminda destekleyici rol oynayabilir.
Okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin yapay zeka araciligi ile oyuncaklarla, robotlarla
etkilesimleri, yaraticiliklarini sorgulamalarini ve okuryazarlik bilgilerini destekleyecektir.
Yaslarina uygun ve onceki deneyimleri ile iligkili ogrenme ortamlari saglandigi taktirde yapay

zeka temel iglevini anlama yetenegine sahip olacaklardir.’
06: ‘Ogretmen denetiminde kullanildig1 taktirde okul éncesi egitime destek olabilir.’

O11: ‘Cocuklarin sozel yonergeleri dile getirme ve dikkatlerini yogunlastirma tizerine
biraz zorlanabilecekleri, kendilerini ifade etmede destekleyecek uygulamalar olmast daha iyi

olacaktir.”
O14: ‘Kesinlikle 6grenmeyi daha kalict hale getirdigini diisiiniiyorum.”’

O17: ‘Cocuklarin yazma becerini gelistirmelerine yardimci olur.’
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ChatGPT’nin okul Oncesi egitimi desteklemedigi kategorisine yonelik yanit veren

ogretmenlerden bazilarinin yanitlari su sekildedir;

O5: ‘Gelisimsel uygunluk acisindan okul oncesi cocuklar icin her zaman uygun
olmayabilir. Cocuklarin yas ve gelisim seviyelerine uygun olmayan teknoloji kullanima,

olumsuz 6grenme deneyimlerine yol acabilir.’

O8: ‘Bence kolaylastirma ve destekleme anlaminda katkisi kisa vadede iyi olacak ancak
uzun vadede bilgi ¢ok kolay ulasilabilir ve degersiz olacak. Insanlar emek vermenin énemini

unutacaklar.’

010: ‘ChatGPT dil bariyerini asmada faydali olabilir. Hem Tiirkce hem de Arapca
konugan 6grencilerime uygun materyaller sunabiliyor. Ancak bu araglar okul oncesi ¢ocuklarin
sosyal ve duygusal gelisimini tam olarak desteklemiyor. Insan temasi ve sosyal oyunlar, bu yas

grubunda daha onemli.’

O18: ‘Yetiskin yonetiminde oldugu siirece cocugun gelisiminde onemli rol oynayacagini
diistintiyorum. Fakat yine de en giizel ogrenme yaparak-yasayarak, somutlastirarak

ogrenmedir.

O21: ‘ChatGPT gibi araclar egitimde destekleyici olabilir, ancak temel bir ara¢ haline
gelmesi riskli. Okul oncesi egiti, ¢cocuklarin duygusal ve sosyal gelisimine odaklanir. Bu tiir
araglar, insani yonlerden yoksundur ve bu yas grubunun ihtiyaglarini tam anlamiyla

karsilayamaz.’

022: ‘ChatGPT ilging bir arag, ama okul éncesi egitimde kullanilmasimin sinirl
olabilecegini diistiniiyorum. Bu yas grubunda duygusal ve sosyal ogrenme on planda. Bu

yiizden yapay zekanin bu alanlarda etkili olabilecegini pek sanmiyorum.’

4.6. ChatGPT’nin Ogrenci ve Ogretmenler Uzerindeki Etkisi

Gorlisme esnasinda dgretmenlere ChatGPT nin ogrenci ve ogretmenler iizerindeki
etkisi sizce nelerdir? Sorusu yoneltilmistir. ChatGPT’ nin 6grenci ve 6gretmenler {izerindeki
etkisi temasina ait kategoriler; 6grencilere etkisi ve 6gretmenlere etkisi seklindedir. Birinci
kategori olan Ogrencilere etkisi kategorisine ait kodlar; hizli 6grenme, kalict 6grenme, ilgi
uyandirma, ulagilabilir olma, ulasimi kisitlama, 6grenmede pasif kalma ve teknoloji bagimh
olmadir. Ikinci kategori olan dgretmenlere etkisi kategorisine ait kodlar; zamandan tasarruf

etme, 15 yiikiinli azaltma, etkinlikleri cesitlendirme, teknolojiye bagimli olma ve yaraticilig
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engelleme seklindedir. Bu temaya iliskin kategoriler, kodlar ve frekans degerleri ve 6gretmenler

Tablo 4.6’ da gosterilmistir.

Tablo 4.6 ChatGPT kullanmanin 6grenci ve 6gretmenlere etkisi

Kategoriler Kodlar Frekans Ogretmenler
Degerleri
Hizli 6grenme 2 04, 017
Kalic1 6grenme 2 014, 017
Ogrencilere  {lgi uyandirma 2 011,019
Etkisi Ulasilabilir olma 2 012, 018
Hazirci olma 3 02, 05, 09
Ogrenmede pasif kalma 6 01, 03, 08, 018, 021, 022
Teknolojiye bagimli 3 06, 010, 019
olma
Zamandan tasarruf etme 8 01, 06, 07, 08, 09, 013, 014,
018
Is yiikiinii azaltma 6 01, 09, 011, 018, 019, 020
Ogretmenlere g ikeri cesitlendirme 3 010, 011, O14
Eitkisi Teknolojiye bagimli 3 04, 05, 020
olma
Yaraticiligi engelleme 6 02, 03, 05, 021, 022, 023

*Bazi1 6gretmenler birden fazla yanit vermislerdir.

Tablo incelendiginde elde edilen verilere gore Ogrencilere etkisi kategorisi; hizli
O0grenme, kalic1 6grenme, ilgi uyandirma ve ulasilabilir olma, hazirct olma oranmi %13,
ogrenmede pasif kalma oram1 %26 ve teknolojiye bagimli olma oram1 %13 olarak
hesaplanmustir. Ogretmenlere etkisi kategorisinde zamandan tasarruf etme kodunun oran1 %35,
i yilikilinii azaltma kodunun oran1 %26, etkinlikleri ¢esitlendirme ve teknolojiye bagimli olma

kodunun oran1 %13 ve yaraticilig1 engelleme kodunun orani %26 olarak hesaplanmistir.
ChatGPT kullaniminin 6grencilere tizerindeki etkisi kategorisinde;

Hizli 6grenme koduna yonelik O4: ‘ChatGPT égretmenlerin okuyabilecegi kisa, hizl
ve anlasilir bir cevap saglar. ChatGPT kullanmaktaki amag ogretmenlerin yerini almak degil
de sinif ortaminda yardimer bir uygulama olarak kullamilmas: olmalidir. Ogrenciler ile ilgili
ise ogrenme deneyimlerini keyifli ve eglenceli bir hale getirerek 6grenme motivasyonu iizerinde

etkilidir. Ogrencilerin yaratici soru sorma ve diisiinme becerilerini gelistirmelerine yardimci
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olabilmektedir. Sorulan sorulari hizli cevapladigi icin oOgrencilerin ogrenme hizlarini

artmasinda yardimct olabilmektedir.’

Ilgi uyandirma koduna yénelik olarak O11: ‘Biz dgretmenler bazen o giin yapmak icin
zorunda kalabiliyoruz. Bu asamada farkl: fikirlere, yaratici ¢calismalara ihtiyacimiz olabiliyor.
ChatGPT ogretmenlerin verimliligini arttiracaktir. Ayrica bizim en biiyiik sikintilarimizdan
birisi plan hazirlamak. Cogu 6gretmen etik olmamasina ragmen ¢ok zor oldugu icin hazir plan

almayr tercih ediyor. Bu durumda kesinlikle is yiikiinii hafifletecektir.’

Hazirc1 olma koduna yonelik olarak O2: ‘Ogrenciler icin olumlu yonii oldugunu
diigtinmiiyorum. Ciinkii 6grenci ¢abasiz, arastirmadan, fikir iiretmeden ve yorumlamadan bilgi

ediniyor.’

Ogrenmede pasif kalma koduna yonelik olarak O1: ‘Ogretmenlerin bu uygulamay
ogrendikleri andan itibaren iy yiikiinii azalttigini soylemek yanlis olmaz. Fakat ogrenciler
agisindan bilgiye kolay ulasmasi arastirmaya olan ilgisini azaltacak ve belki de ilgiyi tamamen

koreltecek sadece ihtiyaci kadar arastirma yapacaktir.’
ChatGPT kullaniminin 6gretmenlere etkisi kategorisine ait;

Zamandan tasarruf etme koduna yénelik olarak O8: ‘Ogrencilerin égrenme hizin
hizlandwrabilir, daha ¢abuk doniitlere ulastirir. Ogretmenlere etkisi ise is yiikiinii hafifletir,

verimliligi arttirir fakat emegin degeri kalmaz.’

Is yiikiinii azaltma koduna yonelik olarak O9: ‘Ogretmenlerin ders planlama gibi
gorevlerini hizlandwrir ve daha verimli hale getirir. Ancak kirsalda teknolojiye erisim kisith
oldugundan yapay zeka kullanimi sinirli kalacaktir. Ogretmenlerin teknolojive fazla bagimli
olmamalar: gerektigini diisiiniiyorum. Ogrencilere ise ilgi cekici materyaller sunabilir. Ancak

ogrencilerin teknolojiden bagimsiz sosyal beceriler gelistirmesi daha onemli.’

Etkinlikleri cesitlendirme koduna yénelik olarak O10: ‘Cocuklarin dil 6grenme
stirecinde bireysel olarak ChatGPT gibi araglarla ¢alisarak hizli ilerleme kaydedebilir. Ancak
olumsuz etkisi teknolojiye bagimli hale gelmeleri ve sosyal etkilesimden uzak olmalari.
Osretmenlere etkisi ise sinifta materyal hazirlanmasi hizlandirmasi olumlu etkisidir. Fakat yine
de siirekli teknolojiye dayali bir egitim siireci, pedagojik yaratici ¢oziimler iiretmeyi
zayiflatiyor.”’
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Teknoloji bagimli olma koduna yénelik olarak O5: ‘Yapay zekanin olumlu etkilerinden
en iyi sekilde yararlanmak ve olumsuz etkileri minimize etmek igin dikkatli bir planlama ve
dengeli bir yaklasim gereklidir. Egitimciler ve ebeveynler, yapay zekayi ¢ocuklarin gelisimini
destekleyecek sekilde entegre etmeli, teknolojiyi sosyal etkilesimler ve fiziksel aktivitelerle
dengelemeli ve c¢ocuklarin giivenlik-gizlilik konularinda gerekli onlemleri almaldir.
Osretmeler icin ise biiyiik bir destek ve potansiyel fayda sunabilirken; teknolojiyi egitimde bir

destek arag olarak gormeli, mesleki becerilerini 6grenci etkilegimi ile dengelemelidir.’

Yaraticihign engelleme koduna yénelik olarak O3: ‘Bilgive kolay ulasma, zamandan
tasarrufve planlama konusunda ogrencileri destekleyecegini diigiiniiyorum. Fakat ogrencilerin
emek harcamadan kolay bir sekilde bilgiye ulasmalari onlarin 6grenme stirecinde pasif ve bilgi
edinme siirecindeki arastirma, inceleme vb. becerilerinin gelismesini engelleyebilir.
Ogretmenlere etkisi ise planlama ve degerlendirme siireclerindeki is yiikiinii azaltma, farkl

etkinliklere ulagmada kolaylik saglama seklinde olacaktir’

4.7. Ogretmenlerin YZ Destekli Araclar1 Kullanim

Gorligme esnasinda 0gretmenlere Su anda sinifinizda yapay zeka destekli araglar ve
uygulamalar kullanmiyor musunuz? Evet ise bunlar nelerdir? Sorusu yOneltilmistir.
Ogretmenlerin YZ destekli egitim araglar1 kullanimina temasina ait kategoriler kullantyorum
ve kullanmiyorum seklindedir. Bu temaya iliskin kategoriler, frekans degerleri ve 6gretmenler

Tablo 4.7° de gosterilmistir.

Tablo 4.7. YZ destekli ara¢ kullanimi

Kategoriler Frekans Degerleri Ogretmenler
Kullaniyorum 7 01, 03, 04,07, 012,013,014
02, 05, 06, 08, 09, 010, 011, 015, O16, O17,
Kullanmiyorum 16 018, 019, 020, 021, 022, 023

Tablo incelendiginde 6gretmenlerin %30’ u YZ destekli uygulamalar1 smiflarinda
kullanirken %70°1 kullanmadig1 goriilmektedir. Buna gore 6gretmenlerin verdikleri yanitlardan

bazilar1 su sekildedir;

YZ destekli ara¢ kullanimi temasia ait kullaniyorum kategorisinde yanit veren

O0gretmenlerin yanitlar1 su sekildedir;

013: ‘Evet Google classroom, ChatGPT, Wordwall, Quiwer, Canva vb.
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O14: ‘Evet kullantyorum. Ozellikle gorsel icerigi yiiksek oyunlar ve dijital hikayeler
cocuklarin oldukga ilgisini ¢ekiyor.’

YZ destekli ara¢ kullanimi1 temasima ait kullanmiyorum kategorisinde yanit veren

O0gretmenlerin yanitlar1 su sekildedir;

O15: ‘Haywr kullanmiyorum. Samrim aliskanliklarimdan dolayt daha geleneksel

yontemleri tercih ediyorum.

023: ‘Intivag¢ duymuyorum. Zengin bir etkinlik arsivim var. Ihtiva¢ halinde onlara

bagvuruyorum. Yapay zeka kullanimi pek aklima gelmiyor ac¢ik¢asi.’

4.8. YZ Tarafindan Hazirlanmis Egitim Plam

Goriisme esnasinda Ogretmenlere Size incelemeniz igin sundugum yapay zeka
tarafindan hazirlanmis etkinlik planlar: hakkindaki diigiinceleriniz ve izlenimleriniz nelerdir?
Sorusu yoneltilmistir. ChatGPT tarafindan hazirlanmis etkinlik planina yonelik goriislerin
belirtildigi temaya ait kategoriler avantaj ve dezavantaj seklindedir. Birince kategori olan
avantaj; net, kullanish ve dikkat ¢ekici kodlarina; ikinci kategori olan dezavantaj yeterli degil
koduna ayrilmistir. Bu temaya iliskin kategoriler, kodlar, frekans degerleri ve 6gretmenler

Tablo 4.8’ de ayrintili sekilde gdsterilmistir.

Tablo 4.8 YZ Tarafindan Hazirlanms Etkinlik Plan1 incelemesi

Kategoriler Kodlar Frekans Ogretmenler
Degerleri
Net 2 01, 02
Avantaj Kullanish 12 01, 02, 04, 05, 07, 08, 011, 012, 013, O15,
016, 019
Dikkat ¢ekici 4 03, 05, 018, 020
Dezavantaj Yeterli degil 7 06, 09, 010, 014, 021, 022, 023

*Bazi1 6gretmenler birden fazla yanit vermislerdir

ChatGPT tarafindan hazirlanan plani inceleyen 6gretmenlerin yanitlar1 dogrultusunda
avantaj kategorisine ait yanit veren ogretmenlerden %9’u net, %52’si kullanisli, %17’si
dikkat c¢ekici oldugunu belirtmistir. Dezavantaj kategorisine ait yanit veren 6gretmenlerden

%30’u ise yeterli degil yanitin1 vermislerdir.
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YZ tarafindan hazirlanan etkinlik plan1 incelemesi temasina ait;

Net koduna yénelik olarak O1: ‘Tecriibeli bir 6gretmenin elinden ¢ikmis gibi. Cok
agik ve net bir plan.’
Kullanish koduna yonelik olarak O2: ‘Genel olarak planin kullamisl oldugunu

diistintiyorum. Akist sade ve net olarak belirtilmis.’

Dikkat cekici koduna yénelik olarak O3: ‘Swnif icinde uygulanabilecek bir plan.
Etkinliklerin ¢ocuklarin dikkatini ¢ekecegini ve verilen kavramsal becerilere ulasilacagini

diistintiyorum.’

O5: Yas grubunun gelisimsel ihtivaclarini karsilayacak sekilde planlanmus.
Matematiksel kavramlar: ve genel kodlama becerilerini eglenceli ve etkilesimli bir sekilde
sunarak ¢ocuklarin 6grenme siireglerini destekliyor. Farklilastirma stratejileri, aile katilimi
etkinlikleri ve zenginlestirilmis etkinlikler ile cocuklarin ¢esitli ihtiyaclarina hitap eden

dengeli bir plan.’

012: ‘Icerik yeterli. Maarif Modele de uygun. Maarif modelde eski uygulamalarimiza
gore icerikte epey degisiklik var. Cogu da kafa karistirici. Fakat ChatGPT bunu ¢ok giizel

uyarlamus.’

Yeterli degil koduna yonelik olarak O9: ‘Yapis: diizenli ve hedef odakli gériinmesine
ragmen ¢ocuklarin sosyal kiiltiivel farkliliklarini anlamadan hazirlanan bir plan tam olarak

etkili olamaz.’

O21: ‘Plan belli bir standartta hazirlanmus olsa da insani bir dokunustan yoksun.

Sinifin ruhunu, bireysel farkliliklar: ve yerel baglami yansitmakta yetersiz kaliyor.’

4.9. YZ Tarafindan Hazirlanan Planin Ozellikleri

Gorligme esnasinda katilimcilara YZ tarafindan hazirlanmis iki adet egitim plani
gosterilmis ve incelemeleri istenmistir. Katilimcilara YZ tarafindan hazirlanan etkinlik planini
inceledikten sonra Planlarin igerik kalitesi, yapisi ve wuygulanabilirligi hakkindaki
diigtinceleriniz nelerdir? Giiglii ve zayif yonlerini belirtir misiniz? sorusu yoneltilmistir. YZ
tarafindan hazirlanan planin 6zellikleri temasina ait kategoriler; gii¢lii ve zayif seklindedir.

Giiclu kategorisi; kapsamli, asamali ve anlasilir kodlarina; zayif kategorisine ait kodlar, genel,
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yiizeysel ve kullanigsiz kodlarina ayrilmustir. ilgili temaya iliskin kategoriler, kodlar, frekans

degerleri ve 6gretmenler tablo 4.9.” da gosterilmistir.

Tablo 4.9. Plamin giiclii ve zayif ozellikleri

Kategoriler Kodlar Frekans Ogretmenler
Degerleri

Kapsamli 5 01, 05, 07, 08, 019

Giiclii Asamal1 6 01, 02, 09, 020, 021, 023
Anlagilir 5 012,013, 015, 016, 022
Genel 3 03,004,014

Zayif Yiizeysel 9 06, 08, 012, 013, 018, 019, 020, 021, 022

Kullanigsiz 2 09, 018

*Bazi1 6gretmenler birden fazla yanit vermislerdir.

Tabloya gore YZ’ ya verilen komutlar ile hazirlanan etkinlik planini temasina ait giiglii
kategorisi; kapsamli, asamali ve anlasilir kodlarina; zayif kategorisi, genel, yiizeysel ve
kullanigsiz kodlarina ayrilmistir. Buna gore kapsamli yanitini veren 6gretmenlerin orani %22,
asamal1 yanitin1 veren dgretmenlerin orani %26, anlasilir yanitin1 veren dgretmenlerin orant
%22’ dir. Zay1f kategorisinde genel yanitin1 veren 6gretmenlerin orani %13, yilizeysel yanitini
veren 6gretmenlerin oran1 %39, kullanigsiz yanitini veren 6gretmenlerin orani ise %9 olarak

tespit edilmistir.
YZ tarafindan hazirlanan planin 6zellikleri temasina ait gii¢lii kategorisinde;

Kapsamli koduna yénelik olarak O2: ‘Plamin igerigini begendim. Uygulanabilir
oldugunu diistiniiyorum. Sinif icinde gelisim farkliligini gézetmesi benim igin giiclii yonii
diyebilirim. Ben sinifin potansiyeline gore hareket ettigimizden dolay: planin yeterli oldugunu

diigtiniiyorum.’

O4: ‘Gayet verimli, etkili bir plan oldugunu diisiiniiyorum. Ogretmenin isini
kolaylastiran siireci giizel yonetmeye yardimci olan bir plan olmus. Etkinligi ayrintilt bir
sekilde asamalara ayirarak kazanmimlarla, materyallerle biitiinlestirmesi giizel. Genel olarak

plant uygun buldugum icin zayif yonii oldugunu diistinmiiyorum.’

O5: ‘Plan kapsamli igerikler sunuyor. Etkinlik, sayi ve sekil kavramlarimi, temel
kodlama ve algoritma bilgilerini birlikte veriyor. Matematiksel diisiinme ve problem ¢ézme

becerilerini erken yagsta desteklemek icin giizel bir yaklasim sunulmus.’
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Asamal1 koduna yénelik olarak O1: ‘Igerik kalitesi gayet iyi, yap:i olarak asamali bir
sekilde giizel anlatilmis. Giiglii yonleri iyi bir rehberlik sunmasi. Olumsuz bir yonii oldugunu

diistinmiiyorum.’

O11: ‘Siralama ve uygulama asamalar: dogru sekilde ilerlemis ve bu giiclii yonii olarak
degerlendirilebilir. Hatta kavramlara uygun agiklamalarin olmast plani daha anlasilir hale
getirmis. Siirelerin belirtilmesi zaman yonetimi agisindan etkili olsa da karsimizdaki bir robot

degil. Bu yiizden planin zayif yonii olarak esnekligi olmamasi diyebilirim.’

Anlasilir koduna yénelik olarak O12: ‘Etkinlikler uygulanabilir. Yasa ve gelisim
seviyelerine uygun. Mekan ve materyal belirtildiginde ona uygun hazirlamasi miikemmel. Bir

de bence ogretmenin istegi dogrultusunda tekrar tekrar yazabilmesi ¢ok iyi.’
YZ tarafindan hazirlanan planin 6zellikleri temasina ait zayif kategorisinde;

Genel koduna yénelik olarak O3: ‘Swuf icinde uygulanabilir bir plan. Etkinliklerin
cocuklarin dikkatini ¢ekebilecegini diigiiniiyorum. Olumsuz olarak icerik daha ayrintili

sunulabilir.’

06: ‘Genel olarak amaca uygun hazirlanmis. Fakat bazi eksik noktalar: plamn
veterince agtk olmamasi ciimlelerin genel olmasi. Elle hazirlanan planlarda ogretmenlerin

cocuklara verecegi yonergeler daha agiklayici ve érneklendirici. Plan ¢ok genel hazirlanmis.’

Yiizeysel koduna yonelik olarak O20: ‘Plamin giiclii yonii agik ve diizenli bir yapida
olmasi, farkli ogrenme stillerine hitap eden etkinlikler olmasi ve giincel bilgiler ile yaratict
fikirler sunmasidir. Zayif yonii ise her sinifin ihtiyaglarina tamamen uyum saglayamayabilir.
Bazi kavramlar fazla detayli veya basitlestirilmis olabilir. Ayrica yerel ve kiiltiirel 6zellikler ile

sinif dinamiklerine daha fazla dikkat edilmesi gerekebilir.’

Kullanigsiz koduna yonelik olarak O9: ‘Yapay zeka tarafindan hazirlanan planin yapisi
diizenli ve hedef odakli goriinebilir. Ancak kirsal bélgede oldugum igin teknolojiye erigim
olduk¢a kisith. Egitimde daha geleneksel yontemleri kullanmayt tercih ediyorum. Elimdeki
mevcut materyallerle en iyisini yapmaya ¢alisiyorum. Planin yerel kiiltiire, ¢ocuklarin mevcut
bilgi ve beceri seviyelerine uygun olmasi gerekir. Bu da Yapay zeka tam anlamiyla yapabilecegi

bir sey degil.’

39



4.10. Ogretmenlerin Hazirladigi Plan ile YZ’ ye Hazirlatilan Planin Karsilastirilmasi
Ek-1"de verilen Maarif egitim modeline uygun sekilde ChatGPT’ ye hazirlatilan etkinlik
planini inceleyen katilimcilara Sizce ogretmenlerin kendilerinin hazirladiklart planlar ile
vapay zeka tarafindan hazirlanmis planlar arasindaki benzerlik ve farkliliklar nelerdir? sorusu
yoneltilmistir. {lgili tema; benzerlikler, farkliliklar ve fark yok kategorisine ayrilmustir.
Benzerlikler kategorisi hedefler, icerik ve siire¢ ilerleyisi kodlarina; farkliliklar kategorisi
mekanik ve esnek kodlarina ayrilmistir. Bu temaya iliskin kategoriler, kodlar, frekans degerleri

ve Ogretmenler tablo 4.10°da gosterilmistir.

Tablo 4.10 Ogretmenlerin Hazirladig Plan ile YZ’ ye Hazirlatilan Planin

Karsilastirilmasi
Kategoriler Kodlar Frekans Ogretmenler
Degerleri

Benzerlikler Hedefler 5 01, 09, 011, 022, 023

Icerik 4 02, 08, 016, 021

Siireg ilerleyisi 5 05,010,011, 014, 020

Farklihklar Mekanik 8 03, 05, 08, 09, 010, 014, 017, 021

Esnek 7 06, 011, 012, 019, 020, 022, 023

Fark Yok 4 04,013, 015,018
*Baz1 6gretmenler birden fazla yanit vermislerdir.

Tabloya gore benzerlikler kategorisindeki 6gretmenlerden hedefler yanitini verenlerin
orant %22, icerik yanitin1 verenlerin oran1 %17, siire¢ ilerleyisi yanitin1 veren katilimcilarin
oran1 %22 olarak tespit edilmistir. Farkliliklar kategorisindeki 6gretmenlerden mekanik yanitini
verenlerin oran1 %35, esnek yanitini verenlerin oran1 %30 olarak hesaplanmistir. Bunun disinda

katilimcilarin %17’si iki plan arasinda fark yanitini vermislerdir.

YZ tarafindan hazirlanan etkinlik planlart ve Ogretmenlerin hazirladig: etkinlik

planlarinin karsilastirilmasi temasina ait benzerlikler kategorisinde;

Hedefler koduna yénelik olarak O1: ‘Hazirlik ve planlama, dikkat cekme, uygulama
yani ogretim stireci ve degerlendirme asamalart diisiiniildiigiinde bariz farkli olmadig
kanaatindeyim. Yapay zeka ile olusturulan bu plan tam uygulanabilir bir sekilde bizlere sunulsa
da ogrencilerin istek, ilgi, tutum ve davranislar: agisindan bakildiginda eksik kalabilir ve bizim

bazi asamalarda ekleme —¢ikarma yapmamiza neden olabilir.’
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Icerik koduna yénelik olarak O2: ‘Icerik agisindan genel hatlariyla benzedigini

diistintiyorum’.

O21: ‘Benzerlikler; Her ikisi de 6grenme hedeflerini desteklemeye yonelik ve cesitli
etkinlik onerileri sunmasi. Farkliliklari; Ogretmen plaminda kisisel dokunugslar ve simifin
ozelliklerine ozgii detaylar olur. Ayrica yapay zeka planlar: daha genellestirilmis bir yapiya

sahip ve yerel farkliliklar: goz oniine alamayabilir.’

Siireg ilerleyisi koduna yonelik olarak O5: ‘Benzerlikler: Hedef belirleme, icerik ve
degerlendirme kisimlart aymidr. Farklilig ise; 6gretmenler tarafindan hazirlanan etkinlik
planlar, o6gretmenlerin kisisel deneyimlerini, 6grenci ihtiyaglarini ve simif dinamiklerini
dikkate alarak kisisellestirilir ve esnek sekilde hazirlanir. Yapay zeka tarafindan hazirlanan

planlar ise veri ve algoritmalarla olusturulur ve genellikle daha standarttir.’

010: ‘Ogretmenlerin hazirladigr planlar, Sgrencilerin bireysel ihtiyaglarina daha
uygun ve sinifin dinamiklerine gore sekillendirilmistir. Yapay zeka tarafindan hazirlanan
planlar ise genel gecer bir format sunar, ancak kisisellestirilmis detaylar eksik olabilir.

Benzerlik olarak, her iki plan da ders yapisini ve hedeflerini agik¢a ortaya koyar.’

YZ tarafindan hazirlanan etkinlik planlar1 ve Ogretmenlerin hazirladig: etkinlik

planlarinin kiyaslanmasi temasina ait farklilik yok kategorisinde;

Mekanik koduna yonelik olarak O3: ‘Plan: biitiinlestirilmis bir etkinlik plan: olarak ele
almak zor. Etkinlik sirasinda yonlendirmelerde bulunmus ancak bu yonlendirmelerin nasil
vapilacagr hakkinda icerigi agiklanmamig. Plan biraz ayrintili sekilde diizenleme yapilarak

uygulanabilir. Planda ¢ocuklarin geligimlerini dikkatte almasi olumlu yanidir.’

Esnek koduna yénelik olarak O6: ‘Ogretmenlerin hazirladigi planlar daha ayrintili ve
aciklayict. Ogretmenlerin cocuklara soyleyecegi yonergeler daha net. Etkinlik uygulamirken
swifin ve ¢ocuklarin oturma diizenleri yapay zeka tarafindan hazirlanan planda yeterince
actklanmamus. Elle olusturulan planlar bir konu etrafinda verilerek etkinlikler arast gegisler

daha biitiinliik sagliyor.

022: ‘Her iki plan da belirli kazammlara ulasmay amaclarken égretmen planlar: daha

esnek ve gercgekgi oluyor.’

41



YZ tarafindan hazirlanan etkinlik planlar1 ve Ogretmenlerin hazirladig: etkinlik

planlarinin kiyaslanmasi temasina ait fark yok kategorisinde;

O4: ‘Cok fark oldugunu diisiinmiiyorum. Olmas: gerekenlere yer verilmis gayet acik bir
sekilde aciklanmis daha sonrasinda degerlendirme, aile-toplum katilimi gibi siireglere yer

verilmis, uygun bir plan.’

018: ‘Ogretmenin de yapay zekamn da hazirladigi plan biiyiik oranda birbirine
benzemektedir. Cesitlilik ogretmenin 6n planda tuttugu gibi burada da on planda tutulmus,

bireysellige onem verilmistir.

4.11 YZ Tarafindan Hazirlanan Planin Tercih Edilme Oram

Goriisme esnasinda Ogretmenlere YZ tarafindan hazirlanmis iki adet etkinlik plani
gosterilmis ve incelemeleri istenmistir. Yapay zeka tarafindan hazirlanmis bu etkinlik
planlarint sinifinizda uygulamay: tercih eder misiniz? Evetse, neden? Hayirsa, neden? sorusu
yoneltilmistir. ' YZ tarafindan hazirlanan planin tercih edilme orani temasina ait kategoriler
kullanirim, kullanmam ve kararsizim seklinde olmustur. Bu temaya iligkin kategoriler, frekans

degerleri ve 6gretmenler Tablo 4.11°de gdsterilmistir.

Tablo 4.11 YZ tarafindan hazirlanan planin tercih edilme oram

Kategoriler Frekans Ogretmenler
Degerleri
Kullanirim 16 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 010, O11, 012, 013,
015, 016, 018, 019, 020
Kullanmam 3 09, 017, 021
Kararsizim 4 01, 014, 022, 023

Tablo incelendiginde YZ tarafindan hazirlanan planin katilimcilardan smifimda
kullanirim kategorisine yanit veren dgretmenlerin orant %70, kullanmam kategorisine yanit
veren Ogretmenlerin orant %13, kararsizim kategorisine yanit veren dgretmenlerin orani ise

%17 olmustur.
YZ’ nin hazirladig1 plani sinifta kullanirim kategorisine yonelik olarak;

02: ‘Plamin akiciligi, gereksiz bilgive yer vermemesi ve ozellikle farkli gelisim

diizeylerini goz éniinde bulundurup uyarlama yapmasindan dolay: tercih ederim.’
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O3: ‘Evet tercih ederim. Her ne kadar etkinlik siirecindeki yonlendirmelerin icerigi
belirtilmemis olsa da bu kisimlar: kendim yoneterek uygulayabilirim. Ciinkii etkinlikler genel
olarak kazamima ulasmada, ¢ocuklarin ilgi ve dikkatlerini ¢ekmede basarili olacagini

diistintiyorum. Ve 6grencilerin geligsim ve yags seviyelerine uygun buluyorum.’

O4: ‘Evet tercih ederim. Bir planda olmas: gerekenlere yer vermis. Uygulanabilir ve

pratiklik agisindan tercih ederim.’

O7: ‘Evet tercih ederim. Ciinkii yapay zeka bilen ve kullanabilen yeni nesil égrenciler

yetistirmek istiyorum.’
O12: ‘Evet kesinlikle. Benim icin bir rol haritast niteliginde. Ustelik ¢ok da kapsamli.’

020: Evet. Ciinkii temel yapiyt alip sinifima uyarlayabilivim. Ancak bireysel farkliliklar
icin diizenleme yapmam gerekebilir. Planlar bana zaman kazandirabilir ve yaratici fikirler

sunabilir.’
YZ’ nin hazirladig plani sinifta kullanmam kategorisine yonelik olarak;

09: ‘Hayir, kirsal bélgede calistigim icin bu planin égrencilerimin ihtivaclarina tam
olarak hitap edemeyecegini diistiniiyorum. Planin yerel kiiltiire, ¢ocuklarin mevcut bilgi ve
beceri seviyelerine uygun olmasi gerekir. Bu da yapay zekanin tam anlamiyla yapabilecegi bir

sey degil.’
O17: ‘Hayrr. Giivenirligin diisiik oldugunu diisiiniiyorum.’

O21: ‘Haywr ¢iinkii etkinlikler cocuklarin bireysel ihtiyaclarina gére hazirlanmali.

Yapay zeka bu tiir bir esnekligi saglayamiyor.’

YZ’ nin hazirladig1 planmi smifta kullanma temasina ait kararsizim kategorisine yonelik

olarak;

Ol: ‘Her ne kadar olusturulan plani begensem de sinif icinde uygulanma durumu o

gtintin sartlarina gore degisebilir.’
O14: ‘Her zaman olmasa da egitimin belli yerlerinde kullanabilirim.’

019: ‘Tercih edilebilir. ChatGPT programi kullammi plan hazirlama ve sinifta

karsilasilan stirpriz durumlar: yonetmek igin ideal olabilir.’
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4.12 Gelecekteki Egitim Uygulamalarinda YZ

Goriisme esnasinda Ogretmenlere Yapay zeka tarafindan hazirlanan planlarin
gelecekteki egitim uygulamalarinda sizce nasil bir rol oynayabilir? sorusu yoneltilmistir.
Gelecekteki egitim uygulamalarinda YZ temasina ait kategoriler olumlu yaklasim ve tedbirli
yaklagim seklinde olmustur. Olumlu yaklagim kategorisi, zaman tasarrufu ve etkinlik ¢esitliligi
kodlarina; tedbirli yaklagim kategorisi duygusal bag ve kiiltiirel aktarim kodlarina ayrilmstir.

Bu temaya iligkin kategoriler, kodlar, frekans degerleri ve Ogretmenler Tablo 4.12° de

gosterilmistir.
Tablo 4.12 Gelecekteki egitim uygulamalarinda YZ
Kategoriler Kodlar Frekans Ogretmenler
Degerleri
Zaman tasarrufu 6 02, 06, O11, 015, O16, 019
Olumlu Yaklasim 9 01, 03, 04, 05, 07, 08, 013,
Etkinlik cesitliligi 014, 023
Tedbirli Yaklasim Duygusal bag 4 010, 017, 021, 022
Kiltiirel aktarim 4 09, 012, 018, 020

Tablo incelendiginde olumlu yaklasim kategorisinde zaman tasarrufunu koduna ait
yanit veren 0gretmenlerin oram1 %26, etkinlik c¢esitlili§i yanitin1 veren 0gretmenlerin orani
%39; tedbirli yaklasim kategorisindeki duygusal bag koduna ait yanit veren 6gretmenlerin orani
%17, kiiltiirel aktarim koduna ait yanit veren 6gretmenlerin orani ise yine %17 olarak tespit

edilmistir.

Olumlu yaklasim kategorisinde zaman tasarrufu koduna ait bazi 6gretmenlerin yanitlari

su sekildedir;

02: ‘Ogretmenlerin isini kolaylastiracagini ve zamandan tasarruf saglayacagini

diigtiniiyorum.’

O11: ‘Ogretmene daha rahat bir calisma ortami yaratabilir. Plan hazirlama, uygulama

ve arastirma yapma imkani saglayacaktir. Zaman verimliligi agisindan ¢ok onemlidir.’

019: ‘Ogretmenin is yiikiinii hafifletecegini diigiiniiyorum.’
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Olumlu yaklagim kategorisinde etkinlik cesitliligi koduna ait bazi G&gretmenlerin

yanitlart su sekildedir;

O1: ‘Su anda ¢ogu égretim kurumunda hazir giinliik ve aylik planlarin kullanildig
bilinmekte olup ilerleyen zamanlarda ChatGPT’ nin daha da gelistirilip her tiirlii etken

diigtiniilerek esnek plan ve program hazirlayabilecegini diisiiniiyorum.’

03: ‘Kolay hazirlanmasi ¢ok farkl etkinlikler sunmasi ve zamandan tasarruf saglamasi

agisindan ileride ¢ok kullanilacagim diistiniiyorum.’

O4: ‘Yapay zekamn etkin bir rol oynayacagimi diisiiniiyorum. Egitime uygun ve dogru

bir sekilde entegre edersek verimli, hizli ve faydali bir yardimci olacaktir.’

O5: ‘Yapay zeka egitimde biiyiik bir doniisiim potansiyeline sahip olabilir.
Kigsisellestirilmis ogrenme deneyimlerinden, 6gretmen destegine ve egitim erisilebilirligine
kadar bir¢ok alanda etkili olabilir. Egitimdeki rolii, teknoloji ve insani faktérlerin dengeli bir

sekilde birlegsmesiyle en etkili sekilde saglanabilir.’

O7: ‘Gelecekte her plamin icerisinde yapay zeka, algoritma, kodlama olacag igin bu

sekilde hazirlanan planlara kesinlikle ihtiyag olacaktir.”
O8: ‘Veri toplama aract olarak ve siireci takip etmede kullamlabilir.’

O14: Yapay zekayr kullanmayacagim demek insani en az 50 yil geriye gétiiriir. Artik
bankalarda, hastanelerde ve egitimde yapay zeka olmazsa olmaz. O yiizden gelecekte bugiinden
daha fazla aktif olacagina inaniyorum. Bize diigen olumlu sekilde kullanmak ve bunu hem kendi

cocuklarimiza hem de 6grencilerimize uygulamak.’

Tedbirli yaklasim kategorisinde duygusal bag koduna ait baz1 6gretmenlerin yanitlar su

sekildedir;

010: ‘Gelecekte yapay zeka cok dilli siniflarda ve dil bariyerini asmada énemli bir rol
oynayabilir. Ancak 6gretmenlerin rehberligi ve pedagojik bilgisi ile birlestiginde daha etkili

olacaktir. Sosyal, duygusal ve kiiltiirel acidan insan dokunusu her zaman onemli olacaktir.’

O17: ‘Daha duygu yoksunu ve hazirct olmaya itecegi kanaatindeyim.’
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O21: ‘Yapay zeka destekleyici bir ara¢ olabilir. Ancak egitimin temelinde her zaman
ogretmenin rehberligi ve insani yaklasimi olmali. Gelecekte 6gretmenlerin yerine ge¢mek

verine onlarin elini gii¢clendiren araglar olarak kullaniimalidir.’

022: ‘Egitimin temelinde insani bir bag var ve bu bagin korunmasi gerektigini
diigtiniiyorum. Bu sebeple destekleyici bir ara¢ olarak kullamlirsa faydali olacagin

diistintiyorum.”’

Tedbirli yaklagim kategorisinde kiiltiirel aktarim koduna ait baz1 6gretmenlerin yanitlar

su sekildedir;

09: ‘Yapay zekamn gelecekteki egitimde destekleyici bir rol oynayacagini
diistintiyorum. Ancak ozellikle kirsal bolgelerde insan etkilesimi ve ogretmenin yerel bilgi
birikimi her zaman 6n planda olacaktir. Yapay zeka araglar: sadece yardimci bir arag olarak

kalmali, asil 6gretim 6gretmenin elinde olmali.”

O12: ‘Her gegen yil teknoloji dolayisi ile yapay zeka hayatimiza daha fazla dahil oluyor.
Ufacik ¢ocuklar bile artik oyunlar ile zamanlarim gegiriyor. Gelecekte teknolojiden ayri kalma
ihtimali miimkiin degil. Ama saglikli nesiller yetistirmek icin kiiltiir aktarimini, gelenek ve
goreneklerimizi ¢ocuklarimiza aktarmaliyiz. Yapay zeka bunu yapamaz. Dozunda ve verimli

sekilde hayatimiza almaliyiz.’

020: ‘Yapay zeka planlari Ogretmenlere destek saglayarak egitimde cesitliligi
arttirabilir. Gelecekte bireysellestirilmis egitim siireclerinin parcast olabilir. Ancak
ogretmenin rolii her zaman merkezi kalmall ve yapay zeka araclar: sadece bir destek aract

olarak goriilmeli.’
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BOLUM 5
5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Calismanin bu boliimiinde elde edilen bulgular alan yazin ile iligkilendirilerek tartisiimig

ve elde edilen sonuglarindan yola ¢ikilarak oneriler gelistirilmistir.

5.1. Tartisma ve Sonug

Bu arastirmada yer alan 23 okul Oncesi Ogretmeninin biiyiikk cogunlugu, YZ
teknolojilerinin hem egitim hem de giindelik yasam alanlarinda vazge¢ilmez hale geldigini
belirtmistir. Bu genel kabule gore YZ, yalnizca cagdas bir teknoloji degil, ayn1 zamanda
toplumsal yasamin yapisini doniistiiren temel bir aragtir. Ogretmenler, giiniimiiz ¢ocuklarmin
teknolojiye olan ilgisini, teknolojinin egitimdeki kaliciliginin dogal bir sonucu olarak
degerlendirmektedir. Bu bulgu, Altintop’un (2023) YZ’ nin toplumun her alanina niifuz ettigine

dair vurgusuyla ortiismektedir.

Ozellikle dikkat ceken bulgulardan biri, gretmenlerin %70’inin ChatGPT tarafindan
hazirlanmis egitim planlarii sinif ortaminda uygulayabileceklerini ifade etmeleridir. Bu oran,
calismanin temel amacini dogrulamakta; ChatGPT nin 6gretmenlerce pedagojik olarak kabul
edildigini, uygulanabilir bulundugunu ve pratik acidan degerli goriildiigiinii gdstermektedir.
Katilimeilarin yalnizea %131 plant kullanmayacagini belirtmis, %17’s1 ise kararsiz kalmistir.
Kararsiz katilimcilarin ¢cogunlugu, teknolojiye erisim kisithligir veya kisisel dijital deneyim

eksikligini gerek¢e gdstermistir.

Ogretmen goriislerine gore ChatGPT, egitim planlamas1 siireclerinde dgretmenlere
zaman kazandirmakta, bireysellestirilmis 6grenme firsatlar1 sunmakta ve materyal cesitliligi ile
dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirmektedir. Planin anlasilir, yaratici ve agamali olmas1 gibi
olumlu yonler, 6gretmenlerin ¢cogunlugu tarafindan vurgulanmaistir. Bu bulgu, Mayer’in (2009)
coklu ortam Ogrenme kurami ile tutarlhidir. Mayer, metin ve gorsel birlesimiyle sunulan
igceriklerin 6grenme iizerindeki etkisini 6zellikle vurgularken; bu ¢calismada 6§retmenlerin plani

gorsel olarak etkili bulmalari, bu kuramsal ¢erceveyle birebir ortiismektedir.

Ote yandan, Neumann’in (2018) yaptig1 ¢alismada, ¢ocuklarin ince motor becerilerinin
dokunmatik ekran kullanimiyla erken yasta gelistigi ve bunun dil gelisimini etkileyebilecegi
belirtilmistir. Bu baglamda 6gretmenler, ChatGPT ile hazirlanan etkinliklerin teknolojiyle

etkilesimde bu becerileri destekleyici rol oynayabilecegini ifade etmislerdir. Bu ydniiyle
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ChatGPT yalnizca 6gretmen odakli bir ara¢ degil, ayn1 zamanda ¢ocugun biligsel ve psikomotor

gelisimini destekleyici bir 6grenme araci olarak da degerlendirilmektedir.

Bulgular, 6gretmenlerin biiyiik ¢ogunlugunun ChatGPT’ ye olumlu bakmasina ragmen,
baz1 ciddi ¢ekincelerin de dile getirildigini ortaya koymustur. Ozellikle teknolojik altyapi
eksiklikleri, erisim esitsizligi ve bolgesel farkliliklar nedeniyle tiim 6gretmenlerin bu tiir dijital

uygulamalardan esit diizeyde faydalanamadiklar1 vurgulanmistir.

Ogretmenlerin dile getirdigi bir diger énemli konu ise YZ’ nin c¢ocuklarin sosyal-
duygusal gelisimi iizerindeki olumsuz etkileri olabilecegidir. Katilimcilar, ekran bagimliligi,
bireysellesmenin asirilasmasi ve akran etkilesiminin azalmasi gibi sorunlara dikkat ¢ekmistir.
Bu durum, Sayan’in (2016b) teknolojinin ¢ocuklar: yalnizlastirabilecegi yoniindeki uyarilarini
destekler niteliktedir. Altintop’ un (2023) vurguladig1 gibi, YZ’ nin sundugu faydalarla birlikte
zarar potansiyeli de géz ardi edilmemeli; bu dengenin bilingli bir planlamayla yonetilmesi
gerekmektedir. Bu ¢ercevede, arastirma verilerine gore Ogretmenlerin %43’ YZ’ nin
ogretmen-ogrenci iliskisini olumsuz etkiledigini, %13’i ise olumlu etkiledigini ifade etmistir.
Buna karsin, %35’1 YZ’ nin 6grenci gelisimini olumlu etkiledigini belirtirken, %17’si olumsuz
etkiledigini diistinmektedir. Bu bulgular arasinda goriilen geliski, dgretmenlerin pedagojik
uygulamalarla teknolojiyi entegre etme siirecinde yeterince bilgi sahibi olmadiklarini, YZ’ nin
smif i¢i roliinii netlestiremediklerini ve oOgretmen-6grenci etkilesiminde otorite kaybi

yasayabileceklerine dair kaygilar tasidiklarin1 gostermektedir.

Ogretmenlerin genel olarak YZ ve ChatGPT kullanim durumlarina bakildiginda,
%70’nin YZ’ yi giinliik hayatlarinda kullanmadiklari belirlenmistir. Ogretmenlerin %35°nin 11
ve tizeri mesleki deneyime sahip olduklar1 g6z oniinde bulunduruldugunda bu oran normal
olarak goriilebilir. Yapilan ¢aligmalarda 6gretmenlerin mesleki kidemleri arttik¢a, teknolojik
yeniliklere yonelik potansiyel bir direng gosterdikleri ve yenilik¢i teknolojilere uyum
saglamakta zorlandiklar1 goriilmektedir (Zhao ve ark. (2021). Ote yandan kidemli
O0gretmenlerin mevcut uygulamalara olan aligkanliklar1 nedeniyle yenilik¢i sistemlere karsi
isteksizlik gelistirdiklerini ve bu tutumlarin1 zaman yetersizligi, destek eksikligi ve degisime

kars1 psikolojik direngle gerekcelendirdiklerini ortaya koymustur (Somech & Bogler, 2014).

Teknolojinin egitimin ayrilmaz bir pargas1 haline gelmesi sebebiyle, 6gretmenlerin de
bu duruma uyum saglamalar1 gerekmektedir. Arastirmanin sonuglarindan bir tanesi de

ogretmenlerin  %39’nun  YZ teknolojilerine uyum saglamakta zorluk yasadiklaridir.
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Ogretmenlerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmeleri ve uyum siireclerinin kolaylasmasi
icin bu araclar1 tanimalar1 ve giinliik hayatlarinda deneyimlemeleri gerekmektedir (Franklin,
2007). Nitekim arastirmada 6gretmenlerin %26’ s1 YZ’ ye kolay uyum sagladigini belirtmis,
%39’u ise uyum siirecini zorlayict olarak tanimlamistir. Bu durum, bireysel deneyimin ve
kurumsal destek eksikliginin Ogretmenlerin dijital entegrasyon siireclerini dogrudan
etkiledigini gostermektedir. Genel olarak YZ’ ye yonelik kaygilarin 6gretmenlerin bu araglari
egitim sistemlerine nasil entegre edeceklerini bilmemelerinden kaynaklandigi belirlenmistir
(Lima ve ark., 2024). Ogretmenlerin YZ’ ye uyum saglama siireclerindeki en biiyiik
kaygilarinin ise gelecek kaygisi oldugu goriilmektedir. Gelecekte cocuklarin sosyal hayatla
ilgili sorunlar yasayabilecekleri ve diisiinme bigimlerinin etkilenecegi konusunda kaygilar
oldugu belirlenmistir. Bu kaygilar, 6gretmenlerin %48’inin ChatGPT’ nin okul dncesi egitimi
desteklemedigine dair goriis bildirmelerinde de etkili olmustur. Ozellikle birebir etkilesime
dayal1 6grenme ortamlarinin 6nemsendigi okul dncesi egitimde, 6gretmenler YZ araglarinin
sosyal-duygusal gelisimi yeterince desteklemeyecegini diisiinmektedir. Bu sebeple de
ogretmenlerin %48’nin ChatGPT’ nin okul oncesi egitimi desteklemedigine yonelik goriis

belirtmeleri de kac¢inilmaz olmustur.

Ogretmenler yine okul dncesi dénem ¢ocuklarinin yas ve gelisim diizeyleri géz dniinde
bulundurularak teknolojiyle erken yasta tanigmalariin teknoloji bagimligina sebep olacagini
diisiindiikleri goriilmiistiir. Ogretmenlerin YZ ve ChatGPT ile ilgili sorulan sorulara verdikleri
cevaplarin genelinde ise olumlu yonde goriisleri oldugu goriilmistiir. Bu durumda da
o0gretmenlerin bu kaygi durumlarinin deneyim yoluyla azalacagi diisiiniilmektedir. Ayrica
aragtirmaya katilan 6gretmenlerin %70’ ine gore cocuklarin YZ araglarina kolay uyum
sagladiklar1 ortaya ¢ikmistir. Yapilan diger calismalarda cocuklarin teknoloji kullanimina
yonelik ilgi ve isteklerinin oldugu ortaya ¢ikmistir (Akkoyunlu ve Tugrul 2002; Couse ve Chen,
2010). Bu sebeple yenilik¢i teknolojiler okul 6ncesi donemde 6grenme ve d8retme araci olarak

kullanilmas1 ¢ocuklarin egitim siireglerindeki motivasyonunu artiracaktir.

Arastirmanin bir diger 6nemli sonucu, 6gretmenlerin dijital okuryazarlik konusundaki
farkindaliklarinin artmakta oldugudur. Dijital okuryazarlik yalnizca teknoloji kullanimi degil,
ayni zamanda bilginin gilivenli ve etik bicimde yOnetilmesi, sorgulanmasi ve yeniden
tiretilmesini kapsayan biitilinciil bir yeterlilik olarak tanimlanmistir. MEB (2024), okul dncesi
diizeyde dijital okuryazarlig1 egitim programina dahil etmis; bireylerin dijital vatandaglik

bilinciyle teknolojiye etik ve bilingli yaklagsmasini bir 6grenme ¢iktisi olarak tanimlamastir.
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Modelde ayrica bilgi, kiiltiir, gorsel ve veri okuryazarligi gibi farkli okuryazarlik alanlarinin da

okul dncesi egitimde gelistirilmesi hedeflenmistir.

Bu kapsamda 6gretmenlerin yalnizca teknolojiye erisim saglamasi degil, ayni1 zamanda
dijital icerik iiretebilmesi, analiz edebilmesi ve dijital ortamda etik hareket edebilmesi
gerekmektedir. ChatGPT gibi iiretken YZ araglari, bu yeterliklerin edinilmesi siirecinde 6nemli
bir firsat sunmakla birlikte, beraberinde rehberlik ve siirekli mesleki gelisimi de zorunlu
kilmaktadir. Ancak 6gretmenlerin %70’1 halen sinif ortamlarinda YZ destekli uygulamalari
aktif olarak kullanmadiklarini ifade etmistir. Bu oran, 6gretmenlerin kendi dijital yeterlikleri
konusundaki farkindaliklarinin diisiik oldugunu ve yenilik¢i uygulamalara gegiste bireysel
smirhiliklarin belirleyici oldugunu gostermektedir. Ogretmenlerin goriisleri dogrultusunda,
dijital yetkinligin artirilmasi, sadece bireysel degil kurumsal diizeyde de 6ncelikli bir politika

alani olmalidir.

Genel olarak bu arastirma, ChatGPT’ nin okul Oncesi egitimde kullanilabilirligine
iliskin 6gretmen goriislerinin biiyilik 6l¢iide olumlu oldugunu, 6gretmenlerin %70’inin araci
dogrudan siniflarinda uygulamaya hazir olduklarin1 ortaya koymustur. Arag; planlamayi
kolaylastirmasi, 0grenci ilgisini artirmasit ve 0grenme ortamini ¢esitlendirmesi gibi giiclii
yonleriyle dikkat cekmektedir. Bununla birlikte, teknolojik esitsizlik, sosyal-duygusal riskler
ve dijital bagimlilik gibi konular da 6gretmenlerin farkindaliginda yer edinmis durumdadir.
Arastirmada ayrica, ChatGPT ile hazirlanan etkinlik planlar1 iizerine yapilan
degerlendirmelerde kapsamli, asamali ve anlasilir gibi olumlu nitelendirmelere karsin; genel,
yiizeysel ve kullamgsiz seklinde olumsuz nitelendirmeler de 6ne ¢ikmistir. Bu cesitlilik,
ogretmenlerin YZ’ nin potansiyelinden tam olarak faydalanamadiklarini ve bu teknolojiyi halen

bir robot ya da mekanik sistem olarak degerlendirdiklerini gostermektedir

Tiim bu bilgi ve veriler dogrultusunda arastirma sonucunda ulasilan genel sonuglar;

e Okul oncesi Ogretmenlerinin %701t ChatGPT tabanli planlar1 simiflarinda
kullanabileceklerini belirterek YZ uygulamalarint pedagojik acidan islevsel ve kabul
edilebilir bulmustur.

e Ogretmenlerin %13’ YZ’ yi siifinda kullanmak istememekte, %17’ si ise teknolojik
altyap1 ve deneyim eksikligi nedeniyle kararsiz kalmaktadir.

e Ogretmenlerin %43’{i YZ’ nin 6gretmen-grenci iliskisini olumsuz etkiledigini, %13’ii

ise olumlu etkiledigini belirtmistir.
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o Ogretmenlerin %35’i YZ’ nin &grenci gelisimini olumlu etkiledigini, %17’si ise
olumsuz etkiledigini ifade etmistir.

e ChatGPT ile hazirlanan planlar, 6gretmenlerce gorsel olarak etkili, anlasilir, yaratici ve
cocuklarin ilgisini ¢geken 6grenme materyalleri olarak degerlendirilmistir.

e Ogretmenler, YZ araclarinin faydalarinin yani sira ekran bagimlilii, sosyal izolasyon
ve firsat esitsizligi gibi riskler tasidigi konusunda farkindalik sahibidir.

e Kirsal bolgelerde gorev yapan 6gretmenler, altyapi eksiklikleri nedeniyle YZ araglarin
siiflarinda kullanmakta zorlanmaktadir.

e Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeliyle dijital okuryazarligin okul dncesi programa dahil
edilmesi, Ogretmenlerin dijital yeterliklerinin etik, giivenli ve pedagojik temelde

gelistirilmesini zorunlu kilmaktadir.
5.2. Oneriler

e Alanyazinda yer alan calismalar incelendiginde ¢ogunlukla yurt disinda yapildigi,
Tiirkiye’de yapilan c¢aligmalar ise biiylik oradan lise ve ortaokul diizeyinde oldugu
tespit edilmistir. Calismalarin ilkokul ve okul dncesi diizeyde de uygulama yapilmasi
Onerilebilir,

e Arastirmada 23 6gretmen ile degerlendirme yapilmis olup daha fazla sayida 6gretmenin
calismaya dahil edilmesi Onerilebilir,

e Arastirmada ChatGPT’ nin etkinlik plan1 hazirlamasi istenmis olur farkli komutlarla
farkli alanlarda etkinlikler hazirlanmasi 6nerilebilir,

e (Calismada olgubilim yontemi kullanilmis olup katilimcilarin deneyim, tecriibe ve
yorumlar1 incelenmistir. Okul dncesi egitim kurumlarinda hazirlanan plan ile uygulama
yapilip On test- son test uygulama yapilmasi ve Ogrenciler ilizerindeki basarinin
incelenmesi Onerilebilir,

e (Calismaya ebeveynler de dahil edilip evde uygulamalar yapilmasi, ChatGPT

kullaniminda aile katiliminin incelenmesi Onerilebilir.
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GENISLETILMIS TURKCE OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dali
Okul Oncesi Egitimi Bilim Dal1
Yiiksek Lisans Tezi

OKUL ONCESI EGITIMDE CHATGPT KULLANIMINA iLiSKiN OGRETMEN
GORUS VE DENEYIMLERI

Zeynep PARLAKKAYA

Bu aragtirma, 21. yiizyilin dijital doniisiim siirecinin etkisiyle egitimde dnemli bir yere
sahip olmaya baslayan YZ teknolojilerinin, 6zellikle ChatGPT gibi iiretken YZ araglarinin okul
oncesi egitim alanindaki uygulanabilirligini ve O&gretmen deneyimlerini incelemeyi
amaglamaktadir. Giiniimiizde, OpenAl tarafindan gelistirilen ChatGPT gibi araglar,
Ogretmenlerin ders planlama, igerik iiretme ve Ogrenci ihtiyaclarima yonelik yaratict ve
bireysellestirilmis etkinlikler tasarlama siireclerine dnemli katkilar sunmaktadir. Bu baglamda,
ogretmenlerin ChatGPT’yi nasil ve ne 6l¢lide kullandiklari, bu siirece iliskin deneyimlerinin
neler oldugu ve teknolojinin egitimsel baglamdaki islevselligine yonelik algilar1 bu

arastirmanin temel odak noktalarini olusturmaktadir.

Aragstirma, nitel arastirma desenlerinden biri olan fenomenolojik (olgubilim) yaklasimi
benimsemektedir. Caligma grubu, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Tiirkiye’nin farkh
illerinde Milli Egitim Bakanligi’na bagli okul oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan 23
ogretmenden olusmaktadir. Veri toplama siirecinde, aragtirmaci tarafindan gelistirilen ve
uzman gorisleri ile pilot uygulamalarla gegerligi-giivenirligi saglanan yar1 yapilandirilmis
goriisme formu kullanilmistir. Elde edilen veriler icerik analizi teknigiyle derinlemesine analiz

edilmistir.

Arastirma bulgulari, 6gretmenlerin biiyiik cogunlugunun ChatGPT’yi pedagojik ag¢idan
yenilik¢i, zaman kazandiran, 6grenci merkezli 6grenmeyi destekleyen ve materyal ¢esitliligi
sunan giiclii bir ara¢ olarak gordiiklerini ortaya koymaktadir. Ogretmenler, ChatGPT nin
ozellikle 6grencilerin ilgi ve meraklarini canli tutma, yaratict diisiinmeyi gelistirme ve
Ogretmenlerin ders planlama siireglerindeki is yiikiinii hafifletme gibi islevsel yonlerini
vurgulamaktadir. Bununla birlikte, baz1 0gretmenlerin veri giivenligi, teknolojiye erisim
siirliliklart ve cocuklarin teknoloji bagimlilig1 gibi potansiyel olumsuz etkiler konusunda

kaygi duyduklar goriilmistiir. Ayrica, ogretmenlerin ChatGPT’yi pedagojik arag olarak
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kullanim diizeyleri; mesleki kidem, dijital okuryazarlik becerileri ve bireysel teknoloji

tutumlartyla dogrudan iligkili bulunmustur.

Sonug olarak, ChatGPT’nin okul oncesi egitimde yaratici ve yenilik¢i etkinlikler
gelistirme, 6grencilerin 6grenme motivasyonunu artirma ve dgretim siireglerini zenginlestirme
acisindan 6nemli bir potansiyele sahip oldugu belirlenmistir. Ancak bu potansiyelin etkili bir
sekilde kullanilabilmesi, 6gretmenlerin teknoloji yeterlikleri, etik farkindaliklar1 ve pedagojik
becerileriyle dogrudan baglantilidir. Bu nedenle, ChatGPT gibi {iretken YZ araglarinin okul
Oncesi egitime entegrasyonunu destekleyecek 6gretmen odakli mesleki gelisim programlarinin
yayginlastirilmasi onerilmektedir. Arastirmanin sonuglarinin, okul dncesi egitimde YZ tabanl
Ogretim araglarinin pedagojik olarak nasil ve ne dlgiide entegre edilebilecegine dair 6zgiin bir
bakis acis1 sundugu diisiiniilmektedir. Ayrica ¢alisma, 6gretmenlerin deneyim ve goriislerinden
yola ¢ikarak, YZ araclarinin pedagojik baglamda kullanimi konusunda gelecek arastirmalar i¢in

onemli bir temel olusturma potansiyeline sahiptir.
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EKLER

EK-1:

5] UYGULAMA SURECi KOMUTLARI VE YANITLAR

[ Kullanici Komutu 1:

20 sgrencili bir anasinifinda 6gretmenim. Ogrencilerimin yas ortalamasi 65 ay. Bir tane dikkat eksikligi olan
ogrencim var. Matematik alan bilgisinden 'Kendisine sunulan ériintiya kopyalar, ériinttya kuralina uygun
olarak devam ettirir, driintii olusturur' kazanimlarina uygun; ceviz kabuklar, kozalak, ahsap sopalarla

oynanabilecek acik hava oyun etkinligi olustur”

B ChatGPT Yanit1 1 (Ozet):
“Dogadaki Oriintileri Kesfet!” adli etkinlik énerildi. Etkinlikte:
e Ogrenciler iki gruba ayrilir.
e Dikkat eksikligi olan 6grenci hakem olur.
s Her grup dogal materyallerle (ceviz kabugu, kozalak, sopa) éranti kurar.
e Kopyalama, devam ettirme ve olusturma asamalan oyunlastirilir.

= Etkinlik grup calismasi, dikkat yonetimi ve matematiksel kavram gelisimini hedefler.

\II

[ Kullanici Komutu 2:
“Sinifi iki gruba ayir, dikkat eksikligi bulunan 6grenciyi hakem yap, 6grencilerin analitik diistinme becerilerini

gelistirecek sekilde grup oyunu yaz."

8 ChatGPT Yamiti 2 (Ozet):
Etkinlik grup yarnismalari temelli olacak sekilde yapilandinld::

« Ogrenciler sirayla érunti kurar, diger grup devam ettirir veya ¢ozer.

L ]

Hakem olan 6grenci degerlendirme ve puanlama yapar.

L]

Analitik distinmeyi desteklemek icin kurallar ve 6rintu iliskileri cocuklara aciklatilir.

s Oyun sirasinda kavramlar arasinda iliski kurma (&r. kisa-uzun, ince-kalin) desteklenir.
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L Kullanici Komutu 3:

"Etkinligi sayfa 312'deki gtinliik plan formatina gére yaz."

B ChatGPT Yaniti 3 (Ozet):
Etkinlik asagidaki basliklarla plan formatina dontstaralda:
s Alan Adi: Matematik ve Doga
* Yas Grubu: 60-72 ay
« Alan Becerileri: Oriinti olusturma, kavram tanima
» Kavramsal Beceriler: Uzun-kisa, ince-kalin
* Egilimler: Grup calismasi, analitik disiinme
* Programlar Arasi Bilesenler: Sosyal-duygusal 6grenme, deger egitimi, okuryazarlik
« Ogrenme-Ogretme Uygulamalari: Acik hava ortaminda oyunlastirilmis rinti yansmalan
* Farklilastirma: Hakemlik, bireysel destek, gelismis érinttlerle zenginlestirme

* Aile Katihimi: Evde &riintti calismalar énerildi

L Kullanici Komutu 4:

"Etkinlige uzun-kisa, ince-kalin kavramlarnini ekle ve streyi 30 dakika yap.”

B ChatGPT Yanit1 4 (Ozet):
Etkinlige yeni kavramsal hedefler eklendi:

* Uzun-kisa (ahsap sopalarla)

» ince-kalin (kozalak ve ceviz kabuklariyla)

Ayrica etkinlik stiresi 30 dakikaya indirildi ve tim asamalar buna gére revize edildi.
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L Kullanici Komutu 5:

"Etkinligi EK-8'deki Guinliik Plan Formatina uygun yaz."

B ChatGPT Yaniti 5 (Ozet):

Etkinlik EK-8 Giinliik Plan Formati dogrultusunda yeniden diizenlendi. Eklenen bélumler:
» Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler, Egilimler ayn ayn listelendi.

* icerik Cercevesi: Kavramlar, sézciikler, materyaller detaylandirildi.

* Etkinlik Siireci: Giine baslama, 6grenme merkezi oyunlan, etkinlik akisi, degerlendirme, temizlik,

farklilastirma stratejileri ve aile katihimi netlestirildi.

* FEtkinlik adi: “Dogadaki Oriintiileri Kesfet!”

[ Kullanici Komutu 6:

"Etkinlige isim ver”

B ChatGPT Yaniti 6:

Etkinlige "Dogadaki Oriintiileri Kesfet!” adi verildi. Bu ad, doga materyalleri ile matematiksel &riinti kurma

surecini eglenceli ve kesif temelli yansitmaktadr.
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L Kullanict Komutu 7:

"Yeni verdigim kodlan etkinlikteki uygun yerlere yaz."

i Kodlar:

* TADB - Dinleme

» HSAB1 - Psikomotor beceriler

*» HSAB2 - Saglik becerileri

» KB1-isaret Etmek

+ KB2.8 - Sorgulama

* E1.1- Merak

* E2.5 - Oyunseverlik

« SDB2.1.SB1.G1/ G2 — GHz temasi ve s6z kesmeden dinleme

* D18.2.3 — Ortak alan temizligi

B ChatGPT Yaniti 7 (Ozet):

Kodlar, etkinligin uygun alanlarina entegre edildi:

L]

TADB ve SDB2.1 dinleme ve grup etkilesimi stireclerine

* HSAB1ve HSAB2 oyun sirasinda motor beceriye dayal hareketlere
* KB1ve KB2.8 sorgulama, isaret etme ve tahmin Gretme streclerine
* E1.1ve E2.5 etkinligin eglenceli ve merak uyandiran dogasina

» D18.2.3 ise etkinlik sonrasi temizlik stirecine yerlestirildi.
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ETKINLIK ADI -1: Dogadaki Oriintiileri Kesfet

ALAN ADI: Matematik ve Doga

YAS GRUBU: 60-72 ay (5 yas)

ALAN BECERILERI:

o Tiirkce Alani: TADB Dinleme

e Hareket ve Saghk Alani: HSABI. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler, HSAB.2. Aktif
ve Zinde Yasam Icin Saghk Becerileri

e Oriintiileri tamima, kopyalama, olusturma

o Uzun-kisa, ince-kalin kavramlarini 6grenme

KAVRAMSAL BECERILER:

KBI1. Isaret Etmek

KB2. Biitiinlesik Beceriler

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak
Uzun-kisa

Ince-kalin

Oriintii kurali

EGILIMLER:

E.1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E.2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

Grup ¢alismasi

Analitik diigiinme becerilerini gelistirme
Doga sevgisini ve farkindaligini artirma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. [letisim Becerisi

e SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken goz temas: kurar.

o SDB2.1.SBI1.G2. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.

o Isbirligi yapabilme, grup ¢alismast i¢inde sorumluluk alabilme
Degerler:

63



D18. Temizlik

e DI8.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
e DI18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
e Sabir, yardimlagma, sorumluluk
OGRENME CIKTILARI:
1. Kendisine sunulan oriintiiyii kopyalar.
2. Oriintiiyii kuralina uygun olarak devam ettirir.
3. Uzun-kisa ve ince-kalin kavramlarini tanir ve kullanir.
4. Oriintii olusturur.
ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

o  Uzun-kisa, ince-kalin, oriintii
Sozciikler:

o Ceviz kabugu, kozalak, ahsap sopa, ortintii, uzun, kisa, ince, kalin
Materyaller:

o Ceviz kabuklar, kozalaklar, ahsap sopalar, ip, oriintii kartlar
Egitim/Ogrenme Ortamlar:

e Acik hava (bahge, park, okulun bahgesi)

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Giine Baslama Zamana:

e Ogrenciler acik hava etkinlik alanmina gétiiriiliiv ve dogal materyaller (ceviz kabugu,
kozalak, ahsap sopalar) tamtilir. Ogrencilere uzun-kisa ve ince-kaln kavramlari
hatirlatilir.  Ardindan, o giinkii plan hakkinda Fkisaca bilgilendirme yapilir.
(SDB2.1.SB1.G1, SDB2.1.SB1.G2)

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

o Sumifiki gruba ayrilir ve her grup dogadan topladigi materyallerle oriintiiler olusturur.
Hakem ogrenci, oriintiileri kontrol eder. Grup c¢alismasi tegvik edilir. (E2.5, KB,
KB2.8.8B2)

ETKINLIK ASAMALARI
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1. Isinma Aktivitesi (5 dakika):

o Ogrenciler, uzun-kisa ve ince-kalm kavramlarina gére oriintiiler yapar.

Osrencilere once basit oriintiiler gésterilir ve kopyalamalart istenir.
2. Oriintii Kopyalama Yaris: (10 dakika):

o Hakem 6grenci, her grup igin oriintii karti secer ve gosterir. Gruplar, verilen
ortintiiyii en hizli sekilde yere kopyalamaya ¢alisir. Hakem ogrenci, dogru olup
olmadigini kontrol eder ve kazanan grubu belirler. (HSAB1, HSAB.2)

3. Oriintiiyii Devam Ettirme Yarisi (7 dakika):

o Ogretmen bir oriintii baslatir (6rnegin: kisa ahsap sopa, uzun ahsap sopa, kisa
ahsap sopa). Gruplar, ériintiiyii kuralina uygun olarak en hizli sekilde devam
ettirir. (KB2, HSAB.1)

4. Oriintii Olusturma (8 dakika):

o Her grup kendi 6zgiin oriintiisiinii olusturur ve diger grup bu oriintiiyii cozmeye
calisir. Hakem ogrenci, hangi grubun oriintiistinii  dogru ¢ozdiigiinii
degerlendirir. (E1.1, SDB2.1)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK:

o Etkinlik sonrasi ogrenciler kisa bir mola verir, ardindan temizlik yapar ve materyaller
toplanir. Sinifin diizeni ve temizligine dikkat edilmesi gerektigi vurgulanir. (HSAB.10),
D18, DI8.2.3)

DEGERLENDIRME:

o Ogrencilerin grup ¢calismasindaki basarilar, ériintii becerileri ve kavramlart kullanma
yetenekleri gozlemlenir.
e Sorulacak sorular:
o "Oriintiiyii nasil kopyaladin?"
o "Uzun ve kisa kavramlarini kullanarak nasil oriintii olugturdun?"
o "Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?"

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:

e Daha karmagsik oriintii kartlart kullanilarak ileri seviyede ogrenciler desteklenir.
Uzunluk ve kalinltk kavramlarina gore daha karmasik oriintiiler olusturulabilir.

Destekleme:

o Dikkat eksikligi olan ogrenci i¢in daha basit oriintiiler kullanilarak rehberlik yapilir.
Birebir yonlendirme ve destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimu:
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e Etkinlik sonrasi ¢ocuklarin ériintiileri evde aileleriyle birlikte olusturmalari tesvik
edilir. Ailelere evde dogadan topladiklar: materyallerle oriintii ¢alismalar: yapmalart
onerilir.

Toplum Katilimi:

e Yerel park veya doga alaninda yapilan etkinlik sirasinda veliler davet edilerek etkinlige
dahil edilir.

UYGULAMA SURECiI KOMUTLARI VE YANITLAR

(] Kullanici Komutu 1:

20 égrencili bir anaokulunda 6gretmenlik yapiyorum. Ogrencilerimin yaslan ortalama 70 aylik. Bilissel
becerileri yaglarindan beklenen seviyede. Matematiksel islem yapmakta ok istekliler. Onlar icin
¢dztimleme, yorumlama ve ¢ikanm yapabilecekleri 30 dakikalik bir kodlama calismasi hazirla.”

B ChatGPT Yaniti 1 (Ozet):

"Sayi Dizisi Olusturma ve Yorumlama" adli etkinligi sundum. Sayi kartlan ve sekillerle eglestirme, eksik
sayilarn tamamlama, ¢ikanim yapma gibi uygulamalara yer verdim. Kodlama mantigini destekleyen bir yapi
kurdum.

[ Kullanici Komutu 2:

“Etkinlige 'Matematiksel olgu ve olaylan farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder' ve 'Nesnelerin
olctilebilir ozelliklerine iliskin ¢itkanmda bulunur’ kazanmimlanni ekle ve yeniden yaz.”

B ChatGPT Yaniti 2 (Ozet):

Etkinligi gtincelleyerek belirtilen iki kazanimi acik sekilde siirece entegre ettim. Sayilarla sembollerin
(sekillerin) eglestirilmesini ve sayi dizilerindeki artis miktannin fark edilmesini vurguladim.

[ Kullanici Komutu 3:

“"Kodlamada say1 ve sekil kavramini eslestirerek yaz”

B ChatGPT Yaniti 3 (Ozet):

Sayi ve sekil eslestirme sistemini netlestirdim. Ornegin 2 = daire, 3 = ticgen gibi. Kodlama kartlarnyla yén
belirleme, her durakta cocuklarin hem sekli hem sayiyi ifade etmesini sagladim.

66



[ Kullanici Komutu 4:

"Etkinligi dosyada belirtilen 'giinliik plan formati'nda yer alan baslklara gére yaz."

B ChatGPT Yaniti 4 (Ozet):

Gunluk plan formatina uygun sekilde; Alan ad, yas grubu, 6grenme ciktilan, icerik cercevesi, 6grenme-
6gretme uygulamalari, degerlendirme ve farklilastirma gibi basliklarla etkinligi yeniden yapilandirdim.

[ Kullanici Komutu 5:

"Etkinlige isim ver ve ayni sekilde yaz."

B ChatGPT Yaniti 5 (Ozet):

Etkinlige 'Say1 ve Sekil Diinyasi’ adini verdim. Ayni basliklarla tekrar diizenleyerek sundum.

[ Kullanici Komutu 6:

“Yeni bir format verecegim. incele ve hakim ol

B ChatGPT Yaniti 6 (Ozet):

Senin génderdigin Ek-8 Giinliik Plan Formati'ni (sayfa 312) inceledim. Bu formata tamamen héakim oldum
ve basliklar not ettim.

[ Kullanici Komutu 7:

"Bu kodlan kullanarak su etkinligi yeniden yaz."

B ChatGPT Yaniti 7 (Ozet):

Daha &nceki "Sayi ve Sekil Dunyasi” etkinligini, senin génderdigin Ek-8 formatina ve tim beceri kodlarina
uygun sekilde yeniden yapilandirarak yazdim.

Etkinlik Plan-2 : "Sayt ve Sekil Diinyast"
YAS GRUBU: 48-72 Ay
ALAN BECERILERI:

o Tiirk¢e Alani: TAKB Konusma
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» Hareket ve Saglik Alam:
o HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
o HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER:

e KBI: Bulmak-Isaret Etmek
o KB2.4: Coziimleme Becerisi
o SBI: Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalar: belirlemek
o SB2: Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
e KB2.14: Yorumlama Becerisi
o SBI: Mevcut olay/konu/durumu incelemek
o KB2.20: Sentezleme Becerisi
o SBI: Parcalar belirlemek
o SB2: Parcalar arasi iliski kurmak
o SB3: Parcalari birlestirerek ozgiin bir biitiin olusturmak

EGILIMLER:

e FEl.1: Merak

e E2.5: Oyunseverlik

e E3.1: Odaklanma

o E3.4: Analitik Diistinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

e Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
o SDBI.1: Kendini Tanima (Duygularini sozel olarak ifade etme)
o SDB2.2: Is Birligi Becerisi (Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturma ve
yvardimlasma)
e Degerler:
o D3: Caliskanlik (Grupla ¢alisma becerisi)
o D4: Dostluk (Dayanigma i¢inde olma)
o DI8: Temizlik (Ortak alanlarin temizligine dikkat etmek)
e Okuryazarlik Becerileri:
o OB7: Veri Okuryazarligi (Veri toplama)

OGRENME CIKTILARI:

1. Sayi ve sekil kavramlarini eslestirme yetenegi kazanir.
2. Temel kodlama mantigini anlar.
3. Swali diisiinme ve problem ¢ozme becerileri gelistirir.

ICERIK CERCEVESI:

e Kavramlar: Say, sekil, kodlama, algoritma

e Sozciikler: Bir, iki, ii¢; kare, daire, tiggen; ileri, geri, saga, sola

o Materyaller: Renkli bloklar (kare, daire, ticgen), say1 kartlari, kodlama kartlar: (ileri,
geri, saga, sola)
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e Egitim/Ogrenme Ortamlari: Hali iizerinde kodlama yolu, bloklarin yerlestirilecegi
alan

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI: Cocuklar daire seklinde oturur ve giine hos geldiniz demek i¢in
bir sarki séylerler. Ardindan ogretmen, "Biz bugiin biiyiik bir maceraya ¢ikacagiz!" diyerek
etkinligin ipucunu verir. (E1.1., E2.5.)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN: Cocuklar bloklar: ve sayi kartlarim kullanarak
cesitli kombinasyonlar olusturur. Hangi sayr hangi sekle karsilik geldigini belirlerler. Bloklar
farkl renkte ve biiyiikliikte olabilir. Cocuklar, takim arkadaslariyla birlikte ¢calisarak yapboz
par¢alarmm birlestirir. (KB2.14.SB1., KB2.20.SB2., KB2.20.5SB3., SDB2.2.5B4.G4.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK: Etkinlik sonrasi cocuklar, simfin diizenini saglarlar.
Bloklar ve kartlar toplandiktan sonra, temizlik gérevine rehberlik edilir. Temiz olmayan yerler
icin ¢oziimler tiretilir. (HSAB.10.b, D18.2.3.)

ETKINLIKLER: Cocuklar, bir baslangi¢ noktasi ve hedef nokta arasinda bir "kodlama yolu"
olusturur. Her ¢ocuk bir kodlama karti seger (ileri, geri, saga, sola) ve sirayla bu talimatlara

gore hareket eder. Her adimda belirledikleri sayr ve sekilleri dogru sekilde eslestirirler.
(HSAB.1.a., HSAB.2.a.)

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda ¢ocuklar, yaptiklart yollar: ve kullandiklar: sekilleri
tamtir. Hangi gsekillerin hangi sayiara karsilik geldigini ve siireci nasil yonettiklerini
aciklarlar. (KB2.20.SB1., KB2.20.SB2.)

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Daha ileri diizeydeki ¢cocuklar, daha karmasgik yollar ve daha fazla sayida blok
ve kart kullanarak etkinligi genisletebilir. Kodlama yollarinda daha fazla hareket ve karar
asamasi eklenebilir.

Destekleme: Dikkat problemi olan ¢ocuklar icin 6gretmen rehberligi ile daha basit yollar
olusturulabilir. Yavas bir tempoda ilerleyerek adim adim destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katnlimui: Aileler, evde benzer etkinlikleri yapmalari icin ¢ocuklara destek olmaya tesvik
edilir. Cocuklara evde kullanilabilecek basit kodlama kartlar: génderilir.

Toplum Katilimi: Aile iiyeleriyle birlikte oynanabilecek baska kodlama oyunlar: onerilebilir.
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EK-3 Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

CINSIYET:

MEZUNIYET:

KIDEM:

GOREV YAPTIGINIZ iL:

10.

11.

12.

GORUSME SORULARI

. Yapay zekaya yonelik diisiinceleriniz ve deneyimleriniz nelerdir?

Yapay zekanin siz, cocuklar ve derslerin islenisleri agisindan avantaj ve dezavantajlari
nelerdir?

. Yapay zeka araclarinin 6gretmen-6grenci iligskisi ve Ogrencilerin genel gelisimi

tizerindeki etkilerini nasil degerlendiriyorsunuz?

Cocuklarin yapay zeka teknolojilerine uyum siireglerine iliskin gézlemleriniz nelerdir?
Siz nasil uyum sagladiniz?

ChatGPT gibi yapay zeka tabanli araglarin okul Oncesi egitim iizerindeki etkileri
hakkindaki diistinceleriniz nelerdir?

ChatGPT’ nin 6grenci ve dgretmenler lizerindeki etkisi sizce nelerdir?

Su anda sinifinizda yapay zeka destekli araglar ve uygulamalar kullantyor musunuz?
Evet ise bunlar nelerdir?

Size incelmeniz i¢in sundugum yapay zeka tarafindan hazirlanmis etkinlik planlari
hakkindaki diistinceleriniz ve izlenimleriniz nelerdir?

Planlarin igerik kalitesi, yapis1 ve uygulanabilirligi hakkindaki diistinceleriniz nelerdir?
Giicli ve zayif yonlerini belirtir misiniz?

Sizce Ogretmenlerin kendilerinin hazirladiklar1 planlar ile yapay zeka tarafindan
hazirlanmis planlar arasindaki benzerlik ve farkliliklar nelerdir?

Yapay zeka tarafindan hazirlanmis bu etkinlik planlarini siifinizda uygulamayi tercih
eder misiniz? Evetse, neden? Hayirsa, neden?

Yapay zeka tarafindan hazirlanan planlarin gelecekteki egitim uygulamalarinda sizce
nasil bir rol oynayabilir?

71



EK-4 KATILIMCI ONAM ve BILGILENDIRILMIiS ONAM FORMU

NECMETTIN ERBAKAN ONIVERSITES!
SOSYAL VE BESERI BILIMLER BILIMSEL ARASTIRMALAR ETIK KURULUNA
BILOILENDIRIL o O\
. ONAM FORMU
[Bireylerden verl toplamays dayak ber tirkl aragbreeds shnacabte, Katlenc Bilghi Olmedan
: Deddwrubnslidiry
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