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TEZ CALISMASI ORIJINALLIK RAPORU

Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programinin Ana Dili Tiirkce Olmayan Okul Oncesi
Dénem Cocuklarimn Ikinci Dil (Tiirkce) Edinimine Etkisinin Incelenmesi baslikli tez
calismamin toplam 128 sayfalik kismma iliskin, 31/07/2023 tarihinde tez danigsmanim
tarafindan Turnitin adli intihal tespit programindan asagida belirtilen filtrelemeler uygulanarak
alinmis olan orijinallik raporuna gore, tezimin benzerlik oran1 %13 olarak belirlenmistir.

Uygulanan filtrelemeler:

Tez calismast orijinallik raporu sayfasi hari¢

Bilimsel etik beyannamesi sayfasi hari¢

Onsoz harig

Icindekiler harig

Simgeler ve kisaltmalar harig

Kaynaklar harig

Almtilar dahil

7 kelimeden daha az Ortiisme igeren metin kisimlari harig

NGOk~ WDNE

Necmettin Erbakan Universitesi Tez Caligmasi Orijinallik Raporu Uygulama Esaslarini
inceledim ve tez ¢alismamin, bu uygulama esaslarinda belirtilen azami benzerlik oraninin
(%30) altinda oldugunu ve intihal igermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda
dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin
dogru oldugunu beyan ederim.

31/07/2023
Suheda Betiil Nur OZLEVENT

Dog. Dr. Bengii TURKOGLU
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BIiLIMSEL ETIK BEYANNAMESI

Bu tezin tamaminin kendi ¢alismam oldugunu, planlanmasindan yazimina kadar tim
asamalarinda bilimsel etige ve akademik kurallara 6zenle riayet edildigini, tez i¢indeki biitiin
bilgilerin etik davranis ve akademik kurallar ¢ergevesinde elde edilerek sunuldugunu, ayrica
tez hazirlama kurallarina uygun olarak hazirlanan bu g¢alismada baskalarinin eserlerinden
yararlanilmasi durumunda bilimsel kurallara uygun olarak atif yapildigin1 ve bu kaynaklarin

kaynaklar listesine eklendigini beyan ederim.

31/07/2023
Suheda Betiil Nur OZLEVENT

vii



OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dali
Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi

BILISSEL OYUN TEMELLI DIL GELIiSIM PROGRAMININ ANA DiLi TURKCE
OLMAY AN OKUL ONCESi DONEM COCUKLARININ iKiNCi DiL (TURKCE)
EDINIMINE ETKISININ INCELENMESI

Suheda Betiil Nur OZLEVENT

Bu arastirma, “Biligssel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi”nin ana dili Tirk¢e olmayan okul 6ncesi dénem
cocuklarinin ikinci dil (Tiirkge) edinimine etkisini incelemek amaciyla gergeklestirilmistir. Arastirmanin bagimli
degiskeni okul dncesi donem cocuklarinin ikinci dil (Tiirk¢e) edinimi, bu degiskene etkisi arastirilan bagimsiz
degiskeni ise Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programu olusturmaktadir. Arastirmada 6n-test/son-test kontrol
gruplu yar1 deneysel model kullanilmustir.

Arastirmanin evrenini 2022-2023 egitim dgretim yilinda Mardin 11 Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagli okullar
biinyesinde okul oncesi egitimi alan ve ana dili Tiirkge olmayan okul 6ncesi donem ¢ocuklart olusturmaktadir.
Arastirmanin 6rneklemi ise segkisiz olmayan drnekleme yontemlerinden uygun 6rnekleme teknigiyle segilerek
Mardin ili Dargegit flge Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagh iki kdy okulunda okul 6ncesi egitimi alan 22’si deneme
grubunda, 22’si kontrol grubunda olmak tizere 44 adet ¢ocuk olusturmaktadir. Arastirmada veri toplamak amaciyla
“Kisisel Bilgi Formu” ve ¢ocuklarin alict dil yaglarini 6lgebilmek amaciyla “Peabody Resim Kelime Testi”
kullanilmistir. Uygulama siirecinde aragtirmaci tarafindan hazirlanan “Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim
Programi” deney grubundaki 22 ¢ocuga 10 hafta boyunca haftada dort giin 30 dakika olarak toplamda 20 saat
uygulanmistir. Kontrol grubunda ise sadece Okul Oncesi Egitim Programi’na uygun hazirlanan etkinlikler
uygulanmustir.

Kisisel Bilgi Formu ile toplanan g¢ocuk ve ebeveynlerle ilgili veriler frekans ve yiizde degerleri kullanilarak
sunulmustur. Peabody Resim Kelime Testi ile elde edilen veriler SPPS paket programiyla analiz edilmistir. Deney
ve kontrol gruplarinin parametrik testler i¢in yeterli sayida oldugu durumlarda, ikili karsilagtirmalarda Bagimsiz
Gruplar icin t-Testi, grup ici on test-son test karsilastirmalarinda Eslesmis Orneklemler t-Testi kullanilnustir.
Deney ve kontrol gruplarinin parametrik testler igin yeterli sayida olmadig1 durumlarda, ikili karsilastirmalarda
Mann-Whitney U Testi, alt boyutlar arasindaki iliskileri incelemek igin ise Pearson Korelasyon Analizi
uygulanmustir. Biitiin analiz sonuglari i¢in anlamlilik diizeyi p < .05 olarak belirlenmistir.

Veriler analiz edildiginde “Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Progranmi” uygulanmadan 6nce deneme grubu
¢ocuklarinin ve kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerileri 6n-test puan ortalamalart arasinda anlamli bir farklilagma
bulunmadi g belirlenmistir. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalari ile kontrol grubu
cocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilasma bulunmadigr tespit edilmistir.
Hem Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi uygulanan deneme grubu ¢ocuklarin dil becerileri 6n-test/son-
test puan ortalamalar arasinda anlamli bir farklilasma hem de Okul Oncesi Egitim Programi’na ilave bir egitim
uygulanmayan kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerileri 6n-test/son-test puan ortalamalari arasinda anlamli bir
farklilasma saptanmustir. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programu uygulanan deneme grubu ¢ocuklarinin dil
becerileri son-test puan ortalamalarinda okul dncesi egitimi alma durumu, cinsiyet, anne ve baba egitim durumu,
ailenin ekonomik diizeyi, ebeveynlerin giinliik rutinde kitap okuma durumuna gére anlamli bir farklilasma
olmadig1 ve ¢ocuklarin dil becerileri son-test puan ortalamalari ile ebeveynlerin ¢ocuklarina kitap okuma sikligt
arasindaki iligkinin anlamsiz oldugu tespit edilmistir. Arastirma sonucunda deneme grubu cocuklarinin 6n-
test/son-test puan ortalamalarinin, kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerileri 6n-test/son-test puan ortalamalarindan
yiiksek olmasi1 “Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Progranmi” ile agiklansa da programin ana dili Tiirk¢e olmayan
cocuklarin ikinci dil (Tiirkge) edinimlerine istatistiksel olarak anlamli bir etkisinin olmadigi sonucuna ulasilmsgtir.

Anahtar Kelimeler: Biligsel Oyun, ikinci Dil, Ana Dil, Dil Geligimi, Dil Edinimi
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ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Basic Education
Preschool Education Program
Master Thesis

ANALYZING THE EFFECT OF COGNITIVE GAME-BASED LANGUAGE
DEVELOPMENT PROGRAMME ON THE SECOND LANGUAGE (TURKISH)
ACQUISITION OF PRESCHOOL CHILDREN WHOSE NATIVE LANGUAGE IS
NON-TURKISH

Suheda Betiil Nur OZLEVENT

This research was conducted to examine the effect of the “Cognitive Game-Based Language Development
Program” (CGBLDP) on the second language (Turkish) acquisition of preschool children whose mother tongue
was not Turkish. The dependent variable of the study was the second language (Turkish) acquisition of preschool
children, and the independent variable, whose effect on the aforesaid variable was examined, was the CGBLDP.
A quasi-experimental design with a pre-test/post-test control group was employed in the research.

The study population was comprised of preschool children who received preschool education in schools affiliated
with the Mardin Provincial Directorate of National Education in the 2022-2023 academic year and whose mother
tongue was not Turkish. The study sample consisted of 44 children, 22 in the experimental group and 22 in the
control group, who received preschool education in two village schools affiliated with the Mardin Dargegit District
Directorate of National Education. They were selected using the criterion sampling technique based on
convenience sampling, one of the non-random sampling methods. In the study, the “Personal Information Form”
was used to collect data, and the “Peabody Picture-Word Test” was used to measure the receptive language ages
of children. During the intervention process, the CGBLDP which was prepared by the researcher, was applied to
22 children in the experimental group four days a week, 30 minutes a day, for 10 weeks, 20 hours in total. In the
control group, only the activities prepared in compliance with the Preschool Education Program were applied.

The data collected in relation to the children and parents with the Personal Information Form were presented using
frequency and percentage values. The data acquired with the Peabody Picture-Word Test were analyzed with the
SPPS packaged software. When the experimental and control groups were sufficient for parametric tests, the
independent samples t-test was used for pairwise comparisons, and the paired samples t-test was used for intra-
group pretest-posttest comparisons. When the experimental and control groups were not sufficient for parametric
tests, the Mann-Whitney U test was used for pairwise comparisons, and Pearson’s correlation analysis was applied
to investigate the correlations between the subscales. The significance level was found to be p < .05 for all results.

When the data were analyzed, it was revealed that there was no significant difference between the language skills
pre-test mean scores of the children in the experimental group and the control group before the implementation of
the CGBLDP. No significant difference was found between the language skills post-test mean scores of the
children in the experimental group and the language skills post-test mean scores of the children in the control
group. A significant difference was observed both between the language skills pre-test/post-test mean scores of
the children in the experimental group, to whom the CGBLDP was applied, and between the language skills pre-
test/post-test mean scores of the children in the control group, who did not receive any training in addition to the
Preschool Education Program. It was elucidated that there was no significant difference in the language skills post-
test mean scores of the children in the experimental group, who underwent the CGBLDP, according to their
preschool education status, gender, parents' education level, economic level of the family, and parents' status of
reading in daily routine, and the correlation between the language skills post-test mean scores of the children and
the frequency of parents' reading to their children was insignificant. As a result of the study, the fact that the pre-
test/post-test mean scores of the children in the experimental group were higher than the language skills pre-
test/post-test mean scores of the children in the control group was explained by the “Cognitive Game-Based
Language Development Program,” but it was concluded that the program did not have a statistically significant
impact on the second language (Turkish) acquisition of children whose mother tongue was not Turkish.

Keywords: Cognitive Game, Second Language, Mother Tongue, Language Development, Language Acquisition.
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BOLUM 1
1. GIRIS

1.1. Problem Durumu

Tirk Dil Kurumu Sézligii’niin “Cocuklarin ve genglerin toplum yasayisinda yerlerini
almalart i¢in gerekli bilgi, beceri ve anlayislar elde etmelerine, kisiliklerini gelistirmelerine,
okul i¢inde veya diginda, dogrudan veya dolayli yardim etme, terbiye” olarak tanimladigi
(Giincel Tiirk¢e Sozliik, 2023) egitim kavrami; tanimlanan zaman, mekan, baglam ve
tanimlayan kisi degistiginden dolay1r bir¢ok farkli tamima sahiptir (Calik, 2019). Bireyin
gelismesi, ilerlemesi, 6grenmesi, donanimli hale gelmesi ve bireye iginde yasadigi toplumun
kiiltiiriiniin ve 6zelliklerinin aktarilmasi tiim tanimlarda ortak olan noktalardir (Tiizel, 2016).
Basta kiiltiiri olmak tizere farkli alanlarda yasanilan gelismeleri de diger kusaklara aktarirken
ayni zamanda yenilerini de ortaya koymaya yarayan egitim; toplumun gelisimi ve ekonomik
acgidan kalkinmasi i¢in 6nemli bir ara¢ olmasiyla 6ncelikli olarak gelismek isteyen toplumlari
ilgilendirse de her bireye bir sekilde temas ettiginden aslinda tiim insanlar ilgilendiren bir
kavramdir (Yavuz, 2018). Egitim; zaman, mekan, amag vb. hususlarda belirli bir ¢ergeve i¢inde

yiiriitiilen ve siirlandirilmis olan egitsel faaliyetler olarak tanimlanan 6gretim kavramini da

kapsamaktadir (Tiizel, 2016).

Egitim sisteminin yapisinin bir kolunu olusturan orgiin egitim, kademelere ayrilmus,
Ogretim amact giiden, 6grenciyi bir sonraki kademeye hazirlarken, iginde bulundugu kademeyi
tamamlayan 6grenciye de diploma veren ve gelecege hazirlama amaci olan bir alandir (Giines,
2015). Orgiin egitimin ilk ve en énemli basamag olarak bilinen (Poyraz, 2011b) okul &ncesi
egitim; 0-6 yas araligindaki cocuklari, icinde bulunduklari gelisim donemi 6zellikleri ve
bireysel farkliliklar dikkate alarak bilissel, dil, sosyal ve duygusal, motor gelisim ve 6z bakim
becerileri alanlarinda zengin uyaricili bir ¢evreyle destekleyerek ilkokula hazirlamayi amaglar
(Kuru Turasli, 2015). Okul 6ncesi donem ¢ocugun hayati kesfetmeye basladigi ve bu esnada
kisiligini de insa ettigi, yasam icin gerekli bilgi ve becerileri kazandigi, toplumun degerlerini
edindigi, ayn1 zamanda gelecekte topluma yon verecek bir bireyin sifirdan sekillendigi bir

donem olmasi sebebiyle ¢ok biiyiik bir dneme sahiptir (Giiven, 2020).

Nicelik acisindan degismeyi ifade eden biiylime kavraminin aksine gelisim kavramiu,
kalitim ve ¢evreden bagimsiz diisliniilemeyen, dogumdan 6liime kadar siirekli ve asamali olan,

bireysel farkliliklarin da yer aldigi, niceliksel ve niteliksel agidan yasanilan degisimlerdir



(Tarhan, 2015). Bireyin, sahip oldugu duygulari, diisiinceleri aktarmasi ve kendini ifade
edebilmesi i¢in iletisime gegmesi gerekmektedir. Bu noktada da birey, dile ihtiya¢ duymaktadir
(Bozavli, 2013). Dil gelisimi ise bebegin aglamasiyla baglamakta ve dil gelisiminin en 6nemli
basamaklar1 okul oncesi donemde yer almaktadir. Yagsaminin ilk aylarinda sesler ¢ikaran
bebeklerin 6 aylik olduklarinda ilk heceleri, 1 yasina girdiklerinde ise ilk kelimeleri
duyulmaktadir. Bunu takip eden siirecte, okul 6ncesi donemin sonuna dogru, yani 6 yas civarina
geldiginde cocuk, kendini, bir yetigkine yakin sekilde ifade edebilmektedir. Dil gelisimi
stirecinde alic1 dil seviyesi, ifade edici dil seviyesinden genelde daha yiiksekte olmaktadir

(Poyraz, 2011a).

Bireyin diinyaya geldikten sonra genelde ilk defa ve en fazla maruz kaldigi, bilingsizce
edindigi, kendini ifade etmek icin kullandig1 dil, ana dil olarak adlandirilmaktadir (Bozavl,
2013). Ana dilden sonra farkli diller de 6grenilebilmektedir. Sayet bu dil veya diller de ana dil
gibi bilingsizce, ¢evre tarafindan maruz kalinarak ediniliyorsa ikinci dil, o dille sinirlandirilmis
ve egitim amaci gidiilen bir ortamda 6greniliyorsa yabanci dil olarak adlandirilmaktadir (Orug,
2016). Erken c¢ocukluk donemi gelisimin en hizli oldugu donemlerden biri oldugu ig¢in dil
gelisimi de bu donemde ayr1 bir 6nem arz etmektedir. Arastirmalar dilin ilerleyen yaslarda
6grenilmesinin miimkiin oldugunu gosterse de ilk yillarin daha avantajli zamanlar oldugunu
vurgulamaktadir. Dili, kurallari, aksan1 ve sozciik kapasitesiyle bir biitiin olarak 6grenmek
erken cocukluk déneminde daha kolay ve hizli olmaktadir (Polat ve Ocal Dérterler, 2022). Bu
donemde desteklenen dil gelisimi c¢ocugun gelecek hayatindaki sosyal ve akademik

yasantilarin1 olumlu yonde etkilemektedir (Diizen ve Caglayan Dinger, 2021).

Tiirk Milli Egitimi’nin genel amag ve ilkeleri dogrultusunda belirlenen (Kuru Turasl,
2015) okul oOncesi egitiminin amagclari arasinda cocuklarin Tiirkgeyi dogru ve giizel
konusmalarini saglamak da bulunmaktadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2013). Okul 6ncesi
egitimde ayni ortami paylasan ¢ocuklar hem zengin uyaricili etkinliklerle dil becerilerini
gelistirebilme hem de eksikliklerini fark edebilme firsatt bulmaktadirlar (Cat Sahin, 2009).
Dolayistyla ¢cocuklarin Tiirkgeyi dogru ve giizel konugsmalarinin onlar1 hem erken okuryazarlik
becerileri hem de kendilerini daha iyi ifade etmeleri agisindan destekleyecegi dolayisiyla
ilkokula dair hazirbulunusluklaria katkisi olacag: diisiiniilmektedir (Kuru Turasli, 2015). Bu
baglamda 6gretmenin ilk dnce kendisi Tiirkgeyi diizgiin kullanarak rol model olmal1 ve kitap
okuma, resimler lizerinden hikdye anlatma, canlandirma vb. etkinliklerle cocuklarin gelisimini

desteklemesi gerekmektedir (Cakmak Giileg, 2015).



Farkli kiiltiirleri i¢inde barindiran iilkemizde farkli kiltiirler dolayisiyla gelenekler,
yasam tarzlar1 oldugu gibi farkli diller de bulunmakta ve kullanilmaktadir. Ana dili Tiirkge’den
farkli bir dil olan bireyler yasamlarinda kendilerini ifade edecek kadar Tiirkce’yi genelde
bilseler de okul dncesi donem ¢ocuklar1 genel olarak sadece evde konusulan ana dili bilmekte,
Tiirkce’yi bilme konusunda sikint1 yasamaktadirlar. Birgogu sayet okul dncesi egitimi almigsa
Tiirkge ile ilk defa okul Oncesi egitim kurumunda karsilagmakta, almayanlar ise ilkokula
bagladiginda karsilasmaktadirlar. Bu durumda da c¢ocugun iletisim kurmasi, kendini ifade
edebilmesi ve ifade edileni anlamasi zor olabilmektedir. Bu cocuklar i¢in Tiirkge, dilin
konusuldugu bir toplumda dili bilingsizce edinecekleri i¢in ikinci dil olmaktadir. Tiirkceyi
dogru kullanim okul 6ncesi egitimin amaglar1 arasinda yer almaktadir. Ancak bu amag, ana dili
Tiirkge olan ¢ocuklara yonelik oldugu i¢in, Tiirk¢eyi ikinci dil olarak edinen ¢ocuklara yeterli
destegi saglamada yetersiz kalabilmektedir. Bu kapsamda 6gretmenlerin bu probleme yonelik

¢Oziim Onerileri aramalar1 gerekebilmektedir (Giil Yazici, 2007).

Evrensel olan ve tiim zamanlarda ve kiiltiirlerde goriilen oyun, ¢ocugun kendi istegiyle
dahil oldugu, sevdigi ve gelisim alanlarinin tiimiinii destekleyen bir siirectir (Calisandemir,
2016). Kurallart ve belirli bir oynama sekli olmasiyla normal oyunlardan ayrilan biligsel
oyunlar siiphesiz kurallara uyma, sirasini bekleme gibi becerilerde ¢ocuklara farkli bir deneyim
sunmaktadir (Choi, 2005). Biligsel oyunlar; dikkat, problem ¢dzme, siniflama gibi zihinsel
becerileri desteklemektedir. Ayrica iletisim kurma becerilerini de destekleyen biligsel oyunlar
kazanma deneyimini yasattifi kadar kaybetme deneyimini de yasatarak oyuncularin bu iki
durumu da 6grenmesini saglayacaktir. Arastirmalar da bilissel oyunlarin ¢ocuklarin bilissel
gelisim, dil gelisimi ve sosyal ve duygusal gelisim alanlarimi destekledigi yoniindedir
(Turkoglu, 2018). Oyun, hem tiirleriyle hem de asamalariyla ¢ocuklarin dil gelisimini
neredeyse her boyutta desteklemektedir. Bu siirecte belki de en 6nemlisi gocuk hem eglenmekte
hem de mutlu olmaktadir. Yapilan bir arastirmada ilkokul gocuklaria oyunla Ingilizce gretimi
yapilmis ve ¢ocuklarin oyun sayesinde kendilerini ¢ok rahat hissettikleri ayrica mutlu ve
heyecanli olduklar1 dolayisiyla herhangi bir stres olmaksizin kolayca Ogrenebildikleri
gozlemlenmistir (Gomleksiz, 2005). Alan yazin incelendiginde bilissel oyunlarin matematik
ogrenimine (Siegler ve Ramani, 2009) ve problem ¢dzme becerilerine (Kaya vd., 2017) etKisi,
cocuk psikoterapisinde kullanimi (Oren, 2008), oyunu oynayan g¢ocuklarin oyun esnasindaki
davraniglart (Choi, 2005) ve okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin dil gelisimleri (Cosgun, 2021)
tizerindeki etkisi gibi konular arastirilmistir. Ancak alan yazinda biligsel oyunlarin ikinci dil

edinimine etkisini arastiran herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir.



Ulkemizde ana dili Tiirkce olmayan ¢ocuklarmn varligi ve bu cocuklarin ilkokula
basladiklarinda dil problemi yasadiklar1 g6z oniine alindiginda (Susar Kirmizi vd., 2020; Yal¢in
Su, 2020) okul oncesi Ogretmenlerine biiyilk bir gorev diismektedir. Bu baglamda bu
arastirmanin problemini “Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin ana dili Tiirkge
olmayan okul 6ncesi déonem ¢ocuklarinin ikinci dil (Tiirk¢e) edinimine etkisi nedir?” sorusu

olusturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci
Bu arastirmanin temel amaci; “Ana dili Tiirkge olmayan okul 6ncesi donem ¢ocuklarina
uygulanan Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi ¢ocuklarin Tiirkgeyi ikinci dil olarak

edinmelerini etkilemekte midir?”” sorusuna cevap aramaktir.
Yukaridaki genel amaca bagl olarak asagidaki sorulara cevap aranmaktadir;

1. Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarimin dil becerileri 6n-test puan ortalamalar

arasinda anlaml diizeyde fark var midir?

2. Deneme ve kontrol grubu cocuklarimin dil becerileri son-test puan ortalamalari

arasinda anlamh diizeyde fark var midir?

3. Deneme grubunu olusturan ¢ocuklarin dil becerileri 6n-test/son-test puan ortalamalari

arasinda anlamli diizeyde fark var midir?

4. Kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin dil becerileri 6n-test/son-test puan ortalamalari

arasinda anlamh diizeyde fark var midir?

5. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalari daha 6nce okul

Oncesi egitimi alma durumuna gore anlamh diizeyde farklilasmakta midir?

6. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalar1 cinsiyete gore

anlaml diizeyde farklilagsmakta midir?

7. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalari ailenin ekonomik

diizeyine gore anlamli diizeyde farklilagmakta midir?

8. Deneme grubu cocuklarmin dil becerileri son-test puan ortalamalar1 anne egitim

durumuna gore anlaml diizeyde farklilagmakta midir?



9. Deneme grubu c¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalar1 baba egitim

durumuna gore anlamli diizeyde farklilasmakta midir?

10. Deneme grubu ¢ocuklarmin dil becerileri son-test puan ortalamalar1 ebeveynlerin

cocuklarina giinliik rutinde Kitap okuma durumuna gére anlamli diizeyde farklilasmakta midir?

11. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalar: ile ebeveynlerin

cocuga kitap okuma siklig1 arasinda anlamli iligkiler var midir?

1.2.1. Denenceler
Bu arastirma kapsaminda, Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin ana dili
Tiirk¢e olmayan okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin Tiirkge alict dil puan ortalamalarina etkisi ile

ilgili olarak;

1. Deneme ve kontrol grubu g¢ocuklarinin dil becerileri 6n-test puan ortalamalar

arasinda anlamli diizeyde bir fark yoktur.

2. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalari, kontrol grubu

cocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalarindan anlamli diizeyde yiiksektir.

3. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalari, 6n-test puan

ortalamalarindan anlamli diizeyde ytiksektir.

4. Kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerileri dn-test/son-test puan ortalamalari arasinda

anlamli diizeyde bir fark yoktur.

5. Deneme grubunda daha 6nce okul oncesi egitim alan g¢ocuklarin dil becerileri son-
test puan ortalamalari, daha 6nce okul 6ncesi egitim almayan ¢ocuklarin dil becerileri son-test

puan ortalamalarindan anlaml diizeyde yiiksektir.

6. Deneme grubunda kiz c¢ocuklarin dil becerileri son-test puan ortalamalar1 erkek

cocuklarin dil becerileri son-test puan ortalamalarindan anlaml diizeyde ytiksektir.

7. Deneme grubunda yiiksek gelirli ailelerin ¢ocuklarimin dil becerileri son-test puan
ortalamalari, dar gelirli ailelerin ¢ocuklarmin dil becerileri son-test puan ortalamalarindan

anlaml diizeyde ytiksektir.



8. Deneme grubunda anne egitim diizeyi yiiksek olan ¢ocuklarin dil becerileri son-test
puan ortalamalari, anne egitim diizeyi diisiik olan ¢ocuklarm dil becerileri son-test puan

ortalamalarindan anlaml diizeyde ytiksektir.

9. Deneme grubunda baba egitim diizeyi yiiksek olan ¢ocuklarin dil becerileri son-test
puan ortalamalari, baba egitim diizeyi diisiik olan ¢ocuklarm dil becerileri son-test puan

ortalamalarindan anlamli diizeyde ytiksektir.

10. Deneme grubu cocuklart igerisinden ¢ocuguna kitap okuyan ailelerin ¢ocuklarinin
dil becerileri son-test puan ortalamalari, ¢ocuguna kitap okumayan ailelerin ¢ocuklarmin dil

becerileri son-test puan ortalamalarindan anlamli diizeyde yiiksektir.

11. Deneme grubundaki g¢ocuklarin dil becerileri son-test puan ortalamalar1 ile

ebeveynlerin gocuguna kitap okuma siklig1 arasinda anlaml bir iliski vardir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Okul 6ncesi donem, diger gelisim alanlarinda oldugu gibi dil gelisiminde de yasamin
ilerleyen yillarimi etkilemektedir. Dolayisiyla okul 6ncesi donemde ¢ocuga dil gelisimini
destekleyebilecek sartlar sunarak ilerdeki yagsaminda kendini ¢ok iyi ifade edebilen, iletisim
kurabilen 6zgiivenli bireyler olmalar1 saglanabilmektedir (Cat Sahin, 2009). Ulkemizde gerek
ana dili Tiirkce olmayan bdlgelerde yasayan cocuklar, gerek miilteci ¢ocuklar, gerek de
Tiirk¢e nin ana dil oldugu ama diizgiin sekliyle kullanilmadig1 bolgelerde yasayan ¢ocuklar i¢in
dil problemi egitimde bir engel olusturmaktadir. Okula geldiklerinde evde konusulan ana dilden
farkl bir dille karsilasan ¢ocuklar anlamada ve kendilerini ifade etmekte zorluklar yagamakta
ve bu durum, egitimlerini dnemli derecede etkilemektedir (Cirit Karaagac¢ ve Giiveng, 2019;
Giil Yazici, 2007). Iki dilli cocuklarin bulundugu siniflarda farkl: diller arasindaki iletisim ve
etkilesimler istenilen ¢ergevede gergeklesmediginde ¢cocuklarin kendilerini arkadaslarina veya
ogretmenlerine karsi yabanci gibi hissetmeleri, utanmalar1 ve iletisimi kesmeleri s6z konusu
olabilmektedir (Kiziltas, 2021). Ogretmenler de en az cocuklar kadar etkilenmekte, onlari
anlayamamak ve onlarla iletisim kuramamak egitim siirecinde 6gretmenleri yipratmaktadir
(Yalgin Su, 2020). Dolayistyla ¢cocuklarin miimkiin oldugunca Tiirkceyi, konusulani anlayacak
ve kendilerini ifade edecek kadar 6grenmeleri gerektigi asikardir. Ikinci dil ya da yabanci dil
edinimi i¢in siiphesiz en ideal donem de okul 6ncesi donemdir. Bu donemde bir dil daha edinen
cocuk, yasaminin ilerleyen yillarinda yeni bir dil edinen birine kiyasla dile daha hakim ve ana

dili kadar olmasa da o dilin kurallarin1 daha benimsemis olabilecektir (Kara, 2004). Dolayisiyla



burada dgretmenlere biiyiik is diismektedir. Ogretmenlerin gerek materyaller gerek yontemlerle

bu ¢ocuklarin dezavantajli durumunu gidermek i¢in ellerinden geleni yapmalari1 gerekmektedir.

Dil 6gretimi i¢in kullanilan bir¢ok materyal ve yontem bulunmaktadir (Memis, 2017).
Dil 6gretiminde kullanilacak materyaller su 6zelliklere sahip olmalidir: cocugun biitiin geligim
alanlarindaki seviyesine uygun olmali, ¢ocuga ve onun diinyasina hitap etmeli, dogal sekilde
kesfetmenin tadina varacagi sekilde ve 6grenmesini saglayacak zorlukta ve aktif katilacagi
sekilde olmalidir. Dogru materyaller farkli sekillerde ve dilin dogru kullanimiyla verilmelidir
(Gtiven ve Simsek, 2022). Cocuklarin oyun ile birgok kavrami 6grenmesi, dil egitiminde de
oyundan faydalanmayi akillara getirmektedir (Nurlu vd., 2015). Yapilan arastirmalarda ana dili
Tiirkgeden farkl bir dil olan yerlerde yasayan ¢ocuklar okul 6ncesi egitimde yer alan oyunlar
ile Tiirkgeye dair anlama ve yorumlama gibi becerileri edinerek ikinci dilleri gelisirken ayni
zamanda oyunlarla motivasyonlari da artmaktadir (Susar Kirmiz1 vd., 2020). Dili oyunla
Ogrenen ¢ocuklar eglenceli bir sekilde 6grenirken yaraticiliklarini da kullandiklari igin hevesli
bir sekilde 6grenmeleri saglanabilmektedir. Dil 6grenmenin Oniindeki biiyiik engellerden biri
olan kaygi da oyunla minimum diizeye indirilebilmektedir. Oyunun nasil ve ne sekilde

kullanildig: da etkisini belirlemektedir (Merildinen ve Piispanen, 2022).

Bu noktada da ¢ocuklar tarafindan genellikle sevilerek oynanan ve hem oyun hem de
materyal olarak degerlendirilebilen bilissel oyunlarin dil egitiminde kullanimi akla gelmektedir.
Alan yazin tarandiginda biligsel oyunlarin ana dili Tiirkce olmayan okul Oncesi donem
cocuklarinin Tiirk¢e edinimine etkisiyle alakali bir ¢alisma bulunamamistir. Biligsel Oyun
Temelli Dil Gelisim Programinin ana dili Tiirk¢e olmayan okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin

ikinci dil (Tiirkge) edinimine etkisinin incelenmesi isimli bu arastirmayla;

1. Ana dili Tiirkce olmayan okul oOncesi donem ¢ocuklariyla calisan okul Oncesi
Ogretmenlerine bir ¢oziim Onerisi sunulabilmesi,

2. Bilissel oyunlarin etkili oldugu bir alanin daha varliginin ortaya ¢ikarilmasi,

3. Okul oncesi donemde bilissel oyunlarin (ikinci) dil edinimine etkisinin tespiti
neticesinde bu amagla kullanilabilecek yeni bir materyal ve programin
kullanilabilmesi,

4. Okul oncesi donemde biligsel oyunlarin Tiirkge dil edinimine etkisinin tespiti
neticesinde bu amagla kullanilabilecek yeni bir materyal ve programin

kullanilabilmesi,



5. Okul oncesi egitimde Tiirk¢e ve oyun etkinliklerinde yararlanilabilecek yeni bir

materyal ve programin kullanilabilmesi,

6. Bilissel oyunlarin ilkokul ve diger kademelerde de gerek Tiirkge dersleri gerek

yabanct dil derslerindeki etkisinin arastirilmasi agilarindan alana katki saglamasi

hedeflenmektedir.

1.4. Sayiltilar

Arastirma kapsaminda su sayiltilar bulunmaktadir:

Secilmis olan 6rneklem grubunun evreni temsil etmekte oldugu,

Kullanilan Peabody Resim Kelime Testi 6l¢eginin gegerli ve giivenilir oldugu,
Kullanilan Peabody Resim Kelime Testi 6lgeginin arasgtirmanin amaciyla
uyumlu oldugu,

Olgegin kapsam gegerligi icin uzman kanilarinin yeterli oldugu,

Deneme ve kontrol grubunda yer alan g¢ocuklarin Peabody Resim Kelime
Testi’ne dikkatlerini toplayarak samimi cevaplar verdikleri,

Kisisel Bilgi Formlarinin aileler tarafindan eksiksiz ve dogru bir sekilde
dolduruldugu,

Denetim altina alinmayan istenmedik degiskenlerin, her iki grubu ayni oranda

etkiledigi varsayilmaktadir.

1.5. Stmirhiliklar

Bu arastirma,

Mardin ili Dargegit Ilgesinde bulunan bir ilkokul ve bir ortaokulun anasiniflarma
2022-2023 egitim-6gretim yilinda devam eden ve herhangi bir saglik problemi
bulunmayan 48-72 aylik ¢ocuklarla,

Daha fazlasi zaman ve ekonomi ydniinden miimkiin olamayacagi i¢in belirli
sayida bilissel oyunlarla,

Arastirmacinin ulasilabilirligi yoniinden ana dili Kiirt¢e olan okul 6ncesi donem
cocuklariyla,

Arastirmacinin yasadig iilkenin resmi dili Tiirkge oldugundan bilissel oyunlarin
uygulanmasinda ve ikinci dil edinimi arastirmasinda Tiirkge dili kullanilmasiyla,
Cocuklarin alic1 dil gelisimlerini tespit edebilmek icin Peabody Resim Kelime

Testi dlcegiyle,



6. Cocuklar ve aileler hakkinda verilere ulagsabilmek i¢in Kisisel Bilgi Formu’nda

yer alan verilerle sinirlandirilmstir.

1.6. Tammlar
Okul Oncesi Dénem: Ogrenmenin ve gelisimin ¢ok hizli oldugu, hayatin temeli olarak

kabul edilen 0-6 yas araligidir ( MEB, 2013).

Ana dil: Kisinin anne karnindan itibaren ailesi, ¢evresi, toplum tarafindan maruz kaldig:

ayn1 zamanda 6grendigi ve kendini ifade ettigi ilk dildir (Diizen ve Caglayan Dinger, 2021).

Ikinci Dil: Bireyin ana dilinden sonra ya da ana dilinin yamnda, o dilin kullanildig1

cevreden edindigi dildir (Orug, 2016).

Dil Edinimi: Dogal bir sekilde oOgretim kaygisi olmadan dili 6ziimsemektir
(Goziikiigiik, 2015).

Ale1 Dil: Bireyin, konusma oncesinde dili anlama kabiliyetidir (Ergin ve Kogak, 2018).

Ifade Edici Dil: Alic1 dilin ardindan gelisen ifade edici dil, bireyin dili kullanabilme ve
bu sekilde kendini ifade edebilme kabiliyetidir (Ergin ve Kogak, 2018).

Bilissel Oyunlar: Bilissel gelisimi desteklemek {lizere tasarlanan egitici oyunlardir

(Tiirkoglu, 2018).

Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi: Arastirmaci tarafindan segilen ve dil
gelisimini desteklemeye yonelik biligsel oyunlar kullanilarak okul dncesi donem ¢ocuklarina

yonelik olusturulan 10 haftalik bir dil gelisim programidir.



BOLUM 2
2. ALAN YAZIN

2.1. Erken Cocukluk Doneminde Oyun

Hayatin ilk yillarinda ¢ocugun meraki ve ilgisinin de sonucu olarak ortaya ¢ikan oyun,
sevgi ve is kavramlarindan bagimsiz diisiiniilememektedir. Cocugun oyunu, adeta sevdigi
seyler etrafinda sekillendirdigi isi olmaktadir. Cocuk, hayat1 tanidig1 ve tanimladig yillarinda
oyunu kullanmaktadir. Oyun, erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuk agisindan en etkin ve ige yarar

bir 6grenme aracidir. Cocuk kendi yapilandirdigi sekilde en iyi 6grenmelerini yasamaktadir

(Elkind, 2007).

Insan, 6zellikle de ¢ocuk fitratinin bir parcasi olan oyun evrenseldir, diinyadaki her
¢ocuk oyun oynamaktadir. Ayrica oyun oynarken kullanacagi materyal de, ona eslik edecek bir
partner de, oyun oynadigi mekan da ¢ocuk i¢in 6nemsizdir ¢iinkii ¢ocuk bunlarin alternatifini
iiretebilmektedir. Cocugun 6grenmelerinde ve gelisiminde ¢ok 6nemli rolii olan oyun, en az
1spanak kadar ¢ocuga faydali olmasinin yaninda ¢ocuklarin ¢ok sevdigi, eglendigi, zevk aldigi

bir eylemdir (Kemple, 2017).

Erken ¢ocukluk doneminde oyun; g¢ocugun kesfettigi, O6grendigi kisaca diinyayi
deneyimledigi bir alandir. Oyun ile gocuk yaraticilik gibi bir¢ok farkli becerilerini gelistirirken
diinyay1 da anlamlandirmaktadir. Dolayisiyla bu donemde hayati 6nemi olan oyun, 6grenme ve
gelisim agisindan ¢ocuklar icin elzemdir. Faydalar ise kisa donemde ve dar alanda degil,
yetigkinlik hayatin1 dahi etkileyen uzun vadede ve toplumu etkileyen genis bir alanda

olmaktadir (Santer vd., 2007).

2.1.1. Oyunun Tanim ve Onemi

Tiirk Dil Kurumu So6zIigi tarafindan “Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan,
iyi vakit gecirmeye yarayan eglence.” (Giincel Tiirk¢e Sozliikk, 2023) olarak tanimlanan oyun,
Tiirkge Bilim Terimleri Sozligl tarafindan da farkli alanlar agisindan ele alinarak ¢ocuk
gelisimi agisindan “Bir amaca yonelik olan ya da olmayabilen, kurall1 ya da kuralsiz olabilen,
cocuklarin isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve toplumsal
gelisiminin temeli olan, gercek yasamin bir parcast ve en etkin 6grenme araci.” olarak

tanimlanmaktadir (Tiirk¢e Bilim Terimleri S6zligii, 2023).
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Oyun hakkinda bir¢ok tanimlamalar yapilmis olmasma ragmen kesin bir tanimi
yapilamamaktadir. Etkiledigi alanlara yonelik farkli tanimlamalar yapilan oyunun ¢ocugun
hayatinin dogal bir parcast oldugu bilinmektedir (Aghlara ve Tamjid, 2011). Yapilan farkli
tamimlara gore oyun; cocugu dinlendirirken eglendiren oOzgirliigiidiir, hem toplumun
degerlerini edindiren hem de hayal alemi ile gergekler arasinda koprii kurarak ruhsal doyuma
ulastiran ugrasisidir. Oyun, yetiskinler agisindan isler bittiginde rahatlama amaciyla yapilan ya
da bos zamanda sikint1 gidermek i¢in yapilan bir aktiviteyken, ¢ocuklar i¢in planli ve zorunlu
bir is degil, her zaman yapilabilen, dogal akisinda ger¢eklesen, eglenceli olan ve yasamin ta
kendisi olan bir ugrasidir (Aksoy, 2020a; Yasar Ekici, 2021). Oyunu giidiilenmis sekilde
kendiliginden basglatan, zorlama olmaksizin yonlendiren ve dilediginde bitiren ¢cocuk i¢in oyun,
ciddi bir istir (Ahioglu, 1999; Aydin, 2017). Oyun, her ne sebeple olursa olsun herkesin ihtiyag
duydugu dogal bir siirectir. Cocuk agisindan gida kadar dnemlidir. Poyraz (2012) oyunun, tipk1
sevgi gibi cocugun ruhunun gidast oldugunu, sevgisiz diisiiniilemeyecek ¢ocugun oyunsuz da

diisiinlilemeyecegini belirtmektedir.

Gontlli olarak yapilan, eglenceli olan, i¢sel hazzi temele alan oyun, 6diil i¢in yapilmaz
¢linkli oyunun kendisi 6diildiir. Cocugun aktif olarak var oldugu oyun beklentilerden bagimsiz
tamamen ¢ocugun baslattig1, yonlendirdigi, istediginde ise bitirdigi bir siirectir (Kemple, 2017).
Cocuk oyunla gerginligini azaltarak, biriken enerjisini ve hatta saldirganlik diirtiisiinii dogru
sekilde kullanabilmektedir (Calisandemir, 2016). Oyun denildiginde genelde akla okul 6ncesi
donem gelmektedir. Donem itibariyle kendini ve ¢evresini tanimlamaya calisan ¢ocuk, bunu
oyunla yapmakta, kendini oyunla ifade etmektedir. Cocuk, kendisi ve diinyayla ilgili sinirlart
oyunla kesfetmektedir. Oyun esnasinda duyu organlar1 da birlikte etkin sekilde ¢aligmaktadir.
Ait olma temel ihtiyacini karsilamasin1 da saglayabilen oyun ile ¢ocuk ruh diinyasini oyunla
yansitabilmektedir (Pehlivan, 2014). Cocuklugun bir pargasi olan oyun, ¢ocugun kendini
taniyip, g¢evresini ve diinyayr anlamasmi saglarken gelisimini desteklemektedir. Oyunda
eglenirken ayn1 zamanda hayati boyunca ihtiyaci olacak bilgileri ve becerileri de ¢cogu zaman
fark etmeden 6grenmekte ve deneyimleme sansi bulmaktadir. Oyun, ¢ocugun taninmasini ve

degerlendirilmesini saglayan bir aragtir (Tiirkoglu ve Uslu, 2016).

Insan varsa oyun da her daim var olmustur ve olacaktir. Oyun, ¢ocugun gevresindekiler
hakkinda bilgi edinirken yasamdaki gerekli becerileri pratik ettigi ayn1 zamanda hayal giiciinii
gelistirerek ve farkli rollere girerek toplumdaki rolleri 6grendigi tiim gelisim alanlarini

destekleyen bir etkinliktir. Cocuklarin tamamen o6zglirleserek ve dolayisiyla 6grenmeye
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hazirlanarak oynadigi oyun, ¢ocuga iginde yasadigi toplumda yasayabilmesi i¢in gerekli
becerileri ve ¢ocugun ait oldugu kiiltiiriin 6gelerini de kazandirmasi sebebiyle topluma
sagladigt ve saglayacagi faydalardan dolayr anlasilmak ve tanimlanmak zorundadir.

Dolayisiyla tarih boyunca oyun hakkinda bir¢ok tanimlamalar yapilmistir (Aydin, 2017).

2.1.2. Oyunun Ozellikleri

Oyun evrenseldir. Her kiiltiirden, irktan, dilden vb. ¢ocuk oyun oynamaktadir.
Dolayisiyla oyunun birgok dzelligi farkli kimseler tarafindan ele alinmis ve agiklanmistir. Tiim
bunlara bakildiginda oyunun genel olarak su 6zelliklere sahip oldugu sdylenebilir (Aksoy,
2020a; Calisandemir, 2016; Yasar Ekici, 2021):

e Cocuk, oyunda 6zgiirdiir ve disaridan bir zorlama ve yonlendirme olmadan 6zgiirce
oyununu baslatir, oynar, sekillendirir ve bitirir. Yine oyun oynamak i¢in motive
edilmesi gerekiyorsa bunu da ¢ocuk yapmalidir. Oyunda 6nemli olan ¢ocugun
memnuniyetidir. Cocuk, oyunu oynarken ¢evreden bagimsiz olarak Ozgiirce ve
kendisi i¢in oynamaktadir. Goniilliiliikk esastir ve oyuna girme ve oyundan ayrilma
cocuga baghdir. Oyun 6zglirce yapilan ve zevk alinan bir eylem oldugu i¢in ¢cocuklari
oyun oynamaya zorlamamak, oyunun zevk alinmaz zorunlu bir goérev haline
gelmesine izin vermemek gerekmektedir. Aksi halde oyun cazibesini yitirecektir.

e Cocuk oyunda ne olmak istiyorsa o olabilmektedir. Cocuk oyunda role girerek hem
bildiklerini harmanlamakta hem de role girmek igin diisinmekte bu sayede
yaraticiligr ve diisiinceleri gelismektedir. Bir role giren cocuk kendini o rolde
diistinmekte, hissetmekte ve bunu en iyi sekilde yapabilmek i¢in hayal etmektedir.
Ustelik ¢ocuk istedigi anda roliinii degistirip baska role gegebilmektedir.

e Oyunda ¢ocugun sorgulama, kesfetme gibi aktif zihinsel siirecleri bulunmaktadir.
Oyun esnasinda ¢ocuklar nesneleri farkli sekillerde kullanarak ya da bir siirecin
adimlarin1 gerceklestirmeye ¢alisarak aslinda deneme yanilma yaparak aktif sekilde
kesfetmekte ve 6grenmektedirler.

e Oyun esnasinda, o oyun i¢in kurallar olusturulup, bu kurallara uyulup, bazen
degistirilip bazen de ortadan kaldirilmaktadir. Kurallar esnektir. Cocuklar, oyun
icinde oynanis sekli, mekan ya da oynadiklari nesnelerle ilgili kurallar koyup sonra

bunlar1 degistirebilmektedirler.
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e Oyunun gidisat1 yani oyunda neler olacagi, oyunun nasil tamamlanacagi ise
belirsizdir, planlanamamaktadir. Siirecteki degisim ve yenilikler oynayanin
kararindadir.

e Cocuk oyun oynayarak eglenmek ve zevk almaktadir. Cocuk i¢in oyun siirecinin
kendisi adeta bir 6diil ve eglencedir. Oyun ¢ocuklara enerji ve mutluluk vermektedir.
Hatta bu sebeple ¢ocuk, normalde yapamayacagi, sabredemeyecegi seyleri oyun
icinde eglendigi i¢in yapabilmektedir.

e Oyun, sonucunda bir iiriin olmayan siirecten ibarettir. Onemli olan da siirectir.

2.1.3. Oyunun Tarihgesi

Oyunun tarihiyle ilgili yapilan ¢alismalarda en eski bulgular Yunan ve Atina’y1 isaret
etmekte, Antik Cin, Misir ve Peru’daki kazilarda ise toprak ve metal yapimi oyuncaklar ile
oyun sahneleri tespit edilmis dolayisiyla o zamanlarda da tiyatro, dans, sarki, oyun ve hikaye
gibi sahnelerin kullanildig: etkinliklerin oldugu diisiiniilmektedir. Antik Cag’da ise arkeologlar
tarafindan Yunanli ve Romali ¢cocuklara ait oldugu diisliniilen oyuncaklar bulunmustur. Roma
Vatikan Miizesi’nde Romali ¢gocuklarin oynadigi gorselin kabartmasi bir lahitte yer almaktadir.
Bunun yan1 sira Misirli ¢ocuklara ait tahta, kil, altin, bronz ve fildisi gibi farkli malzemelerden
yapilan oyuncaklar -6rnegin bir topac- oldugu tespit edilmistir. Cok eski caglarda dokuz tas
gibi tas oyunlar1 ve zar oyunlarinin da oynandigi ifade edilmektedir. Eski zamanlardaki
oyunlarin dini ve kutsal bir altyapist oldugu bilinmektedir. Eskimolarin ip oyununu, tabiatin
mistik Ustlinligiine; Pasifik’in ugurtmalarini, gokyiizii fethi efsanelerine; top oyunlarindan
futbolun atasi olan Maori oyunlarinda da topun, giinese ¢agrisim yaptigi ifade edilmektedir
(Aksoy, 2020b; Efe Azkeskin, 2017; Halmatov, 2021; Pehlivan, 2014; Poyraz, 2012; Seven,
2016; Yasar Ekici, 2021).

2.1.4. Oyunla Alakah Goriisler
Temelleri eskiye dayanan ama etkisi hala devam eden, ge¢mis yillar boyunca
filozoflardan sanatcilara, psikologlardan egitimcilere kadar farkli meslek gruplari tarafindan

oyunla alakali goriigler 6ne siirtilmiistiir.

Aristoteles (M.O. 384-322), egitimi gelisimsel basamaklara gore asamalara ayirmis ve
egitim programina farkli amaglara gore farkli becerileri dahil etmistir. Fayda icin okuma ve
yazma, saglik ve gii¢ i¢in jimnastik, karakter olusumu i¢in miizik, eglence ve egitim programda
yer almalidir. Biiylime siirecine engel olmamak adina g¢ocugun bes yasindan sonra okula

baslamasi gerektigini savunan Aristoteles, gocugun hareketsiz kalmamasi igin yeterli hareketin
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olmas1 gerektigini savunmustur. Evdeki egitimde ¢ocuga hareket etmesi ve gelecekteki yasam
becerilerini eglenerek tecriibe edebilecekleri, oyun oynamalari i¢in firsatlar tammmmalidir (Frost,

2010).

Gazali (1058-1111), Tiirk Islam medeniyeti i¢erisinde énemli bir alim olarak ¢ocuklarin
her giin birer saat oyunda rahat birakilmalar1 gerektigini, eger oyundan uzak tutulup sadece
derse odaklanmasi istenirse zekasinin korelecegini ifade etmistir. Cocuklarin dinglik kazanmasi

ve derslerine daha iyi yogunlasabilmesi igin oyunun gerekliligini ifade etmistir (Kaya, 2021).

Martin Luther (1483-1546), beden gelisiminin daha saglikli olmasi i¢in oyunun
o6nemine deginmistir (Kaya, 2021).

Montaigne (1553-1592), egitimin biitiinsel oldugunu savunarak 6gretilenlerin yasamda
pratik edilmesinin gerekliligini vurgulamustir. Yetiskinler i¢in amagsiz eglence olan oyunun
cocuklarin igerisinde 6grenmeler gerceklestirdigi gercek ugrasisi oldugunu savunmustur (Sirin,

2011).

Comenius (1592-1670), Cek Piskopos, filozof aym1 zamanda Didaktik Magna ve
cocuklara yonelik ilk resimli kitap olarak bilinen OrbisPictus’un yazaridir. Oyunun, ¢ocuklar
icin hareket, arkadaslik ve rekabet etme isteklerini gideren; 6zgiirliigii yansitan elzem bir ihtiyag
ve Ogrenme aract oldugunu savunmustur. A¢tigr okulda jimnastik derslerinin verilmesini
saglayarak jimnastigin de Onciisii olarak anilan Comenius’a gore oyunla g¢ocuklar eglenirken
bir yandan da zihin ve bedenlerini kullanarak egzersiz yapmaktadirlar. Miizikli drama
etkinliklerinin ¢ocuklarin kisilik gelisimlerindeki etkisine deginirken okul oncesi egitimde de
yontem olarak oyunun 6nemini vurgulamistir (Efe Azkeskin, 2017; Halmatov, 2021; Kaya,
2021).

John Locke (1632-1704), aydinlanma felsefesinin kurucularindan olan ingiliz egitimci
ve filozoftur. Bos bir levhaya benzettigi insan zihninin dogumdan itibaren g¢evre araciligiyla
edinilen bilgilerle doldugunu dolayisiyla ¢ocuklarin sorularina dogru ve yetiskinlere verildigi
gibi cevaplar verilmesi gerektigini savunmustur. Cocuklarin dogayla i¢ i¢e olmasi ve yiizme
ogrenmesi gerektigini diisiinen Locke, egitimcilere ¢ocuklarin sagliklariyla ilgilenerek oyun
icgiidiilerinden yararlanirlarsa dersleri daha ¢ekici hale getirebileceklerinden bahsetmistir.
Ayrica eglenmeye ve mutlu olmaya ayni zamanda da hayatla ilgili deneyimler kazanmaya

ihtiyact olan ¢ocuklari, 6zgiir oyun ortamlarinda goézlemleyerek onlarin ilgilerini tespit
edebileceklerini ifade etmistir (Efe Azkeskin, 2017; Kaya, 2021).
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Jean Jacgues Rousseau (1712-1778), 18. yiizyilda yasayan énemli bir Fransiz filozoftur.
Doga ve dogalliktan yana olan Rousseau’ya gore oyun, cocugu Ozgiirlestirir ve ¢ocugun

hakkidir. Duyularin gelisimi i¢in oyunun 6nemlidir ve cocuk deneyimleyerek, diinyayi

kesfederek 6grenmelidir (Santer vd., 2007).

Chritlan Gotthilf Salzmann (1744-1811), Alman ilahiyat¢1 ve egitimcidir. Kendi
okulunda oOgleden sonralarini oyun ve jimnastige ayirarak oyuna verdigi degeri pratikte
gostermistir. Cocuklarla oynamay1 bilmeyip, oyunlar1 kiigiik gorenlerin de egitimei olmamasini

tavsiye etmistir (Kaya, 2021).

Johann Heinrich Pestalozzi (1746-1827), Comenius ve Rousseau’nun fikirlerinden
etkilenen Isvigreli bir egitimcidir. Sevgi odakli ¢ocuk-anne iliskisinin 6nemine dikkat
cekmistir. Calismalarinda fazlaca yer verdigi oyunu, kendiliginden var olan ve ¢ocuklarin
bireysel hareketlerine dayanan, ¢ocugun yerinde durmasina izin vermeyen igten bir hareket
giicii olarak agiklamistir. Cocuklardaki bu oyun ve hareketleri eklem aligtirmalar1 olarak
tanimlayip elementar jimnastik adi veren egitimci, bilinenden bilinmeyene ve kolaydan zora
olan egitim ilkelerini gelistirmistir (Aksoy, 2020b; Efe Azkeskin, 2017; Kaya, 2021; Seven,
2016).

Friedrich Froebel (1782-1852), Alman bir egitimci ve Pestalozzi’nin G6grencisidir.
Froebel, ilk defa oyunu egitimin merkezinde kullanan ve Kindergarden isimli ilk anaokulunu
acan ve parmak oyunlarini tireten ilklerin egitimcisidir denilebilir. Cocuklarin akil ve kalplerine
yakin olan oyun, Froebel i¢in ¢ocuklarin ihtiyaci olan deneyimleri dogrudan karsilayabilmeleri
icin en dogru aractir. Dolayisiyla Froebel kendi okulunda kullandig1 ve annelerin de kullanmasi
icin rakam hikayeleri, parmak oyunlari, “hediyeler” adin1 verdigi bloklar, manipiilatif
oyuncaklar iiretmistir. Zamaninda elestirilen acik havada oyun aktivitelerini de gerceklestiren
Froebel omrii boyunca oyunun Onemine vurgu yapmis, oyun ve c¢ocuklara birgok katki

sunmustur (Carlisle, 2009).

Maria Montessori (1870-1952), aslen tip doktoru olarak 6zel 6grenme giigliigiine sahip
cocuklarla calisirken kullandigi metodu normal ¢ocuklarda da kullanabilecegini diisiinerek
Montessori ismiyle dogal oyun etkinliklerinin yer aldig1, kendi materyallerini de gelistirdigi bir
metot olusturmustur. Beden, zihin ve kisilik gelisimi i¢in erken ¢ocukluk déneminin 6nemine
vurgu yapan Montessori, hayatin ilk 6 yilina duyarlilik dénemi adin1 vererek bu dénemin iyi

degerlendirilmesi gerektigine vurgu yapmustir. Cocuklari yetiskin hayatina hazirlayan ve
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cocuklarin isi olarak tanimladigi oyunlarin gelisim alanlara etkisinin 6nemini vurgulayan
Montessori, yapilandirilmis oyunlart 6grenme i¢in 6nemli bulurken gerceklerden kagcmak
olarak nitelendirdigi hayali oyunlara 6nem vermemistir (Aksoy, 2020b; Can-Yasar ve Kaya,
2020; Efe Azkeskin, 2017; Pehlivan, 2014; Seven, 2016).

John Dewey (1859-1952), c¢ocuklarin diinyay1 yasayarak ogrendiklerini, oyunla da
kendi baslarina 6grendiklerini belirterek egitsel acidan oyunun 6nemini vurgulamistir. Oyunun
karmagiklagmasiyla gelismek durumunda olan oyun davranisi ile birlikte ¢ocugun gelisimi de

ilerlemektedir (Aksoy, 2020b; Efe Azkeskin, 2017).

Patty Smith Hill (1868-1946), oyunu ¢ocugun anlamasina yardimci bir arag¢ olarak
tanimlayarak oyunun ve ¢ocugun merkezde yer aldii programlari savunmus, ¢ocuklarin

oyunlart i¢in gerekli olan biiyiik bloklara ve serbestlige deginmistir (Aksoy, 2020b).

Suzan Isaacs (1885-1948), oyunu ¢ocuklarin ugrasisi/isi olarak goriirken aktif sekilde
oynayan c¢ocugun zihinsel agidan saglikli oldugu yorumunun yapilabilecegini dile getirmistir.

Oyunun gelisim tizerindeki etkilerini arastirmistir (Aksoy, 2020b; Efe Azkeskin, 2017).

2.1.5. Oyun Kuramlari

Tarih boyunca oyun hakkinda bir¢ok tanimlama yapilmis ve oyun bir¢ok acidan
incelenmistir. Calisma yapanlarin tiimiiniin oyun hakkindaki ortak karari oyunun ¢ocuklarin
faydasina oldugu ve mutluluk sagladigidir. Oyun kuramlari iki baglik altinda agiklanmaktadir.

Bunlar, klasik kuramlar ve modern kuramlardir.

2.1.5.1 Klasik Kuramlar
Klasik kuramlar, oyunun sekil ya da kapsamini degil neden ortaya ¢iktigini arastiran ve
19. yiizyilda ortaya ¢ikan kuramlardir (Ersan, 2011). Fazla enerji kurami, rahatlama ve eglenme

kuramu, 6nciil deneme kuramu ve tekrarlama kuramu klasik kuramlardir.

Fazla Enerji Kuram

Oyunu, fazla enerjiyi amagsiz tiiketme olarak tanimlayan Schiller ve gereksiz etkinlik
olarak tanimlayan Spenser’in dnciileri oldugu bu kurama gore canlilar yasamda kalmak i¢in
kullandiklar1 enerjilerinden arta kalani biinyelerinde baski yapmamasi adina amagsizca
harcarlar, yani oyun oynarlar. Oyun, fazla enerjiden kurtulmaktir. Oyunla i¢ gerginligini
azaltabilen ¢ocuk saglikli sekilde dengeye kavusmaktadir. Bu kurama gore ¢ok oynayan ¢ocuk

cok sagliklidir (Aksoy, 2020b; Pehlivan, 2014; Ulug, 2016).
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Rahatlama veya Eglenme Kurami

Lazarus’un Onciiliik ettigi, rekreasyon, heyecan veya yeniden yaratma kurami olarak da
bilinen bu kurama gore giin iginde yorulan, enerjisi biten ¢ocuk, dinlenme ve uykuyla bedenen
enerji toplasa da zihnen toplayamamaktadir. Zihinsel olarak da dinlenip, aktif olup, tekrar enerji
toplayabilmek i¢in oyun oynamakta bdylece rahatlayip yeniden enerji toplayabilmektedir
(Kaya, 2021).

Onciil Deneme Kuram

Groos’un Onciiliik ettigi i¢giidiisel aligkanlik, alistirma kurami gibi isimlerle de anilan
bu kurama gore geemisteki icgiidiisel aliskanliklar gelecekte edinileceklere zemin
hazirlamaktadir. Cocuk da oyun ile gereken bilgi ve becerileri tecriibe ederek gelecegindeki
hayatinin alistirmasini yapmaktadir. Ayrica oyun, ¢ocukta bulunan saldirganlik, anti sosyallik
gibi olumsuz durumlar1 arindirarak dogru yerlere yonlendirilmesini saglamaktadir (Tiirkoglu,

2016).

Tekrarlama Kuram

Hall’un onciiliik ettigi, evrim kuramina dayandirilan rekapitiilasyon, 6ziinii yineleme
gibi isimlerle de bilinen bu kurama gére ¢cocuk atalarina ait yasamlarla ilgili tecriibeleri oyunda
tekrarlamaktadir. Evrimdeki kiiltiirel asamalarin oyunda da ¢ocugun gelisimiyle es glidiimlii
goriildiigiinii savunmaktadir. Oyunla alakali yaraticilik ve yenilik kavramlarmin bulunmadigi

bir kuramdir (Sirin, 2011).

2.1.5.2 Modern Kuramlar

Modern kuramlar, oyunun amacint degil kapsamini arastiran ve 1920’lerden sonra
ortaya ¢ikan kuramlardir (Ersan, 2011). Psikoanalitik kuram, psikososyal gelisim kuramui,
biligsel oyun kurami, sosyo-kiiltiirel oyun kuramui, sosyal biligsel kuram, biligsel gelisim kurami

ve uyarilma kurami modern kuramlardir.

Psikoanalitik Kuram

Freud’un 6nciisii oldugu bu kurama gore oyun ile ¢gocuklar yasadiklari travmatik olaylari
atlatabilmekte, olumsuz duygularini oyun iginde tekrar ederek arindirip olumlu duygulara
doniistiirebilmektedir. Freud’a gore oyun, duygusal gelisim i¢in ¢ok onemlidir (Ulug, 2016).
Cocuk, oyun igerisinde yasadigi farkli duygular1 ve saldirganlik vb. icgilidiilerini agiga
cikarmakta, tamamen kendisi olmaktadir. Boylece cocugun ihtiyaglar1 goriiliip tespit ve

miidahale edilebilmekte ayrica oyunun kendisi de bir terapi 6zelligi gorebilmektedir (Kaya,
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2021). Bu etkilerinden dolay1 oyun, psikolojik tedavilerde etkili bir sekilde kullanilmaktadir
(Poyraz, 2012). Mantiksal ve elestirel diisiinmenin baslamasi ve gelisimiyle birlikte ¢ocuk

oyundan uzaklagsmaya baslayarak oyun sona ermektedir (Efe Azkeskin, 2017).

Psikososyal Gelisim Kuram

Insanin kisilik gelisimi icin hayatim sekiz psikososyal gelisim asamasiyla ele alan
kuramin onciisii Erikson, iiglincii ve okul 6ncesi doneme denk gelen, giriskenlige karst sucluluk
duyma asamasini oyun ¢agi olarak adlandirmistir (Ulug, 2016). Bu asamada ¢ocuk c¢evrenin
beklentisini sinamakta, i¢inde bulundugu catismalart oyunla ortaya cikarip ¢oziimlemektedir
(Aksoy, 2020b). Cocuk oyun ile kisiligini, hayal diinyasini, belirsizlik, istek ve kaygilarini,
gecmisteki basarisizliklarini yansitarak diinyaya uyum saglamaktadir. Dolayisiyla Erikson,
gelisim asamalarini saglikli atlatmasi i¢in oyunu gelisimi yansitan bir ayna olarak gormiistiir.

Erikson’un Freud’dan ayrildig: taraf ise oyunu, fiziksel ve kiiltiirel agidan da ele almasidir (Efe
Azkeskin, 2017).

Bilissel Oyun Kuramm

Kuram’in Onciisii olan Piaget zihinsel gelisimi 6ziimleme ve uyum kavramlariyla
aciklamaktadir. Oziimleme, yeni durum karsisinda var olan semalar1 ve deneyimleri diizenleme
ve genisletmedir. Uyum ise yeni durumun herhangi bir sema ile bagdastirilamamasi ile semay1
degistirme veya yeni sema olusturmadir (Pehlivan, 2014; Ulug, 2016). Bilissel oyun kuramina
gbre oyun, biligsel gelisim ve diisiincenin sonucu olarak gergege uyulmasi i¢in gosterilen
uyumdur (Sirin, 2011). Piaget, cocugun 6ziimseme yapabildigi zaman oyunun basladigini,
oyunla da ¢ocuklarin kurallar1 ve ilkeleri fark edip anlamlandirabildigini ifade etmistir (Aksoy,
2020b). Oyunun bilissel gelisim agisindan oldukg¢a énemli bir etken oldugunu, oyunla ¢ocugun
farkli deneyimler yasayarak yagsaminin ilerleyen yillarindaki semalarinin temelini attigini, yine
ahlak gelisimiyle ilgili kavramalar1 da oyun ic¢inde deneyimleyerek kesfedebilecegini
savunmaktadir (Kaya, 2021). Sembolik diisiinme becerisi ve biligsel gelisimi, yapisal olarak

tanimladigi oyun evrelerine yansitan Piaget’e gore oyun, su li¢ evreden olusmaktadir (Tassoni,

2007):

1. Ahstirma Oyunu: Piaget’nin Duyusal Motor Donemi yani 0-2 yasa denk gelen
donemde cocuklar viicutlarin1 kontrol etmeye odaklanmaktadirlar. Oyunla birlikte
hem viicutlarin1 hem de ¢evrelerini kesfederlerken onlardan gelebilecek tepkileri de
deneyimlemektedirler. Yemegini agzina gotiirme, oyuncagini diisiirme ya da iki

oyuncagi ¢arpma gibi farkli ve tekrarlayan eylemler bu donemde goriilmektedir.
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2. Sembolik Oyunlar: Islem Oncesi Dénem yani 2-7 yasa denk gelen dénemin
ozelliklerinden biri olan sembolik oyunda ¢ocuk oyununda sembolleri kullanmay1
O0grenmistir. Oyun igerisinde herhangi bir nesne farkli bir nesne, kisi vb. yerine
gecebilmektedir. Cocuk —mus gibi yani hayali ve taklit yaptig1 oyunlar oynamaktadir.

3. Kuralli Oyun: Somut Islemler Dénemi yani 7-11 yasa denk gelen donemde oyunlar
ve kurallarin1 anlamaya baslayan ¢ocuklar artik kutu oyunlar: gibi kuralli oyunlar
oynayabilmekte ya da kendi oyunlarini tasarlayabilmektedirler. Gelisimsel olarak

gelisen mantiklarini oyunlara aktarabilmektedirler.

Sosyo-Kiiltiirel Oyun Kuram

Bilissel gelisim ile sosyal diinyanin arasindaki etkilesime dikkat ¢ceken kuramin 6nciisii
Lev Vygotsky oyunu, ¢ocugun ileri diizey diisiinmesini destekleyen hayali bir durum olarak
tanimlamaktadir. Oyunun kdkenine ve roliine odaklanan kurama gore oyun, sosyo-kiiltiirel
etkilesimler sonucu var olan, cocugun gergeklestiremedigi isteklerini iginde diigsel bir sekilde
gergeklestirdigi  bir yaratim ve Ogrenme siirecidir. Cocuk sembolik oyun iginde
Ozgiirlesebilmekte ve somut diisiinceleri soyut diisiincelere dogru gecis yapabilmektedir.
Dolayisiyla bu kurama gore oyun, duygusal ve bilissel gelisim i¢in dnemlidir. Cocuk, oyunla
birlikte toplumsal rolleri, kurallar pratikte yasamakta ve tecriibe etmektedir (Efe Azkeskin,
2017; Kaya, 2021).

Sosyal Bilissel Kuram

Bireylerin biligsel siire¢lerinde yer alan semboller araciligiyla diinyayi algilayip, bunu
diisince ve dili kullanarak hafizasina isleyerek gelecege dair planlamalar yaptigimi savunan
Bandura’nin 6nciisii oldugu bu kuramda oyun ile ¢ocuk sosyallesip iletisime gegtigi ¢evresiyle
gbozlemledigi davraniglan taklit ve tekrarlarla benzer siiregte isleyerek ve yeni davranislara

doniistiirerek 6grenmektedir (Ersan, 2011).

Bilissel Gelisim Kurami

Oyunun esneklik ve yaraticilig1 nasil gelistirdigine odaklanan kuramin dnciisii Jerome
Bruner, oyunu, ¢ocuklarin oyunun sonug¢larina odaklanmadan korkusuzca risk alabildikleri bir
stire¢ olarak tanimlamistir. Cocuklarin gelisimlerinin devam etmesi ve bir nesneyi kullanmay1
ogrenebilmeleri i¢in ¢ocugun, oyunda giiven ve eglence iginde kesif yapmasinin elzem
oldugunu vurgulamigtir. Cocuklarin daha hizli 6grenmesinin sebebinin de sahip olduklari esnek

diisiinme yapisi olduguna dikkat ¢ekmistir (Aksoy, 2020b; Ulug, 2016)
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Uyarilma Kuram

Daniel Ellis Berlyne’in 6nciisii oldugu bu kurama gore oyun, uyarici kesif eylemi olarak
tanimlanmaktadir. Merkezi sinir sisteminde uyaricilarin denge halinde tutulup saklanmasi
oyunu olusturmakta; cocuk artan uyaricilarla rahatsizlik hissetmekte ve bunu azaltmak adina

oyun oynayarak uyaricilar1 dengelemektedir (Tiirkoglu, 2016).

2.1.6. Oyun Asamalari

Bebeklikle baslayip ergenlikte azalan oyuna dair ¢ocuklarin tercihleri, ¢ocuklarin i¢inde
bulundugu yasa ve gelisim diizeyine gore degisiklik gdstermektedir. Cocuklarin nelerle nasil
oynadigini anlamak, oyunun yapisini anlamaktan gegmektedir. Arastirmacilar oyunu genel
olarak biligsel gelisim ve sosyal yon olmak lizere iki agidan ele almaktadirlar (Aksoy, 2020c;
Karaaslan, 2017; Yalman Polatlar vd., 2021).

2.1.6.1 Smilansky’nin Oyun Asamalari

Smilansky, Piaget’nin biligsel gelisim asamalarini genisleterek hepsi farkli yapi,
davranis Ozellikleri vb. iceren dort oyun asamasini Piaget’nin asamalarina eklemistir. Bu
asamalar; fonksiyonel oyun agamasi, yapi insa oyun asamasi, dramatik oyun asamasi ve kuralli

oyun agsamasidir (Aksoy, 2020c; Parlak Rakap ve Rakap, 2016; Yalman Polatlar vd., 2021):

Fonksiyonel Oyun Asamasi

Cocuklarin cevrelerini  kesfettikleri esnada tekrarladiklar1 kas hareketlerinin
kendiliginden taklit davraniglar1 gostermesidir. Cocuk deneme yanilma ile nesnelerin
ozelliklerini kesfedip 6grenmektedir. Dogumdan sonra ilk iki yil i¢inde fazlaca gdriilen bu
asama, ilkokulda dahi devam etmektedir. Yeni seyler kesfetmekten haz duyan ¢ocuk bu sayede

psikomotor ve dil becerilerini de gelistirmektedir.

Yapi insa Oyun Asamasi

Smilansky’e gore c¢ocuklarin nesneleri birlestirip diizenlemeye odaklandiklari, iki
yastan itibaren baslayan bu agsamada ¢ocuklar, ellerindeki mevcut materyalleri kullanarak farkl
yapilar olusturma egilimindedir. Cocuklar nesneleri manipiile ederek ve yaraticiliklarim
kullanarak yeni yapilar insa etmektedirler. Bloklarla kendine farkli yapi insa eden ¢ocuklar, bu

oyun agamasinda yap-boz, kil gibi materyalleri kullanabilmektedirler.

Dramatik Oyun Asamasi
Ug ile yedi yas aras1 goriilen bu asamada cocuklar, nesne yerine baska nesne, kisi yerine

baska bir kisi koyarak oyunlarin1i oynamakta, yaraticiliklarini ve hayal giiclerini
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kullanmaktadirlar. Bunun i¢in de c¢evrelerinde bulunan nesne ve kisilerle etkilesim halinde
olmalar1 gerekmektedir. Dramatik oyunda istedigi karaktere biirlinerek yaptigi taklitlerle
cocugun Ozgiirlesmesini saglayan bu oyunlarin, okul o6ncesi ve ilkokul donemlerinde

oynanmasl, ilerleyen yasamda c¢ocuklarin akademik basarilari i¢in dnemli olabilmektedir.

Kurall1 Oyun Asamasi

Yedi yaslarina gelen cocuklar oyuna baslamadan once kurallarda anlagarak artik
kurallarin ve siirlarin oldugu oyunlar oynayabilmektedirler. Bu agamada kurallara uyma ve
sorumluluk alabilme s6z konusudur. Cocuk hem dikkatini verme, stratejik diisinme gibi bilissel
becerilerini hem de sira bekleme, sirayla yapma, kazanma veya kaybetme gibi sosyal

becerilerini oyun i¢inde gelistirebilmektedir.

2.1.6.2 Parten’nin Oyun Asamalari

Okul 6ncesi donemdeki gozlemleriyle oyun siniflandirmasi yapan Parten’in ¢aligsmast,
giinimiizde kullanilmaya devam eden alandaki ilk calismalardan biridir. Oyunlar1 sosyal
katilim acgisindan ele alan Parten, sosyal etkilesime gelisim ve yas pencerelerinden bakarak
yaptig1 siniflamalardaki oyun davraniglarinin ¢ocuklar tarafindan bir hiyerarsi iginde
kazanildigin1 ancak bireysel farkliliklar vb. gibi durumlardan dolay:1 bazi davranisglarin bazen
farkli yas gruplarinda goriilebilecegini ifade etmektedir. G6zlemleri sonucunda biiyiiyen ve
yasitlariyla etkilesime daha fazla giren ¢ocugun, sosyal oyun davranislarinm sosyal olmayanlara
gore daha fazla gosterdigini vurgulamistir. Parten oyunu 6 evrede incelemektedir. Bu oyun
evreleri; katilimsiz davranis, izleyici davranis, tek basina oyun, paralel oyun, birlikte oyun ve
isbirlik¢i oyundur (Aksoy, 2020c; Karaaslan, 2017; Parlak Rakap ve Rakap, 2016; Yalman
Polatlar vd., 2021):

Katihimsiz Davranis
Genelde kiiglik bebeklerde goriilen bu asamada ¢ocuk amagsizca hareketlidir, bagska
oyunlarla ilgilenmemektedir. Kendisi oyun olmayan bu hareketlerin ilerdeki oyun becerileri

icin temel olacagi goziiyle bakilmaktadir.

Izleyici Davrams
Genelde ii¢ yasindan kiigiik cocuklarda goriilen bu asamada ¢ocuk oyundakilerle, oyun
hakkinda konusabilir, oyunu izler fakat oyuna katilmamaktadir. Genelde oyunun kurallarini ya

da bir oyuncagi kullanmay1 6grenmek i¢in yaptig ifade edilmektedir.
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Tek Basina Oyun

Iki yas civarlarinda goriilen bu asamada cocuk, kendi oyuncaklariyla kendi basina
oynamay1 tercih etmektedir. Gelisim alanlar1 agisindan yeterli seviyeye gelmedigi i¢in ¢gocuk
etkilesime girmekten kaginarak kendi basina oynamay1 tercih etmektedir. Cocuk yalniz da olsa
yaninda bagka ¢ocuklar da olsa tek basina oynamaya devam eder. Tek basina oyun biiyiik
cocuklarda goriildiiglinde dikkat edilip gozlenmesi gereken bir durumdur. Fakat kiiciik
cocuklarda tek basina oyunun, ilerde kendi basina gilizel vakit gecirme, bagimsizlik, kendine

yetme gibi becerilerin temelini olusturdugu savunulmaktadir.

Paralel Oyun
Ug yas civar1 goriilen bu asamada ¢ocuklar, aym ortamda aymi materyallerle benzer
oyunu oynarlar fakat iletisim kurmaz ya da sinirli iletisime girerler. Beraber oynamayan

cocuklar birbirlerini gézlemleyip taklit ederek yeni davranislar 6grenebilmektedirler.

Birlikte Oyun
Ug buguk yas civari goriilen bu asamada ¢ocuklar aym ortamda aym oyuncaklarla
iletisim halinde kendi oyunlarin1 oynamaktadirlar. Birbirleriyle konustuklari bu oyun asamasi

sosyallesme, dil, dayanisma gibi becerileri desteklemektedir.

Isbirlikci Oyun

Genelde dort yas civari goriilen ve Parten’in en gelismis oyun asamasi olarak
tanimladig1 bu asamada c¢ocuklar, ayn1 ortamda ayni1 materyalleri kullanarak bir grup iginde,
ayni amag¢ dogrultusunda beraber oynamaktadirlar. Sosyal katilimin yiiksek oldugu bu asama,

sosyal becerilerin 6grenilmesi ve hayata gegirilmesi i¢in 6nemlidir.

2.1.7. Oyunun Gelisim Alanlarina Etkisi

Oyun, yetiskinler acisindan amagsiz eglence olarak goriilse de ¢cocuklarin diinyasinda
daha farkli anlamlara sahiptir. Yapilan arastirmalar, oyunun ¢ocuklarin farkli gelisim alanlarina
etkisi oldugunu ortaya koymaktadir (Hassinger-Das vd., 2017; Kacgar, 2016). Yapilan
calismalarda yer alan ebeveynlerden 6gretmen adaylarina herkes, genel olarak oyunun ¢ocuklar
icin oldukg¢a Onemli oldugunu, eglenceli oldugunu, tim gelisim alanlarin1 destekledigini,
cocuklarin oyunla daha iyi dgrendiklerini belirtmislerdir (Bora Ivrendi ve Isikoglu, 2008;
Ozyiirek vd., 2022; Tezel Sahin, 1993). Oyun, gelisim alanlarim destekledigi kadar ¢cocugun
gelisim diizeyini gosteren bir ayna gorevi gormekte ayn1 zamanda degerlendirme araci olarak

da kullanilabilmektedir (Ozer, 2021).
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2.1.7.1 Oyun ve Bilissel Gelisim

Duydugu merak neticesinde diinyay1 kesfetmesini saglamasi agisindan oyun muhakkak
biligsel gelisimi etkilemektedir. Oyunlarinda kesif siireci geciren ¢ocuklar birgok soyut biligsel
beceriyi deneyimleyerek birgok kavrami da kesfetmektedir. Diisiinme, neden-sonug iliskisi
kurma, problem ¢ézme becerisi, algilama, siralama, simgeleme, siniflama, tahmin etme,
deneme-yanilma, mantik yiiriitme bunlardan bazilaridir (Tiirkoglu, 2016). Cocuklarin biligsel
gelisimleri paralelinde oyunlar1 da gelismekte, oyunlar1 gelisirken de biligsel gelisimlerine katk1
sunmaktadir. Harflerin bir araya gelerek bir seyi sembolize etmesinin pratigini ¢ocuklar
oyunlarinda bir nesneyi bagka bir nesne olarak sembolize ettiklerinde yapmaktadirlar. Cocuklar
oyun oynarken organize olarak birtakim kararlar almali, uygulamaya koymali ve denemelidir.
Ortaya cikan problemlere ¢oziim lretmelidir. Bu asamada da farkinda olmadan biligsel

gelisimleri oyun tarafindan desteklenmektedir (Ergin, 2017).

2.1.7.2 Oyun ve Dil Gelisimi

Oyun, dil gelisimi i¢in oldukea etkili bir aractir. Kendini ifade etme ve kelime dagarcigi
acisindan, oyun oynayan ¢ocuklar daha avantajli olmaktadir. Oyun ile ¢ocuklarm alict dil ve
ifade edici dil becerileri gelismekte, oyun esnasinda ¢ocuk iletisime girerek 6grendigi yeni
sozciikleri de kullanabilmektedir. Sembolik oyunlarda ise ¢ocuk role her tiirlii jest, mimik, ses
tonu, konugma tarzi ile girdigi icin biitiin bunlar dil gelisimine katki saglamaktadir (Ozer, 2021).
Oyunda ¢ocuklar kelime telaffuzlarini, kelime dagarciklarini, dil hakimiyetlerini gelistirerek dil
seviyelerinde yiikselmektedirler. Oyunla sadece dil gelisimi degil ayn1 zamanda yazma

becerileri de gelismektedir (Aksoy, 2020a)

2.1.7.3 Oyun ve Duygusal Gelisim

Cocuk ruh sagligi agisindan 6nemli olan oyun i¢inde ¢ocuk bagimsiz ve Ozgiirce
davranarak duygusal acidan rahatlaylp duygularini kontrol etmeyi, duygu ve diistincelerini
ifade etmeyi Ogrenmektedir. Ayrica isin uzmanlar1 tarafindan tespit edilebilecek sekilde
gocuklar, yasadiklar1 sorunlar1 da oyunlarina yansitmaktadirlar (Poyraz, 2012). Cocuklar okul
oncesi donemde ofke, siddet, kiskanglik gibi farkli duygular1 oyun i¢inde yasamakta ve yine
oyun i¢inde Once bunlarla bas etmeyi daha sonra kendilerini dogru sekilde ifade etmeyi
ogrenmektedirler. Yetiskin hayatinda daha biiylik problemlere sebep olabilecek duygularini
ifade edememe ve baskalarinin duygularini anlamama durumunu ¢ocukluk déneminde oyun ile

¢ozmek bireyin mutlulugu icin elzemdir. Oyunla ¢ocuk kaygi, endise, sinir gibi duygulari
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yoneterek mutluluk, sakinlik ve duygusal dayamiklilik gibi duygular gelistirmektedir (Agyar,
2016).

2.1.7.4 Oyun ve Sosyal Gelisim

Bebeklikte baslayan oyun ile ¢ocugun sosyal gelisimi olumlu yonde etkilenmektedir.
Cocuk oyunla hem kendisinin hem de baskalarinin duygularint fark edip anlayabilmektedir.
Oyun icinde yasitlariyla uyumlu iliski kurmaya calisan ¢cocuk duygu ve diisiincelerini ifade
etme, paylasma, yardimlagma, rol paylasimi, is birligi, dinleme ve uzlagsma gibi gerekli sosyal
becerileri gelistirmek durumundadir. Sosyodramatik oyunlarla bagkasinin roliine giren ¢ocuklar
bagkasinin penceresinden bakabilmeyi, empatiyi gelistirebilmekte; rol yaparken girilen duygu
ve ifadelerle kendini ve bagkasin1 anlama becerileri artmaktadir. Kendisi disindaki insanlarin
da fikirlerini 6nemseyip saygi gostermeyi, sevmeyi ve giivenmeyi de oyunda d6grenmektedir.
Ayrica toplumdaki sosyal rolleri de bu oyun araciligiyla deneyimleme sansi bulan ¢ocuklar bir
grubun i¢inde yer alarak etkilesim ve iletisimin nasil olmas1 gerektigini 6grenirken yetiskin

hayatina da hazirlanmaktadirlar (Aksoy, 2020a; Ozer, 2021).

2.1.7.5 Oyun ve Psikomotor Gelisim

Oyunda bedenini ¢alistiran, kaslarin1 kullanan ¢ocuk hem ince hem de kaba motor
becerilerini gelistirirken dengeli sekilde uzuvlarina hakimiyeti de saglamaktadir. Ayrica oyun;
cocuga dikkat, giic, refleks, esneklik, atiklik gibi beceriler de kazandirmaktadir (Sirin, 2011).
Cocugun denge tahtasi gibi ilk defa karsilastigi bir durumu/nesneyi korkuyla karsilamasi
normalken bunu oyun i¢inde arkadaslartyla rahat bir sekilde asip 6grenebilmesi de bir o kadar
miimkiindiir (Poyraz, 2012). Cocuk hareket ederek becerilerini test edip kendine
giivenmektedir. Oyun ig¢inde biiyiik nesnelerle ¢ocuklarin biiylik kas becerileri gelisebilirken,
daha kiiciik nesnelerle ince motor becerileri gelisebilmekte, ayn1 zamanda oyunla esneklik ve

ceviklik kazanabilen ¢ocuklar daha 6zgiivenli hissedebilmektedirler (Pehlivan, 2014).

2.1.7.6 Oyun ve Oz Bakim Becerileri

Cocuklarin hayatlarin1 devam ettirebilmeleri i¢in gerekli olan 6z bakim becerileri okul
oncesi donemde kazandirilmalidir ve bunlarin verilebilecegi en eglenceli yol oyundur. Cocuk
oyun igerisinde hem 0z bakim becerilerini kazanabilmekte hem de kas becerilerini
gelistirmektedir. Evcilik gibi oyunlarla da ¢ocuk, giinliik 6z bakim becerilerini oyunda kolayca

deneyimleyebilmektedir (Ozer, 2021).
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2.2. Erken Cocukluk Doneminde Gelisim

Hayatin baglangicindan hayatin sonlanmasina kadar olan siirecte, bireyin devamli
yasadig1 degisikliklerden ileriye yonelik diizenli bir ilerleme gdsterenlerin tiimiine gelisim
denmektedir. Gelisim, biiylime denilen fiziksel degisiklikleri, bliylimeyle gerceklesen gii¢
yetirebilme durumu olan olgunlagmayi, yasantilar yoluyla kazanilan kalict degisiklikler olan
o0grenmeyi kapsamaktadir. Gelisimin ilkeleri arasinda kalitim ve ¢evreden etkilendigi, bastan
ayaga ve icten disa oldugu, genelden 6zele dogru oldugu, bir sira izledigi ve devamli oldugu,
biitiinliik icinde gergeklestigi, ndbetlesme oldugu, donemler arasi iligkinin oldugu ve bireysel
farkliliklarin ¢ok 6nemli oldugu yer almaktadir (Bagei, 2019; Bilgin, 2019). Gelisimin ana
unsurlarini, bireyin ulasabilecegi sinirlar1 ¢izen kalitim, hayatinin baslangicindan itibaren o
sinirlarin ne kadarina ulasabilecegine yon veren ¢evre ve yine hayatinin baslangicindan sonuna

dek etkisini hissedecegi aile olusturmaktadir (Aydin, 2016b).

Gelisim, aciklama ve anlasilma agisindan kolaylik ve diizen saglamasi i¢in yasa gore ya
da donemin 6ne ¢ikan 6zelliklerine gére donemlere ayrilarak incelenmektedir (Aslan, 2019).
Cocugun dogumundan ilkokula baglayana kadar gegen zaman dilimini (MEB, 2015) yani 0-6
yas araligim1 (ACEV, 2005), yabanci kaynaklarda 0-8 yas araligin1 (Kuru, 2020), kapsayan okul
oncesi donemi biitiin gelisim alanlar1 agisindan inanilmaz bir 6neme sahip olmakla birlikte
bireyin geleceginin temeli olan bir dénemdir (Serhatlioglu, 2006). Gelisimin en hizli oldugu
donem olmasindan kaynakli 6nemiyle birlikte dikkat edilmesi gereken noktalar da biiytiktiir.
Olumlu bir degisimin uzun vadede katlanarak daha faydali hale gelmesi gibi en ufak bir eksiklik
de katlanarak daha biiyiik bir bosluga doniisme potansiyeli tastyabilmektedir (Kargi, 2016). Bu
noktada da okul dncesi egitiminin énemi akillara gelmektedir. Ozellikle de sosyo-ekonomik
diizeyi diisiikk, dezavantajli bir g¢evresi olan ayrica evinde kullanilan dil Tiirk¢e olmayan

cocuklar acisindan okul oncesi egitim biiyiilk 6nem arz etmektedir (Can-Yasar ve Kaya, 2020).

2.2.1. Dil Gelisimi

Gelisim, birbirini etkileyen alanlar olan fiziksel gelisim, motor gelisim, bilissel gelisim,
dil gelisimi, sosyal gelisim ve cinsel gelisim olmak iizere incelenmektedir (Aslan, 2019). Dil,
insanlarin kendilerini, duygularini, diisiincelerini ifade ettigi, iletisim kurdugu, kiiltliriin bir
pargasi olan, kiiltiir sonucu olusan, kiiltiirii tasiyan ve kendi de degismeye devam eden canl1 bir
yapi olan (Ergin ve Kogak, 2018) ve sembollerden olusan bir iletisim aracidir (Aydin, 2016a).
Insan hayata geldikten sonra ilk &nce viicut diliyle ardindan da konusma diliyle iletisim

kurmaktadir (Kili¢ Atici, 2020). Bir bebek yasaminin ilk zamanlarinda rastgele sesler
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cikartirken zaman iginde anlamli sesleri 6grenip ¢ikartarak kendini ifade etmeye baslamaktadir.
Dil ile gevresini tantyan ve anlamlandiran ¢ocuk bilissel becerileri edinmeye baslamaktadir
(Aksoy ve Baran, 2019). Okul 6ncesi donemde dil gelisiminde goze carpan bir ilerleme
goriilmekte, geligsmis sosyal ¢evreye sahip olan ¢cocuklarin dile daha hakim ve daha fazla kelime
hazinesine sahip oldugu goriilmektedir. Ailenin kitap okumasiyla, ¢cocuguyla ilgilenip vakit
gecirmesiyle ¢ocugun dil gelisiminde ilerlemeler oldugunu gosteren ¢alismalar mevcuttur
(Ozpolat ve Saglam, 2020). Dil becerilerinin gelismesiyle benlik algisi ve kabul gérme, bilissel
ve bedensel yeterlilik; matematik kavram gelisimleri; okul olgunlugu seviyelerinde artmanin

oldugunu tespit eden ¢alismalar da mevcuttur (Aksoy ve Baran, 2020).

2.2.1.1. Dilin Temel Yapi1 Taslar:
Islevsel bir dil i¢in dilin 6zelliklerine gore anlamli olan dile ait birimler olmalidir (Aksoy

ve Baran, 2019; Aydin, 2016b; Ergin ve Kogak, 2018; Kili¢ Atici, 2020):

Fonem (Sesbirim)
Dilin anlam1 da etkileyen, bir kelimeyi diger bir kelimeden ayiran en kiiciik ses
birimidir. Dillere goére farklihik gostererek 20 ve 60 arast fonem olabilmektedir. Tas

sozctiglindeki /t/ bir sesi sembolize etmekte ve bir fonemdir.

Morfem (Bigimbirim)
Fonemlerin kuralli siraya gore birlesip anlamli sekilde bir araya getirilmesiyle
olugmaktadir. Kelimenin anlaml en kiigiik pargasidir. /t/ kendi basina bir fonem iken, /t/, /a/ ve

/s/ fonemleri boyle anlamli bir siralamayla bir morfemi olusturmaktadir.

Fonoloji (Sesbilim)

Bu bilim dali, seslerin yani fonemlerin kelimedeki siralanisi, anlamlandirilist gibi
konular1 incelemektedir. Her dilin fonemleri ve onlarin kurallar1 farklilik gostermektedir.
Ingilizce’deki bir fonem ile Tiirkge’deki bir fonem hem ayni olmamakta hem de ayn1 anlama
gelmemektedir. Fonoloji de fonemlerin dizilisi, dagilimi, sinirlar1 gibi konulari irdeleyerek nasil

kullanilmasi gerektigine dair kurallar1 belirlemektedir.

Morfoloji (Bi¢imbilim)

Bu bilim dali morfemle ilgili kokleri ve ekleri, bunlarin {iretilmesi ve dizilisi ile ilgili
kurallar1 incelemekte ve dilin kelime yapisina dair bilgi vermektedir. Morfemler kendi basina
anlami olma durumuna gore bagimli morfem ve bagimsiz morfem olarak ikiye ayrilmaktadir.

Kendi bagina anlam ifade ediyorsa bagimsiz morfem, etmiyorsa bagimli morfem denilmektedir.
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Her dilin morfem olusturmak i¢in anlamli sekilde fonemleri birlestirme Olgiitleri farklilik

gostermektedir.

Sentaks (Sozdizimi)

Morfemlerin anlamli bir ciimle ya da grup olusturmalar1 igin kurallar dahilinde izlemesi
gereken sirayr incelemektedir. Anlamli bir ciimle ya da kelime grubu olusturmak igin
morfemler tek basmna yeterli degildir. Belirli bir siraya ve kurallara gore dizilmesi
gerekmektedir. Bu kurallara ise sentaks denilmektedir. Her dilin s6zdizimi farklidir ve dile
goredir. Sentaks, morfemleri siralamak icin dilbilgisine de uygun olarak izlenilmesi gereken

siralamayi, kurallar1 gostermektedir.

Semantik (Anlambilim)

Dilde kullamlan kelimeler tek basina anlam ifade etmemektedir. Isaret ettigi nesne,
insan vb. ile anlam bulan kelimelerin isaret ettigi sey ile arasindaki iligskiyi, anlamlandirmay1
anlambilim incelemektedir. Anlam islevli kelimeler kendi baslarina bir seyi isaret ediyorken;
baglac, cogul eki gibi dilbilgisel islevli kelimeler ise tek bagina anlamsiz fakat climlede anlamli
olan kelimlerdir. Yine her dilin her 6gesinde oldugu gibi dillere gére anlambilim de farklilik

gostermekte, her dilin kendine gére anlamlandirmasi bulunmaktadir.

Edim Bilgisi (Pragmatik/Kullanmim Bilgisi)

Iletisimde bireyin kendisini ifade etmesi igin tiim dilbilgisi kurallarin1 bilmesi yeterli
degildir. Dilin kurallarina, iletisim i¢in kullanimdaki kurallarina, kisacasi neyin, nerede ve ne
sekilde konusulmasi gerektigine edim bilgisi denmektedir. Burada yine toplumun ve dilin
kendine 0zgii farkliliklar1 devreye girmekte, edim bilgisi bunlara gore sekillenmektedir.
Cocuklarin edim bilgisini kavramalari icin yetiskinlerle ve ¢evresiyle sosyal acidan etkilesimde

ve iletisimde olmasi gerekmektedir.

2.2.1.2. Dil Gelisimi Kuramlari
Dil gelisimini her kuram farkli bir boyutta ele almistir. Bu boliimde psikolinguistik
kuram, davranig¢t kuram, biligsel kuram, etkilesimci kuram ve sosyal 6grenme kuramina yer

verilmistir.

Psikolinguistik Kuram
Chomsky, Slobin ve Pinker, dilin insana 6zgii ve karmasik olmasindan ve dil ediniminde
evrensel olarak benzer basamaklar olmasindan dolayr dil gelisimini biyolojik ve psikolojik

acidan ele almiglardir. Bu kurama gore ¢ocuklarin dogustan dil 6grenmek i¢in programlanmis
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insana 6zgl bir donanima yani dili edinebilecekleri beceriler biitiiniine sahip olduklarini, bir
yila kadar bebeklerin evrensel dili, sonrasinda da karsilastiklar1 dili, donanim sayesinde
ogreneceklerini, herhangi bir dile maruz kalmadiklarinda ise dili 6grenmeyeceklerini ileri
stirmektedirler. Evrensel ve her bireyde olan dil kazanma aygit1 ile ¢ocuklar duyduklarim
anlamlandirarak dile dair kurallar1 edinmekte ve bu kurallara gdre kendini ifade etmeye
baglamaktadir. Chomsky c¢ocugun dili, sesleri duyma ve anlamlandirmasini kavrama;
diistincelerini seslerle ifade etmesini ise iiretim olarak adlandirmistir (Deniz Yondem ve Tayli,

2019; Kilig Atict, 2020; Ulug, 2019).

Davramis¢i Kuram

Skinner, dil gelisimini, ¢ocuklarla ilgilenen yetiskinlerin ¢ocuga verdigi doniitlere
(pekistireg-0diil gibi) baglayarak (Ulug, 2019) dogustan gelen donanmimin Olgiilebilir
olmayacagindan otiirli daha goriilebilir davranis agisindan ele alarak, ¢evrenin 6nemine de
vurgu yaparak davranis¢1 yaklasimla iligkilendirmistir (Ergin ve Kocgak, 2018). Bu kurama gore
dil de davranislar gibi pekistiregler kullanilarak 6grenilebilen s6zel bir davranistir (Deniz
Yondem ve Tayli, 2019). Cocuk, taklit ederek cikardigr seslere aldigi pekistiregler sonucu o
sesleri kullanmaya devam ederken tepki almadigi sesleri de kullanmamaya baslamakta ve tipki
davranisi 6grendigi gibi dili de 6grenmektedir (Ergin ve Kogak, 2018). Dolayisiyla dili
ogrenmek i¢in ¢evre ve ¢evrenin verecegi pekistireclere ihtiyag vardir (Deniz Yondem ve Tayls,
2019). Taklit ¢ocuklarin dil gelisiminde 6nemli olsa da tek basina yeterli degildir. Cocuklar
duyduklarini sadece taklit etmez, onlar1 farkli sekilde bir araya da getirip konusmaktadirlar. Dil
edinimi i¢in dili duyacagi ve kullanacagi bir ortamda bulunmak 6nemlidir. Dil gelisimi; dilin
kullanildigi, dilin kullanilarak etkilesime girildigi ortamda bulunmayla paralel sekilde ilerler
denilebilir (Ulug, 2019). Davranisgt kuramin onemini vurguladigi taklit, model alma ve
pekistireg kavramlar1 dil gecikmesi yasayan ¢ocuklara verilen destekte 6nem arz etmektedir

(Aksoy ve Baran, 2019).

Bilissel Kuram

Piaget’nin onciiliik ettigi bu kuram dili biligsel gelisim ile bagdastirmakta, ¢ocugun
biligsel gelisim sonucu zihninde dnce semalari tasarladigini ardindan bu semalar1 ifade etmek
icin dili kullanmaya bagladigin1 ve c¢evrenin de dil gelisimini etkilemekte oldugunu
savunmaktadir. Kuram gelisimde olgunlagsmanin 6nemini vurgulayarak cocugun bilissel
gelisimindeki asamalarin1 tamamlamadan dili edinemeyecegini savunmaktadir. Ornegin

bebegin ilk sdzciiklerinin, nesne devamliligi kazanmasinin ardindan artik gérmedigi nesne igin
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kelimeleri kullanmasiyla ortaya c¢iktigim1 savunmaktadir (Aksoy ve Baran, 2019; Ergin ve
Kocak, 2018; Kilig Atici, 2020).

Etkilesimci Kuram

Dilbilimsel ve davranig¢t kuramlarin birlesiminden olusturulan bu kuram bireyin dil
o0grenmek i¢in dogustan gelen mekanizmanin, yasantinin ve ¢cevrenin gerekliligini ve is birligini
savunmaktadir. Cocugun en yakin ¢evresi ve yasaminin ilk yillarindaki yasantilarinda yaninda
olan anne babanin dili kullanim sekli, ¢ocuklarinin dil gelisimine gosterdigi Snem ve
cocuklariyla aralarindaki etkilesimin de g¢ocuklarin dil gelisiminde biiyiik etkisi oldugunu

gosteren galismalar bulunmaktadir (Ergin ve Kogak, 2018; Kili¢ Atici, 2020).

Sosyal Ogrenme Kuram

Bu kurama gore ¢ocuk toplum iginde sosyallesirken gbézlem yapar, model alir. Sectigi
modeli taklit ederken ¢evresi tarafindan dogru ya da yanlis olmasina gore pekistireg ya da doniit
alir. Boylece dilin yapisin1 ve kavramlar1 6grenmis olmaktadir. Bu noktada anne babanin
cocuguyla etkilesimine ve model olmasinin 6nemine vurgu yapilmaktadir. Cocugun dili
edinebilmesi i¢in dilin etkin ve dogru kullanildig1 ortamlara ve modellere ihtiyaci

bulunmaktadir (Aksoy ve Baran, 2019).

2.2.1.3. Dil Gelisim Donemleri

Diger gelisim alanlarinda oldugu gibi tiim bireyler dil gelisimlerinde belirli bir siray1
takip ederler ve bu herkes icin ayni seyirde ilerler (Kilig Atici, 2020). Dil gelisimi evrensel
olarak genelde ayni siray1 izlemektedir. Ancak bireysel farkliliklar ve ¢evrenin etkisiyle siire¢
etkilenebilmektedir. Cocuklarin dil gelisim donemleri konugsma 6ncesi donem ve konusma

doénemi olarak iki baslik altinda incelenebilmektedir (Aksoy ve Baran, 2019):
Konusma Oncesi Donem

Konugma oncesi donem; yeni dogan donemi, gigildama dénemi, mirildanma donemi ve

mirildanmanin tekrar1 donemlerini icermektedir.

Yeni Dogan Dionemi (0-2 Ay)

Bebegin diinyaya gelir gelmez ¢ikardigi ilk ses aglamadir. Heniliz baska sesler
cikaramayan ve kendini ifade edemeyen bebek farkl: sekillerde aglayarak ihtiyacini karsi tarafa
aktarmaya caligmaktadir. Yeni doganin istemsizce yaptigi ritmik emme, yutma gibi refleksler,

aglama ve sesler ¢ikarmasi sonucunda konusma igin gereken becerileri temelde kazanmaya
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baslamaktadir. Birinci aymi bitirdiginde aglamalari farklilagmaya baslayarak annesi tarafindan
aglama sebebi anlasilabilmektedir. Iki aylik oldugunda ise agiz hareketlerini yapmakta,
bagkalarinin konustugunu fark ettiginde susmaktadir (Tulu, 2009). Duyma vyetisi dili
ogrenmenin ve iletisimin bir pargasidir. Henliz konusamayan bebekler bile duyarak sesleri
algilamakta, tanimlamakta ve ona gore tepki vermektedirler (Aydin, 2016a). Refleksif sesler
olarak adlandirilan, dksiirme ve aglama gibi dogal olarak bebeklerin ilk aylarinda ¢ikardig: her

tiirlii sesler, yetiskinlerin tepkileriyle bebek tarafindan tekrar edilebilmektedir (Ulug, 2019).

Gigildama Dénemi (2-4 Ay)

Agulama, civildama ya da cooing olarak da adlandirilan bu dénemde bebekler ikinci
aylarinda, c¢evreden bagimsiz sekilde, evrensel olarak kumru seslerine benzer sesler
cikartmaktadirlar (Cat Sahin, 2009). Agiz kaslarini kontrol etmeye baslamalartyla “s”, “k” ve
“g” gibi damak ve girtlak seslerini ¢ikartmakta, “a”, “0” ve “u” gibi linlii sesleri uzatmaktadirlar
ve gittik¢e cesitliligini arttirabilmektedirler. Bagkalarinin seslerine tepki verirken annelerinin

seslerine giilerek tepki verebilmektedirler (Aksoy ve Baran, 2019; Ulug, 2019).

Mirildanma Donemi (4-6 Ay)

Babildama donemi olarak da bilinen bu dénemde bebegin dil kontrolii daha da artmustir.
Dilini yuvarlayabilme ve ileri uzatma becerileri goriilmeye baslar, bu en ¢ok bebege yemek
yedirilirken bebegin kasigr ittirmesiyle fark edilebilmektedir. Ses mekanizmasi kontrolii de
artan bebek “b”, “m” ve “p” gibi dudak seslerini ¢ikartabilerek irettigi iinlii-linsiiz ses
kombinasyonlarini, ba ve ma gibi heceleri, sirali sekilde tekrar tekrar seslendirmekten mutlu
olmaktadir. Bu siirece vokal jimnastik ad1 verilmektedir (Ozer, 2013; Tulu, 2009). Bu dénemin
sonunda kendileri de iinlii linsiiz bilesimlerden heceler iiretebilmektedirler (Kili¢ Atici, 2020;

Ulug, 2019).

Mirddanmanin Tekrart Déonemi (7-9 Ay)

Bebekler 6 ayliktan sonra alict dil olarak ifade edilen dili anlamaya baslamaktadirlar.
Bu donemde bebeklerin cikardigi seslerde yiikseltme-algaltma gibi tonlamalar yaptiklar
goriilmektedir (Ulug, 2019). Agiz hareketlerinde cesitliligin arttigi bebek, hece tekrarlari

‘Cf’ (13 9’ C‘ 9% €69 ¢ 7’ ‘6 2

yapmaktadir. Unlii harflere s”, gibi linsiiz harfler ekleyebilmektedir.
Uzun siiren, climleye benzeyen sesler c;lkartabilmektedlr. Cevrede konusulanlar1 daha g¢ok
dinleyerek ebeveynlerinin konusmalarini taklit etmeye calismaktadir (Serhatlioglu, 2006).
Bebekler c¢ikardiklart sesler ya da giiliimsemelerle yetiskinle iletisim kurmaya, onlara tepki

vermeye c¢aligmaktadir. Ses mekanizmasinda daha yetkinlesen bebek oyunlarinin iginde ritim
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kullanabilmektedir. Sayet bu donemin &zellikleri bebekte goriilmiiyorsa isitmeyle ilgili bir
problemin varlig1 diisiiniilebilir. Bakim veren kisiye bu asamada iyi bir gdzlemci olmak

diismektedir (Aksoy ve Baran, 2019).
Konusma Donemi

Konusma donemi; ses sozciik donemi, tek sézciik donemi, iki sozciiklii ifadeler donemi,
tic ve daha fazla sozciiklii ifadeler donemi ve gramer kurallarina uygun konugma donemlerini

icermektedir.

Ses Sozciik Donemi (9-12 Ay)

Cesitlendirilmis mirildanma olarak da adlandirilan bu donemde bebek anadiline ait
muriltilar seklinde jargon denilen anlamsiz ama akici olan sesler ¢ikarmaktadir. Reddetme veya
sinirlenme gibi duygulari temsil eden sozciikler mirildanma ile ilk sozciikler arasindadir. Ana
dilindeki kaliplarin farkina varan bebek i¢in uzun mirildanmalar1 kelime yerine gecmektedir.
On aylik olduklarinda sadece ailesinin anladigi duruma gore tek kelimeler kullanan bebekler
bir yasina yaklastiginda artik tonlama ve vurgulama yapabilmekte ve anlamli kelimelerinin
ilkini tretebilmektedirler. Bebekler, temel durumlar ifade eden temel kelimeleri agirlikla
ebeveynleriyle olan iletisimlerinden 6grenmektedirler (Aksoy ve Baran, 2019; Kili¢ Atici,
2020; Serhatlioglu, 2006).

Tek Sozciik Dénemi (14-18 Ay)

Kelimelerin 6grenilmesiyle azalan mirildanma sona erdikten sonra gergek kelimelere
gecis slrecinde sessizlik donemi olabilmektedir. Alici dilin daha fazla gelistigi donemde
cocuklar bir ciimle yerine bir kelime kullanarak isteklerini ifade etmektedirler (Ozer, 2013).
Genelde ¢ocugun cevresindeki dgeleri iceren tek sozciikler bir ya da iki heceli olmaktadir.
Cocuklar tek sozciik kullanimini durumlara gore farkli tonlamalarda yaparlar ve kendilerini
ifade etmeye calismaktadirlar. Bu donemde ¢ocuk bir hayvanin adin1 baska hayvanlara da
kullanarak anlam genisletmesi ya da sadece kendi kardesine bebek derken baska bebeklere

bebek demeyerek anlam daraltmasi goriilebilmektedir (Aksoy ve Baran, 2019).

Iki Sozciiklii Ifadeler Donemi (18-24 Ay)

Telgrafik konugsma donemi olarak da adlandirilan bu donemde c¢ocuklar kelimelerin
iligkilerini anlamaya baslayarak iki kelimeli kisa climleler kurabilmektedirler. Cocuklarin
cimleleri incelendiginde kullandig1 dilin gramer yapisini anlama ve uygulama g¢abasi

goriilmektedir. Konusma esnasinda yaptiklar1 tonlama ya da duraksama da bir yetiskin
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konusmasi gibi olmaya baslayan ¢ocuklar, sadece isim ve fiilden olusan ciimleler kurmaktadir.
Iki yasina gelen cocugun yaklasik 200 kelimeden olusan kelime dagarcigi ve kelimelerden

kombinasyonlar1 bulunabilmektedir (Tulu, 2009).

Uc ve Daha Fazla Sizciiklii ifadeler Donemi (2-3 Yas)

Bu dénemde ¢ocuk artik ii¢ ile dort kelimeyi anlamli sekilde bir araya getirebilmekte,
basit sorulara cevap verebilmektedir. Kelime dagarcigi 300 kelimeyi bulan ¢ocuk hizli bir
gelisim gostererek konugma seslerinin 3’te 2’sini 6grenmekte, tinlii ve iinsiiz harflerin ¢ogunu

dogru soyleyebilmektedir (Serhatlioglu, 2006).

Gramer Kurallarina Uygun Konusma Donemi (3-6 Yas)

Bu donemde dort ve bes kelimeli ciimleler kurarak sohbet edebilen ¢ocuk, duygu ve
diisiincelerini ifade etmek i¢in oyunlarinda dili kullanabilmektedir. Ciimle i¢inde 6zne, yiiklem
ve nesne arasindaki iliskileri kavrayabilen ¢ocuk, simdiki ve genis zaman, soru ve ¢ogul ekleri
kullanabilmektedir. Konugmasi daha fazla yetiskin konusmasina benzemeye baslayan ¢ocuk,
dilbilgisi kurallarin1 gozetmekte ve birka¢ cocuk sarkisi ezberleyebilmektedir. Cocuk bes-alti
yaglarina geldiginde kelime dagarcigi yedi ile sekiz bin kelimeye ulasabilmektedir. Bu
donemde genel olarak asir1 genellemelerde azalis, konuyla alakali bilinen kelime sayilarmin,
soyut ve yakinen bilinmeyen nesneleri i¢eren kelimelerin miktarinda artis olmaktadir (Aksoy
ve Baran, 2020).

2.3. Dil Edinimi

Dil edinimi, bilingsiz ve programsiz bir sekilde ¢evreden maruz kalma suretiyle bireyin
dili taklit ederek o dilde yetkinlesmesi sebebiyle diizenli, amac¢h ve planli olmayan informal
egitim kavramina benzetilmistir. Dil 6grenimi ise belirli plan ve program g¢ercevesinde ilerleyen
daha simrlandirilmis bir kavramdir (Oztiirk ve Taga, 2019). Cocuklar dile dair kurallar1 bizzat
iletisime gectigi yetiskinlerden farkinda olmaksizin edinirler. Dil 6greniminde ise bilingli
sekilde dilin kurallarimi 6grenme amaci olmaktadir. Cocuklar i¢in dil ediniminin en ideal yolu
etkilesime girebilecegi sosyal ortamlarda bulunmaktir (Tirkoglu, 2021). Dil edinimi de
cocuklarin dil edinim siirecine benzeyerek kurallar1 6grenmeden bagimsiz bir sekilde anlamak

ve anlasilmak temellidir (Yilmaz, 2021).

2.3.1. Ikinci Dil
Ana dil, genel olarak bireyin annesinden, ailesinden, bir parcasi oldugu cevresinden ve

toplumdan 6grendigi ve kendileriyle bunun aracilifiyla bag ve iletisim kurdugu dil olarak

32



tanimlansa da (Kiymaz ve Doyumgag, 2019) etnik koken de toplumda kullanilan dil de esas
belirleyiciler degildir. Birden fazla dili konusanlarin ana dili, en iyi kullanabildigi ve en yetkin
oldugu dil olmaktadir (Orug, 2016). Ikinci dil hakkinda bir¢ok farkli tanim mevcuttur. Kimi
tanimlarda ana dil kadar iyi bilinen dil iken kimi tamimlarda yalnizca yabanci dil yerine
kullanilmaktadir. Tanimlarin ortak goriisii mevcut bir dilin ardindan edinilen ve kullanilan dil
olmasidir (Tulu, 2009). Birey, ana dilinden farkli bir dili, o dilin konusuldugu ve kullanildig
toplumda 6greniyor ve kullaniyorsa bu dil birey i¢in ikinci dil olmakta ve bu durum da dil
edinimi olarak adlandirilmaktadir. Ikinci dil ile genellikle karistirilan yabanci dil kavramu ise
daha c¢ok belirli amaglarla, g¢ogunlukla egitsel ortamlarda Ogrenilen, giinlilk olarak
kullanilmayan ve kullanmak zorunda da olunmayan dildir. Yani dil dogal ortaminda, o dilin
ana dil oldugu ¢evrede 6greniliyorsa bu edinim, fakat belirli bir ortamda o dilin ana dil olmadig1

cevrede Ogreniliyorsa bu da 6grenim olarak adlandirilmaktadir (Kiymaz ve Doyumgag, 2019).

2.3.2. iki Dillilik

Hayatinda sadece bir dilin yani ana dilin 6zelliklerine hakim olan ve sadece onu
kullanan bireyler tek dilli olarak tanimlanmaktadir. Ebeveynlerin farkli diller konusmasi ya da
ana dili farklh olan bir iilkede yasamak ya da goc¢ etmek vb. sebeplerle bireyin ¢cogunlukla
bebeklikten itibaren iki dile de ayni anda ve oranda maruz kalarak iki dili de ana dil seviyesinde
edinip, iki dilde de okuma, yazma, konusma, dinleme gibi becerilerde yetkin olmasina ya da
ikinci dile ana dili kadar hakim olabilmesine, iki dili dilin her bileseniyle ifade, tonlama, mimik

vb. yetkin sekilde kullanabilmesine iki dillilik ad1 verilmektedir (Orug, 2016; Yalgin Su, 2020).

Dili edinme zamanina gore ikiye ayrilan iki dillilikte sayet birey ii¢ yasina gelmeden
ayni anda iki dile de maruz kalarak edinmigse ve ana dili gibi konusabilmekteyse “eszamanli
iki dillilik” olarak tanimlanmaktadir. Eger anadilini edindikten sonra yani bir dil edindikten
sonra bagka bir dile daha maruz kalip ikinci dil edinmisse “ardisik iki dillilik” olarak
tanimlanmaktadir. Ardisik iki dilliligin edinim siirecinde su dort evreden soz edilmektedir

(Hamarat, 2019; Taner, 2022):

Ev Dili: Cocuk evde konusulan ana dilinden farkli bir dil kullanilan bir ortamda ana

dilini kullanmaya ¢aligsmakta ve anlasilacagini diisiinmektedir.

Sozsiiz/Durgunluk  Dénemi: Farkli dilin  konusuldugu ortamda ana dilinin
kullanilmadiginin farkina varan ¢ocugun sessizleserek, kendini sézel olmayan sekilde ifade

etmeye calisarak yeni dilin farkina vardig: ve aktif 6grenmenin basladig: evredir.

33



Telgrafik/Kaliplagsmis Konusma: Dil gelisimindeki ayni isimli donemle benzer 6zellik
gosteren bu evrede cocuk dili konusabilmekte ancak bir veya iki kelime kullanarak kisa

konusmaktadir.

Uretken Dil: Cocugun basit ciimleler ile baglayarak gittikce kurallarin dogru kullanildig1
sekilde dili kullanmaya basladig1 evredir.

Cok dil kullanilan toplumlarda da iki dillilik goriilebilmektedir (Kiymaz ve Doyumgag,
2019). Tiirkge, Tiirkiye’de yasayan fakat etnik kokeni Tiirk olmayan vatandaslar i¢in ikinci dil
olmaktadir. Orug¢’un (2016) calismasinda bahsettigi gibi iilkemizdeki Dogu ve Gilineydogu
Anadolu Bolgeleri’nde Adana Mardin, Gaziantep vd. gibi sehirlerde insanlar giinliik
yasamlarinda iki dil kullandig1 icin hem ana dilleri olan Kiirtge veya Arapca, hem de iilkede
ortak kullanilan dil olan Tiirk¢e olmak iizere ikinci dillerinin oldugu ve bu insanlarin da iki dilli
oldugu sdylenebilmektedir. Dolayisiyla bu bireyler i¢in Tiirk¢e yabanci dil degil ikinci dil
olmaktadir. Farkl kiiltiirlerin bir arada oldugu bdlgelerde yasayan ¢ocuklar, gelisimleri i¢in ana
dillerini ve ortak kullanilan dili 6grenmeli boylece hem c¢evresini anlayip hem de kendini
cevresine dogru ifade edebilmelidir. Bu sekilde ¢ocuk egitim hayatinin ilerleyen dénemlerinde

okuma ve yazma becerilerinde yeterli gelisimi gosterebilmektedir (Yalgin Su, 2020).

Anadilini 6grendikten sonra ikinci dil edinen ¢ocuklar artik bir dil biliyor olduklari i¢in
anadillerini 6grenirken yasadiklar1 tecriibelerini ve artik gelistirmis olduklar1 biligsel
becerilerini ikinci dil edinimlerine aktaracaklardir. Sayet ¢ocuk ailesinden dilini &grenirken
farkli uyaricilara maruz kalmis, konugmasina firsat verilmis olarak yetistirilmisse anadilinde de
daha sonra ikinci dil ediniminde de diger ¢cocuklara gore daha hizli 6grenebilir ve dil seviyesi
daha yiiksek olabilmektedir. Ikinci dil ediniminde anadildekine benzer bir siralama olsa da
birebir aynis1 olmamaktadir. Siire¢ i¢inde anadildeki yapilar ve kurallar ikinci dile, olusturdugu

etkiye gore olumlu ya da olumsuz olarak transfer edilmektedir (Taner, 2022).

2.3.2.1. ikinci Dil Edinimi Kuramlari
IIk dilin edinimini farkli boyutlardan ele alan kuramlar, genisletilerek ikinci dil

edinimini agiklamaktadirlar (Lightbown ve Spada, 2007):

Davranis¢1 Kuram
Ana dildeki gibi taklit ve ezbere dayali aligkanliklarla ikinci dil ediniminin
gerceklestigini savunan davranis¢t kuram ikinci dil edinimi ve 6greniminde baslarda etkili bir

kuram olmustur. Ancak sonrasinda ikinci dildeki hatalarin birinci dile gore ongdriilemedigi
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kesfedildiginde, ikinci dil ediniminin yalniz aligkanliklarla iliskili olmadig1 ortaya ¢ikmustir.
Tek basina yeterli gelmeyen kuram ilerleyen donemde farkli kuramlarin ardindan yeniden ele

almarak farkli yontemlere rehberlik etmistir.

Biyolojik Kuram

Chomsky, dil edinimini agikladig1 dogustan insana 6zgii olan dil donaniminin ikinci dil
edinimine etkisini agiklamasa da farkli arastirmacilar agiklamaya ¢alismislardir. Bu kapsamda
genel olarak ortak bir goriiste bulusamasalar da genellikle ikinci dili ileri seviyede edinenleri
incelemis, dildeki yetkinlik agisindan ana dildeki yetkinlik durumlariyla karsilasgtirma
yapmuslardir. Chomsky’den etkilenen ve en bilinen ikinci dil edinimine dair model Krashen’a
aittir. Krashen Monitér Modeli’ni ve bes adet varsayimi sunmustur: edinim 6grenme varsayimi,
monitor (izleme) varsayimi, dogal sira varsayimi, anlasilabilir girdi varsayimi, duyussal filtre
varsayimi. Edinim 6grenme varsayiminda Krashen, tipki ¢ocuklarin ana dillerini edindikleri
gibi, dile maruz kaldik¢a kendiliginden dili edindigimizi, ancak kurallariyla yapisiyla bilingli
olarak dili 6grendigimizi, bu iki kavramin da farkli oldugunu iddia etmektedir. Monitor
(izleme) varsayiminda dil edinenlerin dili dogru sekilde ifade etme kaygisi tasidiklarinda
O0grenmis olduklar1 kurallar1 bir editdr ya da monitor seklinde kullanarak edindikleri dildeki
hatalar1 diizeltebildiklerini savunmaktadir. Dogal sira varsayiminda ikinci dilin de anadil gibi
bir sirayla edinilse de oOgelerin edinilme sirasinin her zaman kolaydan zora olmadigim
savunmaktadir. Anlasilabilir girdi varsayiminda ikinci dil ediniminin, dilin anlasilabilir oldugu
ve mevcut dile bir derece zor dil ile ilgili kurallar vb. eklenerek maruz kalindiginda,
gerceklestigi iddia edilmektedir. Duyusgsal filtre varsayiminda ise kaygi, sikinti gibi farkli
duyussal durumlar biitiin kosullarin uygun olmasina ragmen ikinci dilin edinilmesine engel

teskil edebilmektedir.

Bilissel ve Gelisimsel Kuram

Edinim ve 6grenmeyi farkli degerlendirmeyen kuramcilara gére hem birinci hem de
ikinci dil ediniminde algi, hafiza, kategorize etme gibi siirecler ayni sekilde devam ederken
Ogrenenin dil ile ilgili hazir bulunusluklar1 ve yeni dil ile sekillendirmesi ikinci dil 6grenim
siirecini etkilemektedir. Ikinci dil edinim siirecini bir bilgiyi insa ederek siire¢ sonunda
otomatiklesmesi olarak ele alan bilgi isleme modeline gore dil edinimi dikkatin
yogunlastirilmasiyla gerceklesmektedir. Dil edinimi gerceklestikge, dikkatini verme durumu

yerini otomatiklesen beceriye birakmaktadir.
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Sosyokiiltiirel Etkilesim Kuram

Bu kuram ise ikinci dilin edinilmesinin, dili edinecek bireyin ¢evresiyle birlikte bireye
gore yapilandirilmis sekilde miimkiin oldugunu savunmaktadir. Dilin etkilesim igerisinde ne
kadar kullanilirsa o derece edinilecegini savunmaktadirlar. Dogustan gelen mekanizmanin
yeterli olmadigini savunan kuramcilar anne ile bebek drnegini vermekte, bebegin kendi basina
dili 6grenemeyecegini, annesiyle iletisim ve etkilesim kurarken annesini godzlemleyerek,

dinleyerek 6grendigini savunmaktadirlar.

2.4. Oyun ve Dil/ikinci Dil Edinimi Ile flgili Yapilan Arastirmalar
Bu boliimde yurt i¢inde ve yurt disinda yapilan bazi ¢alismalar 6zetlenmistir:

2.4.1. Oyun ile ilgili Yurt icinde Yapilan Calismalar

Gomleksiz (2005) 6. Siif 8grencilerinden olusan deney ve kontrol gruplariyla, Ingilizce
dersinin iki konusunu deney grubuna oyunla, kontrol grubuna ise geleneksel yontem ile
vermistir. Ingilizce dersinde geleneksel yontem ve oyunun &grenci basarisina etkisini tespit
etmeyi amaglamistir. Bu dogrultuda son test puanlarinda kontrol ve deney gruplar1 arasinda
anlamli farkliliklar tespit edip oyunla Ingilizce 6gretiminin daha basarili ve etkili bir 6grenme

ortami olusturdugu sonucuna ulagmistir.

Kalaycioglu (2011) ¢alismasinda yabanci dil 6grenimi yapilan okul 6ncesi simiflarinda
TPR yo6ntemi igin de kullanilabilen resim-kelime oyununun gocuklarin Ingilizce alici dil
becerilerine etkisini aragtirmistir. Bu kapsamda her iki gruba da TPR yontemiyle Ingilizce dersi
verilirken, deney grubuna verilen derslerde resim-kelime oyunu dort hafta boyunca haftada bir
saat seklinde uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda resim-kelime oyunuyla Ingilizce 6grenen
cocuklarin alict dil becerileri kontrol grubuna oranla anlamli derecede ytiksek c¢ikmuistir.
Aragtirma sonucunda oyunlarin 6zellikle erken ¢ocukluk doneminde cocuklarin yabanci dil
O0greniminde etkili bir ara¢ oldugu ve 6gretmenlerin bunu géz Oniine alarak planlarina dahil

etmelerinin 6nemi vurgulanmustir.

Er (2013) Ingilizce dgretim yontemlerinden biri olan TPR y&énteminin oyunlar, sarkilar,
hikayeler ve gosterimler ile desteklenerek okul Oncesi donem c¢ocuklarina yabanci dil
ogretiminde kullanilmasinin gerekliligini incelemistir. Arastirmada okul Oncesi donem
cocuklarinin dil 6greniminde elverisli bir gelisim asamasinda olduklar1 i¢in ayrica TPR
yonteminin hareket ve konusma gibi fiziksel aktiviteleri icermesinden dolayr okuma yazma

bilmeyen okul dncesi donem ¢ocuklarina uygun olacagi sonucuna ulagilmstir.
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Asfuroglu (2013) yabanci dil 6gretilen okul 6ncesi donem g¢ocuklarmin yabanci dil
derslerinde kullanilan oyunlara kars1 yaklagimlarini arastirdigi ¢calismasinda alti hafta boyunca
haftada {i¢ kere oyunlarla gerceklestirilen Ingilizce dersini ve ¢ocuklar1 gézlemlemis ve ders
sonrasinda ¢ocuklarla c¢ocuklarin ders ve oyunlar hakkindaki diisiincelerini tespit etmek
amaciyla miilakat yapmistir. Arastirmanin sonucunda ¢ocuklarin oyunlarla eglenerek,
kendilerini rahat hissettikleri icin kaygi duymayarak kolayca Ingilizce kelimeleri ezberledikleri
ve en fazla ses, gorsel, hareket iceren oyunlara ilgi gosterdikleri tespit edilmistir. Arastirma
kapsaminda da farkli oyunlar oynandigina dikkat ¢eken arastirmaci, yabanci dil derslerinde
hem ¢ocuklarin eglenerek kolayca ve ilgiyle 6grenebilmeleri i¢in hem de 6gretmenlerin verimli
ve kolay bir 6gretim gerceklestirebilmeleri i¢in ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglar1 gbz oniinde

bulundurularak derslerde g¢esitli oyunlara yer verilebilecegini vurgulamstir.

Aydin (2014) Coklu Zeka Kurami’nin dil 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanilmasina
dair bakis agisin1 incelemek amaciyla bir calisma yapmuistir. Calismada egitsel oyunlarin sadece
dil ogretiminde degil biitiin egitsel faaliyetlerde kullaniminin farkli zeka tiirlerine sahip
Ogrencilere hitap etmesi agisindan motive edici, ilgi ¢ekici ve eglenceli olacagi vurgulanmaistir.
Dil 6gretimi i¢in de egitsel oyunun ara¢ olarak kullanilmasi, konuya ve 6grenciye uygun
secilmesi, uygulama esnasinda katilim istekliliginin gz 6niinde bulundurulmasi gibi konulara

dikkat ¢ekilmistir.

Tirkoglu (2016) calismasinda “Oyun Temelli Bilissel Gelisim Programi”nin okul
oncesi egitim alan 60-72 aylik cocuklarin bilissel gelisimleri tizerindeki etkisini tespit etmek
amaciyla 44 c¢ocugun olusturdugu arastirmada 22 cocukla oyun uygulamalar1 yapmustir.
Arastirmada ger¢ek deneme modellerinden 6n-test/son-test kontrol gruplu model kullanilmustir.
Calisma sonucunda biligsel gelisim alt boyutlarindan dil kavrami, ayirt etme hizi, say1 kavrami
ve yer kavrami son test puanlarinin deneme grubu lehine farklilastigi; 6n test/son test puanlari
karsilastirildiginda ise deneme grubunda biitlin alanlarda; kontrol grubunda ise sadece say1
kavraminda farklilagsma oldugu tespit edilmistir. Arastirmanin en dikkat ¢ekici noktasi ise

programin ¢ocuklarin zeka bdliimiinde 14 puanlik bir artisa neden olmasidir.

Isik ve Semerci (2016) arastirmalarinda egitsel oyunlarin, ilkokul tiglincii sinifa giden
ogrencilerin Ingilizce derslerinde kelime 6gretimi icin kullamlmasmin basarilarina etkisini
incelemeyi amaclamislardir. On-test/son-test kontrol gruplu model kullanilmistir. 70 adet
ticlincli simf 6grencisiyle egitsel oyun uygulamalar1 gergeklestirilmistir. Deney grubunun ve

kontrol grubunun akademik basarilar1 karsilastirildiginda ¢ikan farkin deney grubu lehine
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anlaml1 oldugu tespit edilmistir ve Ingilizce dersinde kelime 6gretiminde, egitsel oyunlarin

faydal1 oldugu sonucuna ulagilmistir.

Tirkoglu (2018) calismasini “Selguklu Biligsel Egitim Programi”’nin (SEBEP)
cocuklarin hangi beceri alanlarina etkisi oldugunu tespit etmek amaciyla bu programin
uygulayicist olan 20 smif 6gretmeniyle acik uglu sorularin yer aldigi yari yapilandirilmis
goriisme formunu kullanarak gergeklestirmistir. Arastirmanin sonucunda arastirmaya katilan
tim 6gretmenler bu programin ¢ocuklarin farkli beceri alanlarinda etkili oldugu konusunda
hemfikir olmuslar ve programin biligsel, sosyal, iletisim, duygusal ve konusma becerilerinde
cok daha fazla etkili oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica 6gretmenler biligsel oyunlarin yer aldigi
bu programlarin benzerlerinin okul Oncesi egitiminde de oldukca etkili olabilecegini

belirtmislerdir.

Susar Kirmizi vd. (2020) yaptiklar1 ¢alismada okul Oncesi egitimin ana dili Tiirkge
olmayan ¢ocuklarin ilk okuma yazma becerilerine etkisini arastirmak amaciyla Dogu Anadolu
ve Giineydogu Anadolu Bolgelerinde calisan 176 Ogretmene, dgretmenlerin arastirmanin
amacina yonelik egilimini 6l¢en bir 6lgegi; bu 6gretmenlerin iginden 35 6gretmene de acik uclu
sorularin yer aldig1 anketi uygulamislardir. Arastirmanin sonucunda ana dili Tiirkce olmayan
cocuklardan okul dncesi egitim alanlarin Tiirkge dil becerilerinin oyun etkinlikleri araciligiyla
gelistigi ve bu durumun da ¢ocuklarin ilkokula basladiginda onlara motivasyon artisi sagladigi
tespit edilmistir. Ayn1 zamanda gorsel yorumlama, kelime dagarcigi, yonergeleri anlama,
ozgiiven gibi konularda okul dncesi egitim alan g¢ocuklarin almayanlara gore daha gelismis
oldugu sonucuna ulagilmistir. Ana dili Tiirkce olmayan ve okul Oncesi egitim almamis
cocuklarda da 1. sinifa bagladiklarinda birgok sorun tespit edilmistir. Arastirmacilar da ana dili
Tiirkge olmayan bolgelerde, okul Oncesi egitimin ¢ocuklarin 1. simifi en verimli sekilde

gecirebilmesi i¢in yegane ¢oziim olacagi sonucuna ulagmiglardir.

Cosgun (2021) calismasinda “Biligssel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi”nin 4-5 yas
cocuklarin dil gelisimini etkileyip etkilemedigini tespit etmek amaciyla okul oncesi egitime
devam eden 20 cocuga programini 8 hafta boyunca uygulamistir. Arastirma sonucunda 6n
test/son test sonuglari her iki grupta da anlamli sekilde farkli ¢gikarken deneme grubunda farkin
daha fazla oldugu tespit edilmistir. Ayrica bazi demografik 6zelliklere gore deneme grubunda
bazi ¢ocuklarin daha yiiksek puanlar aldigina dikkat gekilerek programin dil gelisimini dnemli

sekilde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
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2.4.2. Oyun Ile ilgili Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Griva vd. (2010) tarafindan yapilan ¢alismada, erken yasta yabanci dil 6greniminin oyun
temelli bir projede gerceklestirilmesinin etkileri arastirilmistir. Ilkdgretim ikinci sinifa giden 50
cocukla yarisi deney yarist da kontrol grubu olacak sekilde calisilmistir. Arastirmanin
sonucunda oyun temelli yabanci dil 6gretiminin, ¢ocuklarin motivasyonlarini arttirdigi, yabanci
dili 6grenme esnasindaki gerginliklerini azalttii, 6grencileri giivende ve rahat hissettirdigi

sonuglarina ulagilmistir.

Aghlara ve Tamjid (2011) iranl ¢ocuklarin yabanci dildeki kelime &grenimlerinde
dijital oyunlarin etkisini incelemislerdir. Yapmis olduklar1 deneysel c¢alismada deney
grubundaki 6-7 yaslarindaki 20 kiz ¢ocuguna SAHIEx dijital oyunuyla egitim verilirken,
kontrol grubundaki 6-7 yaslarindaki 20 kiz ¢ocuguna geleneksel yontemle Ingilizce egitimi
verilmistir. Arastirmanin sonucunda deney grubundaki cocuklarin, oyunun eglenceli ve
rahatlatic1 olmas1 sebebiyle Ingilizce dgrenimindeki basarilarinin daha yiiksek oldugu tespit

edilmistir.

Luk (2013) calismasinda kutu oyunlarini farkli katilim rolleriyle oynamanin yabanci dil
Ogrenimine etkisini aragtirmak amaciyla Hong Kong’ta 4. simif 6grencilerinin olusturdugu bir
grupla calismistir. Ogrenciler dnce oyuncu roliiyle oyunu oynamuslar ardindan kolaylastirici
roliiyle oyunu yeni 0grenenlere anlatarak yardimci olmuslardir. Her iki rolde de oyun iginde
role uygun konusmalar gerceklestirmeleri gerektigi i¢in bu konusmalar1 Ingilizce olarak
gerceklestirmislerdir. Arastirmanin sonucunda oyundaki rollere gore farkli sekilde konusmalar
yapmalar1 gereken ve dolayisiyla farkli kelimeler kullanmalar1 gereken ¢ocuklarda bu durumun

etkili oldugu tespit edilmistir.

Wu vd. (2014) galismalarinda yabanci dilde kisith iletisim imkanina sahip dgrencilere
dijital kutu oyunlariyla ger¢ek bir iletisim ortamn sunmanin ne derece etkili oldugunu
arastirmiglardir. Bu kapsamda 96 lise Ogrencisiyle c¢aligmalarimt 3 grup seklinde
gergeklestirmiglerdir. Bir grup dijitallestirilmis kutu oyunlariyla, bir grup normal kutu
oyunlariyla ve diger grup da normal 6gretim seklinde egitim almistir. Her bir ders 50 dakika
uygulama, 20 dakika hizli1 son test ve 30 dakika anket seklinde gergeklesmistir. Arastirma
sonucunda dijital kutu oyunlartyla egitim alanlarin diger iki gruba kiyasla anlamli derecede
daha 1yi iletisim becerileri sergiledikleri gdozlemlenmistir. Dijital kutu oyunlarinin 6grencileri
konusmaya sevk ettigi tespit edilmistir. Arastirma sonucunda dijitallestirilen kutu oyunlariyla

ogrencilerin yabanci dile daha fazla ve cesitli sekillerde maruz kaldiklar1 bunun da yabanci dil
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O0grenimine ve yabanci dilde iletisime olumlu katkilarmin oldugu ortaya konmustur. Ayni

zamanda Ogretim siirecinin oyunla harmanlanmasi da tavsiye edilmistir.

Chen vd. (2018) ¢alismalarinda hikaye anlattminin yer aldig1 bir oyun tabanli baglamsal
dil 6grenme sisteminin, grencilerin yabanci dil olarak Ingilizce dgrenmelerine etkisini
arastirmiglardir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen dijital oyunda su 6geler bulunmaktadir:
oyun tabanli 6grenme icin en dnemli motivasyon olarak ifade edilen hikaye akisi, oynayan
bireyin kendisini o diinyadaymis gibi hissetmesini saglayan karakter ve oyunu heyecanli hale
getiren, aktif Ogrenmeyi tetikleyen, merak uyandiran gorev/macera. Oyunda bir gizemi
¢ozmeye calisan liniversite 1. simif 6grencilerinden olusan katilimcilar arastirma sonucunda
oyunun kendilerine hissettirdigi yardimseverlik duygusuyla ve oyunun hikaye akisi ve iskele
tasarimiyla oyuna dair keyifli bir tecriibe yasadiklarini bildirmislerdir. Ogrencilerin dile dair

O0grenme basarilari ise istatistiksel agidan anlamli olarak yiiksek ¢ikmistir.

Lin vd. (2020) Ingilizce dgretiminde oyun temelli yaklasimin etkisini arastirmak
amactyla bir Ingilizce kursuna giden 18-21 yaslar1 arasinda 51 {iniversite 1. sinif 8grencisiyle
calismiglardir. 31 6grenci deney grubunda, 24 6grenci kontrol grubunda yer alms, iki gruba da
ayni Ingilizce 6gretmeni rehberlik etmistir. Deney grubu oyun tabanli teknolojik bir egitim
alirken, kontrol grubu geleneksel bir teknolojik egitim almistir. Aragtirmanin sonucunda deney
grubunun 6grenme basarisinda belirgin bir artis olmasa da hata yapma oranlarinda belirgin bir

diisiis tespit edilmistir.

O’Neill ve Holmes (2022) yaptiklart ¢alismada kutu oyunlarimin farkli 6grenme
alanlarina etkisini incelemek amaciyla yapilmis olan ¢aligmalar1 analiz etmislerdir. Arastirma
sonucunda matematik becerilerine dair genelde matematige yonelik yapilmis olan kutu
oyunlarinin incelendigi, bilimsel becerilere dair o alana yonelik 6zel iiretilmis kutu oyunlarinin
incelendigi ve bu oyunlarin da etkili oldugu tespit edilmistir. Bilimsel becerilerde genelde
bilimsel diisiinme becerileri {izerinde duruldugu fark edilmis, aym sekilde kutu oyunlarinin
bilimsel bilgiye de etkisinin olabilecegi belirtilmistir. Dil ve iletisim becerileri alaninda ise kutu
oyunlarmin etkiledigi ¢ok sayida beceri oldugunu gosteren fazlaca ¢alismanin yer almasi
sagirtict bulunmustur ancak yine secilmis kutu oyunlarinin dil becerilerini gelistirmek tizere
tiretilmis oldugu vurgulanmustir. Sosyal ve duygusal beceriler alaninda kutu oyunlarinin etkisini
gosteren arastirmalarin yapildigi belirlenmis sosyal uyum ve kiiltiir alaninda kutu oyunlari
kullaniliyor olmasma ragmen yapilmis herhangi bir arastirmanin olmamasi dikkat gekici

bulunmustur.
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Merildinen ve Piispanen (2022) c¢alismalarinda yakin zamanda Finlandiya’da erken
donem yabanci dil 6gretiminin zorunlu olmasi iizerine, ¢gocuklarin yabanci dil 6grenmeleriyle
ilgili teori ve pratik arasinda koprii olmasi amaciyla 6grenmeyi, baglamsal pedagojik
yaklagimla ele almiglardir. Geleneksel yontemin aksine yaparak yasayarak, problem ¢odzerek
birebir deneyimleme sans1 bulunan otantik 6grenmenin dil 6grenmede dnemine deginilmistir.
Oyunlarin da erken ¢ocukluk déneminde dil 6gretimi i¢in otantik 6grenmenin Onemli bir
parcasi olacagi ifade edilmistir. Cocuklarin eglenirken 6grenmelerini ve dolayisiyla kaygilarin
azaltmasiyla, onlara bizzat deneyimleme/yasant: firsati vermesiyle, motivasyon saglamasiyla,
dile dair kavram ve kelimelerin ¢okg¢a tekrari sansini vermesiyle, biitiin gelisim alanlarini
desteklemesiyle ve dili birgok acgidan gelistirmesiyle oyunun otantik dil 6grenmeleri i¢in
vazgecilmez bir unsur oldugu vurgulanmistir. Ogretmenin de derslerini planlarken oyuna
muhakkak yer vermesi gerektiginin ve hangi oyunun hangi amaca yonelik kullanilacaginin

planlamasi gerektigi belirtilmistir.

2.4.3. ikinci Dil Edinimi ile Ilgili Yurt Icinde Yapilan Cahsmalar

Cat Sahin (2009) c¢alismasinda okul Oncesi egitim alan 60-72 aylik ¢ocuklarin dil
gelisimlerinin annelerinin okuma ilgileri ve aligkanliklariyla iliskisini incelemistir. Okul 6ncesi
egitim kurumuna devam eden 60-72 aylik 150 ¢ocuk ve annesiyle yiiriitiilen arastirma
sonucunda okula devam, yasamin ilk 3 yili bakim veren kisi ve sekli, ailedeki ¢ocuk sayisi,
anne ve babanin egitim durumu, aylik gelir diizeyi gibi degiskenlere gore cocuklarm dil
gelisimlerinin farklilagtigi tespit edilmistir. Cocuklarin annelerinin okuma ilgilerinin ve
aliskanliklarinin yas, ailedeki ¢ocuk sayisi ve egitim durumu gibi degiskenlere gore farklilastig
tespit edilmis, sonug olarak annelerin okuma ilgilerinin ve aligkanliklarinin ve cocuklarin dil

gelisimlerinin birbirlerini karsilikli olarak etkiledigi belirlenmistir.

Cirit Karaagag ve Giiveng (2019) c¢alismalarinda Tirkiye’de resmi ilkokullara giden
miilteci c¢ocuklarin egitimlerinde yasadiklari sorunlari belirlemek amaciyla sinifinda ve
okulunda miilteci ¢ocuk bulunan rehber ve siif 6gretmenlerinden 25°1 ile goériisme yontemiyle
veri toplamistir. Arastirma sonucunda miilteci 68rencilerle ilgili en biiyiik sorunun dil problemi
oldugu, cocuklarin dilin temel becerilerinde yeterli seviyede olmadiklarindan geri kaldiklar
sonucuna ulasilmistir. Ogretmenlerin ¢ocuklara yardimeir olabilmek amaciyla materyal ve
gorseller kullanmaya calistiklart ancak yeterli materyale ulagamadiklar1 ve daha fazla materyale

ithtiya¢ duyduklar1 belirtilmistir.
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Hamarat (2019) calismasinda okul 6ncesi egitim alan tek dilli ve iki dilli ya da ikinci dil
egitimi alan ¢ocuklarin alict ve ifade edici dil puanlart arasinda farkliligin olup olmadigini
arastirmak amaciyla iki farkli ilde, okul dncesi egitim kurumuna devam eden 311 c¢ocukla
caligmustir. Arastirma sonucunda tek dilli ¢ocuklarin alic1 ve ifade edici dil puan ortalamalar1
iki dilli ya da ikinci dil egitimi alan ¢ocuklarin alict ve ifade edici dil puan ortalamalarina goére
daha yiiksek ¢ikmustir fakat anlaml bir farklilik tespit edilmemistir. Iki grup da kendileri ve
anne-babalarina yonelik sosyodemografik degiskenler agisindan incelenmistir. Yas her iki grup
icin anlaml ve pozitifiliskili olarak alic1 dil gelisimini agiklamakta, okula gelme siiresi ve anne
egitim diizey1 sadece iki dilli ya da ikinci dil egitimi alan grup i¢in anlamli ve pozitif iliskili
olarak alici dil gelisimini aciklamaktadir. Yas her iki grup i¢in anlaml ve pozitifiligkili olarak
ifade edici dil gelisimini agiklamakta, tek dilli gocuklar igin baba egitim diizeyi; iki dilli ya da
ikinci dil egitimi alan ¢ocuklar i¢in de anne egitim diizeyi, okula gelme siiresi ve okul tiirii
anlaml ve pozitifiliskili olarak ifade edici dil gelisimini agiklamaktadir. Ikiz olma durumu ise
her iki grup i¢in negatifiliskili ve anlamli olarak alic1 dil gelisimini ve ifade edici dil gelisimini

acgiklamaktadir.

Yorgun ve Sak (2021) okul 6ncesi donemde olan gocuklarin ana dil etkeninin ilkokul
hazirbulunusluklarina etkisini incelemek amaciyla Tiirkge ana diline sahip 119 ve Kiirt¢e ana
diline sahip 326 ¢ocukla ¢aligsmalarini gergeklestirmislerdir. Ana dilin etkisinin tespit edilmesi
icin sosyal ve duygusal gelisim, fiziksel gelisim, matematik, yaratici sanatlar, fen ve teknoloji,
dil, iletisim ve okuryazarlik, sosyal bilimler gibi bir¢ok alt boyutta arastirma ger¢eklestirilmistir
ve ana dilin yalnizca dil, iletisim ve okuryazarlik, sosyal bilimler alt boyutlarinda anlaml farka
sebep oldugu tespit edilmistir. Bu alt boyutlarda ise ana dili Tiirk¢e olan ¢cocuklarin diizeyleri
daha yiiksek ¢ikmistir. Evde konusulan dil ile okulda kullanilan dili ayni olan ¢ocuklarin daha

yiiksek ortalamalara sahip oldugu gézlemlenmistir.

Diizen ve Caglayan Dinger (2021) ¢alismalarinda okul dncesi donem ¢ocuklarindan ana
dili Tirk¢ce olan ve olmayan g¢ocuklarin Tiirk¢e erken okuryazarlik becerilerini
kargilastirmislardir. Van’daki okul dncesi egitim kurumlarina devam eden ana dili Tiirk¢e olan
40 ¢ocuk ve ana dili Tiirk¢e olmayan 40 ¢ocuk toplam 80 cocukla ¢alisma gerceklestirilmistir.
Calismada sesbilgisel farkindalik becerilerini degerlendirme, yaz1 farkindaligi, 6ykiiyii anlama,
gorselleri eslestirme ve yazi yazma Oncesi becerileri degerlendirme alt testlerini barindiran
Erken Okuryazarlik Becerilerini Degerlendirme Araci kullanilmistir. Sonuglara bakildiginda

ise ana dili Tiirkge olan ¢ocuklarin ana dili Tiirk¢e olmayan ¢ocuklara gore her alt testte anlamli
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sekilde yliksek puan aldigi tespit edilmistir. Bu noktada ana dili Tiirk¢e olmayan ¢ocuklarin
erken okuryazarlik becerilerinin ana dili Tiirk¢e olan cocuklara gore daha zayif oldugu, bu

durumun da muhtemelen dil sorunundan kaynaklanabilecegi sonucuna ulagilmistir.

Kiziltag (2021) ¢alismasinda Tiirkiye’de Dogu ve Giineydogu Anadolu bélgelerindeki
kirsal kesimlerde ana dili Kiirtce, ikinci dili Tiirkge olan 6grencilerin ikinci dil edinimlerine
etki eden faktorleri tespit ederek ikinci dili edinenlerin dezavantajli gruplara doniisme siirecini
incelemistir. Sistematik derleme yontemi kullanilan arastirmada Tiirkiye ve yurt disinda
yapilmis konuyla alakali ¢alismalar incelenmistir. Tespit edilen faktorler i¢ ve dis faktor olarak
iki bashik altinda incelenmistir. i¢sel faktdrlerden olan duyussal filtre, motivasyon, kaygi,
kisilik, yas ve ana dil kavramlar1 ilk dili Kiirt¢e olan iki dilli 6grenciler kapsaminda
aciklanmistir. Genel itibariyle ana dili Kiirt¢e ikinci dili Tiirkge olan ¢ocuklarin ikinci dil
edinimlerini olumsuz etkilememek adina, bu igsel faktorleri ve etkilerini de gbz Oniinde
bulundurarak, Tirkge’yi Ogrenmelerine karsi sert bir tutum i¢inde olmamanin, daima
destekleyici, pozitif ve anlayigh bir tutum iginde olmanin bu igsel faktorler baglaminda ¢gocugun
dil edinimini kolaylastiracag: tespit edilmistir. Tespit edilen dil-kiiltiir soku, dil catismasi,
psikolojik ve sosyal mesafe, aile ve sosyal cevre, formal egitim gibi dis faktorler de aym
kapsamda agiklanmistir. Genel olarak bakildiginda dis faktorlerde egitimin ve 6gretmenin etkisi
tam olarak olmasa da azimsanacak boyutta da degildir. Arastirmada dgretmenin ¢ocugun ikinci
dil edinim siirecinde okul sartlarin1 diizenleyerek, aileyle irtibata gecip aileyi bilgilendirerek ve
derslerdeki yaklasimiyla olumlu bir etki olusturabilme potansiyeline sahip oldugu yorumu
yapilabilmektedir. Aragtirmanin sonucunda Dogu ve Giineydogu Anadolu bdlgelerindeki
cocuklarin genel olarak evde ve toplumda anadilleri olan Kiirt¢ce konusuldugu i¢in ¢ocuklarin
bazen okula baslayana kadar Tiirk¢e ile karsilasamadigi ve bu durumun okul baslangicinda
iletisim gibi problemlere, egitim hayati boyunca da akademik agidan basarisizliklara sebep
olabilecegi tespit edilmistir. Okul 6ncesi egitimin de iki dilli ¢ocuklarin Tiirk¢e dili ediniminde
cok etkili oldugu, kendi basina yeterli olmasa da c¢ok biiyiik bir katkisinin oldugu tespit
edilmistir. Okul Oncesi egitimin zorunlu hale getirildigi ve programda bu soruna yonelik
degisiklikler yapildig1 takdirde iki dilli 6grencilerin yasadiklar1 dezavantajli durumun
giderilmesinde c¢ok etkili olabilecegi ifade edilmistir. Ayrica bu bolgelerde calisan
Ogretmenlerin bir an evvel yer degisikligi yapmak istedikleri i¢in cocuklarin siirekli
ogretmenlerinin degistigi, giden 0gretmenlerin yerine ¢ogu zaman formasyonu bile olmayan
ticretli 6gretmenlerin getirildigi, bu durumun da c¢ocuklarm dil gelisimini olumsuz etkiledigi

ifade edilmistir. Onlem olarak ise bu bolgelere atanan Ogretmenler icin cazip imkanlarin
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sunulmasi, ticretli 6gretmenlik uygulamasinin en azindan ilkokul seviyesinde kaldirilmasi ve
formasyonu olmayanlarin gérevlendirilmemesi gerektigi gibi noktalara deginilmistir. ikinci dili
edinecek ¢ocugun ikinci dil ile ilk defa ilkokulda karsilagsmasi durumunda okul 6ncesi egitim
almamigsa dil catigsmasi sorunu yasayabilecegi tespit edilmistir. Bunlarin yani sira kaygi ve
motivasyonun da dil edinim siirecini biiylik dl¢lide etkileyen faktorler olduguna, 6grencilerin
olumsuz etkenler sonucunda devamsizlik yapip okuldan ayrilmaya kadar siirecin devam
ettigine deginilmistir, dolayisiyla 6gretmenlerin dil farkin1 g6z 6niinde bulundurarak ¢ocuklara
anlayisla yaklasmasi gerektigi belirtilmektedir. Ogretmenlerin materyal, program ve yetkililere
seslerini duyurma agilarindan da sikayetleri goz oniinde bulundurularak bu faktorlerde gereken
tedbirlerin alinmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Konu hakkinda en 6nemli unsurun aile oldugu
g6z onlinde bulundurularak aileyi de siirece dahil edebilmek adina 6gretmenlerle is birligi

icinde mobil uygulamalar gelistirilebilecegi dnerilerinde bulunulmustur.

Tiirker Ugiincii (2021) ¢alismasinda okul dncesi egitim kurumuna giden c¢ocuklarin
okulla ilgili uyum problemlerini siginmaci olanlar ve Tiirk asilli olanlar seklinde ele alarak
incelemistir. Tirk asilli ¢ocuklarin da aileleri gelisimsel agidan dezavantajli olanlardan
secilmeye Ozen gosterilmistir. Calismalar; c¢ocuk, Ogretmen ve anne Dbabalarla
gerceklestirilmistir. Uyum problemlerinin en basinda dil probleminin oldugu tespit edilmistir.
Egitim yilinin sonuna dogru tekrar yapilan goérlismede ise okul oncesi egitim alanlarin dil
gelisimi, sosyal gelisim, O6zgiiven ve okulla ilgili beceriler agisindan gelismis oldugu

gbzlemlenmistir.

Ozoru¢ ve Dikici Sigirtmag¢ (2022) calismalarinda, siniflarinda bulunan miilteci
cocuklarin egitimleri siiresince karsilastiklar1 sorunlara yonelik okul oncesi 0gretmenlerinin
goriislerini alip degerlendirmislerdir. Gaziantep’te gorev yapan ve siniflarinda en az bir adet
miilteci cocuk bulunan 11 okul dncesi 6gretmeniyle gerceklesen ¢alismada, 6gretmen goriisleri
yar1 yapilandirilmis goriisme formuyla 6gretmenlerle goriisiilerek toplanmistir. Arastirmanin
sonunda siniflarinda miilteci ¢ocuk bulunan okul Oncesi 0gretmenleri, ¢ocuklarla iletisim
kuramamanin ve dil bilmemenin en fazla yasanilan sorun oldugunu belirtmislerdir. Bunun yani
sira davranig problemi de yasadiklarini sdylemislerdir. Dil sorununu ¢ocuklar kadar yasayan
Ogretmenler ¢oziim olarak Arapga bilen personel, veli ya da diger cocuklardan yardim
aldiklarin1 veya c¢eviri programlar1 ve beden dili kullandiklarini ifade etmislerdir. Cocuklarin
dil sorunuyla birlikte dil gelisimlerinin ve sosyal gelisimlerinin etkilendigini belirtmislerdir.

Ayrica dil sorununun velilerle iletisim kurmaya calistiklarinda da yasandigini, dolayisiyla

44



velilerin aile katilimi i¢in ¢cekimser durduklarini ifade etmislerdir. Ogretmenler ¢dziim dnerisi
olarak dil odakli 6neriler sunmus; ¢ocuklar i¢in dil ve Tiirkge etkinliklerine agirlik verilmesi,
aile i¢in de dil caligmalar1 ve okuma yazma kurslar1 yapilabilecegini belirtmislerdir. Bunlarin
disinda akrabalarin farkli simiflarda olmasi gerektigini, Ogretmenlere dille ilgili egitim
verilebilecegi ve siniflarda terciiman bulunmasi gerekliliginden bahsetmislerdir. Ayrica okul

Oncesinin zorunlu olmasi gerekliligi de verilen Oneriler arasinda yer almaktadir.

2.4.4. Tkinci Dil Edinimi ile Ilgili Yurt Disinda Yapilan Cahsmalar

Ran (2001) calismasinda Ingiliz okulundaki ¢ocugunun durumunu konusan Cinli
ebeveynler ve Ingiliz 6gretmen arasindaki kiiltiir farkina dayali iletisim sorunlarimi tespit
etmeye calismustir. Veli toplantilarinin gozlemlenerek yapildigi ¢calismada Cinli ebeveynlerin
cocuklarinin Ingilizceyi ana dilleri kadar yeterli edinemeyecegi ve akici konusamayacagi
konusunda kaygi duyarken 6gretmenlerin daha anlayisl oldugu, hatalarin beklenir oldugu ve
cocuklarin dil seviyelerini yeterli bulup gerekli onerileri verdikleri belirtilmistir. Bunun yani
sira ebeveynlerin basar1 hakkinda daha kati ve beklenti i¢inde sonug¢ odakli olduklari,
ogretmenlerin ise slirece odaklanarak basariya degil ilerlemeye odakli olduklari tespit

edilmistir.

Pagani vd. (2006) calismalarinda aym diisik sosyoekonomik ¢evreden gelen
cocuklardan dilsel azinlik grubunda olanlar ve digerlerinin okul 6ncesi agisindan aldiklari
fayday1 karsilastirmislardir. Egitim yilinin sonunda dilsel azinlik grubunda olan ¢ocuklarin
diger arkadaslarina gore dil becerileri anlaminda anlamli olarak gelisim gosterdikleri tespit
edilmistir. Sene ortasinda Ogretmenlerin de dilsel azinlik grubundaki ¢ocuklarin alict dil
becerileri i¢in egitimsel olarak ellerinden gelen cabayi gdsterdikleri ve ebeveynleriyle daha
fazla iletisim kurduklarimi belirten arastirmacilar, dilsel azinlik grubundaki ¢ocuklarin uzun

vadeli sonuglara gore belirgin sekilde gelisim gostermeye devam ettiklerini vurgulamislardir.

Ballantyne vd. (2008) ¢alismalarinda ABD’de giin gectikge artan Ingilizceyi ikinci dil
olarak 6grenen 6grencilerin sayisina dikkat ¢ekerek bu iki dilli 6grencilerin basar1 agisindan
yillar icerisinde tek dilli 6grencileri tam olarak yakalayamadiklarini1 vurgulayarak bu 6grenciler
icin hangi merciinin neler yapabilecegini arastirmislardir. Calismada iki dilli gocuklarin
genelde diisiik sosyoekonomik ¢evreden geldikleri, ebeveynlerinin egitim diizeyinin genelde
diisiikk seviyede oldugu, yeterli saglik imkanlarina ulasamadiklar belirtilerek bu c¢ocuklarin
dezavantajlarinin miimkiin oldugunca giderilmesi, dil ediniminde tek dilli arkadaslarina gore

geri kalmamalari i¢in dogru sekilde degerlendirilmeleri, dezavantajlar1 ve ihtiyaglar: hakkinda
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bilgi edinilmeleri gerektigi vurgulanmistir. Bu konuda politikacilardan egitimle ilgili karar

sahiplerine ve 6gretmenlere ¢agri yapilmaktadir.

Hickey vd. (2014) calismalarinda Galler’de Galce dilinde egitim veren okullardaki okul
oncesi ¢cocuklarindan Galce’yi ana dili ve ikinci dil olarak 6grenenlere uygulanan dil egitimiyle
alakali nasil bir yol izlenmesi gerektigi, bu iki grubun karistiritlip karistirilmamast ya da ne
oranda karistirilmasiyla alakali bu okullarda egitim veren 162 0Ogretmenle goriismeler
yapmiglardir. Arastirma sonucunda ana dili Galce olan ¢ocuklar i¢in dilde daha yetkin hale
gelmeleri yoniinde zenginlestirilmis egitim verilmesi, ikinci dil olarak Galce 6grenen ¢ocuklar
icin de temel diizeyde dile hakimiyet kazanmalar1 i¢in temel seviyede egitim verilmesi gerektigi
belirtilerek, gruplar karistirilsa dahi gerekirse kiiglik gruplar seklinde farkli etkinliklere yer
verilmesinin gerekliligi tizerinde durulmus ancak bunun hem 6gretmen egitimi, hem personel,

hem de materyal vb. yetersizliginden kaynakli zor olacagi vurgulanmistir.

Markova (2017) ¢alismasinda iki dilli okul dncesi 6grencilerinin serbest oyunlardan ya
da Ogretmen tarafindan yapilandirilmis etkinliklerden hangisine daha fazla katilim
gdstereceklerini ve hangisinde daha fazla ikinci dilleri olan Ingilizceyi kullanacaklarini
arastirmistir. Nicel ve nitel arastirma yontemlerini kullanan arastirmaci, ti¢ okul Oncesi
sinifindaki 285 ¢ocukla calismistir. Arastirmanin  sonucunda ¢ocuklarin Ggretmenin
yapilandirilmis etkinliklerinden ziyade serbest oyunlara daha fazla katildigir ve etkilesime
girdigi, -mis gibi oyunun ve serbest oyunun bu acilardan en belirgin aktiviteler oldugunu

belirtilmistir.

Symons ve Ponzio (2019) calismalarinda, iilkenin resmi dili Ingilizceyi bilmeyen artan
miilteci niifusun genglerine sunulan bir yaz kampimin Ingilizce dilinde gelisim igin nasil firsatlar
sundugunu aragtirmislardir. Bu yaz kampinin amaci genclerin kendi durumundaki genglerle bir
araya gelip, farkli etkinlikler yaparak Ingilizceyi daha iyi dgrenmelerini desteklemektir.
Aragtirmacilar iki egitmen ve katilimci olan dort ¢ocukla goriiserek ve 3 hafta kadar gozlem
yaparak arastirmay1 sonlandirmislardir. Aragtirmanin sonucunda genglerin kendini, kiiltiirtinii
tanitarak var olabilmesi, birbirleriyle iletisime gecerek konusmalari, birbirlerine yardime1
olabilmeleri, egitmenlerin de daha onceden bu kampa katilmis bireylerden olusmasi gibi
unsurlarin genglerin dil 6grenmeye karsit bakis acilarimi olumlu ydnde etkiledigi tespit
edilmistir. Arastirmacilar, genclerin kiiltiirlerine, dillerine ve inanislarina saygi duyulmasi ve
kendilerine olumlu yaklasilmasi sonucunda aidiyet hissederek eklemeli kiiltiirlestiklerini ve

bunun da dil gelisimlerini 6nemli derecede etkiledigini ifade etmektedirler.
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Inui’nin (2020) calismasinda, 3 yillik okul Oncesi egitimine ve buna alternatif olan
Sifirinct Sinif’a deginilmektedir. Laos Demokratik Halk Cumhuriyeti’nde iki okul 6ncesi
sistemi yer almaktadir. Bunlardan biri 3 yillik okul 6ncesi egitimidir. Bu egitimin verilemedigi,
okullarin yetersiz oldugu bolgelerde alternatif olarak bir yil egitim verilmekte, bu egitime de
Sifirnct  Smif denmektedir. Arastirmaci tarafindan Sifirinct Smif  sisteminin  azinhik
gruplarindaki etkileri incelenmistir. Arastirma sonucunda Lao diliyle daha Once hig
karsilagmayan okul oncesi donem g¢ocuklarinin Sifirinci Smif ile hem Lao diliyle hem de

kiiltiiriiyle tanistiklart ve boylece ilkokula daha hazir basladiklar: tespit edilmistir.

Farangi ve Mehrpour (2022) calismalarinda azinlik grubundaki c¢ocuklarin Farsca
kelime gelisimlerinin arka planda TV ve sosyoekonomik durumla iligkisini incelemislerdir. Ana
dilleri Arapca ve Azerice olan 80 Iranli okul &ncesi dénem cocuklariyla ¢alismalarini
gerceklestirmislerdir. Cocuklara uyguladiklar1 6lgekte toplam ifade, kelime, yeni kelime
sayilarin1 ve ortalama ifade uzunluklarim1 dlgmiislerdir. Arka plan TV ise ¢ocuklarin ilgisini
¢ekmeyen yayinlar ya da kimse tarafindan bakilmadigi halde agik kalan TV olarak ele
alinmigtir. Arastirma sonucunda yiiksek sosyoekonomik diizeyli aileden gelen ¢ocuklarin
puanlar1 daha yiiksek ¢ikmistir. Arastirmacilar diistik sosyoekonomik diizeyli ailedeki ¢ocuklar

icin arka plan TV’nin dezavantajlara karsi bir ara¢ olarak kullanilabilecegini savunmaktadirlar.
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BOLUM 3
3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirmanin evreni ve 6rneklemi, veri toplama arag

ve teknikleri, verilerin toplanmasi ve verilerin analizi tizerinde durulacaktir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Temel amaci; ana dili Tirkge olmayan okul oncesi donem gocuklarina uygulanan
Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi ¢ocuklarin Tiirk¢eyi ikinci dil olarak edinmelerini
etkilemekte midir?” sorusuna cevap aramak olan bu arastirma, dil gelisim program egitimi
alanlar ile almayanlarin ikinci dil (Tiirk¢e) edinimleri arasindaki farki tespit etmeye yonelik
yar1 deneysel bir ¢alismadir. Deneysel arastirma yontemlerinde bagimsiz degiskenin bagimli
degiskene etkisini dogru bir sekilde tespit edebilmek icin diger degiskenler kontrol altina
almmalidir. Arastirmada 6n test/son test kontrol gruplu yar1 deneysel model kullanilmigtir. Bu
desende 6rneklem amagli olarak segilir; deney ve kontrol grubuna atanan gruplara ayni anda 6n
test yapilir. Deney grubu bagimli degisken tizerinde etkisi test edilecek olan islemi aldiktan
sonra ayni anda iki gruba da son test yapilir. Ardindan iki grubun da 0n test ve son test puanlari
arasindaki fark tespit edilerek iki grubun fark: birbirleriyle karsilagtirilir ve farkin anlamli olup

olmadigi tespit edilir (S6nmez ve Alacapinar, 2019).

Arastirmanin bagimli degiskeni okul dncesi donem c¢ocuklarinin ikinci dil (Tiirkge)
edinimi, bu degiskene etkisi arastirilan bagimsiz degiskeni ise Bilissel Oyun Temelli Dil
Gelisim Programi olusturmaktadir. Arastirmanin deney grubunu 22, kontrol grubunu ise 22
olmak tizere toplam 44 okul 6ncesi donem ¢ocugu olusturmaktadir. Arastirmanin baslangicinda
oncelikle deney ve kontrol grubuna dahil edilen ¢ocuklarin alict dil yaslarimi tespit etmek
amaciyla &n test olarak her bir cocuga Peabody Resim Kelime Testi uygulanmustir. On testlerin
tamamlanmasinin ardindan gruplar arasi karsilastirma analizi yapilarak gruplarin homojenligi
kontrol edilmistir. Ardindan kontrol grubundaki ¢ocuklara Okul Oncesi Egitim Programi’na
uygun sekilde egitimlerine devam ederken deney grubundaki ¢ocuklara Okul Oncesi Egitim
Programi’na ek olarak arastirmaci tarafindan hazirlanan Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim
Programi uygulanmistir. Program deney grubuna 10 hafta boyunca haftada 4 giin ve 30 dakika
olmak tiizere toplamda 20 saat uygulanmistir. Uygulamanin ardindan her iki gruba son test
olarak tekrar Peabody Resim Kelime Testi uygulanarak ¢ocuklarin alici dil yaslar1 tespit edilmis

ve sonuglar analiz edilerek degerlendirilmistir.
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3.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Aragtirmanin evrenini 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Mardin 11 Milli Egitim
Midiirligli’'ne bagl okullar biinyesinde okul dncesi egitimi alan ve ana dili Tiirk¢ce olmayan
okul 6ncesi donem cocuklar1 olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemini ise segkisiz olmayan
ornekleme yontemlerinden uygun érnekleme teknigiyle secilerek Mardin ili Dargegit Ilge Milli
Egitim Miidiirliigii’ne bagli olan bir ilkokul ve bir ortaokulun anasiniflarina 2022-2023 egitim-
ogretim yilinda devam eden ve okul 6ncesi egitim alan 44 adet ¢ocuk olusturmaktadir. Uygun
ornekleme teknigi evreni olusturan dgelerden calisilabilecek uygunlukta olanlarin secilmesiyle
olusturulan 6rneklemdir. Amag, 6rneklemin uygun ve ulasilabilir olmasidir (Korkmaz, 2021).
Arasgtirmaya katilan ¢ocuklarin belirlenmesinde; devamsizlik problemleri olmamasina,
herhangi bir saglik problemleri bulunmamasina, ana dillerinin Tiirkgeden farkl bir dil olmasina
ve Tiirkceyi ikinci dil olarak edinmelerine dikkat edilmistir. Arastirmanin deney grubunu bir
okulun anasinifindaki sabah¢i ve 6glenci gruba devam eden 22 okul dncesi donem ¢ocugu,
kontrol grubunu ise diger okulun anasinifindaki sabahg1 ve 6glenci gruba devam eden 22 okul
oncesi donem ¢ocugu olusturmaktadir. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin demografik

ozellikleri asagida tablolar seklinde sunulmaktadir.

Tablo 1. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin cinsiyetlere gore dagilimu.

L Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Cinsiyet
f % f % N %
Kiz 9 40,91 13 59,09 22 50,0
Erkek 13 59,09 9 40,91 22 50,0
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 1 incelendiginde deney grubu 22, kontrol grubu 22 kisi olmak {izere arastirmanin
orneklemini toplam 44 cocuk olusturmaktadir. Deney grubunun 9’u (%40,91) kiz, 13’1
(%59,09) erkek; kontrol grubunun 13’4 (%59,09) kiz, 9’u (%40,91) erkek; toplamda ise
aragtirmanin 6rnekleminin 22°si (%50,0) kiz, 22’si (%50,0) erkek ¢ocuklardan olugmaktadir.

Tablo 2. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin yaslara gore dagilim.

yas Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
f % f % N %
4 Yas 10 45,45 8 36,36 18 40,91
5 Yas 11 50,00 14 63,64 25 56,82
6 Yas 1 4,55 0 0,0 1 2,27
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0
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Tablo 2 incelendiginde deney grubunda 4 yasinda 10 ¢ocuk (%45.,45), 5 yasinda 11
cocuk (%50,00), 6 yasinda 1 gocuk (%4,55); kontrol grubunda ise 4 yasinda 8 ¢ocuk (%36,36),
5 yasinda 14 ¢ocuk (%63,64) bulunmaktadir. Toplamda ise ¢ocuklarin 18’1 (%40,91) 4 yasinda,
25’1 (%56,82) 5 yasinda, 1’1 (%2,27) 6 yasindadir.

Tablo 3. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin kardes sayilarina gore dagilimu.

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Kardes Sayisi
f % f % N %
Tek ¢ocuk 0 0,0 0 0,0 0 0,0
Bir kardes 4 18,18 1 4,55 5 11,36
iki veya daha fazla kardes 18 81,82 21 95,45 39 88,64
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 3 incelendiginde deney grubunda 4 ¢cocugun (%18,18) bir kardesi oldugu, diger
18 cocugun (%81,82) ise iki veya daha fazla sayida kardesi oldugu; kontrol grubunda sadece 1
cocugun (%4,55) bir kardesi oldugu, 21 cocugun (%95,45) ise iki veya daha fazla kardesi
oldugu goriilmektedir. Toplamda gocuklardan 5’inin (%11,36) bir kardesi, 39’unun ise
(%88,64) iki veya daha fazla kardesi bulunmaktadir.

Tablo 4. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin daha 6nceden okul 6ncesi egitimi alip almama durumuna goére

dagilimu.
Okul Oncesi Egitimi Alma Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Durumu f % f % N %
Evet 5 22,73 7 22,73 12 27,27
Haywr 17 77,27 15 77,27 32 72,73
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 4 incelendiginde deney grubundaki ¢ocuklardan 5’1 (%22,73) daha 6nce okul
oncesi egitim almisken, 17’°si (%77,27) daha once okul Oncesi egitim almamis; kontrol
grubundaki ¢ocuklardan 7°si (%22,73) daha 6nce okul 6ncesi egitim almisken, 15’1 (%77,27)
daha once okul Oncesi egitim almamustir. Toplamda ise ¢ocuklardan 12°si (%27,27) daha 6nce

okul dncesi egitim almis, 32°si (%72,73) ise daha dnce okul 6ncesi egitim almamistir.
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Tablo 5. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklardan daha 6nceden okul 6ncesi egitimi alanlarin egitim siirelerine
gore dagilimu.

Okul Oncesi Egitimi Alma Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Siiresi f % f % N %
0-12 Ay 5 100,0 7 100,0 12 100,0
13-24 Ay 0 0,0 0 0,0 0 0,0
25-36 Ay 0 0,0 0 0,0 0 0,0
37+ Ay 0 0,0 0 0,0 0 0,0
Toplam 5 100,0 7 100,0 12 100,0

Tablo 5 incelendiginde daha dnce okul dncesi egitim alan ¢ocuklardan deney grubunda
olanlarm 5’1 (%100) 0-12 ay siireyle egitim almis; kontrol grubunda olanlarin 7°si (%100) de
0-12 ay siireyle egitim almistir. Toplamda ¢ocuklarin 12’si (%100) 0-12 ay siireyle egitim

almustir.

Tablo 6. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin annelerinin yaslarina gore dagilimu.

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Annelerin Yaslarn
f % f % N %
20-25 Yas 2 9,09 1 4,55 3 6,82
26-30 Yas 6 217,27 4 18,18 10 22,73
31-35 Yas 8 36,36 7 31,82 15 34,09
36-40 Yas 3 13,64 1 4,55 4 9,09
40+ Yas 3 13,64 9 40,91 12 27,27
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 6 incelendiginde deney grubundaki ¢ocuklarin annelerinden 2’si (%9,09) 20-25
yas araliginda, 6’s1 (%27,27) 26-30 yas araliginda, 8’1 (%36,36) 31-35 yas aralifinda, 3’1
(%13,64) 36-40 yas araliginda, 3’1 (%13,64) 40 ve istii yaglarda yer almaktadir. Kontrol
grubundaki ¢ocuklarin annelerinin 1’1 (%4,55) 20-25 yas araliginda, 4’1 (%18,18) 26-30 yas
araliginda, 7°si (%31,82) 31-35 yas araliginda, 1’i (%4,55) 36-40 yas araliginda, 9’u (%40,91)
40 ve iistii yaslarda yer almaktadir. Toplamda ise annelerin 3’1 (%6,82) 20-25 yas araliginda,
10°u (%22,73) 26-30 yas araliginda, 15’1 (%34,09) 31-35 yas araliginda, 4’1 (%9,09) 36-40 yas
araliginda, 12’si (%27,27) 40 ve istii yaslarda yer almaktadir.
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Tablo 7. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin annelerinin egitim durumlarina gore dagilimu.

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Annelerin Egitim Durumu

f % f % N %
Okur-Yazar Degil 9 40,91 7 31,82 16 36,36
Okur-Yazar ve Ilkokul 10 4545 8 36.36 18 40,91

Mezunu

Ortaokul Mezunu 3 13,64 4 18,18 7 15,91
Lise Mezunu 0 0,0 2 9,09 2 4,55

On Lisans 0 0,0 0 0,0 0 0,0
Lisans 0 0,0 1 4,55 1 2,27

Lisansiistii 0 0,0 0 0,0 0 0,0
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 7 incelendiginde deney grubundaki ¢ocuklarin annelerinin 9’u (%40,91) okur-
yazar degilken, 10’u (%45,45) okur-yazar ve ilkokul mezunu, 3’1 (%]13,64) ortaokul mezunu;
kontrol grubundaki ¢ocuklarin annelerinin ise 7°si (%31,82) okur-yazar degilken, 8’i (%36,36)
okur-yazar ve ilkokul mezunu, 4’ii (%18,18) ortaokul mezunu, 2’si (%9,09) lise mezunu, 1’1
(%4,55) lisans mezunudur. Toplamda ise annelerin 16’s1 (%36,36) okur-yazar degilken, 18’1
(%40,91) okur-yazar ve ilkokul mezunu, 7’si (%15,91) ortaokul mezunu, 2’si (%4,55) lise

mezunu, 1’1 (%2,27) ise lisans mezunudur.

Tablo 8. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin annelerinin ¢aligma durumlarina gore dagilim.

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Annelerin Calisma Durumu
f % f % N %
Calisiyor 2 9,09 1 4,55 3 6,82
Calismmyor 20 90,91 21 95,45 41 93,18
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 8 incelendiginde deney grubundaki g¢ocuklarin annelerinin 2’si (%9,09)
calismakta, 20’si (%90,91) calismamakta; kontrol grubundaki g¢ocuklarin annelerinin 1’1
(%3,85) caligsmakta, 21’1 (%95,45) ¢alismamaktadir. Toplamda tiim ¢ocuklarin annelerinin 3’
(%6,82) calismakta, 41’1 (%93,18) ise ¢alismamaktadir.

Tablo 9. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin annelerinin mesleklerine gore dagilimu.

. ) Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Annelerin Meslekleri
f % f % N %
Ev Hanim 20 90,91 20 90,91 40 90,91
Memur 0 0,0 0 0,0 0 0,0
isci 2 9,09 1 4,55 3 6,82
Serbest Meslek 0 0,0 1 4,55 1 2,27
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0
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Tablo 9 incelendiginde deney grubundaki ¢cocuklarin annelerinin 20’sinin (%90,91) ev
hanimi, 2’sinin (%9,09) is¢i; kontrol grubundaki ¢ocuklarin annelerinin 20’sinin (%90,91) ev
hanimi, 1’inin (%4,55) is¢i, 1’inin (%4,55) serbest meslek sahibi oldugu belirlenmistir.
Toplamda ise annelerin 40’min (%90,91) ev hanimi, 3’{iniin (%6,82) is¢i, 1’inin (%2,27) ise

serbest meslek sahibi oldugu anlagilmaktadir.

Tablo 10. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin babalarinin yaslaria gére dagilimu.

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Babalarin Yaslan

f % f % N %

20-25 Yas 0 0,0 0 0,0 0 0,0
26-30 Yas 1 4,55 1 4,55 2 4,55
31-35 Yas 14 63,64 8 36,36 22 50,0
36-40 Yas 4 18,18 1 4,55 5 11,36
40+ Yas 3 13,64 12 54,55 15 34,09
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 10 incelendiginde deney grubundaki ¢ocuklarin babalarindan 1’1 (%4,55) 26-30
yas araliginda, 14’1 (%63,64) 31-35 yas araliginda, 4’1 (%18,18) 36-40 yas araliginda, 3’i
(%13,64) 40 ve lstil yaslarda yer almaktadir. Kontrol grubundaki ¢ocuklarin babalarinin 1’1
(%4,55) 26-30 yas araliginda, 8’i (%36,36) 31-35 yas araliginda, 1’i (%4,55) 36-40 yas
araliginda, 12’si (%54,55) 40 ve istl yaslarda yer almaktadir. Toplamda ise babalarin 2’si
(%4,55) 26-30 yas araliginda, 22’si (%50,0) 31-35 yas araliginda, 5’i (%11,36) 36-40 yas
araliginda, 15’1 ise (%34,09) 40 ve iistii yaslarda yer almaktadir.

Tablo 11. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin babalarinin egitim durumlarina gore dagilimu.

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Babalarin Egitim Durumu

f % f % N %

Okur-Yazar Degil 1 4,55 1 4,55 2 4,55
Okur-Yazar ve Ilkokul 5 22.73 9 40,91 14 31,82

Mezunu

Ortaokul Mezunu 9 40,91 4 18,18 13 29,55
Lise Mezunu 7 31,82 6 27,27 13 29,55

On Lisans 0 0,0 0 0,0 0 0,0
Lisans 0 0,0 2 9,09 2 4,55

Lisansiistii 0 0,0 0 0,0 0 0,0
Toplam 22 100,0 22 100,0 48 100,0

Tablo 11 incelendiginde deney grubundaki ¢ocuklarin babalarinin 1’1 (%4,55) okur-
yazar degilken, 5’1 (%22,73) okur-yazar ve ilkokul mezunu, 9’u (%40,91) ortaokul mezunu,
7’si (%31,82) ise lise mezunu; kontrol grubundaki ¢ocuklarin babalarinin ise 1’1 (%4,55) okur-
yazar degilken, 9’u (%40,91) okur-yazar ve ilkokul mezunu, 4’1 (%18,18) ortaokul mezunu,
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6’s1 (%26,27) lise mezunu, 2’si (%9,09) lisans mezunudur. Toplamda ise babalarin 2’si (%4,55)
okur-yazar degilken, 14’1 (%31,82) okur-yazar ve ilkokul mezunu, 13’ (%29,55) ortaokul

mezunu, 13’i (%29,55) lise mezunu, 2’si (%4,55) lisans mezunudur.

Tablo 12. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin babalarinin ¢aligma durumlarina gére dagilimu.

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Babalarin Calisma Durumu
f % f % N %
Calistyor 18 81,12 14 63,64 32 69,57
Cahsmyor 4 18,18 8 36,36 12 30,43
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 12 incelendiginde deney grubundaki g¢ocuklarin babalarmin 18’1 (%81,12)
calismakta, 4’4 (%18,18) calismamakta; kontrol grubundaki cocuklarin babalarinin 14’
(%63,64) calismakta, 8’1 (%36,36) calismamaktadir. Toplamda tiim ¢ocuklarin babalarinin
32’si (%69,57) ¢alismakta, 12°si (%30,43) ise ¢alismamaktadir.

Tablo 13. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin babalarinin mesleklerine gore dagilim.

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Babalarin Meslekleri
f % f % N %
Memur 0 0,0 2 9,09 2 4,55
Isci 11 50,0 11 50,00 22 50,00
Serbest Meslek 11 50,0 9 40,91 20 45,45
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 13 incelendiginde deney grubundaki ¢cocuklarin babalarinin 11’inin (%50,0) isci,
11’inin (%50,0) serbest meslek sahibi; kontrol grubundaki ¢ocuklarin babalarinin 2’sinin
(%9,09) memur, 11’inin (%50,00) isci, 9’unun (%40,91) serbest meslek sahibi oldugu tespit
edilmistir. Toplamda ise babalarin 2’sinin (%4,55) memur, 22’sinin (%50,00) is¢i, 20’sinin
(%45,45) ise serbest meslek sahibi oldugu belirlenmistir.

Tablo 14. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin ailelerinin aylik ortalama gelirine gore dagilimu.

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Aylik Ortalama Gelir
f % f % N %

0-1000 TL 4 18,18 5 22,73 9 20,45
1001-3000 TL 9 40,91 3 13,64 12 27,27
3001-5000 TL 4 18,18 5 22,73 9 20,45
5001-7000 TL 5 22,73 6 27,27 11 25,0
7000+ TL 0 0,0 3 13,64 3 6,82
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0
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Tablo 14’te c¢ocuklarin ailelerinin aylik ortalama gelirleri incelendiginde deney
grubundaki 4 (%18,18) ailenin 0-1000 TL, 9 (%40,91) ailenin 1001-3000 TL, 4 (%18,18)
ailenin 3001-5000 TL, 5 (%22,73) ailenin 5001-7000 TL araliginda; kontrol grubundaki
ailelerden ise 5 (%22,73) ailenin 0-1001 TL, 3 (%13,64) ailenin 1001-3000 TL, 5 (%22,73)
ailenin 3001-5000 TL, 6 (%27,27) ailenin 5001-7000 TL araliginda, 3 (%213,64) ailenin ise
7000 TL ve tistiinde gelire sahip oldugu belirlenmistir. Toplamda ise ¢ocuklarin ailelerinden
9’u (%20,45) aylik 0-1000 TL, 12’si (%27,27) 1001-3000 TL, 9’u (%20,45) 3001-5000 TL,
11’1 (%25,0) 5001-7000 TL araliginda, 3’ (%6,82) 7000 TL ve iistiinde gelire sahiptir.

Tablo 15. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin evlerinde konusulan dillere gore dagilimu.

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Evde Konusulan Dil
f % f % N %
Tiirkce 0 0,0 0 0,0 0 0,0
Kiirtce 16 72,73 15 68,18 31 70,45
Tiirkee ve Kiirtce 6 21,27 7 31,82 13 29,55
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo15 incelendiginde deney grubundaki ¢ocuklarin 16’smin (%72,73) evinde sadece
Kiirtce dili, 6’sinin (%27,27) evinde ise hem Kiirtge hem Tiirk¢e dili; kontrol grubundaki
¢ocuklarin 15’inin (%68,18) evinde sadece Kiirtge dili, 7’sinin (%31,82) evinde ise hem Kiirtge
hem Tiirkge dili konusulmaktadir. Toplamda ise ¢ocuklarin 31’inin (%70,45) evinde sadece
Kiirtge dili, 13’iiniin (%29,55) evinde ise hem Kiirt¢e hem de Tiirkge dili konusulmaktadir.

Tablo 16. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin velilerine gore ¢ocuklarin Tiirkgeyi anlayip konusabilme
durumuna gore dagilim.

Cocugun Tiirkceyi Anlama ve Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Konusabilme Durumu f % f % N %
Evet 9 40,91 12 54,55 21 47,73
Hayir 3 13,64 0 0,0 3 6,82
Biraz 10 45,45 10 45,45 20 45,45
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 16 incelendiginde deney grubundaki ¢ocuklarin velilerine gore ¢ocuklarinin 9’u
(%40,91) Tiirkgeyi anlayip konusabilmekte, 3’ii (%13,64) Tiirkceyi anlamamakta ve
konusamamakta, 10°u (%45,45) ise Tiirkceyi biraz anlayip konusabilmekte; kontrol grubundaki
cocuklarin velilerine gore ise ¢ocuklarinin 12°si (%54,55) Tiirkgeyi anlayip konusabilmekte,
10’u (%45,45) Tiirkgeyi biraz anlayip konusabilmektedir. Toplamda ise g¢ocuklarin 21’i
(%47,73) Tirkceyi anlayip konusabilmekte, 3’0 (%6,82) Tirkgeyi anlamamakta ve
konusamamakta, 20’si (%45,45) ise Tiirkgeyi biraz anlayip konusabilmektedir.
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Tablo 17. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin velilerine gore ¢cocuklarin dil gelisimi agisindan sorunu
bulunma durumuna gore dagilimi.

Cocugun Dil Gelisimi Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Agcisindan Sorunu Bulunma
Durumu f % f % N %
Evet 1 4,55 2 9,09 3 6,82
Hayir 21 95,45 20 90,91 41 93,18
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 17 incelendiginde deney grubundaki ¢ocuklarin velilerine gore ¢ocuklarm 1’inin
(%4,55) dil gelisimi agisindan sorunu bulunmaktayken, 21 inin (%95,45) dil gelisimi agisindan
bir sorunu bulunmamakta; kontrol grubundaki gocuklarin velilerine gére ¢ocuklarin 2’sinin
(%9,09) dil gelisimi acisindan bir sorunu bulunmaktayken, 20’sinin (%90,91) dil gelisimi
acisindan bir sorunu bulunmamaktadir. Toplamda ise ¢ocuklarin 3’{iniin (%6,82) velilerine
gore dil gelisimi agisindan bir sorunu bulunmaktayken, 41’inin (%93,18) velilerine gore dil
gelisimi agisindan herhangi bir sorunu bulunmamaktadir.

Tablo 18. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin velilerinin giinliik olarak ¢ocuklarina kitap okuma durumuna
gore dagilimu.

Velilerin Cocuklarima Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Giinliik Kitap Okuma 0 0 0
Durumu f Yo f %o N Y0
Evet 6 27,27 5 22,73 11 25,0
Hayir 16 72,73 17 77,27 33 75,0
Toplam 22 100,0 22 100,0 44 100,0

Tablo 18 incelendiginde deney grubundaki cocuklarin velilerinin 6’s1 (%27,27)
cocuklarina giinliik olarak kitap okurken, 16’s1 (%72,73) ¢ocuklarina gilinliikk olarak kitap
okumamakta; kontrol grubundaki ¢ocuklarin velilerinin 5’1 (%22,73) ¢ocuklarma giinliik olarak
kitap okurken, 17’si (%77,27) gocuklarina giinliik olarak kitap okumamaktadir. Toplamda
cocuklarin velilerinin 11’1 (%25,0) ¢ocuklarina giinliik olarak kitap okurken, 33l (%75,0)

giinliik olarak kitap okumamaktadir.

Tablo 19. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin velilerinin ¢ocuklarina kitap okuma sikligina gére dagilim.

Velilerin Cocuklaria Kitap Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Okuma Sikhig1 f % f % N %
Her Giin 0 0,0 1 7,14 1 3,03
Sikhikla 0 0,0 3 21,43 3 9,09
Bazen 16 84,21 4 28,57 20 60,61
Nadiren 3 15,79 6 42,86 9 27,27
Toplam 19 100,0 14 100,0 36 100,0
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Tablo 19 incelendiginde deney grubundaki c¢ocuklarin velilerinin ¢ocuklarina kitap
okuma sikliklar1 16 ailede (%84,21) bazen, 3 ailede (%15,79) nadiren; kontrol grubundaki
velilerin ¢ocuklarina kitap okuma sikliklarinin ise 1 ailede (%7,14) her giin, 3 ailede (%21,43)
siklikla, 4 ailede (%28,57) bazen, 6 ailede (%42,86) nadiren olarak tespit edilmistir. Toplamda
cocuklarin velilerinin gocuklara kitap okuma sikliklar1 1 ailede (%3,03) her giin, 3 ailede
(%9,09) siklikla, 20 ailede (%60,61) bazen, 9 ailede (%27,27) nadirendir.

3.3. Veri Toplama Arac ve Teknikleri
Arastirmada veri toplama araci olarak ¢ocuk ve velilere dair daha kapsamli bilgi
edinebilmek icin “Kisisel Bilgi Formu” ve c¢ocuklarin alic1 dil yaslarini 6lgebilmek igin

“Peabody Resim Kelime Testi” kullanilmistir.

3.3.1. Kisisel Bilgi Formu

Aragtirmaci tarafindan deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklar hakkinda daha kapsamli
bilgi edinebilmek i¢in olusturulan bu formda ¢ocugu adi soyadi, dogum tarihi, cinsiyeti, kardes
say1s1, daha once okul 6ncesi egitimi alip almama durumu ve siiresi, okulu ve subesi, annesinin
ve babasinin yaglari, egitim durumlari, meslekleri, calisma durumlari, ailenin aylik ortalama
geliri, evde konusulan diller, ¢ocugun Tiirk¢eyi anlayip konusabilme durumu, ¢ocugun dil
gelisimi acisindan bir sorunun olma durumu, velilerin ¢ocuklarina giinliik kitap okuma durumu,

zaman dilimi, ayirdig siire ve siklig1 gibi bilgiler yer almaktadir.

3.3.2. Peabody Resim Kelime Testi

Amerika’da Lloyd M. Dunn tarafindan gelistirilen bu test daha sonra Tiirkge’ye
uyarlanmistir. Amaci, ¢ocuklarin dil ve kelime bilgisi gelisimlerinin hangi seviyede oldugunu
tespit etmektir. Standardizasyonu 4200 kisilik grupla yapilan bu testin kagidinin tist boliimiinde
testin uygulanacagi ¢ocugun adi soyadi, dogum tarihi, yasadigi yer (sehir merkezi, gecekondu,
koy), test tarihi, takvim yasi, alinan puan ve alici1 dil yasinin yazilacagi alan yer almaktadir.
Geri kalan kisimda ise alic1 dil seviyesini 6lgen test maddeleri yer almaktadir. Bireysel olarak
2 ile 12 yas aras1 ¢cocuklara uygulanabilen bu performans testinin zaman kisitlamasi olmamakla
birlikte 10-15 dakika arasinda yanitlanabilmektedir. Test igerisinde 100 adet kart bulunmakta
ve kartlarin yiizeyinde 4 adet resim yer almaktadir. Cocuk sdylenilen kelimeye uyan resmi

gostermeli ya da onun numarasini sdylemelidir.

Teste baslamadan Once testin uygulayicisi testin uygulanacagi ¢ocugun takvim yasini

hesaplamali, testteki alana yazmali, kilavuzdaki baslama karti1 tablosuna bakarak ¢ocugun
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yasina uygun olarak hangi karttan baglayacagini kontrol etmelidir. Ardindan ¢gocugun yasinin 8
yasindan kiiciik ya da biiyiilk olma durumuna gore testin kilavuzunda yer aldig1 sekilde test
uygulanmaya baglanmaktadir. Uygulayici oncelikle 3 adet alistirma kartin1 cocuga gostererek
sirayla hedef kelimeyi sorarak kendisine parmagiyla isaret ederek gostermesini ister. Cocugun
testin uygulanigini anladigindan emin olduktan sonra ¢ocugun yasina gore baslamasi gereken
karttan baslamaktadir. Sayet ¢ocuk pes pese 8 kelimeyi dogru gosterirse ¢ocugun baslangig¢
kartina kadar olan tiim kartlar dogru kabul edilir. Eger ¢ocuk ilk 8 kelime i¢inde hata yaparsa
uygulayict geriye donerek kartlardan sormaya devam etmektedir. Geriye donerek sorulan
kartlardan ¢ocuk pes pese 8 kelimeyi bildigi noktada o kart baslangi¢ kart1 kabul edilir ve
kalan yerden devam edilmektedir. Sayet cocuk pes pese 6 hata yaparsa veya pes pese 8 kart
icinden 6’sim1 yanlis bilirse test sonlandirilir. Test bittikten sonra her dogru bilinen kelime 1
puana karsilik gelecek sekilde sayilarak hesaplanir. Cocugun aldigi toplam puan testte belirli
alana yazilir ve alici dil yas1 bulma ¢izelgesinden ¢ocugun aldig1 puan ¢ocugun yasadigi yere
gore bakilarak ¢ocugun alici dil yasi tespit edilir. Peabody Resim Kelime Testi’nde alinan puana
sehir merkezinde, gecekonduda ve kdyde yasama durumuna gore karsilik gelen alic1 dil yaslari

degismektedir.

Testin orijinaline dair yapilan ¢aligmalarda giivenirligi 0.71 ve 0,81 arasi, tekrar
giivenirligi de 0,52 ve 0,90 arasi tespit edilmistir. Olgiit bagimli gegerligi ise Stanford Binet
zeka testi ile .82 ve .86, Weshler cocuklar i¢in zeka dlgegi ile .41 ve .74 arasi tespit edilmistir.

Dogru yanit bagina 1 puan verilerek toplam puan ham puani olusturmaktadir (Kurnaz, 2006).

3.3.3. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Program

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi okul o6ncesi donem ¢ocuklarmin dil
gelisimlerini desteklemek, ana dili Tiirk¢e olmayan ¢cocuklarin ise ikinci dil kapsaminda Tiirkge
dilini edinmelerini desteklemek amaciyla hazirlanmistir. Programin hazirlanmasindaki amac,
farkl1 gelisim alanlarina etkisi tespit edilen bilissel oyunlarin eglenceli ve dolayisiyla rahatlatici
olma ozelliginden faydalanarak cocuklarin ¢ok hakim olmadiklari ikinci dil edinimlerinin
eglenerek ve kendilerini rahat hissederek gelismesidir (Cosgun, 2021; Tiirkoglu, 2016). Bu
kapsamda dil gelisimi, dil edinimi, ikinci dil edinimi, biligsel oyunlar gibi anahtar kelimelerle
literatiir taramasi yapilarak programin amacina ve ¢ocuklarin diizeyine uygun bilissel oyunlar

secilip, etkinlikler olusturularak program hazirlanmustir.

Program hazirlanirken Okul Oncesi Egitim Programi temel alinmis ve programda yer

alan ve ana dili Tiirk¢e olmayan ¢ocuklarin daha fazla desteklenmesinin gerekli goriildiigi dil

58



gelisimiyle ilgili kazanim ve gostergelere agirlik verilerek alanla ilgili tiim kazanim ve
gostergelere programda yer verilmeye calisilmistir. Bu kapsamda biligsel oyun temelli
programlarin biligsel gelisime etkisini (Tirkoglu, 2016) ve dil gelisimine etkisini (Cosgun,
2021) inceleyen arastirmalar incelenerek 6 adet dil gelisimini destekleyen biligsel oyun
secilmis, bunlar ¢ocuklarmn ilgi ve anlama/yapabilme becerileri gz oniinde bulundurularak
belirli bir sira ile uygulanmistir. Cocuklarin oyunlar1 sirayla oncelikle orijinal ve alternatif
oynanis sekilleriyle ardindan da uyarlanmis oynamis sekilleriyle oynamalari saglanmistir.
Uygulama esnasinda ¢ocuklarin ve &gretmenlerin doniitlerine gore ilerleyen etkinlikler
diizenlenmis ve cocuklarin severek yiiksek katilim gostermesi saglanmaya c¢alisilmistir.
Program kapsaminda sirayla “Bak Bakalim! Ne Degisti?”, “Hikaye Kartlar1 Diisler”, “Dobble
Kids”, “Kim Yapt1?”, “Tik Tak Bomm”, “Rory Hikaye Kiipleri” oyunlarina yer verilmistir.

“Bak Bakalim! Ne Degisti?” oyunu 32 adet oyun kart1 ve 1 adet kurallarin yer aldig1
kitapciktan olugmaktadir. Oyun kartlarinda kardan adamdan palyagoya, evden kusa kadar
farkli, ayrintil1 ve ¢ocuklarin ilgisini ¢eken resimler yer almaktadir. Kartlarin iki yiiziinde de
ayn1 resim yer almakta sadece ufak bir ayrinti degismektedir. Ornegin kardan adam kartinin
arkas1 cevrildiginde kardan adamin goéziinde bir gozliik olmakta, mutsuz palyago karti
cevrildiginde mutlu palyago goriilmektedir. 4 yas ve iizeri i¢in Onerilen oyunda ¢ocugun
kartlara dikkatli bir sekilde bakarak hangi kartin degistigini ve hangi ayrintinin degistigini
sOylemesi gerekmektedir. Oyun gorsel algi, dikkat, odaklanma, kendini hizli ve dogru ifade

etme becerisi gerektirmektedir.

“Hikaye Kartlar1 Diisler” oyunu eylemler, nesneler, hayvanlar, gokyiizii, mekanlar ve
karakterler temalar1 iceren 55 adet karttan olusmaktadir. Gorseller ayrintili ve ilgi ¢ekici ayni
zamanda fantastik dgelerin yer aldig1 sekilde tasarlanmistir. 3 yas ve {izeri i¢in dnerilen oyunda
cocuk istedigi temalardan birer kart secerek bir hikdye anlatmaktadir. Cocuk hikaye
olustururken hayal giicli kullanimi, kendisine yoneltilen sorular1 cevaplarken problem ¢dzme

becerisi, hikayesini anlatirken ise sdzel becerileri gelismektedir.

“Dobble Kids” oyunu kartlarin konulmasi i¢in bir adet teneke kutu, 1 adet kullanim
kilavuzu ve 30 adet karttan olusmaktadir. Ayn1 zamanda &diillii olan bu oyunda 17 hayvan
gorseli yer almaktadir. Her bir kartta 6 hayvan resmi yer almakta ve herhangi iki kartta
muhakkak ortak bir hayvan resmi bulunmaktadir. 5 farkli oynama sekli bulunan ve 4 yas ve

tizeri i¢in Onerilen oyunda amag¢ iki karttaki ortak hayvanm hizli bir sekilde bulup
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sOyleyebilmektir. Oyun gorsel algi, dikkat, hizli refleksler ve hizli ve dogru telaffuz etme

becerilerini gerektirmektedir.

“Kim Yapt1?” oyunu Tiirkge ve Ingilizce olmak iizere 2 adet kullanim kilavuzundan, 36
adet oyun kartindan ve 13 adet ceza kartindan olusmaktadir. Oyunda toplamda 6 hayvan ve 6
renk grubu yer almaktadir. Odiillii olan, 6 yas ve iizeri i¢in dnerilen oyunda her oyuncu bir renk
seger ve o renkteki 6 hayvanin oldugu 6 kart1 alir. Ardindan oyun salonunun ortasina bir evcil
hayvanin tuvaletini yaptig1 sdylenir. Amag kendi hayvanlarinin masumiyetini ispatlamak ve
ayn1 zamanda diger oyuncularin elindeki kartlar1 gormeden hangi kartlarin kaldigini bilmeye
caligmaktir. Oyuncular sirayla “Benim tavsanim yapmadi. Sanirim birinin kedisi yapti.”
Seklinde sdyleyerek kendi hayvaninin masumlugunu ifade etmektedir. Masumiyeti
ispatlanamayan hayvanin sahibi ise bir adet ceza kart1 almaktadir. En az ceza kart1 olan oyunu
kazanmaktadir. Oyun dikkat, odaklanarak dinleme, akilda tutma, hizl1 refleksler ve kendini

dogru ifade etme becerileri gerektirmektedir.

“Tik Tak Bomm” oyunu 1 adet kullanim kilavuzundan, 55 adet karttan ve bir adet
bomba seklinde zaman sayacindan olusmaktadir. 5 yas ve iizeri i¢in 6nerilen oyunda her kartta
farkli temalara yer veren ilgi ¢ekici ve bol ayrintili gorseller yer almaktadir. Zaman sayacinin
ise 10 ile 60 saniye arasinda ne zaman patlayacagi bilinmemektedir. Oyuna bir kart agilarak
baslanir ve bomba baglatilarak bir cocugun eline verilir. Amac kartta yer alan temaya uygun bir
kelimeyi hizlica sOyleyip bombay1 patlamadan yanindakine vermektir. Soylenen kelimelerin
tekrar sdylenmemesi gerekmektedir. Bomba kimde patlarsa kart ona verilir ve elinde en az kart
olan kazanmaktadir. Oyun dikkat, akilda tutma, hizli diisiinme ve konusma, gézlem yapma,

kendini dogru ifade etme ve dogru telaffuz gibi becerileri gerektirmektedir.

“Rory’nin Hikaye Kiipleri” oyunu 1 adet kullanim kilavuzundan ve her yiiziinde farkl
resimler yer alan 9 adet kiipten olusmaktadir. 6 yas ve iizeri i¢in 6nerilen oyunda kiipler atilarak
yukartya gelen yiiziindeki gorseller kullanilarak hikaye anlatilmaktadir. Kiiplerde yer alan
resimler yaraticilifi destekler nitelikte, farkli yorumlanabilecek resimlerdir. Cocuk hikayeyi
baglatip, devam ettirip, bitirebilmelidir. Oyun; yaratict diisiinme, kendini sozel olarak ifade
edebilme, problem ¢6zme, zengin kelime dagarcigina sahip olma gibi becerileri

gerektirmektedir.
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Ogretmenin Rolii

Oyunlara baglamadan oOnce c¢ocuklara oyun oynanacagi soOylenerek meraklarinin
harekete gegirilmesi amaglanmistir. Ardindan arastirmaci tarafindan oyun materyalleri
gosterilerek once oyun hakkinda ¢ocuklarin tahminleri alinmis ardindan materyaller ve oyun
tanitilarak oyunun nasil oynanacagi hakkinda bilgi verilmistir. Oyun esnasinda ¢ocuklara oyun
materyallerini dogru kullanmalar1 hakkinda bilgilendirme yapilarak bu alisgkanligin da

kazandirilmasi amaglanmaistir.

“Bak Bakalim! Ne Degisti?”” oyununda 6ncelikle kartlar gocuklara gdsterilmis, kartlarn
tizerinde yer alan resimler detaylariyla birlikte cocuklarla s6zlii olarak betimlenmistir. Degisen
kartlar1 parmakla gostermeye calisan ¢ocuklara parmakla degil sozlii bir sekilde ifade etmeleri
gerektigi belirtilmistir. Cocuklardan degisen karttaki, gorselin dncesinde ve sonrasinda nasil
oldugunu da belirterek, hangi 6genin degistigini detayli olarak ifade etmesi beklenmistir. 11k
denemelerde ¢cocuklarin bilememesi durumunda ¢ocuklar dogru olan karta yonlendirilmis, ifade
etme konusunda yetersiz kalmalar1 durumunda destek olunarak ifade etmeleri saglanmustir.

Cocuklar oyunu kavradiklarinda ise bireysel olarak yapmalarina firsat verilmistir.

“Hikaye Kartlar1 Diisler” oyununda ¢ocuklara 6 farkli renk grubunda kartlar oldugu ve
her kartta farkli bir gorsel oldugu ifade edilmistir. Cocuklardan kapali olarak dizilen kartlardan
renk grubuna gore iki renk sdylemesi beklenmis ve agilan iki karti oncelikle betimlemesi
istenmistir. Ardindan bu iki gorseli kullanarak bir hikaye olusturmasi beklenmistir. Cocuklarin
ilk hikayelerini olusturduklar1 siirecte gorseller iizerinden c¢ocuklara sorular sorularak
hikdyelerini olusturmalar1 icin destek olunmustur. Daha kolay bir sekilde hikaye
olusturabildiklerinde ise sadece siirekli belirli hikayeler, 6geler vb. noktalarda takildiklar ya da
devamli benzer ifadeleri ve hikayeleri kullandiklar1 noktalarda uyarilarak daha farkli ve hayal
gliclerini kullanabilecekleri hikayeler olusturmalar1 konusunda yonlendirilmislerdir. Her
¢ocugun yeni bir kart acarak mevcut hikayeyi devam ettirdigi oynama seklinde ise ¢ocuklara
hikayeyi nasil devam ettirecekleri sorularak mevcut hikayeyi devam ettirebilmeleri igin gereken

destek verilmistir.

“Dobble Kids” oyununda kartlarda yer alan biitiin hayvanlar tek tek gosterilerek
hayvanlarin isimleri once ¢ocuklara sorulmus, ardindan dogru sekilde sdylenmistir. Oyun
esnasinda cocuklarin parmakla gosterdigi durumlarda parmakla gdéstermemeleri konusunda
uyarilmis, hayvanlarin isimlerini sdylemeleri gerektigi ifade edilmistir. Cocuklarin hayvanlarin

isimlerini yanlis s6ylemeleri durumunda hayvana tekrar bakmasi ve hayvanin ismini dogru
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sOyleyip sOylemedigini diisiinmesi istenmistir. Dogrusunu sdyleyememeleri durumunda
dogrusunu sdyleyen ¢ocugun cevabi kabul edilmis, yanlis sdyleyen cocuga da bir dahaki sefere
dogrusunu sdylemesi durumunda cevabinin gegerli olacagi ifade edilmistir. Oyun sirasinda
hayvanlar hakkinda c¢ocuklarla kisa kisa sohbet edilmistir (“Nasil ses ¢ikartir? Ne renktir?

Nerede yagar? Ne yer?” gibi).

“Kim Yapt1?” oyununda ¢ocuklarla tek tek hangi renk kartlar oldugu konusulmus ve 6
farklt hayvanin isimleri sdylenmistir. Ardindan oyun esnasinda kullanilan climleler dramatize
edilerek ifade edilmis ve ¢cocuklarin ilgisi ¢ekilmeye galigilmistir. Oyun esnasinda tek kelimeyle
ifade etmeye calistiklari noktada cocuklar tam bir climle kurmalar1 gerektigi konusunda
uyartlmistir. Ceza kartin1 almasi gereken ¢ocuga ceza durumu “Ceza karti aldin.” seklinde
degil “Aaa! Bak senin yaramaz hayvanin yapmis. Oyleyse bu kart sende kalmali.” seklinde

ifade edilerek oyuna heyecanla devem etmesi saglanmaya calisilmistir.

“Tik Tak Bomm” oyununda ¢ocuklarin gorsele dikkatlice bakmasi istenmistir. Bombay1
hizl1 bir sekilde arkadaslarina vermeleri gerektigi belirtilmistir. Cocuk, arkadaslarindan birinin
ifade ettigi bir kelimeyi soylediginde o kelimeyi daha dnce arkadasinin soyledigi belirtilerek
farkli bir kelime bulmasi konusunda yonlendirilmis ve desteklenmistir. Cocuklarin asina
olmadig1 tema kartlarinda ise zaman sayaci baslatilmadan Once kart gosterilerek o tema
hakkinda ¢ocuklarla konusulmus, ¢ocuklarin tema hakkinda ne kadar bilgi sahibi olduklari
sorularla O6grenilmis ve bazen dramatizasyon yoluyla temayi daha kolay kavrayip
anlamlandirmalarina yardimeir olunmugtur. Bomba seklinde zaman sayact en fazla hangi
cocukta durduysa o ¢ocuk cesaretlendirilerek diger turlarda daha dikkatli oynamasi yoniinde

cesaretlendirilmistir.

“Rory’nin Hikaye Kiipleri” oyununda da ¢ocuklarin hikayelerini ¢esitlendirmeleri
beklenmistir. Detay noktasinda yetersiz kalan ¢ocuklara farkli sorular yoneltilerek ¢ocuklarin
hem hikayelerini detaylandirmalar1 hem de olay kurgusunu farklilastirmalar1 konusunda destek
olunmustur. Kiiplerin yiizeylerinde yer alan gorselleri hayal giiclerini kullanarak yorumlamalar1

noktasinda ¢ocuklar cesaretlendirilmistir.

Uygulama Basamaklari

Biitiin oyunlarda su basamaklar takip edilmistir:

e Oyunun ismi ve materyalleri cocuklara tanitilmis, oynama sekilleriyle ilgili detayli

bilgi verilmistir.
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e Oyun materyallerinde yer alan gorseller hakkinda cocuklarla sohbet edilmis,
gorsellerin neler oldugu ve ayrintilariyla ilgili ¢ocuklara sorular yoneltilmistir.

e Cocuklar oyunu tam kavrayana kadar biitiin cocuklar yonlendirilerek oyuna dahil
edilmeye calisilmistir.

e Oyun ¢ocuklar tarafindan kavrandiktan sonra ise oyuna hiakim olamayan, ¢cekimser
kalan ya da oynayamadigim diisiindiigii i¢in uzak duran ¢ocuklara oyun i¢inde bazen
sadece onlara s6z hakki verilmesi seklinde daha fazla firsat verilmeye ¢alisilmustir.

e Tiim oyunlar kitapgiklarinda yer alan oynanis sekilleriyle ikiser saat, arastirmaci
tarafindan iiretilen farkli oynanis sekilleriyle birer saat oynanmustir.

e Cocuklarm ilgisi ve oyunun zorlugu sebebiyle “Dobble Kids” ve “Tik Tak Bomm”
oyunlar1 diger oyunlardan birer saat fazla oynanmaistir.

e “Bak Bakalim! Ne Degisti?”, “Hikaye Kartlar1 Diisler”, “Kim Yapt1?”, “Rory’nin
Hikaye Kiipleri” oyunlar1 toplamda tiger saat (1.5 Hafta); “Dobble Kids” ve “Tik Tak
Bomm” oyunlar1 ise dorder saat (2 hafta) oynanmustir.

e Oyunlar kolaydan zora olacak sekilde planlanmustir.

e Programda ilk siralarda yer alan oyunlarda ¢ocuklarin net sekilde kelimeleri ifade
etmesi beklenirken programin devaminda yer alan oyunlarda ¢ocuklarin oyuna
yonelik climleler kurmas1 beklenmis, ilerleyen asamalarinda ise kendi iirettikleri

climleleri kurmalar1 beklenmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Calismada veri toplama siirecinden dnce Necmettin Erbakan Universitesi Sosyal ve
Beseri Bilimler Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulundan gerekli izinler alinmistir (Tarih:
12.09.2022 / Karar N0:2022/313). Daha sonra Mardin 11 Milli Egitim Miidiirliigii'nden gerekli
izinler alinmustir (Tarih: 27.10.2022 / Sayi: E-63050228-05.99-62149940). Arastirmaci,
calismanin basinda dncelikle uygulama yapacagi okullarin bagl oldugu Mardin I1 Milli Egitim
Midiirligii’'nden gerekli izinleri alabilmek i¢in takip edilmesi gereken basamaklari izlemistir.
Izinleri almasinin ardindan arastirmada yer alan okullarin idarecileri ve okul &ncesi
Ogretmenleriyle goriisiilerek arastirma ve siire¢ hakkinda bilgi verilmistir. Daha sonra deney ve
kontrol grubundaki cocuklarin velilerine arastirmayla ilgili bilgilerin yer aldig1 “ Veli Onam izin
Belgesi” gonderilerek izin alinmistir. izin veren velilere “Kisisel Bilgi Formu™ génderilerek
cocuklar hakkinda bilgiler toplanmis ve ardindan 05/12/2022-09/12/2022 tarihleri arasinda hem
deney hem de kontrol grubuna es zamanli olarak Peabody Resim Kelime Testi uygulanmistir.

Testin uygulanmasi esnasinda miimkiin oldugu kadar sessiz ve dikkati dagitmayacak bir ortam
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olusturulmaya calisilmistir. Arastirmaci oncelikle kendini tanitarak ¢ocukla biraz konusmus,
cocugun hazir oldugunu hissettiginde bir oyun oynayacaklarimi sdyleyerek testi anlatmis ve

uygulamustir.

Aragtirmaci On testleri tamamladiktan sonra On test sonuglar1 karsilastirilarak analiz
edilmis ve homojen olduklar tespit edildikten sonra 12/12/2022-24/03/2023 tarihleri arasinda
uygulamay1 ger¢eklestirmistir. Program ayni okulun anasinifindaki sabah¢i grupta olan 15
cocuk ve 0glenci grupta olan 7 ¢ocuga toplamda 22 ¢ocuga, 10 hafta boyunca haftada dort giin,
her giin 30 dakika, toplamda 20 saat olarak uygulanmistir. Uygulama tamamlandiktan sonra
27/03/2023-31/03/2023 tarihleri arasinda tekrar hem deney hem de kontrol grubundaki

cocuklara Peabody Resim Kelime Testi son test olarak uygulanmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Kisisel Bilgi Formu ile toplanan ¢ocuk ve ebeveynlerle ilgili veriler frekans ve yiizde
degerleri kullanilarak sunulmustur. Elde edilen veriler bilgisayara aktarilarak SPPS 25 paket
programiyla (IBM Corp. Released 2017.IBM SPSS Statistics for Windows, Version 25.0.
Armonk, NY: IBM Corp.) analiz edilmistir. Aragtirmanin temel degiskeni olan dil becerisi 6n
test/son test puan ortalamalarinin normallik sayiltisin1 karsiladigi goriillmektedir. Deney ve
kontrol gruplarmin parametrik testler igin yeterli sayida oldugu durumlarda, ikili
karsilagtirmalarda Bagimsiz Gruplar igin t-Testi, grup i¢i On test-son test karsilastirmalarinda
Eslesmis Orneklemler t-Testi kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin parametrik testler
icin yeterli sayida olmadigi durumlarda,ikili karsilastirmalarda Mann-Whitney U Testi, alt
boyutlar arasindaki iliskileri incelemek icin ise Pearson Korelasyon Analizi uygulanmustir.

Biitiin analiz sonuglar1 i¢in anlamlilik diizeyi p < .05 olarak belirlenmistir.
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BOLUM 4
4. BULGULAR

Bu bdliimde ana dili Tiirk¢e olmayan okul dncesi donem ¢ocuklarina uygulanan Biligsel
Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin ¢ocuklarin Tiirkceyi ikinci dil olarak edinmeleri
tizerinde etkisi olup olmadigini incelemek amaciyla olusturulan arastirmanin alt problemlerine
dayal olarak Kisisel Bilgi Formu ve Peabody Resim Kelime Testi ile elde edilen verilere dair

istatistiksel analizler sonucunda elde edilmis bulgulara yer verilmistir.

4.1. Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi Uygulanan ve Uygulanmayan Okul
Oncesi Donem Cocuklarimin On-Test Puanlar1 Arasindaki Farka iliskin Bulgular
Soru 1. Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerileri on-test puan ortalamalari

arasinda anlamli diizeyde fark var midwr?

Bu soruya yanit bulabilmek i¢in bagimsiz gruplar i¢in t testi analizi yiiriitiilmistiir. Elde

edilen bulgular Tablo 20’de sunulmustur.

Tablo 20. Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklariin dil becerilerine iligkin 6n-test puan ortalamalari.

% 95 Giiven Arah@
Gruplar n Ort. S t p
Alt Simr  Ust Simir

%ff&e 22 6.45 1.45

Kontrol 1135 66 -.696 491
22 6.80 1.82

Grubu

Tablo 20 incelendiginde deneme grubu ve kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerilerine
iligkin 6n-test puanlari arasinda anlamli bir farklilasma bulunmamaktadir (p > .05). Bu nedenle
cocuklarin dil beceri diizeylerinin benzer oldugu ya da uygulanacak gelisim programi agisindan

giris davraniglarinin anlamli bir diizeyde farklilik tagimadigi sdylenebilir.

4.2. Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Program Uygulanan ve Uygulanmayan Okul
Oncesi Donem Cocuklarimin Son-Test Puanlar1 Arasindaki Farka iliskin Bulgular
Soru 2. Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalari

arasinda anlamh diizeyde fark var midwr?

Bu soruya yanit bulabilmek i¢in bagimsiz gruplar igin t testi analizi yiiriitilmiistiir. Elde

edilen bulgular Tablo 21’de sunulmustur.
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Tablo 21. Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerilerine iliskin son-test puan ortalamalari.

% 95 Giiven Arah@
Gruplar n Ort. S t p

Alt Stmir  Ust Simir

%e;‘lf&e 22 8.80 1.48

ontrol 113 1.58 1.707 095
ontro 22 8.08 1.32

Grubu

Tablo 21 incelendiginde deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puanlari
kontrol grubu ¢cocuklarmin dil becerileri son-test puanlarindan yiiksek olsa da deneme grubu ve
kontrol grubu g¢ocuklarinin dil becerilerine iligkin son-test puanlari arasinda anlamli bir

farklilasma bulunmamaktadir (p > .05).

4.3. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Program Uygulanan Okul Oncesi Dénem
Cocuklarimin On-Test/Son-Test Puanlar1 Arasindaki Farka liskin Bulgular
Soru 3. Deneme grubunu olusturan ¢ocuklarin dil becerileri on-test/son-test puan

ortalamalari arasinda anlamh diizeyde fark var midir?

Bu soruya yanit bulabilmek i¢in eslestirilmis gruplar igin t testi analizi ylriitilmiistiir.

Elde edilen bulgular Tablo 22°de sunulmustur.

Tablo 22. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerilerine iliskin 6n-test/son-test puan ortalamalari.

% 95 Giiven Arahg
Olgiim Zamam  Ort. S t p
Alt Stmir Ust Stir
On test 6,45 1,45
-2,73 -1,96 -12,603 ,000
Son test 8,80 1,48

Tablo 22 incelendiginde deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerilerine iligkin on-test ve
son-test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma bulunmaktadir. Son-test puanlarinin anlaml

diizeyde daha yiiksek oldugu tespit edilmistir (t(21) = 12.603, p <.001).

4.4. Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Program Uygulanmayan Okul Oncesi Dénem
Cocuklarimin On-Test/Son-Test Puanlar1 Arasindaki Farka lliskin Bulgular
Soru 4. Kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin dil becerileri on-test/son-test puan

ortalamalart arasinda anlaml diizeyde fark var midur?

Bu soruya yanit bulabilmek i¢in eslestirilmis gruplar igin t testi analizi ylriitiilmiistiir.
Elde edilen bulgular Tablo 23’te sunulmustur.

66



Tablo 23. Kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerilerine iligkin 6n-test/son test puan ortalamalari.

.. % 95 Giiven Arah@
Ol¢iim Zamam  Ort. S t p
Alt Simir Ust Stmir
On test 6.80 1.82
-2.12 -44 -3.16 .005
Son test 8.08 1.32

Tablo 23 incelendiginde kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerilerine iligkin 6n-test ve
son-test puanlar1 arasinda anlaml bir farklilasma bulunmaktadir. Son-test puanlarinin anlamli

diizeyde daha yiiksek oldugu tespit edilmistir (t(21) = -3.16, p <.01).

Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarmin dil becerileri On-test/son-test puan
ortalamalarinin sekilsel gosterimi Sekil 1°de sunulmustur.

Gruplar

Deney Grubu
= |Cantral Grubu

9,00

8,50

8,00

Dil Geligimi

50

On Test Son Test

Sekil 1. Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarimin dil gelisimi 6n-test/son-test puan ortalamalari.

Sekil 1 incelendiginde, deneme grubu cocuklarinin son-test puanlarinin (8.80) 6n-test
puanlarindan (6.45) yiiksek oldugu, kontrol grubu ¢ocuklarinin son-test puanlarinin (8.08) 6n-
test puanlarindan (6.80) yiiksek oldugu, deneme grubu ¢ocuklarinin son-test puanlarinin (8.80)

kontrol grubu ¢cocuklarmin son-test puanlarindan (8.08) yiiksek oldugu belirlenmistir.

4.5. Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programm Uygulanan Okul Oncesi Dénem
Cocuklarimin Son-Test Puanlarina Okul Oncesi Egitimi Alma Durumunun Etkisine
Mliskin Bulgular

Soru 5. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalar: daha énce

okul oncesi egitimi alma durumuna gore anlamh diizeyde farklilasmakta midir?

67



Bu soruya yanit bulabilmek i¢in Mann-Whitney U analizi yiiriitilmiistiir. Elde edilen
bulgular Tablo 24’te sunulmustur.

Tablo 24. Deneme grubu ¢ocuklarnin dil becerileri son-test puan ortalamalarinin daha 6nce okul 6ncesi egitimi
alma durumuna gore karsilagtirilmasi.

Okul Oncesi N Sira Siralar Medvan ,
Egitim Ortalamas1  Toplamm y P
Yok 17 11.44 194.50 8,83
-.078 .938
Var 5 11.70 58.50 9.42

Tablo 24 incelendiginde deneme grubu ¢ocuklarinda daha 6nce okul dncesi egitimi alan
ve almayan ¢ocuklarin dil becerileri son-test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilagsma

olmadig tespit edilmistir (p > .05).

4.6. Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi Uygulanan Okul Oncesi Dénem
Cocuklarimin Son Test Puanlarina Cinsiyetin Etkisine Iliskin Bulgular
Soru 6. Deneme grubu ¢ocuklarimin dil becerileri son-test puan ortalamalar: cinsiyete

gore anlamh diizeyde farklilasmakta midr?

Bu soruya yanit bulabilmek i¢in Mann-Whitney U analizi yiiritiilmiistiir. Elde edilen
bulgular Tablo 25’te sunulmustur.

Tablo 25. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalarinin cinsiyete gore

kargilagtirilmasi.
. Sira Siralar d
Cinsiyet : Ortalamas1  Toplam Medyan z P
Kiz 9 12,39 111,50 9.00
-,535 ,593
Erkek 13 10,88 141,50 8.67

Tablo 25 incelendiginde deneme grubu g¢ocuklarmin dil becerileri son-test puan

ortalamalarinda cinsiyete gore anlamli bir farklilagsma olmadigi tespit edilmistir (p > .05).

4.7. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Program Uygulanan Okul Oncesi Dénem
Cocuklarmin Son Test Puanlarina Ailenin Ekonomik Diizeyinin Etkisine iliskin
Bulgular

Soru 7. Deneme grubu ¢ocuklarmin dil becerileri son-test puan ortalamalari ailenin

ekonomik diizeyine gore anlamli diizeyde farklilasmakta midir?
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Bu soruya yanit bulabilmek i¢in Mann-Whitney U analizi yiiriitilmiistiir. Elde edilen
bulgular Tablo 26’da sunulmustur.

Tablo 26. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalarinin ailenin ekonomik diizeyine
gore karsilastirilmasi.

Ekonomik n Sira Siralar Medvan ;
Durum Ortalamas1  Toplamm y P
Yok 17 10.38 176.50 8,58
-1.489 136
Var 5 15.30 76.50 9.42

Tablo 26 incelendiginde deneme grubu g¢ocuklarmin dil becerileri son-test puan
ortalamalarinda ailenin ekonomik diizeyine gore anlamli bir farklilasma olmadig1 tespit

edilmistir (p > .05).

4.8. Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi Uygulanan Okul Oncesi Dénem
Cocuklarimin Son Test Puanlarina Annenin Egitim Durumunun Etkisine Iliskin
Bulgular

Soru 8. Deneme grubu ¢ocuklarimin dil becerileri son-test puan ortalamalar: anne

egitim durumuna gére anlamli diizeyde farklilagsmakta midir?

Bu soruya yanit bulabilmek igin Mann-Whitney U analizi yiritilmistiir. Elde edilen

bulgular Tablo 27°de sunulmustur.

Tablo 27. Deneme grubu gocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalarinin annenin egitim durumuna goére

kargilagtirilmasi.
Anne Egitim Sira Siralar
n Medyan z p
Durumu Ortalamas1  Toplamm
Okur-yazar
degil 9 9.06 81.50 8.25
Okur-yazar / -1.470 142
likégretim 13 13.19 171.50 9.25

mezunu

Tablo 27 incelendiginde deneme grubu gocuklarinin dil becerileri son-test puan
ortalamalarinda annenin egitim durumuna gore anlamli bir farklilasma olmadigi tespit

edilmistir (p > .05).
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4.9. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Program Uygulanan Okul Oncesi Dénem
Cocuklarmin Son Test Puanlarina Babanin Egitim Durumunun Etkisine fliskin
Bulgular

Soru 9. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalar: baba

egitim durumuna gore anlamli diizeyde farklilagsmakta midir?

Bu soruya yanit bulabilmek igin Mann-Whitney U analizi yiiritilmistir. Elde edilen
bulgular Tablo 28’de sunulmustur.

Tablo 28. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalarinin babanin egitim durumuna gore

karsilastirilmasi.
Baba Egitim Sira Siralar
n Medyan z p

Durumu Ortalamas1  Toplam

Okur-yazar /

lkdgretim 15 11.70 175.50 8.83 912 832

mezunu

Lise ve iistii 7 11.07 77.50 9.00

Tablo 28 incelendiginde deneme grubunun dil becerileri son-test puan ortalamalarinda

babanin egitim durumuna goére anlamli bir farklilasma olmadigi tespit edilmistir (p > .05).

4.10. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi Uygulanan Okul Oncesi Dénem
Cocuklarmin Son Test Puanlarina Ebeveynlerin Cocuklarina Giinliik Rutinde Kitap
Okuma Durumunun Etkisine iliskin Bulgular

Soru 10. Deneme grubu c¢ocuklarmin dil becerileri son-test puan ortalamalar
ebeveynlerin ¢ocuklarina giinliik rutinde kitap okuma durumuna gore anlamli diizeyde

farklilasmakta midir?

Bu soruya yanit bulabilmek i¢in Mann-Whitney U analizi yiiriitilmiistiir. Elde edilen
bulgular Tablo 29°da sunulmustur.

Tablo 29. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalarinin ebeveynlerin ¢ocuklarina
giinliik kitap okuma durumuna gore karsilagtirilmasi.

Cocuklara Kitap Sira Siralar
n Medyan z p
Okuma Durumu Ortalamas1  Toplam
Hayir 16 11.84 189.50 8.96 - 406 685
Evet 6 10.58 63.50 8.63
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Tablo 29 incelendiginde deneme grubunun dil becerileri son-test puan ortalamalarinda
ebeveynlerin ¢ocuklarina giinliik rutinde kitap okuma durumuna gore anlamli bir farklilagma

olmadig tespit edilmistir (p > .05).

4.11. Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programu Uygulanan Okul Oncesi Dénem
Cocuklarmin Son Test Puanlarina Ebeveynlerin Cocuklarina Kitap Okuma Sikhiginin
Etkisine Iliskin Bulgular

Soru 11. Deneme grubu ¢ocuklarimin dil becerileri son-test puan ortalamalari ile

ebeveynlerin ¢ocuga kitap okuma sikligi arasinda anlamli iligkiler var midur?

Bu soruya yanit bulabilmek igin Pearson korelasyon analizi yiiriitilmistiir. Elde edilen

bulgular Tablo 30°da sunulmustur.

Tablo 30. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalarinin ebeveynlerin ¢ocuklarina kitap
okuma siklig1 arasindaki iliskiler.

Kitap Okuma Sikhgi

r -.283
Dil Gelisimi Diizeyi
P 202

Tablo 30 incelendiginde deneme grubundaki gocuklarin dil becerileri son-test puan
ortalamalar1 ile ebeveynlerin ¢ocuklarina kitap okuma siklig1 arasindaki iliskinin anlamsiz

oldugu tespit edilmistir (p > .05).
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BOLUM 5
5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boéliimde; arastirmanin bulgularindan elde edilen sonuglar ile sonuglarin ilgili alan
yazinla karsilastirildigr tartisma boliimiine ve arastirma sonuclarina bagli olarak sunulan

Onerilere yer verilmistir.

5.1. Tartisma

Bu aragtirmada Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin ana dili Tiirkge
olmayan ¢ocuklarin ikinci dil kapsaminda Tiirk¢e dilini edinmelerine etkisinin incelenmesi
amaglanmistir. Bu kapsamda ele alinan sorular ve bulgular incelenerek alan yazinla

karsilastirilmstir.

[k olarak deneme ve kontrol gruplarinin dil becerileri én-test puan ortalamalar arasinda
anlaml bir farklilik tespit edilmemistir. Deneme ve kontrol gruplarini ayni ilge ve mahalleden
sec¢ilmig, ayni yas grubuna ait ¢ocuklar olusturmaktadir. Miimkiin oldugunca denk segilmeye
calisilan gruplar i¢in 6n-test puan ortalamalarmin arasinda anlamli bir fark olmamasi arastirma
icin secilen 6rneklemin evreni temsil ettigini ortaya koymaktadir ve bu durum arastirma i¢in
beklenen ve istenen bir sonugtur. Gozalan’in (2013) ve Tiirkoglu’nun (2016) okul 6ncesi donem
cocuklarina uyguladiklar1 programlarin farkli beceri alanlarina etkisini arastirmak amaciyla
yaptiklar1 ¢alismalarinda, deneme ve kontrol gruplarinin on-test puan ortalamalar1 arasinda
anlaml bir farklilik tespit edilmemistir. Bu sonuglar da arastirmanin ilk bulgusunun alan yazin

ile uyumlu oldugunu gostermektedir.

Arastirmanin ikinci bulgusu ele alindiginda deneme ve kontrol gruplarinin dil becerileri
son-test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark tespit edilmemistir. Tiirkoglu (2016) Oyun
Temelli Bilissel Gelisim Programi’nin ¢ocuklarin biligsel gelisiminde kalic1 bir etkisi oldugunu
tespit ettigi arastirmasinda, deneme ve kontrol gruplarimin dil, ayirt etme hizi, say1 ve yer
kavramlarinin son test puan ortalamalarinda deneme grubu lehine anlamli bir farklilagsma tespit
etmistir. Cosgun (2021) ise Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin ¢ocuklarin dil
gelisimi lizerinde etkisi oldugunu tespit ettigi ¢calismasinda, deneme grubu dil becerileri son-
test puan ortalamalari kontrol grubu dil becerileri son-test puan ortalamalariyla
karsilastirildiginda deneme grubu lehine anlaml bir farklilagsma oldugunu tespit etmistir. Wu
vd. (2014) dijital kutu oyunlarimin yabanci dilde yeterli iletisim imkani bulunmayan

ogrencilerin yabanci dil iletisim becerilerine etkisini inceledikleri arastirmalarinda, dijital kutu
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oyunlarinin normal kutu oyunlar1 ve geleneksel 6gretime kiyasla 6grencileri dile daha fazla
maruz birakarak iletisim becerilerini arttirdi§ini tespit etmislerdir. Bu calismalar 1s18inda
arastirmada uygulanan programin da ikinci dil edinimine aym sekilde etkisinin olabilecegi
beklenmistir. Ancak bulgular Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin ana dili Tiirkce
olmayan okul 6ncesi donem ¢ocuklarmin ikinci dil edinimine istatistiksel olarak anlamli bir
etkisi olmadigin1 ortaya koymaktadir. Sisman’in (2018) 6gretmen goriislerine dayanarak
ortaokul Ogrencilerinin dil kazanimlarim1 Tiirk¢e dersi gergevesinde inceledigi ¢alismasinda
derslerdeki genel basarisizlik sebeplerinin dil sorunu, genel kullanilan dilden farkli bir dil
kullanilan ailelerin ¢ocuklarinin yetersiz olan kelime hazineleri, ailelerin okul ve dil agisindan
cocuklarimi desteklemekte yetersiz kalmalar1 ve okul disinda genelde Tiirk¢e dilinin
kullanilmamasi oldugu sonuglarina ulasilmistir. Yalgin Su (2020) da ¢alismasinda ana dili
Kiirtce olan cocuklarin giinliik hayatlarinda, aile ve tamidiklariyla genel olarak Kiirtge
konustuklar1 gibi benzer sonuclara ulagmistir. Orug¢ (2016) Kiirt kdkenli ailelerin evlerinde
genel olarak kullandiklar1 dilin Kiirtge oldugunu, ¢ocuklarin Tiirk¢e ile genellikle okula
basladiklarinda karsilastiklarini ve hizlica 6grenmeye basladiklarini ifade etmektedir. Bu
acidan gruplarin son-test puan ortalamalar1 arasinda anlaml bir fark tespit edilememesinin
sebeplerinden birinin ¢ocuklarin okula basladiklarinda Tiirkgeyi Ogrenme siireglerinin
baslamasi sebebiyle hem deneme hem de kontrol grubu ¢ocuklarinin hizla Tiirk¢eyi 6grenmesi
olabilecegi diisliniilmektedir. Ay sekilde okula baslayana kadar Tiirkge ile hi¢ tanigmamis
cocuklar i¢in ikinci bir dil daha ¢ok yeni oldugundan dilin beklenilen diizeyde edinilmesinde
zorlanilabilir. Ayrica ¢ocuk sadece okulda Tiirk¢e konustugundan dolayi dil gelisimi beklenilen

seviyede olmayabilir.

Arastirmanin tigiincii bulgusu ele alindiginda deneme grubunu olusturan ¢ocuklarin dil
beceri diizeyleri 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasinda son test puan ortalamalari lehine
anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Uygulanan Bilisgsel Oyun Temelli Dil Gelisim
Programi’nin dil gelisimini destekleyecek sekilde hazirlanmasi ve dil gelisimini destekleyen
biligsel oyunlara yer verilmesi ve uygulamaya dahil edilen c¢ocuklarin da hem iginde
bulunduklar1 dénem hem de ikinci dil edinim siirecinde olduklar1 g6z Oniinde
bulunduruldugunda ulasilan bulgu beklenilen bir sonugtur. Gomleksiz (2005) ¢alismasinda 6.
Sinif dgrencilerinin Ingilizce dersinde kullanilan oyun yénteminin &grencilerin basarisina
etkisini arastirmis ve son test puan ortalamalar1 agisindan deney grubu lehine anlamli bir
farkl1lasma tespit etmistir. Aym sekilde Kalaycioglu (2011) da okul ncesi simiflarinda Ingilizce

dersi i¢in kullanilan resim-kelime oyununun Ingilizce alic1 dil becerilerine etkisini inceledigi
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arastirmasinda deney grubu Iehine son test puan ortalamalarinda anlamli bir farklilasma tespit
etmistir. Kiziltas’in (2021) ikinci dil olarak Tiirkge dilini edinen gocuklarin dilde daha yetkin
olmalarini saglamak amaciyla Iletisimsel Dil Ogretimi Yaklasimi’nin uygunlugunu arastirdig
calismasinda o6zellikle kirsal bolgelerde yasayan ikinci dili Tiirkge olan ¢ocuklar i¢in, i¢inde
bir¢ok oyun etkinligini de barindiran bu yaklasimin etkili olabilecegi sonucuna ulagilmistir.
Yaklasimin daha etkili olabilmesi adina okul dncesinden itibaren uygulanmasinin gerekliligi

ise benzer ¢alisma sonuglariyla ortaya konulmustur.

Arastirmanin dordiincii bulgusu ele alindiginda kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin
dil beceri diizeyleri on-test ve son-test puan ortalamalar1 arasinda da deneme grubundaki gibi
son-test lehine anlamli bir farklilagsma tespit edilmistir. Bu farklilagsmanin kontrol grubunu
olusturan ¢ocuklarin Okul Oncesi Egitim Programi kapsaminda yogun Tiirkge dil becerilerine
yonelik etkinliklere maruz kalmalarindan kaynaklandig diistiniilmektedir. Susar Kirmizi vd.,
(2020) yaptiklar1 ¢alismada 1. Simif 6gretmenleriyle goriiserek okul dncesi egitiminin ana dili
Tiirkce olmayan ¢ocuklarin ilk okuma yazma siirecine etkisini incelenmislerdir. Ogretmenlerin
goriislerine gore okul oOncesi egitim kurumunda Tiirk¢e egitimi alan ¢ocuklarin ilkokula
basladiklarinda daha 6zgiivenli, hazirbulunusluk seviyeleri daha yiiksek olmaktadir. Okul
oncesi egitimin ana dili Tiirk¢e olmayan ¢ocuklarin Tiirk¢eyi edinimleri tizerinde etkisi oldugu
sonucuyla arastirmanin sonucu paralellik gostermektedir. Kosan (2015) okul 6ncesi egitimin
iki dilli ¢ocuklarin okula hazirbulunusluklar tizerindeki etkisini inceledigi ¢alismasinda okul
oncesi egitimi alan ¢ocuklarin ilkokul birinci sinifta okul 6ncesi egitimi almayan cocuklara
nazaran okula hazir olduklarini ve daha kolay adapte olduklarini tespit etmistir. Ayn1 zamanda
alict dil yaslar1 agisindan karsilastirildiginda okul 6ncesi egitimi alan ¢ocuklarin almayan
cocuklara gore alici dil yaslarinin daha yiiksek ¢iktigi tespit edilmistir. Ayrica arastirmada
ogretmen goriislerine de yer verilmistir. Ogretmenler genel olarak egitim-6gretim yilinin
basinda neredeyse cocuklarin higbirinin Tiirk¢eyi bilmedigini, dolayisiyla onlarin Tirkgeyi
ogrenebilmeleri icin giinliik olarak Tiirkce dil etkinliklerine farkli sekillerde yer verdiklerini
belirtmislerdir. Arastirmada bu durum okul dncesi egitimi alan ¢ocuklarin alici dil yaslariin
almayanlara oranla daha yiiksek ¢ikmasinin sebebi olarak yorumlanmaktadir. Yagan Giider
(2019) koy okulunda gorev yapan okul oncesi 6gretmenlerinin yasadiklari tecriibelere yer
verdigi caligmasinda 6gretmenlerin yasadiklarim ifade ettikleri sorunlardan biri de dil ve
iletisimdir. Goriislerine yer verilen 6gretmenler ¢ocuklarin okula geldiklerinde Tiirkgeyi hig
bilmediklerini, dolayisiyla Okul Oncesi Egitim Programi’n1 uygulamanin imkansiz oldugunu

ifade etmektedir. Programi uygulayabilmek icin Oncelikle anlagabilmeleri gerektigini
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dolayisiyla belirli bir siire egitimde odaklarin1 sadece Tiirkge Ogretimine verdiklerini
vurgulamaktadirlar. Okul dncesi egitimin bahsi gecen bolgelerde iki y1l olmasi gerektigi ¢linkii
ilk y1ilin dil sorunu ve davranis problemleriyle gegmekte oldugunu ifade etmektedirler. Benzer
arastirmalarin bulgularindan da hareketle okul Oncesi egitim kurumuna gelen ve Tiirkgeyi
bilmeyen ¢ocuklar igin okul ncesi 6gretmenlerinin Okul Oncesi Egitim Programi kapsaminda
yeterli Tiirk¢e dil etkinliklerine yer verdikleri ve ¢ocuklarin Tiirk¢e edinimlerine katk: sagladig:

yorumu yapilabilmektedir.

Arastirmanin besinci bulgusu ele alindiginda deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri
son-test puan ortalamalari ile daha 6nce okul dncesi egitimi alma durumlarina gére anlamli
diizeyde farklilasmamaktadir. Cosgun’un (2021) c¢alismasinda daha once okul 6ncesi egitimi
alan ¢ocuklarin son-test puan ortalamalarinin okul dncesi egitimi almayan ¢ocuklarin son-test
puan ortalamalarindan anlamli diizeyde yiliksek oldugu tespit edilmistir. Cosgun (2021)
calismasinda ana dili Tiirk¢e olan ¢ocuklarla ¢alistigr i¢in daha 6nce okul oncesi egitimi alma
durumunun etkisinin, ana dile gore farklilik gosterebilecegi diistiniilmektedir. Kosan (2015)
Egitim Programi’ndaki dil gelisim alanindaki kazammlar1  ¢ocuklara yeterince
veremeyeceklerini ¢iinkii kazanimlarin ana dili Tiirkge olan ¢ocuklara yonelik oldugunu ifade

etmektedirler. Bu bulgu yapilan bu arastirmayla tutarlilik gostermektedir.

Arastirmanin altinc1 bulgusu ele alindiginda deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri
son-test puan ortalamalarinda cinsiyete gore anlamli diizeyde bir fark bulunmamaktadir. Iki
dilli ¢ocuklarin okula hazirbulunusluklarinda okul 6ncesi egitimin etkisini inceleyen Kosan’in
(2015) calismasinda da benzer sekilde cinsiyetin ¢ocuklarin hazirbulunusluklarina anlamli bir

etkisinin olmadigi tespit edilmistir.

Aragtirmanin yedinci bulgusu ele alindiginda deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri
son test puan ortalamalarinin ailenin ekonomik durumuna gore anlamli diizeyde farklilagsmadigi
tespit edilmistir. Taner ve Basal (2005) farkli sosyoekonomik diizeydeki birinci simif
Ogrencilerinden okul dncesi egitimi almis ve almamis olanlarin dil gelisimlerini cinsiyete gore
karsilastirdiklar1 caligmalarinda dil gelisimi agisindan okul 6ncesi egitimi alanlarin iyi diizeyde
oldugunu belirtmislerdir. Sosyoekonomik agidan da alt sosyoekonomik diizeyde bulunan
Ogrencilerin orta ve iist diizeyde bulunanlara gore dil gelisiminde daha geride kaldiklarini ifade
etmektedirler. Calismasinda benzer sonuca ulasan Cat Sahin (2009) yiiksek gelirli ailelerin

cocuklarinin dil gelisimlerinin daha gelismis, dar gelirli ailelerin ¢ocuklarinin ise daha az
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gelismis oldugunu tespit etmistir. Muslugiime (2016) dil gelisimini destekleyici ebeveyn egitim
programinin sosyo ekonomik diizeyi diisiik ailelerin ¢ocuklarinin dil gelisimine etkisini
inceledigi calismasinda ebeveynlere uygulanan programin ¢ocuklarin alici ve ifade edici dil
gelisimlerinde artis meydana getirdigini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla aragtirmanin bulgusu
alan yazmn ile uyusmamaktadir. Bu noktada aragtirmanimn yapildigi bdlge itibariyle ailelerin
genelinin sabit bir gelirlerinin olmadig1 g6z 6niinde bulunduruldugunda Kisisel Bilgi Formu’na

ortalama bir deger yazmis olabilecekleri diisiintilmektedir.

Arastirmanin sekizinci bulgusu ele alindiginda deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri
son-test puan ortalamalarinda anne egitim durumuna gore anlamli diizeyde bir farklilagma tespit
edilmemistir. Ozpolat (2020) ve Cosgun (2021) ¢alismalarinda gruplar arasinda anne egitim
durumuna gore anlamli farklilagmalar tespit etmislerdir. Arastirmanin bu bulgusu alanyazinla
tutarlilik sergilememektedir. Bu durumun nedeni olarak annelerin ¢ocuklariyla ana dillerinde

iletisim kurmalari, ikinci dil olan Tiirkge ile iletisim kurmamalar1 gosterilebilir.

Arastirmanin dokuzuncu bulgusu ele alindiginda deneme grubu cocuklarmin dil
becerileri son-test puan ortalamalarinda babanin egitim durumuna goére anlamli diizeyde bir
farklilagma tespit edilmemistir. Bu bulgunun nedeni olarak tipki anne egitim durumunda oldugu
gibi babalarin da ¢ocuklariyla ana dilleri olan Kiirt¢e ile iletisim kurduklari, ikinci dil olan
Tiirkge ile iletisim kurmadiklar1 sdylenebilir. Cosgun (2021) calismasinda gruplar arasinda
baba egitim durumuna gore anlamli farklilasmalar tespit ederken Ozpolat (2020) ve Tulu (2009)
baba egitim durumunun etkisinin olmadigini tespit etmislerdir. Tulu’nun (2009) ¢alismasinda
ana dili Tiirk¢e olmayan iki dilli gocuklarin babalarinin egitim diizeyleri ile ¢ocuklarin kelime

bilme oranlar1 arasinda bir negatif korelasyon oldugu tespit edilmistir.

Kosan (2015) calismasinda anne ve babanin egitim durumu yiikseldik¢e ¢ocuklarinin
okula hazirbulunusluk puanlarinin arttigini tespit etmistir. Cat Sahin (2009) de ¢alismasinda
benzer sekilde egitim diizeyi yliksek ebeveynlerin ¢ocuklariin dil gelisim diizeylerinin yliksek
oldugunu tespit etmistir. Dereli ve Kogak (2005) okul 6ncesi egitimi alan gocuklarin ifade edici
dil becerileriyle anne baba egitim durumu ve bakim tarzinin arasindaki iliskiyi inceledigi
calismalarinda anne egitim durumunun anlamli bir farkliliga sebep olurken baba egitim
durumunun anlamli bir farkliliga sebep olmadigin tespit etmislerdir. Mevcut arastirmanin ve
benzer calismalarin sonuglar1 kiyaslandiginda benzer ¢alismalarda anne egitim durumunun
anlamh bir farklilasma olusturdugu tespit edilirken mevcut arastirmada bdyle bir farklilasma

tespit edilmemistir. Ancak benzer caligsmalarda anne egitim durumunun farkli kategorilerde
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yeterli verileri bulunurken mevcut arastirmada sadece iki kategoride toplandigi, dolayisiyla
verilerin yeterli olmamasindan kaynakli istenilen nitelikte bir karsilastirma yapilamadigi ve bu
bulgulara ulasildigi yorumu yapilabilmektedir. Baba egitim durumunun anlamli bir fark

olusturmama durumu ise ¢aligmalarin genel sonuglariyla benzerlik gostermektedir.

Aragtirmanin onuncu bulgusu ele alindiginda deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerileri
son-test puan ortalamalarinda ebeveynlerin ¢ocuklarina giinliik rutinde kitap okuma durumuna
gore anlamli bir farklilagma tespit edilmemistir. Bu durumun ebeveynlerin ikinci dilleri olan
Tiirkcede yeterince yetkin olmamalarindan ve bu nedene bagli olarak ana dillerinde iletisim
kurmalarindan kaynaklandigi diistiniilmektedir. Cat Sahin (2009) ¢alismasinda anneleri kitap
okuyan ¢ocuklarin, evlerinde kitaplik bulunan ¢ocuklarin, odasinda kitaplik ya da kitap kdsesi

ve kitaplar bulunan ¢ocuklarmn dil gelisimi agisindan avantajli oldugunu belirtmektedir.

Aragtirmanin on birinci bulgusu ele alindiginda deneme grubu dil becerileri son test
puan ortalamalar1 ile ebeveynlerin ¢ocuklarina kitap okuma sikligi arasindaki iliskinin anlamsiz
oldugu tespit edilmistir. Ebeveynlerin kitap okuma sikliginda da kendilerini Tiirkge
kullannminda yetkin hissetmedikleri i¢in ana dilleri olan Kiirtce ile iletisim kurduklar
diisiiniilmektedir. Ozpolat’in (2020) iki dilli olma durumunun erken ¢ocukluk dénemindeki
cocuklarin alict ve ifade edici dil becerilerine etkisinin incelendigi ¢calismasinda kitap okuma
siklig1 ile dil gelisimi arasinda anlamli bir fark tespit edilmemistir. Ancak ¢ocukla kitap okuma
ve dil gelisimi arasinda anlamli bir fark tespit edilmis ve diyaloga dayanan kitap okuma
durumunun dil gelisimini dnemli 6l¢iide etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Cosgun (2021)
calismasinda ¢ocuguna siklikla kitap okuyan ebeveynlerin, ¢ocuklarinin alic1 ve ifade edici dil
becerilerinin, ayrica kelime hazinelerinin gelisimini destekledikleri sonucuna ulasmistir. Cat
Sahin (2009) okul 6ncesi egitimi alan ¢ocuklarin dil gelisimleri ve annelerinin okuma ilgi ve
aligkanliklar1 arasindaki iliskiyi inceledigi ¢alismasinda ¢ocuklarina hi¢ kitap okumayan ve
ayda bir kere de olsa okuyan annelerin ¢ocuklarimin dil gelisimleri arasinda kitap okuyan
annelerin cocuklarmin lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Ayn1 zamanda kitap okuma

rutininin de ¢ocuklarin dil gelisimlerini olumlu yonde etkiledigi belirtilmektedir.

Kitap okuma durumu ve siklig1 agisindan arastirmanin bulgular alan yazin ile uyumlu
degildir. Bu noktada soru yoneltilen ebeveynlerin kitap okuma kavramini nasil
anlamlandirdiklarinin  incelenmesi  gerekmektedir. Ciinkii ana dili Tiirk¢e olmayan
ebeveynlerin soruyu anlamada ve anlamlandirmada yetersiz kalmalarinin muhtemel oldugu

diistiniilmektedir.
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5.2. Sonug¢

Bu calismada “Ana dili Tiirk¢ce olmayan okul dncesi donem ¢ocuklarina uygulanan
Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi g¢ocuklarin Tiirkgeyi ikinci dil olarak edinmelerini
etkilemekte midir?” sorusuna cevap arannustir. Bu baglamda Mardin ili Dargecit Ilcesi’nde
Milli Egitim Bakanligi’na bagl resmi iki kdy okulundaki okul 6ncesi egitimine devam eden
22’si deney, 22’s1 kontrol grubu olmak tizere toplam 44 c¢ocuk ile ¢alisma gergeklestirilmistir.
Deney grubundaki ¢ocuklara Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi 10 hafta boyunca
toplamda 20 saat uygulanmus, Kisisel Bilgi Formu ve Peabody Resim Kelime Testi ile veriler

toplanarak analiz edilmistir. Elde edilen bulgular neticesinde asagidaki sonuglara ulasilmistir:

— Arastirmanin basinda gruplara on-test olarak uygulanan Peabody Resim Kelime
Testi sonucunda gruplarin dil becerileri 6n-test puan ortalamalar1 arasinda anlaml
bir farklilasma bulunmamaktadir.

— Deneme grubundaki ¢ocuklar ile kontrol grubundaki ¢ocuklarin dil becerileri son-
test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilagsma bulunmamaktadir.

— Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi uygulanan deneme grubu ¢ocuklarinin
dil becerileri on-test puan ortalamalari ile son-test puan ortalamalar1 arasinda son-
test puan ortalamalar1 lehine anlamli bir farklilasma bulunmaktadir.

— Kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarinin dil becerileri on-test puan ortalamalari ile
son-test puan ortalamalar1 arasinda son-test puan ortalamalari lehine anlamli bir
farklilagsma bulunmaktadir.

— Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi uygulanan deneme grubu ¢ocuklarinin
dil becerileri son-test puan ortalamalarinda okul Oncesi egitimi alma durumu,
cinsiyet, anne ve baba egitim durumu, ailenin ekonomik diizeyi, ebeveynlerin giinliikk
rutinde kitap okuma durumuna gore anlaml bir farklilagsma olmadig1 ve ¢ocuklarin
dil becerileri son-test puan ortalamalar ile ebeveynlerin ¢ocuklarina kitap okuma

siklig1 arasindaki iliskinin anlamsiz oldugu tespit edilmistir.

5.3. Oneriler
Bu c¢alismanin sonuglarina dayali olarak arastirmacilara, 6gretmenlere ve ailelere

yonelik gelistirilen dneriler sunlardir:

5.3.1. Arastirmacilara Yénelik Oneriler
1. Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin ana dili Tiirk¢ce olmayan okul

oncesi donem ¢ocuklarinin ikinci dil kapsaminda Tiirk¢e edinimine istatistiksel
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olarak etkisinin olmadig: tespit edilmistir. Ancak deneme grubundaki ¢ocuklarin
kontrol grubundaki cocuklara gore daha fazla gelisim gosterdigi tespit edilmistir.
Dolayisiyla Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin daha yogun ve daha
uzun siireli uygulanmasi planlanabilir ve sonuglar karsilastirilabilir.

2. Arastirmada ¢ocuklarin dil becerilerini 6lgmek amaciyla Peabody Resim Kelime
Testi kullanilmistir. Peabody Resim Kelime Testi sadece alic1 dil becerilerini dl¢en
bir testtir. Gelecek arastirmalarda ifade edici dil becerilerini de 6lgen bir dlgek
kullanilarak ¢ocuklarin ifade edici dil becerilerinin gelisimi de incelenebilir.

3. Arastirma, arastirmact tarafindan ulasilabilirligi yoniinden ana dili Kiirt¢e olan okul
oncesi donem c¢ocuklariyla gergeklestirilmistir. Gelecek arastirmalarda ana dili
farkl1 bir dil olan ¢ocuklarla gergeklestirilebilir.

4. Gelecek arastirmalarda aile katilimiyla birlikte ¢ocuklarin bilissel oyunlar: evlerinde
de oynamalar1 saglanarak egitim siirecinin daha etkili olmasi1 saglanabilir.

5. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin yabanci dil 6grenimine etkisi

incelenebilir.

5.3.2. Ogretmenlere Yonelik Oneriler

1. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi ¢ocuklarin dil beceri gelisimlerini daha
fazla destekledigi i¢in egitim akisi igcinde Tiirkce dil etkinliklerine etkili bir alternatif
olarak uygulanabilir.

2. Okul 6ncesi egitim programi kapsaminda hazirlanan farkli etkinlik tiirleri i¢inde dil
gelisimini destekleyen biligsel oyunlara yer verilerek ¢ocuklarin dil gelisimleri
desteklenebilir.

3. Anadili Tiirk¢e olmayan ¢ocuklarin bulundugu bolgelerde gorev yapan 6gretmenler
cocuklarin Tiirkgeyi edinmelerine destek olmak igin dil gelisimini destekleyen

biligsel oyunlart hem siniflarinda kullanabilir hem de ailelere onerebilirler.

5.3.3. Ailelere Yonelik Oneriler
1. Cocuklarmin ikinci dil veya yabanci dil gelisimlerini desteklemek isteyen aileler,
cocuklariyla birlikte dil gelisimini destekleyen biligsel oyunlar1 oynayabilirler.
2. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nda yer alan etkinlikleri aileler
cocuklariyla birlikte evde gergeklestirerek cocuklarin ikinci dil veya yabanct dil

gelisimlerini destekleyebilirler.
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EK 1: BILIMSEL ETiK SAYFASI

NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER BILIMSEL ARASTIRMALAR ETiK KURULU

BASKANLIGI
ETIiK KURUL KARARI
Etik Kurul Toplanti Tarih : 12/09/2022
Tarihi/Sayis1 ve Karar No | Toplant1 Sayis1:09
Karar No :2022/313
Aragtirmanin Bash@ Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programinin Ana Dili Tiirkce

Olmayan Okul Oncesi Dénem Cocuklarinin ikinci Dil (Tiirkge)
Edinimine Etkisinin incelenmesi

Sorumlu Arastirmaci

Dog. Dr. Bengii TURKOGLU

Yardime: Arastirmaci

Lisansiistii Ogrenci Suheda Betiil Nur OZLEVENT

Etik Kurul Karan

11181 sayih bagvuru degerlendirilmis olup, basvurunuz ile ilgili
Etik Kurul tarafindan “Uygun™ karar verilmigtir.




EK 2: UYGULAMA iZiN YAZISI

T.C.
MARDIN VALILIGI
il Milli Egitim Midirlagi

Sayt : E-63050228-605.99-62149940 27.10.2022
Konu : Arastirma Uygulama Izinlen

DAGITIM YERLERINE

flgt  :a) Mardin Artuklu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Miidiirliigiiniin 06/10/2022 tarth

ve E-659668 18-604.01.02-69527 sayih yazilan

b)Mardin Artuklu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisi Miidirliginin 17/10/2022 tarihli ve
E-65966818-605.01-71076 sayih yazlan

¢) Mardin Artuklu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitfisti Midiirligingn 17/10/2022 tarih ve

E-6359668 18-605.01-T0948 sayili yazlan.

d)Neemettin Erbakan Universitesi Rektérliigii Ogrenci Islen Daire Baskanh@imn 12/10/2022
tarth ve E-48178250-300-256336 sayil yanlar.

¢) MEB 21/01/2020 tarihli 2020/2 Numaral Arastirma Uvgulama {zinleri Genelgesi.

f) Valilik Makamumm 24/10/2022 tanhli ve E-63050228-605.99-61759518 sayili Oluru.

ilz1 (a) yamya istinaden; Mardin Artuklu Umiversitesi Lisansiisti Egiim Enstitiisii Miidiirliigiiniin
06/10/2022 tarth ve E-63966818-604.01.02-69527 sayil yamlarma istinaden; Lisansiistii EGitim Enstitiisii Beden
Egitimi ve Spor Anabilim Dah Baskanlif Beden Egitimi ve Spor Tezh Yiiksek Lisans Program direncist Yaren
EZER ZURNACI, Dr. Ogr. Uyesi Mustafa TURKMEN damsmanhginda; "10-12 vas &@rencilere uygulanan 8
haftalik e@itsel oyunlann motorik dzellikler Gizerindeki etkisi” bashkl tez calismas: kapsaminda Mardin 11 Midyat
ilgesine bagh Banstepe Ortaokulunda 07/11/2022-30/12/2022 tanhlen arasinda uygulama yapacag,

flgi (b) vazmya istinaden: Mardin Artuklu Universitesi Lisansiisti Egitim Enstitiisi Midiirligiinin
17/1072022 tarthl ve E-65966818-605.01-71076 sayih yazlanna istinaden; Lisansiistii Egitim Enstitiisii Egitim
Bilimleri Anabilim Dal Baskanh@ Egitim Y énetimi Tezsiz Yiiksek Lisans Program dgrencisi [smail BOZDAG,
Doe.Dr. Mchmet Ali AKIN Damsmanhifinda; "Okul Yéneticilerinin Hizmetkdr Liderlik Ozellikleri ile
Girisimeilik Becerileri Arasindaki iliskinin Analizi" bashkl Ogretmen goriis formu cahsmas: kapsarinda Mardin
ili Kialtepe ilgesine bagh resmu okullarda giirev yapan 3retmenlere 26/09/2022-31/12/2022 tanhlen arasmnda
uygulama yapacagl,

flgi (c) yamva istinaden; Mardin Artuklu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Midiirliigimiin
17/1072022 tarth ve E-65966818-605.01-70948 sayih yazlarna istinaden; Lisansiistii Egitim Enstitiisii Egitim
Yinctimi Anabilim Dali Baskanhi Egitim Yonetimu Tezsiz Yiksck Lisans Programu grencist Abdurrahman
MEN, Dr. Ogr. Uyesi Omer Murat OTER damsmanh@inda "Ofretmenlerin ve Okul Yéneticilerinin Okul Y énetimi
Kavrarmna Yonelik Metaforik Algilan” bashiklh Ogretmen gériis formu cahsmas: kapsaminda Mardin ili Artuklu
ilgesine bagh resmi ilkokul ve ortaokullarda gérev yapan Ogretmen ve Okul idarecilerine 03/10/2022-30/12/2022
tarthlert arasmda uygulama vapacag,

Iz (d) yaziyaistinaden; Neemettin Erbakan Universitesi Rektorliigii Ogrenci Isleri Daire Baskanhgimin
12/10/2022 tarih ve E-48178250-300-256336 savil vazlanna istinaden; Egitim Bilimleri Enstitiisiit Okul Oncesi
Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Program dgrencisi Suheda Betiil Nur OZLEVENT, Dog. Dr. Bengii TURKOGLU
damsmanhigmda "Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programimin Ana Dili Tiirkge Olmayan Okul Oncesi Dénem
Cocuklanmn kinei Dil (Tirkge) Edinimine Etkisinin Incelenmesi” bashkh tez calismas: kapsammda Mardin ili
Dargegit ilgesine bagh Kalavuz ilkokulu ve Kilavuz Ortaokulunda 05/12/2022-12/03/2023 tarihleri arasinda

uygulama yapacag,

Bu belge giivenli elekironik imza ile imzalanmstir.

Adres Belge Dogrulama Adresi @ hitps:fwara rkive. gov.inmeb-ebys
Bilgi igin:

Telefon Mo : Unvan : Veri Hazrlama ve Kontrol Isletmeni

E-Posta: Imternet Adresi: Faks:

Kep Adresi @ mebiahs0| kepir
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmigtr. hitps:Vevraksorgo.meb. gov. tr adresinden be@7 -aB74-3ae5-9291-82be koduile tey edilebilir.




Ilgi (ab.e.d) yazlar ilgi (¢) Genelgeye gére incelenmis olup; Tiirkive Cumhuriveti Anayasas: Milli
Egitim Temel Kanunu ile Tiick Milli Egitiminin genel amaglanna uygun olarak, 6698 savili Kisisel Venlerin
Korunmas: Kanununa, yiiriirliikteki diger tiim diizenlemelerde belirtilen hiikiim esas ve amaglara aykinlik teskil
etmeyecck sckilde, denetimleni ilgili ilge milli egitim miidiirlilkleri ve okul/kurum idaresinde olmak iizere, kurum
faaliyetlerini aksatmadan, goniilliililk esasmna dayal olarak vapmas: ilgi (f) yazida uygun goriilmiistiir.

Bilgilennizi ve geregini rica ederim.

Ek : -lgi(a) yaz (28 Sayfa)
-Ilgi (b) yaz (18 Sayfa)
-1lgi (c) yaz (13 Sayfa)
-llgi (d) yaz (32 Sayfa)
-llgi (f) Olur (1 Sayfa)

Dagitim :
-Artuklu, Kiziltepe, Midyat, Dargegit Kaymakamlifina
(ilge Milli Egitim Miidiirliigii)

Murat DEMIR
Vali a.
11 Milli Egatim Miidiiri

Bilgi : -Mardin Artuklu Universitesi Rektérliigiine

- Necmettin Erbakan Universitesi Rektarligii
Ogrenci Isleni Daire Baskanhii

Bu belge givenli elekironik imza ile imzalanmastie.

Adres

Telefon No :
E-Posta:
Kep Adresi : mebiahsi | kepir

Belge Dogrulama Adresi | hitps:wana orkiyve gov.irmeb-cbys
Bilgi igin:

Unvan : Veri Hamrdama ve Kontrol lsletmeni

Intermet Adresi: Faks:

Hu evrak glvenli elektronik imea ile imealanmstir. hitps:fevraksorgu.meb.gov. i adresinden DEB7 -aB74-32e5-9291-82be kodu ile teyit edilebilir.



ﬁ‘:\"u“ T.C.

f."';\% ~ MARDIN VALILIGI
Ee 3 o 25y 2|« i1 Milli Egitim Midurlagt
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Sayt : E-63050228-605.99-61759518 24.10.2022

Konu : Arastirma Uygulama [zinleri
VALILIK MAKAMINA

Ilgi  :a) Mardin Artuklu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Miidiirligiiniin 06/10/2022 tarih
ve E-65966818-604.01.02-69527 sayili yazilar
b)Mardin Artuklu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisi Miidiirligiintin 17/10/2022 tarihli ve
E-65966818-605.01-71076 sayili yazilar
¢) Mardin Artuklu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisi Miidiirligiiniin 17/10/2022 tarih ve
E-63966818-605.01-T0948 sayili vazilar..
d)Necmettin Erbakan Universitesi Rektorliigii Ogrenci Isleri Daire Baskanhmin 12/10/2022
tarth ve E-48178250-300-256336 sayil yazilari.

e) Milli Egitim Bakanlifinin 21/01/2020 tarihli ve 2020/2 nolu Arastirma Uygulama Izinleri
Genelgesi.

ilgi (a) vyaziya istinaden; Mardin Artuklu Universitesi Lisansisti Egitim Enstitiisi
Miidiirliigiiniin 06/10/2022 tarith ve E-65966818-604.01.02-69527 sayil yazilarina istinaden; Lisansiistil
Egitim Enstitiisii Beden Egitimi ve Spor Anabilim Dali Baskanlifi Beden Egitimi ve Spor Tezlhi Yiiksek
Lisans Programu @frencisi Yaren EZER ZURNACI, Dr. Ogr. Uyesi Mustafa TURKMEN
damismanhiginda; "10-12 yas Ogrencilere uygulanan 8 haftalik egitsel oyunlarin motorik &zellikler
lizerindeki etkisi" bashklh tez calismasi kapsaminda Mardin ili Midyat ilgesine bagh Banstepe
Ortaokulunda 07/11/2022-30/12/2022 tarithler: arasinda uygulama vapmasi ile ilgili evraklan incelenmis
olup;

flgi (b) vyaziya istinaden; Mardin Artuklu Universitesi Lisansistii Egitim Enstitiisi
Miidiirliigiiniin 17/10/2022 tarthli ve E-65966818-605.01-71076 sayih yazilarina 1stinaden; Lisansiistii
Egitim Enstitiisii Egitim Bilimleri Anabilim Dali Baskanhfi Efitim Yonetimi Tezsiz Yiiksek Lisans
Programi &grencisi Ismail BOZDAG. Do¢.Dr. Mehmet Ali AKIN Damsmanhfinda; "Okul
Yoneticilerinin Hizmetkar Liderlik Ozellikleri ile Girisimeilik Becerileri Arasindaki iliskinin Analizi"
baslikli Ogretmen giriis formu calismasi kapsaminda Mardin ili Kiziltepe ilgesine bagl resmi okullarda
gorev yvapan dfretmenlere 26/09/2022-31/12/2022 tarihler: arasinda uygulama yvapmasi ile ilgili evraklan
incelenmis olup;

ilgi (c) vyazya istinaden; Mardin Artuklu Universitesi Lisansiisti Egitim Enstitiisii
Miidiirliigiiniin 17/10/2022 tarth ve E-65966818-605.01-70948 sayili yazilarina istinaden; Lisansiistil
Efitim Enstitlisii Egitim Ydnetimu Anabilim Dali Baskanlifn Efitim Yonetimn Tezsiz Yilksek Lisans
Programi Ofrencisi Abdurrahman MEN, Dr. Ofr. Uyesi Omer Murat OTER damsmanhginda
"Ogretmenlerin ve Okul Yéneticilerinin Okul Yonetimi Kavramina Yénelik Metaforik Algilan" baslhikls
Ogretmen goriis formu calismasi kapsaminda Mardin ili Artuklu ilgesine bagli resmi ilkokul ve
ortackullarda gorev yapan Ogretmen ve Okul idarecilerine 03/10/2022-30/12/2022 tarihleri arasinda
uygulama yapmasi ile ilgili evraklar incelenmis olup;

u belge gilvenh elekironsl iIII.f.L‘l 1 i salanmasir.
Bu belge gitvenli elekirenik | lanmust

Adres Belge Dogrulama Adresi @ hitpsyaana urkive gov inmeb-ebys
Bilgi igin:

Telefon No : Unvan : Veri Hamrlama ve Kontrol lsletmeni

E-Pasta: Intermet Adresi: Faks:

Kep Adresi : mebimhs0l kepotr
Ba evrak givenli elektronik imza ile imzalanmighr. hitps:fevalsorgo. mch. gov. ir adresindon cB64-allB-3bf6-a3ab-2f17 woduil teyit edilehilir.




flgi (d) yaziya istinaden; Necmettin Erbakan Universitesi Rektérliigii Ogrenci Isleri Daire
Baskanlifimn 12/10/2022 tarih ve E-48178250-300-256336 sayili vazilarina istinaden; Egitim Bilimlen
Enstitiisii Okul Oncesi Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programu 6grencisi Suheda Betiil Nur OZLEVENT,
Dog. Dr. Bengii TURKOGLU damsmanhiginda "Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programimin Ana
Dili Tiirke Olmayan Okul Oncesi Dénem Cocuklarimin Ikinci Dil (Tirk¢e) Edinimine Etkisinin
Incelenmesi” baslikli tez ¢alismasi kapsaminda Mardin ili Dargecit ilgesine bagh Kilavuz Ilkokulu ve
Kilavuz Ortackulunda 05/12/2022-12/03/2023 tarihleri arasinda uygulama yapmasi ile ilgili evraklan
incelenmis olup;

Ilgi (e) Genelge dogrultusunda, Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi Milli Egitim Temel Kanunu ile
Tiick Milli Egitiminin genel amaglarina uygun olarak, 6698 sayvili Kisisel Verilerin Korunmasi
Kanununa, yiiriirliikteki diger tiim diizenlemelerde belirtilen hiikiim esas ve amaglara aylkirilik teskil
etmeyvecek sekilde, denetimleri ilgili ilge malli egitim midirliikleri ve okulkurum idaresinde olmak
fizere, kurum faalivetlerini aksatmadan, gondlliiliik esasina davali olarak yapmasi Midirligimiizce
uygun goriilmiistiir.

Makamlarmzca da uygun goriilmesi halinde olurlaniniza arz ederim.

Mecmeddin ACAT
Sube Miidiirti

OLUR
Murat DEMIR
Wali a.
11 Milli Egitim Miidiirii

Bu |1|.']g|.' oilv enli elekironik imza ile imzalan magliE.

Adres Belge Dogrulama Adresi : hitps:Swany_urkive gov.irmeb-ebys
Bilgi igin:

Telefon No : Unvan : Veri Hazsrlama ve Kontrol Isletmeni

E-Posta: Interner Adresi: Faks:

Kip Adresi : mebahs0 ] kepor
Bu evrak giivenhi elekironik imza ile imzalanmighr. hitps:Vevraksorgu.meh.gov. i adresinden CB64 -3118- 3bf6-a3a6-2f17 keduile teyit edilebilir.




EK 3: KiSISEL BiLGI FORMU
KIiSISEL BILGi FORMU

Degerli Ebeveyn,

Bu form “Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programmin Ana Dili Tiirkge Olmayan Okul Oncesi
Dénem Cocuklarinin ikinci Dil (Tiirkge) Edinimine Etkisinin incelenmesi” isimli ¢alisma kapsaminda
degerlendirilmek tizere olusturulmustur. Bu projede belirlenen ¢ocuklara 10 hafta boyunca haftada 4
giin ve giinde 30 dakika olmak tizere toplam 20 saatlik biligsel oyun temelli dil gelisim programi egitimi
verilecektir. Formda ¢ocugunuz ve sizin hakkinizda baz bilgiler yer almaktadir. Asagidaki ifadelerin
tamaminin dogru bir sekilde cevaplandirilmasi yiiriitiilecek caligma agisindan olduk¢a Onemlidir.
Asagidaki sorular1 cevaplayimiz ve secenekli sorulara (X) isareti koyunuz. Bilgiler sadece caligma
kapsaminda degerlendirilecek olup baska bir sahis ile kesinlikle paylasilmayacaktir. Calismaya
yapacaginiz katkilarinizdan dolay:1 simdiden tesekkiir ederim.

Suheda Betiil Nur OZLEVENT
Okul Oncesi Ogretmeni

Cocugun Adi Soyadi

Dogum Tarihi (Giin/Ay/Y1l)

Cinsiyeti Kiz ()
Erkek ()
Kardes Sayis1 Tek cocuk ()
Bir kardesi var ()

Iki veya daha fazla kardesi var ()

Cocugunuz daha dnce okul 6ncesi | Evet ()
egitim kurumuna (kres, Hayir ()
anaokulu, anasinifi) gitti mi?

Cevabiniz “Evet” ise ne kadar 0-12 ay ()
siire egitim ald1? 13-24 ay ()
25-36 ay ()

37 ay ve Ustil ()

Okulu Ilkokul biinyesinde anasmifi ()
Ortaokul biinyesinde anasinifi ()

Subesi A()

B()

Annenin Y as1 20-25 ()
26-30 ()
31-35()
36-40 ()

40 ve Uzeri ()
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Annenin Egitim Durumu

Okur-yazar degil ()

Okur-yazar ve ilkokul mezunu ()
Ortaokul mezunu()

Lise mezunu ()

Onlisans ()

Lisans ()

Lisansiistii ()

Annenin Calisma Durumu

Caligiyor ()
Calismuyor ()

Annenin Meslegi

Ev hanimu ()
Memur ()

Is¢i ()

Serbest Meslek ()

Babanin Yas1

20-25 ()
26-30 ()
31-35 ()
36-40 ()
40 ve Uzeri ()

Babanim Egitim Durumu

Okur-yazar degil ()

Okur-yazar ve ilkokul mezunu ()
Ortaokul mezunu()

Lise mezunu ()

Onlisans ()

Lisans ()

Lisansiistii ()

Babanin Calisma Durumu

Calisyor ()
Calismuyor ()

Babanin Meslegi

Memur ()
Isci ()
Serbest Meslek ()

Aylik Ortalama Gelir:

0-1000 TL ()

1001-3000 TL ()
3001-5000 TL ()
5001-7000 TL ()
7001 ve Uzeri ()

Evde Konusulan Dil/Diller Tiirkge ()
Kiirtge ()
Diger:.........
Cocugunuz Tiirkce’yi anlayip Evet ()
konusabilmekte midir? Hayir ()
Biraz ()
Cocugunuzun dil gelisimi Evet ()
agisindan bir sorunu bulunmakta | Hayir ()
mdir?
Giinliik olarak ¢ocugunuza kitap | Evet ()
okur musunuz? Hayir ()
Cocuklarimiza hangi siklikta Her Giin ()
kitap okursunuz? Siklikla ()
Bazen ()
Nadiren ()
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EK 4: VELi ONAM FORMU
Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu ¢alisma, “Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programinin Ana
Dili Tiirkge Olmayan Okul Oncesi Dénem Cocuklarinin ikinci Dil (Tiirkce) Edinimine Etkisinin
Incelenmesi” adiyla, 5/12/2022 - 12/03/2023 tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Aragtirmanin Hedefi: “Ana dili Tiirk¢e olmayan okul dncesi donem ¢ocuklarina uygulanan
Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programu ¢ocuklarin Tiirkgeyi ikinci dil olarak edinmelerini
etkilemekte midir?” sorusuna cevap aramaktir.

Aragtirma Uygulamasi: Anket
Performans Testi

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’nin ve okul yonetiminin de izni ile ger¢eklesmektedir.
Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliiliik esasina dayali olmaktadir. Cocugunuz ¢alismaya
katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma ¢ocugunuz i¢in herhangi bir istenmeyen etki ya da risk
tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi
bir agamasinda ayrilabilirsiniz. Arastirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda
Ogrencilerin akademik basarilar, okul ve 6gretmenleriyle olan iliskileri etkilemeyecektir.

Calismada 6grencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar tamamiyla
gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kigisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar icermemektedir.
Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden ¢cocugunuz kendisini rahatsiz
hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zgiirdiir. Bu durumda rahatsizligin giderilmesi igin
gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz ¢aligmaya katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle
bir durumda veri toplama aracim uygulayan kisiye, calismayr tamamlamayacagini sdylemesi yeterli
olacaktir. Anket calismasina katilmamak ya da katildiktan sonra vazge¢mek cocugunuza higbir
sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz.
Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi
isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

4 )
Arastirmact ‘Suheda Betiil Nur OZLEVENT]
[letisim Bilgileri :[XXXXXXXXXXX; IXXXXXXXXXXXX)J
. J
Velisi  bulundugum  ........... (17717 SN numaralt ogrencisi
............................................... ’in  yukarida aciklanan arastrmaya katilmasina izin
veriyorum.
(Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).
coid i
Veli Adi-Soyadi: Imza:

o J
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EK 5: GONULLU KATILIMCI ONAY FORMU

NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BiLIMLER BIiLIMSEL ARASTIRMALAR ETiK KURULU
GONULLU KATILIMCI ONAY FORMU
(Katihma Bilgisi Olmadan Doldurulmahdir)

Sizi Ogretmen Suheda Betiil Nur OZLEVENT tarafindan yiiriitiilen “Biligsel Oyun Temelli Dil Geligim Programinin
Ana Dili Tiirkce Olmayan Okul Oncesi Dénem Cocuklarmimn ikinci Dil (Tiirkge) Edinimine Etkisinin incelenmesi”baslikli
arastirmaya davet ediyoruz. Bu arastirmanm amaci Ana dili Tiirkge olmayan okul 6ncesi donem ¢ocuklarina uygulanan
Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Program1 ¢ocuklarin Tiirk¢eyi ikinci dil olarak edinmelerini etkilemekte midir?” sorusuna
cevap aramaktir. Arastirmada sizden tahminen 30 dakika ayirmaniz istenmektedir.

Bu calismaya katilmak tamamen GONULLULUK esasma dayanmaktadur.

Calismanin amacma ulagmasi igin sizden beklenen, biitiin sorulara, kimsenin baskis1 veya telkini altinda olmadan,
size en uygun gelen cevaplari ictenlikle vermenizdir. Bu formu okuyup onaylamaniz, arastirmaya katilmayi kabul ettiginiz
anlamma gelecektir. Ancak, ¢aligmaya katilmama veya katildiktan sonra herhangi bir anda ¢aligmay1 birakma hakkina da
sahipsiniz.

Bu ¢alismadan elde edilecek bilgiler tamamen arastirma amact ile kullanilacak olup KISISEL BILGILERINiZ GiZLi
TUTULACAKTIR; ancak verileriniz yaym amaci ile kullanilabilir.

Eger arastirmanin amaci ile ilgili verilen bu bilgiler disinda, simdi veya sonra daha fazla bilgiye ihtiya¢ duyarsaniz,
arastirmaciya simdi sorabilir veya asagidaki iletisim bilgilerinden ulasabilirsiniz.

Yardimc1 Aragtirmacy/Sorumlu Arastirmaci Tarafindan Doldurulacak

Katilimcinm kigisel bilgilerinin gizli tutulacagmi, katilimemin ¢ahgma kapsaminda saglayacagi tiim verilerin etik kurallara
gore iglenecegini ve bu etik kurallarm ihlali durumunda, ortaya ¢ikacak tiim sorumlulugu kabul ettigimi beyan ederim.

Unvam, Adi-Soyadi: | Ogretmen Suheda Betiil Nur OZLEVENT / Dog. Dr. Bengii TURKOGLU

Tarih: | 30.08.2022

imza:

Yetiskin Katihmcinin Kendisi tarafindan doldurulacak

]

Yukarida yer alan ve arastirmadan 6nce katilimciya verilmesi gereken bilgileri okudum ve katilmam istenen ¢aligmanm
kapsamini ve amacini, goniillii olarak {izerime diisen sorumluluklart anladim.

Calisma hakkinda yazily/sozlii agiklama arastirmaci tarafindan yapildi ve kisisel bilgilerimin 6zenle korunacagi
konusunda yeterli giiven verildi.

Bu kosullarda, arastirmaya kendi istegimle, hicbir baski ve telkin olmaksizin katilmay1 kabul ediyorum.

]

]

18 Yas Alt1 Kisith Katihmceinin Velisi/Vasisi tarafindan doldurulacak

[}

Yukarida yer alan ve arastirmadan dnce katilimciya verilmesi gereken bilgileri okudum ve bu ¢aligmanin kapsamini ve
amacini, goniilli katilimcilara diisen sorumluluklar: anladim.

Calisma hakkinda yazily/sozlii agiklama aragtirmaci tarafindan yapildi ve katilimemnm kisisel bilgilerinin 6zenle
korunacagi konusunda yeterli giiven verildi.

o Bu kosullarda, Velisi/Vasisi bulundugum ................cooiiiiiiiiiiin. ’nin aragtirmaya kendi istegimle, higbir

baski ve telkin olmaksizin katilmasmi kabul ediyorum.

]

o Istiyorum

Aragtirma tamamlandiginda genel/6zel sonuglarin benimle paylasilmasmi o Tstemiyorum

Adi-Soyadu:
veya Katilmer Kodu:

Tarih:

imza:

iletisim Bilgileri (istege bagh):

Bu form, katilimcimin kendisi/velisi/vasisi tarafindan imzalandiktan sonra aragtirmaciya teslim edilecektir.
Ayrica talep edildigi takdirde, bu formun bir niishasi katilimciya verilecektir.

99



EK 6: PEABODY RESIiM KELIME TESTi ORNEK SAYFALARI
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EK 7: BILISSEL OYUN TEMELLI DIL GELiSIM PROGRAMI KAPSAMINDAKI

ETKINLIK PLANLARI

Etkinlik Adi: Bak Bakalim! Ne Degisti?

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini

verir.
Gostergelerti:

e Dikkat edilmesi gereken nesneye odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

e Dikkatini ¢eken
agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla

tahminde bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazamm 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergelerti:

e Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler.

e Eksilen veya eklenen nesneyi sdyler.

e Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.

nesneyi ayrintilariyla

ilgili

Kazanom 5. Nesne veya varhiklar:
gozlemler.

Gostergeleri:
e Nesne/varligim admi, rengini, seklini,

biyiikliigiinii, uzunlugunu, miktarin soyler.
Kazamm 18. Zamanla ilgili kavramlan
aciklar.

Gostergeleri:

e Olaylar olus zamanina gore siralar.

DIL GELIiSiMi

Kazanmim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

e Konusurken nefesini dogru kullanir.

e Konusurken sesinin tonunu, hizin1 ve
siddetini ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore

ciimle kurar.
Géostergeleri:

e Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve
birlesik ctimle kurar.

e Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazannm 4. Konusurken dil

yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

e Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul
ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarim kullanir.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

o Konusmak i¢in sirasini bekler.

e Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

e Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

Kazamm 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

e Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

e Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini
soyler.

e Yeni 0grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir.

e Zit anlamli, es anlamli ve es sesli sozciikleri
kullanr.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

e  Gorsel materyalleri inceler.

e  Gorsel materyalleri agiklar.

e (Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
VErir.

bilgisi
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OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara bir oyun oynayacaklarmi sdyler. “Bak Bakalim! Ne Degisti?” oyununu
gostererek cocuklara tanitir. Ardindan oyunu anlatir. Her kartta bir resim oldugunu, kartin
arkasinda ise ayni1 resmin bir parcasinin farkli olan hali oldugunu sdyler. Oncelikle ¢ocuklar
dorder kisilik gruplara ayirir. Ardindan her grubun 6ntine 6nce 3 kart yerlestirir. Kartlara tek
tek bakmalarini ister. Ardindan kartlardaki resimlerde ne gordiiklerini anlatmalarini ister.
Daha sonra kartlara dikkatlice bakmalarin1 ve gozlerini kapatmalarini ister. Ogretmen her
grubun Oniindeki karttan bir tanesini degistirir. Ardindan “Bak Bakalim Ne Degisti?”” diyerek
kartlara bakmalarin1 sdyler. Cocuklar kartlara baktiktan sonra Ogretmen hangi kartin
degistigini parmakla gostermeden sozel olarak ifade etmelerini ve neyin degistigini
sdylemelerini bekler. Ornegin “Kardan adam kart: degisti. Kardan adam gozliik takms.” gibi.
Daha sonra oyunu baglatir. Dogru cevabi veren g¢ocuklar:1 tebrik eden Ogretmen cevap
veremeyen cocuklari cesaretlendirir. Hi¢ bilemeyen ¢ocuklarin olmasi durumunda sadece o
cocuklara sorarak biitiin gocuklarin katilimim saglamaya ¢aligir. Ogretmen g¢ocuklarm ilgi,
istek ve dogru cevaplamalar1 dogrultusunda ortaya koydugu ya da degistirdigi kart sayisini
arttirarak devam eder. Degerlendirme sorulariyla etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR

Bak Bakalim Ne Degisti? oyununun kartlar1 | Once-Simdi

SOZCUKLER DEGERLENDIRME

- Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
yoneltilir:
e Oyunu sevdin mi?
e Oyunumuzda hangi kartlar vard1?
e Kartlarin {izerinde hangi resimler
vard1?
e Kartlarda ne gibi degisiklikler
olmustu?
e Sen en ¢ok hangi kart1 sevdin?
e Degisen karti bulmaya calisirken
zorlandin m1? Neden?

AILE KATILIMI UYARLAMA

Ailelere oyun anlatilarak evde de nesnelerle | -
benzer sekilde bir oyun oynayabilecekleri
sOylenebilir.
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Etkinlik Adi: Bak Bakalim! Ne Degisti? 2

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Drama (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini

Verir.
Gostergeleri:
e Dikkat edilmesi gereken nesneye odaklanr.
e Dikkatini ¢eken nesneyi ayrintilaryla
aciklar.
Kazammm 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergelerti:
e Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

e Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

e Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

e Konusurken nefesini dogru kullanir.

e Konusurken sesinin tonunu, hizin1 ve
siddetini ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore

ciimle kurar.
Gostergeleri:

e Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve
birlesik climle kurar.

e Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazannm 4. Konusurken dil

yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

e Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, bagla¢, ¢ogul
ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarim kullanir.

bilgisi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baglatir.

Konugmay siirdiirtir.

Konusmayi sonlandirir.

Konusmak i¢in sirasini bekler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

o Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

o Dinlediklerini/izlediklerini  6ykii  yoluyla
sergiler.

Kazanmim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

e Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.

e (Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki
gibi kompozisyonlar olusturur.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamm 4. Bir olay veya durumla ilgili

olarak baskalarimin duygularini acgiklar.
Gostergeleri:

e Bagkalarinin duygularim sdyler.

e Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Baskalannin duygularinin sonuglarini soyler.
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OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara bir oyun oynayacaklarim sdyler. “Bak Bakalim Ne Degisti?”” oyununu
gostererek bu oyunun kartlariyla oynayacaklarini soyler ve oyunu anlatir. Cocuklar sirayla
Ogretmenin yanina gelirler ve 6gretmen onlara “Bak Bakalim Ne Degisti?” kartlarindan bir
tanesini gosterir. Cocuk hi¢ konusmadan arkadaslarina bu kart1 hareketleriyle anlatmaya
caligir. Kart bilindikten sonra 6gretmen bu sefer kartin arkasini ¢evirir ve ¢ocuk karttaki
degisen pargay1 arkadaslarina anlatmaya calisir. Dogru cevap verildikten sonra sira diger
cocuklara geger. Dogru cevap veren ¢ocuklara bir puan yazilarak tebrik edilir.

Daha sonra 6gretmen oyunun kartlarini sirayla her cocuga gosterecegini ve kartlara bakarak
hikaye olusturacaklarini sdyler. Ogretmen bir adet kart1 seger ve ilk gocuga gosterir. Cocuk
karta gore hikayeye baslar daha sonra 6gretmen kartin arkasini ¢evirir ve karttaki degisiklige
gore cocuk hikayeye devam eder. Ardindan 6gretmen ikinci bir kart1 secer ve siradaki ¢ocuga
gosterir. Siradaki ¢ocuk da arkadasinin hikayesini karta uygun olarak devam ettirir. Bu
sekilde kartlar kullanilarak biitiin ¢ocuklarla birlikte bir hikaye olusturulur. Daha sonra
O0gretmen sayisma yoluyla ¢ocuklari iki takima ayirir ve her takima 16 adet kart verir ve bu
kartlart istedikleri sirayla kullanarak, isterlerse tekrar kullanarak kendi hikayelerini
olusturmalarini ister. Hikayelerini olusturan takimlar diger arkadaslarina kartlar1 gostererek
ve g¢evirerek hikayelerini anlatirlar. Ardindan 6gretmen kartlarda nelerin oldugunu sorar.
Cocuklarin cevaplarini dinledikten sonra kartlar1 ters g¢evirerek her cocuktan bir kart
segmesini ister ve herkesin kartinda yer alan her ne ise (nesne, hayvan, insan) onu taklit
etmelerini ve o seyin yasadigi olaylari, zorluklari ve giizellikleri arkadaslarina anlatmalarini
ister. Tim cocuklar anlattiktan sonra her ¢ocuga arkadaslarimin anlattigi seyler ile ilgili
fikirleri, duygular1 ve eklemek istedikleri bir seyin olup olmadigi sorulur. Degerlendirme
sorulartyla etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR

Bak Bakalim Ne Degisti? oyununun kartlar1 | -

SOZCUKLER DEGERLENDIRME

- Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
yOneltilir:
e Oyunu sevdin mi?
e Oyunumuzda hangi kartlar vardi?
e Kartlarda ne gibi degisiklikler
olmustu?
e En c¢ok hangi kartt anlatirken
zorlandin?
e Hikayede en ¢ok hangi kismi sevdin?
e Arkadaslarinla birlikte nasil bir
hikaye olusturdunuz?

AILE KATILIMI UYARLAMA

Her aileye bir adet kart gonderilip bu kartlar | -
referans alarak cizimleriyle kendi kartlarini
olusturup ve bu kartlarla bir oyun kurup
oynamalari istenebilir.
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Etkinlik Adi: Hikaye Kartlar1 Diisler

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
Verir.
Gostergeleri:
e Dikkat edilmesi gereken nesneye odaklanir.

e Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

e Dikkatini ¢eken
aciklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergelerti:

e Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler.

e Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.

Kazanmim 18. Zamanla ilgili kavramlari

aciklar.

Gostergeleri:
e Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

nesneyi  ayrintilartyla

DIL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergelerti:

e Konusurken nefesini dogru kullanir.

e Konusurken sesinin tonunu, hizin1 ve
siddetini ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore

ciimle kurar.
Gostergeleri:

e Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve
birlesik ctimle kurar.

e (Cilimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dil

yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

e Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul
ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarim kullanir.

bilgisi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Konusmayi baglatir.

Konugmay siirdiirtir.

Konusmayi sonlandirir.

Konusmak i¢in sirasini bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri:

e Dinlediklerinde yeni olan sodzciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

e Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini
soyler.

e Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarna uygun
olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin anlamim

kavrar.
Gostergeleri:

e Sozel yonergeleri yerine getirir.

e Dinlediklerini agiklar.

e Dinledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini

cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

e Dinledikleri ile ilgili sorular sorar.

o Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap

Verir.

o (Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki
gibi kompozisyonlar olusturur.
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OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara bir oyun oynayacaklarim1 sdyler. Oyunu gostererek tamitir. Oyunun
adinin “Hikaye Kartlar1 Diisler” oldugunu soyler. Kartlar1 arkasi doniik olarak gosterir ve 6
farkli renkte kartlarin oldugunu ifade eder. Her renkte eylemler, nesneler, hayvanlar,
gokyiizili, mekanlar ve karakterler olmak tizere farkli temalara ait kartlarin oldugunu sdyler.
Daha sonra kartlar1 masaya ters bir sekilde koyarak oyunu nasil oynayacaklarini kendisi bir
kez gostererek anlatir. Ogretmen once iki farkli renkten bir kart secer ve kartlar1 agar.
Kartlarda ¢ikan resimlerin ne oldugunu sdyler. Daha sonra iki karttaki resimleri kullanarak
kisa bir hikaye olusturarak anlatir. Ardindan ¢ocuklarin da sirasiyla iki renk sdyleyerek birer
kart actirmasini ve ¢ikan resimlerin neler oldugunu kisaca soyleyerek bir hikaye
anlatmalarim ister. Ogretmen ¢ocuklarin hikayelerine arkadaslarimin da yorumlar
yapmalarini varsa sorular sormalarini bekledigini ifade eder.

Her ¢ocuk bir hikaye anlattiktan sonra 6gretmen sirayla her gocuktan bir renk sdylemesini
ister. Soylenen renkte bir kart agilir ve cocuk agtirdigi kart ile 6nceki hikayeyi devam ettirir.
Bu sekilde biitiin ¢ocuklar birlikte bir hikaye olusturmus olurlar. Hikaye bittikten sonra biitiin
cocuklarla birlikte hikaye hakkinda sohbet edilir. Degerlendirme sorulariyla etkinlik
sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR
Hikaye Kartlar: Diisler oyununun kartlari e San
e Yesil
e Pembe
e Mor
e Turuncu
e Mavi
SOZCUKLER DEGERLENDIRME
- Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
yoneltilir:

e Oyunumuzun adi neydi?

e Sen oyunda hangi iki rengi
sOylemistin?

e Senin actigin kartlarda hangi resimler
vard1?

e Arkadaslarimin anlattig1 hikayelerde
en ¢ok neyi begendin?

AILE KATILIMI UYARLAMA
Ailelerden evdeki gazete ve dergilerden | -
resimler keserek kiiciik kartlar

yapabilecekleri ve benzer bir sekilde
oynayabilecekleri sdylenebilir.
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Etkinlik Adi: Hikaye Kartlar1 Diisler 2

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini

Verir.
Gostergeleri:

o Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

e Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

e Dikkatini ¢eken
ayrintilanyla agiklar.

Kazammm 2. Nesne/durum/olayla

tahminde bulunur.
Gostergeleri:

e Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

e Gergek durumu inceler.

e Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazamm 3. Algiladiklarin1 hatirlar.
Gostergeleri:

e Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler.

e Hatirladiklarimi yeni durumlarda kullanir.

nesne/durum/olay1

ilgili

Kazanim S. Nesne veya varhklan
gozlemler.

Gostergelerti:
e Nesne/varligim admi, rengini, seklini,

biiytikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadim,
miktarini ve kullanim amaglarim soyler.

Kazanim 8. Nesne veya varhklarin

ozelliklerini karsilastirir.
Géstergeleri:

e Nesne/varligin  adii, rengini, seklini,
biiytikiigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildizi malzemeyi, tadini,
miktarin1 ve kullanim amaglarim karsilastirir.

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili

yonergeleri uygular.

Gostergeleri:
e Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

DIL GELIiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore
ciimle kurar.
Gostergeleri:
e Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:
e Konusma sirasinda goz temasi kurar.
o Konusmak i¢in sirasini bekler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri:
e Dinlediklerinde yeni olan sodzciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
e Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini
soyler.
e Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarna uygun
olarak kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin anlamim
kavrar.
Gostergeleri:
e Sozel yonergeleri yerine getirir.
e Dinlediklerini agiklar.
e Dinledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
e Dinledikleri ile ilgili sorular sorar.
o Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.
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OGRENME SURECI

Ogretmen “Hikaye Kartlar1 Diisler” oyununun bir temasina ait kartlar1 ¢ocuklar gelmeden
zemine resimler goriinmeyecek sekilde karisik olarak dizer. Daha sonra ¢ocuklar geldiginde
bir oyun oynayacaklarini sdyleyerek oyunu anlatir. Ogretmen bir kart ismi sdyler ve cocuklar
da Kkartlar1 cevirerek Ogretmenin sdyledigi karti bulmaya calisirlar. Oyun esnasinda
Ogretmenin sdyledigi kelimeyi bilemeyen ¢ocuga kelime ayrintili bir sekilde anlatilarak
yardimci olunur. Ornegin “Kral kart1. Kral’in bir tac1 vardir. Kral bir erkektir.” “Prenses’in
sar1 glizel bir elbisesi var. Uzun kahverengi sacglar1 var.” gibi. Oynanan tema g¢ocuklarin
seviyesine gore kolaydan zora dogru segilir ve ¢ocuklar kartlar1 bitirdik¢e tema kartlar
degistirilir. Oyun bittikten sonra 6gretmen kartlar1 farkli yerlere saklar. Cocuklardan hizli ve
dogru sekilde istenilen kartlarin bulunmasi istenir.

Ogretmen farkli bir oyun daha oynayacaklarini séyler ve oyunu anlatir. Ogretmen ¢ocuklarin
karsisina bir adet sandalye koyar ve sirayla ¢ocuklari ¢cagirir. Gelip sandalyeye oturan gocuga
ogretmen bir baslik takar ve basliga oyunun kartlarindan birini yerlestirir. Ogretmen baslik
takilan ¢ocuktan arkadaslarina kendi kartiyla alakali sorular sormasini ve arkadaglarinin da
cevab1 direkt soylemeden alakali cevaplar vererek arkadaslarinin kartin1 dogru bilmesine
yardime1 olmalarini ister. Ornegin ¢ocuk “Bir hayvan mi? Bir bitki mi? Mavi renkte mi?
Hangi renk? Gézleri var mi?” gibi farkli sorular sorarak kartinda yer alani bilmeye calisir.
Dogru cevabi verdiginde sira, bekleyen baska bir arkadasmna geger. Oyun sirasiyla tim
cocuklarla oynanir. Degerlendirme sorulariyla etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR
e Hikdaye Kartlar1 Diisler oyununun | -
kartlar1

e Bir adet sandalye
e Bir adet baglik

SOZCUKLER DEGERLENDIRME

- Etkinligin bitiminde c¢ocuklara su sorular
yoneltilir:

e Sen oyunda hangi kart1 buldun?

e Kart1 bulurken zorlandin m1? Neden?

e Bana prenses kartin1 gdosterebilir
misin?

e Bagsliga takarak kartinizdakini tahmin
ettiginiz oyunda kendi kartim
bulmada m1  zorlandin  yoksa
arkadasina anlatirken mi zorlandin?

AILE KATILIMI UYARLAMA

Ailelere Hikaye Kartlari Diigler oyununun | -
kartlarindan bir adet gonderilerek ailelerden
cocuklarla birlikte karttaki gorsele uygun
sarki olusturmalari istenebilir.
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Etkinlik Adi: Dobble Kids

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
Verir.
Gostergelerti:
e Dikkat edilmesi gereken nesneye odaklanir.
e Dikkatini c¢eken nesneye yonelik sorular
sorar.
e Dikkatini c¢eken nesneyi ayrintilariyla
aciklar.
Kazammm 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Kazamm 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
e Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler.
e Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:
e {leriye dogru birer birer ritmik sayar.
e Saydig nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanom 5. Nesne veya varhiklar:
gozlemler.
Gostergeleri:

e Nesne/varligin  adini, rengini, seklini,
biyiikliigiinii, uzunlugunu, sesini soyler.
Kazaniom 6. Nesne veya varhklan

ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

e Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

e Esnesne/varliklar gosterir.

Kazanim 8. Nesne veya varhklarin
ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

e Nesne/varligin  adimi, rengini, seklini,
bliytikliigiinii, uzunlugunu, sesini karsilastirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri:

e Dinlediklerinde yeni olan sbdzciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

e Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini
soyler.

e Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarna uygun
olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin anlamim

kavrar.

e Sozel yonergeleri yerine getirir.

e Dinlediklerini agiklar.

e Dinledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini

cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

e Dinledikleri ile ilgili sorular sorar.

o Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap

verir.
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OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara yeni bir oyun oynayacaklarmi sdyler. “Dobble” oyununu ¢ocuklara
tanitir. Cocuklara kartlarin tizerinde farkli hayvanlar oldugunu sdyleyerek tek tek hayvanlarin
isimlerini sdyler. Ardindan her iki kartta ortak bir hayvanin bulundugunu, oyunun amacinin
hizl1 bir sekilde bu hayvanin hangisi oldugunu bulup sesli bir sekilde sdylemek oldugunu
anlatir. Ardindan oyunu baslatir. Ogretmen ortaya iki adet kart koyar ve tiim ¢ocuklarin
dikkatlice bakmalarim ister. iki kartta ortak olanin hangi hayvan oldugunu bilip dogru sekilde
sOyleyen cocuga bildigi kart verilir. Oyunun sonunda ¢ocuklarin kartlar1 sayilarak hepsi
tebrik edilir.

Daha sonra oyuna baglamadan her ¢ocuga bir kart verilir. Bu sefer de kendi kartlar1 ve
ortadaki kartta ortak olan hayvani bularak kartlarinin sayisini arttirmalari beklenir. Oyunun
diger versiyonunda ise ¢ocuklara fazla sayida kart verilerek ortadaki karti1 kendi kartlariyla
karsilagtirarak ortak hayvani bulmalar1 fakat bu sefer bilen ¢ocugun kartinin ortaya
konulacagi sdylenir. Boylece elindeki biitiin kartlar1 ortaya koyan ¢ocuk takim kaptani olarak
tebrik edilir. Oyun siiresince ¢ocuklarin hayvanlari parmakla gdstermeden, “bu, su vb.”
demeden, ismi ile net sekilde sOylemesi beklenir. Degerlendirme sorulariyla etkinlik
sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR
Dobble Kids oyunu kartlar e Aym
e Farkh
o Benzer
SOZCUKLER DEGERLENDIRME
Ortak Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
yoneltilir:
e Oyunumuzun adim1 sdyleyebilir
misin?

o Kartlarda yer alan hayvanlardan
hatirladiklarini s6yleyebilir misin?

e Sen kag tane kart toplamistin?

e Oyunda en ¢ok nerede zorlandin?

AILE KATILIMI UYARLAMA

Ailelere c¢ocuklartyla okulda oynadiklart | -
oyun hakkinda konusabilecekleri, oyunda
gegen bir hayvan hakkinda birlikte ayrintili
bir arastirma yapabilecekleri sdylenebilir.
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Etkinlik Adi: Dobble Kids 2

Etkinlik Tiirii: Drama ve Oyun (Biitlinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini

Verir.
Gostergelerti:

e Dikkat edilmesi gereken nesneye odaklanir.

e Dikkatini c¢eken nesneye yonelik sorular
sorar.

e Dikkatini ¢eken
aciklar.

Kazammm 2. Nesne/durum/olayla

tahminde bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazamm 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

e Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler.

e Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.

nesneyi ayrintilariyla

ilgili

Kazanim S. Nesne veya varhklar
gozlemler.

Gostergeleri:
e Nesne/varligin  adimi, rengini, seklini,

biyiikliigiinii, uzunlugunu, sesini soyler.
Kazanim 6. Nesne veya varhklarn
ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri:
e Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
e Esnesne/varliklar gosterir.
Kazanim 8. Nesne veya varhklarin

ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

e Nesne/varligin  adimi, rengini, seklini,
biyiikliigiinii, uzunlugunu, sesini
karsilastirir.

Kazammm 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:
e Mekanda konum alir.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

e Sesin 6zelligini soyler.

e Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri:

e Dinlediklerinde yeni olan sbzciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarin sorar.

e Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamin
soyler.

e Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarna uygun
olarak kullanir.

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin

anlamim kavrar.
Gdostergeleri:

e Sozel yonergeleri yerine getirir.

o Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.

e Dinledikleri/izledikleri  hakkinda
yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini

cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

e Dinledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

yorum

e Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
anlatir.
o Dinlediklerini/izlediklerini  drama  gibi

cesitli yollarla sergiler.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
VErIr.
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OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara “Dobble” oyununun kartlarmi kullanarak bir oyun oynayacaklarim
sOyler. Sirayla her ¢ocuk 6gretmenin yanina giderek 6gretmenin masaya koymus oldugu bir
karta gozlerini kapatarak parmagini koyar. Ardindan gozlerini agarak hangi hayvan oldugunu
sOyler. Daha sonra 6gretmenin verdigi kiipli atar ve 0gretmen kiipiin 6n yliziinde ¢ikan
komutu okur. Cocuk bu dogrultuda hareket eder. Ornegin ¢ocuk parmagini ay1 resminin
istline koymussa ¢ikan hayvanin ay1 oldugunu sdyler. Ardindan oyun kiiptinde “gibi yemek
ye” komutu ¢iktrysa ¢ocuk arkadaslarina ayr gibi yemek yeme canlandirmasi yapar.
Cocuklarin bilemedigi durumlarda 6gretmen ¢ocugu yonlendirir. Su aygirt gibi ¢ocuklarin
hi¢ bilgi sahibi olmadig1 hayvanlar icin ise fotograf, video, ses dosyalar1 ve kitaplardan
yardim alinarak ¢ocuklarla o hayvanlarin 6zellikleri hakkinda konusulur. Daha sonra biitiin
cocuklardan o hayvana ait canlandirmay1 yapmalar1 istenir. Oyun biitiin ¢ocuklarin katilimi
ve miimkiin oldugunca biitiin hayvanlarin biitiin komutlar1 yapilana kadar devam ettirilir.
Ardindan 6gretmen baska bir oyun oynayacaklarini sdyleyerek cocuklardan oyun kartlarinm
zeminde farkli yerlere yerlestirmelerini ister. Daha sonra bir 6zellik sOyleyecegini ve
cocuklarin da o ozellige sahip olan hayvanin oldugu bir karti bulup kartin iistiinde
duracaklarim soyler. Ogretmen oyunu baslatir ve farkli 6zellikler sdyler. Ornegin * Yiizen bir
hayvan.” “Mavi renkli bir hayvan.” “Kiiciik bir hayvan.”. Daha sonra tim g¢ocuklar bir
kartin tizerinde durdugunda 6gretmen tek tek cocuklara sordugu Ozelliklere sahip hangi
hayvani buldugunu sorar ve agiklamalarin1 bekler. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda
devam eder. Degerlendirme sorulariyla etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR
e Dobble Kids oyunu kartlari e Renk kategorisindeki kavramlar
e Hayvanlarla ilgili fotograf, video, ses e Biiyiik-Kii¢iik
dosyalar1 ve kitaplar e Uzun-Kisa
SOZCUKLER DEGERLENDIRME
- Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
yOneltilir:

e Oyunumuzda hangi hayvani
canlandirdin? Nasil canlandirdin?

e En c¢ok hangi hayvani canlandirirken
mutlu oldun?

e Suaygirlari nasil ses ¢ikarttyormus?

e Hayvanlarla ilgili o0grendigin
bilgilerden en ¢ok hangisi Seni
sasirtt1?

AILE KATILIMI UYARLAMA

Ailelerden ¢ocuklariyla arastirma yaptiklari | -
hayvanla ilgili ~ birlikte  bir  hikaye
olusturmalar1 istenebilir.
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Etkinlik Adi: Kim Yapti
Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
Verir.
Gostergeleri:
e Dikkat edilmesi gereken nesneye odaklanir.
e Dikkatini ¢eken nesneyi ayrintilariyla
aciklar.
Kazammm 2. Nesne/durum/olayla
tahminde bulunur.
Gostergelerti:
e Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.
e Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Kazamm 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
e Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler.
o Eksilen veya eklenen nesneyi sdyler.
e Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne veya varhiklar:
gozlemler.
Gostergelerti:
e Nesne/varligin adim soyler.
Kazanim 6. Nesne veya
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
e Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
Kazanim 8. Nesne veya varhklarin
ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:
e Nesne/varligin adinm karsilastinr.

ilgili

varhklari

DiL GELISIMI

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

e Konusurken nefesini dogru kullanir.

e Konusurken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore

ciimle kurar.
Gostergeleri:

e Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve
birlesik ctimle kurar.

e (Cilimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dil

yapilarini kullanir.

e  Cilimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul
ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarim kullanir.

Kazanmim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap

verir.

tonunu, hizim ve

bilgisi

MOTOR GELISIMi
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri:
e Bireysel olarak nesneleri kontrol eder.
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OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara yeni bir oyun oynayacaklarimi sdyler ve “Kim Yapt1?” oyununu
kartlarmi gostererek tanitir. Oyunda 6 farkli renkte 6 hayvanin bulundugu kartlar ¢cocuklara
gosterilir. Bir adet de tuvalet kart1 oldugu, bir hayvanin tuvaletini evin iginde salonun ortasina
yaptig1 ve bunu kimin yaptigin1 bulmalar1 gerektigi sdylenir. Oyunda amacin hayvaninin
masum oldugunu ispatlamaya ¢alismak oldugu anlatilir. Bunu hizli bir sekilde yaparken diger
arkadaslarinin da kartlarini takip etmeleri gerektigi ifade edilir. Ogretmen, suglu hayvani
bulduklarinda ona bir tuvalet kart1 vereceklerini, tuvalet kart1 olmayanin ya da en az olanin
oyunun takim kaptani olacagini ifade eder. Ardindan cocuklara kartlar dagitilir. Cocuk
sayisinin fazla oldugu durumlarda sayiya gore ¢ocuklar iki veya ii¢ gruba ayrilarak bir grup
oynarken digerleri izleyebilir. Ya da ayni renk iki ¢ocuga verilerek takimlar geklinde
oynamalari saglanabilir. Ogretmen oyunu “Salonun ortasina bir hayvan tuvaletini yapmus.
Bu bir kaplumbaga olmali!” gibi bir yonergeyle baslatir. Ardindan ¢ocuklardan kaplumbaga
kartint en hizli bulup tuvalet kartinin {istiine koyan ¢ocuk “Hayir benim kaplumbagam
yapmadi. Birinin kedisi yapmis olmali!” gibi farkli hayvanin oldugunu sdyler. Oyun bu
sekilde her ¢ocugun karti bitip sadece bir hayvan kart1 kalana kadar, ya da tek kalmis
hayvanin ismi suglu olarak sdylendigi zaman sonlanir. Cocuklar oyunu oynarken tam ve
diizglin bir climle kurmalari, tek kelime seklinde kendilerini ifade etmemeleri konusunda
uyarilir. Takim halinde oynandiginda ise “Bizim kaplumbagamiz yapmadi. Birilerinin kedisi
yapmis olmali!” seklinde ifade etmeleri beklenir. Degerlendirme sorulariyla etkinlik
sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR

e Kim Yapti? Oyunu kartlar: -

SOZCUKLER DEGERLENDIRME
e Masum Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
e Suclu yoneltilir:
° Ispat]amak e Oyunu sevdin mi?

e Sen hayvanlarinin masum oldugunu
ispatlayabildin mi?

e Oyunda hangi hayvan sucluydu?

e Oyunda en ¢ok nerede zorlandin?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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Etkinlik Adi: Kim Yapt1 2
Etkinlik Tiirii: Drama ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILIiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini

Vverir.
Gostergelerti:

e Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

o Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

e Dikkatini ceken
ayrintilanyla agiklar.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

e Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler.

o Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

e Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.

Kazanmim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

o lleriye dogru birer birer ritmik sayar.

« Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

e Saydig nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

nesne/durum/olay1

Kazanim S. Nesne veya varhklan
gozlemler.
Gostergeleri:
e Nesne/varligin  adim, rengini, miktarin
soyler.
Kazanim 6. Nesne veya varhklar

ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
e Nesne/varliklar bire bir eslestirir.
e Nesne/varliklari rengine gore gore ayirt eder,
eslestirir.
e Esnesne/varliklan gosterir.
Kazanim 7. Nesne veya
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri:

varhiklari

e Nesne/varliklart rengine, miktarina gore
gruplar.
Kazammm 8. Nesne veya varhklarin

ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri:
e Nesne/varliklarin rengini, miktari ve ayirt
eder, karsilastirir.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

e Konusurken nefesini dogru kullanir.

e Konusurken sesinin tonunu, hizin1 ve
siddetini ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore

ciimle kurar.

e Diiz ciimle, olumsuz cilimle, soru climlesi ve
birlesik ctimle kurar.

e Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dil

yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

e Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglacg, cogul
ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarim kullanir.

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Konugma sirasinda goz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Konusmay1 baglatir.

Konusmay siirdiiriir.

Konusmay1 sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.

Kazanmim 7. Dinlediklerinin anlamim

kavrar.
Gostergeleri:

e Sozel yonergeleri yerine getirir.

e Dinlediklerini agiklar.

e Dinledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap

Verir.

bilgisi
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OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara bir oyun oynayacaklarim sdyleyerek oyunu anlatir. Bir ebe secilip onun
disartya ¢ikartilacagini daha sonra ogretmenin cocuklara birer tane “Kim Yapt1?”
kartlarindan gosterecegini ve ebe geldiginde her ¢ocugun 6gretmenin gosterdigi karttaki
hayvani taklit edecegini, ebenin de hangi hayvanlar oldugunu bulmaya ¢alisacagini anlatir.
Sonra oyun baslatilir. Her ¢gocuk ebe olduktan sonra oyun sonlandirilir ve diger oyuna gegilir.
Ogretmen cocuklar1 her grup bir rengi temsil edecek ve esit grup iiyeleri olacak sekilde 6
gruba ayirir. Daha sonra “Kim Yapt1?” kartlarim karisik olarak gruplara dagitir. Ardindan
her renkten alt1 adet hayvan kartinin olmasi gerektigini, biitiin gruplarin ellerindeki kartlar
kontrol ederek hangi hayvanlarinin olmadigini bulmalarini ve sdylemelerini ister. Ardindan
sirayla her gruptan bir cocuk ayaga kalkar ve eksik kartin1 diger gruplarda arar. Ornegin
turuncu kartlarin oldugu gruptaki ¢ocuk yesil kart grubuna giderek eksik olan kedi kartin
sorar: “Merhaba. Sizde turuncu kedi kartt var m1?”” Eger olmadig1 sdylenirse diger gruplara
sorar. Sayet gittigi grupta olursa ¢ocuk “Bana verebilir misiniz?” diyerek karti ister.
Karsidaki grup ise bir sart kosarak verecegini soyler ve her grup istegi dogrultusunda farkl
bir komut verir: “Tabi ki verebiliriz ama 6nce bize suradaki masanin rengini sdylemelisin ya
da bize bir sarki sdyleyebilirsin.” gibi. Alisveris gerceklestikten sonra alan ¢ocuktan tesekkiir
etmesi veren gruptan da rica etmesi ve iyi glinler, goriisiiriiz gibi ifadelere yer vererek
konusmay1 sonlandirmalar1 beklenir. Oyun biitiin gruplarin eksik kart1 bulunana kadar devam
eder. En son biitiin gruplarin yanina giden 6gretmen c¢ocuklarla birlikte ellerinde ka¢ adet
Kart oldugunu ve hangi kartlarin oldugunu sayar ve soylerler. Degerlendirme sorulariyla
etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR
e Kim Yapti? Oyunu kartlar 1-6 arasi sayilar
SOZCUKLER DEGERLENDIRME
Nezaket sozctikleri Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
yoneltilir:

e Senin takiminin rengi neydi?

e Takiminizda hangi kartlar vardi?

e Takmminizda hangi kartlar eksikti?

e Sizden kartimm  almaya  gelen
arkadasinizdan ne yapmasini
istediniz?

e Sen takiminizin hangi kartim1 aldin?
Nasil aldin?

AILE KATILIMI UYARLAMA

Aileye o giinkii etkinlik anlatilarak evde de | -
cocuklariyla birbirlerine farkli yonergeler
verip  ger¢eklestirecekleri  bir  oyun
oynamalari istenebilir.
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Etkinlik Adi: Tik Tak Bomm

Etkinlik Tiirii: Tirkce ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
Verir.
Gostergeleri:
o Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.
Kazammm 2. Nesne/durum/olayla
tahminde bulunur.
Gostergeleri:
e Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
e Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler.
e Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.

ilgili

DIL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

e Konusurken nefesini dogru kullanir.

e Konusurken sesinin tonunu, hizin1 ve
siddetini ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergelerti:

e Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarim sorar.

e Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamim
soyler.

e Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir.

e Zit anlamli, es anlamli ve es sesli sozciikleri
kullanir.
Kazanim 7.

kavrar.
Gostergeleri:

e Sozel yonergeleri yerine getirir.

e Dinlediklerini agiklar.

e Dinledikleri hakkinda yorum yapar.

Dinlediklerinin anlamini

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

e  Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.

o  Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

e (Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
VErir.

e Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii
gibi kompozisyonlar olusturur.

MOTOR GELISIiM
Kazanim 3. Nesne Kkontrolii gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:
o Bireysel olarak nesneleri kontrol eder.
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OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara “Tik Tak Bomm” oyununu gostererek yeni bir oyun oynayacaklarim
soyler. Ogretmen oncelikle ¢ocuklara kartlardan bir tanesini drnek olarak gosterir ve
cocuklarin incelemeleri i¢in firsat verir. Daha sonra bu sekilde farkli temalarin oldugu
kartlarin bulundugunu anlatir. Ardindan bomba seklindeki zaman sayacini baslatarak gosterir
ve onun bir zaman sayaci oldugunu, bombanin altindaki diigmeye bastiktan sonra ¢alismaya
basladigin1 ve belirli bir siire sonra patladigini (patlama sesi ¢ikardigini) sdyler. Cocuklara
oyun i¢inde sirayla 6gretmenin gosterdigi karttaki temaya uygun bir kelime sdyleyecekleri
ve bombay1 hizlica yanlarindaki arkadaglarma vermeleri gerektigi, oyun i¢inde sdylenen
kelimenin tekrar sOylenemeyecegi vurgulanir. Daha sonra o6gretmen oyunu baslatir.
Ogretmen, kelimeleri bulmakta zorluk ¢eken cocuklar icin Kkarttaki resimlerden
faydalanmalarim1 sdyler veya kendi verdigi ipuclartyla ¢ocuga yardimci olabilir. Oyun
cocuklarin sadece kartlarda yer alan gorsellerin ismini soyledigi sekliyle de oynanabilir.
Oyun c¢ocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda devam eder. Degerlendirme sorulariyla
etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR
e Tik Tak Bomm bombasi ve kartlari -
SOZCUKLER DEGERLENDIRME
Zaman sayaci Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
Tema yoneltilir:

e En cok hangi temanin oldugu kartta
kelime bulurken zorlandin?

e Restoran temasiyla ilgili bir kelime
sOyleyebilir misin?

e Daha Once bilmedigin ama oyunda
ogrendigin bir kelime sdyler misin?

AILE KATILIMI UYARLAMA

Her aileye oyun kartlarinda yer alan iki farkl | -
tema sOylenerek bu temalara uygun
cocuklariyla birlikte bulabilecekleri kadar
fazla kelimeleri bulmalar1 istenebilir.
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Etkinlik Adi: Tik Tak Bomm 2

Etkinlik Tiirii: Drama ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
o Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

DIiL GELIiSiMi

Kazanmim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergelerti:

e Konusurken nefesini dogru kullanir.

e Konusurken sesinin tonunu, hizim ve
siddetini ayarlar.

Kazamim 7. Dinlediklerinin anlamini

kavrar.
Gostergeleri:

e Sozel yonergeleri yerine getirir.

e Dinlediklerini agiklar.

e Dinledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap

Verir.

o (Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii
gibi kompozisyonlar olusturur.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIM
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.
Gostergeleri:
¢ Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.
e Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.
o Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

MOTOR GELISIiM
Kazammm 3. Nesne Kkontrolii gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri:
o Bireysel olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.
e Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri
ardi ardina yapar.
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OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara “Tik Tak Bomm” oyununun kartlarindan yeni bir oyun oynayacaklarim
sOyler. Bir kart1 gdsterecegini ve ¢ocuklarin o karta gore canlandirmalar yapacagin sdyler.
Ornegin “restoranda” kart1 icin canlandirma yapacaklarinda hangi kisilere ve araclara
ihtiyaclar1 olduklar1 konusularak belirlenir. Daha sonra goniillii olan ¢ocuklar sirayla gelerek
karta uygun canlandirmalar yaparlar. Canlandirmalar yaparken &gretmen durum ve
nesnelerle ilgili sorular sorarak ¢ocuklarin agiklamalar yapmalarini bekler.

Daha sonra ¢ocuklar 6grenme merkezinden sadece bir adet nesne alir ve 6gretmenlerinin
yanina donerler. Ardindan 6gretmen bir miizik agar ve bir kart segerek onu ¢ocuklara gosterir
ve sesli bir sekilde hangi kart oldugunu sdyler ve bombay1 calistirir. O gretmenin bombay1
calistirmasiyla ¢ocuklar ellerindeki nesnelerini kullanarak o mekana uygun hareket eder,
canlandirma yaparlar. Ornegin mutfak karti giktiysa gocuklardan biri segmis oldugu kalem
ile kek cirparken digeri de segmis oldugu biiyiiteg ile corba karistirir. Bomba patladiginda ise
herkes donar. Daha sonra ¢ocuklara sirayla kartta hangi mekan oldugu, o mekana uygun nasil
hareket ettikleri, o hareketi segmelerinin sebepleri sorulur. Cevap veren ¢ocuklar ¢oziilerek
yerlerine gegerler. Daha sonra ¢ocuklarin istegine gore yeni bir nesne almalar1 veya ikinci bir
nesne almalari i¢in firsat verilir. Oyun bu sekilde devam eder ve ¢ocuklarin ilgi ve istegi
dogrultusunda sonlandirilir. Degerlendirme sorulariyla etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR

e Tik Tak Bomm bombasi ve kartlari, -
o Ogrenme merkezlerindeki nesneler

SOZCUKLER DEGERLENDIRME
Mekan Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
yoneltilir:

e Bugiin ne yaptik?

e Bugiinkii etkinligimizi sevdin mi?
Eglendin mi? Neden?

e Kartlarin {izerindeki resimlerden
hatirladiklarini s6yleyebilir misin?

e Nesneni hangi 6grenme merkezinden
aldin?

e Hangi nesneyi aldin? Neden?

e Oyunumuzda hangi mekanlar gegti?

e Sen nesneni ne olarak kullandin?

e Hangi mekanda nasil hareket ettin?
Neden?

AILE KATILIMI UYARLAMA

Aileye o gilinkii kullanilan oyun kartlarindaki | -
mekanlarin  isimleri  sdylenerek,  bu
mekanlarda nelere dikkat edilmesi gerektigi
konusunda cocuklariyla konusmalari
istenebilir.
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Etkinlik Adi: Rory’nin Hikaye Kiipleri

Etkinlik Tiirii: Tiirkge ve Oyun (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
Verir.
Gostergeleri:
o Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergelerti:
e Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler.
e Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:
e {leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
o Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazanim S. Nesne veya varhklarn

gozlemler.
Gostergeleri:

e Nesne/varligin  adimi, rengini, seklini,
biiytikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini,
miktarini ve kullanim amaglarim soyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:
e Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
e Bir olayn olasi sonuglarini soyler.
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar:
aciklar.
Gostergeleri:

e Olaylar olus zamanina gore siralar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanmim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

e Konusurken nefesini dogru kullanir.

e Konusurken sesinin tonunu, hizin1 ve
siddetini ayarlar.

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore

ciimle kurar.

e Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve
birlesik ctimle kurar.

e (Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazannm 4. Konusurken dil

yapilarim kullanir.
Gostergeleri:

e Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, bagla¢, ¢ogul
ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar ve
olumsuzluk yapilarim kullanir.

Kazamm S. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konugma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Konusmayi baglatir.

Konusmay siirdiirir.

Konusmay1 sonlandirir.

Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.

Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

e  Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, Oykii
gibi kompozisyonlar olusturur.

bilgisi

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.
Gostergeleri:
e Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

MOTOR GELISIiM
Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:
o Bireysel olarak nesneleri kontrol eder.
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OGRENME SURECI

Ogretmen “Rory’nin Hikaye Kiipleri” oyununu gdstererek cocuklara tamtir. Elindeki
nesnenin bir kiip oldugunu, alt1 farkli yiizii oldugunu ve her yiiziinde farkli bir gorsel
bulundugunu ve kiipleri atip yukar1 yiiziine gelen gorsellere bakarak hikayeler
olusturacaklarim anlatir. Ardindan oyunu baslatir. Ogretmen 6ncelikle ¢ocuklardan sirayla
iki kiip secerek atmasini ve yukar1 gelen yiizlerindeki iki resmi kullanarak kiigiik bir hikaye
anlatmalarini ister. Her ¢ocuk bu sekilde anlattiktan sonra 6gretmen sirayla her cocugun bir
kiip atarak arkadasinin hikayesini devam ettirmesini bekler. Daha sonra ¢ocuklarin ilgi ve
istekleri dogrultusunda istedikleri kadar kiipli kullanarak kendi hikayelerini olusturup
anlatmalari istenir.

Ardindan &gretmen ¢ocuklarla hep beraber hikdye olusturacaklarini sdyler. Bunun icin
hikayelerinin bir kahramani olmasi gerektigini ve onu birlikte olusturacaklarini soyler.
Cocuklardan sirayla kiipleri atmalari istenir. 1k ii¢ ¢ocuk attiklar kiiplerin iist yiiziine gelen
gorsellere gore hikdye kahramaninin Ozelliklerini ifade ederler. Daha sonra {i¢ ¢ocuk
kiiplerini atarak hikayenin nerede gectigini ifade ederler. Son olarak ii¢ ¢cocuk da kiipleri
atarak hikayeyi kahramana ve mekana uygun olarak anlatirlar. Ogretmen gocuklarin ilgi ve
istekleri dogrultusunda bu oyunu ¢esitlendirerek devam ettirir. Degerlendirme sorulariyla
etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR

e Rory’nin Hikaye Kiipleri oyunu, -

SOZCUKLER DEGERLENDIRME
e Hikaye, Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
e Kahraman, yoneltilir:
e Mekan, e Attigin kiiplerde hangi resimler
e Kiip vardi?

e Hikayeni nasil olusturdun?

e Birlikte olusturdugumuz
hikayemizdeki = kahraman  nasil
biriydi?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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Etkinlik Adi: Rory’nin Hikaye Kiipleri 2

Etkinlik Tiirii: Sanat, Tiirkce, Oyun ve Drama (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-72 Ay

Siire: 30 + 30 Dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini

Verir.
Gostergeleri:

o Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

¢ Birolayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olast sonuglarini soyler.

Kazamim 19. Problem durumlarina ¢6ziim

iiretir.

Gostergeleri:

Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 dnerir.

Coziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢oziim yolunu dener.

Probleme yaratici ¢6ziim yollar1 6nerir.

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

e Konusurken nefesini dogru kullanir.

e Konusurken sesinin tonunu, hizin1 ve
siddetini ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore

ciimle kurar.
Gostergelerti:

e Diiz climle kurar.

e Cilimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dil

yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

e Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, bagla¢, ¢ogul
ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar ve
olumsuzluk yapilarim kullanir.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Konusmayi baglatir.

Konusmay siirdiirtir.

Konusmayi sonlandirir.

Konusmak i¢in sirasini bekler.

Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

e  Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki
gibi kompozisyonlar olusturur.

bilgisi

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIM
Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

e Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.)
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OGRENME SURECI

Ogretmen “Rory’nin Hikdye Kiipleri” oyununun kiiplerini gdstererek bir etkinlik
yapacaklarmi ifade eder. Kiiplerden birinin bir yiiziinii onlara gdsterecegini, onlara kagit ve
boyama kalemleri verecegini, ¢ocuklarin da kiipiin gorlinen yiiziinde ne goriiyorlarsa
cizeceklerini sOyler. Daha sonra ¢izimini bitiren c¢ocuklardan tek tek ayaga kalkarak
arkadaslarina gordiikleri ve ¢izdikleri seyi anlatmalart istenir.

Ogretmen cocuklara kiipleri gosterir ve incelemeleri i¢in zaman verir. Daha sonra kiipleri bir
bez torbaya koyar ve ¢ocuklarin sirayla gelerek bu torbanin iginden bir adet kiipii almasin
ve yerine gegerek incelemesini ister. Ardindan bir problem durumu verir. Ornegin “Yolun
ortasina kocaman bir kaya diismiis. Bu yiizden yoldan gegemiyoruz. Ne yapabiliriz?” Once
cocuklarla bu problem durumu hakkinda konusur, bu problemin nasil ortaya c¢ikmis
olabilecegini ve bunu nasil ¢dzebileceklerini sorar. Daha sonra ¢ocuklar, ellerindeki kiiplerde
yer alan resimlere gore sirayla probleme bir ¢dziim bularak canlandirma yaparlar. Ornegin
elindeki kiipte ta¢ resmi olan ¢ocuk “Ben kralim c¢abuk bu kayayr kaldirin.” diyerek
adamlarini ¢agirabilir. Ya da kiipilinde kilit resmi olan bir ¢ocuk “Bu kayanin agilan bir kapisi
var simdi onun kilidini agryorum.” diyerek canlandirir. Daha sonra farkli problem durumlari
verilerek oyuna devam edilir. Oyun sonunda problemlere ¢ok giizel ¢oziimler bulduklari
belirtilerek ¢ocuklar tebrik edilir. Degerlendirme sorulariyla etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR

e Rory’nin Hikaye Kiipleri oyunu, -
e Bir adet bez torba

SOZCUKLER DEGERLENDIRME
e Problem Etkinligin bitiminde ¢ocuklara su sorular
e (Coziim yoneltilir:

e Senin kiipliniin iizerinde hangi
resimler vardi?

e Etkinligimizde  hangi  problem
durumlariyla karsilastik?

e Sen hangi ¢oziimleri dnerdin?

e Oyle bir ¢dziimii nasil diisiindiin?

e En ¢ok hangi problem durumuna
¢oziim bulmay1 sevdin? Neden?

e Evde hangi problemlerle
kargilasiyorsun?
e Problemlerle karsilastiginda neler
yaparsin?
AILE KATILIMI UYARLAMA

Aileye o giinkii yapilan etkinligin bilgisi | -
verilerek giinliik yasamlarinda karsilasilan
problemler karsisinda ¢ocuklarindan da
¢Oziim Onerileri isteyip fikrini sormalar1 ve
sunduklart  ¢O6ziim  Onerileri  hakkinda
konusmalar istenebilir.
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EK8: BILISSEL OYUN TEMELLI DIL GELiSIM PROGRAMI
UYGULAMALARINDAN ORNEKLER
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