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OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dali
Tiirk¢e Egitimi Bilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi

TURKCE DERSi OGRETIiM PROGRAMINDA YER ALAN ORTAOKUL 6. SINIF
OKUMA KAZANIMLARINA YONELIK WEB 2.0 ARACLARI ESAS ALINARAK
HAZIRLANAN ETKINLiK ORNEKLERI

Zeynep YIGIT

Egitim-0gretim siireci temelde 6grenci ve dgretmen arasindaki iletisim ag1 lizerine kurulu, benimsenen amaglar
dogrultusunda yapilandirilabilen, ¢ok boyutlu bir alandir. Bu siiregten en yiiksek verimi almak igin cesitli
unsurlardan yararlanilmaktadir. Her gecen giin hizli bir gelisme gosteren teknoloji ve dijital diinya, geleneksel
yaklasimlara gore dgrenci profilinde de bir doniisiime yol agmustir. Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaclari, igine dogduklar:
dijital diinya ekseninde farklilik gostermektedir. Siirekli yeni bir uyarana maruz kalan giiniimiiz 6grencilerini tek
diize Ogretim teknikleriyle, standart etkinliklerle derslere baglamanin olduk¢a giic oldugu bir gergektir.
Teknolojide siirekli degisip gelisen paradigmalar egitim siire¢ ve lirlinlerine de yansimaktadir. Egitimciler,
ogrencilerin ders hedeflerine daha hizli, ilgili ve kullamigh bir sekilde ulasabilmek ig¢in ¢ogu zaman alternatif
arayislarina girmektedir. Bu noktada materyaller ve gelistirilen etkinlikler, egitim ortamlari i¢in 6nemli bir rol
iistlenmektedir. Akademik ¢aligmalarin o alanda ¢alisanlara sundugu imkanlar arasinda belli bir sistem igerisinde
iiretilmis iceriklerin, materyal havuzu gibi 6nerilerin sunulmasi da vardir. Bu dogrultuda temel nitel desen {izerine
kurgulanan calismanimn amaci 2019 ve 2023 Tiirkge Ogretim Programi’nda ortak olan ortaokul 6. smif okuma
becerisi kazanimlarmin tamamia odaklanarak Web 2.0 araglariyla etkinlikler tasarlamak ve bu kapsamda
egiticilere, 6grencilere, aragtirmacilara materyaller sunmaktir. Aragtirmanin kapsamini amaca yonelik se¢ilen Web
2.0 araglari ile 2019-2023 Tiirk¢e dersi 6gretim programinda yer alan okuma becerisi kazanimlari olugturmaktadir.
Aragtirma siirecinin her agsamasinda dokiiman analizleri, alan yazini taramalar1 yapilmis ve uzmanlarla deneyimli
Ogretmenlerden goriisler alinmistir. Bunun igin hazirlanan form ile yar1 yapilandirilmig goriisme tekniginden
yararlanilmigtir. Arastirma dort temel kavram alani tizerinden kurgulanmistir. Bunlar; egitimde materyal tasarimu,
Web 2.0 araglar1, Tiirkge dersi 6gretim programinda yer alan okuma becerisi kazanimlari ile ders kitabi etkinlik
ve metin igerikleridir. Caligma kapsaminda Milli Egitim Bakanliginin hazirladigi 6. sinif Tiirkge ders kitabindaki
metinler ve etkinlikler analiz edilmistir. Ardindan Web 2.0 araglarina iliskin alan yazini taranmig, bu araglarla
etkinliklerin 6zgiin bir gekilde biitiinlestirilme durumlar1 sorgulanmig, okuma becerisi kazanimlariyla kesisim
noktalar1 olugturulmustur. Bu kesisim noktalar1 kurgulanarak materyal tasarim ilke ve dgeleri ¢cergevesinde Tiirkge
dersleri i¢in yeni materyal tasarimlart yapilmistir. Calisma boyunca ulasilan veriler ve alinan uzman goriisleri
1s18inda Tiirkge derslerinde dijital materyal tasarimina elverisli pek ¢cok Web 2.0 araci bulundugu; bu araglar
kullanarak dersler igin etkilesimli, zengin igerikli, ilgi ¢ekici, 6zgiin materyaller tasarlanabilecegi goriilmiistiir.
Nitekim calisma sonunda egitimcilere ve dgrencilere gesitli etkinlik tasarimlari sunulmus ve bazi Onerilerde
bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Tiirkge egitimi, Okuma becerisi, Web 2.0, Materyal tasarimi.



ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Turkish and Social Sciences Education
Turkish Education Program
Master Thesis

ACTIVITY EXAMPLES PREPARED BASED ON WEB 2.0 TOOLS FOR
SECONDARY SCHOOL 6TH GRADE READING ACQUISITIONS IN THE
TURKISH LANGUAGE CURRICULUM

Zeynep YIGIT

The education and training process is a multidimensional field that is basically based on the communication
network between students and teachers and can be structured in line with the adopted purposes. Various elements
are used to get the most efficiency from this process. Technology and the digital world, which is rapidly developing
day by day, has also led to a transformation in the student profile compared to traditional approaches. Students'
interests and needs differ depending on the digital world they are born into. It is a fact that it is very difficult to
connect today's students, who are constantly exposed to new stimuli, to lessons with monotonous teaching
techniques and standard activities. Constantly changing and developing paradigms in technology are also reflected
in educational processes and products. Educators often look for different alternatives in order to reach students'
course goals in a faster, more relevant and useful way. At this point, materials and developed activities play an
important role in educational environments. Among the opportunities that academic studies offer to those working
in that field are the presentation of content produced within a certain system and suggestions such as a material
pool. In this regard, the aim of the study, which is based on a basic qualitative pattern, is to design activities with
Web 2.0 tools by focusing on all secondary school 6th grade reading skill achievements that are common in the
2019 and 2023 Turkish Curriculum and to present materials to educators, students and researchers in this context.
The scope of the research consists of Web 2.0 tools selected for the purpose and the achievements included in the
2019-2023 Turkish course curriculum. At every stage of the research process, document analyzes and literature
searches were conducted and opinions were received from experts and experienced teachers. For this purpose, the
prepared form and semi-structured interview technique were used. The research is structured around four basic
concept areas. These; material design in education, Web 2.0 tools, reading skill acquisitions in the Turkish course
curriculum, and textbook activity and text contents. Within the scope of the study, the texts and activities in the
6th grade Turkish textbook prepared by the Ministry of National Education were analyzed. Then, the literature on
Web 2.0 tools was scanned, the original integration of these tools and activities was questioned, and their
intersection points with reading skill gains were established. By constructing these intersection points, new
material designs were made for Turkish lessons within the framework of material design principles and elements.
In light of the data obtained throughout the study and the expert opinions received, it was concluded that there are
many Web 2.0 tools suitable for digital material design in Turkish lessons; It has been seen that interactive, content-
rich, interesting and original materials can be designed for courses by using these tools. As a matter of fact, at the
end of the study, various activity designs were presented to educators and students; suggestions have been made.

Keywords: Turkish education, Reading skills, Web 2.0, Material design.
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BOLUM 1

1. GIRIS

Egitim ve 6gretim, tarih boyunca insanligin gelisiminde 6nemli bir yere sahip olmustur.
Bu nedenle egitim 6gretim faaliyetleri i¢cin ¢agin gereklerine gore farkli yontemler denenmistir.
Gliniimiizde ise bilim ve teknolojide hizli gelismeler yasanmakta ve bunlar giiclii bir gelecege
sahip olmak isteyen {ilkelere onemli firsatlar sunmaktadir (Ko¢ ve Boyiik, 2013, s. 139).
Teknoloji, toplumdaki her yas grubunun giinliik hayat pratiklerinden resmi islerine kadar
cevresini kusatmis durumdadir ve bu kusatmasini giderek genisletmektedir. Sosyal dinamikler

ve egitim ortamlarindaki beklentiler de bu yonde sekillenmektedir.

Giiniimiizde hem bilgi kapsam1 hem de teknolojik gelismeler biiyiik bir hizla degismekte
ve yayimaktadir. Bu olusumlar, dogal olarak 6grenme-6gretme bigimlerini
etkilemektedir. Ogretim materyallerinin hazirlanmasindan sunus ve degerlendirme
stirecine kadar teknolojinin, 0&zellikle bilisim teknolojilerinin vazgecilmezligi
egitimcileri yeni kuramlar ve uygulama yollarinin arayisina yonlendirmis ve yeni bilim
dallart olarak, olusturulmaya baslanmistir. Coklu-ortam teknolojileri ve web
teknolojilerinin gelismesi ile birlikte bu durum daha da gelismis ve giderek 6nem

kazanmistir. (Giilcti vd. 2013, s. 198)

Egitim ve teknoloji iki ayr1 kavram olmasia karsin i¢ ige yiiriittiikkleri siirecler,
biitiinlesmis fonksiyonlar ve birbirini desteklemeleri bakimindan birbirinden ayrilmaz alanlar
olarak goriilmeye baglanmistir. Bu dogrultuda egitim siirecinde, egitim teknolojisi kullanimi
yayginlagsmis ve kullanicilarina genis imkanlar sunmustur. Eroglu (2014, s. 184), egitim
teknolojisinin yazi Oncesi, yazi, gorsel — isitsel araglar, programli 6gretim, ferdi, toplu,
bilgisayar destekli egitim gibi pek ¢ok asamayla giiniimiize uzandigini ve baslangigta konu,
derslik, 6gretim yardimcilart modelleri ile sinirlandirildigini ancak glintimiizde 6zgiin bir egitim
bilimi olarak temsil edildigini belirtmektedir. Boylece egitim teknolojileri iglevsel ve kapsayici
olma nitelikleriyle 6n plana ¢ikmaktadir. Giliniimiizde egitim teknolojisine iliskin gelismeleri

bes ana kategoride 6zetlemek miimkiindiir. Bunlar;
1 — Yeni teknolojik sistemler
2 — Ogrenme — dgretme siireclerine iliskin gelismeler

3 — Egitim ortamlarina iligskin gelismeler



4 — Ogretim program1 diizenleme yontemleri
5 — Egitimde insan giicii ile ilgili gelismelerdir.

Bilgisayarlar, televizyon sistemleri, egitsel amacl uydular, tele-iletisim, bilgi islem
sistemleri, veri bankalari, veri tabani sistemleri, ¢oklu ortamlar, benzesim ortamlari,
egitim teknolojisi merkezleri, etkilesimli video vb. baz1 drnekler egitim teknolojisinin
ortam boyutuna ait yeni uygulama drnekleridir. Tam 6grenme, yeterligi dayali 6grenme,
ferdi ve bagimsiz 6grenme, uzaktan egitim, agik 6gretim, mikrodgretim, ortamlara
dayali 6gretim gibi gelismeler 6grenme-0gretme siiregleriyle yakindan ilgili yeni

uygulamalardir. (Eroglu, 2014, s. 184)

Egitimde bilgisayar destekli 6gretime farkli amaglar i¢in bagvurulmakta bu sayede
Ogretim ortamlar1 zenginlestirilmektedir. Bilgisayar destekli 6gretim, egitim faaliyetlerine
materyal gesitliligi sunmakta ve 6grencilerin derse olan ilgisini artirmaktadir. Sunulan konu ve
ogelere odaklanmay1 da saglamaktadir. Dinger (2006) Bilgisayar Destekli Egitim’in her dalda
farkli yararlar gosterdigini 6rnegin Ogrencilerin anlamadiklar1 konuyu diledigi kadar tekrar
edebilecegini, 6grencinin kendi 6grenme siireglerini yapilandirabilecegini ayrica konularin
ardindan cevaplarina aninda doniit alabilecegini sdyleyerek Ogrenciye farkli alternatifler

sunulmasina, ilgi alanlarina gore egitim alinmasina olanak sagladigini belirtmistir.

Internet, sundugu imkanlarla her gegen giin etki alanimi genisletmektedir; farkl
disiplinler de buradan paymi almaktadir. internet, bireylere basta kisitli kullanim olanaklar
sunmasina ragmen her zaman gozde olmasinin yaninda giiniimiizde de hizl1 veri akisinin, veri
paylasiminin, kullanim kolayliklarinin ve zaman gibi unsurlardan tasarruf saglamasinin
getirdigi islevsellikle Onciiliiglinii korumaktadir. Giintic (2017) 1980°’li ve 1990’lh yillar
boyunca kullanilan Web 1.0 teknolojilerinin internetteki bilgiyi aramak, bilgiye erigmek
tizerine oldugunu, 2000’li yillarda gelistirilen Web 2.0 teknolojilerinin ise siirece aktif olarak
katilinan, etkilesim ve is birligi lizerine bir sistem oldugunu sdylemistir (s. 90). Bu 6zellikler,
Web 2.0 teknolojilerini dnceki ¢ogu teknoloji aracindan ayirmaktadir. Web 2.0, kullanicilara
daima katilim saglayabilecegi, bireylerin kendisini ifade edebilecegi ortamlar saglar; bu
sistemde kullanicilar kaynak katilimcisi olarak kabul edilirler (Kamar, 2021, s. 26). Web
2.0’nin sundugu sistemlerde kullanicin siirecte aktif bir sekilde yer almasi, isleyisi takip
edebilmesi ve siirece miidahale edebilmesi egitimde yapilandirmaci yaklagimin temel aldig:

esaslarla da ortigmektedir. Clinkii yapilandirmact yaklasgim alicinin/dgrencinin daima pasif



konumda olmasindansa siirecte aktif olmasin1 ve Ogrenme faaliyetlerini yapilandirip
diizenleyebilmesini dnceler. Horzum da (2010, s. 613) bu goriisii benimseyerek Web 2.0
araglar1 vasitasiyla bireysel farkliliklarin 6n planda olacagini, etkinliklerin is birligi i¢erisinde
olusturulup birlikte anlamlandirilacagini sdylemis ve Web 2.0 araglarinin yapilandirmaci

ogrenmelere sagladigi destek bakimindan kullanimlarinin 6ne ¢iktigini belirtmistir.

Grosseck’e gore egitimde Web 2.0 araglarindan yararlanilmasi; grencilerin merakina
cevap vermekte, duygularinin, hayal giiglerinin ve inisiyatif alma becerilerinin gelisimine
destek olmaktadir. Ona gore egitim ortamlarinda Web 2.0 araglarini kullanmanin avantajlari

sunlardir:

e (Cogu aracin iicretsiz olmasi nedeniyle egitim maliyetinin azaltilmasi

e Teknolojik olanaklari segme konusunda esneklik

e Araglarin kapsamli bilgi ve is birligi firsatlart sunmasi

e Kullanicilarin kaynaklara erisiminin kontrol edilebilmesi

e Birikmis deneyimlerin ve kaynaklarin paylasilabilmesi

e Sabit platformlardan bagimsizlik (tarayicili bir bilgisayar ve internet baglantis

yeterlidir)

e Kullaniminin karmagik olmamasi, bilgi gerektirmeden uzun bir siire

kullanilabilmesi

e Bilginin aranmasi, yonetimi, diizenlenmesi konusunda daha az zaman ve enerji

kullanilmasi

e Zaman ve mekan siirlamasi olmadan bilgiye hizli ve kolay erisim imkan1

e Son teknolojik geligsmeler sayesinde kullanilan araglarin ve yontemlerin artmasi

e Dijital icerik olusturmaya olanak saglanmasi. (2009, s. 480)

Web 2.0 teknolojisi kullanicilara pek cok ara¢ segenegi sunmaktadir. Bu araglar farkl
amaclara hizmet etmesi bakimindan kullanim genisligi olusturmaktadir. Web 2.0 araclarina
temel birkag 6rnek vermek gerekirse sunum hazirlama igin Nearpod, Flipgrid, Prezi, Powtoon;
kavram haritas1 ve ¢izim araglar1 i¢in Padlet, Easel.ly; dijital pano hazirlamak i¢in Canva,
Linoit; igbirlik¢i 6grenme i¢in Gitmind, Socratic Dialog; elektronik kitap olusturmak icin
Storybird, Storyjumper; smav ve test olusturmak i¢in Kahoot, Quizizz, Wordwall gibi
uygulamalardan bahsedilebilir. Bu 6rnekler haricinde farkli kavramlara yonelik pek cok arag
sayilabilir. Web’deki gelismelerin bir¢ok disiplinle etkilesim i¢inde oldugu bilinmektedir.

Tiirkce Egitimi de bu disiplinlerden biridir. Tiirk¢e Egitimi; okuma, yazma, dinleme, konusma,



s0z varlig1 gibi ana dili becerilerini kapsayan teorik ve pratik anlamda pek ¢ok noktaya temas

eden detayli bir alandir.

Dil becerileri arasinda dis diinyanin algilanip zihinde yapilandirilma stireglerini
saglayan ve pek ¢ok birikimin temelini olusturan okuma becerisi énemli bir yer tutar. “Gorsel
tanima, dikkat ve iliskilendirme ile baglayan okuma siireci degerlendirme, analiz, sentez,
elestirel diisiinme, sorgulama, yorumlama gibi iist diizey bilissel becerilerin kullanilarak
sozcliklerin birey tarafindan anlamlandirilmasina kadar uzanmaktadir. Okudugunu anlama
olarak ifade edilebilecek bu nokta okumanin temel amaci olmasinin yani sira 6grenmenin
gerceklesebilmesi icin de olmasi gereken 6n kosul beceriler arasinda yer almaktadir” (Kog,
2021, s. 189). Okumanin bu 6n kosul beceriler arasinda olmasi Tiirk¢e dersinin kapsaminin,
hedeflerinin ve iglenisinin yapilandirilmasinda kritik bir rol oynar. Cilinkii 6grencilerden okuma
becerisini gelistirerek diger dil becerilerini insa etmesi bununla birlikte s6z varligini, mantiksal
diisiinme sistemini, anlamlandirma siire¢lerini ve bilissel diizeyini gelistirmesi beklenir. Okuma
becerisi ¢ok boyutlu olarak hayata tesir eder ve bu ¢ok yonliliigli okuma aligkanliklarinin
gelistirilmesi hususunda daha ¢ok ¢alisma yapilmasini gerekli kilar. Bu dogrultuda temel bir
gorev lstlenen Tiirkge dersi 68retim programlarinda, diger becerilerde oldugu gibi okuma
becerisi i¢in de hedeflenen kazanimlar detaylandirilmistir. Okuma becerisi belli temeller
tizerine sekillense de Ogretim programlarinda bazi farkli kategorilerle sunulan kazanimlar
giincel haliyle; akici okuma, anlama ve s6z varligi olarak ii¢ baslik altinda siralanmustir.
Programda diger beceriler arasinda en fazla yeri okuma becerisi kazanimlar1 tutar. “Okuma, ilk
olarak edilgen bir dil becerisi olarak nitelendirilmesine ragmen, sonralari okumanin etken bir
dil becerisi oldugu diisiiniilmiis ve en son olarak okuma etkilesimli bir dil becerisi olarak
adlandirilmigtir” (Wallace, 2001, aktaran Razi, 2007, s. 1). Bu sebeple okumanin etkilesim
boyutu da 6ne ¢ikarilmalidir. Cagdas egitim Ogretim yontem ve tekniklerinden yararlanarak
okuma becerisinin gelistirilmesine odaklanilmasi1 geregi ortaya ¢ikmaktadir. Cilinkii degisen
teknolojik sartlar, okuma becerisinin etkilesim boyutunu ¢ok yonlii olarak desteklemeye olanak
saglamaktadir. Ozellikle diger web aglar1 arasinda etkilesim ydniiyle 6ne ¢ikan Web 2.0, okuma

becerisinde kullanilacak materyaller i¢in genis bir potansiyele sahiptir.

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda (2019) Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesinde
belirlenen yetkinliklerden biri de dijital yetkinliktir. Bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve
elestirel sekilde kullanilmasini kapsayan dijital yetkinlik; “bilgiye erisim ve bilginin

degerlendirilmesi, saklanmasi, liretimi, sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin kullanilmasi



ayrica internet araciligtyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel
beceriler yoluyla desteklenmektedir’ (TDOP, 2019, s. 5). Bununla birlikte Tiirkce Dersi
Osretim Programi’mn Ozel Amaclar: igerisinde “bilgiyi arastirma, kesfetme, yorumlama ve
zihinde yapilandirma becerilerinin gelistirilmesi ile basili materyaller ile ¢oklu medya
kaynaklarindan bilgiye erisme, bilgiyi diizenleme, sorgulama, kullanma ve iiretme becerilerinin
gelistirilmesi” maddeleri verilmis Ogrenme Ogretme Yaklasimi bash@ altinda ise “dil dgrenimi
dogrusal bir faaliyet olmadigindan dort temel dil becerisinin kazandirilmasinda tek bir 6grenme
o0gretme yaklasimi benimsenmemeli, farkli 68retim yontem ve teknikleri bir arada ve dengeli
sekilde kullanilmalidir” (TDOP, 2019, s. 8) ifadeleri yer almistir. Verilen bilgiler 1s1¢inda
Tiirk¢e dersi kazanimlarinin aktarilmasinda giincel gelismelerden, dijital imkanlardan, farkli

araglardan ve yontemlerden yararlanilmasi gerektigi goriilmektedir.

1.1. Problem Durumu

Stirekli gelisme gosteren teknolojik unsurlar ve degisen kitle ihtiyaclari gz Oniine
alindiginda egitim Ogretim siirecinde kullanilan yontem, teknik ve materyallerin yeniden
yapilandirilmasi kaginilmazdir. Ogretim programlarinda da bu husus farkli basliklar altinda ele
alinmaktadir. Ote yandan derslerdeki materyal kullanimi incelendiginde ¢ogunlukla klasik
triinler tizerinden ilerlendigi ve ders kitaplarinda verilen etkinliklerle yetinildigi
gozlenmektedir. Oysa gilintimiizde Web 1.0’mn ardindan hizla gelisim gosteren Web 2.0, Web
3.0 ve yapay zeka gibi teknolojiler egiticilere de pek ¢ok imkan sunmaktadir. Bunlarin
icerisinde Web 2.0 araglari; sistemi, kullanim kolayligi, kolay ulasilabilirligi ve etkilesim odakli
olmasiyla egitim materyallerine olanak sunmasi agisindan 6ne ¢ikmaktadir. Tiirkge dersinde
Web 2.0 araglarina yeterli diizeyde olmasa da bagvurulmakta, bu konuya ilginin her gegen giin
artmasina karsin Tiirkge dersi kazanimlar1 6zelinde Web 2.0 araglarina iliskin sinirli sayida

arastirmaya ulasiimaktadir. (Akgay, 2009; Batibay, 2019; Ozbal, 2017; Sener, 2019).

Diger taraftan Web 2.0 araglarinin Tiirk¢e Egitimi’nde kullanilmasina dair ¢aligsmalarin
cogunlukla yabancilara Tiirk¢e 6gretimi alaninda yogunlastigi (Akyildiz, 2022; Diindar, 2019)
ancak ortaokullarda ana dili Tiirk¢e olan O6grencilere yonelik Tiirkce dersi kazanimlarimi
kapsayan caligmalarin kisith oldugu goriilmektedir. Ayrica Web 2.0 araglar1 baglaminda dort
temel dil becerilerinden daha ¢ok yazma, dinleme gibi becerilere odaklanilmasina kargin
ortaokul 6. sinif diizeyinde okuma becerisini esas alan kazanim temelli, 6zgiin etkinlik
tasarimlar1 gergeklestiren ¢ok fazla calismanin 6ne ¢ikmadigr goriilmiistiir. Bu dogrultuda

TDOP’de (2019) verilen kazanimlara paralel olarak yayimlanmis Tiirkce Dersi Ogretim



Program1 Kritik Konu ve Kazanimlar baslikli programda (2023) yer alan ortaokul 6. sinif
okuma becerisi kazanimlarina odaklanmay1 ve bu kazanimlar ¢ergevesinde 6. sinif diizeyinde
Web 2.0 araglarin1 kullanarak etkinlikler tasarlamay1 amaglayan ¢alismanin problem ciimlesi

su sekilde olusturulmustur:

Web 2.0 araglar1 kullanilarak ortaokul 6. smif Tiirkge dersi okuma becerisi

kazanimlarina yonelik nasil etkinlikler tasarlanabilir?
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu calisma; 2019 ve 2023 Tiirkge Ogretim Programi’nda ortak olarak yer alan ortaokul
6. sinif okuma becerisi kazanimlarina odaklanmayi, bu kazanimlar g¢ercevesinde Web 2.0
araglarin1 kullanarak etkinlikler tasarlamayi bu kapsamda egiticilerle 6grencilere materyal

sunmay1 amac¢lamaktadir.
1.3. Arastirmanin Onemi

Teknoloji her gecen giin getirdigi yeniliklerle hayatin bir¢ok alaniyla temas kurmaya
devam etmektedir. Egitim-0gretim faaliyetleri de bundan payini almis ve bu faaliyetlerin siire¢
icerisinde teknolojik gelismelerle etkilesimi artmistir. Gegmis kusaklarin aksine sanal
vericilerle kusatilmis bir diinyanin i¢ine dogmakta olan 6grenciler, egitim faaliyetlerinin en
onemli muhatabidir. Bu durum egitim siireclerinde de igerikleri zenginlestirme, yeni
uygulamalardan yararlanma, &grencilerin zihin diinyalarma hitap etme gibi gereklilikleri

beraberinde getirmistir.

Web 2.0 araglar1 ise kullanicilara pek ¢ok fonksiyonu bir arada sunmakta, kolay
ulagilabilir ve ekonomik olmasiyla 6n plana ¢ikmaktadir. Yapilandirmaci egitimin 6grenciyi
siirecte aktif kilan, ger¢ek hayatla etkilesimli olan, is birlik¢i 6grenmeyi temel alan bakis
acistyla Web 2.0 araglarinin sundugu imkanlar biitiinlestirilebilir niteliktedir. Tiirk¢e Egitimi
alanindaki materyal yetersizligi g6z oniine alindiginda bu potansiyelin degerlendirilmesi nem
arz etmektedir. Ayrica 2019 Tiirkge Ogretim Programi’nda yer alan ardindan 2023’te
yayinlanan programda vurgulanan 6. sif kazanimlarinin 6zelinde Web 2.0 aracglar
kullanilarak gelistirilen etkinlikleri kapsayan bir ¢calismaya rastlanmamaistir. Calisma; alandaki
bu eksikligin giderilmesine katkida bulunmasi, 6gretmen, 6grenci ve egitim camiasina materyal

sunmast, egitimde yeni uygulamalar1 6ncelemesi bakimindan 6nem tagimaktadir.



1.4. Varsayimlar

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda yer alan 6. sinif okuma becerisi kazanimlarina

yonelik tasarlanacak etkinlikler i¢in Web 2.0 araglarinin uygun oldugu varsayilmstir.
1.5. Smirhliklar

Aragtirma; 2019 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda yer alan ayn1 zamanda 2023 Kritik
Konu ve Kazanimlar baslikli Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda tekrarlanan 6. simf
diizeyindeki okuma becerisi kazanimlar1 ve belirlenen hedefe uygun Web 2.0 araglariyla sinirli

tutulmustur.

Calisma ¢ergevesinde gelistirilen materyallerde, 2019 Tiirke Dersi Ogretim
Programi’nda 6. sinif okuma becerisi kapsaminda yer alan 35 kazanimin tiimii ele alinmistir.
Bu kazanimlardan 21°i 2023 Kritik Konu ve Kazanimlar baslikli Tiirkge Dersi Ogretim
Programi’nda sunulmustur. Arastirmanin ele aldigit kazanimlar her iki programi da

kapsamaktadir.

Calismada kullanilan Web 2.0 araglari ise sunlardir: Artsteps, Thinglink, Padlet,
LearningApps, Canva, Wordwall, VisualArt, PicsArt, Forky, Datawrapper, Travelboast,
MyPuzzle, Genially, Prezi. WordArt, ChatterPix Kids, InShot.

1.6. Tamimlar

Tiirkge Dersi Ogretim Programi: Milli Egitim Bakanlig: tarafindan tematik yaklasimla
hazirlanan, dil becerilerinin ve yeterliliklerinin gelistirilmesi ¢ercevesinde yapilandirilan,
hedeflenen kazanimlarin her siif diizeyi i¢in dort temel dil becerisi altinda gruplandirildig:

Tiirkge dersine ydnelik 6gretim programidir. (TDOP, 2019)

Kazanim: “Ogrencilerden 6grenme siireci sonunda edinmesi beklenen bilgi, beceri,

tutumlardir” (Akbaba Altun ve Temiz, 2021, s. 4).

Egitim Teknolojisi: “Daha etkin bir 6grenme-6gretme temini i¢in insan-makine
sistemlerinde personel ve Ogretim araclarimin faaliyetlerini koordine eden egitimle ilgili
kuramlarin etkili ve olumlu bigcimde sonuclandirilmasi i¢in kisisel-arag-gereg, siire¢c ve

sonugtan olusan bir sistemler biitiiniidiir” (Alkan, 1974, s. 340).



Web 2.0 Araglart: “Web 2.0, interneti bir gelistirme platformu olarak

konumlandirmaktadir. Bu sebeple gilinlimiiziin sosyal, ekonomik ve teknolojik trendlerine en

uygun metodolojiyi tiretmektedir” Web 2.0 araglarinin temel aldig1 standartlar genel olarak

sOyle siralanabilir:

Kollektif akli kullanma

Insan kullanimina bagli olarak zenginlesen 6zellesmis veri

Kullanicilara gelistirme ortaklar1 olarak glivenebilme

Zengin kullanic1 deneyimi

Tek bir cihaza bagimli kalmadan fonksiyonel 6zelligini devam ettirebilme
Bitmeyen uygulama ve is gelistirme siiregleri

Tek ve tutarli bir hizmet karsilig1 kullanicilariyla olan iligkisini uzun tutmak

Gelistirme maaliyetlerinin diisiik biit¢elerle karsilanmasi. (Dumlupinar, 2007, s.

2-4)



BOLUM 2
2. OKUMA BECERISi, OGRETIM MATERYALI VE iLGILi ARASTIRMALAR
Bu boliimde ¢alisma konusuna iliskin kavramsal ¢ergeve sunularak daha 6nce yapilan

bazi arastirmalar ele alinmistir.
2.1. Okuma Becerisi

Dort temel dil becerisi iginde dnemli bir yere sahip olan okuma, bireylerin dis diinyay1
genis bir ¢ergeveyle algilamasina olanak saglayarak diisiince sistemlerine dogrudan hitap
etmektedir. Okuma becerisinin edinilmesiyle bireyin dikkat alam1 genisler, birikim diizeyi
artmaya baglar. Bu dogrultuda ¢ok yonlii diistinme becerileri de aktifleserek okuma siirecine
eslik eder. Kog’a gore (2021) okuma akademik beceriler i¢in kritik bir rol oynamasinin yaninda
temel bir yasam becerisi olarak nitelenmektedir. Ana dili egitiminin 6ncelikli amaglarindan biri,
bireylerin diisiinme becerilerini zenginlestirerek derinlestirmektir. Okuma; diisiinceyi besler,
yeni bakis acilariyla karsilastirir, ufku genisletir ve elestirel diisiinme becerilerine zemin
hazirlar. Ozbay ve Bahar; (2012) ana dili egitiminin diisiinme, algilama, hayal giiciinii kullanma
ve kendini ifade etme becerilerini gelistirmeyi amacladigi diisiiniildiigiinde ileri okumanin hem

ama¢ hem arac islevinde oldugunu belirtmektedir.

Okumak, edebiyatin temel dayanagi, egitimin neredeyse kendisi olarak algilanmis, bu
iki alanda kimi zaman bir ara¢, kimi zaman da bir ama¢ olmustur. Ancak her sartta
okumanin ana dili egitiminde biiylik bir dnemi var olagelmistir. Okumanin 6nemi
iizerinde egitim ve edebiyatin baslangicindan bu yana ¢okca durulmus olsa da okumanin
miistakil bir arastirma tartisma konusu haline gelmesinin tarihi ¢ok gerilere uzanmaz.

(Ozbay ve Bahar, 2012, s. 161)

Okuma; bir beceri olarak ele alinmis, tiim boyutlariyla kavramsallastirilmis, lizerine pek
¢ok calisma yapilmis alanlardan biridir. Okumanin biligsel, duyussal ve devinigsel olarak ii¢
farkli boyutundan soz edilebilir. Okumanin biligsel boyutu zihinsel siirecleri, duyussal boyutu,
okumaya iligkin tavir deger yargist gibi unsurlari; devinigsel boyutu ise fiziksel yoniinii
kapsamaktadir. (Karakas, 2013) Ayrica okudugunu anlama, dort bilesen {izerinden
aciklanmistir. Bunlar okuma amagclari, tanimsal siiregler, okumanin islevsel siirecleri ve okuma
modelleridir. (Grabe ve Stoller, 2011) “Okuma siirecinde okuyucular, yeni bilgiyi kendilerinde
var olan bilgiyle birlestirirler. Sema (arka plan bilgisi), okuyucularin sadece bilgiyi nasil

taniyacaklarini degil, ayn1 zamanda nasil saklayacaklarini da etkiler” (Razi, 2007, s. 46).



Okudugunu anlama; bireyin hazirbulunuslugu ve bakis acistyla insa edilen, mevcut birikimle
alian yeni bilgilerin degerlendirilip sentezlendigi bir siire¢ olarak tanimlanabilir. Kog (2021),
okudugunu anlama yeteneginin 6grenme-Ogretme siireclerinde tam olarak kazanilmasi
gerektigini sOyleyerek “basta Tiirkce dersi 6gretim programlart olmak flizere Ogretim
programlarinin genelinin bireylerin okuma becerilerini miimkiin olan en iist diizeye
cikartabilecek nitelikte olmas1” gerektigini belirtir (s. 189). Tiirkce 6gretim programlarinin
iceriginde zaman zaman yapilan degisikliklerle giincellemeler olsa da okuma becerisi
programlarda her zaman kendine genis bir yer bulmustur. Ayrica bigimsel ve niceliksel
degisimlere karsin beceri temelli kazanimlar biiyiik oranda niteligini korumustur. 2019 ve 2023
yilinda Tiirk¢e 0gretimi i¢in yayinlanan programlarda da okuma becerisi dort temel beceri
icinde en fazla kazanima sahip beceri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Okuma becerisi kapsaminda
kazammlar akict okuma, séz varligi ve anlama basliklar: altinda siralanmistir. TDOP 2019°da
ortaokul kademesindeki tiim siif diizeylerinde okuma becerisi i¢in toplam 140 kazanim yer

alirken TDOP 2023°te 145 kazanima yer verilmigtir (TDOP, 2019; TDOP, 2023).

Dil becerilerinin birbiriyle olan iligkisi ve i¢ i¢ce olma durumu g6z 6niine alindiginda
okumanin diger becerilerle cok boyutlu bir bagi oldugu goriilmektedir. Okuma tek yonlii bir
faaliyet olmanin aksine etkilesim boyutu olan aktif bir siirectir. Bu siireci en iyi sekilde
yonetebilmek, siirecten en yliksek verimi alabilmek amaciyla okuma eylemi gevresel etkenlerle,
iceriklerle, materyallerle zenginlestirilerek becerinin biligsel, duyussal ve devinigsel yonlerine
katki saglanmalidir. Boylece okumanin etkilesim ag1 gelistirilerek dil becerilerinin biitiinciil bir
sekilde ilerlemesine alan agilabilir. Ote yandan teknolojiyle birlikte etkilesim imkanlar1 olan
pek ¢ok ortam sunulmaktadir. Bu ortamlardan okuma becerisi kapsaminda yararlanma
potansiyeli bulunmaktadir. Bireyi farkli okuma ortamlariyla karsilastirmak, uyaran ¢esitliligi
saglamak, okuma siirecini ve okudugunu anlama becerisini derinlestirmek icin egitim

ogretimde farkl alternatifler denenmesi kaginilmazdir.
2.2. Ogretim Materyali

Egitim dgretim siirecini etkileyen pek ¢ok unsur bulunmaktadir. Ogretim siirecinin
merkezinde Ogrenciler yer alirken onlarin etrafinda gelisen fiziki, sosyal, somut ve soyut
nitelikte farkli degiskenler sayilabilir. Egitimcilerin Oncelikli amaglarindan biri 6gretim
siireclerinden en st seviyede verim saglayabilmektir. Bu amag¢ dogrultusunda egitimciler
tarafindan duyussal, bilissel, psikomotor hedeflerin tamaminin egitimin birincil muhatabi olan

ogrencilere eksiksiz ve derinlikli olarak aktarilmasmin yollar1 aranmaktadir. Ogrenci ve
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Ogretmen arasindaki temel iletisim olgusu iizerinden okunabilen dgretim siireci ¢esitli boyutlar
icermektedir. Ogretim odakli iletisim agmin saglikli bir sekilde ilerleyebilmesi igin bazi
araclara ihtiya¢ duyulmaktadir. Ciinkii egitimcilerin hedef kitlesi olan 6grencilerin her biri
kendine has zeka oOzelliklerine, karakterlere, potansiyellere ve ilgi alanlarina sahiptir. Bu
nedenle egitimciler muhataplarina ulasabilmenin farkli kanallarin1 aramalidir. Amaglara en
islevsel sekilde ulagabilmenin yollarindan biri de tek diize araglarla siireci ilerletmekten ziyade
farkliliklara yonelik zengin igeriklere basvurmaktir. Bu hususta Ogretim materyalleri 6ne
cikmaktadir. “Ogretmenlerin  dersin konusu, amaclar1 ve kazanimlar1 dogrultusunda
materyalleri kendilerinin hazirlamalar1 ya da olan hazir materyalleri kullanmalar1 6grenme-
Ogretme siirecinde 0grencilerin derse olan ilgisini ¢ekmekte, akademik basariy1 arttirmakta ve

kalic1 6grenmeye katki saglamaktadir” (Uzung6z vd. 2017, s. 318).

Egitimde materyal kullanim1 bulundugu zaman dilimine, nesillerin degisen alg1 ve ihtiyaclarina
gore ¢esitlilik gosterebilmektedir. Materyal hazirlama siirecini sistemsel olarak ylirtitebilmek

icin bazi bilesenleri, kriterleri goz onilinde bulundurmak gerekir.
2.3. Ogretim Materyali Gelistirme Siirecinin Temel Bilesenleri

Ogretim programlarinin tasarlanmasindan 6gretim materyalinin tasarlanmasina kadar
pek cok egitim dgesini kapsayan 6gretim tasarimi siirecinde; amaglar, hedeflenen grup, cevresel
kosullar ve kaynaklar géz 6niinde bulundurulmalidir (Cakir, Karatas, 2012). Ogretim materyali
gelistirme siirecinde esas alinmasi gereken unsurlar i¢in farkli tasnifler yapilabilse de Civelek
(2014) tarafindan siralanan asagidaki maddeler materyal gelistirme asamasindaki temel

bilesenleri yansitmaktadir.

1. Ogretim Hedefleri: Ogretimde kullanilacak ara¢ gerecler &grencilerin dgretim

hedeflerine kolayca ulasmalarina yardimci olmalidir.

2. Ogretim Yontemi: Ogretmen dgrenme-Ogretme siirecinde farkli ydntemlere yer
vermelidir. Ogretimde konu, hedef ve 6grenciler farklilastigindan yontemler de farklilasmalidir.

Dolayisiyla 6gretimde kullanilan yontemlerle birlikte arag-gerecler de farklilik gostermelidir.

3. Ogrenci Ozellikleri: Ogrenciler genel 6zellikler, (yas, saglik, sosyo-ekonomik yapi),
giris davraniglari (ilgi, tutum, hazirbulunusluk, beceri, 6grenme hizi), 6grenme stilleri (gorerek,
isiterek, dokunarak) gibi 6zellikler acisindan farklilik gdsterdiginden bu dogrultuda farkli arag

geregler kullanilmalidir.
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4. Ogretmen Ozellikleri: Ogretmenin tutumu, becerisi, bilgi diizeyi, 6grenme-dgretim
stirecini planlama ve yonetme bi¢imi 6grenme etkinliginin gerceklesme diizeyini etkileyecek

en Onemli faktordiir.

5. Ogretim Ortaminin Ozellikleri: Ogretim ortami1 151k, renk, biiyiikliik gibi dzellikler

bakimindan 6grenenler lizerinde farkli etkilere sahiptir.

6. Arag-Gereglerin Ozellikleri: Ogretim araglarmin &grenme-dgretme siirecinde iyi

planlanarak etkin kullanimi1 halinde 6grenciyi glidiilemektedir.

Ogrenme — dgretme siirecinde kullanilan duyu organi sayis1 §grenme miktarini ve dgrenmenin

kaliciligin1 artirmaktadir.

7. Kisitlamalar: Ogretim igin ayrilan zaman, biitge, egitim ortami, ara¢ gere¢ kullanimi

hakkinda bilgi yetersizligi ve sinif mevcudunun kalabalik olmasi gibi nedenler etkilemektedir.

(s.2)
2.4. Ogretim Materyali Hazirlama Kriterleri

Tim ders igerikleri gibi 6gretim materyallerinin de amag¢ dis1 ve plansiz olmamasi
gerekir. Hazirlanan materyallerin 6grencilere sunulacagi ve derslerde bunlar i¢in zaman
ayrilacag diisiiniildiigiinde tirlinler tizerinde segici ve titiz olmak gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.
Egitimcilerin materyal tasarlama siirecine rehberlik edecek bazi kriter ve ilkeler belirlenmistir.
“Ogretim tasarimi ile 6grenenlerde var olan bir bilgi ya da beceri eksikligini gidermek igin
Ogretim yoOntemlerinin belli bir kombinasyon ile kullanilmasi s6z konusudur. Bu
kombinasyonlar1 degisik 6gretim ortamlarina uygularken, uygulamanin kalitesinin tutarlilik
gostermesi i¢in 6gretim tasarimi ilkeleri gereklidir” (Cakir ve Karatas, 2012, s. 23). Materyaller
hazirlanirken bu ilkelerin dikkate alinmasi, bir standartin olusturulmasina ve hedef kitleye en
etkili sekilde ulagilmasina imkén tanir. Materyallerin etkililigini artiran en 6nemli unsurlar;
igerigin zenginlestirilmesi, tasarim dgelerinin dikkate alinmasi ve birden fazla duyu organina
hitap edilmedir. Bu nedenle Edgar Dale’nin “yasantis1 konisi” ismiyle sembollestirdigi ilkelerin

materyal tasariminda merkeze alinmasinin verimliligi artirdig: diistiniilmektedir.
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Sekil 2.1. Edgar Dale’nin yasanti konisi.

Ogretimde dgrencinin ne kadar fazla duyu organina hitap edilirse, 6gretim etkililigi o
derece artmakta ve 0gretim daha anlamli, kalict ve hizli olmaktadir. Egitimde 6grenme
siirecine katilan duyu organi sayisi ile 6grenme arasindaki dogrusal iliskiyi gosteren
birgok arastirma bulunmaktadir. Egitimde 6grenme siirecini daha etkili hale getirmek
icin materyal kullanmak 6grenciye konu ve kazanimlara 6zgii ¢ok zengin, renkli, gorsel

ve isitsel mesajlar iceren bir 6gretim ortami sunabilir. (Usta, 2015, s.3)

Sadece sozel sunumla aktarilan ders igerikleri kisa silirede unutulabilirken materyal
kullanilan igerikler yillar sonra bile 6grenci tarafindan hatirlanabilir. Materyallerin derslere
dahil edilmesi Ogrencilerin farkli duyularma hitap eder; soyut konularin kavranmasini
kolaylastirir ve kalic1 6grenmelere olanak tanir (Uzungéz vd., 2017, s. 318). Materyallerden iist
diizeyde verim saglayabilmenin Oncelikli yolu, olusturulan hazirlik kriterleri dogrultusunda
hareket etmektir. Bu noktada Gorsel Materyal Tasarim Ilkeleri ve Ogeleri bashklariyla
karsilagilmaktadir. Gorsel tasarim oOgeleri iirlinlerde cesitli ifade imkanlar1 sunan, bir eseri
olusturmak i¢in kullanilan yap1 taslar1 olarak nitelendirilebilir (Gezer, 2019). Ayn1 zamanda
Gezer (2019) gorsel algilamaya 6nemli agiklamalar getiren Gestalt teorisine deginerek “sekil,

bicim, boyut, renk, doku veya deger gibi gorsel 6zellikleri paylasan seyler izleyicinin aklinda
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birbirine ait olarak algilanir. Algi, bir 6rgiitleme olay1 olup, gelen duyular derlenip, toparlanip,
organize edilerek anlamli hale getirilir” (s. 603) demistir. Materyal tasarim siirecini Tasarim
Ogeleri ve Tasarim Ilkeleri olarak iki kistmda degerlendiren Yildiz (2020) kriterlerin

cergevesini su sekilde olusturmustur:

2.4.1. Gorsel tasarim ogeleri
2.4.1.1. Bosluk — alan

Cizgi, resim, sekil, metin gibi objelerin kapladigi alan, dolu alan ve bu Ogelerin
kapladig alan disinda kalan ise bos alandir. Tiirk¢e ders materyalinde verilmek istenen mesaj

ya da 6nemli kavram goziin en fazla algiladigi sol iist kdseye yerlestirilmelidir.

2.4.1.2. Cizgi
Materyalde ¢izgiler, 6grencilerin dikkatlerini ¢ekerek gorselliklerini arttirmak ve vurgu

yapmak amaci ile kullanilmalidir.

2.4.1.3. Sekil
Materyalde dikkat cekici sira disi sekiller kullanmak, dagilan ilgiyi derse tekrar
cekecektir. Ayrica sekiller arasinda ¢ok fazla bosluk da birakilmamalidir.

2.4.1.4. Doku
Ogrencilerde bir doku hissi uyandirabilmek icin piiriizlii, yumusak, sert, mat ya da

parlak dokular kullanilmalidur.

2.4.1.5. Renk
Materyalde Tiirk¢e konusuna ve Ogrencilerin gelisimsel 6zelliklerine uygun renkler

kullanilmalidir.

2.4.1.6. Yazu

Materyalde en fazla iki yaz: tiirii kullanilmali, yazinin puntosu ve karakteri 6grencilerin
ozelliklerine uygun olmali, siislii yaz1 yerine diiz yazi kullanilmali, biiyiik harfler bagliklarda
kullanilmalidir. Ayrica koyu renkli 6gelerin agik renkli zemin {izerine, acik renkli 6gelerin ise

koyu renkli zemin iizerine yerlestirilmesine de dikkat edilmelidir. (Y1ldiz, 2020, s. 99)
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2.4.2. Gorsel tasarim ilkeleri
2.4.2.1. Oran-Ol¢ek

Insan gdziiniin algiladig: her seyde bir oran ve dlgek bulunmaktadir. Bu dogrultuda
“materyaldeki 6gelerin 6grenci tarafindan dogru algilanabilmesi igin segilen 6ge, 6grencilerin
yakin c¢evrelerinde goriip bildikleri, tanidik bir 6ge ile 6l¢eklendirilmelidir” (Yildiz, 2020, s.
100).

2.4.2.2. Yakinhk
Bu kurala gore 6geler birbiriyle iligkili olma durumuna gore yakin veya uzak olarak

konumlandirilmahidir (Kiigiik, 2011).

2.4.2.3. Hizalama
“Tasarimda oOgelerini hizali olarak kullanmak kullanicilar i¢in bir diizen algisi

olusturarak bilginin hatirlanmasini kolaylastirir” (Yalin, 2008).

2.4.2.4Nurgu
Materyalde onemli yerlere farkli renk, yazi stili ya da doku ile dikkat ¢ekilmesidir
(Yildiz, 2020, s. 100).

2.4.2.5. Denge
“Materyaldeki oOgeler yatay ve dikey olarak materyale esit agirliklarda
yerlestirilmelidir” (Yildiz, 2020, s. 100).

2.4.2.6. Biitiinliik
“Bir gorseli meydana getiren dgelerin bir biitliin olarak goriinmesini saglayan dgeler

arasindaki iligkidir” (Yildiz, 2020, s. 100).

2.5. Egitimde Dijital Materyal Tasarimi

Bulundugumuz yiiz yilda hizli bir teknolojik gelisme yasanmakta ve bu gelismeler
hayatin farkli alanlarinda da doniisiimlere neden olmaktadir. Teknoloji; bireylerin ihtiyaglarina
yonelik iiretilen, insan akliyla yiiriitiilen sistemler biitiinii olarak degerlendirilmektedir. Bu
nedenle teknolojinin, odagi insan olan egitim alaniyla oldukc¢a fazla etkilesime sahip oldugu
goriilmektedir. “Ogretim teknolojisini, sinif ortaminda kullanmanin &nemi giiniimiizde
yadsinamaz bir ger¢ek oldugu gibi, 6grenme-6gretme siireglerinin vazgegilmez bir pargasidir.
Ogretim teknolojisi siif ortamindaki dgretme isini etkili hale getirdigi gibi, 6grenmeyi kalici

kildig1 ve yapilandiric1 6grenme siirecine katkida bulundugu sdylenebilir” (Uzung6z vd. 2017,
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s. 318). Dijital materyaller geleneksel materyal anlayisinin aksine egitimcilere daha fazla
tasarim Ozgiirligi, igerik zenginligi, tiretim pratikligi ve ekonomikligi sunmaktadir. Ayrica
o0gretmenler sinifta teknolojiyi kullanarak 6grencilerin derse aktif katilimini artirabilir; disiplin
problemlerinin daha az oldugu etkili bir sinif yonetimi gergeklestirebilir (Uluuysal, 2017).
Ogretim teknolojilerinden Web 2.0 da egitim ortamlarinda 6nemli bir doniisiime neden
olmustur. Oyle ki bu doniisiimden hareketle literatiirde pedagoji 2.0, e-dgrenme 2.0 gibi
kavramlar olusmus ve egitim ortamlarin1 yeniden bi¢cimlendirebilecek etki alanlar1 meydana

gelmistir (McLoughlin ve Lee, 2007).

Teknolojik donanimlarin hangi icerikle, hangi yontemlerle ve ne sekilde kullanilacagi
teknoloji entegrasyonunun basarisini etkileyen faktorlerdendir. Bu noktada da var olan
teknolojik donanimlarin 6gretim siirecinde nasil kullanilacagini planlayacak, gerekli
diizenlemeleri yapacak ve Ogrencilerle etkilesimi saglayarak verimli bir 6gretme-
ogrenme siireci gergeklestirecek olan dgretmenlere biiyiik sorumluluklar diismektedir.
Bu nedenle 6gretimin lokomotifi olan d6gretmenlerin, 21. ylizy1l 6grenenlerine yonelik

gecmise gore daha farkl yeterliklere sahip olmasi beklenmektedir (Uluuysal, 2017, s.4).

Materyal tasarlarken dikkate alinmasi gereken hususlar teknoloji-egitim
entegrasyonunda dijital materyal igeriklerinin olusturulmasinda da g6z Oniine alinmalidir.

Deperlioglu ve Sarpkaya (2009, s. 16-17), dijital e-igerik ilkelerini altt maddede 6zetlemistir:

1. Birlikte c¢aligabilirlik (Interoperability): Farkli kaynaklardan alinan igeriklerin
birlestirilmesi; farkli sistemlerde calistirilabilmesi; farkli sistemlerin birbirleri ile

iletisim kurmasi ve etkilesimi.

2. Yeniden kullanilabilirlik (Re-usability): E-O6grenme igerigini olusturan bilgi
nesnelerinin (metin, grafik, ses, animasyon, video, kod...) yeniden kullanilabilir olmasi.

Bu nesnelerin bir araya getirilerek farkli bir 6grenme nesnesine doniisebilmesi.

3. Yonetilebilirlik (Manageability): Kullaniciya ya da igerige ait bir bilginin egitim

yOnetim sistemi tarafindan izlenmesi.

4. Ulasilabilirlik (Accessibility): Kullanicinin bir 6grenme nesnesine ne zaman isterse

ulasabilmesi.
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5. Devamlilik (Durability): Teknolojik bir gelismenin; G6rnegin igerik iiretilirken
kullanilan bir aracin yeni bir siiriimiiniin ¢ikmasinin, yeniden tasarim ya da kodlama

gerektirmemesi.

6. Olgeklenirlik (Scalability): Teknolojinin kullanic1 sayisinda, ders sayisinda ya da

icerikte muhtemel bir artis1 kaldirabilecek nitelikte olmasi.

2.6. Tiirk¢e Dersinde Materyal Kullanimi

Insan dogar dogmaz bir dil diinyasinin iginde var olur. “Kisinin, icinde yasadig
toplumda saglikli iliskiler kurabilmesi, egitimi sirasinda her tiirlii 6§renmeyi basarili bir sekilde
gerceklestirebilmesi biiyiik 6l¢iide ana dilini etkili kullanmasina baghdir” (Karakus, 2012, s.4).
Ana dili 6gretiminin temel amaglarma Ornek olarak Ogrencilerin diisiinme becerilerinin
derinlestirilmesi, idrak kabiliyetlerinin artirilmasi verilebilir. Dil sadece soyut imgeler biitiinii
degildir ayn1 zamanda hayata doniik becerilerle de i¢ icedir. Dil, derin imge diinyasiyla yasam
becerilerine doniik ¢ok boyutlu yansimalar sunan biitlinciil bir yapidir. Tiirk¢e derslerinde
kullanilan materyallerde de bu biitiinciil bakis agis1 esas alinmali, tiim materyal olanaklarindan
yararlanilmalidir. “Dil 6gretiminde 6grenme siirecine ne kadar ¢ok duyu dahil olursa 6grenme
o derecede etkili olmaktadir. Bu siirecte secilen materyallerin amaca uygunluk yaninda, dersin
igerigi ile Ortiigmesi, hangi temel becerinin 6gretimi amaglaniyorsa bu dogrultuda materyal
secimine gidilmesi gereklidir” (Coskun, 2014, s. 335). Cagin getirdigi ihtiyaglar ve sartlar
dogrultusunda dijital igeriklerden faydalanilarak 6grenciler i¢in oldukea ilgi ¢ekici, verimli,
giidiileyici materyaller tasarlanabilir. Coskun (2014, s. 336), “dil 6gretiminde Gzellikle de
Tirkce Ogretiminde Ogrenme-0gretme silirecinde gorsel- isitsel materyal kullanilmasi
onemlidir” diyerek egitim ortamlarinda bunun Onemsenme derecesine ve Tiirkge
ogretmenlerinin materyal kullanimina iligkin tutumlarina vurgu yapmistir Tiirkge derslerinde
gorsel, isitsel, yazili, oyunlagtirilmis, geleneksel, dijital materyaller alt boyutlariyla

kullanilabilmektedir.

Tiirk¢e derslerinde materyal kullaniminin pek ¢ok faydasi sayilabilir. Yildiz (2020, s.
97-98), bu faydalar soyle 6zetlemistir:

- Coklu 6grenme ortami saglayarak Tiirk¢e 6grenme ortamlarini zenginlestirirler.
- Fiilimsi, fiillerde kip ve ses olaylar1 gibi anlasilmasinda zorluk cekilen konularin

Ogretiminin tasarlanmasinda zamandan tasarruf saglarlar.
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- Materyaller, Tiirk¢e dersine biligsel giris davranislari, duyussal giris 6zellikleri gibi
farkli girig davranislar ile gelen, dolayisiyla farkl bireysel ihtiyaglar1 olan 6grencilerin
bu ihtiyaglariin karsilanmasina yardimer olurlar.
- Toplu 6gretimin yapildig: Tiirkge derslerinde, 6grencilerin hazirbulunusluk diizeyleri,
ilgi alanlar1 ve merak durumlarina uygun materyallerle 6grenme ortamini zenginlestirir
ve Ogrencilerin dikkatlerinin konuya ¢ekilmesine yardim ederek motivasyon diizeyini
arttirirlar.
- Sifatlar gibi 6nkosul Ogrenmelerin (isimlerin hatirlanmasi) hatirlanmasi gerektigi
konularin 6gretiminde, ¢oklu algi kanallarinin kullanimina imkan verdikleri igin
ogrencilerin hatirlamalarini kolaylastirir ve hatirlama diizeylerini artirirlar.
- Tiirkge dersi igeriginde yer alan deyimler, atasozleri, sozciikte yapt vb. soyut
kavramlarin somutlastirilmasini saglar ve konularin daha kolay kavranmasini saglarlar.
- Diksiyon, vurgu, tonlama gibi becerilerin kazandirilmasinda tekrar tekrar uygun
orneklerin  kullanilmasin1  olanakli  kildiklarindan  bilgilerin  uygulamaya
doniistiiriilmesine yardimci olurlar.
- Anlatim bi¢imleri ve diislinceyi gelistirme yollari, anlatim bozukluklart gibi karmagsik
icerigi zenginlestirerek anlagilmay1 kolaylastirirlar.
- Sozciikte anlam (kelimede anlam), ciimlede anlam, paragrafta anlam, anlatim bi¢imleri
ve diisiinceyi gelistirme yollari, anlatim bozukluklar1 gibi giinlilk yasamda da sikga
karsilasilan ve yasamla siki baglantilar1 olan konularda, 6grencilerin dikkatlerinin
konuya daha kolay cekilmesi, 6grendiklerini giinliik hayata transfer edebilmeleri ve
yaparak yasayarak dgrenmelerini saglarlar.
- Tirkgenin diizglin olarak kullanilmadig: yerlerde, vakalarda giivenli gézlem yapma
imkani1 sunarlar.
2.7. Tlgili Arastirmalar
2.7.1. Makaleler

Cardoso (2019) ¢oklu okuryazarlik ve yabanci dil olarak Ingilizce (EFL) siniflarinda
teknolojinin  kullanimi {izerine yaptig1 calismada Ogretmenlik uygulamalarinda yeni
teknolojilerin, o6zellikle de Web 2.0 araglarmin kullanimina iligkin algilar1 arastirmayi
amagclamistir. Bu kapsamda Portekiz'deki iigiincii asama ve ortadgretimdeki Ingilizce
Ogretmenlerine c¢evrimi¢i bir anket gonderilmistir. Katilimecilardan siklikla kullanilan
materyaller ve dijital araglar, 6gretmenlerin teknoloji kullanimina iliskin genel goriisleri, dijital
ve elestirel okuryazarlik yaklasimina iliskin sorularin cevaplanmasi istenmistir. Calismaya

katilan O6gretmenlerin yalnizca %16’sinin dijital metinlerle ilgilendigi goriilmistiir. Bu
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dogrultuda oOgretmenlerin ¢oklu okuryazarlik ve dijital okuryazarlik gelisimiyle ilgili
caligsmalarin artirilmasi gerektigi vurgulanmistir. Arastirma sonucunda teknolojinin 6gretimde
kullanimina dair daha derinlemesine ¢alismalar yapilmasi gerektigi, teknoloji kullanimina
iliskin uygun rehberlik, egitim ve 6gretimin gerekli olduguna ulasilmistir.

Topgu, (2021) “Tiirkge Egitimi Alaninda Yapilmis Dijital Ogrenme Tezlerinin
Incelenmesi” baslikli ¢alismasinda Tiirkge Egitimi alaninda yapilan dijital 6grenme konulu
tezleri incelemistir. Nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi ile desenlenen arastirma,
41 tez ile stirlandirilmistir. Verilerin toplanmasinda “Tez Inceleme Formu”ndan yararlanilmis
ve toplanan veriler betimsel analiz ile ¢oziimlenmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin daha
aktif olacagi, dijital kanallar1 dogrudan kullanacagi ¢aligmalarin artmasinin gerekliligi; tutum,
goriis, akademik basarilar gibi Ozelliklerin yaninda ogrencilerin dijital yeterliklerinin de
gelistirilmesi i¢in ¢aligmalar yapilmasi gerektigi belirtilmistir.

Pehlivan Coskun ve Seker (2022), “Web tabanli oyunlar araciligiyla 6grencilerin
konusma prozodilerini gelistirmeye yonelik atolye calismalar1’” yapmayr amagladiklar
arastirmalarinda nitel desene basvurmus ve dokiiman incelemesiyle verilerini elde etmistir.
Ormneklemi ortaokul besinci smmf o6grencileri olusturmustur. Arastirmada, “5. sif
ogrencilerinin konugsma prozodilerini gelistirmek ve desteklemek amaciyla planlanan Web 2.0
destekli etkinlik Onerileri” yer almistir. Cevrimi¢i bes atolye olarak planlan etkinlikler,
olusturulan sablona gore kurgulanmistir. Atolye ¢aligmalarinin agsamalari olusturulurken uzman
gorilistine bagvurulmustur. Calisma sonunda sunulan etkinlik Onerilerinin ¢evrim i¢i ders
alternatifleri olusturacagi vurgulanmustir.

Atesli ve Yildiz (2022) yaptiklar ¢alismada Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde
yararlanilabilecek Web 2.0 araglarii tanitmis ve bu araglarla yeniden yapilandirilan Bloom
taksonomisine uygun sekilde etkinlikler tasarlamistir. Ozel bir eylem arastirmasi niteliginde
olan bu arastirma, tarama modelinde betimsel bir ¢alismadir. Veriler Bloom Taksonomisi
cercevesinde incelenmistir. Calisma kapsami i¢cin Bl seviyesi belirlenmis ve etkinlikler
olusturulurken Sevim Ak’in Ayakkabi Tamircisi metninden yararlanilmistir. Metin Emaze
sunum aracina yazilarak hatirlama basamaginda Wordwall, anlama basamaginda Padlet pano
programi, uygulama basamaginda Canva, analiz basamaginda Visme, degerlendirme
basamaginda Linoit ve son olarak yaratma basamaginda da Storyboardthat aract kullanilmistir.
Ayrica olusturulan etkinliklerin tamami Blendspace aracina aktarilmistir.

Onal ve Tanik Onal (2022) 7E 6grenme modeline dayanarak cevrimici derslerde
Ogretmen egitimi i¢in ¢evre egitimine yonelik Web 2.0 araglarindan Padlet uygulamasi ile

etkinlik tasarlamiglardir. Nitel arastirmalardan fenomenoloji deseninin esas alinarak
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gergeklestirildigi bu ¢calismada veriler, 10 6gretmen adayindan goriisme formu ile toplanmustir.
Verilerin analizi sonucunda Padlet uygulamasi ile tasarlanan etkinligin &grencilerin
motivasyonlarini artiracagi, kolay 6grenme alanlar1 olusturacagi ve eglenerek 6grenmelerine
olanak taniyacagi belirtilmistir. Arastirma sonunda Web 2.0 araglarindan Padlet kullaniminin
farkli disiplinlerde yayginlastirilarak degerlendirilmesi dnerilmistir.

Altunkaynak ve Sarikaya (2024), “ilkdgretim 5. Sinif Miizik Derslerinde Web 2.0
Kullaniminin Ogrencilerin Basar1 ve Tutumlarina Etkisi: Learningapps Ornegi” baslikli
caligmalarinda 5. sinif miizik derslerindeki bazi konulart Web 2.0 araglarindan Learningapps
uygulamasi kullanarak Ogrencilere aktarmislardir. Caligma, nicel arastirma yontemlerinden
deneysel desenle yliriitiilmiis ve toplam 17 6grenci lizerinde gergeklestirilmistir. Arastirma
sonucunda ders i¢inde kullanilan Web 2.0 aracinin 6grencilerin derse yonelik tutumlarinda ve
akademik basarilarinda olumlu yonde anlamli farkliliklar olusturdugu goriilmiistiir.

Kansizoglu vd. (2024) Tiirkge Ogretmeni adaylarmin dijital dykii olusturmaya iliskin
deneyim ve goriislerini inceledikleri arastirmalar1 kapsaminda Tiirkge Ogretmenligi
programinda Ogrenim goéren 21 Ogretmen adayiyla c¢alismiglardir. Nitel arastirma
yontemlerinden durum ¢alismasina basvurulan aragtirmada veriler, “yari yapilandirilmig
goriisme formu” ve “dijital 6ykii degerlendirme rubrigi” kullanilarak toplanmistir. Veriler
1s18inda Tiirkge 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykii olusturma konusunda teknik becerilerinin
orta seviyenin altinda oldugu ve bu konuda problemler yasadiklari sonucuna ulagilmistir.
Ayrica Tiirkge 6gretmeni adaylarinin dijital dykiileme konusundaki basarilarinin orta derecede
oldugu goriilmiistiir.

2.7.2. Tezler

Dumlupinar (2007) Web 2.0 standartlarinin e-6gretim modellerine etkileri ve drnek
uygulama” baslikli yiiksek lisans tez ¢alismasinin ilk bolimiinde Web 2.0 teknolojisinin ne
olduguna, temellerine, kapsamina deginmis, Web 2.0 ve Web 1.0 arasindaki farklar1 6rnekler
tizerinden gostermistir. Web 2.0 teknolojisiyle var olan araglar, uygulamalar hakkinda
derinlemesine bilgiler verilen ¢alismanin ikinci boliimiinde Web 2.0 6zelliklerinin egitim
modellerinde uygulanabilirligini anlatilmigtir. Ayrica ¢calismada E-6gretim 2.0 konusuna iligkin
goriislerden bahsedilmis ve son bolimde uygulama O6rnegi olarak Akademist adli prototip
uygulamadan s6z edilmistir. Uygulamanin o6zelliklerinden ve daha o©nce vurgulanan
orneklerden hareketle Web 2.0 standartlarinin e-68retim modellerine etkileri tartisilmistir.
Arastirmanin sonucunda Web 2.0 araglariyla ortaya ¢ikan 6grenci-arayiiz etkilesiminin diger
tiim etkilesim tiirlerini kapsayabilecek nitelikte olduguna, E-6gretim 2.0’1n zorunlu 6gretimin

monotonlugunu, sikiciligini azalttigina, 6grencilerin bu uygulamalara katiliminin okuma ve
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yazma becerilerini gelistirdigine, ifade Ozgiirliiglini temel alan Web 2.0 araclarinin
kullanicilara demokratik kiiltiir deneyimleri yasattigina, bu araclarin ekonomik olduguna ve
kullanici kitlelerine gore yapilandirilabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Batibay (2019), yaptig1 aragtirmada bir Web 2.0 araci olan Kahoot uygulamasinin
Tiirk¢e dersinde motivasyona ve basariya etkisini incelemeyi amaglamistir. Nicel arastirma
modelinden deneysel desenin kullanildigi calismanin ¢alisma grubunu ortaokul 7. simif
Ogrencileri olusturmustur. Arastirma kapsaminda deney grubunda ders islenirken Kahoot
destekli etkinliklere basvurulmus, kontrol grubunda ders kitabindaki etkinliklere bagh
kalinmistir. Motivasyon Testi ve Tiirk¢e Basar1 Testi araciligiyla toplanan verilerin analizleri
yapilmig, Kahoot destekli etkinliklerle islenen Tiirk¢e dersinde motivasyonun yiiksek oranda
arttig1 goriilmiistiir. Arastirmanin bir diger sonucu ise uygulamalar neticesinde dgrenci basari
puanlarinda anlamli bir artis saptanamadig1 yoniindedir. Ayrica arastirmanin bulgulari, Tiirkce
dersinde motivasyon ve basari puanlarma iliskin cinsiyetler arasinda herhangi bir farklilik
olmadigin1 géstermistir.

Sener (2019), ¢calismasinda “teknopedagojik egitim kapsaminda Tiirk¢e 6gretmenlerinin
Web 2.0 araglarin1 kullanma durumlari”ni  farkli  degiskenler agisindan incelemeyi
amaglamigtir. Arastirmanin Orneklemini Van’da gorev yapan 150 Tirkce oOgretmeni
olusturmustur. Nicel desende yapilan ¢alismada genel tarama yontemi kullanilmistir. Veriler;
“Web 2.0 araglart kullanim Olgegi” ve “Web 2.0 araglart kullanim anketi” araciligiyla
toplanmis, SPSS programiyla analiz edilmistir. Arastirma; Tiirkge 6gretmenlerinin Web 2.0
araci kullanimi beceri diizeylerinin "orta diizey" oldugu, 6gretmenlerin en ¢ok video, fotograf
ve animasyon araglarini kullandiklar1 ayrica en fazla igerik ve ger¢ek deneyimler sunma,
egitim-0gretim ortamim farkli 6gelerle zenginlestirme amaciyla kullandiklar: gibi sonuglara
ulagsmistir. Bu sonuclara ek olarak Web 2.0 kullaniminda yogun olarak karsilagilan problemler
arasinda yeterli dijital icerigin olmamasina ve erisim sorunlarina yer verilmistir.

Akyildiz (2022), “Tiirkcenin yabanci dil olarak ogretiminde gorev temelli dil 6gretim
yontemine gore yapilandirilan Web 2.0 araclariyla kelime Ogretimi” iizerine yaptigt
caligmasinda hedef dilde kelime 6gretiminde Web 2.0 araclarinin kullanimina yonelik etkinlik
ornekleri sunmay1 amaglamistir. Arastirmada temel nitel desen arastirma yontemi kullanilmas,
bu kapsamda taranan veriler bagliklara ayrilarak neden sonug iliskisi baglaminda birbiriyle
iliskilendirilmistir. Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde kelime 6gretimi i¢in kullanilacak
Web 2.0 araglar1 gorev temelli dil 6gretim yontemine uygun olacak sekilde belirlenmistir. Bu

kapsamda “Web 2.0 araglarindan Powtoon, Word Wall, Quizizz, Microsoft Word, Pixton,
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LearningApps, Vyond, Pictramap, Wooclap, Wordmint, Renderforest, Paint, Artsteps” araglari

sec¢ilmis bu aracglar kullanilarak etkinlikler tasarlanmaistir.

BOLUM 3
3. WEB SISTEMININ GELIiSiMi
Insanlik, internetin hayata dahil olmasiyla hizli bir sanal gelisimle karsi karsiya
kalmistir. Bu gelisim siireci baz1 evrelerde ger¢eklesmistir. Temel bilgi paylasimiyla baglayan
web ag sistemi; zamanla kullanicilara etkilesim alanlar1 saglamis, ¢ok yonlii araglar sunmus,
yapay zeka ve artirilmig gergeklik gibi teknolojileri olusturmustur. Bu boliimde gelisimini

stirdiiren web sisteminin evreleri belli basliklarla ele alinmustir.

3.1. Web 1.0

Internetin dogdugu ilk dénem olarak nitelenebilecek Web 1.0 ag1, giiniimiize kadar
geliserek gelmis, ¢ogu sistemin temelini olusturmustur. Bu web aginin aktif oldugu donemde
insanlarin bilgisayarlarla etkilesimi tek yonliidiir. Ornegin Web 1.0 aracihigiyla sunucuya
baglanan kullanicilar sadece sunucunun ilettigi bilgilere erisebilir ve isi bitince sayfalari
kapatmakla aktif olabilir (Goziibiiyiikoglu, 2019). ik donem web genellikle bilgiyi okuma ve
arastirma odaklidir. Web 1.0°da iiretici az, tliketici konumundaki kullanici profili fazladir
denilebilir. Kullanicilar bu sistemde ¢ogunlukla alic1 roliinii benimsemek durumunda kalir. Web
1.0 kullanicilara verilere miidahale etme, bilgiyi yapilandirma ve paylagma olanaklar1 sunmaz.
Kisacas1 Web 1.0 tiim kontrolleri sadece kendi elinde tutan, gorev paylagimin yapilamadig1 bir

web sitesidir (Baskaya, Tursunovic, 2017).
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Sekil 3.1. Web 1.0 diyagramu.

3.2.Web 2.0

I¢inde bulundugumuz ¢ag; web ve teknolojinin gosterdigi hizli gelisime, her gecen giin
farkli islevlerle kullanicinin karsisina ¢ikmasina taniklik etmektedir. Web’in gelisim siirecinde
ise Web 2.0 dnemli bir yere sahiptir. Web sisteminin ikinci nesli denilebilecek Web 2.0 kavrami;

isbirlik¢i, coklu kullanim alanlar1 sunmaktadir.

World Wide Web (www)’in ikinci kusagini tanimlamak amaciyla kullanilan Web 2.0
kavram ilk kusak web araclarindan farkli niteliklere sahip araclar1 nitelemektedir. Tlk
defa Tim O’Reilly tarafindan 2004°te kullanilan bu kavram katiliml bir ortam ve yap1
olusturmaya olanak saglayan yeni uygulamalar1 ve hizmetleri kapsar. Web 2.0 semsiye
bir kavramdir ve pek cok uygulamay1 gergeklestirmeyi saglayan araclar icermektedir

(Kirimli ve Demirezen, 2022, s. 529).

O’Reilly ve MediaLive International (2005) arasindaki konferansta Web 2.0 kavrami
lizerine beyin firtinast yapilmis ve bu terim kuramsallastirilmistir. O’Reilly (2005), Web 2.0 ile

ilgili hazirladig1 kavram haritasinda Web 2.0 sisteminin ¢ekirdegi olarak su fikirleri siralamistir:

Stratejik konumlandirma

- Platform olarak web

Kullanic1 konumlandirmast

- Kendi verileri kontrol edebilme imkan1
Temel Yeterlilik

- Paket yazilim olmayan hizmetler

- Katilim mimarisi
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- Uygun maliyetli, 6l¢ceklenebilirlik

- Yeniden karistirilabilir veri kaynagi ve veri dontisiimleri

- Tek bir cihazin seviyesinin iizerindeki yazilim

- Kolektif zekddan yararlanma (s.1).
O’Reilly, Web 2.0’1 6ne ¢ikaran nitelik olarak herhangi bir bilesenin platforma herkes
tarafindan eklenebilme potansiyelini vurgulamig ve “katilim mimarisi” kavramiyla Web 2.0’

tiim kullanicilarin deger katabildigi bir alan olduguna dikkat ¢ekmistir. (2005, s.3)

“Web 2.0 araclari, HTML vb. bilgisayar isaretleme dillerini bilme zorunlulugu
olmaksizin belli bir diizeyde bilgisayar okuryazarlifina sahip kullanicilarin igerik {iretip
paylasabildikleri ¢evrimi¢i uygulamalaridir” (Mete ve Batibay, 2019, s. 1035). Giirleroglu ve
Yildirim, (2022) “Web 2.0 hizmetlerinin ve uygulamalarinin temel amacinin kullanicilarin
teknik engeller olmaksizin igerik paylasmasini ve internetin is birligi ve sosyal etkilesim
potansiyellerinden yararlanmasini saglamak™ (s. 193) oldugunu soyler. Bununla birlikte Web
2.0 teknolojileri; isbirlik¢i ¢aligmalarin, kullanicilar arasi etkilesimin yani sira kullanici ve web
uygulamalari arasindaki etkilesimi, bilgiye ulasmayi internet tizerinde kolay bir hale getirmekte
bu dogrultuda kullanim alanini gittikce genisletmektedir (Keke¢ Morko¢ ve Erdonmez, 2014,
s.29). Web 2.0’1n ortaya ¢ikmasi ile web ortami kaynaklarin arandigi salt bir bilgi havuzundan
ziyade Ogrenme topluluklariin birbirine bagli olarak olusturdugu kiiresel bir ag olarak
sekillenmistir (Altunisik ve Aktiirk, 2021, s. 207). Web 1.0 teknolojisinde kullanicilar bilgiye
ulasirken sadece alict olarak konumlanmiglardi ancak Web 1.0’den sonra gerceklesen
gelismeler, kullanicilart salt alict konumundan ¢ikararak ayni zamanda verici konumuna da
getirmistir (Mete ve Batibay, 2019, s. 1034). Bu durum kullanicilarin web ile etkilesiminde
temel bir pozisyon degisikligine gidildigini gostermektedir. Kullanicinin algilanisindaki
degisiklikler, Web 2.0 kavraminin ortaya cikisinda dnemli bir neden olarak sunulabilir. “Web
2.0 sosyal paylasim sitelerini site i¢i araglari, web tlizerindeki kiitiiphaneleri, blog sayfalar1 gibi
web teknolojilerini icermektedir. Web 2.0’da email, telefon uygulamalari, web iizerinden
mesajlagsma gibi ihtiyaglardan dolayr XML, API, AJAX, RSS, blog vb. teknolojiler ve
uygulamalar gelistirilmistir” (Goziibiiylikoglu, 2019, s. 15). Farkli igerikleri kapsayan, gorsel,
isitsel, iletisimsel acidan ¢esitli unsurlar1 barindiran pek ¢ok Web 2.0 araci kullanicilara
sunulmustur. Bu araglar kullanicilar i¢in hedeflenen amaca yonelik renkli, dinamik ve islevsel,
farkli araytizlere sahip igerikler liretme imkani olusturmustur. Bununla beraber Web 2.0

teknolojisi ogu zaman soyut olarak varligini siirdiiren bilgi, imge ve tasarilar1 farkli bigimlerde
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somutlastirma olanagi sunmaktadir. Bu platformun etkilesime acik olmasi onu digerlerinden

ayiran dnemli 6zelliklerdendir.
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Sekil 3.2. Web 2.0 diyagrami.

Nitekim c¢esitli kullanicilarin igerikler iizerinde aktif olabilme potansiyeli, icerigi
zenginlestirmekte ve mevcut birikimi ileriye tastyabilmektedir. Ote yandan giiniimiizde yapay
zeka teknolojisi kendine Web 2.0’ bir sonraki nesli olan Web 3.0°da yer bularak hizla
ilerlemektedir. Web 2.0 ortaya koydugu iletisim ag1 ve anlamsal baglar ile Web 3.0°a zemin

olusturmus ve web platformlar: arasinda dinamik gecisi saglamistir denilebilir.

Insanlar bilgiyi aralarinda etkilesimli bir sekilde paylasmaya ihtiya¢ duymaktadir. Web
2.0 teknolojisinin bu ihtiyaca yonelik gelistirildigi sdylenebilir. Web 2.0 insan ve web
arasindaki etkilesimi saglamasi bakimindan 6ne ¢ikmaktadir. Bu web ag1 sayesinde insanlar
karsilikli olarak bilgilerini paylasabilmekte, ortak veriler meydana getirebilmekte, verileri
kaydedebilmekte ve gelistirdikleri {irlinler tizerinde is birligiyle calisma ytirtitebilmektedirler.
“Web 2.0 sosyal paylasim sitelerini site i¢i araglari, web lizerindeki kiitiiphaneleri, blog
sayfalar1 gibi web teknolojilerini icermektedir. Web 2.0’da e-mail, telefon uygulamalari, web
tizerinden mesajlagsma gibi ihtiyaglardan dolayr XML, API, AJAX, RSS, blog vb. teknolojiler
ve uygulamalar gelistirilmistir” (Goziibiiylikoglu, 2019, s15).
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(Wirtz vd., 2010, s. 279).
Sekil 3.3. Web 2.0 Dort faktdr analizi.

Wirtz vd. (2010) hazirladiklar1 bu semayla Web 2.0°1 dort faktér modeli {izerinden
aciklamislardir. Bu dort faktor; etkilesim yonelimi, sosyal ag, kullanici katma degeri ve
kisisellestirme bagliklariyla olusturulmus ve alt maddelerle detaylandirilmistir. Etkilesim
yonelimi ile kullanict duyarliligi, kullanicilara veriler iizerinde yapilandirma olanagi sunulmasi
ve is birlik¢i yaklasima imkan verilmesi dikkat ¢ekmektedir. Sosyal ag ile sosyal kimlik ve
giiven gibi olgular dile getirilirken kisisellestirilme baghigi ile Web 2.0°1n kisisel olarak, grupla
ve sosyal anlamda 6zellestirmeler yapma rolii belirtilmistir. Kullanict katma degeri isleviyle ise
Web 2.0’1n kullanicilara yaraticilik ve yenilik olusturma imkéani sunmasi 6ne ¢ikarilmistir.
3.2.1. Web 2.0 araglarinin egitimde kullanim

Kullanicilara pek ¢ok islevi bir arada sunan Web 2.0 teknolojisinden ¢esitli alanlarda
yararlanilmaktadir. Egitim alan1 da bu web imkanlarindan en fazla faydalanabilecek 6zelliklere
sahiptir. Egitimin odak noktasi insandir ve egitim Ogretim ortamlart bireyin ihtiyaclar
dogrultusunda diizenlenir. Insan; yaratilis1 itibariyla sosyal yoniiyle éne ¢ikan, hayatmin
merkezinde etkilesimin yer aldig1, karsilagti§i uyaranlar1 bes duyu organiyla ¢ok boyutlu olarak
algilayabilen, degerlendirme yapma yetenegine sahip, hayal giicii olan {iretici becerilerle

donatilmis, derin zihinsel baglar kurabilecek bir varliktir. Egitimin temel amaci ise bireyin

26



potansiyelini ortaya ¢ikarmak ona g¢esitli ortamlar sunarak becerilerini kesfetmesinin ve bunlari
kullanabilmesinin yolunu agmaktir. Web 2.0 araglari; sundugu etkilesim ortamlariyla, zengin
iceriklerle ve kolay ulasilabilir olmasiyla egitimin pek c¢ok amaciyla ortak noktada
bulugsmaktadir. Egitimciler ¢ogu zaman bu kesisim noktasindan en islevsel sekilde
yararlanmanin yollarim1 aramaktadir. Ciinkli her yeni gelen nesil bir dncekinden daha fazla
dijital uyaranla muhatap olmakta ve nesillerin beklentileri, ilgileri teknolojik gelismeler
dogrultusunda olusmaktadir. “Web 2.0’1n 6zelliklerine bakildiginda Web 2.0 uygulamalariin
ogrencilerin bulundugu dijital ¢aga uygun oldugu, 6grenciyi egitim siirecine aktif katilmasina

imkan verdigi ve yenilik¢i oldugu sdylenebilir” (Giirleroglu ve Yildirim, 2022, s. 194).

Ogrencilerin bilgi edinme siireglerinde verilen teorik bilgilerin, teknolojik gelismelerle
yenilenebilir ve siirdiiriilebilirliginin saglanmasi i¢in derslere ait kazanimlar teknoloji
ile entegre uygulamalari igermelidir. Ogretmenlerin degisen rolleri 21. yiizyil
becerilerinin yani sira dgrenme stratejilerini kullanma, 6grenmeyi 6grenme ve iist diizey
biligsel beceriler ile kendini degerlendirme gibi pedagojik becerileri de edinmeleri

gerekliligini ortaya koymustur. (Kirimli ve Demirezen, 2022, s.528)

Giliniimiizde o6gretmenlerin ¢agin gerekleri dogrultusunda teknolojik gelismelerden
haberdar olmasi ve dijital becerilerini artirarak kullanabilmesi beklenmektedir. Dijital bir
diinyanin i¢ine dogan 6grencilere sadece geleneksel yontemlerle hitap edebilmek her gecen giin
zorlagsmaktadir. Bu nedenle dersleri etkilesimli bir sekilde kurgulamak, geleneksel yontemler
ve dijital olanaklar1 dengeli bir sekilde hedeflere uyarlayabilmek dnem arz etmektedir. Bunun
yani sira “Web 2.0 araglan ile gergeklestirilen 6gretim bazi durumlarda zamandan tasarruf
saglarken bazi durumlarda ise zaman alic1 bir uygulama haline doniisebilir. Bu sebeple dersin
tamaminin Web 2.0 araglan ile islenmesi yerine farkli 6gretim yontemleri de kullanilarak

harmanlanmis bir 6grenme modeli esas aliabilir” (Giirleroglu ve Yildirim, 2022, s. 209).

Milli Egitim Bakanligi tarafindan (2017) “Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri”
bashig1 altinda yayimlanan cercevede Mesleki Beceri Yeterlilik Alani’nda su ifadelere yer
verilmistir: “Biitiin 6grenciler icin etkili 6grenmenin gerceklesebilecegi saglikli ve giivenli
ogrenme ortamlari ile uygun &gretim materyalleri hazirlar”, “Ogretme ve 6grenme siirecini
etkili bir sekilde yiiriitlir” (s. 8). Bu dogrultuda 6gretmenlerden etkili 6grenmeye yardimci
olacak, ihtiyaclar1 karsilayacak 6grenme ortamlar1 hazirlayarak caga uygun materyal ¢esitliligi
saglamalar1 beklenmektedir. Web 2.0 araclar1 bu anlamda platform zenginligi sunmakta ve

tiretim siirecini kullanicilarin tasarim giictine birakmaktadir. Uluslararas1 Egitimde Teknoloji
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Toplulugu (ISTE), egitimde teknolojinin kullanilmasini yayginlastirmay1 amaglamaktadir. Bu
kurulus egitimcilerin uygulamalarint derinlestirebilecekleri, geleneksel yonelimler iizerine
tekrar diistinebilecekleri baz1 standartlar ortaya koymus ve bunlar1 “6grenen, lider, vatandas,
isbirlikei, tasarimci, kolaylastirici, analist” bagliklariyla siralamistir. (ISTE, 2024) Hem ulusal
hem uluslararas1 alanda Ogretmenler icin ¢izilen cergevelerin egitim Ogretimde teknoloji
kullantmimin artirilmasi, dijital yeterlilige sahip olunmasi gibi noktalarda kesistigi ve bu
anlamda ortak bir bakis ag¢is1 sundugu goriilmektedir. Siirekli gelisme kaydeden teknolojinin
dinamik bir islevde olmasi yeni ¢ikan teknolojik gelismelerin egitim ortamlarina entegre

edilmesini 6ne ¢ikarmaktadir. (Usta, Glintepe ve Durukan, 2020)

Web 2.0 araglaria sosyal aglar basta olmak iizere pek ¢ok uygulamanin iglevinden
yararlanarak farkli disiplinlerde basvurulmaktadir. Ozellikle pandemi déneminin getirdigi
uzaktan egitim siireclerinde dijital ders igerikleri 6ne ¢ikmis, Web 2.0 araglarinin islevselligi
fark edilmis ardindan gelen siire¢ de bunu takip etmistir. Son donemde bu araglarin kullanimina
iligkin pek ¢ok seminer, egitim ve program gelistirilmis, egitimcilerin yeterliligini artirmaya
yonelik caligmalar yapilmistir. Egitim ortamlar1 s6z konusu oldugunda Web 2.0 araglarindan
ozellikle yabanci dil 6gretiminde veya deneysel yonii baskin olabilen Fen dersi igeriklerinde
yararlanildig1 gozlenmektedir. Ancak Web 2.0 araglarindan faydalanilarak farkli disiplinlerde
ozellestirilmis hedefler baglaminda daha fazla dijital igerik iiretilebilecegi asikardir. Bu ¢alisma

da belirtilen durumlar dogrultusunda gelistirilmistir.

Ayrica Web 2.0 araglar1 egitim 6gretim siireclerinin her asamasina yonelik tasarim
yapmaya olanak tanimaktadir. Afis, pano hazirlamaktan e-kitap olusturmaya, dijital hikaye ve
karikatiir olusturmaktan animasyon yapimimna simav, anket gibi Ol¢me degerlendirme
stireclerinden kavram, zihin haritalar olusturmaya kadar pek ¢ok alana yonelik Web 2.0 araci

bulunmaktadir.

3.2.2. Yaygin olarak kullanilan Web 2.0 araclari

Web 2.0 teknolojisi sosyal medya platformlarinin temelini olusturmakta bdylece genis
bir kullanim alanina sahip olmaktadir. Bunun yan1 sira etkilesimli i¢eriklerin hazirlanabilecegi,
gorsel, isitsel, yazili pek ¢ok unsurun bir araya getirilip yorumlanabilecegi, belirlenen amaglara
yonelik 6zgiin iirlinlerin tasarlanabilecegi, paylasim imkanlarinin sunuldugu c¢ok sayida
uygulama da Web 2.0 ile varliginm siirdiirmektedir. Baz1 Web 2.0 araglarinin islevlerine gore
kategorize edildigi cesitli siniflandirmalar yapilmistir. Bunlardan biri Karabatak’in (2022)
yaptig1 tasniftir:

28



Web 2.0 Uygulamas:

Canva, Spark.Adobe, Visme, Thinklink

Gorsel Icerik Olusturma

Actionbound,Deck.toys,Learningapps,Oppi,Padlet,
Mentimeter

Etkilesimli Icerik Olusturma

Kahoot,Goformative,Quizizz. Plickers,Socrative,
Quizlet, Easytestmaker, Edpuzzle

Cevrimigi Test Olusturma

Classloom, Class Dojo, Google Classroom, Skype
Classroom, Zondle, Triptico,

Sinmif Yonetimi

Duolingo,Learnings ~ Training, Fsi Languages
Courses,Happynum-bers,Voscreen,Flocabulary,

Yabanci Dil Ogrenimi

Storyjumper, Book Press, Story Creator, Halftone
2, Comic Book Creator, Storybird

Dijital Hikaye Olusturma

Baamboozle,Classcraft, Crosswordlabs, Armored
Penguin, Jigsaw Planet, Museen Thinkport,

Dijital ve Egitsel Oyun

Blogger, Woto, Jimdo, Flavors.Me, Blogger,
Wordpress, Kidblog, Joomla, Wix, Weebly

Web Sitesi Olusturma

Edpuzzle,PowtoonSparkol,Roxio,Photoshow,
Kizao,Vcasmo,Edpuzzle, Vizia,Moovly

Etkilesimli Video ve Miizik
Araclan

Biodigital, Tinkercard, Sketchup, Unity 3D,
Alice 3D,Anatomy 3D, Anatronica, Zooburst

3D Araclan

Alice, Thunkable,Glitch,Beeacademy,Code,
Scratch.mit,Codemonkey

Kodlama

Educandy,Wordwall,Blendedplay.ClassDojo,
Powtoon,Quiver

Oyunlagtirilmis Ogrenme
Icerigi

Mystorybook, Storybird, Tikatok, Ourboox

E-Kitap Hazirlama

Spiderscribe, Popplet, Mindomo,Mindmeister,
Cacao,Coggle

Zihin ve Kavram Haritasi
Olusturma

Creately,Quivervision,Parkareame, AR Solar
System, Amtkabir AR, Quiver,Aurasma,Quiver
Education

Artinlmis Gergeklik
Uygulamalar

Emaze, Prezi, Fotobable, Nearpod,Slidetalk,
Photobucket, Shderocet,Plickers, Kahoot,

Sunum Hazirlama

Pollsnack, Riddle, Poll Everywhere, Jotform

Anket Araglan

Zentation,Movenote, Todaysmeet,Answergarden,
Educ-reations, Blendspace

Ters Yiiz Simif Araglar

Quizlet,Easytestmaker, Kubbu,Quibblo,Quizrevolut
ion, Maker,Kahoot, Examtime,Creator,Knowmia,
Edpuzzle, Gradecam, Quickkey, Exam Polldaddy,
Flubaroo, Plickers, Quizizz

Online Siav Araglan

(Karabatak, 2022, s. 26-27).

Sekil 3.4. islevlerine gére Web 2.0 araglari tasnifi.
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Yukarida verilen tasnif ve benzeri sekilde yapilan gruplandirmalar, egitimcilerin amaglarina
yonelik Web 2.0 araclarini bulmasina yardimci olmaktadir. Verilen gorseldeki Web 2.0
araclarina ek olarak Artsteps, Forky, Wordart, Visualart, PuzzleMaker, Genially, Datawrapper,
Travelboast, Turnuvax, Twiddla gibi araclar da sdylenebilir. Ne kadar farkli siniflandirmalar
yapilsa da mutlaka Web 2.0 araglarindan disarida kalacak olanlar vardir. Ciinkii halihazirda Web

2.0 ag1 sayesinde gelistirilen onlarca arag¢ kullanilmaktadir.

3.2.3. Ogretim materyali olarak Web 2.0 araclar1 kullaniminin faydalari

Web 2.0 araglarin1 bu denli glindemde tutan, pek ¢cok calismanin i¢eriginde yer almasini
saglayan en énemli faktdrlerin basinda kullanicilara sundugu faydalar gelmektedir. Ikinci nesil
web agi1 olarak adlandirilan bu teknolojiden sonra farkli aktiviteler sunan Web 3.0, Web 4.0 gibi
yeni nesiller olugsmasina ragmen Web 2.0 araglar1 hald kullanim alanini siirdiirmektedir.
Araclarin farkli amaclara hizmet edebilmesi, genellikle anlasilabilir arayiizler sunmasi,
kullanim kolayliginin olmasi, ulasilabilirligi ve ekonomikligi gibi nedenler Web 2.0°1 6ne
cikarmaktadir. Karaman, Yildirnm ve Kaban; Web 2.0 araglarinin egitim 6gretim alanina

sagladigi katkilari soyle siralamistir:
* Grup calismasi aliskanligi
* Etkili 6grenme
« Ust diizey diisiinme becerileri
* Bilgi okur-yazarlig1
* Yapilandirmaci problem ¢6zme
« Ogrenciye uygunluk (ilgi cekme)
* Bireysel gelisim
* Sorumluluk alma (2008, s.39).

Kullanicilarmin ortak zeka ve birikiminden yararlanma potansiyelinin Web 2.0°1 essiz
kilan temel niteliklerin basinda geldigini sdyleyen Altunisik ve Aktiirk (2021), Web 2.0
sisteminin tiim bireylere icerik olusturma imkani tanidigini, evrensel katilimla kolektif bilgi,
yetenek ve zekanin ortaklasa kullanimimi sagladigini, 6grencilerin birbiriyle etkilesimde

bulunarak tecriibelerini paylagsmalarina ve bilgilerini siirekli olarak yenileyebilmelerine alan
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olusturdugunu vurgulamistir. Bununla birlikte Web 2.0 araglar1 gibi teknolojik gelismenin
getirdigi imkanlarin egitime entegre edilmesi; ¢oklu 6grenme ortamlarina, farkli 6grenme
tiirlerine aracilik eder ve ¢esitli bilgi alanlarin1 kapsar buna ek olarak isbirlikei,

baglamsallastirilmis bilgiyi kolaylastirir (Luckin vd., 2009).

Web 2.0 araglar1 farkli 6grenme sekillerini kapsayan ayni zamanda gorsel, isitsel,
kinestetik, yani sira sézel O0grenme cesitliligi ile kelime O0grenmede ve Ogrenilen
kelimelerin kalict hale getirilmesinde kolayliklar saglamaktadir. Web 2.0 araglarinin
destekledigi is birligi ve etkilesime dayali coklu 6grenme modeli ile yasamsal iletisime

bagli kelime 6grenme deneyimi kazanilmaktadir. (Akyildiz, 2022, s. 36)

Web 2.0 aracglarinin bagka bir olumlu yonii ise egitimde akran destegine, firsat esitligine ve
kalic1 6grenmelere olanak tanimasidir (Pehlivan Coskun, 2022). Bu durumun &grencilerin
egitim ortamlarina, derslere bakis acisin1 ve tutumlarini da iyi yonde etkileyebilecegi

sOylenebilir.

Egitim teknolojileri 6zelinde Web 2.0 araglar1 da ara¢ mahiyetindedir. Bu araglarin
O0grenme ortamina entegrasyonu ile birlikte dijital yetkinlige sahip bireylerin kendi ilgi
ve ihtiyaglart dogrultusunda, kendi O6grenme hizlarinda, etkilesim halinde, kendi
ogrenmelerinin  sorumlulugunu alarak hedeflenen kazanimlar1 daha rahat

yapilandiracaklar1 sdylenebilir (Pehlivan Coskun, 2022, s. 26).

Tim bunlar egitim amaclart dogrultusunda kullanilan Web 2.0 teknolojilerinin
yapilandirmaci egitim anlayisiyla Ortiistiigiinii, 68rencilerin biligsel, duyussal ve iist biligsel

becerilerini gelistirmeye yardimeir oldugunu gostermektedir.

3.3. Web 3.0

Web 1.0 ve Web 2.0 sistemlerindeki hizli degisimin bir getirisi olarak gelisimini
siirdiiren en giincel aglardan biri Web 3.0’dir. Internet aglar1 arasindaki baglantilarin islevinin
artirtldigrt Web 3.0°da kullanicinin rolii de digerlerine gore farklilik gdstermektedir. Bununla
birlikte Cosan (2022), “Web 3.0’1 birbirleriyle baglantili verilerin oldugu bir platform olarak
degerlendirmek miimkiindiir. Bir¢ok bilisim teknolojisi uzmani1 Web 3.0°1 semantik bir web ve
kisisellestirme alani olarak degerlendirmektedir” (s. 2642) demistir. Zengin bir veri akis1
baridiran bu sistem, sadece insanlarla baglant1 kurmakla yetinmemekte cihazlarin birbirleriyle
etkilesimine de olanak saglamaktadir. Farkli kanallardaki verileri iligkilendirerek anlamli hale

getirmenin Web 3.0’1n iistlendigi gorevlerden biri oldugu sdylenebilir.
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Artan bu veri hacmiyle birlikte internet igerigi daha cesitli hale gelmis, bu durum bilgi
yonetimini daha kritik hale getirmistir. Bu ydniiyle Web 3.0, bilgilerin yayinlandigi
anlami formiile ederek Web’deki yapilandirilmamis bilgileri daha akillica kullanma
yetenegine sahiptir. Bu noktada yapay zeka devreye girmektedir. Yapay zeka teknolojisi,
verileri (data) toplama, analiz etme ve dagitma kabiliyetini kullanarak bunlari
enformasyona (information), bilgiye (knowledge) ve nihayetinde bilgelige (wisdom)

¢evirme imkani sunmaktadir. (Cosan, 2022, s. 2643)

({
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(https://www.hazhistoria.net/)

Sekil 3.5. Web 3.0 diyagrami.

Sanal ve artirilmis gergeklik uygulamalari, metaverse, sanal para sistemleri, NFT gibi
kavramlar Web 3.0 ile anilmaktadir ayrica Web 3.0’ temelde dijital diinyalar1 bir araya

getirmeyi ve essiz bir evren tasarimi yapmay1 amacladigi soylenebilir. (Celik, 2022)

Yapay zeka teknolojilerindeki hizli gelisim Web 3.0’ olusturdugu dinamige
baglanabilir. Bu teknolojiler sayesinde bilgiye hizlica ulasilabilmekte ve pek c¢ok imkanla
karsilagilabilmektedir. Ancak bu hizli veri akisi bazi sorunlari da beraberinde getirme
potansiyeline sahiptir, 6rnegin mahremiyet ve zaman israfi konusu bu baglamda tartisilan

konular arasindadir (Cosan, 2022).

Internetteki gelismeler durgunluk gostermeden devam etmekte her gecen giin etki
alanin1 genisletmektedir. Her web nesli bir dncekilerin birikiminden yararlanarak yeni bir
sistem kurmakta, farkli islevler ingsa etmektedir. Web sistemlerinin her biri, miistakil aglar
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olarak goriilmektense birbirleriyle baglantili ve birbirlerini destekleyici olgular olarak
diistintilebilir. Web 3.0’1 Web 4.0 ve Web 5.0 sistemleri takip etmektedir. Bu son gelisen
sistemlerin gelecekte neler olusturabilecegini ve hangi tekliflerle sahaya ¢iktigin1 zaman daha

net gosterecektir.
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BOLUM 4
4. YONTEM
Bu béliimde arastirma siirecinin her asamasi detaylandirilmig, arastirmanin modeli,
evreni, 6rneklemi, veri toplama araglari agiklanarak verilerin toplanma ve ¢oziimleme siiregleri

hakkinda bilgiler verilmistir.

4.1. Arastirmanin Modeli

Etkinlik tasarlamaya dayali olan bu c¢alismada temel nitel arastirma deseni
kullanilmistir. “Kapsamli bir kullanim alanina sahip olan temel nitel arastirma deseni ¢esitli
disiplinlerde, uygulama alanlarinda ve pratikte oldugu gibi egitim alaninda da sik kullanilan
nitel arastirma desenlerindendir” (Akyildiz, 2022, s. 38). Yildirim ve Simsek (2021, s. 227),
nitel arastirmalarda arastirilan olgu, durum veya olaya dair biitiinciil bir resim ortaya koymanin
onemine dikkat cekerek sunlari sOylemistir: “Bilimin, hele insan ve iletisim odakli nitel
arastirmanin bilgi ve internet teknolojilerine kayitsiz kalmasi beklenemez. Ciinkii yeni bir
iletisim ve etkilesim formati1 insani, ¢evresini, toplumu, gercekligin olusturulmasini ve yeni
gercekliklerin miizakere edilme siirecini degistirmeyle baslar” (s. 222). Calismada bu hususlar
1s1g¢1nda bilgi ve internet teknolojileriyle sosyal gerceklikler biitiinlestirilerek yeni tasarimlar

ortaya konulmustur.

4.2. Arastirmanin Kapsam

Bu aragtirmanin odaklandig1 iki ayr1 alan oldugu sdylenebilir. {1k olarak 2019 ve 2023
Tiirkge dersi 6gretim programlarinda yer alan tiim Tirkce dersi kazanimlarinin igerisinden
sadece 6. sinif diizeyindeki okuma becerisi kazanimlarina odaklanilarak ¢alismanin hedefi tayin
edilmistir. Calismada cesitli sebepler 1s1¢1nda okuma becerisine odaklanilmistir. Bunlardan biri
okuma becerisinin yogun biligsel faaliyet gerektirmesi ve diger becerileri kapsayici, gelistirici
nitelikte olmasidir. Benzer (2019) okudugunu anlamanin yalnizca Tiirk¢e derslerine 6zgii bir
beceri olarak siirlandirilamayacagini, okuma becerisine sahip olmayan Ogrencilerin diger
derslerde de basartya ulasamayacagini belirterek okumay1 bir “ara disiplin becerisi” olarak
nitelendirmistir (s. 98). Ayrica Ekonomik Is Birligi ve Kalkinma Orgiitii (OECD) tarafindan
yapilan, dgrencilerin okuma becerisini &lgen Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi
(PISA) verileri Tiirkiye’nin OECD ortalamasinin oldukga altinda kaldigin1 gostermektedir.
2003 yilindan itibaren yapilan analizlerde Tiirkiye nin genel okuma puaninin 2009’a kadar artis
gosterdigi ancak sinava Tirkiye’den katilan 6grencilerin dogru cevap genel ortalamasinin

%351°1 gecemedigi goriilmektedir. Okuma egitimi politikalarinin gelistirilmesinde tilkelerin
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egitim sistemlerindeki zayif ve gii¢lii yonlerin fark edilmesini saglayan bu sinavin sonug¢larimin
dikkate alinmasi gerektigi belirtilmektedir (Bozkurt, 2016, s. 1673). Bu dogrultuda Tiirkce ders
kitaplarinda yer alan okudugunu anlama sorular1 i¢in de Oneriler getirilmistir. Ders
kitaplarindaki sorularin “bilgi diizeyinden c¢ikarilarak bilgiyi giinliik hayatta kullandirmaya
sevk edecek {ist diizey diisiinme becerilerinin ise kosulacagi soru tiplerinden olusturulmasi”
gerektigi vurgulanmaktadir (Benzer, 2019, 5.98). Okuma becerisinin bu ¢ok yonliiliigii ve kritik
rolii ¢cercevesinde ¢alismada 6. sinif okuma becerisi kazanimlarina odaklanilmastir.

Ote yandan arastirmanin diger odagmni Web 2.0 kavraminin sundugu imkénlar
dahilinde sistemin ortaya c¢iktigi giinden bugiine kadar gelistirilen tim dijital araglar
olusturmaktadir. Bu genis alan igerisinden amaca yonelik tasnifler yapilmis ve hedeflenen ders
icerikleriyle biitiinlestirilebilecek uygulamalar secilmistir. Bu dogrultuda araglara iliskin
kapsami su uygulamalar olusturmustur: Artsteps, Thinglink, Padlet, LearningApps, Canva,
Wordwall, VisualArt, PicsArt, Forky, Datawrapper, Travelboast, MyPuzzle, Genially, Prezi.
WordArt, ChatterPix Kids, InShot. Bu araglarin belirlenmesinde {icretsiz kullanim olanagi
sunmalari, kullanigh arayiize sahip olmalari, igeriklerin zenginlestirilebilecegi cesitli secenekler
bulundurmalar1 ve kazanimlarla iligkilendirilebilecek nitelikte olmalar1 gibi 6zellikler dikkate

alinmistir.

4.3. Veri Toplama Arac¢ ve Teknikleri

Calismanin verileri dokiiman analizi ve goriisme teknigi araciligiyla toplanmustir.
Ulasilan verilerden hareketle hedeflenen kazanimlara yonelik yeni etkinlikler tasarlanmistir.
Hoepfl (1997), nitel ¢alismada dokiiman analizinin arastirmacilar i¢in en degerli bilgi
kaynaklarindan oldugunu sdylemektedir. Dokiiman analizi yalnizca yazil iirtinleri degil ayni
zamanda grafik temelli semalar, fotograflar, haritalar gibi pek ¢ok kaynagi da kapsamaktadir.
(Sak vd., 2021) Calismanin materyal tasarim kismi igin gerekli olan veriler; Tiirkge ders
Kitaplari, Tiirkge dersi 6gretim programlari, bilimsel yaynlar, video igerikler, konuyla ilgili
web siteleri, sosyal medya kanallari, siireli yayinlar, geleneksel yaklasimla iiretilmis

materyaller, dijital igerikli materyaller kanaliyla toplanmistir.

Web 2.0 araglarinin belirlenmesinde literatiir taramas1 sonucu ulagilan verilerin yani sira

“Top 100 Tools for Learning 2023 baslikli liste ile (https://ilpasiapacific.com/top-100-tools-

for-learning-2023/), Web 2 Araglar1” isimli siteden (https://web2araclari.com/) yararlanilmistir.

Web 2.0 araglarinin isimlerinden bir havuz olusturulmus ve hedeflenen igerikle

biitlinlestirilebilecek olanlar segilmistir.
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Karatas’ gore (2017) goriisme teknigi arastirma kapsaminda ulasilan bireylerin bir konu,
olgu veya durumla ilgili duygu ve diisiincelerinin anlasilmasi faaliyetidir. “Goriisme teknigi,
ulagilmak istenen verinin elde edilmesine yonelik tiim g¢abalari i¢erir mahiyettedir” (Akman
Dombekgi ve Erigsen, 2022). Calismada uzman ve uygulayicilarin goriislerinin alindigi béliimde
veriler, yari1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak toplanmistir. Yildirim ve Simsek
(2021, s. 30), “belirli bir forma dayali bir gorlisme farkli bireylerden daha sistematik ve
karsilastirilabilir bilgi elde etmeyi saglar” diyerek yar1 yapilandirilmis goriisme yaklasiminin

irdelenecek sorular1 veya igerik listesini kapsadigini belirtmistir.

Materyallerle ilgili uzman ve uygulayici goriislerinin alinmasi i¢in yar1 yapilandirilmis
goriisme formu olusturulmustur. Tiirkge Egitimi alaninda gorev yapan bir doktor 6gretim
tiyesine kontrol ettirildikten sonra Sorulara son sekli verilmistir. Bu kapsamda Tiirk¢e Egitimi
alaninda doktor ve dogent olarak gorev yapan iki farkli akademisyene ve ikisi yirmi yillik biri
on bes yillik mesleki tecriibeye sahip olan toplam {i¢ Tiirk¢e 6gretmenine sorular yoneltilmis,

materyallerle ilgili degerlendirme yapmalari saglanmistir. Goriisme sorular1 asagidaki gibidir:

1) Calisma kapsaminda tasarlanan materyaller sinif diizeyine uygun mudur?
2) Calisma kapsaminda tasarlanan materyaller uygulanabilir midir?
3) Sizce bu materyaller hedeflenen 6. smif okuma becerisi kazanimlarina

ulasilmasina yardimci olur mu?
4) Materyallerin siirliliklar: sizce nelerdir?
5) Etkinliklerin ders kitabindaki etkinliklerden farklar1 nelerdir?
6) Materyallerle ilgili bir 6neriniz var mi?

4.4. Verilerin Toplanmasi

Verilerin toplanma siirecinde su asamalar izlenmistir:

1) Egitimde materyal anlayis1 lizerine yurt i¢i ve yurt disindaki kaynaklarin taranmasi.

2) Alan yazin1 taramasi ve Ogretmenlerle yapilan goriismeler dogrultusunda Tiirkce
derslerinde yaygin olarak kullanilan materyallerin tespit edilmesi ve genel materyal
anlayisinin arastirilmasi.

3) Dijital materyallere iligkin alan yazinin taranmasi.
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4) Materyal tasarim ve gorsel tasarim ilkelerinin arastirilip ortaya konulmasi.

5) Tirk¢e 6gretim programlarinin incelenmesi.

6) Kazanimlarin analiz edilmesi.

7) 6. siif Tiirkge ders kitabindaki metinlerin ve etkinliklerin analiz edilmesi.

8) Okuma becerisi ve beceri odakli materyaller iizerine alan yazinin taranmasi.

9) Web 2.0 araglarinin taranmasi.

10) Web 2.0 araglarmin kullanimiyla ilgili egitim video serisi izlenerek egitim alinmasi.

11) Hedefe yonelik kullanilabilecek Web 2.0 araglarinin isimlerinden bir havuz
olusturulmasi.

12) 2019 ve 2023 Tiirkce Ogretim Programlarinda yer alan 6. smif okuma becerisi
kazanimlarinin analiz edilerek uygun Web 2.0 araglariyla eglestirme taslaginin
olusturulmasi.

13) Siirecte elde edilen verilerin analiz edilmesi.

14) Elde edilen verilere dayanarak materyal onerilerinin ve taslaklarin ortaya konulmasi.

15) Etkinlikler {izerine yiritilen fikirlerin, yapilan taslaklarin uzmanlarla ve
uygulayicilarla (Tiirkge Egitimi alamindaki iki ogretim iiyesi, Web 2.0 iizerine proje
calismalart olan 25 yillik tecriibeli bir Tiirkce ogretmeni ve yine 20 yillik mesleki
tecriibesi olan bagska bir Tiirkce ogretmeniyle) paylasilarak goriislerinin alinmasi.

16) Taslaklar lizerinde gerekli degisikliklerin ve gelistirmelerin yapilmasi.

17) Materyallerin hedeflenen kazanimlara yonelik olusturulan igeriklerle materyal tasarim
ilkelerine gore tasarlanip ortaya konulmasi.

18) Uzmanlarin ve uygulayicilarin goriislerinin alinmasi.

19) Materyallerin sinirlhiliklarinin kaydedilmesi.

20) Materyaller tizerinde gerekli diizenlemelerin yapilmasi.

21) Materyallere iliskin acgiklama, detay ve tanitimlarin ayrica materyallerin ders igi
kullanimina dair Onerilerin yazili olarak ortaya konulmasi, icerige iliskin gorsellerin

paylasilmasi.

4.5. Verilerin Coziimlenmesi

1. Asama: Toplanan veriler dogrultusunda olusturulan Web 2.0 araglar1 havuzundan hedefe

yonelik kullanilabilecegi diisiiniilen araclar secilmistir. Bu sec¢im siirecinde Tiirkge Egitimi

alanindaki bir akademisyenden ve yirmi yillik mesleki deneyime sahip iki Tirkce

Ogretmeninden goriis alinmistir. Goriis alinan Tiirk¢e 6gretmenlerinden biri daha 6nce Web 2.0
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lizerine proje caligmalarn yiiriitmiis ve egitim bilimleri alaninda lisansiistii egitimini

tamamlamistir.

2. Asama: Alan yazinin taranmasi sonucu materyal hazirlama ilkeleri ortaya konulmus ve
materyaller hazirlanirken bu c¢ergeve esas alinmistir. Materyallerin  taslaklarinin
paylasilmasindan tasarimin tamamlanmasina kadar siire¢ boyunca yirmi yillik saha tecriibesi
olan ve halihazirda gorevine devam eden bir Tiirkce Ogretmeniyle goriis alisveriginde
bulunulmustur. Materyaller geri bildirimlere gére gerektigi noktada yapilandiriimistir. Ornegin
BlendedPlay isimli Web 2.0 araciyla siif i¢i yarisma formatinda bir oyun materyali
tasarlanmasi planlanmus, igerikler kurgulanmistir. Uygulamanin baglant1 adresini paylasmaya
izin vermemesi ve girilen verileri kaydetmedigi i¢in &gretmenin materyali ders Oncesi
hazirlayip siifa goétiirmesine olanak tanimamasi gibi sinirliliklar1 sebebiyle bu materyalden
vazgecilmistir. Clinkii materyalin tiim igeriginin derste doldurulmak durumunda olmasinin,
paylasilamamasimin siireyi olumsuz etkileyebilecegi diisiiniilmiis ve bu durum g6z ardi
edilmemistir. Bu nedenle materyal uygulanabilirlik agisindan yetersiz bulunarak listeden

¢ikarilmstir.

1. Bosluk-Alan 1. Oran Olgek

2. Cizgi asarim asaril 2. Denge

3. Sekil w 3. Butinlik

4. Doku 4. Yakinhk

5. Renk Materyal 5. Hizalama
Tasanimi

6. Yaz 6. Vurgu

(Yildiz, S., 2020, s. 99).
Sekil 4.1. Materyal tasarim siireci.

Burada siirecte takip edilen materyal tasarim 6ge ve ilkeleri, ¢alismada hazirlanan birkag

materyal gorseli lizerinden 6rneklenmistir:
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Sekil 4.2. Thinglink uygulamasiyla hazirlanan materyal.

Thinglink uygulamasiyla hazirlanan bu materyal gorselinde koyu zemin kullanilmus,
lizerine acik renkte canli ikonlar yerlestirilmistir. Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek ve vurgu
yapmak i¢in ¢izgilerden yararlanilmis ve bunlar arasinda anlamsal bag kurulmustur. Odag: aktif
tutmak icin diiz etiketler yerine c¢esitli sekilleri olan semboller kullanilarak konu etiketleri
olusturulmustur. Birbiriyle icerik ilgisi olan sekilli etiketler birbirine yakin konumlandirilarak
Ogrenci zihninde baglamsal sezdirme yapilmak istenmigtir. Materyalde ele alinan Afyon
metninden hareketle merkeze metinsel 6ge olan Karahisar Kalesi yerlestirilmis, ¢evresine ise
metne iligkin olgular hizali olarak yerlestirilmis. Boylece ilk bakildiginda metnin konusu
merkeze alinarak metin etrafinda gelisen unsurlar arasinda biitiinliik algis1 olusturulmaya
calisilmigtir. Etiketlerin i¢inde yer alan bilgiler, metin etrafindaki biitlinliik algisinin devami

icin ayn1 yazi stili ile yazilmistir.

39



6-B SINIF

ATASOZLERI VE DEYIMLER SERGisi

2
-]

T ‘.g”aln
g el

ol

HOS$ GELDINIZ!

}
|

H H

Sekil 4.3. Artsteps uygulamasiyla hazirlanan materyal.

Artsteps araciyla tasarlanan bu materyalde ise duvarlarda ve zeminde doku kullanimina
Ozen gosterilmistir. Tasarim dgelerinden bogluk-alan ilkesine dikkat edilerek gerekli yerlerde
bosluklar birakilmis ve goziin ilk algiladigi yer olarak bilinen sol iist kdseye vurgulanmak
istenen unsur yerlestirilmistir. Yerlestirilen bu tabela goriintiisiinde biiylik harflerle yaz:
vurgulanmis ve beyaz zemin tizerinde renk uyumu agisindan kirmizi renk kullanilmistir. Oran-
olgek ilkesi ise 6grencilerin bildikleri nesneler tizerinden konumlandirma yapmalarina olanak
saglamay1 hedeflemektedir. Bu kapsamda Artsteps Sanal Miize materyalindeki kapi ve

panolarin kullanimi 6rnek olarak verilebilir.

3. Asama: Siire¢ sonunda uzmanlardan ve 6gretmenlerden yari yapilandirilmig goriisme

formuyla goriigler alinmistir. Gortisme Sorularina gelen cevaplar asagidaki gibidir:
I.  Calisma kapsaminda tasarlanan materyaller sinif diizeyine uygun mudur?
Uzmanl: Tiim materyaller 6. sinif diizeyine uygundur.

Uzman2: Arastirma igin tasarlananan 12 etkinlik genel olarak 6. sinif 6grencilerinin
diizeyine uygun goriinmektedir. Yapilan etkinlikler oncelikle 6. Sinif okuma becerisine gére
hazirlanmis oldugu icin segilen metinler, ogretilmesi hedeflenen kelime ve kelime gruplar

dogru sec¢ilmigstir. Segilen web 2.0 araglart da genel sinif seviyesine uygundur.

Ogretmen]1 (yirmi yillik tecriibeli): Evet uygundur, 6. sinif miifredatindaki konulara yer

verilmistir.

Ogretmen2 (yirmi yillik tecriibeli): Calisma kapsaminda tasarlanan materyaller simif

diizeyine uygundur.
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Ogretmen3 (on bes yillik tecriibeli): Calisma kapsaminda tasarlanan materyallerin

genel olarak sinif diizeyine uygun oldugu gozlemlenmistir.
Il.  Calisma kapsaminda tasarlanan materyaller uygulanabilir midir?
Uzmanl: Materyaller olduk¢a uygulanabilir ve kullanislidir.

Uzman2: Tasarlanan materyaller swiniftaki her ogrenciye ulastigi  siirece
uygulanabilirdir. Ogrencilerin seviyesine bakildiginda, bilgisayar ya da tablet kullanma
becerilerinin belli bir seviye ulastigi varsayilmaktadir ve bu seviye tasarlanan materyalleri
kullanma noktasinda yeterli olacaktir. Materyaller agisindan bakildiginda, materyallerin genel
anlamda istenen okuma becerisi kazamimlarini uygun sekilde kazandirmaya yonelik

hazirlandigi anlasiimaktadrr.

Ogretmen] (yirmi yillik tecriibeli): Evet uygulanabilir ancak internet ulasiminin sinirls

oldugu ve 6grenci sayisinin fazla oldugu siniflarda uygulamak zorlasabilir.

Ogretmen2 (yirmi yillik tecriibeli): Calisma kapsaminda tasarlanan materyaller ¢ok

rahat bir sekilde uygulanabilir.

Ogretmen3 (on bes yillik tecriibeli): Tasarlanan materyaller simf ortaminda
uygulanacaksa mevcudun ¢ok fazla olmadigi siniflarda daha fazla uygulanabilirdir. Eger sinif
mevcudu ¢ok fazla ise materyal ve etkinliklerin uygulanabilirligi agisindan bazi zorluklar

vasanabilir.

1. Sizce bu materyaller hedeflenen 6. simif okuma becerisi kazanimlarina

ulagilmasina yardimer olur mu?
Uzmanl: Cok yardimct olacagini diistiniiyorum.

Uzman2: Okuma becerisi 6ncelikli olarak yazili bir materyal ile gelistirilmeye ¢alisilan
bir beceri olsa da son yillarda ekrandan okuma ya da dijital okuma gibi kavramlar da
alanyazinda yer almaya baslamistir. Teknolojinin de hizla ilerledigini diisiindiigiimiizde okuma
becerisinin yenilik¢i uygulamalarla gelistirilmeye calisilmast olumludur. Bir diger nokta ise
uygulamamn yapildigi yas grubudur. Bu yas grubu teknolojinin i¢ine dogmus ve hayatinin her
doneminde teknolojiyi kullanmis bir yas grubudur. Bu yiizden derslerde teknolojik arag

gereglerin kullanilmasi ve internet tabanli ogretimlerin gerceklestirilmesi de 6grenciler icin
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olumludur. Ogrencilerin yas grubundan bagimsiz olarak da bakildiginda, her yastaki birey icin
daha fazla duyuyu destekleyen arag kullanimi 6gretimde etkililigi arttiracaktir. Ayrica araglart
kendileri kullanmalari ve kendi deneyimlerini olusturmalart da ogrenmede kaliciligi
saglayacaktir. Bu yonlerden bakildiginda materyallerin, 6. Sinif okuma becerisine yonelik

kazammlara ulasmasina yardimci olacag diisiiniilmektedir.

Materyaller genel olarak beceri kazandirma noktasinda uygun olsa da yetersiz kaldig
bazi noktalar da var. Ornegin besinci etkinlikte “okuduklar: ile ilgili ¢ikarimda bulunur”
kazanmiminin ¢oktan se¢meli planlanmis bir aragtansa agik u¢lu cevaplanabilecek bir sekilde
tasarlanmast ya da farkl bir web 2.0 araci ile tasarlanmasi daha uygun olabilir. Ciinkii aslinda
istenen sey Ogrencinin neden sonucu kendisinin fark etmesidir. Ogrenci siklarda kendi
diigtinmedigi bir seyi de uygun gordiigii icin isaretleyebilir. Bu yiizden kendi diistincesinin daha
cok kullanilacag: bir etkinlik daha yararli olacaktir.

Yine sekizinci etkinlikte ayni kokten gelen sozciiklerin aywrt edilmesine yonelik bir
calisma planlanmis ancak Puzzlemaker bunun i¢in uygun bir web 2.0 aract olmayabilir.
Osrenciler kelimeleri bulup gizli yamita ulasacaklar bu eglenceli bir yon ancak hangi kelimenin
basit hangi kelimenin birlesik ya da tiiremis oldugunu pekistirecek parcasi eksik gibi
gortiniiyor. Puzzle i¢inden kelimeyi buldu ancak basit mi tiiremis mi ile ilgili bir bilgi veren ya

da bu bilgiyi sorgulayan kisimda gelistirilme yapilabilir.

Ogretmen1 (yirmi y1llik tecriibeli): Evet, 6grenciler agisindan rutin disina ¢ikildigindan

ve eglendirici yonii goz ontine alindiginda amaca ulasma agisindan etkili olabilir.

Ogretmen?2 (yirmi yillik tecriibeli): Bu materyaller hedeflenen 6. sinif okuma becerisi

kazamimlarina ulasilmasina yardimci olur.

Ogretmen3 (on bes yillik tecriibeli): Materyallerin, 6.sumf okuma becerisi
kazamimlarina ulasilmasinda yararl neticeler saglayabilecegini diisiiniiyorum. Ozellikle
materyallerin gorsellerle desteklenerek interaktif bir sekilde ve ilgi ¢ekici olmasi kazanmimlarin
pekistirilmesi a¢isindan faydali olabilir. Ayrica ilgili kazanimlarin 6grencilerin zihinlerinde
kalicilik kazanmasi noktasinda da faydali doniitler saglanabilir. Ogrencilerin bu materyallerle
konular: tekrar etmesi ile kazamimlarda pekistirme gerceklesebilir. Boylece ders islenisinde

verimlilik artist meydana gelebilir.
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IV.  Materyallerin sinirhiliklart sizce nelerdir?

Uzmanl: S6z konusu etkinliklerin simirliligini; okuryazarlik gerektirmesi, uygulamalart
kullanirken ilgili konuda on kosul bilgileri bulunmayan ya da eksik olan ogrencilerce salt

ezbere kacilmasi olusturabilir.

Uzman2: Materyallerle ilgili en biiyiik sinirlilik her ogrencinin materyalleri kullanacagt
bir araca sahip olmama ihtimalidir. Giiniimiizde akilli telefon, bilgisayar ve tablet gibi tiim
arag gere¢ler ¢ogu evde bulunmaktadir ancak bu araglara sahip olamayacak ogrencilerin
varligi da yadsinamazdir. Bunun disinda teknik bir aksaklik ya da internet kesintisi gibi
durumlar da web 2.0 araglarinin kullanimi etkileyeceginden simirlilik olarak goriilebilir. Ayrica
¢ok kalabalik siniflarda uygulanmasi da zorlasacagindan zaman zaman ogretmen agisindan

zorlayict olabilir.

Ogretmenl (yirmi yilik tecriibeli): Kalabalik sinif ortamlarinda kullanimi kolay
olmayabilir.

Ogretmen2 (yirmi yillik tecriibeli): Konu ile én kosul bilgisi olmayanlara bilgi

aktaramaz. Ezberlemenin desteklenmesine neden olabilir.

Ogretmen3 (on bes yillik tecriibeli): Materyallerin uygulanabilirlik noktasinda
kalabalik sinif ortaminda bazi simirlihiklar: olabilir. Akilli tahtadan etkinlik yapilacaksa
ogrenciler, etkinlikleri sinif ortaminda yapmak igin sira beklerken sikilabilir ve bu sebeple
konsantrasyon dagilabilir. Etkinlikler ev ortaminda yapilacaksa internet erigimi problemi

vasayanlar veya internet imkani olmayanlar etkinliklere ulasimda sikinti yasayabilir.
V.  Etkinliklerin ders kitabindaki etkinliklerden farklar1 nelerdir?

Uzmanl: Etkinlikler, Tiirk ders kitabindaki etkinliklere gére daha ilgi ¢ekici ve yaratici
bir konuya, icerige ve uygulamaya sahiptir. Ozellikle is birlik¢i 6grenme bakimindan bu

etkinlikler kitaptaki etkinliklerden ayrilmaktadir.

Uzman2: Ders kitabi etkinlikleri, genel olarak sinif icinde uygulanma kolayligi saglayan
ve cogunlukla yazili olan etkinlikler olarak karsimiza ¢ikmakta. Ozellikle kalabalik simiflarda
ogretmenin rahat¢a uygulamasina yonelik olarak tasarlanan ders kitabt etkinliklerinde az
sayida da olsa teknolojiyi igine alan etkinliklerle karsilasilmaktadir ancak yeterli degildir. Bu

yontiyle tasarlanan etkinlikler ders kitaplarindan olduk¢a farklidir. Ayrica 6grencilerin icin ilgi
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¢ekici bir materyal oldugundan motivasyona da arttiracagi diigiiniilmektedir. Motivasyonu
arttirmasi yoniiyle de ders kitabi etkinliklerinden farklilasmakladir. Onun disinda gérsellerle
desteklenmesi de ders kitab etkililiklerinden ayrilan yoniidiir. Zaman zaman ders kitaplarinda
da gorsellere rastlanmaktadir ancak web 2.0 ara¢larinda zaman zaman ti¢ boyutlu nesnelere
ver verilmesi ya da hareketli bir ortam iizerinden etkinlik yapilmasi, ders kitaplarindaki
gorsellerden fazlaca farklilagsmaktadir. Web 2.0 araglariyla tasarlanmis bu etkinliklerin icinde
oyunlastirmayt da barindirmasi kagit iizerinde kalan -ilgi ¢ekici olan materyaller kullanilsa

bile- kitap etkinlerinden bir adim one ¢itkarmaktadir.

Ogretmen] (yirmi yillik tecriibeli): Ders kitabindaki etkinlikler genelde birbirini tekrar
eden formatta, yazma gerektiren etkinliklerdir. Bu etkinliklerde ise 6grencileri stkmayacak
tarzda olmasi daha etkilidir. Tabi bu etkinlikleri de belli araliklarla uygulamak, etkinliklerin

ogrencilerde uyandirdigi heyecani canli tutmasi agisindan onemlidir.

Ogretmen2 (yirmi yillik tecriibeli): Okul kitabindaki etkinlikler ¢ok siradan ¢ocuklar
stkilyyor ama bu etkinlikler ilgi ¢ekici ¢ok farkly merak uyandirryor segilen gorseller boyutlar

renkler verilen mesajlar hedefe ulagmada belirleyici olabilir.

Ogretmen3 (on bes yillik tecriibeli): Etkinliklerin interaktif bicimde olmasi ve anlik geri
doniit saglamasi ogrencilerin konsantrasyonu agisindan olumlu etkiler saglayabilir. Ayrica
egitici oyun seklinde olmasi ve dogru cevaplar verildiginde basarili olanlara sembolik odiiller
verilmesi 6grenme esnasinda giidiilenmeyi artirict etkiler saglayabilir. Ders kitabindaki
etkinliklerde ise dogru verilen cevaplarda ancak 6gretmen tarafindan sozlii vb. doniit

saglanabilmektedir.
VI.  Materyallerle ilgili bir 6neriniz var mi1?
Uzmanl: Materyalleri olduk¢a begendigimden herhangi bir 6nerim bulunmamaktadir.

Uzman2: Materyallerin genel olarak 6. sinif 6grencilerinin seviyelerine uygun oldugu
diigtiniilmektedir ancak teknoloji siirekli giincellenen bir unsur oldugu i¢in miimkiin oldugunca
giincelligi saglanmali ve ozellikle YouTube linki ya da internet sitesi linki gibi erisim adresi
gosterilen etkinliklerde siklikla kontroller yapilmalidir. Zaman zaman linklerin erisilmez olma

durumu ya da verilerin eski bilgi icerme durumu karsimiza ¢ikmaktadur.

Ogretmen] (yirmi yillik tecriibeli): Calismalarimiz gayet giizel olmus, basarilarinizin

devamini dilerim bu dogrultuda farkli beceri alanlariyla ilgili de cesitlilik artirilabilir.
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Ogretmen? (yirmi yillik tecriibeli): Daha giincel aktiiel konulardan secilebilir.

Ogretmen3 (on bes yillik tecriibeli): Materyallerin daha da cesitlendirilmesi ve renkli

gorsellerle desteklenerek icerigin zenginlestirilmesi etkinliklere olumlu katki saglayabilir.

4.6. Gegerlik ve Giivenilirlik

Nitel ¢alismalarda “aragtirma sonuglarinin benzer ortamlara genellenebilmesi i¢in nitel
arastirmacinin okuyucuyu, arastirmanin tiim asamalar1 hakkinda ayrintili bir sekilde
bilgilendirmesi beklenir” (Yildirim ve Simsek, 2021, s. 284). Gegerligin saglanmasi i¢in verilen
bu husus dogrultusunda arastirma siirecinde izlenen tiim asamalar, bagvurulan kaynaklar ve
izlenen yol; yontem boéliimiinde detayli sekilde agiklanarak sunulmustur.

Ayn1 zamanda “arastirmaci, arastirmada izledigi asamalar1 ayrintili ve agik bir bigimde
rapor ettigi takdirde arastirmanin dis giivenirligi konusunda énemli bir adim atmis olacaktir”
(Yildirnm ve Simsek, 2021, 5.287) denmistir. Nitel arastirmalarda i¢ giivenilirligin karsilig
olarak tutarlilik kavrami one ¢ikmaktadir. Bu baslik altinda “giivenilirligin belirli 6l¢iide
saglandigini ortaya koymak isteyen bir arastirmacinin, goériismenin baslangicindan baslayarak
analizlerin raporlagtirllmas1 dahil biitiin siirecleri titizlikle yiiriitmesi ve raporlastirmasi
gerekmektedir” (Arslan, 2022, s. 402) ifadeleri kullanilmistir. Bu kapsamda ¢alisma boyunca
ylriitiilen biitiin asamalar ortaya konulmus; alinan uzman ve 6gretmen goriisleri dogrudan
sunulmustur. Siiregte esas aliman tasarim ilkeleri, bazi etkinlik gorselleri {lizerinden

orneklenerek agiklanmustir.
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Tablo 4.1. Kazanimlarin materyallerde kullaniima durumu.

2019 TURKCE
OGRETIM
PROGRAMINDA
YER ALAN 6.
SINIF OKUMA
BECERISi
KAZANIMLARI

1. Etkinlik

2. Etkinlik

3. Etkinlik

4. Etkinlik

5. Etkinlik

6. Etkinlik

7. Etkinlik

8. Etkinlik

9. Etkinlik

10. Etkinlik

11. Etkinlik

12. Etkinlik

Akict Okuma

T.6.3.1. Noktalama
isaretlerine dikkat
ederek sesli ve
sessiz okur.

T.6.3.2. Metni
tiiriin 6zelliklerine
uygun bi¢imde
okur.

Ogrencilerin
seviyelerine uygun,
edebi degeri olan
siirleri ve kisa
vaziar tiiriiniin
ozelligine gore
okumalari ve
ezberlemeleri
saglamr.

T.6.3.3. Farkl yaz1
karakterleri ile
yazilmis yazilar
okur.

T.6.3.4. Okuma
stratejilerini
kullanir.

Sesli, sessiz,
tahmin ederek, not
alarak, soru
sorarak, okuma
tivatrosu ve hizli
okuma gibi yontem
ve teknikleri
kullanmalar:
saglanr.

So6z Varhg

T.6.3.5.
Baglamdan
yararlanarak
bilmedigi kelime
ve kelime
gruplarinin
anlamini tahmin
eder.

a) Ogrencilerin
tahmin ettikleri
kelime ve kelime
gruplarini
ogrenmek igin
sozliik, atasozleri
ve deyimler
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sozliigii vb.
araclar
kullanmalar
saglanr.

b) Ogrencinin
ogrendigi kelime
ve kelime
gruplarindan
sozliik olusturmasi
tesvik edilir.

T.6.3.6. Deyim ve
atasOzlerinin
metne katkisini
belirler.

T.6.3.7. Cekim
eklerinin
islevlerini ayirt
eder.

Isim cekim ekleri
(cogul eki, hal
ekleri, iyelik ekleri
ve soru eki)
tizerinde durulur.

T.6.3.8. Isim ve
sifatlarin metnin
anlamina olan

katkisini agiklar.

T.6.3.9. Isim ve
sifat
tamlamalarinin
metnin anlamina
olan katkisinm
aciklar,

T.6.3.10. Edat,
baglag ve
tinlemlerin metnin
anlamina olan
katkisini agiklar.

T.6.3.11. Basit,
tiiremis ve birlesik
kelimeleri ayirt
eder.

T.6.3.12.
Zamirlerin metnin
anlamina olan
katkisini agiklar.

T.6.3.13. Metni
olusturan unsurlar
arasindaki gegis ve
baglanti
ifadelerinin anlama
olan katkisini
degerlendirir.
(Ama, fakat,
ancak, lakin,
bununla birlikte ve
buna ragmen
ifadeleri lizerinde
durulur.)
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Anlama

T.6.3.14.
Metindeki s6z
sanatlarini tespit
eder.

Konugturma
(intak) ve karsithk
(tezat) s6z
sanatlari verilir.

T.6.3.15.
Gorselden ve
basliktan hareketle
okuyacagi metnin
konusunu tahmin
eder.

T.6.3.16.
Okuduklarini
Ozetler.

T.6.3.17. Metinle
ilgili sorulari
cevaplar.

Metin i¢i ve metin
disi anlam iligkileri
kurulur.

T.6.3.18. Metinle
ilgili sorular sorar.

T.6.3.19. Metnin
konusunu belirler.

T.6.3.20. Metnin
ana fikrini/ana
duygusunu belirler.

T.6.3.21. Metnin
icerigine uygun
baslik belirler.

T.6.3.22.
Metindeki hikaye
unsurlarmi belirler.
Olay orgiisii,
mekan, zaman,
sahis ve varlik
kadrosu, anlatici
tizerinde durulur.

T.6.3.23. Metinde
ele alinan
sorunlara farkl
¢Oziimler iiretir.

T.6.3.24. Metnin
igerigini yorumlar.
a) Yazarin olaylara
bakis agisinin
tespit edilmesi
saglanir.

b) Metindeki 6znel
ve nesnel
yaklasimlarin
tespit edilmesi
saglanr.

¢) Metindeki ornek
ve ayrintilara atif
yapumasi saglanir.
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T.6.3.25. Metinler
arasinda
karsilagtirma

yapar.

T.6.3.26. Metin
tiirlerini ayirt eder.
a) Ani, mektup,
tiyatro, gezi yazisi
tiirleri
ogretilmelidir.

b) Metin tiirlerine
iliskin ayrintili
bilgi
verilmemelidir.

T.6.3.27. Siirin
sekil 6zelliklerini
agiklar.

Siirde kafiye, redif
gibi ahenk
unsurlart tizerinde
durulur, bunlarin
tiirlerine
deginilmez.

T.6.3.28.
Metindeki gercek
ve kurgusal
unsurlar ayirt
eder.

T.6.3.29.
Okuduklari ile
ilgili ¢ikarimlarda
bulunur.
Neden-sonug,
amag-sonug, kosul,
karsilastirma,
benzetme,
orneklendirme,
duygu belirten
ifadeler, abartma
tizerinde durulur.

T.6.3.30.
Gorsellerle ilgili
sorulari cevaplar.
a) Ogrencilerin
haber fotograflari
ve karikatiirleri
yorumlayarak
goriislerini
bildirmeleri
saglanr.

b) Haberi/bilgiyi
gorsel
yorumcularin nasil
ilettiklerinin
sorgulanmast
saglanir.

T.6.3.31. Metinde
onemli noktalarin
vurgulanig

bicimlerini kavrar.
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T.6.3.32. Medya
metinlerini
degerlendirir.
Internet, sinema ve
televizyonun
verdigi iletileri
degerlendirmeleri
saglanr.

T.6.3.33. Bilgi
kaynaklarmi etkili
bir sekilde kullanir.

T.6.3.34. Bilgi
kaynaklarimnin
giivenilirligini
sorgular.

a) Internet/yazili
(dergi, kitap,
brogiir, gazete vb.)
kaynaklarin
giivenilirliklerinin
sorgulanmasi
saglamr.

b) Bilimsel
calismalarda
agirlikl olarak
“edu” ve “gov”
uzantili sitelerin
kullanildig
vurgulanir.

T.6.3.35. Grafik,
tablo ve ¢izelgeyle
sunulan bilgileri
yorumlar.
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2023 TURKCE DERSi OGRETIM PROGRAMI KRiTiK KONU VE KAZANIMLAR
2023-2024 egitim 6gretim yili i¢in hazirlanmis programda toplam 35 kazanimdan 21

kazanim kritik kazanim olarak verilmistir. Bunlar asagida siralanmistir:

T.6.3. OKUMA
Akic1 Okuma
T.6.3.4. Okuma stratejilerini kullanir.

Sesli, sessiz, tahmin ederek, not alarak, soru sorarak, okuma tiyatrosu ve hizli okuma gibi

yontem ve teknikleri kullanmalart saglanir.

S6z Varhgi

T.6.3.7. Cekim eklerinin islevlerini ayirt eder.

Isim cekim ekleri (cogul eki, hal ekleri, iyelik ekleri ve soru eki) iizerinde durulur.
T.6.3.9. Isim ve sifat tamlamalarinin metnin anlamina olan katkisini agiklar.
T.6.3.10. Edat, bagla¢ ve linlemlerin metnin anlamina olan katkisin1 agiklar.
T.6.3.11. Basit, tiiremis ve birlesik kelimeleri ayirt eder.

T.6.3.12. Zamirlerin metnin anlamina olan katkisini agiklar.

Anlama

T.6.3.14. Metindeki s6z sanatlarini tespit eder.
Konugsturma (intak) ve karsithk (tezat) séz sanatlart verilir.
T.6.3.16. Okuduklarini 6zetler.

T.6.3.17. Metinle ilgili sorular1 cevaplar.

Metin ici ve metin dist anlam iliskileri kurulur.

T.6.3.19. Metnin konusunu belirler.

T.6.3.20. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.

T.6.3.21. Metnin igerigine uygun baglik belirler.
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T.6.3.23. Metinde ele alinan sorunlara farkli ¢oziimler iiretir.
T.6.3.24. Metnin igerigini yorumlar.

a) Yazarin olaylara bakis agisimin tespit edilmesi saglanir.

b) Metindeki 6znel ve nesnel yaklagimlarin tespit edilmesi saglanir.
¢) Metindeki ornek ve ayrintilara atif yapiimasi saglanir.

T.6.3.26. Metin tiirlerini ay1rt eder.

a) Ami, mektup, tiyatro, gezi yazist tiirleri ogretilmelidir.

b) Metin tiirlerine iliskin ayrintili bilgi verilmemelidir.

T.6.3.28. Metindeki gergek ve kurgusal unsurlar1 ayirt eder.
T.6.3.31. Metinde 6nemli noktalarin vurgulanis bigimlerini kavrar.

Altini ¢izmenin, koyu veya italik yazmanin, renklendirmenin, farkli punto veya font kullanmanin

islevi vurgulanir.

T.6.3.32. Medya metinlerini degerlendirir.

Internet, sinema ve televizyonun verdigi iletileri degerlendirmeleri saglanir.
T.6.3.33. Bilgi kaynaklarin1 etkili bir sekilde kullanir.

T.6.3.34. Bilgi kaynaklarinin giivenilirligini sorgular.

a) Internet/yazili (dergi, kitap, brosiir, gazete vb.) kaynaklarin giivenilirliklerinin sorgulanmasi

saglanir.

2

b) Bilimsel ¢alismalarda agirlikli olarak “edu” ve “gov” uzantili sitelerin kullanildig:

vurgulanir.

T.6.3.35. Grafik, tablo ve ¢izelgeyle sunulan bilgileri yorumlar. (TDOP, 2023)
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BOLUM 5

5. BULGULAR

Bu béliimde ¢aligmanin arastirma sorusu dogrultusunda hazirlanan materyal 6rnekleri
verilmis, tasarlanan materyaller gerekli agiklamalarla detaylandirilmis ve Tiirk¢e dersi 6. sinif
okuma becerisi kazanimlariyla iliskilendirilmistir. Siiregte yararlanilan Web 2.0 araglar ve
hazirlanan materyal igerikleri tanitilmistir. Calisma kapsaminda hazirlanan materyaller sanal
sinif platformunda bir araya getirilmistir. Asagida verilen baglanti adresinden sanal sinifa
ulasilarak dijital materyaller incelenebilmektedir. Sanal sinif baglant1 adresi:

https://classroom.google.com/c/NjicxNTAwODQzMDE3?cjc=gbrnx7n

5.1. Etkinlik 1 - Atasozii ve Deyimler Sanal Miizesi
5.1.1 Sumf diizeyi

6. sinif

5.1.2. Ders adi
Tiirkge

5.1.3. Kazanim

T.6.3.3. Farkli yazi karakterleri ile yazilmig yazilari okur.

T.6.3.5. Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarimin anlamini

tahmin eder.

a) Ogrencilerin tahmin ettikleri kelime ve kelime gruplarini égrenmek icin sozliik,

atasozleri ve deyimler sozIliigii vb. araglart kullanmalari saglanir.

b) Ogrencinin ogrendigi kelime ve kelime gruplarindan sézliik olusturulmast tesvik

edilir.
T.6.3.6. Deyim ve Atasézlerinin metne katkisini belirler.

5.1.4. Materyalin ders ici kullanim amaci

Hedeflenen kazanimlar dogrultusunda 6grencilerin metinlerde karsilastiklar deyim ve
atasozlerinin sundugu anlam diinyasini kavramalari, s6z varligini gelistirme siirecinde sozliik
ve ¢esitli araglar1 kullanarak bilgi edinme becerilerini gelistirmeleri amaglanmaktadir. Bu
kapsamda so6z varligini olusturan cesitli Ogelere, dilin imkéanlariyla olusturulmus anlam

diinyalaria odaklanmanin faydali olacag: diistiniilmektedir.
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Dilin temel tas1 soz varligi ise sinirlidir. Ancak insanlar bu sinirlamayi kabul etmemis,
siirli sayidaki sozciikle sonsuzu anlatmay1 amaclamistir. Dilin milli kimliginin ortaya
cikmast ve bir millete ait kiiltiir 6gesi durumuna gelmesi de bu asamada
gergeklesmektedir. Dil, insanlarin duygu ve diisiincelerini kodlayarak Ozneler arasi
iletisimi saglayan sistemler biitiinii olmanin yani sira yasayan canli bir varliktir. (Tek ve

Uysal, 2021, s. 262)

Dilin canli bir sekilde varligin siirdiirmesi toplumlarin gelistirdigi anlam sistemlerinin
kusaktan kusaga aktarilmasina olanak tanir. “Kisa ve kaliplasmis 0zsozler bigiminde
rastladigimiz atasozleri, daha 6nceki kusaklarin yargilarini ve gézlemlerini genellikle dilsel bir
imge seklinde, bizlere yasamimizda yol gosterici birer kural olarak sunarlar” (Saglam, 2001, s.
46). Toplumca benimsenerek kaliplagsmis sézclik gruplarindan bir digeri ise deyimlerdir.
Deyimler benzetme, egretileme, 6rtmece gibi farkli s6z sanatlar1 araciligiyla bir olay1, durumu
betimlemeye yardimci olurlar (Saglam, 2001, s.46). Atasozii ve deyimler yagamda karsilasilan
herhangi bir olguyu, duyguyu, diislinceyi, olaylarin yansimalarini kisa, 6z ifadelerle biiyiik bir
anlam arka plan1 vererek sunar. Atasozii ve deyimler, kiiltiirel miras olmalarinin yani sira dili
kullananlarin zihinlerinde birka¢ sozle onlarca anlami sahneleyebilme imkani vermesinden
dolayr her zaman Onem tasimaktadir. Bu s6z varliginin 6grencilerin zihinlerinde kalict
olabilmesi, Ogrencilerin bunlar1 kullanip yapilandirabilmesi i¢in metinlerde karsilastiklari
atasozleri ve deyimler iizerinde diisiinmeleri gerekir. Bilgi; imge diinyasinin somutlagtiriimasi

ve lizerinde yaratict kurgular yapilmasiyla kalic1 hale gelecektir.

Etkinlikle 6grencilerin karsilastiklar1 atasozleri ve deyimleri kullanarak sanal bir
miize/sergi tasarlamalar1 amaglanmistir. Bu sayede O0grenciler her bir atasozii ve deyim i¢in
beyin firtinas1 yapacak, bu soz obeklerinin 1518inda igerikleri zenginlestirmenin yollarim
arayacaktir. Siiregte 0grencinin ¢ok yonlii diisiinme becerisinin ve hayal giiciiniin gelisebilecegi
de soylenebilir. Etkinlik sonunda sanal miize/sergi bi¢ciminde 6grencilerin elinde atasozii ve
deyimler sézliigiine benzer bir arsiv olusturulmasi amaglanmaktadir. Ayrica sergide kullanilan
bazi yazilar farkli bicimlerle, farkli yazi karakterleriyle yazilmistir. Boylece T.6.3.3. kazanimi
dogrultusunda ogrencilerin  “farkli yaz1 karakterleriyle yazilan yazilari okumast”

hedeflenmistir.

5.1.5. Kullanilan program
“Artsteps” internet iizerinden kullanilan, telefonlarla da uyumlu olan bir Web 2.0

aracidir. Bu arag; {li¢ boyutlu olarak sanal mekan tasarimi yapmay1 saglamakta ve sanal miize,
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sergi olusturma imkani vermektedir. E-posta adresi veya Google hesabiyla kayit olunduktan
sonra uygulama kullanilmaya baslanabilmektedir. Sanal miizenizi tasarlamaya bahgeyi,
duvarlari, kapilari, sergi odalarini, mekanda kullanilacak nesneleri belirleyerek
baslayabilirsiniz. Sanal miize her detayiyla kurgulanip sekillendirilmek i¢in kullanicisini
beklemektedir. Sayfanin solunda acilan panelden duvar agilari, renkleri, dokulari; kapilar,
cergeveler; sehpa, pano gibi nesneler secilebilmektedir. Uygulama pek cok iicretsiz tasarim
unsuru sunmasinin yaninda cesitli 6geleri de ticretli olarak sunmaktadir. Uygulamaya ses ve
video eklenebilmesi igerigi zenginlestirmek acisindan yarar saglamaktadir. Mekanin ii¢ boyutlu
olmast ve farkli acgilardan goriiliip gezilebilecek nitelikte olmasi uygulamayr ilgi gekici
kilmaktadir. Tasarlanan iiriin izerinde baska diizenleyicilere de yetki verilebilmekte ve baglanti
adresi paylasimiyla ortak caligma alani olusturulabilmektedir. Ayrica sergiyi gezenler i¢in bir
sohbet kutusu da yer almaktadir. Katilimecilar goriis ve yorumlarini mesajlasarak sergi
esnasinda paylasabilmektedirler. Bu etkinlikte sanal miize, sergi alan1 uygulamasi atasdzleri ve
deyimlerle entegre edilmis ve bu baslik iizerinden kurgulanmistir. Bu Web 2.0 araci, Tiirkce
dersinin yani sira bagka derslerde de bilginin 6grenciler tarafindan yapilandirilmasini saglamak

amaciyla kullanilabilir.

5.1.6. Etkinlik erisim adresi
https://www.artsteps.com/view/6603e3543aa73180d45be6d3

5.1.7. Aciklama

Bu etkinlik tek seferde yapilip sonlandirilacak sekilde kurgulanmamais egitim-6gretim
déneminin sonuna kadar tasarimi devam ettirilebilecek sekilde planlanmistir. Ogrencilerden
ders kitaplarinda yeni atasozii ve deyimlerle karsilastik¢a sanal miizelerine ekleme yapmalari
beklenmektedir. Boylece her metin islenisinden sonra icerik zenginlesecek, 6grenciler s6z
varliklar1 lizerine detayli diisiinmiis olacaklardir. Sinifta metinlerde atas6zii ve deyimlerin
kullanildiklar1 baglam incelenerek metne katilan anlamlar &grenciler tarafindan tahmin
edilmeli, ardindan onlarin sozliik, atasozleri ve deyimler sozIligli vb. araglart kullanmalari
tesvik edilmelidir. Bu dogrultuda edinilen bilgi ve goriisler miizeye, sergiye dahil
edilebilecektir. Bununla birlikte 6grencilerden Ogrendikleri atasdzii ve deyimlerin varsa
hikayelerini de arastirmalar1 istenecektir. Ciinkii, “bir sdzcliglin ya da sozciikk grubunun
anlaminin kavranabilmesi i¢in sozciigiin kullanildigi metin baglamina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Deyimlerin hikayeleri ile birlikte verilmesi ayn1 zamanda deyimin baglamu ile birlikte verilmesi
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anlamina gelmektedir” (Tek ve Uysal, 2021, s. 272). Etkinlik sonucunda dénem veya yil
sonlarinda her 6grencide birer s6z varligi arsivi olusacaktir.

Bu materyalde miize binasi ii¢ boliime ayrilmistir. Girig boliimii “Atasoézleri Salonu”,
ikinci bolim “Deyimler Salonu” ve tglincli bolim “Atasozii ve Deyim Hikayeleri Seyir
Salonu” olarak adlandirilmistir. Hem atasozleri hem deyimler salonunda metinlerde gecen
atasozleri ve deyimlerin her biri ¢esitli gorsellerle temsil edilmistir. Bu gorseller cer¢evelenerek
ilgili kategorilerde sergi salonun duvarlarina eklenmistir. Gorsellerin iizerine gelindiginde
aciklama paneli acgilmaktadir. Burada gorseldeki atasozii veya deyimin anlami ile ciimle
icindeki ornek kullanimina yer verilmistir. Bazi1 atasozleri de farkli yazi karakterleriyle
yazilarak sergilenmistir. Ayrica Ogrenciler sanal sergilerinde yer verecekleri atasozii ve
deyimlerle ilgili yaptiklar1 arastirmalarda eger bu s6z gruplarinin hikayelerine ulagsmislarsa
onlar1 da “Atasdzli ve Deyim Hikayeleri Seyir Salonu”nda sergileyebilecektir. Ciinkii bazi
atasozii ve deyimlerin halk arasinda yayginlagan ortaya ¢ikis hikayeleri vardir. Bu baglamda
pek ¢ok videolu igerige de ulasilabilmektedir. Sanal sergideki bu salon sinevizyon gosterimine
uygun seklinde tasarlanmistir. Hikayeleri de icerige dahil etmek s6z varligini daha kalict hale
getirecektir. Bu dogrultuda sergide lafla peynir gemisi yiiriimez
(https://youtu.be/0cJCcVMCaYA?si=EQgx5YK] Gm0aJX9) ve yalancinin mumu yatsiya

kadar yanar (https://youtu.be/qgMrtGHvTQA) atasozlerinin  videolu  hikayelerine

bagvurulmustur. Bu materyalde ders kitabinda yer verilen; lafla peynir gemisi yiirlimez,
yalancinin mumu yatsiya kadar yanar, davulun sesi uzaktan hos gelir, komsu komgunun kiiliine
muhtactir gibi atasozlerine yer verilmis ayrica “aga¢” kelimesi etrafinda gelisen farkli atasozleri
ele alimmugstir. Ayrica solugu kesilmek, ipin ucunu kagirmak, yiiregi hoplamak, dikkat kesilmek
gibi deyimlere de yere verilmistir. Lafla peynir gemisi ylirlimez gibi soyut ¢agrisimi yogun olan
bir atasdziinii somutlastirip gorsellestirebilmek i¢in yapay zekddan yararlanilmistir. Copilot
yapay zekd platformuna anahtar ifadelerle yonergeler yazilarak gorseller c¢izdirilmistir.
Bunlarm arasindan secim yapilarak gorseller sergi salonunda sergilenmistir. Ipin ucunu
kacirmak deyimi ve aga¢ metaforunu yansitmak icin de aymi sekilde yapay zekadan
yararlanilmigtir.

Ayn1 zamanda bu materyal tiim 6grencilerin is birligi yapmasina da olanak tanimaktadir.
Bu yoniiyle bir sanal sergi tasarimi iizerinde pek ¢ok 6grenci diizenleme yetkisine sahip olabilir.
Ogretmenler etkinligin seyrini su sekilde de kurgulayabilirler: Tiirk¢e derslerinde her smifin bir
sanal miize, sergi olusturmasi1 hedeflenebilir. Donem veya sene boyunca metinlerde karsilagilan
her atasozii ve deyim bu sanal platforma tasarim unsurlari eklenerek taginir. Sinifin tiim

Ogrencileriyle baglant1 adresi paylasilarak hepsine iiriin lizerinde tasarruf imkani taninabilir.
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Sene sonunda her sinifin sanal atasozii ve deyimler sergisi okulun web sitesinde, sosyal medya
platformlarinda veya velilerle paylasilir. Ogrencilerin iiretimlerinin goriilme ve degerlendirilme
imkan1 olusturulur. Ayrica tasarlanan iiriinler siniflar arasinda bir yarisma unsuru héline de
dontistiirtiliip 6grencilerin giidiilenmeleri artirilabilir.

Tim bu materyal siireciyle 6grencilerin 6grendikleri yeni séz ve s6z gruplarini
zihinlerinde aktif s6z varlig1 kategorisine gecirebilmesi bu dogrultuda bilgiyi yapilandirarak

yaratici diisiinme ve iiretim becerilerini gelistirmesi hedeflenmektedir.

5.1.8. Gorseller

6-B SINIF]

ATASOZLERI VE DEYIMLER SERGisi

HOS GELDINIZ!

Sekil 5.1. Artsteps uygulamasinda yapilan materyal.

SERGI BINASI PLAN!

1. SALON: ATASOZLERI SALONU
2. SALON; DEVIMLER SALONU

3. SALON: ATASOZO VE DEYIM HIKAYELERI VIDEO SALONU

1, Sergiyi Gezerken S8z Varhiumizdaki Kolttr Hazinelerimizi

“Degerli Ziyaretcilerimi
Daba Yakindan T:
Dokunup Agiklamalarina Ulagune.”

Jonlarda Yer Alan Gorsel, Yan Ve Sunularn Uzerine

57



“MEYVE VEREN AGAG TASLANIR.”
“AGAC YADDRAGIVIA CUREER."

"BIR VURUSEA AGAC DEVRILHEZ. "

» 0:00/0:00

"Sayle yapanm, bayle yapanm demekle yopdmas
gereken is yapiimoz* aniaminda kullaniian b 562
(TOK)

- Ono isterini tamarmioyobimesi igin b an énce harekete
gesmesini séyledik. Loflo peynir gemisi yorGmeyecegini
natirattic

>> Bu atas6zonun hikdyesini (zlemek kin 3. solonu
ziyoret edebilirsiniz.
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LAFLA PEYNIR GEMiSi

YURUR MU?

Rl HABER]

ipin ucunu kagirmak

"Yonetimde veya bir seyi kullanmada gereken olglyt
yitirmek" (TDK).

"Gittigimiz sehrin guzellikleri bizi, mutfag da en ¢ok

babam etkiler. Kaldigimiz iki glin boyunca kaymagrydi,

sucuguydu derken ipin ucunu biraz kagirmig olacak,
tombul yanaklari biraz daha sigti."
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5.2. Etkinlik 2 - Metnin Derinliklerine Iniyorum; Grafikleri Yorumluyorum. / Giimiis
Kanat Metni Ornegi.
5.2.1. Simif diizeyi

6. sinif

5.2.2. Ders ad1
Tiirkge

5.2.3. Kazamim
T.6.3.4. Okuma stratejilerini kullanir.

Sesli, sessiz, tahmin ederek, not alarak, soru sorarak, okuma tiyatrosu ve hizli okuma

gibi yontem ve teknikleri kullanmalar: saglanir.
1.6.3.15. Gorselden ve basliktan hareketle okuyacagr metnin konusunu tahmin eder.
T.6.3.16. Okuduklarini ozetler.
T.6.3.17. Metinle ilgili sorular: cevaplar.
Metin ici ve metin dist anlam iliskileri kurulur.
T.6.3.18. Metinle ilgili sorular sorar.
T.6.3.19. Metnin konusunu belirler.
T.6.3.20. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.
T.6.3.21. Metnin igerigine uygun baslik belirler.
T.6.3.23. Metinde ele alinan sorunlara farkli ¢éziimler iiretir.
T.6.3.24. Metnin igerigini yorumlar.
a) Yazarin olaylara bakis agisimin tespit edilmesi saglanir.
b) Metindeki 6znel ve nesnel yaklagimlarin tespit edilmesi saglanir.

¢) Metindeki ornek ve ayrintilara atif yapitimasi saglanir.
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T.6.3.35. Grafik, tablo ve cizelgeyle sunulan bilgileri yorumlar.

5.2.4. Materyalin ders ici kullanim amaci
Bu materyalde Tiirkge ders kitabinda yer alan Cahit Uguk’un Giimiis Kanat metni ele
alimarak yukarida belirtilen kazanimlara yonelik ¢esitli, etkilesimli, ilgi ¢ekici dijital icerik
tiretimi hedeflenmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin okuma, anlama, zihinsel becerilerini ¢ok
yonli kullanip gelistirebilmesi ve bilgiyi isleyerek genisletebilmesi hedeflenmistir.
Eskiden okuma o6gretiminde ‘okumak anlamaktir’ anlayisi tizerinde duruluyor ve bu
anlayisa dayali ¢alismalar yapiliyordu. Giinlimiizde ise anlamak i¢in okuma yerine
‘6grenmek icin okuma’ anlayisina agirlik verilmektedir. Ogrenmek igin okuma, bir
gorevin gerceklestirilmesi, bir isin yiriitilmesi veya bir konunun derinlemesine
incelenmesine yonelik 6grenme amagli okuma c¢aligmalarini icermektedir. (...) Sadece
okunan metinleri anlamakla kalinmamali, bunun otesine gecilmelidir. Okuyucu
metinden 6grendigi bilgileri genisletmeli, yorumlamali, sorgulamali, sunulan verileri
karsilastirmali, bilginin degerini ve dnemini 6l¢melidir. (Gilines, 2012, s.2)
Bu dogrultuda metni okuma siireci dncesinden baslayarak 6grencilerin tahmin etmeleri, fikir
yiiriitmeleri, metnin yazili ve gdrsel unsurlarini incelemeleri saglanacak okuma sirasinda ise
her bir 6rnek ve ayrintiy1 analiz edip not almalari, sorgulamalart istenecektir. Okuma sonunda
da metnin analizi slireci Ogrenciler tarafindan derinlestirilecek, cesitli Web 2.0 araglar
kullanilarak bilginin ¢ok boyutlu islenmesi saglanacaktir. Bu hedefler i¢in materyal icerisinde
tic ayrt Web 2.0 araci kullanilmasi Onerilmistir. Bunlar; grafik yapma olanagi sunan
Datawrapper, kavram haritas1 yapilabilen Forky ve igeriklerin zenginlestirilebilecegi sanal pano
niteligindeki Padlet uygulamalaridir. Ogrencilerin okuduklari yazili metni analiz ederek grafige
uyarlanabilecek veri ¢ikarma konusunda beyin firtinasi yapmalar1 veya metinden ¢ikarilan
grafikleri dogru yorumlayarak biitiinciil bakis acisiyla ele alabilmeleri amaglanmaktadir.
Ardindan kavram haritalartyla metne dair ogelerin, sorgulamalarin siralanmasi ve verilen
sorularin cevaplanmasi gerekmektedir. Metni pek cok detayiyla irdeleyen bir 6grencinin olay
akisint dogru siralayabilmesi, metne dair farkli 6zgiin fikirler yiiriitebilmesi, metne iliskin
unsurlart (duygu grafikleri) yorumlayabilmesi ve metni Ozetleyebilmesi beklenmektedir.
Nitekim hazirlanan materyalde, metnin boliimlere ayrilarak duygu grafiklerinin ¢ikarilmasi ve
beklenmeyen bir karakter olan kus ilizerinden Ozetlenmesinin istenmesi de bu hedeflere

yoneliktir.

5.2.5. Kullanmilan program
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Materyal tasariminda oncelikle metinden ¢ikarilan veriler bigimlendirilerek grafiklere
doniistiiriilmiistir. Bu amag icin “Datawrapper” uygulamasi: kullanilmistir. Bu uygulama;
kullanicilarin girdigi cesitli veri ve degiskenleri grafiklere doniistiirmekte, bunlar1 gérsel olarak
kaydetme veya baglant1 adresi ile paylasma imkan1 sunmaktadir. Icerisinde ¢izgi grafiginden,
siitun grafiklerine, dagilim tablolarina kadar pek c¢ok farkli sablon barindiran Datawrapper
uygulamasi, verilerin semalastirilmasi agisindan kullanim kolaylig1 saglamaktadir. Kullanicilar
ticretsiz olarak ve liyelik gerektirmeden bu uygulamadan yararlanabilir. Kullanicilar, yaptiklari
grafiklere, tablolara, haritalara agiklamalar ekleyebilir; bigimsel 6zellikleri yonetebilirler.

Kullanilan bir diger Web 2.0 aract ise “Forky” uygulamasidir. Kavram ve zihin
haritalar1 olusturmaya yarayan pek ¢ok Web 2.0 aract bulunmaktadir. Forky de bunlardan
biridir. Forky basit araylizii, licretsiz olmasi ve kolay kullanimi agisindan pratiklik
saglamaktadir. Kavram veya zihin haritalarinda kullanilacak bilgi kutulari olusturulmakta,
bunlar ¢esitli ok isareti sekilleriyle birbirine baglanmakta ve istege gore
renklendirilebilmektedir. Baglant1 adresi kolayca paylasilabilmekte ve gerektigi takdirde
tizerinde ekleme ¢ikarmalar yapilmaya devam edilebilmektedir. Bu baglanti adresi farkli Web
2.0 araclar igerisine eklenerek de kullanilabilmekte boylece araglar arasi gecis imkani
olusturulabilmektedir.

Materyalin son kisminda ise sanal pano olan “Padlet” uygulamasi kullanilmistir. Padlet
renkli arayiizii ile kullanicilarin ilgisini gekme potansiyeline sahiptir. Igerisinde pek ¢ok farkli
sablon bulundurmakta ve baglanti linkini paylasma olanagi sunmaktadir. Farkli
diizenleyicilerin aktif olmasiyla iiriin lizerinde etkilesimli tasarim siireci saglanabilmektedir.
Ayrica goriintiileyenlerin panodaki gonderilere yorum yapma segenegi de vardir. Diger Web
2.0 araglariyla tiretilen iriinlerin buradaki sanal panoya dahil edilebilmesi ayrica eklenen
pencerelere gorseller, videolar, dosyalar, baglanti adresleri ilave edilebiliyor olmasi

uygulamay1 islevsel kilmaktadir.

Datawrapper {iyeliksiz kullanim olanag: verirken Forky ve Padlet’e iiye bilgileri veya
Google hesabiyla giris yapmak gerekmektedir. Bu materyalde Datawrapper ve Forky
araclarindan elde edilen iirtinler Padlet ile biitiinlestirilmis, belirlenen metin etrafinda bir biitiin

olarak sunulmustur.

5.2.6. EtKkinlik Erisim Adresi

Datawrapper: https://www.datawrapper.de/

Forky: https://forky.io/graph/dfd709e9-11ea-4714-affe-569f9d29d51f
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Padlet: https://padlet.com/turkcedeweb2/g-m-kanat-metn-etk-nl-kler-36jroa9t8jijnye4 Padlet

slayt big¢imi: https://padlet.com/turkcedeweb?2/g-m-kanat-metn-etk-nl-kler-
36jroadt8jijnyed/slideshow/wish/2961680479

5.2.7. Aciklama

Materyalin islevsel sekilde kullanilabilmesi i¢in oncelikle sanal pano olan Padlet’e
eklenmis metin gorselleri dgrencilere inceletilir. Ogrencilerin metin basligini, igerigini tahmin
etmeleri saglanir. Ardindan 6grenciler metni agmali, 6rnek ve detaylara dikkat ederek okumali,
gerekli yerleri isaretlemelidir. Ogretmen Padlet iizerinden Forky sitesine eriserek hazirladig
metin incelemesine yonelik sorulart Ogrencilere agip cevaplamalarini ister. Ardindan
ogrencilerin de sorular olusturmasini ister, semadaki bos kisimlara dahil eder.

Grafikler cikarilabilmesi i¢in metin dort boliime ayrilmistir. Bu boliimler metindeki
duygu akis1 ve yogunluklarina gore tasnif edilmistir. Metinde vurgulanan ve sezdirilen duygular
tizerine diisiiniilmiis, olay akis1 acisindan bunlar degerlendirilmis ve yogunluk durumuna gore
sayisal veriler olusturulmustur. Metne hakim olan bes duygu belirlenerek her boliim duygular
tizerinden degerlendirilmistir. Giimiis Kanat metnindeki bu bes duygu telas, hayranlik, seving,
heyecan, saskinlik olarak siralanmistir. Metnin her boliimii i¢in Datawrapper uygulamasindan
cizgi grafigi olusturulmustur. Bu grafikler ait olduklar1 boliimleri temsil etmeleri bakimindan
sembolik olarak isimlendirilmistir. Isimler “Tiirk¢e”, “Tiirk Milleti”, “Kalp”, “Zihin” olarak
her bir grafige atanmistir. Bunun sebebi 6grencilerin grafikleri yorumladiktan sonra tespit
ettikleri olay akisma gore grafikleri, boliimleri siralamalarinin gerekmesidir. Siralama
sonucunda 6grenciler “Tiirkge Tiirk milletinin kalbidir, zihnidir.” climlesine ulasabileceklerdir.
Bu asama ozetleme oOncesinde gergeklesmelidir. Ogrenciler grafiklerin hazirlanma ve
yorumlanma siirecinde aktiflestirilebilir. Bu agama egiticinin hayal giiciine veya planlamasina
birakilmigtir. Ogretmen ister grafikleri hazirlayip 6grencilerin incelemesine sunabilir isterse
ogrencileri iki gruba ayirip bir grubun grafikleri hazirlamasini diger grubun yorumlamasini
isteyebilir. Ciinkii grafiklerin hem veriye dokiiliip hazirlanma asamasi hem yorumlanma
asamasi analiz ve yorumlama becerilerini gelistirebilecek niteliktedir.

Materyal tasariminin son agamasinda Forky ve Datawrapper araciligtyla yapilan sunular
Padlet {izerinde birlestirilmistir. Boylece dijital bir pano {izerinde metne dair pek ¢ok boyutu
gorme imkani1 olusmustur. Metin inceleme siirecinin son boliimiinde &grencilerden metni
“kus”un goziinden 6zetlemeleri istenmistir. Metinde glimiis kanat olarak atifta bulunulan kusun

somutlagtirilmasi i¢in yapay zekd aract Copilot’a “Mikrofonla konusan, gri renkte bir kus
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resimle” direktifi verilmis ve bu gorsel de metni 6zetle yonergesiyle birlikte Padlet panosuna
eklenmistir.

Bu etkinliklerle 6grencilerin bilgiyi diizenleme, isleme, yapilandirma, degerlendirme ve
iiretme becerilerinin gelistirilmesi amag¢lanmaktadir. Bir metni farkli perspektiflerden ele alan
birey zihnini ¢ok yonli kullanmak durumunda kalacak ve hayal giiciiniin sinirlarim
zorlayacaktir. Ortaokul 6. sinif diizeyindeki Ogrencilerin gelisim o6zellikleri géz Oniine
alindiginda 6grendiklerinin kaliciliginin saglanmasinda etkilesimli etkinliklerin 6nemi one
¢cikmaktadir.

5.2.8. Gorseller

S Diagam  PSetBackground  Dundo & Redo Sshaing @ X

e

E—a—y |
.
Zlis] o MENNER

Sekil 5.2. Forky uygulamas1 materyali.

Datawrapper Dinv  Cuimerv  Fytandms  Kaadla v ‘cusm:m

Hikayelerinizi grafikler,
haritalar ve tablolarla

zenginlestirin .

Sekil 5.3. Datawrapper uygulamasi materyali.

64



Datawrapper & ocbsterge Paneli @ Yeni olugturmak = Argiv

Bu grafikte BN Argivim

Veri Yiikle Kontrol Et ve Acikla Gorsellestir

Verilerinizi nasil yiiklemek istiyorsunuz?
Kopyaladiginiz verileri buraya yapistinn

L &
Ve tablosuna XLS/CSV yiakleme Hlarici verileri
S—— bnglayn
yapiguin

Verilerinizi kopyalayip yapistinn

Verilerinizi (baghik satin/stun dahil) Excel veya LibreOfficede segin ve metin alanina
yapiginn. Aynea bilgisayanmzdan bir GSV veya Excel dosyas: da yukleyebilirsiniz

Valnizca Datawrapper's denemek istiyorsaniz bazi Srmek veri
listesi agagida verilmigtir

Srnek bir veri kimesi segin -

KALP BOLUMU

Duygu Akisinin Gosterildigi Grafik

Oranlar
Telag Hayranlik Seving Heyecan Sagkinlik
Grafik: Zeynep Yigit - Kaynak: Tiirkiye - Olusturan Datawrapper
ZIHIN BOLUMU
Duygu Akisinin Gosterildigi Grafik
0 Oranlar
Telas Hayranhk Seving Heyecan Saskinhk
TURK MILLETI BOLUMU
Duygu Akisinin Gosterildigi Grafik
60
Oranlar
Telag Hayranlik Seving Heyecan Sagkinlik

Chart: Zeynep Yigit - Source: Turkiye « Created with Datawrapper
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z @) Gegmisi duzenle

Yayinla ve Yerlesf

llerlemek —»

GOMU NI ETKINLIKLERT

Bu grafik metnin hangi bélimiine
isaret etmektedir? Grafikteki
verilerden hareketle bu b&limde
metindeki hangi olaylarin
gergeklesmis olabilecegini
tartisiniz.

GUMOS KANAT" METNL ETKINLIKLER]

Bu grafik metnin hangi bélimine
isaret etmektedir? Grafikteki
verilerden hareketle bu balimde
metindeki hangi olaylarin
gerceklesmis olabilecedini
tartiginiz.

MUS KANAT" b KLERT

Bu grafik metnin hangi bolimine
isaret etmekledir? Grafikteki
verilerden hareketle bu bélimde
metindeki hangi olaylarin
gergeklesmig olabilecegini
tartiginiz.



TURKGCE BOLUMU OO KANAT- METRE ETRINCIKLERE

Duygu Akisinin Gosterildigi Grafik Bu grafik metnin hangi balumiine
isaret etmektedir? Grafikteki
) verilerden hareketle bu balimde
metindeki hangi olaylarin
gergeklesmis olabilecegini
tartisiniz.

Oranlar

Telas Hayranhk Seving Heyecan Saskinhk

Chart: Zeynep Yigit - Source: Tiirkiye - Created with Datawrapper

“"GUMUS KANAT"

CAHIT U;UK

UMy

Metinden hareketle...
Yazan: Cahit Uguk

Asagida Tiirkge ders kitabinda yer alan "GUMUS KANAT" isimli

metne dair grafikler verilmistir. Okudugunuz metin olay ve duygu

akisina gore 4 boliime ayrilmis ve her boliim sembolik olarak

isimlendirilmistir (Tlrkge-kalp-Tirk milleti-zihin bélimdi gibi). Olay forky.io

orglileri esas alinarak her béliim igin "duygu grafigi" olusturulmustur. Forky

Bu duygu grafiklerini inceleyip, yor yiniz. Veri Haydi tikla, cevapla ve dizenle.
grafiklerin metnin hangi bélimlerine ait oldugunu bulunuz.

Sekil 5.4. Padlet uygulamas1 materyali.
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Bu grafik metnin hangi bdlimine
isaret etmektedir? Grafikteki

A = Grafikleri metindeki olaylarin akigina gére
verilerden hareketle bu bélimde

metindeki hangi olaylarn siraladiginizda béliimlere verilen isimlerle bir climleye
gergeklesmis olabilecegini bl " Dogru ULt sonra
tartiginiz. isimleri birbirine uygun sekilde baglayarak anlamh
climleye ulaginiz.
Isim siralamanizi buraya yerlestiriniz.

Bu grafik metnin hangi balimiine
isaret etmektedir? Grafikteki
verilerden hareketle bu bolimde
metindeki hangi olaylann
gergeklesmis olabilecegini
tartiginiz.

1%

Bu grafik metnin hangi balimine isaret
etmektedir? Grafikteki verilerden

hareketle bu bolumde metindeki hangi
olaylann gercekiesmis olabilecegini Ok
tartiginiz,

metni,
kusun gozinden 6zetleyiniz.

Bu grafik metnin hangi bolimiine
isaret etmektedir? Grafikteki
verilerden hareketle bu bdlimde
metindeki hangi olaylarin
gergeklesmis olabilecegini
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5.3. Etkinlik 3 - Okudugum Mektuptan Hareketle Rota Ciziyorum
5.3.1. Sinif diizeyi
6. sinif
5.3.2. Ders ad1
Tiirkge
5.3.3. Kazanim
T.6.3.13. Metni olusturan unsurlar arasindaki gegis ve baglanti ifadelerinin anlama
olan katkisini degerlendirir. (Ama, fakat, ancak, lakin, bununla birlikte ve buna ragmen

ifadeleri iizerinde durulur.)
1.6.3.25. Metinler arasinda karsilastirma yapar.
Metinlerin tema, konu, olay orgiisii ve karakterler agisindan karsilastirilmasi saglanir.
T.6.3.26. Metin tiirlerini ayiwrt eder.
a) Ani, mektup, tiyatro, gezi yazisi tiirleri ogretilmelidir.
b) Metin tiirlerine iliskin ayrintili bilgi verilmemelidir.
T.6.3.31. Metinde onemli noktalarin vurgulanig bigcimlerini kavrar.

Altimi ¢izmenin, koyu veya italik yazmanin, renklendirmenin, farkli punto veya font

kullanmanin islevi vurgulanir.

5.3.4. Materyalin ders ici kullamim amaci

Bu materyal ile ogrencilerin okuduklarim1 anlama becerilerinin = gelistirilmesi,
okuduklarindan ¢ikarim yapmalarinin saglanmasi, okuduklari metindeki anlam baglantilarini
ve yonergeleri takip etmeleri hedeflenmistir. Bununla birlikte hazirlanan mektup metni
tizerinden Ogrencilere metin tiirlerindeki farkliliklarin = sezdirilmesi, mektup tiirliniin
ozelliklerinin fark ettirilmesi amag¢lanmaktadir. Materyal kullanim1 sirasinda metin igeriginin
incelenerek ders kitabinda okunan diger metinlerle tema, konu, olay orgiisii ve karakterler
bakimindan kiyaslanmasi istenerek metinler arasinda karsilagtirma yapilmasi saglanir. Cilinkii
“ileri okur, metindeki Ortilk anlamlar1 bulabilen, metinler aras1 okumalar, karsilagtirmalar
yapabilen, metni bir¢ok agidan degerlendirebilen okurdur; yaratic1 ve elestirel etkilesimli bir
okuma gerceklestirir. ileri okur, okuma dncesi, okuma siras1 ve sonrasinda okuma faaliyetiyle

ilgili bircok etkinlikte bulunur” (Ozbay ve Bahar, 2012, 5.175).
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Metin i¢i unsurlardan olan gecis ve baglanti ifadeleri ise metnin anlam akisini
okuyucuya aktaran, metinde biitiinliigli olusturan 6nemli dgelerdir. Yardimct unsurlar olarak
nitelenen baglaglar, kelime ve climleleri birbirine baglayarak bunlar arasinda ilgi kuran
gorevsel bicimbirimler olarak tanimlanmaktadir (Kara, 2023, s.16). Climleler arasinda
kullanilan gegis ve baglanti ifadelerinin okuyucu tarafindan yorumlanma bigimi metnin
anlasilip anlagilmadigini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla bu dilsel Ogelerin zihinde
yansimalariin degerlendirilmesi ve okunan bilginin islenmesine olanak saglanmasi onem
tasimaktadir. Bu kapsamda materyal i¢cin mektup tiirlinde bir metin hazirlanmis ve igerigin
Ogrenciler tarafindan yorumlanmasi istenerek gecis ve baglanti ifadelerinin dikkate alinmasi
istenmistir. Materyalde 6grencilerin, gecis ve baglanti ifadeleri dogrultusunda yonergeleri takip
ederek bir yol haritas1 olusturmasi bununla beraber okuduklarini anlama bigimlerinin ortaya

konulmasi hedeflenmistir.

5.3.5. Kullanilan program

Materyal i¢in ilk olarak “Canva” uygulamasindan yararlanilmistir. Metin tiirlerinden
mektubun ele alindigr bu c¢aligma i¢in Canva uygulamasindan mektup big¢imini yansitan
sablonlardan biri sec¢ilmistir. Etkinlik icin 6zel olarak hazirlanan metin bu sablona
uyarlanmigtir. BOylece Ogrencilere tiirlin sekilsel oOzellikleri fark ettirilmek istenmistir.
Gorsellestirmelerin zihinde kalic1lig1 artirmasi géz 6niine almarak bu yola bagvurulmustur. Uye
girisi yaparak kullanilabilen Canva uygulamasi, en bilinen Web 2.0 araclarindan biridir.
Araylizii ilgi ¢ekici ve kullanighdir. Bunun yani sira uygulama; kullanicilara afis, poster,
kartvizit, sertifika, kartlar vb. gibi ¢ok ¢esitli sablonlar sunarak basit bir sekilde tasarimsal
Ogeler olusturmaya olanak saglamaktadir. Hazirlanan 6geler lizerinde is birlikli ¢alisma imkani
da sunan bu Web 2.0 aracinda tasarimlar gorsel olarak kaydedilebilmektedir.
Materyalde kullanilan diger Web 2.0 araci ise “Travelboast” uygulamasidir. Telefon veya
tabletlere indirilebilecek formatta gelistirilen bu uygulamanin kullanimi kolaydir. Bu agidan
uygulama, 6grencilerin rahatlikla iiretim yapabilecekleri niteliktedir. Sundugu harita arka
planlariyla bunlar iizerinde rota ¢izme olanagi sunan Travelboast’ta seyahatlerde kullanilan
farkl1 araglar da ¢izilen rotaya dahil edilebilmektedir. Uygulamada gidilen konumlarin
baslangi¢ noktasi, siirecte ugranan yerler ve varis noktalari aratilip secilir; bu konumlar
tizerinden bir seyir hatt1 olusturulur. Bu hatta kullanilan araglar ¢esitlendirmek isteyenler icin
bazilar1 {icretli sunulmustur; bisiklet, yiiriiylis sembolii, sicak hava balonu gibi araclar bunlara

ornek olarak verilebilir. Ancak araba, tren, gemi, karavan, otobiis, ugak gibi seceneklerden
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farkli renkler kullanilarak {icretsiz olarak yararlanilabilir. Hazirlanan video, cihaz hafizasina

kaydedilebilmektedir.

5.3.6. Etkinlik erisim adresi
Canva’da hazirlanan mektup metni:

https://classroom.google.com/c/NjcxNTAwODQzMDE3/m/Njc1MzY 3MDkwNjEw/details

Travelboast seyahat rotast:
https://drive.google.com/file/d/10S8VbAIS0yUowlVmzPPepRZC1EpBNnks/view
TRAVELBOAST

5.3.7. Aciklama

Materyal kapsaminda 6grenciler i¢in 6. sinif diizeyinde yer alan metin tiirlerinden
mektup biciminde bir metin kaleme alinmistir. Metin, kazanimda hedeflenen gecis ve
baglant1 ifadelerini igerecek sekilde kurgulanmistir. Mektup tiirlinde ele alinan metin, Canva
uygulamasi ile bigimlendirilmistir. Canva uygulamasindan mektup sablonlarindan biri
kullanilmis, bu tiiriin bigimsel 6zellikleri yansitilmaya c¢alisilmistir. Ogrencilerin once
mektup tiriiniin Gzelliklerine dikkat etmeleri ve metin tiirine dair fikir yiriitmeleri
gerekmektedir. Tiriin gorsellestirilerek Ogrencilere sunulmasiyla zihinde kaliciliginin
artirtlmasi ve diger tiirlerden farkinin belirtilmesi hedeflenmistir. Ardindan yazilan mektup
incelenmeli, i¢inde yer alan gecis ve baglant: ifadeleri iizerinde durulmalidir. Ogrencilerden
okuduklar1 metindeki gecis ve baglant1 ifadelerini not almalar1 istenmelidir. Ayrica akilli
tahtadan metni agan o6gretmen, metindeki gegis ve baglanti ifadelerinin altini ¢izer/boyar.
Boylece 0Ogrenciler tarafindan metindeki Onemli noktalarin vurgulanis sekillerinin
kavranmas1 saglanir. Bu ifadelerin anlama olan katkisindan hareketle o6grencilerin
Travelboast isimli uygulamay1 kullanarak harita lizerinden bir seyahat rotas: olusturmasi
beklenmektedir. Metin analiz edilerek gidilen konumlar, bahsedilen araglar dikkate alinmali
kullanilan gecis ve baglanti ifadelerinin metne katkisi irdelenmeli bu dogrultuda siireg
ogrenci tarafindan en dogru sekilde tasarlanmaya ¢alisiimalidir. Ogrencinin anlama becerisi
ve Orneklere, detaylara olan dikkatini 6l¢gmeye de yarayabilecek bu etkinlikte hayal giicii
onemli rol oynamaktadir. Ders siirecinde 6gretmenin konuya iliskin hazirladigi metin
tizerinden Ogrencilere rotalar yaptirilabilecegi gibi 6grencilerin belirlenen metin tiiriinde
gecis ve baglant1 ifadeleriyle yazdiklari kisa metinler lizerinden rotalar hazirlamalar1 da
istenebilir. Okunan metin iizerinden akilli tahtadan (telefonun veya bilgisayarin ekran

yansitma 6zelliginden yararlanilabilir) 6grencilerin hep birlikte etkinlikte aktif olarak ortak
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bir rota hazirlamalar1 da saglanabilir. Bahsedilen Web 2.0 aracglar1 her durumda egitimcilere
ve Ogrencilere hedefe yonelik islevsel uygulama alan1 sunma potansiyelindedir.
5.3.8. Gorseller

/

él

25.09.2023
\

Fevigils destiom

J
Umarim iyisindir. Seni gok 6zledim. Son gérismemizden beri hayatimda pek ok yenilik
oldu. Bu yaz uzun bir seyahate ¢iktim. Macera dolu yolculuklarla gegen bu turumda pek
cok farkli yeri ziyaret ettim. Detaylari merakla bekledigini biliyorum. Bu nedenle sana
biraz yolculugumdan bahsetmek istiyorum...

Oncelikle bir karavan kiralayip dogu sinnmiza kadar gitmek oradan da Azerbaycan'a
gegmek istiyordum. Ancak Ankara'dan Kars'a karavanla gitmek gok maliyetli olacag icin
vazgegtim. Ulke igindeki bu uzun rota icin karayolu, havayolu gibi imkanlar var bununla
birlikte tren de cok kullanilmakta. Ben de epeydir Dodu Ekspresini deneyimlemek
istiyordum. Bu nedenle Ankara'dan Kars'a giden tren biletini aldim. Ankara'dan bindigim
trenle Kinkkale, Kayseri ve Sivas'tan gectik fakat Nevsehirden gegmedik. Erzincan ile
Erzurum'u gectikten sonra Kars'a ulastik. Bu yolculukta essiz manzaralar gérdim ve bol
bol fotograf gektim.

Kars'ta trenden indikten sonra biraz sehri gezdim. Ardindan Kars-Azerbaycan,Baki ucak
seferlerine baktim. Ugakla gitmek istiyordum ama son anda bilet bulmak ¢ok zor oluyor
genellikle. Bilet bulamamaktan korktum buna ragmen Baki'ye gitmeye kararliydim ¢inki
oray! tanimak ve Hazar Denizi'nden hareketle yeni bir rota olusturmak istiyordum. Hatta
karayolundan arabayla gitmeyi bile disindim lakin ucak olursa benim igin daha iyi
olacakti. Neyse ki yogunluga ragmen ucak bileti bulabildim. Kars havaalanindan Baki'ye
ugakla ulastim. Sehri gezdim ve gok bedendim. Orada tanistigim bir adam Hazar Denizi
Uzerinden gemiyle Tirkmenistan'a gidildiginden bahsetti. Halbuki bunu daha &nce
duymustum ama unutmusum. Bu fikir beni heyecanlandirdi. Oysa Bakii'den Tirkmenistan'a
yine ucakla giderim diye disinUyordum. Hemen gemi seferlerini arastirdim. Baki'den
Torkmenistan'in ~ Torkmenbasy sehrine gemiyle gittim. Hazar Denizi gergekten
buyileyiciydi. Ardindan Turkmenistan'da da gok gizel yerler gezdim. Simdi hedefimiz
ran... Torkmenistan'dan iran'a ugakla gitmenin daha rahat olacagini dusiindom ve buradaki
yoleulugumda ugak kullandim. iran'a geldigimde gezilecek pek cok sehri oldugu igin +

araba veya karavanla seyahat etmeyi istedim. Hem burada fiyatlar da gok uygundu.
iran'da karavanla Isfahan ve Tebriz gibi pek ok sehri gezdikten sonra Turkiye kara
sinrindan  Van'a girdik. Ginlerdir yollarda olmak beni yormustu buna ragmen
yolculugumu orada bitirmedim. Van'dan Adana'ya arabayla gitmeyi planlamistim ama son
anda olan bir degisiklikten dolay! otobiise karar verdim. Adana'ya ulastiktan sonra bir
araba kiraladim ¢inki Akdenizi goérerek gitmek istedigim icin Mersin ve Antalya
Uzerinden Ankara'ya dénmeyi planlamistim. Antalya ve Ankara arasinda yol alirken
Konya'dan gegtim bununla birlikte sehrin pek ¢ok ilgesini de gérmis oldum.

Iste bu uzun yolculukta birgok ani biriktirdim. Bir gin seninle birlikte bu rotalara tekrar
gitmeyi umuyorum. En kisa sirede gérismek dilegiyle.

SEVGILER...

Adres:

Lale Mahallesi, Hisar
Sokak, No: 25
Meram/KONYA

Feyza GUNES

Sekil 5.5. Canva uygulamasi materyal.
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stUygulamasi01.40.09_4970ceab.mp4

stUygulamasi01.40.09_4970ceab.mp4

ktUygulamasi01.40.09_4970ceab.mp4
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5.4. Etkinlik 4 — Zamirli Gokyiiziinde Bir Pilot
5.4.1. Sinif diizeyi
6. sinif
5.4.2. Ders ad1
Tiirkge
5.4.3. Kazamim

T.6.3.12. Zamirlerin metnin anlamina olan katkisini aciklar.

5.4.4. Materyalin ders ici kullamim amaci

Materyal, derste zamirler konusunun islenmesinin ardindan &grencilerin konuyu
pekistirebilmelerini amaglamaktadir. Ogrencilerin ilgisini ¢ekecek ve onlara eglenerek
Ogrenebilecekleri bir materyal sunulmasi hedeflenmektedir. “Teknolojik araglardan
yararlanilarak yapilandirilan 6grenme ortamlarinda gercgeklestirilen dil bilgisi 6gretiminin,
ogrenenlerin dikkatini belirli bir dil bilgisi bigimine ¢ekerek onlarin bu bigimi dilbilimsel olarak
anlamalarina ve/veya anlama ve/veya anlatma siireclerinde isleyerek igsellestirmelerine
yardimc1 olacagint sdyleyebiliriz” (Eroglu, 2023, s.297). Bu dogrultuda bir oyun olarak
tasarlanan materyalde, puan toplama 6zelliginin ve kendisine tanimli canlar1 bitirmeden oyunun
sonuna ulagma sartinin 6grencileri glidillemesi beklenmektedir. 6. sinif diizeyindeki ¢ocuklarin
gelisim diizeyleri ve ilgi alanlar1 diistiniildiigiinde oyunlastirilmis materyallerin daha ¢ok 1ilgi
cekecegi varsayilarak zamirler konusu ugak ve bulutlardan olusan bir oyun seklinde
sunulmustur. Oyunda 6grencinin cevaplar1 dogrultusunda attig1 adimlarin dogru mu yanlig m1
oldugunun aninda doniitle goriilebilmesinin 6grenmeyi daha kalici hale getirmesi

beklenmektedir.

5.4.5. Kullanilan program

Materyalde Wordwall Web 2.0 aracit kullanilmistir. Wordwall ¢oktan segmeli
sorulardan eslestirme, dogru-yanls, siralama, ciimle ve kelime tamamlama, kelime arama
sorularina kadar bir¢ok degerlendirme bi¢imi liretmeye imkan tanimaktadir. Uygulama, bu
sorular1 gorsel bicimlendirmelerle etkilesimli sekilde sunmaya elveriglidir. Ayrica kullanim
kolaylig1 ve basit bir arayiize sahip olmasi agisindan 6ne ¢ikmaktadir. E-posta veya Google
hesaplariyla {iye girisi yapildiktan sonra verilen sablonlar arasindan ders igerikleriyle tasarim
yapmaya baslanabilmektedir. Bu Web 2.0 araciyla igerikler; oyunlastirilarak sunulabildigi gibi
flash kartlar, anagramlar, ¢arklar, etiketli diyagramlar, bulmacalar gibi farkli bicimlerle de

sunulabilmektedir. Wordwall, egitimciler i¢in zengin bir tasarim kaynagi sunmasi bakimindan
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Oonemli ve islevsel bir aragtir. Uygulama; kullanilan sablonlar i¢in ¢esitli arka plan segenekleri,
yazi fontlar1 sunmaktadir ve O6grenciler icin ilgi ¢ekici niteliktedir. Platformda hazirlanan
materyaller konuya iliskin etiketler eklenerek kategorize edilebilmekte bodylece bagka
kullanicilarin da istifadesine sunulabilmektedir. Bu yoniiyle Wordwall, ders veya hedeflenen

konular bazinda bir materyal arsivi de olusturmaktadir.

5.4.6. Etkinlik erisim adresi
https://wordwall.net/resource/71950417/c%c3%bcmlelerde-tespit-etti%c4%9finiz-zamirlerle-
kar%c5%9f%c4%bllad%c4%blklar%c4%bl-isimleri

5.4.7. Aciklama

Materyal tasarlanirken Oncelikle Tiirkge ders kitabinda zamirler konusunun hangi
ornekler lizerinden ele alindig1 arastirilmistir. Bu Ornekler {izerinden hangi zamir tiirlerine
vurgu yapildigi not alinmistir. Tasarim i¢cin Wordwall uygulamasindaki sablonlardan ugak
oyunu kullanilmistir. Oyun su sekilde kurgulanmistir: Igerisinde zamirlerin oldugu ciimleler ile
zamirle karsilanabilecek isimlerin yer aldigi bazi ciimleler yazilmistir. Ogrenci oyuna
basladiginda “Ciimlelerden hareketle uygun zamir ve isim eslestirmeleri i¢in u¢aginizla dogru
bulutlardan gecip yanlislara c¢arpmaymiz” yonergesiyle karsilagir. Oyun bagsladiginda
gokyliziinde, bulutlar arasinda seyir halinde olan kirmizi bir ugak belirir. Her bir bulutun
tizerinde climlede isteneni karsilayacak dogru ve yanlis cevaplar yazmaktadir. Oyunu oynayan
ogrenciden istenen; yonerge dogrultusunda ucagiyla dogru cevabin oldugu bulutlarin iistiinden
gecerek yoluna devam edebilmesi, yanlis bulutlara ¢carpmamasidir. Oyuncularin ii¢ adet cant
vardir, li¢ kez yanlis buluta ¢arpan ucak artik yoluna devam edemez ve oyundan ¢ikarilir. Oyun
sonunda siire ve dogru sayisi esas alinarak siralama yapilan skor tablosu goriilmektedir.
Materyal tek seferde olusturulup biten bir 6zellikte degildir; siire¢ i¢inde iizerinde diizenlemeler
yapmaya miisaittir.  Yapilan oyunlarin baglanti adresleri farkli  platformlarda
paylasilabilmektedir. Materyal ile Ogrencilere zamirlerin baglam icerisinde isimleri nasil

karsiladiklari, ismin yerine hangi sekillerde kullanildiklarinin sezdirilmesi hedeflenmistir.
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5.4.8. Gorseller

Airplane
Cumlelerden hareketle uygun zamir ve
isim eslestirmeleri i¢in ugaginizla dogru
bulutlardan gecip yanlslara carpmayiniz.

>

START

Use touch or keyboard to fly into the
correct answers and avoid the wrong ones.

Sekil 5.7. WordWall uygulamasi materyal.

isaret
zamiri
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Leaderboard
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5.5. Etkinlik 5 - Okuduklarindan Cikarimlarda Bulunan Jokey
5.5.1. Sinif diizeyi
6. sinif
5.5.2. Ders ad1
Tiirkge
5.5.3. Kazamim
T.6.3.29. Okuduklar ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.
Neden-sonug¢, amag-sonug, kosul, karsilastirma, benzetme, drneklendirme, duygu
belirten ifadeler, abartma tizerinde durulur.
T.6.3.30. Gorsellerle ilgili sorular: cevaplar.
a) Ogrencilerin haber fotograflart ve karikatiirleri yorumlayarak goriislerini
bildirmeleri saglanir.

b) Haberi/bilgiyi gérsel yorumcularin nasil ilettiklerinin sorgulanmasi saglanir.

5.5.4. Materyalin ders ici kullanim amaci

Ogrencilerin okuduklariyla, gordiikleri resimlerle, karsilastiklari uyaranlarla ilgili
cikarim yapmalar1 ve bu siirecin etkilesimli olarak gerceklestirilmesi hedeflenmistir. Ele alinan
kazanimda belirtilen “neden-sonug, amacg-sonu¢, kosul, karsilastirma, benzetme,
orneklendirme, duygu belirten ifadeler, abartma tizerinde durulur” ifadesinden hareketle her bir
kavramla ilgili igerikler olusturulup tasarlanan oyuna yerlestirilmistir. Materyalin bir
pekistirme etkinligi olarak kullanilabilmesi amaglanmistir.

Pekistirme caligmalari, genellikle ders sonlarinda gergeklestirilen ve bir iinitenin veya

konunun igsellestirilerek biitiinciil bir sekilde 6grenimini saglayan uygulamalardir. Bu

uygulamalar aracilifiyla Ogrencilerin hem konuyla ilgili tekrar yapabilmeleri
saglanmakta hem de eksik kalan noktalar tespit edilerek bu eksiklikleri giderme yoluna
gidilebilmektedir. Boylelikle Ogretimi tamamlanmis bir konu veya iinitenin
i¢sellestirilmesi gergeklestirilebilir. Fakat bu calismalarin icerigi ve sekli tekdiizelikten

ziyade ilgi c¢ekici olmali ve 6grenci aktifligi barindirmalidir. (Karadag ve Garip, 2021,

s.25)

Materyalde Ogrencilerin birer jokey roliine girip atlartyla yaristiklart hipodrom
temasiyla tasarlanmis oyun sablonu kullanilmistir. Rekabet ortami sunan materyal sayesinde
ogrencilerin verilen sorulara dikkat kesilmek ve dogruyu bulmak noktasinda artan bir
motivasyona sahip olmalar1 hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda &grenilen bilgilerin

kaliciliginin fazla olmasi1 da beklenmektedir. Ciinkii 6grenci oyunda aktif roldedir, yaparak

78



yasayarak oOgrenmelerin etki alani da bilinmektedir. Materyaldeki icerikler, okunacak
climlelerin yan1 sira farkli uyaranlar c¢ergevesinde gorsel ve isitsel Ogelerle de
zenginlestirilmistir. “Gorsellerle ilgili sorular1 cevaplar” kazanimindan hareketle materyal
icerisinde O0grencilerin ¢ikarim yapmalarimi saglayacak sekilde gorsel dgeler de kullanilmas,

Ogrencilerin bunlar1 yorumlayarak goriis bildirebilmesi hedeflenmistir.

5.5.5. Kullanilan program

Materyalde Web 2.0 araglarindan “LearningApps” uygulamasi kullanilmistir. Uye
girisinin ardindan iicretsiz sekilde onlarca sablondan yararlanilabilecek olan uygulama,
egitimciler ve dgrenciler i¢in islevsel ¢oklu egitim ortamlari sunmaktadir. Uygulama; ¢oktan
secmeli, bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlis, siralama vb. gibi pek ¢ok soru bi¢iminin
etkilesimli olarak tasarlanmasina olanak saglamaktadir. Sunulan farkli oyun temalariyla
iceriklerin oyunlastirilmasina ve ¢oklu katilima imkan taninmaktadir. Kullanicilar gorsel, isitsel
Ogeleri iceriklerine ekleyebilmektedirler. LearningApps’te derslere ve ¢esitli konu basliklarina
gore kategoriler olusturulmustur. Bu 6zellik, egitimcilere kullanim kolaylig1 saglanmasi ve bir
materyal havuzu sunulmasi bakimindan uygulamayi oOne ¢ikarmaktadir. Uygulamada
hazirlanan materyaller herkesle paylasilip bu havuzlara dahil edilebilmektedir. Kullanici
tercihine bagl olarak yayinlanmama secenegi olmakla birlikte materyal baglant1 adresi sadece
istenen Kkisilerle de paylasilabilmektedir. Hazirlanan iriinler tizerinden diizenleme, ekleme,

¢ikarma gibi 6zellikler siire¢ boyunca aktiftir.

LearningApps.org

Qu, a 88 Uygulamalari incele | # Uygulama olustur 51 Kollekslyon olugtur % Malzemeleris im

Sekil 5.8. LearningApps uygulamasinin arayiizii.

5.5.6. Etkinlik erisim adresi
https://learningapps.org/watch?v=pn6dxbpd524
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5.5.7. A¢iklama

Materyal tasarlanirken ilk olarak kazanimin verdigi climle yapilarinin ders kitabinda ele
alinis sekli arastirilmistir. Bunlar listelenmistir. Ayrica diger metinlerden de igerige
eklenebilecek anlam 6zelliklerine sahip climleler ¢ikarilmaya ¢alisilmistir. Boylece 6grencinin
ogrendigi konuyu baglam icerisinde biitiinlestirmesi amaglanmigtir. Bununla beraber oyun
iceriginde oOzglin Ornekler de olusturulmustur. LearningApps uygulamasindaki oyun
temalarindan yarigma formati igerdigi i¢in at yarisi oyunu se¢ilmis ve bu oyundaki yaris unsuru
olarak ¢ikarim yapilabilecek climleler, gorseller ve miizik 6gesi kullanilmistir. Bunlarin hepsi
kazanimim yonlendirdigi “neden-sonug, amag-sonug, kosul, karsilastirma, benzetme,
orneklendirme, duygu belirten ifadeler, abartma iizerinde durulur” ifadesini kapsayacak sekilde
kurgulanmistir. Ornegin ciimleler verilerek bunlarin neden-sonug, amag-sonug, kosul
anlamlarindan hangisini karsiladig1 karsilastirma, benzetme, drneklendirme, abartma, duygu
belirten ifadeleri icerip icermedigi sorgulanmistir. Bununla beraber bazi gorseller verilip
Ornegin “Amag-sonug ciimlesiyle bu gorseli nasil yorumlarsiniz?” tarzinda sorular eklenmistir.
Yine Ezgi’nin Giinliigli miizik grubuna ait “Hist hist” isimli sarkinin Youtube baglant: linki
oyun igerisine yerlestirilerek barindirdigi anlama dair yorumlama galismasi yaptirilmstir.
Duygu belirten ifadeleri vurgulamak i¢in sesin oyuncuda uyandirdigi cagrisimlardan
yararlanilmistir.

Tasarlanan oyunun baglanti adresi paylasilabilmekte ve materyale 6zel QR kod
olusturulabilmektedir. Ogrenciler, bu baglant1 ydntemleriyle materyale erisip kendi kendilerine

veya es zamanli olarak birbirleriyle oyun oynayabilmektedir.

5.5.8. Gorseller

Yonerge

4
Verilen sorulari en dogru gikarimi \
yaparak cevaplayin.

Bol Sans!
’ o

Kendi kendine oyna Arkadaslaria oyna

Sekil 5.9. LearningApps uygulamasi materyal.
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Duizenli kitap okursam kelime
hazinem gelisir.
Verilen cimlenin anlamina en uygun

Amag-sonug

Verilen resimden hareketle yazabilecek neden-
sonug cimlesi asagidakilerden hangisidir?

Hediye kutusu agihirsa Yigit'in meraki Yigit teyzesinin aldig1 hediyeyi
kaybolacakt1. begendigi icin tesekkilr etti.

Yigit "Teyzem bana dev gibi bir hediye
almis" dedi.

Emre, ¢ok aciktigini ve iftarda
danyalar kadar yiyecedini soyledi.
Verilen ciimlenin anlamina en uygun
segenek agagidakilerden hangisidir?
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Biz akilli tahtay: yan siniftan daha
fazla kullaniyoruz.
Verilen climlenin anlamina en uygun
seganek asadidakilerden hangisidir?

7 Verilan rasimden hareketle yazilabilecek an dogru
amag-sonug cumlesi agagidakilerden hangrsida?

Araba kirmizi 1sikta durursa yayalar E
glivenli bir sekilde kargiya gecebilir.

Kirnuzi araba ondeki arabadan daha izl
gidiyor. vapty.

‘ »] 0:00/4:01

Dinlediginiz muzigin verdigi hisle uyumiu olmasi
beklendiginde agadidaki cumlelerden hangisi
kurulabilir?

_—- L ., - e D R T

, Kemal, babasina bakinca sevgi ve | Kemal, bir an ne yapacagini bilmez bir ]
hayranlik duygusu yiiregini kapladi. v halde oldugu yerde kaldi. :

- . . TR e D, ,w;e:._,

Disaridan bir ses duyuldu. {1k 6nce Kemal giiriiltii oldugu icin sinirlendi.
aldirmads. Fakat sonra bu seste bir
yalvaris bir caguris var gibi geldi.
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5.6. Etkinlik 6 - Gezi Yazistm Cok Boyutlu Kesfediyorum / Afyon Bashkl Metin Ornegi
5.6.1. Sinif diizeyi
6. sinif
5.6.2. Ders ad1
Tiirkge
5.6.3. Kazanim

T.6.3.1. Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
T.6.3.2. Metni tiiriin ozelliklerine uygun bi¢imde okur.

Ogrencilerin seviyelerine uygun, edebi degeri olan siirleri ve kisa yazilari tiiriiniin

ozelligine gore okumalart ve ezberlemeleri saglanir.
T.6.3.4. Okuma stratejilerini kullanir.

Sesli, sessiz, tahmin ederek, not alarak, soru sorarak, okuma tiyatrosu ve hizli okuma

gibi yontem ve teknikleri kullanmalar: saglanir.

T.6.3.15. Gorselden ve basliktan hareketle okuyacagi metnin konusunu tahmin eder.
T.6.3.17. Metinle ilgili sorular: cevaplar.

Metin ici ve metin dist anlam iliskileri kurulur.

T.6.3.22. Metindeki hikaye unsurlarint belirler.

Olay orgiisii, mekdn, zaman, sahis ve varlik kadrosu, anlatict iizerinde durulur.
T.6.3.24. Metnin igerigini yorumlar.

a) Yazarin olaylara bakig agisinin tespit edilmesi saglanir.

b) Metindeki 6znel ve nesnel yaklagimlarin tespit edilmesi saglanir.

c) Metindeki ornek ve ayrintilara atif yapilmasi saglanir.

T.6.3.25. Metinler arasinda karsilastirma yapar.

Metinlerin tema, konu, olay orgiisii ve karakterler agisindan karsilastirilmasi saglantr.
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T.6.3.26. Metin tiirlerini aywrt eder.
a) Ani, mektup, tiyatro, gezi yazisi tiirleri ogretilmelidir.
b) Metin tiirlerine iliskin ayrintili bilgi verilmemelidir.

5.6.4. Materyalin ders ici kullamim amaci

Materyal; 6grencilerin okudugu metin lizerinde yaratici diisiinmelerini, ¢ok yonlii bakis
acist gelistirmelerini, okuduklarini analiz etmelerini, metin ekseninde arastirma becerilerini
gelistirmelerini, metin tiirlerinden gezi yazisi tiirtinii kavramalarini, 6grendiklerini kendilerinin
yapilandirabilmelerini amaglamaktadir. Bu dogrultuda Tiirk¢e ders kitabindan alinan gezi
yazisi tiriinde yazilmigs “Afyon” metni kullanilarak igerigi dijital olarak zenginlestirmenin
yollart aranmigtir. Materyal igeriginde metnin hikdye unsurlari irdelenerek ayri ayr1 tasarlanmis
bununla 6grencilerin dikkatinin metindeki olay orgiisli, zaman, mekan, anlatici, sahis ve varlik
kadrosuna cekilmesi hedeflenmistir. Metinde okunanlarin somutlastiriimas: adina materyal
igerigini zenginlestirmek i¢in gesitli gorseller, videolar, miizikler, ses kayitlar1 ve haritalardan
yararlanilmistir. Ozgelik vd. (2024) okuma alaninda ders kitabinda bulunan etkinliklerin
kazanimlarin beceri haline getirilmesinde Onemli etkenlerden oldugunu sdyleyerek bu
etkinliklerin her zeka alanina hitap etmesi gerektigini bunun ¢ocuklarin potansiyelinin agiga
c¢ikarilmasinda 6nemli bir isleve sahip oldugunu vurgulamistir (s.19). Bununla beraber ¢oklu
zeka kuramina gore hazirlanan etkinliklerin 6gretimin verimini artiracagi boylelikle cocuklarin
kendileri i¢in uygun olan 6grenme ortamlariyla karsilagacaklari icin 6gretimin zevkli ve kolay
ilerleyecegi belirtilmistir (Ozgelik vd., 2024). Hazirlanan materyal bu amaglar dogrultusunda

sozel, gorsel, isitsel, mantiksal 6geler barindiracak sekilde biitiinciil olarak kurgulanmistir.

5.6.5. Kullanilan program

Materyal hazirlama siirecinde Thinglink, Pexels, Youtube, Google Haritalar isimli
araglardan yararlanilmistir. Web 2.0 araglarindan olan “Thinglink” g¢esitli kaynaklar1 bir araya
getirerek baglanti adreslerinin bir kompozisyon olarak sunulmasia olanak tanimaktadir.
Icerisine kullanicilarin kurguladigi konu ve baglantilar gergevesinde ¢esitli gdrseller, videolar,
ses kayitlari, miizikler, ii¢ boyutlu haritalar, diyagramlar eklenebilmektedir. Thinglink’te, farkli
sitelerden alinarak kullanilmak istenen veriler cihaza indirmeye gerek kalmadan baglanti
adresleriyle dogrudan iligkilendirilebilmektedir. Bu durum, icerikleri zenginlestirmeye olanak
saglamaktadir. Uygulamada iiye girisi yapildiktan sonra hazirlanan materyal iizerinde

diizenlemeler yapilmaya devam edilebilmektedir. Ayrica sayet bir materyalin baglant1 adresi
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diger kisilerle paylasildiktan sonra yeni bir diizenleme yapildiysa giincellemeler senkronize bir
sekilde mevcut baglant1 adresi {izerinde de yapilmaktadir. Bu nedenle iiriin iizerindeki her
diizenleme sonrasi yeniden baglanti adresi paylasimina gerek kalmamakta ve kullanim
kolaylasmaktadir. Ayrica hazirlanan materyaller cihazlara da kaydedilebilmektedir. Thinglink
platformunda kullanilacak gorsellerin se¢imi Pexels sitesinden yapilmistir. Site, telif durumu
olmadan kullanilabilecek iicretsiz gorsel havuzu sunmaktadir. Thinglink’e eklenen video ve
miiziklerin baglanti adresleri de Youtube’dan alinmistir. Materyalde kullanilan ii¢ boyutlu

harita goriiniimii i¢in Google Haritalar baglantisindan yararlanilmistir.

5.6.6. Etkinlik erisim adresi
https://www.thinglink.com/card/1827351940330160996

5.6.7. Aciklama

Materyal i¢in hedeflenen kazanimlar dogrultusunda Tiirk¢e ders kitabindan gezi yazisi
tiirindeki “Afyon” baslikli metin secilmistir. Materyalde arka plan gorseli olarak Afyon’un en
onemli simgelerinden olan Karahisar Kalesi’'nin aksam vaktinde c¢ekilmis bir fotografi
kullanilmistir. Metin merkeze alinarak Thinglink {izerinde yedi ayr1 kategori olusturulmustur.
Kategoriler su bagliklardadir: Zaman, mekan, sahis ve varlik kadrosu, harita, video belgesel,
s6z metinde (metin tiirii tanitim1), sorular. Metinde verilen 6rnek ve detaylar dogrultusunda bu
kategorilere gorseller, videolar ve isitsel unsurlar eklenmistir. Sahis ve varlik kadrosuna
metinde bahsedilen herkes i¢in tek tek temsili gorseller eklenmistir. Ayrica metinde bahsedilen
rota gbz Oniline almarak metne iliskin tahminler dogrultusunda ailenin yolculukta dinlemis
olabilecegi “Karahisar Kalesi” sarkisi fon miizigi olarak bu kategoriye eklenmistir. Mekan
boliimiine gelindiginde ise Afyon gezi atlasinin oldugu harita gorselleri goriilmektedir. Bu
boliimde mor bir kutucuk agilarak “Afyon Gezi Rehberini Izlemek Igin Tikla” yonergesi
olusturulmus ve oradan Youtube’da yer alan “Afyon'da Gezilecek Yerler-Mutlaka Gormeniz
Gereken 44 Yer” baslikli videoya yonlendirme yapilmistir. Metinde ismi gegen pek ¢ok konum
da bu videoda tanitilmaktadir. Diger bir kategori ise haritadir. Buraya tiklandigi anda
kullanicilar dogrudan Google Haritalar’in ii¢ boyutlu olarak gezinti yapilabilen haritasina
yonlendirilmektedir. Kullanicilar bu baglantiya gittiklerinde kendilerini Afyon Kalesi’nin
zirvesinde bulacaklardir. Video belgesel kategorisine ise gomiilii video 6zelligi kullanilarak
Youtube baglanti adresiyle “2 Dakikada Afyon” baslikli video eklenmistir. Tasarlanan
Thinglink sayfasinin ortasinda mavi dairede kiirsii simgesiyle gdsterilen “S6z Metinde” baglikl

bir kategori olusturulmustur. Burada metni diger tiirlerden ayiran 6zellikleri dikkate alinarak
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metnin agzindan bir konusma paragrafi yazilmigtir. Metin, adeta kendini tanittyormus gibi
konusturulmustur. Seslendirme 6zelligi kullanilarak ses kaydi eklenmis; buraya yazilan metnin
noktalama isaretleri, vurgu ve tonlama esaslarina uyularak sesli okunmasi saglanmistir. Bu
asamada tiire dair verilen bilgilerin genel g¢ergevesinin tartisilmasi hedeflenmistir. Soru
kategorisinde ise on adet soruya yer verilmistir. Metin merkeze alinarak olusturulan sorular
Web 2.0 aracina aktarilmis ve c¢esitlendirilmistir. Bu kapsamda ders kitabindaki sorularin
yanina yeni sorular da eklenmistir. Bu sorular arasinda yer alan “Metnin yazar1 sahis kadrosu
icinde yer almakta midir?”, “Metni okuyucuya kim anlatmaktadir?”, “Metin nasil bir bakis
acistyla yazilmistir?” sorular1 yazarin bakis agisini sezdirmeye yoneliktir. Metindeki detaylara
yonelik bilgi diizeyinde sorular olmasinin yaninda kavrama, analiz, degerlendirme, sentez
becerilerine yodnelik de sorulara yer verilmistir. Ornek olarak “Afyon'a komsu olan iller
hangileridir?”, “Yazar ve ailesinin gezecekleri yerlerin Ozelliklerini arastirma sebepleri
nelerdir?”, “Bir sehir kuracak olsaniz sehrinizin hangi 6zelliklere sahip olmasini isterdiniz?”

gibi sorular verilebilir.

Egitimciler bu Web 2.0 araglarimi kullanarak okuma metinlerini etkilesimli hale
getirebilir, metin igeriklerini detaylandirabilir, ders icinde 6grencilere ilgi c¢ekici, dolu bir
yahut gorevlendirmeler yaparak her Ogrencinin platform tiizerine metin odakli eklemeler
yapmasini isteyebilirler. Ozellikle “S6z Metinde” kategorisini metinden yapilan ¢ikarimlar
dogrultusunda 6grencilerle birlikte kurgulayip yazdirmanin ve sesli okumalar yaptirarak ses
kayitlarini eklemenin verim saglayacagina inanilmaktadir. Metin okuma siirecinin basindan
sonuna kadar 6grencilerin tahmin ytiriitmelerine firsat taninmalidir. Ayrica metindeki detaylar
analiz edilirken 6grenciler 6znel ve nesnel yargilar {izerine diisiindiiriilmeli, igerik tasarlanirken

detaylarin goz oniine alinmasi gerektigi hatirlatilmalidir.
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5.6.8. Gorseller

(https://www.odamax.com)

Sekil 5.10. Thinglink uygulamasi materyal.

n,ﬁskdclzsnu FRIGYA'Y! YOROYEREK VE BISIKLETLE
= ?‘?_{E:F ﬁ:‘.la YoLu MEKAN

ESKISEHIR

'-
KOTAHYA & = &% ”? Eakigahiie; Afyon, Katahiass Kalesl: lissity
Kervansarayi, Emre Golii, Kayihan Goyniis Vadisi, Kaya

Kiliseleri, Termal Otel, Mermer Ocaklari, iscehisar

o\ v &
e Peribacal
ﬂm AFYONKARAHISAR iacan

Afyon Gezi Rehberini Izlemek Igin Tikla

(https://www.frigyolu.com/frigyuruyusyolu-tanitim.pdf)
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Afyon'da Gezilecek Yerler | Mutlaka Gérmeniz Gereken 4
@ YouTube - gezilesiyer - Mar 8, 2023

HAKKINDA

Afyonkarahisar
Hidirhk Tepesi,
gevresindekl sarp

kayalikiar, antik
yopilar ve enfes
manzaralaria
Tarkiye'nin
gezllecek yerlerl
arasinda yer aliyor.
Tepenin st
Kkisminda, gegmige
alt ki

Watchon EBoilbe : A e
jatch on (9 YouTu 4 J %

(https://www.youtube.com/watch?v=v8k6RC BBmOQ)
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SOZ METINDE...

Merhaba. Ben metin tdrlerinden biriyim. Seyyahlar tarafindan
sevilir, onlarin kalemleri sayesinde pek cok yeri dolaginm. Cesit
cesit mekanlar gorur, farkl insanlarla tanigirim. Tam bu
yolculugum esnasinda yasadigim maceralari okurlarima

aktarinm. Benim akrabalarimdan sayfalarca yazilmig olup tnli
olanlar da vardir. Onlar seyahatname diye bilinirler. Ama
hepimizin ortak yéni sudur: Gezmeye ve okurlarimiz
gezdirmeye bayiliriz. Yeni rotalari ve farkli detaylar kesfetmeye
merakliysan dogru adrestesin.

Bir sehir kuracak olsaniz sehrinizin hangi 6zelliklere sahip
olmasini isterdiniz?

Cevaplayiniz...
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SAHIS-VARLIK KADROSU

Baba, anne, abla, képekleri Tar¢in, yazar.

Fonda metindeki ailenin arabada yolculuk yaparken eglik ederek
dinlemis olabilecekleri muzik ¢almaktadr,

SAHIS-VARLIK KADROSU

Baba, anne, abla, képekleri Tarcin, yazar.

SAHIS-VARI

Baba, anne, abla, ki

geziienn

.) Hadi
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5.7. Etkinlik 7 - Misralar1 Resmet; Ritimleri Kesfet / Su Sonsuz Kosu Siiri Ornegi
5.7.1. Sinif diizeyi
6. sinif
5.7.2. Ders ad1
Tiirkge
5.7.3. Kazamim
T.6.3.2. Metni tiiriin ozelliklerine uygun bicimde okur.

Ogrencilerin seviyelerine uygun, edebi degeri olan siirleri ve kisa yazilari tiiriiniin

ozelligine gore okumalart ve ezberlemeleri saglanir.
T.6.3.27. Siirin sekil ozelliklerini agiklar.
Siirde kafiye, redif gibi ahenk unsurlari iizerinde durulur, bunlarin tiirlerine deginilmez.

5.7.4. Materyalin ders ici kullanim amaci

Bu materyal ile 6grencilere siirin sekil 6zellikleri fark ettirilerek ahenk unsurlari tizerine
dikkat ¢ekilmesi hedeflenmektedir. Ogrencilerin okuduklar1 siirdeki ses benzerliklerini ve
misralar arasinda olusturulan uyumu fark edip detaylar1 belirlemelerinin saglanmasi
amaglanmaktadir. Kafiye ve rediflerle karsilasan 6grencinin bunlar {izerine diisiinerek fikir
yuriitmesi, bicimsel oOzellikleri acgiga ¢ikarabilmesi beklenmektedir. Bununla birlikte
ogrencilerin fark ettigi bicimsel 6zellikleri hayal giiciiyle ve tasarim unsurlarim1 kullanarak
yorumlamasi amaglanmaktadir. Ogrencilerin bu sekilde konuyu zihinlerinde analiz edip

doniistiirmeleri ve yapilandirmalariyla bilgiyi 6ziimsemeleri beklenmektedir.

Materyal tasariminda somut siir anlayisindan ilham alinmis, bu teknigi temel diizeyde
Tiirkce derslerine uyarlamanin 6grencilerin gelisim diizeyleri agisindan ilgi ¢ekici olabilecegi

diistiniilmiistiir. Bu kapsamda karsimiza ¢ikan bir diger kavram ise kaligramdir.

Oyle ki kaligram, “sekilli dizeler” adiyla bilinen bir resimleme dilidir. ilk 6rneginin 20.
yiizyilin baslarinda Fransiz sair Guillaume Apollinaire tarafindan yaratildigi bilinir.
Apollinaire’nin 1918’te yayinladigi “Calligrammes” adli siir kitab1 ile kelime ve ¢izgiler
siiri olusturmak icin kullanilmis, yeri geldiginde de siirin konusuyla iligkili

bigimlenmisti. (Bulduk Tiirkmen, 2018, s.346)
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Bulduk Tiirkmen (2018), siirlerin gorsel big¢imlendirmelerinde kullanilan
“kaligramlarda, dizelerin ritminin, resmedilmeye ¢alisilan figiirlerle/bicimlerle bagdasmasi

amaclanir” demistir (s. 346). Asagida kaligram ornekleri verilmistir:

% wv\"l’ -
Jfbi st e G

S
(Guillaume Apollinaire, Calligram, 1914 aktaran Bulduk Tiirkmen, 2018, s. 346).
Sekil 5.11. Sapkali kadin bi¢ciminde yazilmus siir.

BIR
LYUMSUZ
Yangn RASTLASMA Deprem
lardan lerden
geliyorum geliyosuen
docli dedl
adas xacd

CCF fvl.".
rem g
lere lara

N
d
o

yuck vari

Metin Altiok’un “Bir Uyumsuz Rastlasma” baslikli siiri. (Gokalp Alpaslan, 2005, s. 14).
Sekil 5.12. Capraz bigimde yazilmus siir.
Buradan hareketle tasarlanan materyalde 6grencilerin okuduklar siiri gorsellestirmeleri

ve gorsellerinde redif, kafiye gibi ahenk unsurlarini yansitmalar1 beklenmektedir.
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5.7.5. Kullanilan program

Materyalde Web 2.0 araglarindan “Visual Poetry” ve “Picsart” kullanilmistir. Visual
Poetry sadece bu islev icin kullanilirken Picsart fotograf diizenlemek icin pek ¢ok secenek
sunmaktadir. Fotograflar iizerinde esnek ve zengin bi¢imlendirme olanaklariyla bilinen
Picsart’ta yazilarla ¢izim yapma se¢enegi de vardir. Materyalde verilen gorev orada yapilabilir.
Metinle ¢izim yapma 6zelligi bakimindan karsilastirildiginda Picsart’in Visual Poetry’den farki
yapilan islemi geri alma veya silme segenegi vermesidir. Bu 6zellik yaziyla resim ¢izme
acisindan Picsart’t Visual Poetry’e gore daha kullanishh kilmaktadir. Ancak Picsart; Visual
Poetry gibi tek baglantiyla kullanima agilan, dogrudan ulasilan bir uygulama degildir. Cihazlara
indirilmesi gereken bir program niteligindedir. Visual Poetry ise sadece metinle resim yapma
gorevi goren, tek baglant1 linkiyle internetten her zaman acilabilen daha basit arayiizlii pratik
bir aragtir. Buna ragmen islemi geri al veya parcalar sil 6zelliginin olmamasi Visual Poetry’nin

dezavantajlarindan biridir.

5.7.6. Etkinlik erisim adresi

https://www.languageisavirus.com/visual-poetry/mosaic.php

5.7.7. Aciklama

Materyalde Tiirkge ders kitabinda 62. sayfada verilen Su Sonsuz Kosu baslikli siir ele
almmistir. Oncelikle 6grencilerden siiri sessiz ve sesli sekilde dikkatlice okumalari istenir.
Ardindan musralar arasindaki ses benzerliklerini isaretlemeleri sOylenir. Hangi musralar
arasinda ses uyumu yapilmigsa onlar1 belirlemeleri ve kategorize etmeleri saglanir. Ardindan
Visualart veya Picsart programlarindan birini kullanarak siirin misralariyla resim ¢izmeye
baglamalar1 soylenir. Ogrencilerin gorsellestirme yaparken kullandiklar1 renkler, yazi
puntolar1 gibi unsurlarla ses uyumlarin1 vurgulamay:1 ve kafiye, redif gibi ahenk unsurlariyla
gorsel bir kompozisyon olusturmay1 hedeflemeleri gerektigi vurgulanir. Asagida verilen
ornek gorselde siirin ilk dortliigii gorsellestirilmistir. Resim bir sahne olarak kurgulanmis ve
birbiriyle ses uyumu olan misralar ayni renkte ve sekiller icerisinde ¢izilmistir. Kafiye ve
redifler biliyiik harflerle yazilarak vurgulanmistir. Siirin baslig iist koselerde sahne perdesi
gibi ¢izilmis, birbiriyle ses uyumu olan misralarda ayni renk ve sekiller kullanilmis veya

misralar arasindaki ahengi, biitiinliigii sezdirecek sekilde ¢izimler yapilmistir.
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5.7.8. Gorseller

2. TEMA - Milli Macadele ve Atatirk
mA) gidaki siiri dize sonlarindaki ses benzerliklerine dikkat ederek okuyunuz.

$U SONSUZ KOSU

Samsun’a ayak basmis kahraman bugiin,
Cayrr, cimen yesermis zafer yolunda.
Davul zurna sesinde sahlanir diigiin,
Gonliim cosup oter bir bahar dalinda.
(...)
Nasil gtkmug bir sabah Samsun'dan yola
Daglardan daglara o zafer tiirkiisii,
Sahlanip bayrak ¢ekmis her eski kola,
Taze bir bahar agmis yurdun géziinii.
(...

Ceyhun Atuf KANSU

B) Yukaridaki siirde dize sonlarindaki ses benzerliklerini bulunuz. Bu benzerliklerin siire olan kat-
kisini agiklayiniz.

(MEB, 2020, s. 62)
Sekil 5.13. Tiirkge ders kitabi Su Sonsuz Kosu siiri.

Metin
En kiigiik beden
En bilyiik boy

Rasigele Aci

Metin Rengi #000000

i e

Temiziemek

Ayarlan Kapat

Sekil 5.14. VisualArt uygulamasi materyal.
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5.8. Etkinlik 8 - Bulmacayr Tamamla, Ulas Gizli Mesaja
5.8.1. Sinif diizeyi
6. sinif
5.8.2. Ders ad1
Tiirkge
5.8.3. Kazanim

T.6.3.11. Basit, tiiremis ve birlesik kelimeleri aywrt eder.

5.8.4. Materyalin ders ici kullamim amaci

Hazirlanan materyal ile 6grencilerin ders i¢i 6grenmelerinin pekistirilmesi ve kalici hale
getirilmesi amaclanmistir. Ogrencilerin farkli yapilardaki sozciikleri barindiran kelime
havuzuyla karsilagsmalar1 ve bunlar1 birbirinden ayirt edebilmeleri beklenmektedir. Bu amag
dogrultusunda basit, tiiremis ve birlesik kelimelerden olusan bir liste hazirlanarak bulmaca
seklinde bigimlendirilmistir. Ogretmenin smifta verecedi ydnergeye gore dgrencilerin kelime
yapilart lizerinde diistinmeleri ve farkliliklar: sezmeleri amaglanmistir. Kelimeleri ait olduklart
kategorilere ayirabilen ve zihninde tasnif edebilen O6grenciler bulmacadaki gorevlerini
tamamlayabileceklerdir. Materyal i¢in segilen Web 2.0 aracinda bulunan “gizli mesaj
bulmacalar1” kullanilmistir. Cilinkii 6grencilerin bulmacay1 ¢6zdiikkge gizlenen mesaja
ulasabilecekleri fikrinin gilidiileyici olabilecegi diisiiniilmiistiir. Gizlenen mesaj ise akilda kalici
olmasi i¢in ses uyumuyla kurgulanmis konunun temeline atifta bulunacak nitelikte bir ciimledir.
Bununla kelime yapilarini analiz ederek bulmaca sonuna gelmis 6grencilerin ulastiklart mesajt

yorumlamasi, degerlendirmesi ve konunun 6ziinii tartigsmasi amaglanmastir.

5.8.5. Kullanilan program

Materyalde “PuzzleMaker” araci kullanilarak bir bulmaca hazirlanmistir. Bu aragtan
liye girisi yapmaya gerek olmadan internet iizerinden yararlanilabilir. Ucretsiz bir sekilde on
farkli tiirde bulmaca yapmaya olanak taniyan PuzzleMaker uygulamasi basit bir arayiize
sahiptir. Bu, istenen igeriklerin kisa siirede bulmaca sablonuna doniistiiriilmesini
kolaylastirmaktadir. Bahsedilen Web 2.0 aract kelime bulmacalarindan, labirentlere,
sudokudan karigik harfleri diizenleme ve kriptogram bulmacalarina kadar ¢esitli igerikler
barmdirmaktadir. Platformda hazirlanan bulmacalar kopyalanip yapistirilarak kullanilabilecegi
gibi yazdirma segenegi ile de basili hale getirilebilmektedir. Cevap anahtar1 ve soru bi¢iminin
ayri ayri kaydedilebilecegi uygulamada bulmacanin dizim planini tasarlamak i¢in se¢enekler

sunulmustur. Bulmacanin boyutu, icerdigi celdirici harf sayist gibi unsurlar da ayarlardan
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degistirilebilmektedir. Materyal hazirlanirken sitede yer alan “gizli mesaji bul” bulmaca
tiiriinden yararlanilmigtir. Kazanim amacina gore olusturulan kelime listesi bulmaca bi¢imine
dontstiiriilmiis ve bulmaca ¢ozlimler tamamlandiktan sonra gizlenen mesaja ulasilabilecek

sekilde tasarlanmustir.

5.8.6. EtKinlik erisim adresi
https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/hidden-message/result

5.8.7. Aciklama

PuzzleMaker uygulamasiyla hazirlanan materyalde kelime bulmacasi yapilmstir.
Bulmacanin baghigr ilgi ¢ekmesi i¢in “Bulmacay1 tamamla, ulas gizli mesaja” olarak
belirlenmistir. Hedeflenen kazanim dogrultusunda ders kitabindan segilenler ve eklenen diger
sozciiklerle bir kelime havuzu olusturulmustur. Kelime havuzunda basit, tliiremis ve birlesik
kelimelere esit sayida yer verilmistir. Toplam otuz kelimeden olusan bu listede her bir s6zciik
yapisindan onar tane ornek bulunmaktadir. Liste “Saygi, sev, aski, pencere, bilge, bilgisayar,
Istanbullu, sonbahar, uyurgezer, demiryolu, derslik, cantasi, Tiirk¢e, huzurevi, tuzluk, yurt,
sivrisinek, evler, evcil, Canakkale, yurttas, kalem, kusburnu, géziim, gozliik, goz, yoresel,
yorede, gozbebegi, yerylizii” kelimelerinden olugsmaktadir. Bulmacada karisik olarak verilen bu
kelimelerin 6grenciler tarafindan bulunarak isaretlenmesi beklenmektedir. Ogretmen Web 2.0
araciyla hazirladigi materyalin ¢iktisim1 alarak bunlan yeterli sayida ¢ogaltir ve sinifa dagitir.
Oncelikle smifta 6grenciler {i¢ gruba ayrilir. Her grup bir sdzciik yapisiyla gorevlendirilir.
Ornegin 1. sira basit kelimeler, 2. sira tiiremis kelimeler, 3. sira birlesik kelimeler grubu olarak
belirlenebilir. Her grup sorumlu oldugu kelime yapilarint karisik listeden bulmakla, dogru
sekilde kategorize etmekle ve bulmaca lzerinde isaretlemekle gorevlendirilir. Gruplar
gorevlerini hizli tamamlama siirelerine gore puanlanabilir. Tiim gruplar bulmacadaki gorevli
olduklart kelime yapilarin1 bulduktan sonra tabloda kalan harflerin birlestirilmesiyle gizlenen
mesaja ulagilma asamasina gegilir. Ogrenci gruplari bulmaca iizerinde bulduklar1 kelime
yapilarim1 birbiriyle paylasarak degerlendirirler. Ardindan acikta kalan harfler sirasiyla
yazilarak “Basit, tliremis, birlesik kelimeler; hepsi farkli manzaralar verirler” climlesinden
olusan mesaja ulasilir. Ogrencilerin ciimle {izerine diisiinmeleri ve kelime yapilari {izerinden
yorumlar getirmeleri saglanir.

Bulmaca igerisinde 6zellikle ayn1 kokten olusan farkli yapilardaki sézciiklere de yer

verilmistir. Bununla benzerlikler ve farkliliklarin agikca ortaya konulabilmesi ve 6grencilerin
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ayirt etme becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmistir. Goz, gozliik, gozbebegi kelimeleri buna

ornek olarak gosterilebilir.

5.8.8. Gorseller

=

Puzzlemaker dgretmenler, dgrenciler ve ebeveynler igin bir bulmaca olusturma aracidr.
Kendi kelime listelerinizi kullanarak 6zellestirilmis kelime arama, ¢apraz bulmaca,
matematik bulmacalari ve daha fazlasini olusturun ve yazdirin.

PUZZI'EMAKERS

CREATE YOUR OWN PUZZLES

z[c|w
Z[= (> mr

"Bulmacayi Tamamla, Ulas Gizli Mesaja"

Sekil 5.15. Puzzlemaker uygulamasi materyal.

"Bulmacayl Tamamla, Ulas Gizli Mesaja"

l 1l Copy Puzzle l l 1l Copy Answer I Rebuild Puzzle
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ASKI BILGE BILGISAYAR
CANAKKALE CANTASI DEMIRYOLU
DERSLIK EVCIL EVLER

GOz GOZBEBEGI GOZLUK
GOZUM HUZUREVI ISTANBULLU
KALEM KUSBURNU PENCERE

98



"Bulmacayi Tamamla, Ulas Gizli Mesaja’

I 1l Copy Puzzle l I 1B Copy Answer l Rebuild Puzzlg
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ASKI BILGE BILGISAYAR
CANAKKALE CANTASI DEMIRYOLU
DERSLIK EVCIL EVLER

GOz GOZBEBEGI GOZLUK
GOZUM HUZUREVI ISTANBULLU
B L 1 Loniie T LU
UYURGEZER YERYUZU YOREDE
YORESEL YURT YURTTAS
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5.9. Etkinlik 9 - Edat, Bagla¢ ve Unlemlerin izinde Bir Adadan Kacis Oyunu
5.9.1. Sinif diizeyi

6. simif

5.9.2. Ders adi
Tiirkge

5.9.3. Kazanim

T.6.3.10. Edat, baglag ve tinlemlerin metnin anlamina olan katkisini agiklar.

5.9.4. Materyalin ders ici kullamim amaci

Etkinlikte hedeflenen kazanima en verimli sekilde ulagabilmek amaciyla iki Web 2.0
aracindan yararlamlmistir. ilk olarak Wordart uygulamasindan edat, baglag ve iinlem
kavramlarinin her biri i¢in gorsel kelime bulutlar olusturulmustur. Kelime bulutlar1 6zellikle
kavramlar1 yansitabilecek ve zihinlerde somutlastirabilecek sekilde tasarlanmistir. Her bir
kelime bulutu i¢in orneklik teskil edecek sozciiklerden faydalanilmis, dikkat ¢ekici renkler
kullanilmistir. Kavramlarla bagdastirilabilecek resim bigimleri seklinde tasarlanan kelime
bulutlariyla 6grencilerin zihinlerinde 6nceden var olan semalarla yeni karsilastiklar: kavramlari

iliskilendirmeleri hedeflenmistir.

Kazanim dogrultusunda tasarlanan ikinci materyal igin Genially uygulamasi
kullanilmistir. Bu materyal ile Ogrencilerin sozciik tiirlerinden edat, bagla¢ ve iinlemi
tanimalar1; bu tiirlere dair bilgilerini pekistirip kullanabilmeleri amaglanmistir. Materyal bir
kacis oyunu sablonuyla kurgulanmis ve igerik hedeflenen kazanim dogrultusunda
olusturulmustur. Kagis oyunlarinda sik goriilen gorevleri takip etme, bir sistem dahilinde
kurgulanan soruna ¢oziim liretme, alternatif yollar deneme ve sifrelerin izini siirme gibi
faaliyetlere bu materyalde de yer verilmistir. Bu asamalarla 6grenciyi siiregte aktif kilarak
giidiilenmesini saglamak amacglanmistir. Ayrica 6grencilerin bir problemi ¢ézmek i¢in verilen
adimlari takip edebilmesi, konuyu birden fazla duyusuyla algilayip 6grendiklerinin kaliciligini

artirabilmesi ve etkinlige istekli olmas1 hedeflenmistir.

5.9.5. Kullanilan program

Materyallerin tasariminda Wordart ve Genially Web 2.0 araglart kullanilmistir.
Wordart; belirlenen kelimelerin istenilen boyutlarda, renklerde ve resim siliieti iginde
sunulmasina olanak tanimaktadir. Uygulama farkli resim sablonlarindan olusan bir havuza

sahiptir. Bunun yami sira kullanicilarin kendi gorsel sablonlarmi uygulamaya yiikleme
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secenekleri de vardir. Ucretsiz olarak kullanilabilen uygulama pratik bir arayiize sahiptir ve

yapilan tasarimlar1 kaydetme imkani1 sunmaktadir.

Kullanilan diger bir Web 2.0 arac1 ise Genially uygulamasidir. Bu uygulama ¢esitli oyun
sablonlar1 ve soru-cevap etkinlik alanlar1 sunmaktadir. Uygulama {izerinden tasarlanan her
oyunu asama asama diizenleme ve yapilandirma imkani1 vardir. Sunulan sablonlar i¢inde gorsel,
video, ses dosyasi, baglanti adresi eklenebilecek alanlar olusturulmustur. Bu semalar igerigin
tek diizelikten uzaklasarak zenginlestirilmesine olanak tanimaktadir. Uygulamanin bir diger
avantaji tasarimlar iizerinde her giincelleme yapildiginda paylasilan baglanti adreslerinde
otomatik kendini yenileyebiliyor olmasidir. Uygulamanin dezavantajlarina ise sunlar 6rnek
verilebilir: Tasarimlarin arka planina ses ekleme segenegi bulunmasina ragmen islevsel
degildir. Cilinkii miizik yiikleme segenegi licretli olarak sunulmus sadece ses kaydina izin
verilmistir. Ses kayd1 da kaliteli bir sonu¢ vermemektedir. Ayrica yapilan tasarimin kaydedilip
cevrim dis1 olarak kullanilabilme segenegi de iicretli olarak sunulmustur. Ote yandan Genially,
yapilan tasarimlarin baglanti adresinin paylasilarak cevrim ig¢i sekilde kullanilmasina ve
tasarimlar tizerinde is birlikli calisma ortami olusturmasina olanak saglamaktadir. Bu yoniiyle

ve sundugu gelismis oyun sablonlariyla egitim i¢in kullanigh bir zemin olusturmaktadir.

5.9.6. EtKkinlik erisim adresi
Wordart: https://wordart.com/dashboard

Genially:https://view.genial.ly/662546d35727a400142269fd/interactive-content-issiz-

adadan-kacis

5.9.7. Aciklama

Materyallerin tasarlanmasinda, belirlenen kazanim dogrultusunda sozciik tiirlerinden
edat, bagla¢ ve iinlemin islevlerinin anlasilmasini saglamak amaclanmistir. Bunun igin
Ogretmenlerin dersin basinda dikkat cekme asamasinda kullanabilecegi gorsel kelime bulutlar
Wordart araciyla olusturulmustur. Bu gorseller kavramlarla bagdastirilabilecek nitelikte
tasarlanmistir.  Ogretim siirecinde vurgulanan bilinenden bilinmeyene dogru ilkesi
dogrultusunda 6grencilerin zihninde var olan semalar iizerinden karsilastiklar1 yeni kavramlari
iliskilendirebilmeleri bdylece somuttan soyuta giden kavrama siireclerinin kolaylagmasi
hedeflenmistir. Ornegin iinlem tiiriine ait sdzciikler farkli renklerle ve boyutlarla yazilarak bir
duygu ifade eder goriintiisii veren ellerini kaldirmis pozisyonda bir insan siliietine

yerlestirilmistir. Edatlar ise tek bagina anlamlar1 olmamasi ve bir baglam icerisinde islevsel
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olmalar1 yoniiyle diisiiniilerek konusma balonu i¢inde sunulmustur. Sik karsilagilan baglag
sOzciikleri ise birbirine baglanma hissi veren, karsilikli konumda yakin duran iki farkli el
gorseliyle verilmistir. Ogretmenlerin konu anlatimi dncesinde bu tasarimlari dgrencilerle

paylasarak iizerinde diistinmelerini saglamasinin faydali olmas1 beklenmektedir.

Ayrica hedeflenen kazanima yonelik bir pekistirme ve bilgiyi kullanma etkinligi olarak
Genially Web 2.0 araciyla oyun tasarlanmistir. Kagis oyunu kategorisinde yer alan bu oyunun
kurgusu soyledir: Selim ismindeki karakter bir adada mahsur kalmistir; oradan kurtulabilmesi
icin baz1 gorevleri tamamlamasi, sifrelere ulasip ihtiyaci olan malzemeleri toplayabilmesi ve
dogru yolu takip ederek ulastig1 sandalla adadan uzaklagsmas1 gerekmektedir. Bu siire¢te oyun
Ogrencinin yonetimine ihtiya¢ duymaktadir. Oyun i¢indeki gorsellerle, dinamik gegisleriyle ilgi
cekici bir yapiya sahiptir. Oyunda karakterin adadan kurtulabilmesi i¢in ipuglarini takip etmesi
gerekmektedir. Oyun igerisindeki gorevler; edat, bagla¢ ve {iinleme iliskin sorularla
olusturulmustur. Materyal, 6grencilerin oyunda kritik olan sifrelere ulasabilmeleri i¢in konuya
iligkin bilgilerini kullanmalarini saglayacak sekilde tasarlanmistir. Oyun sablonu i¢inde video
ekleme alani sunulmasindan dolay1 dort temel dil becerisinin birbirini destekleyen yoniinden
hareketle bir video da kullanilmistir. Bu video, senaryosu hayvanlar iizerinden o6zellikle
diyalogsuz olarak kurgulanmis bir cizgi filmden alimustir.

(https://youtu.be/vnHnIm_p7Sc?si=COY7NZWM5-k-49cK) Diyalogsuz bir videonun tercih

edilme sebebi, 6grencinin karakterlerin tavir ve tepkilerine daha ¢ok odaklanmasini saglayarak
konuyla iligki kurmasma ve bireysel ¢ikarimlar yapmasina alan agmaktir. Ayrica oyundaki
sorularin her cevap secenegi i¢in dogru veya yanlis olduguna dair aninda doniit verilmistir.
Oyun, gruplarin is birlikli ¢alismasina imkan tanimaktadir. Bu sebeple 6gretmen materyali
kendisi hazirlayip 6grencilere sunabilecegi gibi ayni zamanda baglant1 adresini paylagsarak

ogrencilerle birlikte tasarlama yoluna da gidebilir.

Bu boliimde hedeflenen kazanima yonelik 6grencilere derste verilecek uyaranlarin
basinda ve sonunda kullanilabilecek iki farkli materyal tasarlanmig, egitimcilerin ve

Ogrencilerin istifadesine sunulmustur.
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5.9.8. Gorseller
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5.10. Etkinlik 10 - Cekim Ekleri Yapbozu
5.10.1. Simif diizeyi

6. simif

5.10.2. Ders adi
Tiirkge

5.10.3. Kazanim
T.6.3.7. Cekim eklerinin islevlerini ayiwrt eder.

Isim ¢ekim ekleri (cogul eki, hal ekleri, iyelik ekleri ve soru eki) iizerinde durulur.

5.10.4. Materyalin ders i¢ci kullanim amaci

Materyal Genially uygulamasinin yapboz kategorisi ile hazirlanmistir. Ogrencilerin
ogrendikleri dil bilgisi yapilartyla ilgili sorular1 cevaplamalar1 hedeflenmistir. Bu sorular bir
yapboz diizeni lizerinden sunularak 6grencinin dikkatini canli tutmak amaglanmistir. Sorular
gorsel ve isitsel Ogelerle biitiinlestirilmistir. Materyal ile Ogretmenin Ogrencilerinin
ogrenmelerini  Olgebilmesi ve Ogrencilerin  konu iizerindeki ilgilerini artirilabilmesi
amaglanmistir. Kazanimin yonlendirdigi isim ¢ekim eklerinin; ciimleler, sarki, siir ve gorseller

tizerinden 6grenciye aktarilmasi hedeflenmistir.

5.10.5. Kullamlan program

Materyal tasariminda Genially uygulamasindan yararlanilmistir. Genially klasik soru
cevap tarzinin digina ¢ikarak renkli ve ¢esitli sunumlara olanak taniyan bir Web 2.0 aracidir.
Uygulama igerinde oyun, yapboz, test, infografik, sunum hazirlama gibi farkli sablonlara yer
verilmektedir. Kullanicilar belirledikleri konu iizerinden igerigi big¢imlendirip sablonlara
ekleme ve cikarmalar yapabilmektedirler. Baglanti adresinin paylasilmasiyla hazirlanan
materyal paylasilabilmektedir. Ayrica tasarim {lizerinde zaman icinde yapilan her degisiklik
otomatik olarak kaydedilerek paylasilan baglanti adreslerinde goriiniir olmaktadir. Uygulamada
sorularin ve siklarin yanina konuya iliskin fotograflar, baglanti adresleri ve hareketli resimler

koymak icin telifsiz gorsel havuzu sunulmaktadir.

5.10.6. Etkinlik erisim adresi
https://view.genial.ly/65db6cb7bbb01e0014f20795/interactive-content-yapboz-test
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5.10.7. Aciklama

Materyalin icerigi hedeflenen kazanima gore olusturulmustur. Cekim eklerinden ¢ogul,
soru, iyelik ve hal eklerine yonelik farkli soru bigimleri hazirlanmistir. Soru siklarinda yer alan
ciimlelerinin bazilar1 Tiirkge 6. sif ders kitabr s. 172’ deki metinden hareketle bazilar1 ise
tasarimer tarafindan olusturulmustur. Icerikteki ciimlelerde metinden bazi ciimlelere yer
verilmesi 6grencinin baglamdan hareketle ekleri zihinlerinde kavrayabilmesini kolaylastirmak
amactyladir. Materyal yapboz bi¢iminde diizenlenmistir. Her sorunun ¢6zlimiiniin ardindan
arka plan fotografinin biitiiniine ulagilabilmektedir. Ogrencilerin verdikleri cevaplara gore
“Tebrikler!”, “Daha dikkatli olmalisin!” gibi ciimlelerle geri bildirimler olusturulmustur. Bazi
sorularin siklarindaki climleler eklenen gorseller ve hareketli resimlerle birlikte verilmistir.
Ornegin bir soruda Barig Mango’nun “Yaz dostum” isimli sarkis1 i¢in baglant1 linkiyle Youtube

uygulamasina yonlendirme yapilmustir. (https://www.youtube.com/watch?v=kjWdbTtgfQU)

Bu videoda sarkinin sozleri okunabilmektedir. Soruda belli bir dakika araligi yazilarak
ogrencilerin o boliime dikkat etmeleri ve kullanilan hal ekini tespit etmeleri istenmistir. Ayrica
sorular sikli, hep tek dogru cevapl olacak sekilde olusturulmamis bazi sorularda 6grenciden
birden fazla dogru cevabi isaretlemesi istenmistir. Ogrenci etkinligi tamamladiginda dogru ve

yanlig cevap istatistigini gorebilmektedir.

5.10.8. Gorseller

N NE N
(E/(/M EKLERI **

Eour o o

@
Sekil 5.18. Genially ¢ekim ekleri materyali.

Soru 1/10

A O

s ilerden h
hal eki digerlerinden farkl bir
islevde kullaniimistir?

Her bir viran kdsesinde bir er var
Tarlasinda altin basak yetisir
Ormaninda tarlG kuglar 6tasar

O gaylardan abdest alip igtiler
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Soru 2/10 e

Asagidakilerin hangisinde
belirtme hal eki kullaniimistir?

Memieketler
fetheyleyip
gogtaler.

GOmas akar, gicek
kokar iIrmagi

Milletimiz orada
dogdu biy0do

Soru 4/12

Yukarnidaki isarete gelip
baglantiyi yeni sayfada acin ve
sarkiya ulasin. Sézlerini
okudugunuz sarkinin 52.
saniyesi ile 1.23. saniyesi
arasindaki bélimde hangi hal
eki kullanilmistir?

Belirtme hal eki

Ayrilma hal eki

%
€

Soru 9/12

Asagidaki cumlelerin
hangilerinde soru isareti
kullanihir?

Abdullah yaptig ebrularia bir
sergi agmayacak mi

BUtUn kitaplarimi yanima
aldim saniyorum

Bana neden bdyle davrandigini
biliyorum

Yarin toplanacagimizi Fatih'e

soyledin mi
[ =i
Anadolu'yu karis karis ge 00
Anadolu'dan pek ¢ok SONA ULASTIN,
¥ urun geldi. CEVAPLARINI SAG
UST KOSEDEN
KONTROL ET...

KAG DOGRU CEVABIN VAR?

ap@paoo

.
o

Tebrikler
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5.11. Etkinlik 11 - Medya Metinlerini Degerlendirelim - Bize Neyi, Nasil Soyliiyorlar?

5.11.1.

5.11.2.

5.11.3.

5.11.4.

haberlerle karsilagtirilmasi ve bunlarin {izerinde sorgulama yapmalarmin saglanmasi
amaglanmistir. Bu kapsamda farkli ogeleri bir arada sunma imkéani veren Prezi Web 2.0
aracindan faydalanilmigtir. Cesitli medya unsurlar1 belli bir sirayla yerlestirilerek bir sunu
olusturulmustur. Materyal ile O&grencilerin bilgi kaynaklarmin giivenilirligine dair
farkindaliklarinin artirilmasi ve elestirel bakis agisi olusturmalart hedeflenmistir. Ayrica sunu
tizerine yerlestirilen web adreslerine 6grencilerin kendilerinin baglanmasi saglanarak “gov”

uzantilt siteleri gormeleri ve deneyimlemeleri amaglanmistir. Materyalde yonlendirici sorular

Sinif diizeyi

6. simif

Ders adi

Tiirkge

Kazanim

T.6.3.17. Metinle ilgili sorular: cevaplar.

Metin ici ve metin dist anlam iliskileri kurulur.

T.6.3.18. Metinle ilgili sorular sorar.

T.6.3.15. Gorselden ve basliktan hareketle okuyacagi metnin konusunu tahmin eder.
T.6.3.32. Medya metinlerini degerlendirir.

Internet, sinema ve televizyonun verdigi iletileri degerlendirmeleri saglanir.
T.6.3.33. Bilgi kaynaklarini etkili bir sekilde kullanir.

T.6.3.34. Bilgi kaynaklarimin giivenilirligini sorgular.

a) Internet/vazili (dergi, kitap, brosiir, gazete vb.) kaynaklarin giivenilirliklerinin

sorgulanmasi saglanir.

b) Bilimsel ¢calismalarda agirlikli olarak “edu’ ve “gov’ uzantili sitelerin kullanildig:

vurgulanir.

Materyalin ders i¢i kullanim amaci

Hedeflenen kazanimlar dogrultusunda 6grencilerin bazi medya platformlarinda yer alan
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sorulmasiyla 6grencilerin medya metinlerini degerlendirmeleri beklenmektedir. Materyal
sayesinde Ogrencilerin internette, sosyal medyada, dergilerde ve video platformlarinda
karsilastiklar1 uyaranlara karsi bilingli olmalari, tahmin yiiriitme ve tartisma becerilerini

gelistirmeleri hedeflenmektedir.

5.11.5. Kullanilan program

Materyal i¢in Web 2.0 araglarindan Prezi isimli ara¢ kullanilmistir. Prezi dinamik ve
renkli sunumlar yapmaya olanak taniyan, genis sablon cesitliligine sahip bir uygulamadir. E-
posta adresiyle iicretsiz bir sekilde {iye olunabilen bu aragla etkilesimli, grup ¢alismalarina
elverigli, ortak sunum dosyalar1 hazirlanabilmektedir. Bu sunumlar; bilinen, tek diize bilgi akis1
biciminin disinda gorsellerle, videolarla, baglanti adresleriyle biitiinlestirilebilmektedir.
Sunumlar kullanicinin dikkatini canli tutabilecek sekilde hareketli bir akisa sahiptir. Ayrica
yapay zeka destegi de bulunan bu aragta tasarlanan proje fikriyle ilgili aciklamalar yazilarak
oneri sablonlara ulasilabilmektedir. Ancak bu sistem, agiklamalar ingilizce olarak yazildiginda
daha islevsel ¢aligmaktadir. Bunun haricinde Prezi’de kullanicilar hayal giiciine gore sunumlar
kurgulayabilmektedir. Uygulamanin dezavantaji olarak ise tasarimlari iicretsiz kaydetmeye
olanak tanimamasi, sunumlarin sadece ¢evrim i¢i kullanilabilmesi ve ticretsiz ses eklemeye izin

vermemesi gibi dzellikleri gosterilebilir.

5.11.6. Etkinlik erisim adresi
https://prezi.com/view/vL7vW6nLiA9aQS1B92FU/
5.11.7. Ag¢iklama

Materyal igeriginde ilk olarak, sunulan bilgilerin giivenilirligine dikkat c¢ekmek
amaciyla sosyal medyada paylasilan bir gonderiye yer verilmistir. Bu gonderi, Fransiz fizik¢i
Etienne Klein’in (2022) paylastigi bir fotograf ve agiklamadan olusmaktadir. Gonderide,
paylasilan fotografin James Webb teleskobuyla ilk defa ¢ekilen uzaydaki bir gezegen oldugu
iddia edilmistir. Yirmi bin begeni alan bu gonderiyi ilging kilan, bahsi gecen kisinin daha sonra
konuya iliskin yaptig1 ikinci agiklamadir. Bu ikinci paylasimda fotografin bir gezegene degil
aslinda bir yiyecek olan sucuk dilimine ait oldugu belirtilmistir. (Klein, 2022) O donem giindem
olusturan bu sosyal medya paylagimlar1 sunumda 6zellikle kullanilarak 6grencilerin ilk basta
tahminlerinin alinmas1 sonra génderiyi yorumlamalar1 ve en son giivenilirligi sorgulamalarinin
saglanmas1 amaglanmistir. Sunumun diger boliimiinde ise 6grenciler glivenilir bir kaynak olan
“gov” uzantili Tiibitak e-dergi sitesiyle bulusturulmustur. ilgili yazimin (Ocak, 2019) once

gorseli verilmis ardindan Ggrencilerin tahminde bulunmalart istenmistir. Bunun igin ilgili
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yazinin bulundugu baglant1 adresi sunuya eklenmis ve oOgrencilerinin adres iizerinden
kendilerinin baglanti kurmalar1 saglanmistir. Boylece 6grenciler giivenilir nitelikteki bilgi
kaynaklarina ulasmay1 deneyimleyebileceklerdir. Sununun son kisminda ise kullanicilar, i¢inde
bilimsel kaynaklara atifta bulunarak aciklamalar yapilan bir videoya yonlendirilmistir.
Videonun bashigr Ogrenmek icin el yazisi mi klavye yazist mi? seklindedir. (Gunesus, n.d.)
Ogrencilerden bu videodan hareketle giivenilir kaynaklari tarayip okumasi ve bir metin ortaya
koymalar1 istenmistir. Boylece medya metinlerine elestirel bakis acis1 getirmeyi 6grenen
Ogrenci, olumlu ve olumsuz ornekler tizerinden karsilastirma imkani1 bulacak ve en sonunda

aragtirma becerisini kullanarak bilgilerini yapilandirabilecektir.

Prezi araci is birlikli ¢aligmaya olanak sagladigi i¢in bu platform tizerinden 6grenciler

ortak sunular da hazirlayabilirler.

5.11.8. Gorseller

\
e | .
3 gl ‘ -y MEDVA METENLERENE o i
il | . DEGERLENDIRELIM .

& " -

- Bize neyi, nasil séyliiyorlar? a

@ prezi = > ’=

' =

Sekil 5.19. Prezi uygulamasi materyal.

Simdi bu gorselle ilgili Fransiz bir fizikgi tarafindan
paylagiiwg sosyal medya gonderisini goreceksiniz.

¢« EtienneKLEIN®
linlii Fransiz fizikgi Etiewme KLEIN, bir sosyal medya platformu D G
olan Twitter'da/X'de bu gorseli bir agiklama yazarak paglagt: ve
sosyal medyada 20 bin begeni aldi. Gorselin agiklamas: soylegdi:

"Giinese ew yakin yildiz olau ve bizdew 4,2 151k yili uzaklikta
bulunan Proxima Centauri'nin fotografi.
James Webb Uzay Teleskobu tarafindan gekildi.
Bu diizeyde bir ayrintu... Her gegen giin yeni bir diinya ortaya
gikiyor."

@) prezi
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Bu bilgi haklanda ne diisiiniiyorsunuz?
Bu paylasim size ne hissettirdi?

Sizee bu bilgi giivenilir mi? Neden?

Simdi de inlii fizik¢inin daha sonraki
paylagimina bakalim:

"Cagdag kozmolojiye gire, Ispanyol sarkiiterisine ait highir
nesue Diinya diginda highir yerde yoktur."

"sucuk"

Etienne KLEIN &

@EtienneKloin
Bon, quand sonne I'heure de I'apéitif, les biais cognitifs semblent s'en
donner a coeur jole... Gare, donc, & eux. Selon la cosmologie
contemporaine, nul objet relevant de la charcuterie espagnole n'existe

allleurs que sur Terre.

Orwek verilen paglagim Bu paylasimi yapan
ilk ve sow gordigiinizdeki kigiyle kargilagsagdimz
diigiiwcelerinizi wne sormak isterdiniz?
kargilagtinmiz,

- Sosyal medyay: bilimsel |
bilgi kaynag olarak
gorebhilir miyiz?

C@: Prezi
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@ prezi

KAYNAGA BAK

VERILEN BiLGILER (¢iN
ORYRNRK. SUNULMUS MU?
DEGERLENDIRMELER YRP
ILETININ suNLLUS
BigiMINE DiKKAT ET.
2 BRASLIGI VE
GURSELLERI INCELE.

Yukaridaki girsel size we gagrigtirds? Bu girselin
kullowildidi bir haber wetwi hangi konada olabilir?

@ prezi

@ prezi

www.tubitak.gov.tr

- Yukarwda verilen baglantu adresine tiklayarak
metne ulasin. Metni okuyun ve disiincelerinizi
arkadaslarimizla paylasun.

+ Metnin paylastldigt site adresine dikkat edin.
"gov.tr" ibaresi ne ifade ediyor olabilir?

+ Metinde sunulan bilgiler givenilir mi,
gerekgeleriyle tartisin.

STRA SIZDE!

Tzlediginiz videodaw hareketle giivenilir kagnaklara ulagip

okumalar yapimz ve bir metin olugturunuz.
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5.12. Etkinlik 12 - Metindeki S6z Sanatlarim Fark Et; Seslendir-Tasarla-Animasyon Uret.
/ Kirpi Tle Kestane Metni Ornegi.
5.12.1. Simif diizeyi

6. simif

5.12.2. Ders adi
Tiirkge

5.12.3. Kazanim
T.6.3.14. Metindeki soz sanatlarin tespit eder.

Konugturma (intak) ve karsithk (tezat) soz sanatlari verilir.

T.6.3.8. Isim ve sifatlarin metnin anlamina olan katkisimi agiklar.

T.6.3.9. Isim ve sifat tamlamalarimin metnin anlamina olan katkisini aciklar.
T.6.3.28. Metindeki gercek ve kurgusal unsurlar: ayirt eder.

5.12.4. Materyalin ders i¢i kullanim amaci

Materyal; ders i¢inde okunan metnin analiz edilmesi, detaylarinin incelenmesi ve
kazanimlara yonelik kavramlarin metin iizerinde gosterilmesiyle birlikte 6grenilen unsurlarin
metinden hareketle kullanilmasini ve yapilandirilmasini amaglamaktadir. Metni okuyan
ogrencilerin dgretmenlerinin yonlendirmesiyle hedef kazanimlara yonelik bakis acisi
gelistirmeleri, detaylar1 ayirt edebilmeleri ve bunlar1 Web 2.0 araciyla yeniden
sekillendirebilmeleri hedeflenmektedir. Ogrencilerin 6grendikleri dilsel dgelere dair beyin
firtinas1 yapmasi, bilgileri sadece alan konumunda olmayip kullanabilen etken bir rolii
benimsemeleri ve bu unsurlarin soyut yoniinii somutlastirarak hatirlanmasinin kolaylastirilmasi

materyalin amaclar1 arasinda sayilabilir.

5.12.5. Etkinlik erisim adresi:
ChatterPix Kids:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duckduckmoosedesign.cpkids&hl=tr&pli=1

InShot:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.instashot&hl=tr
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5.12.6. Kullamlan program

Materyalde ilk olarak bir yapay zeka platformu olan “Copilot” kullanilmigtir. Buradan
okunan metindeki isim ve sifat tamlamalar1 g6z Oniine alinarak betimleyici yonergeler yazilmis;
masalin bas kahramanlar1 olan kirpi ve kestanenin resmedilmesi istenmistir. Platformun
sundugu gorseller iizerinden istenen gorsele ulasilana kadar gorsel betimleme ciimleleri
yazilmaya devam edilmis ve en son bir gorsel se¢ilmistir. Ardindan Web 2.0 araclarindan olan
“ChatterPix Kids” uygulamasi telefona indirilmistir. Bu uygulamaya yapay zekaya yaptirilan
metin gorseli eklenmis ve kirpi ve kestane resmine hareketli agiz yapilmistir. Uygulamada
seslendirme yapilarak gorseldeki ogeler konusturulmustur. Okunan metin, gorseldeki
kahramanlar {izerinden kurgulanarak sunulmustur. Uygulamada gorsel lizerine ¢esitli kiigiik
resimleri ve yazilar1 ekleme imkani verilmistir. Ayrica renklendirme secenekleriyle gorsellere
efekt yapilabilmektedir. Tasarlanan materyalde kiiciik resim ekleme 06zelliginden
faydalanilmistir. ChatterPix Kids uygulamasi her konusturulan gorsel igin 30 saniyelik karelere
izin vermektedir. Bu nedenle materyal biitiinliigii i¢in uygulamada toplam 9 ayr1 kare
olusturularak seslendirilmistir. Uygulamada konusturulan gorselleri, cihazin hafizasina

kaydetme imkan1 vardir.

Materyal tasariminin son asamasinda video diizenleme uygulamasi olan “InShot”
uygulamasi kullanilmistir. Kullanilan telefon, tablet gibi cihazlara indirilerek yararlanilabilen
bu uygulama; ¢esitli videolar1 birlestirmeye, ses dgeleri ve metin eklemeye, videolar lizerinde
renklendirmeler, diizenlemeler yapmaya olanak tanimaktadir. Uygulama sayesinde ChatterPix
Kids araciyla yapilan konusan gorsel kareleri birlestirilerek fon miizikle biitiinlestirilmistir.
Ayrica videonun basina ve sonuna anlatilan masala ve kurguya dair bilgi notlar1 eklenmistir.
Boylece okunan metinden hareketle bir klip olusturulmustur. InShot uygulamasinda yapilan

videolar cihaz hafizasina kaydedilebilmektedir.

5.12.7. A¢iklama

Tasarlanan materyal ile hedeflenen kazanimlarin biitiinciil bir sekilde ele alinmas1 ve
okuma metinleri {izerinden Ogrencilerin c¢ok yonlii hareket etmelerinin saglanmasi
amaglanmistir. Bu dogrultuda Feridun Oral’m Kirpi ile Kestane masali ele alinmistir. Bu
masalin secilme sebebi insan disindaki varliklarin konusturuldugu bir kurguya sahip olmasidir.
Ciinkii hedeflenen kazanimda s6z sanatlarindan intak (konusturma) ve tezat (zitlik)
kavramlarinin 6grenciye verilmesi ifade edilmektedir. Ayrica diger bir hedef kazanimlarda

isim, sifat ve bunlarla yapilan tamlamalara dikkat c¢ekilmis; metindeki gercek ve kurgusal
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unsurlarin farkina deginilmistir. Tiim bunlar i¢in gozlem imkani sunabileceginden hareketle
metin olarak betimlemelere sikca yer verilen olaylarin kurgulanarak anlatildig1 bir masal kitabi

tercih edilmistir.

Ders siirecinde 0gretmen oncelikle metni O0grencilerine okutarak detaylar iizerinde
durmalarini saglayabilir. Betimlemelere ve tamlamalara dikkat ¢ekilerek 6grencilerin climlede
verilen unsurlar1 tasavvur etmeleri istenebilir. Hangi oOgelerle, nasil tamlamalar yapildig:
tizerinde konusulduktan sonra metin igerigiyle ilgili sinifta tartigilabilir. Ardindan metinde aktif
fark ettirilmelidir. Bu bdliimde intak ve tezat gibi s6z sanatlarina deginilir. Son asamada
ogrencilerin yeni oOgrendikleri bilgileri kendilerinin kullanip yapilandirabilmesine alan
olusturmak amaciyla materyal tasarim kismina basvurulabilir. Etkinlik kapsaminda sdyle bir
isleyis Onerilmistir: Ilk olarak yapay zekanin gorsellestirme olanagindan yararlamilabilir.
Ogrencilerin metinde tespit ettikleri isim ve sifat tamlamalarini kullanarak yonerge ciimleleri
yazmalar1 ve yapay zekdya resmettirmeleri istenir. Ornegin materyalde yapay zekaya “Kiigiik
kirpi”, “dikenli kestane”, “yesil kestane”, “agacin alt1”, “kirpinin sirt1”, “kirpinin gézleri” gibi
yonergeler yazilmistir. Buradan edinilen gorseller ChatterPix Kids uygulamasina aktarilir.
Metin tekrar incelenerek ele alinir ve gorseldeki Ogelerin agzindan seslendirilir. Boylece
metinde yer alan kahramanlar somutlastirilarak konusturulmus olur. Materyal, ana kahramanlar
olan kirpi ve kestane iizerinden metnin anlatilmasi iizerine kurgulanmustir. Ogrencinin metni
dogrudan okumasi disinda anladiklarindan hareketle kahramanlar iizerinden yeniden anlatmasi
esas alinmustir. Intak, tezat gibi s6z sanatlarma dikkat cekilerek bunlar1 dgrencilerin
yorumlamalarinin saglanmasi hedeflenmistir ChatterPix Kids uygulamasindan kirpi ve kestane
gorselleriyle 9 ayr1 kare olusturulmus ardindan bu video kareleri InShot uygulamasinda
birlestirilmistir. InShot’ta videonun giris ve bitisine kisa bilgiler eklenmis ayrica fon miizigi ve
ses efekti kullanilmistir. Etkinlikler akilli tahta lizerinden siifta yapilabilecegi gibi 6grencilere

kahramanlarin paylastirilmasiyla 6dev verilip en son videonun birlestirilmesiyle de

gergeklestirilebilir. Bu kisim 6gretmenin tercihine birakilmistir.

Materyal sayesinde siire¢ sonunda Ogrencilerin okuduklari metinden hareketle
tamlamalar1 ve s6z sanatlarii fark etmeleri, metin igerigini irdelemeleri, kurgusal-gercek
unsurlari ayirt etmeleri ve kahramanlar1 konusturarak yeni bir {iriin ortaya koymalar1 saglanmis

olacaktir.
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BASYKANRAMANUIARYMASAL
BNUATIYOR

Sekil 5.22. InShot uygulamasinda yapilan video diizenlemeleri.

Sekil 5.23. Feridun Oral’in Kirpi ile Kestane isimli masal kitabinin fotografi.
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BOLUM 6

6. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Temelde Web 2.0 araglarinin Tiirkge dersleriyle biitiinlestirilmesini, bu araglarin
sundugu dijital imkanlardan yararlanilarak derslerde kullanilan materyal c¢esitliliginin
artirllmasini, belirlenen kazanimlara ulagsma noktasinda islevsel, ilgi ¢ekici ve hedefe yonelik
iceriklerin tasarlanabilmesini, egitimciler i¢in tasarim fikirleri sunulmasini amaglayan bu
calisma dort olgu iizerinden kurgulanmistir. Bu dort olguyu Tiirk¢e 6gretim programinda yer
alan kazanimlar, ders kitaplarinda yer alan metinler ve etkinlikler, egitimde materyal tasarimi
ile Web 2.0 araglar1 olusturmustur. Her biri ayr1 bir alan yazini sunan bu bagliklar taranip
incelenerek veriler toplanmis, bunlar arastirmanin hedefi dogrultusunda sinirlandirilmis ve Web
2.0 araglar kullanilarak Tiirkce dersi 6. sinif okuma becerisi kazanimlarini kapsayacak sekilde
yeni 0gretim materyalleri tasarlanmistir. Elde edilen tiim veriler her asamada analiz edilerek
calismanin ele aldigr diger olgularla iligkilendirilmeye c¢alisilmis bdylece bir sentez

olusturulmustur.

Egitim alaninda Web 2.0 araglarim1 konu alan pek ¢ok arastirma yapilmistir. Bu
calismalarin farkli hususlara odaklandigi ve cesitli disiplinler arasinda yayildig1 goriilmektedir.
Web 2.0 kavramina iligkin ¢alismalarin ¢ogunun yabanci dil 6gretimi, yabancilara Tiirkce
Ogretimi gibi alanlarda yapildigir goriilmektedir. (Akyildiz, 2022; Diindar, 2019; Girgin ve
Cabaroglu, 2021; Kuzhan ve Fidan, 2020; Sahin Toptas, 2023; Yal¢in ve Temur, 2023) Ayrica
Tiirk¢e Egitimi alaninda Web 2.0 araglar genellikle kullanici goriigleri; bunlarin motivasyona,
tutuma, algilara etkisi, basariya yansimalar1 gibi ¢ergeveler lizerinden ele alinmistir. Tiirkce
dersi kapsamindaki beceri odakli ¢alismalarda ise arastirmalarin ¢ogunun yazma becerisine
odaklandig1 goriilmiistiir. Web 2.0 ile ilgili literatiir taramasi tiirlindeki aragtirmalardan Korucu
ve Giindogdu’nun (2014) ele aldig1 arastirmada 38 calisma incelenmis ve aragtirma sonucunda
calismalarin ¢ogunun Web 2.0 kullanimi1 ve hakkindaki goriisler ile sosyal aglara iliskin
egitimler iizerine oldugu belirtilmistir. Bununla birlikte arastirma sonucunda Web 2.0’1n
kullanimina iligkin yapilan ¢alismalarin cogunun lisans diizeyindeki 6grencilerle yiiriitiildigi
goriilmiistiir. Bu ¢alismaya paralel olarak Altunisik ve Aktiirk de (2021) egitimde Web 2.0
araclarinin kullanimina yonelik 2010-2020 yillar1 arasinda hazirlanan tezleri inceledikleri
arastirmalarinda, yapilan ¢alismalarda ¢ogunlukla Web 2.0 araglarinin tutumlara ve akademik
basartya etkisinin ve Web 2.0 kullanimina iliskin goriislerin konu olarak se¢ildigini belirtmis

orneklem grubu olaraksa en ¢ok lisans diizeyiyle calisildigim ifade etmistir. Ozellikle Tiirkge
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dersi 6. smif diizeyine odaklanarak okuma kazanimlarina yonelik dijital materyal tasarimi
yapan ¢alismalara rastlanmamistir. Bu dogrultuda beceriler arasinda kritik bir yere sahip olan
okuma becerisi kazanimlarinin gelistirilmesine odaklanan ¢alismada alan yazinina materyal
cesitliligiyle katki saglamak ve egitimcilere tasarim unsurlariyla yenilik¢i fikirler sunmak

amaglanmstir.

Calisma kapsaminda tasarlanan materyallerin odak noktasina neyi almasi gerektigi
konusunda siirecin basindan itibaren uzmanlarla fikir aligverisi yapilmistir. Bu dogrultuda
zaman icerisinde yeni 6gretim programlar1 olusturulsa dahi kazanimlarin daha genel geger bir
nitelige sahip oldugu, dolayisiyla materyallerin belirlenen kazanim hedeflerine yonelik
tasarlanmasinin alana katkiy1 artiracagi kanisina varilmistir. Uzmanlardan olugsan komisyonlar
tarafindan pek cok kriter lizerinden degerlendirilerek ortaya konulan ders kitaplar1 da
calismanin referans noktalarindan biri olarak belirlenmistir. Calismanin ele aldigi sinif diizeyi
olan 6. sinif i¢in Milll Egitim Bakanligi tarafindan olusturulan Tiirk¢e ders kitabindaki
metinlerin, etkinliklerin, soru i¢eriklerinin ve kullanilan 6rneklerin her biri incelenmis; bunlarin
kazanimlarla iligkilendirilme bigimleri analiz edilmistir. Etkinliklerin gelistirilmesi esnasinda

yaratici diisiinceyi agiga ¢ikarmak i¢in beyin firtinasi tekniginden yararlanilmistir.

Gelisen bilim ve teknoloji aglariyla ¢evrili olan modern yasam bireylerin karmasik bir
bicimde ortaya ¢ikan toplumsal, bireysel, mesleki sorunlarini1 ¢ézebilmelerine yardimei
olabilecek yaratici diisiinme becerilerini kullanmalarin1 gerekli ve zorunlu kilmaktadir.
Egitim sistemi, bireylerin diigsiince yapilarin1 gelistirmeyi, aklini gesitli bigimlerde
kullanmays1, diger kusaklarin yaptiklarini yineleyen degil yeni seyler yapabilme yetenegi
olan insanlar yaratmay1 amaglar. (Oztiirk, 2004, s. 79)

Web 2.0 araglarinin kullanicilara sundugu imkanlar ve sagladigi yararlar sik¢a dile
getirilmektedir. Pek ¢ok calismada Web 2.0 araglarinin yalnizca ¢evrim i¢i kullanim olanagi
sunmadigl yiiz yiize olarak kullanima da elverigli oldugu ayrica dersin verimliligini ve
ogrencilerin motivasyonunu artirarak coklu zeka anlayisina yonelik tasarimlar yapilmasina
olanak tanidig1 vurgulanmistir. (Yalgin, 2022) Ornegin Sosyal Bilimler Meslek Yiiksek Okulu
tizerinde Web 2.0 uygulamalarinin egitim siireglerine etkisinin incelendigi ¢alismada egitim
faaliyetlerinde bir Web 2.0 sistemi olan sosyal medya kullaniminin 6grencilere yarar sagladigi,
ogrencilerin sanal ag1 kullandik¢a deneyimlerinin arttigi ve 6dev yapma siireglerinin de
kolaylastig1 sonuglarina ulasilmistir. (Keke¢ Morkog¢ ve Erdonmez, 2014) Siif 6gretmenleri

tarafindan Web 2.0 araglarmin kullanilmasinin degerlendirildigi baska bir arastirma da benzer
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sonuglara ulasmis uygulamalarin hem egiticilere hem O6grencilere olumlu yonde katkida
bulundugu, 6gretmene dersin her asamasinda kolaylik sagladigi ve 6grencilere eglenerek
O0grenme ortami sagladigr vurgulanmustir. (Sengiir ve Anagiin, 2021) Tiirkge dersi 6gretim
programinda yer verilen egitim siireglerinin teknolojiyle desteklenmesi yaklagimi
dogrultusunda g¢alismasini yiiriiten Akin ve Cecen (2015), Tiirk¢e derslerinde farkli dijital
araglarin kullaniminin ¢alisma grubunu olusturan O6grencileri memnun ettigi bu sayede
ogrencilerin Tiirkge derslerine dair olumlu tutumlarinin arttig1 ve okuduklari izerindeki anlama

becerilerinin iyilestigi sonuglarina ulagmustir.

Bu c¢aligma kapsaminda tasarlanan materyallere iliskin alanin uzmanlarindan ve sahada
gorev yapan tecriibeli egitimcilerden alinan goriislerin, konuya dair yapilan ¢aligmalarin
cogunun ulastig1 sonugla paralellik gosterdigi ve ortak c¢ikarim noktalarinda bulustugu
goriilmistiir. Calismada yar1 yapilandirilmis goriisme formu araciligiyla “tasarlanan
materyallerin sinif diizeyine uygunlugu, derslerde uygulanabilirlik durumu, kazanimlara
ulagilmasinda yardimci olup olmayacagi, sinirliliklari, ders kitabinda yer alan etkinliklerden
farklar1 ve materyaller i¢in getirilebilecek 6neriler” boyutlarinin degerlendirilmesi saglanmaistir.
Sonug olarak goriisleri alinan uzmanlarin ve 6gretmenlerin Web 2.0 araglartyla olusturulan
materyallerin ortaokul diizeyindeki Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarina uygun oldugu, sinif
mevcudu agisindan elverisli olan ortamlarda rahatga uygulanabilecek nitelikte olduklari,
kazanimlara ulagilmasini kolaylagtiracagi, ders kitaplarindaki etkinliklerle karsilastirildiginda
eglendirici yoniiniin 6ne ¢iktigini vurguladiklar: goriilmiistiir. Materyallerin 6grencilere hitap
etmesi, ilgi ¢ekiciligi, hedeflenen kazanimlar1 karsilayabilecek 6zellikte oldugu, 6grencilerin
derse olan motivasyon ve giidiilenmelerini artirabilecegi hususlarinda uzmanlarin ve
Ogretmenlerin goriis birligi icinde olduguna ulagilmistir. Goriisme formunda sorulan bir diger
boyut olan materyallerin sinirhiliklart konusunda ise formu dolduranlarin ¢ogunlugunun
kalabalik sinif mevcutlar1 ve internete erisim sinirliligt tizerinde durduklari goériilmiistiir. Bu
husus; egitim ortamlar1 ve sartlarinin diizenlenmesinde yetkili olanlara taleplerin
iletilebilecegini, imkanlarin 1iyilestirilmesi bakimindan i birligi  yapilabilecegini
diistindiirmiistiir. Materyallerin siirliliklarma dair bir alan uzmani ek olarak 6grencilerin
araglar1 kullanabilmeleri i¢in 6n kosul bilgilere sahip olmas1 gerektigine dikkat ¢cekmistir. Bu
dogrultuda materyallere basvuracak Ogretmenlerin gerekli bilgilendirmeyi yapmasi

onerilmistir. Nitekim bulgular boliimiinde kullanilan her bir program ana hatlariyla tanitilmistir.
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Ayrica Web 2.0 araglart kullanilarak tasarlanan materyallerle ilgili on bes yillik saha
tecriibesi olan bir Tiirk¢ce 6gretmeni “Etkinliklerin interaktif bicimde olmasi ve anlik doniit
saglamasi O0grencilerin konsantrasyonu acisindan olumlu etkiler saglayabilir. Ayrica egitici
oyun seklinde olmasi ve dogru cevaplar verildiginde basarili olanlara sembolik odiiller
verilmesi Ogrenme esnasinda gilidiilenmeyi artirict etkiler saglayabilir. Ders kitabindaki
etkinliklerde ise dogru verilen cevaplarda ancak ogretmen tarafindan sozlii vb. doniit
saglanabilmektedir.” ifadelerini kullanmistir. Diger bir goriismeci olan 20 yillik tecriibeli
O0gretmen de ayn1 yonde goriis belirterek tasarlanan materyaller sayesinde “ilgili kazanimlarin
ogrencilerin zihinlerinde kalicilik kazanmasi noktasinda da faydali doniitler saglanabilir.”
demistir. Bu degerlendirmelerden hareketle geleneksel egitim anlayisi ve materyal kullaniminin
Ogrenciye geri bildirim verme siirecini genellikle tek diize bir sekilde ilerlettigi Web 2.0 araglari
ile olusturulan materyallerin ise bunun disina ¢ikarak farkli alternatifler sunabilecegi sonucuna
ulagilmistir. Coskun ve Tamer de “geri bildirimin uygulanmasinda 6gretmenler bilingli hareket
etmeli ve islevsel bir yaklasim benimsemelidir” diyerek egitimde doniit kavramini
vurgulamistir (2015, s. 341). Nitekim Web 2.0 araglariyla olusturulan materyallerin ¢ogunda
Ogrenciler dogru ve yanlis cevaplarini aninda goérebilmekte, faaliyetlerine goére puan
toplayabilmekte, olusturulan rekabet ortaminda puan gibi aldiklari sembolik doniitleri diger
arkadaglariyla yaristirarak giidiilenmelerini artirabilmektedir. Web 2.0 araclartyla tasarlanan
materyallerin paylasima acik olmasi da Ogrencilerin liriinlerini sergileyebilecekleri alanlar
sunulmas! bakimindan birer geri bildirim ortam1 olusturabilmektedir. Ote yandan bu araglari
one ¢ikaran en 6nemli 6zelliklerden olan etkilesim boyutu 6grencilerin beraber calisabilmesine
ve birbirlerinin iiretimlerini gorlip bunlar iizerinde diizenlemeler yapabilmesine olanak
saglamaktadir. Materyallerin bu islevinin akran geri bildirimine de imkan saglayabilecegi

diistiniilmektedir.

Calismayla ilgili uzman goriisleri arasinda “yapilan etkinlikler oncelikle 6. sinif okuma
becerisine gore hazirlanmis oldugu i¢in secilen metinler, 6gretilmesi hedeflenen kelime ve
kelime gruplar1 dogru secilmistir. Secilen web 2.0 araglar1 da genel sinif seviyesine uygundur.”
ve “Ogrencilerin yas grubundan bagimsiz olarak da bakildiginda, her yastaki birey i¢in daha
fazla duyuyu destekleyen ara¢ kullanimi Ogretimde etkililigi arttiracaktir. Ayrica araglar
kendileri kullanmalar1 ve kendi deneyimlerini olusturmalar1 da 6grenmede kaliciligi
saglayacaktir. Bu yoOnlerden bakildiginda materyallerin, 6. sinif okuma becerisine yonelik
kazanimlara ulagsmasina yardimci olacagr diislintilmektedir.” ifadelerinin yer aldig:

goriilmiistiir. Alandaki uzmanlarin ve 6gretmenlerin materyallerin 6grenci kitlesine uygunlugu
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hususunda hemfikir olmasi ¢alismanin hedefine ulastigin1 géstermektedir. Bununla beraber bir
uzman gorisiinde materyallere iliskin su siirliliklara deginilmistir: “Besinci etkinlikte
‘okuduklart ile ilgili ¢ikarimda bulunur’ kazaniminin ¢oktan se¢meli planlanmis bir aragtansa
acik uclu cevaplanabilecek bir sekilde tasarlanmasi ya da farkli bir Web 2.0 araci ile
tasarlanmasi daha uygun olabilir. Ciinkii aslinda istenen sey oOgrencinin neden sonucu
kendisinin fark etmesidir.”, “sekizinci etkinlikte ayni1 kdkten gelen sdzciiklerin ayirt edilmesine
yonelik bir ¢alisma planlanmis ancak Puzzlemaker bunun i¢in uygun bir Web 2.0 araci
olmayabilir. Ogrenciler kelimeleri bulup gizli yanita ulasacaklar bu eglenceli bir yon ancak
hangi kelimenin basit hangi kelimenin birlesik ya da tiiremis oldugunu pekistirecek parcasi
eksik gibi goriiniiyor. Puzzle iginden kelimeyi buldu ancak basit mi tiiremis mi ile ilgili bir bilgi
veren ya da bu bilgiyi sorgulayan kisimda gelistirilme yapilabilir.” Bu gelistirici Oneriler
dogrultusunda calismada ele alinan materyallere bazi alternatifler sunulabilir. Belirtilen besinci
etkinlik i¢in ¢oktan se¢gmeli secenek sablonu olmayan agik uglu cevaba elverigli baska bir
Learningapps sablonundan veya Web 2.0 aracindan yararlanilabilir. Ciink{i LearningApps genis
bir sablon havuzuna sahiptir. Bu uzman goriisii ve 6neri oldugu gibi aktarilarak materyallere
bagvurmak isteyen uygulayicilarin dikkatine sunulmustur. Smirlilig1 bir uzman tarafindan dile
getirilen diger etkinlik ise sekizinci materyaldir. Materyalde bulmaca tasarimi sunulmustur.
Etkinlikte 6grencilerin bulduklari kelimelerin basit, tiiremis veya birlesik olma niteliklerine dair
bilgilerinin agiga ¢ikarilmasi i¢in ¢aligma yapilabilecegi sdylenmistir. Bu dogrultuda etkinlik
stirecine dair Oneri, ilgili materyalin agiklama kisminda detaylica agiklanmistir. Konu derste
islendikten sonra Ogretmenin hazirladigi bulmacayr simifa dagitmasi, 6grencileri sozciik
tiirlerine gore gruplara ayirmasi, her bir grubu ilgili oldugu sézciik tiirii lizerinde diisiinmeye
tesvik etmesi tavsiye edilmistir. Ogretmenin dgrencileri sorumlu olduklari sdzciik tiirlerini
bulmacadan bulmakla gérevlendirmesi ardindan gruplarin birbiriyle paylasimda bulunmasini
saglamas1 ve sozciik tiirlerine iligkin tartisma ortami olusturmasi gerektigi ifade edilmistir.
Etkinlik siirecine iligkin bu Onerinin hedeflenen kazanima ulasilmasinda etkili olacagi

distintilmiistiir.

Calisma kapsaminda Web 2.0 araglar1 taranmis, kullanim olanaklar1 dikkate alinarak
Tiirkgce derslerine katki saglayabilecek olanlar tasnif edilmistir. Hedeflenen kazanimlar
dogrultusunda kullanilabilecek araclar tespit edilmistir. Bunlardan ikisine 6rnek vermek
gerekirse Thinglink ve LearningApps uygulamalarindan bahsedilebilir. Yal¢in (2022),
LearningApps uygulamasiyla yapilan etkinliklerin ardindan ders ve 0grenci motivasyonu

bakimindan olumlu déniitler alindigini ortaya koymustur. Arastirma sonucunda bu ve benzeri
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uygulamalarin ders igeriklerini zenginlestirmek i¢in kolay uygulanabilir olanaklar sundugu
goriilmiistiir. Ucretsiz olarak kullanicilarin istifadesine sunulan bu uygulamalar ve tasarlanan
materyallerde kullanilan diger araglarin okuma becerisi baglamindaki Tiirk¢e ders igerikleri i¢in
de iiretim yapmaya elverisli oldugu goriilmiistiir. Buna ragmen Karakus ve Ziileyha (2021),
yaptiklar1 c¢alismada Tiirkce 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araclarinin kullanimina dair
fikirlerini incelemis ve Thinglink gibi ¢ok yonlii bir aracin katilimcilar tarafindan bilinmedigine
isaret etmistir. Arastirma siirecinde toplanan veriler 1s18inda O6gretmenlerin  materyal
tasarimlarini kolaylastiracak alternatif pek ¢ok araca ulasilmistir. Bunlardan birisi telif sorunu
yasamay1 bliylik dlgiide engelleyen licretsiz gorsel, video gibi medya unsurlarint indirme
imkani1 sunan Pexels uygulamasidir. Bununla birlikte cogu Web 2.0 araci kullanim i¢in 6n kosul
olarak iiyelik istemektedir. Arastirmada materyal tasarimi yapmak isteyen bir egitimcinin pek
cok siteye iiyelik yapmak zorunda kalmasi gerektigi goriilmiistiir. Bireysel e-posta adreslerinin
her platformla paylagilmak istenmemesi durumuna karsin tek kullanimlik e-posta adresi
olusturulabilen Tempail uygulamasinin kullanim pratikligi sundugu fark edilmistir. Bunun yani
sira sadece dijital materyal tasarimlarinda kullanilmak tizere 6zel bir e-posta adresi olusturmak
da islevsel olabilir. Hazirlanan materyallerin arsivlenebilecegi, 6grencilerle paylasilabilecegi
sanal siif araglarinin da kullanicilara alan sundugu goriilmiistiir. Calisma sonucunda
bahsedilen platformlarin materyal tasarim siirecinde Ogretmenin igini kolaylastirdigi

deneyimlenmistir.
Yapilan ¢alisma dogrultusunda su onerilere yer verilebilir:

- Ogretmenler ve 6gretmen adaylar1 materyal tasarimi konusunda bilgilendirilmeli ve
inisiyatif almaya yonlendirilmelidir.

- Ogretmenler ve dgretmen adaylari, cagin getirileri dogrultusunda ilgi ve ihtiyaglart
dogru okuyarak teknolojik yeterliliklerini gelistirmeli ve ders hedeflerini
destekleyecek materyaller tiretmelidir.

- Ogretmen ve 6gretmen adaylar1 materyallerine katki saglayacak Web 2.0 araglar1 ve
dijital gelismeler hakkinda daha ¢ok bilgilendirilmelidir.

- Alandaki materyal ¢esitliliginin azlig1 goz oniine alindiginda egitimciler, birbiriyle
materyal paylasimini artirmali ve materyal gelistirme siireglerini desteklemelidir.

- Materyal hazirlama siirecinin ¢ok yonlii bir bakis a¢is1 gerektirdigi unutulmamali bu
kapsamda disiplinlerarasi ¢alismalar takip edilerek farkli bakis agilar1 gelistirilmeli,

ortak noktalardan istifade edilmelidir.
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Egiticiler ders kitaplarina, hedefledikleri kazanimlara hakim olmali igerigin en
verimli sekilde aktarilmasina dair alternatifler olusturmalidir.

Web 2.0 araglarina basvuracak o6gretmenler, 6grencilerine araglarin kullanimina
iliskin 6n bilgilendirme yapmalidir.

Web 2.0 araglariyla hazirlanan materyallerin avantajlarinin yaninda siirliliklar: da
g6z oniinde bulundurulmali bunlarin asilmasi noktasinda ¢6ziim yollart aranmalidir.
Bununla beraber derslerde ilgi ve ihtiyaca gore dengeli bir kullanim yapilmali, siire
iyi kurgulanmalidir.

Web 2.0 araglarinin ¢ogunun Ingilizce arayiize sahip oldugu gériilmektedir. Web
sitesinin ¢eviri segceneginden Tiirk¢eye ¢evirme iglemi yapilsa da araglarin orijinal
yaziliminda Tiirk¢e tanimli olmadigi i¢in basliklar ve yonergeler bazen anlasilir
olmamaktadir. Bunun Onlenmesi i¢in ara¢ ve program gelistiriciler Web 2.0
araglariin arayiizlerindeki dil se¢enegini artirmali ve Tiirk¢e kullanimina olanak
saglamalidir.

Uzmanlar, uygulayicilar ve alan yazinda yansitilan 6grenci ihtiyaglar liggeninde
bilgi aligverisi artirilmali, yaratici {riinlerin ortaya ¢ikarilmasi ig¢in zemin
olusturulmalidir.

Web 2.0 araglariyla hazirlanan materyallerden en yiliksek verimi alabilmek igin
egitim ortamlarini diizenleyici yetkiye sahip olan mercilere talepler iletilmeli, fiziki

yetersizliklerin giderilmesi i¢in 6neriler sunulmalidir.
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