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ONSOZ
Dijital sanat, bugiine kadar ki gézlemlenebilmis sanat tarihi igerisinde; felsefik-
sosyolojik ve kiiltiirel hareketin, devinimin ve akisin en yliksek oldugu zamanla eg
deger bir sekilde hareket etmistir. Giiniimiiz sanatcilar1 agisindan sanat elemanlarinin
bilinenin disinda genisledigi dijital sanatta, kavram yanilgilarin1 ortadan kaldirmak,
dijital sanatin tarihsel siirecine 1s1k tutmak bu aragtirmanin temel amaglar

arasindadir.

Bu caligmada da bahsedildigi gibi Dijital Sanat't sadece bir sanat araci olarak
gormek yanlis olacaktir. Sanat egitimindeki kavram yanilgilardan biri de dijital sanat1
dogrudan ve yalnizca sanal ortamlarda meydana gelen, yalnizca bu araclarla
iiretilmis sanat eserlerinden ibaret zannetmektir. Oysa dijital sanat giiniimiiz sanat
ortami icerisinde kendini bir ara¢ olmaktan ¢ikartmig; kendinden Onceki sanat
akimlar1 gibi Onciillerini reddetmemistir. Bu nedenle igerisinde tiim sanat
akimlarindan 6geler barindiran, yeni nesil i¢in daha kolay benimsenebilecek, halen

devam eden bir sanat akimi halini almustir.

Oncelikle egitim hayatim boyunca bana desteklerini gdstermis olan sevgili
annem Filiz Mutlu’ya, babam Ismet Mutlu’ya, kardesim Mehmet Mutlu'ya ve aziz
mirasini sonsuza kadar yasatacagim, 15181yla bugiin ve daima beni aydinlatan degerli
abim ve hocam Emre Tan'a, tim dostlarima, arkadaslarima ve Ogretmenlerime

sevgilerimi ve siikranlarimi sunarim.

Bu sancili ve sikintilarla dolu siire¢ boyunca, tezimin sekillenmesinde
yardimlarin1 ve destegini esirgemeyen degerli damsmanim Dr. Ogr. Uyesi Ayse
OKUR ile maddi manevi desteklerini esirgemeyen sevgili hocalarim Prof. Dr. Melek
GOKAY’a, Dr. Ogr. Uyesi Hatice Kiibra OZALP'a, fikirleri ve akademisyenligi ile
bizler i¢in her zaman Ornek olan degerli hocam Dog¢. Dr. Hikmet Sahin'e

tesekkiirlerimi borg bilirim.
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OZET
Glinlimiiz postmodern sanat ortami iginde dijital sanat; halen tartigilmakta olan bir
kavram karmasasina yol agmaktadir. Teknolojik geligmelerin "Sanayi Devrimi" ile birlikte
hizla ilerlemesi, ortaya ¢ikan yeni felsefik, sosyolojik ve ekonomik degismeler, yapilan icat ve
kesifler dijital sanat'in giiniimiizdeki halini almasini saglamistir. Dijital sanat kendisinden
once gelen sanat akimlarini reddetmeyen bir fikir yapisi i¢erisinde, bugiine kadar meydana
gelen tiim sanat ideolojilerini benimsemis ve kucaklamistir. Bu nedenle dijital sanat genis bir

caligma yelpazesine sahiptir.

Bu calismada bilinenin aksine, dijital sanati sadece bir ara¢ olarak degil sanat akimi
olarak degerlendirilerek ve tiim sanat tarihi boyunca ortaya ¢ikisindaki hangi etkenlerden
olustugu ele alinmistir. Klasik sanattan giinlimiiz sanatina bir koprii kurarak dijitalin hangi
temellere dayandigini arastirtlmis, dijital sanatin tarihsel gelisimi degerlendirilmis ve

glinlimiiz sanatg¢isina neler kazandirdigina deginilmistir.

Dijital sanatin olusumundan giinlimiize kadar tarihsel gelisimine 151k tutmak amaci ile
bu calismada, literatiir taramasindan ve glinimiliz sanat egitimi ortaminda dijital sanat

kavraminin nasil algilandigini saptamak i¢in gériisme yontemlerinden yararlanilmaistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Sanat, Postmodernizm, Interaktif Sanat, Sanayi Devrimi,

Web Sanati, Fluxus.



Vi

1IN g,
* T.C. G“t‘ %"f
P . ROV
{\ > NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITESI W
u EGITIM BILIMLERI
KONYA Egitim Bilimleri Enstitiisti Midiirliigt ENSTITUSU

Ad1 Soyadi Mustafa Mutlu

Numarasi 158309031004

E Ana Bilim Dah | Giizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dal1 /Resim-Is Egitimi Bilim Dali
‘S | /Bilim Dal
)
80
‘© | Program Tezli Yiiksek Lisans

Tez Damsmam | Dr. Ogr. Uyesi Ayse OKUR

Tezin Ad1 Digital Art from its Creation to Present and Students’ Opinions About
Digital Art

SUMMARY

Digital art in today's postmodern art environment; it leads to a confusion of concepts
that are still under discussion. The rapid progress of technological developments with the
"Industrial Revolution"; emerging new philosophical, sociological and economic changes,
inventions and discoveries has formed the current state of digital art. Digital art has embreced
and hugged all idealogies of art taken place until today within an think structure that does not

reject the art movements that preceded it. Therefore, digital art has a wide range of work.

Contrary to general belief in this study has been dealed that have emerged which
factors throughout the history of art by evaluating digital art not only as a tool but as an art
movement.. By establishing a bridge from classical art to contemporary art, has investigated
that based on to the foundations what of digital, the historical development of digital art is

evaluated and what brings to today's artist of digital art artist is mentioned.

In this study with the aim of shedding light on the historical development of digital art
from its formation to the present was used from literature review and from interview methods
to determine that is how perceived the concept of digital art in today's art education

environment.

Keywords: Digital Art, Postmodernism, Interactive Art, Industrial Revolution, Web

Art, Fluxus.
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Tanimlar ve Kavramlar

Interaktif Sanat: Interaktif sanat, izleyicilerin, sonucu belirlemek i¢in bir girdi
saglayarak izleyicilerin bir sekilde katildig1 bir sanat tiirtidiir. seyircinin etkilesiminin
sadece bir zihinsel olay oldugu geleneksel sanat formlarmin aksine, etkilesim,
tamamen psikolojik aktivitenin ¢ok Gtesine gegen bir sanat eserine ¢esitli tiirlerde
gezinme, montaj ve/veya katki i¢in izin verir. bir ortam olarak etkilesim, anlam

uretir.

Fluxus: Latince akmak kelimesinden tiiremis, 1960 yilinda ortaya ¢ikmis, oncii

sanat grubuna verilen isim.

Yeni Medya: Yeni medya sanati; dijital sanat, bilgisayar grafikleri, yeni
medya teknolojileri, bilgisayar animasyonlari, sanal sanat, internet sanati, interaktif
sanat, video oyunlari, robot bilimi ve bioteknolojik sanat yontemlerini kullanarak

yapilan sanat eserlerini kapsayan bir sanat tiirtidiir.

Fiitiirizm: 20. yiizyilin basinda Italyan sair Marinetti tarafindan sistemlestirilip

kurulan ve daha ¢ok edebiyat alaninda akis bulan sanat akima.

Avangart: Oncii. Fransizca askeri bir terim olan dncii birlik sézciigiinden gelir.
Gerek Fransizcada gerek diger dillerde kiiltiir, sanat ve politika ile baglantili olarak,

"yenilik¢i" kisiler veya "deneysel" isler anlamina gelir.
Metaliptik: Jean Baudrillard'a gore kurgu ile gercek arasinda var olan ¢izgi.

Modernizm: 19. yy’in sonunda din tarihi ve edebiyat elestirisinde ortaya ¢ikan
‘Modernizm’ kavrami 1940’larin ardindan edebiyat ve sanat tarihinde yaygin olarak
kullanilir oldu. Amerikali sanat elestirmeni Clement Greenberg bu terimi ilk kez
sanat tarihindeki biitiin bir donem i¢in de kullandi (Kovacs, 2010: 11).

Flaneur: Toplumdan akut bir gézlemci olmaktan bagka bir ama¢ olmadan
toplumdan kopma yetenegini temsil eden kararsiz bir kentsel zenginlik figliriidiir.
Bos zaman adamu.
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I. BOLUM

1.GIRIS

Sanat uzunca siiredir insanlik tarihi i¢in en miihim 6gelerden biri olmustur.
Gozlemlenebilen sanat tarihi boyunca toplumlar, sanat ile duygu ve deneyimlerini
yansitmig; sanati bir iletisim araci olarak kullanmiglardir. Magara donemi sanatindan,
sanayi devrimine kadar olan siiregte sanat; ilerleyisini tekdiize ve agir bir sekilde
ilerletmesine ragmen, 19. ylizyilin baslarinda icat edilen fotograf makinesi ve 20.
yiizyilda ortaya ¢ikan "Fiitiirizm" gibi sanat akimlari ile sanat kendi iginde bir

devinime sahip olmaya basladi.

"Sanat¢1 ve sanat izleyicisinin konumu uzun bir siire ayni kalmistir. Sanat¢inin
yeri eseri yaratan konumunda, sanat izleyicisiyse bu eseri gozlemleyen ve tiiketen
kitle olarak kalmigtir. Bu durum yirminci ylizyilin basinda degismeye baslamistir.
Konvansiyonel sanata karsi ortaya c¢ikan avangart akimlariyla birlikte, sanatcilarin
eser liretme bigimleri, kullanilan araglar degisime ugramis ve sanat izleyicisi de bu
baglamda degismeye baglamistir. Bu akimlar sayesinde, zengin grubun
boyundurugundan kurtulan sanat, Ozgiirleserek farkli boyutlara ulasmistir. Bu
Ozgilirlesme hareketi izleyiciyi sanat yapitindan ayri tutmak yerine, onu sanat
yapitinin bir 6gesi olmasmi saglamistir. Fiitlirizm akimi ile baglayan sanat
izleyicisinin etkilesim siireci, sonrasinda Dadaizm, Siirrealizm, Happening, Fluxus
hareketleri ve Sibernetik sanat gibi akimlarla ileri noktalara ulasmistir. Bu nokta
sanat¢1 ve sanat izleyicisi arasindaki duvari yok ederek, sanat¢inin izleyiciyle direk
bir etkilesime girmesini saglamistir. Sanat izleyicisi edilgen bir konumdayken, etken
bir konuma ge¢mis ve hatta sanat eserini olusturan bir 6ge haline gelmistir." (Toy,

2017: 108).

"Avangart hareketlerinin dogasinda konvansiyonelden bir kopus ve hatta
konvansiyonel sanat kurumunu yok etmeye c¢alismak vardir. Bu baglamda
inceledigimizde karsimiza ¢ikan ilk hareketlerden biri fiitiirizmdir. Bu akima bagh

sanat¢ilar gecmisin sanatini ve kiiltiiriinii hige sayarak, yeniyi ve gelecegi ylicelttiler.



Her seyin bir devinim i¢inde oldugunu ve sanatta bu devinimin gosterilmesi

gerektigini savunmuglardir." (Little, 2006).

"Postmodernizm’in  6nde gelen kuramcilarindan Jameson, kendi kiiltiirel
siiflandirmasiyla, Ernest Mandel'in insanlig1 son gelismeler 1s18inda yasanan {i¢
teknolojik devrime gore siiflandirmasi arasinda bir paralellik kurarak, bu donemleri
sOyle agiklar: 19. yiizyilin ortasinda bulunan 'Buhar Makinesi' ile 'Realizm'; 19.
ylizyilin sonuna dogru ‘Elektrik Enerjisi' ile ‘Modernizm' ve 1940’lardan bu yana
‘Elektronik ve Niikleer Enerji’ ile ‘Postmodemizm’. Jameson, buhar ve elektrik
enerjisini ‘Makinesel Uretim' olarak nitelerken, televizyon ve bilgisayar1 ‘Yeniden

iretim’(reproduction) siireci olarak ifadelendirir." (Jameson, F., 1991).

Bu yeniden iiretim asamasinda gelisen diisiince bicimleri, sosyo-Kkiiltiirel ve
ekonomik ortam, postmodernizm altinda; dijital sanati ve dijital varlik alanin

meydana getirmistir.

1950'lere kadar gorsel sanatlar nesneye bagimli halde hareket etmis, popiiler
kiltiir ve tiiketim toplumunun yiikselisi ile 1960 sonrasinda nesnel olarak sanatin
taklit edecegi bir durum kalmamistir. Avrupa ve Amerika'da ortaya ¢ikan Pop Sanat
akimi ile sanat yeni gostergeler olusturmus ve gercekten uzaklasarak metaliptik bir
cizgiye kaymistir. Tiketim toplumunun yapisina uygun olarak olusturulan bu

gostergeler, dijital bir ortam yaratilmasini saglamistir (Toy, 2017: 108).

Dijital varlik alan1 fenomenlerden olusmaktadir ki; bunlar bilinen anlamda
gercek nesnelerden siiregelmektedir.Sadece tikel deneyim ve duyu verisi ile bilinen
seyler degildir. Belirli bir varlik yorumu 1s18inda fiziki ve ger¢ek bir bicimde tek-
yanli kavranan nesne ve 6zne, yeni ve koklii bir 6znellik alaninda geri doniisiir ve
yeni bir nesnel imge kesfedilir. Bakis agisinda gergeklesen bu degisiklik varligin ve
kavramlarin 6ziine erigim izni veren metodolojik bir baslangi¢ islevi goriir.Varolus
bulantisi igerisinde insan popiiler kiiltiir ve teknolojik gelisimin paradoksal etkisi ile
diisiinmeyen iiretmeyen basma-kalip yasama ayak uydurur.Bu noktada sanat bir
koprii gorevi gorerek fiziken uyanik,ruhen kapali birey veya kitleleri nesnelere
bilinen anlamin disinda yeni kavramlar yilikleyen problemi disa vuran sanatci ile

bulusturur.



Burada da bahsedildigi gibi Dijital Sanat sadece bir sanat arac1 olarak gérmek
yanlis olacaktir. Sanat egitimindeki kavram yanilgilardan biri de dijital sanati
dogrudan ve yalnizca sanal ortamlarda meydana gelen, yalnizca bu araclarla
tiretilmis sanat eserlerinden ibaret zannetmektir. Oysa dijital sanat giiniimiiz sanat
ortami icerisinde kendini bir ara¢ olmaktan ¢ikartmis; kendinden Onceki sanat
akimlar1 gibi Onciillerini reddetmemistir. Bu nedenle igerisinde tiim sanat
akimlarindan 6geler barindiran, yeni nesil i¢in daha kolay benimsenebilecek, halen

devam eden bir sanat akimi halini almustir.

1.1. Problem Durumu

"21. ylizyilin sanat diinyasi, giiniimiiz teknoloji ve bilgisayara yakinlik duyan
sanatcinin sanat egitmeninin sayisini hayli artirmistir. Teknoloji ve bilgisayar,
giinimiizde hayatin ve sanatin biitlin alanlarina girmis. Cagdas sanat iiretiminin
yalnizca bir araci degil ayn1 zamanda ortam1 ve medyast durumuna gelmistir. Dijital
teknolojilerin merkezinde bulunan bilgisayar, glinlimiizde sanat ve sanat yapitini
iiretme bicimlerinde degisikliklere neden olmustur yeni anlatim bi¢imleri yaratirken,
sanatsal caligma alanlarinin sinirlarini genisletmis, algilayisini, diisiince yapisini ve

davranigini degistirmistir"(Cokokumus, 2012: 51).

"Dijital sanatin ¢ok hizli ve kisa siirede gelismesi, beraberinde belli kavramsal
tartigmalar1 da getirmistir. Dijital sanat, fizik, matematik gibi bilimlere olan
yakinligindan dolayr geleneksel anlamiyla sanat, sanat¢i, sanat yapiti ve izleyici
kavramlarimi degisime ugratmistir. Dijital sanat, sanatsal anlattm bi¢imi olarak

reddedilemez hale gelmistir" (Cokokumus, 2012: 51).

"II. Diinya Savasi sonrasi esen Neo-Liberalizm riizgarlari, 'Soguk Savas' ve
ardindan Dogu Blogu'nun yikilmasiyla ortaya ¢ikan hayal kirkligi ve Kkiiltiirel
karmasa ortami sanat igin bir yigin malzeme yaratmstir. Oyle ki 1960'lar sonrasinda
hizla gelisen T.V., video ve internet gibi elektronik donanimli araglar, diinyanin
gergekligini neredeyse gorsel bir anlamlandirma evrenine dontistiirmiistiir."( Sahiner,

2008: 39)



"Gorsel sanatlar egitimi genel egitim siirecinin gerekli bir pargasidir.Sanat
egitimi sadece sanat¢1 yetistirmek i¢in degildir. Bundan daha 6nemlisi tiim insanlari
sanat yoluyla egitmeyi amagclar. Basit bir sdylemle sanat insan olmanin geregidir.
Insanlar birbirleriyle iletisim i¢inde olmak zorundadir ve gorsel sanatlar da onlar igin
bir iletisim bi¢imidir. Bu iletisim dili ayn1 zamanda medeniyetin siiregelen iletisim
dilidir. Ciinkii bu dil ile korkularimizi, endiselerimizi, merakimizi, iimitlerimizi ya da
kesiflerimizi daha etkileyici olarak dile getirebiliriz. Baska bir deyisle, hayatimizda

yer alan evrensel bir dildir sanat" (Fowler, 2010).

"Dijital bir dosya elektronik yolla depolandigi ve hicbir 68esine zarar
gelmeden yeniden iiretilebildigi icin, dijital sanat ‘asil’ kavramiyla farkli sekillerde
ilisgki kurmustur. Bazi sanatc¢ilar kendi dosyalarindan sadece tek bir baski almus,
boylece tek bir asil baskiya sahip olurlarken, baska sanatcilar kendi eserlerinden
sinirl1  sayida c¢ogaltimlar yapmislar, bazilart da acik, herkesin diledigince

kullanabilecegi kopyalar hazirlamislardir" (Wands, 2006: 12).

"Pek ¢ok sanatg1 halen geleneksel yontemleri kullanarak eserlerini iiretirken,
bazi sanatcilarda geleneksel araglarda bulamadiklari yaratici firsatlar1 gordiikleri igin
dijital aletlere yonelmislerdir. Dijital teknolojilerle birlikte sanatgilarin sahip
olduklar1 bi¢imler artarken, i¢inde bulundugumuz teknoloji ¢agini yansitan cagdas
eserler iiretme sanst da onlan etkilemektedir. Ayrica sanatgi, farkli uzmanlik
alanlarindan kisilerin bir araya geldigi ekiplerle birlikte de calisabilmektedir.
Ornegin miihendisler, bilgisayar programcilari, ses teknisyenleri ve mimarlar dijital

sanat i¢cinde etkin bir role sahip bulunmaktadirlar" (Saglamtimur, 2010: 220).

"Dijital sanatin, ¢cocugun gelisiminde ilk siralarda yer alan bilgi teknolojisi
kavramini, dijital kiiltiir ve sanatin kendi dinamiklerinden yola ¢ikarak sanat egitimi

ile biitiinlestirebilecegi diistiniilmektedir" (Liu, 2007: 97).

"Yirmi birinci yilizy1l toplumlarinda, teknoloji alanindaki hizli gelisimlerin de
etkisiyle, giinlik yasamin her alanindan bireysel ve toplumsal algilar ile beslenen
sanat degismekte; yeni bir dil gelistirmektedir. Bireyler bu yeni dili 6grenmek igin
cok katmanli, birbiri i¢ine gegmis, sinirlari erimis durumlarn ¢ézmek zorunda

kalmaktadir. Bu siirecte Basak Senova’nin, “bireyleri degistiren, doniistiiren ve



algilan tasarlayan” olarak nitelendirdigi yeni bir dijital kiiltlir olusmaktadir. Dijital
kiltiir ve dijital sanat alaninda yalnizca malzeme, ara¢ ya da teknigin degil; alginin

degismesi 6nemle vurgulanmaktadir" (Calikoglu, 2005).

"Sanat egitimi; zaman i¢inde gelisen teknoloji ve toplum ihtiyaglarina uygun
olarak yenilenmedigi siirece cagin gerisinde kalip, her gilin artan sorunlarla

ugrasacaktir" (Erbay, 1997: 207-208).

"Sanatta teknik sorunu sanat dilinin 6grenilip anlagilmasi igin bir gereklilik
gosterir. Ama teorik alanda teknikleri uygulayacakmis gibi 6grenmek yeterli degildir.
Yani kisaca, malzeme ve tekniklerin sanatlarin ifade ettikleri diinya goriislerinin
farkliligin1 anlatmaya ne derece yaradiklari asil sorundur. Yoksa malzeme ve
tekniklerin uygulama regetesi gibi alt alta listesini, dokiimiinii yapmak tarihsel
olaylar1 pes pese siralayip anlamlarin1 kavramayan tarihgilige benzer" (Tansug, 1988:

45).

"Bilgisayar teknolojisi yirminci yiizyil sanatinin bir parcasi olarak goriilebilir.
Teknoloji yolu ile 6grenme sanatta yerini daha etkili bicimde alabilecektir" (Lasky,

2009, 5.72).

"Bilgisayar, diisinmek i¢in ¢ok hizli ve ¢ok ¢esitli alternatifler
sunabilmektedir. Bazen insanoglunun en etkili olmasi gereken yer sadece karar
verme asamasi olabilmektedir. Cok cesitli tasarim olanaklar1 sunan bir bilgisayarda
neyi nasil se¢ip nereye koymak gerektigi kararin1 vermek bir tasarimcri igin yeterli
olabilmektedir. Bazen, bir mimari tasarimda nerede neyin kullanilmasi gerektigine

bile bilgisayar karar verebilmektedir" (Fresco, 2007: 77).

"Giinliik yasamdaki teknolojik gelismelerin yani sira sanat egitimi alaninda
teorik, uygulamali ve teknolojik gelismelerin takip edilmesi gerekmektedir. Ozellikle
yiiksekogretim kademesinde sanat egitiminin amaci, yaraticitligin yonlendirilmesi
yaninda, sanat egitiminin gelisimini saglayacak bilgi aktarimini1 planli ve amagh bir
sekilde gelistirerek, ihtiya¢ duyulan sanat egitimcilerini yetistirmek olmali" (Erbay,
1997: 215-216)



Bu baglamda dijital sanatin olusumu ve gelisimi irdelenecek, Ornekleri
sunulacaktir. Bu nedenle dijital sanatin 6nemi vurgulanip sanat egitimi {lizerindeki

etkinligi dikkate alinarak, giiniimiize 151k tutmasi amaglanacaktir.
1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Arastirmanin temel amaci; ele alinan Dijital Sanat akiminin ve faaliyetlerinin
sanata ve sanat egitimine yansimalarini arastirmak, bu yansimalarin ne sekilde etki
ettigini, sanat diinyasina nasil yon verdigini ve sanat egitiminin sekillendirilmesinde
nasil rol oynadigini ortaya koymaktir. Bu nedenle "Dijital Sanat" konusunun tarihsel
stireci dikkate alinarak ve sanat egitimi igerisindeki yerinin arastiriimasi

amaglanmaistir.

Bu amag dogrultusunda, dijital sanatin 6nemine isaret ederek arastirmaya konu
olan donemlerin toplumsal, kiiltiirel ve ekonomik yonleri incelenecek, giiniimiiz
sanat egitiminde dijital sanatin konumu ile c¢agdas sanat egitimine etkileri

aragtirtlarak giinlimiiz sanat egitimi anlayisina 11k tutmasi hedeflenmektedir.

Bu baglamda “Olusumundan Giiniimiize Dijital Sanat ve Ogrencilerin Dijital
Sanatla Ilgili Goriisleri”, baslhigi altinda giiniimiiz sanat egitimi algilarina dikkat
cekilerek, bu alana yeni bir bakis agis1 kazandiracagi ve ele alinan konunun daha net

anlasilmasina yardimci olacag diistiniilmektedir.
1.3. Problem Ciimlesi

e Sanat egitimi alan {niversite Ogrencilerinin dijital sanat hakkindaki

gortsleri nelerdir?
1.4. Alt Problemler

e Olusumundan giinlimiize dijital sanat nasil bir tarihi gelisim
gostermistir?
e Olusumundan giiniimiize dijital sanatin ¢agdas sanat egitimine katkisi

nelerdir?



e Sanat egitimi alan {iniversite Ogrencilerinin dijital sanat hakkindaki
olumlu gorisleri nelerdir?

e Sanat egitimi alan {iniversite Ogrencilerinin dijital sanat hakkindaki
olumsuz goriisleri nelerdir?

e Ogrencilerin dijital sanat ve dijital sanat iiriinlerine bakis agilar1 okul

cevresine gore degiskenlik gosterir mi?
1.5. Arastirma Yontemi ve Veri Toplama Teknikleri

Literatiir aragtirma tekniklerinden olan yazili ve gorsel materyallerin toplanip
incelenmesi seklinde tanimlanan dokiiman analiz teknigi, hem nicel hem de nitel
arastirmalarda kullanilabilir. Yazili kaynaklar kitaplar, dergiler, fermanlar, anilar,
makaleler, layihalar, romanlar, dykiiler, siirler, yazitlar vb.; gorsel malzemeler ise
resimler, slaytlar, filmler, anitlar, giyim-kusam, ara¢ gerecler, pullar, flamalar vb.
olabilir. Burada 6nemli olan, arasgtirmacinin neyi, neden, ni¢in ve nerede arayacagini
bilmesi gerekebilir. Nitel arastirmada, dokiimanlarin o Kkiiltiiriin yapisina, onlara
yiiklenen anlamlara gore degerlendirilmesi 6nemlidir (S6nmez ve Alacapinar, 2014:

95) .

Arastirmada verilerin toplanmasinda oncelikle arastirmaya temel teskil etmesi
icin literatlir taranmis, kitap, yurt i¢ci ve yurt disi makale, tez ve bildirilerden

faydalanarak dokiiman analizi yapilmistir.

Bu aragtirmada literatiir taramasinin yani sira, nitel aragtirma yontemlerinden
odak grup goriismesi kullanilmigtir. Goriisme Ogrencilerle bireysel olarak dijital
ortam tizerinden saglanmig, goOriisme Oncesi arastirma konusu hakkinda 6n
bilgilendirme yapilmistir. Arastirmada belirlenen amaca ulasmak i¢in 6grencilere 8
soru sorulmustur. Gorlisme sonunda Ogrencilerin kisisel bilgilerinin, aragtirma
sonunda gizli tutulacag: belirtilmistir. Konuyla ilgili kaynaklar edinilerek konuyu
besleyecek yan kaynaklar da incelenmistir. Arastirmanin metni, konuyu problem
durumundan uzaklastirip dagitmayacak sekilde diizenlenmis ve sonugla ilgili

cikarimlari destekleyip biitiinlestirecek bir iislupla derlenmeye calisilmistir.



1.5.1. Cahisma Grubu

Aragtirmada evren ve Orneklem tayinine gidilmeyecek, calisma grubu
saptanacaktir. Arastirma, Konya ilinde 2017-2019 yillar1 arasinda egitim goren,
Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Fakiiltesi Resim-Is Egitimi, Selcuk
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii, Kto Karatay Universitesi
Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi Resim boliimiinde bulunan, 1. II. III. IV. smmf

ogrencilerinden 3'er kisi olmak tizere 36 kisilik ¢alisma grubu ile yapilacaktir.
1.5.2. Veri Toplama Teknikleri

Arastirmada Ogrencilerden, dijital sanat hakkindaki goriislerini belirtmeleri
istenecektir. Gortismede ilk olarak dijital sanatin ne ifade ettigi Ogrencilere
yoneltilecek, bunlar acik uglu veri toplama araci kullanilarak elde edilecektir. Odak
grup goriismesinde yanitlar, 6grencilerin bireysel izinleri dahilinde, okul ortami

disinda dijital olarak kaydedilecektir.
1.5.2. Veri Analiz islemleri

Toplanan bu veriler "veri indirgeme" yontemi ile irdelenecektir. Nitel
arastirmaya derinlik, ayrint1 ve anlam kazandirmak i¢in benzer ve farkli 6zellikler

saptanacaktir, ardindan verilen yanitlar incelenip analiz edilecektir.
1.6. Smirhhiklar

Sanat egitimi alan adaylarin, egitimi siiresince dijital sanat hakkinda ne sekilde
bilgi sahibi olduklarin1 konu alan bu c¢alisma; Konya ilinde 2017-2019 yillan
arasinda egitim goren, Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Fakiiltesi Resim-Is
Egitimi, Selcuk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii, Kto Karatay
Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi Resim boliimiinde bulunan 1. II.
II. TV. simf o&grencilerinden 3'er kisi olmak iizere 36 kisilik calisma grubu ile

siirlandirilmstir.



2. BOLUM

2. OLUSUMUNDAN GUNUMUZE DiJITAL SANAT

2.1. Klasik Sanattan Dijital Sanata Gegis Evresi

"Sanat yapitlarinin ¢ikis noktalar1 artik yalmizca doga degildir. Betimlemek
zorunda olunan doga da artik yoktur. Ciinkii teknolojik gelismeler bunu c¢oktan

anlamsiz kilmistir" (Ak¢adogan, 2006: 328).

Sanat tarihine biitiinii ile bakildiginda, Misir ve Yunan uygarliklar
doneminden 19. ylizyila kadar olan siirecte primitif bir algi igerisinde felsefik,
sosyolojik ve toplumsal alanlarin biitiiniinde bir hareketsizlik mevcuttur. Misir
uygarligindaki dini inanglardan, Orta Cag Avrupa'sindaki egemen olan skolastik
diisiince yapisinin ortadan kalmasina kadar ki olan siiregte sanat kitlesel bir devinim
yasamamigtir. Bu donem sanatsal nesne iiretimindeki ogeleri de etkilemis, bu
donemde {retilen sanat irilinlerinin mevcut durumunda devinimsizlik ve

aksiyonsuzluk olarak yerini almistir.

"Antik Cag’dan beri dogada karsilasilan giizele olan gereksinim, bir giidii gibi
calisir. Fakat bu giizele ulagma O6grenmeyle saglanmistir. Ciinkii 6grenmenin ilk
kaynagi olarak doga goriilmiistiir. Doganin kendisi taklit edildik¢e giizele ulagilmaya
calisilmistir. Fakat bu durum kimi insan igin yeterli gelmis, kimisi i¢in gelmemistir.
Bilgi tiretimi ve birikimi ilerledikge, akil, kiiltiir ve edimlerimiz gelistikce doganin
giizeline yeni giizellikler eklemlemeye baglanmistir. Bu nedenle ¢evremizde bulunan
dogal giizelliklerin, insan {izerinde olusturdugu duygusalligin ve diisiincelerin ifade

edilis yollar1 ve bigimini arastirmaya baslamistir"(Unlii, 2018:158).

Orta Cag Avrupa'sina egemen olan skolastik diisiince yapisi 15. ylizyilda her
ne kadar ronesans ve reform hareketleri ile ortadan kaldirilmig gibi goriinse de,
gorsel sanat triinleri detayl bir sekilde incelendigi zaman, uzun siire bu fikir yapisi
igerisinde kalan toplumun, iiretmis oldugu igeriklerde bir hareketsizlik donukluk ve

kasvet mevcuttur.
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"Orta Cag Hiristiyan diisiince diinyast sanildigi kadar diinyayi, Antikite
giizelliklerini ve zevklerini tamamen yadsimamustir. Tanri’nin istedigi yasamda
diinyada onun hoslandig1 bicimde zevk almak reddedilmemistir. Diinyayla alakali
estetik goriis, skolastik felsefeyi en {iist diizeyde temsil eden zihinler iginde yer

edinmeye baslamistir"(Unlii, 2018:160).

"Orta Cag’da el isciligi ya da makine kullanimi gerektiren islemlerin ayirt
edilmesi saglanmistir. Bu durum Roénesans ile devam ederek Leonardo da Vinci gibi
polimatlar, sanat1 evrenle ilgili bir bilgi tiiri olarak gérmiislerdir. Bunun yaninda
Antikite’nin dogay1 taklit anlayiglarinin yeniden ortaya c¢ikmasi, perspektif gibi
bilimsel tekniklerin geligsmesi, eserin meydana getirilmesinin diisiinsel tarafinin

oldukea kuvvetlenmesine neden olmustur"(Unlii, 2018:166).

Ronesans'in  Avrupa Sanati'na getirisi olarak; perspektif figiirsel alanda
duraganligin = kirilmasinin  kilometre taglarindan olmustur. Gorsel temalarda
sonrasinda islenen mitolojik ve dini konular sanat icinde bir baska dinamizmin
yasanmasini saglayan 6ge olmustur. Hareketin baglangici ilk olarak Ronesans fikir
ortam1 olmustur. Ozgiir diisiincenin yavas yavas hareket etmeye baslamasi, sanatin
ve teknolojinin kendine toplum iginde yer bulmasi, skolastik diisiincenin gerilemesini
saglamig, sanat, felsefe ve bilimle kalkinan Avrupa toplumunda daha sonralari

Sanayi Devrimi'nin ortaya ¢ikmasina yol agmustir.

"Sanatin islevi, tarihi boyunca donemlere gore degisirken, kurumsallagsmasi ve
Ozerklesmesi aristokrasi, siyasi veya dini gili¢lerin himayesinde gelisir. Toplumsal
doniistimler ve teknolojik gelismeler sanat yapitinin islevini belirleyen ana 6geyi
olusturur. Sanat¢inin 6zgilirlesmesi, modern toplum ve modern sanatin ortaya ¢ikisi
Sanayi Devrimi’nin yol agtig1 soysal, kiiltiirel, ekonomik degisimlerle baslamaktadir.
Bir agidan aslinda modernlige kars1 gelistirilen elestirel bir tavir olan Modernizm ile

birlikte sanat, gelenegin ¢izgisinden ayrilmaya baslamistir" (Torun, 2015: 5).

Sanayi Devrimi, Avrupa'da 18. ve 19. ylizyillarda yeni icatlarin ortaya ¢ikmasi
liretme asamasina olan etkisi ve buhar giicliniin makinelesmis sanayiyi meydana
getirmesi, bu yeniliklerin de Avrupa'da sermaye birikimini arttirmas siirecidir. Ik

olarak Ingiltere'de ortaya ¢ikmis ardindan Avrupa ve tiim diinyaya yayilmistir.
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Tarih¢i Gordon Childe’in deyimiyle ‘“Neolitik Devrim”den sonra insanlik tarihi

stiresince goriilen en 6nemli ikinci gelisme, sanayi devrimidir.

"Benjamin, yeni olusumlarin temellerinin eski tekniklerin iginde atilacagi
yasasina inananlardandir, ¢linkii portre resmin gelistirdigi bakir-graviir baskinin
(mezzotint) dayandig1 ¢ogaltma (reproduction) teknigi ancak sonradan yeni fotograf

teknigine baglanabilmistir" ( Benjamin, 2001: 20).

Uretimde fabrika diizenine gegilip seri iiretime baslanmasi, bu dénemde
gergeklesen gesitli buluslar, tekstil, demir, ¢elik {iretimi; enerji ve ulastirma alanlarini
etkilememistir. Toplum diizeyinde burjuva ve is¢i smnifi olugsmustur. 1850 ve
sonrasinda petrolle calisan motor, motorla calisan kara tasit1 ve elektrigin kesfi

gerceklesmistir. Sehirlesme hiz kazanmastir.

Sanayi Devrimi'nin sanata etkisi olarak; Burjuva smifi, sanatcilar1 Oviing
kaynag1 olarak kullanmis, resim, heykel, eski ve yeni kitap, dekorasyon, miizik ya da
tiyatro gosterileri i¢in tarihte goriilmedigi kadar ¢ok para harcamistir. Teknoloji
sayesinde bazi sanat yapitlarinin yeniden {retilmesi, sanatin genis Kkitlelere
ulagtirmistir. Burjuva sinifinin portre resimlere duydugu ilgi, fotografin gelisimini

desteklemistir.

"Endiistri devrimi ile mekaniklesen iiretim bigimleri, elektronik cag ile yepyeni
bir déneme girmistir. Mekanik donemde bulunan ve sanatin {iretim bi¢cimine doniisen
bircok ara¢ da elektronikleserek sanat¢ilar tarafindan kullanilmaktadir. Teknolojinin
gelisme evresinde bulunan bir¢ok ticari iiriin de daha sonra sanatgilar tarafindan
kesfedilip sanatsal iiretimde kullanilmistir. Sanatin ifade bigimlerinde de degisime
neden olan bu tiir yeni kesifler, sanat¢ilarin yeni ifade bigimleri denemelerinde
cesaret verici olmustur. Ozellikle fotografin kesfi ve ardindan gelen siire¢, bunun i¢in

tipik bir 6rnektir" (Bodur, 2010: 6).

"Sanayi Devrimi ve mekanizasyonun gelisimiyle birlikte meydana gelen teknik
gelismeler, 1830’larda fotografin bulunusuyla yeniden-iiretim ve kitle iletisiminin
olanakli duruma gelmesi geleneksel yontemlerle iiretilen eserleri daha genis kitlelere

ulastirmistir” (Tirkmenoglu, 2014: 91).
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Fotografin icadi donem ressamlar1 i¢in bir endise yaratmis, Jean Dominique
Ingres ile birlikte yirmi alt1 sanat¢i, hazirladiklar1 bildiride “Mekanik kullanim ile
elde edilen goriintiiler, hi¢chbir sekilde bir sanat eseriyle karsilastirilamaz. Fotograf ve
sanat, ayni yere konulmaz.” demislerdir. Oysaki glinlimiiz sanatinda fotograf, resim
ile en ¢ok etkilesime girecek bir 6ge haline gelecek ve dijital sanatin olusmasindaki
yapt taslarindan en &nemlisi olacaktir. 1897°de Ingiltere’de William Morris’in
onciiliigiinii yaptig1 teknolojik gelismelere bagli olarak sanatin insan dogasindan
uzaklastig1 iddiastyla "arts and crafts" hareketi dogmustur. Oziinde ideolojik olan bu
hareket, diizene ve teknolojik gelismelere bagli olarak sanatin, insan dogasindan
uzaklastig1 iddiasiyla ortaya c¢ikmustir. Sanayi kapitalizminin getirdigi iiretim
siirecinde, isciyle sanat arasindaki baglar1 yeniden kurmak amaciyla baslatilmis ve
giizel sanatlarin zengin ve bos zamani olan insanlara 6zgli bir ayricalik olmasi

reddedilmisgtir.

"19. yiizyiln sonlarinda ortaya c¢ikan modernizm kendine 6zgii sanatsal
formlara sahip olmustur. Modernizm sanayilesen toplumun estetigidir. " (Lyotard,
1997:156), "modernizmin her zaman modern olabilmesi i¢in “post” olmasi
gerektiginden bahsetmektedir Ger¢ek anlamda modern sanat higbir sekilde var
olmayan, sanat¢i tarafindan olusturulan ve sunulan estetik objeye dogru yonlenir.
Modern sanat i¢in 6zgiinlilk ve bireysellik 6nemli kavramlar igerisindedir. Sanat
eserinin ve O0gelerinin 6zgiin olmasi ve modernist bir bicem 6zelligi tasimas1 modern
sanat tiretiminde 6nemli konulardandir. Su halde soyut sanat modern sanat diisturu

acisindan énemli bir akim haline gelmistir" (Sahin, 2012, 92).

"Modernizm, Avrupa'da 19. yiizyilin sonlarinda ortaya cikan ve giderek
egemen bir konuma gelen belli tiirde sanatsal estetik anlayisini ifade eden bir
kavramdir. Bir baska degisle, modernizm, en azindan belli bir sanatsal estetik
anlayis1 olarak biitlin modernite donemi i¢in degil, olduk¢a yakin bir donem igin
gecerli olmus goziikkmektedir. Belki, toplumsal diizeninin ya da sanayilesen
toplumun sanatsal estetik anlayisi olarak yorumlanabilecektir. Sanayi toplumun
Ozellikleri ve sorunlari, bu ¢erceve icinde yeni bir sanat ve estetik anlayisinin ortaya
cikmasina kaynaklik etmis denebilecektir. Bilindigi gibi sanayi devrimi 19. yiizyilin

ilk yarisinda bi¢cimlenmeye baslamis ve yiizyilin ikinci c¢eyreginde biiyiikk ve
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kapsamli bir doniisiim olarak glindeme gelmistir. Bunun sonucu olarak Avrupa,
Ozellikle Bat1 Avrupa 19. yiizyilin ikinci yarisinda eskisinden cok farkli, adeta

bambaska bir toplumu sergileme durumunda kalmistir" (Aktaran: Sahin, 2012, 95).

"Toplumsal alanda postmodernizm ortaya ¢ikisi ile sanayi toplumundan sanayi
Otesi tiikketim toplumuna gecis bir arada gerceklesmistir. Bu siirecte, sanat, tiikketimi
arttirma iglevini listlenmis ve bu nedenle de yiiksek sanat postmodernistlerce popiiler

kiiltiirle karistirilarak tiiketilir hale gelmistir" (Sahin, 2012, 96).

"Dijital sanat ve yeni medya sanati olarak adlandirilan giincel sanat formlari,
dogas1 geregi geleneksel sanat eserlerinden oldukca farklidir. Baslangicinda biiyii ve
inangla iligkili olan resim ve heykel sanatinin, Bat1 sanat tarihinde din ve ritiiel ile
olan baglantis1 tarih Oncesine kadar izlenmektedir. Benjamin’in makalesinde
saptadig1 gibi, sanat eseri Once ritiiel aracidir ve onu ‘biricik’ kilan, biitiinlestigi bu
tapinma eylemidir. Sanat kendine 0zgii atmosferini ritlielin temsil alemi iginde
kazanmis, ritiiel yoluyla gelenege sinmis ve bu gelenekle birlikte doniismeye

baslamistir” (Yiicel, 2012: 4).

"Klasik ya da geleneksel anlamiyla sanat yiizyillar boyunca resim, heykel ve
mimariden ibaretti. Walter Benjamin’in makalesi, kendi deyimiyle “teknigin
olanaklariyla yeniden {liretilen sanat” olarak fotograf ve sinemaya odaklanir. Sanata
hareket getiren alanlar olan fotograf ve sinema, iiretim teknikleri geregi, teknolojinin
imkanlariyla gelistirilen cihazlar olan kamera ile iiretilmeye ve gosterilmeye muhtag
eserlerdir. Ancak, artik sanatsal iiretimde sadece fotograf veya sinema eserleri degil,
modernist sonrasi donemle birlikte ve giliniimiiz iletisim teknolojileriyle, sanat

eserinin kendisi de teknigin olanaklariyla iiretilmektedir" (Torun, 2015:2).

"Oziinde teknik yoldan iiretilen eserler olan fotograf ve sinemanin, sanat
kavramina etkilerini degerlendiren Benjamin; ¢alismasinda degerlendirmeye esas
aldig1 konulardan, sanat eserinin iretildigi donemdeki ‘degeri’ ile sanat eserinin
seslendigi ‘seyirci i¢in anlamini’ teknik gelismelerle birlikte yeniden gozden gegirir"

(Torun, 2015:2).
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"Klasik sanat eserlerinde kiilt degeri oncelikli iken fotograf ve sinemada ise
eserin sergileme degeri Oncelikli 6l¢iidiir. Alimlayicinin kolay ulasacagi konumda
sergilenebilirlik, fotograf ve film i¢in en belirgin 6zelliklerdir. Fotografta, 6zgiin
baski ile ¢ogaltilan arasinda bir fark olmamasi eserin hakikilik 6l¢iitiinii ortadan
kaldirirken, sanatin toplumsal islevini de kokiinden degistirir. Kutsal tdren

temelinden uzaklasan sanat, politika temeline oturur" (Torun, 2015:4).

"Benjamin’e goére sanati kiilt temelinden ayiran teknigin olanaklariyla
cogaltim, sanatin 6zerklik goriiniimii de ortadan kaldirmistir. Fotografin sanat olup
olmadig1 tartismasinin ayni aceleci tavirla sinema i¢in de yapildigini sdylerken, bunu
daha ileriye vardirarak sinemayi sanat alanina sokabilmek adina tanrisal nitelik
bulmaya ¢alisanlar elestirir. Oysa tespitinde soyledigi gibi sanatin ugradig islevsel
degisim cagin bakis agisinin sinirlar1 disina tasarken, sinemanin gelistigi 20 yy.’da

bile bu degisim uzun siire gozden kagirilmistir" (Benjamin,1993: 55).

Benjamin’e gore aslinda sanat yapiti her zaman yeniden-tiretilir olagelmistir.
Yeni olan, sanat yapitinin “teknik aracilifiyla” yeniden {retilirligidir. Bronz
yontular, terracotta ve sikkelerin, Yunanlilarca kitlesel iiretimi gerceklestirilebilen
tek sanat yapitlar1 oldugunu belirten Benjamin, bunlarin disinda kalanlarin hepsinin
yalnizca bir defaya 6zgii ve teknik bakimdan yeniden iiretilemez oldugunu hatirlatir.
Tahta baskinin bulunmasiyla, grafik ilk kez teknik yoldan yeniden-iiretilebilir
olmustur. Litografi (tagbaski) ile birlikte yeniden-liretim teknigi 19 yy. basinda
biitiinliyle yeni bir asamaya varir. Litografi sayesinde, grafik sanatinda yalnizca
kitlesel degil, ayn1 zamanda her giin yeni bicimlemelerle ilk kez piyasaya siiriilebilen
kitap siislemeleri gibi grafik iiriinleri ortaya ¢ikar. Ancak bu gelisme daha baslangic
evresindeyken, birka¢c on yil sonra bu kez fotograf teknigince asilir. Benjamin,
tagbaskiy1r resimli gazetenin, fotografi ise sesli filmin Onciisii olarak gosterir

(Benjamin, 1993: 47).

"Modernizm , baslangicinda basit bir modernlik yansimasi olarak degil, yikici
bir tepki, keskin bir elestirel tavir olarak gelismistir" (Yiicel, 2012: 8). "Modernite
elestirisinin merkezinde edebiyat ve sanat onemli bir yer almistir. Benjamin’in

makalesinde de degindigi, sanatin elit estetik anlayisi ile temel kavram ve
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kurumlarina baskaldiran Dada hareketi ve ardindan Avangart akimlarin 6nciiliiglinde
Ozgiirlesen sanat; modernizmden giiniimiize ulasana degin gecirdigi doniisiimlerle,
sadece “teknigin olanaklariyla” degil tamamen teknoloji ile de tiretilir hale gelmistir"

(Torun, 2015:5).

"Sanatg1 ve sanat izleyicisinin konumu uzun bir siire ayni1 kalmistir. Sanat¢inin
yeri eseri yaratan konumunda, sanat izleyicisiyse bu eseri gozlemleyen ve tiiketen
kitle olarak kalmistir. Bu durum yirminci ylizyilin basinda degismeye baslamistir.
Konvansiyonel sanata karsi ortaya ¢ikan avangart akimlariyla birlikte, sanatcilarin
eser iiretme bigimleri, kullanilan araclar degisme ugramis ve sanat izleyicisi de bu
baglamda degismeye baslamistir. Bu akimlar sayesinde, =zengin grubun
boyundurugundan kurtulan sanat, oOzgiirleserek farkli boyutlara ulasmistir. Bu
Ozgiirlesme hareketi izleyiciyi sanat yapitindan ayri tutmak yerine, onu sanat
yapitinin bir 6gesi olmasmi saglamistir. Fiitlirizm akimi ile baglayan sanat
izleyicisinin etkilesim siireci, sonrasinda Dadaizm, Siirrealizm, Happening, Fluxus
hareketleri ve Sibernetik sanat gibi akimlarla ileri noktalara ulasmistir. Bu nokta
sanat¢1 ve sanat izleyicisi arasindaki duvart yok ederek, sanat¢inin izleyiciyle direk
bir etkilesime girmesini saglamistir. Sanat izleyicisi edilgen bir konumdayken, etken
bir konuma ge¢mis ve hatta sanat eserini olusturan bir 6ge haline gelmistir" (Toy,

2017:108).

Avangart hareketlerinin dogasinda konvansiyonelden bir kopus ve hatta
konvansiyonel sanat kurumunu yok etmeye c¢alismak vardir. Bu baglamda
inceledigimizde karsimiza c¢ikan ilk hareketlerden biri fiitiirizmdir. Bu akima bagh
sanatcilar gecmisin sanatini ve kiiltiiriinii hice sayarak, yeniyi ve gelecegi yiicelttiler.
Her seyin bir devinim i¢inde oldugunu ve sanatta bu devinimin gosterilmesi

gerektigini savunmuslardir (Little, 2006).

"Avangart donemi sanatgilarimin fikirleri her ne kadar interaktif sanatin
dogusunda dogrudan bir etkiye sahip olmasa da, dolayl olarak interaktif sanatin
dogmast icin gerekli fikir tohumlarinin olusmasini saglamistir. Yirminci yiizyilin
baslarinda atilan bu tohumlar, sanat¢ilarin yenilik arayislariyla birlikte filizlenerek

gelismistir. Avangart donemde olusan fikirler ve eylemler enteraktif sanatin dogmasi
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icin gereken zemini hazirlamis ve teknolojinin sanatin i¢ine dahil edilmesiyle birlikte
bu siire¢ gelismistir. Ozetlemek gerekirse giiniimiizdeki interaktif sanat anlayisi
teknolojik gelismelerle es zamanli olarak olgunlagsa da, avangart donem

sanat¢ilarinin bu siirecin olusumunda 6nemli katkilar1 vardir" (Toy, 2017:111).

Avangart akimlar sayesinde sanat kendisine hareket kazandiracak 6gelerden
sinema ve fotografi elde etti, "Fiitiirizm" gibi temelinde hareket olan sanat akimlari
giiniimiiz dijital sanatinin olugmasini biiyiik dlgekte tetikledi. Dada ile gelen yikim,
tahribat ve tiikketim algilar1 dijital sanati besleyecek konular oldu, bu sayede sanatin
akis hiz1 ivme kazandi ardindan kendini gelecek olan, Fluxus hareketine hazirladi,
fluxus ile birlikte "video art" vb. bir ¢ok sanat disiplinin olusumu bagladi ve

giiniimiiz sanat ortami meydana geldi.

"Teknolojiyle birlikte sanatin iiretim araglarinda 6nemli degisiklikler olmustur.
Fotografin bulunmasiyla etkilenen resim sanati ya da cogaltma teknolojilerinin
gelismesiyle biricikligini yitirilmesi gibi konular, sanat diinyasini1 kokten etkilemistir.
Walter Benjamin’e gore (1935); sanat cogaltma ve kopyalama teknolojileri yliziinden
Ozglinligiinii ve atmosferini kaybetmistir. Fakat Benjamin’in goriisiiniin aksine bu
durum sanatin daha genis bir kitleye ulagsmasini ve demokratik bir sanat ortami
olusmasini sagladig1 diisiiniilmektedir. 1960°lardaki teknolojik gelismelerle birlikte
sanat bambagka noktalara ulagsmistir. Kullanilan algilama ve optik teknolojiler ile
seyircilerin etkilesimine her zamankinden daha ¢ok olanak saglanmistir" (Toy, 2017:

111).

"Gilinlimiizde teknoloji temelli artan iiretimler, siiregelen sanat tarihinin, dijital
sanat1 da icine alacak sekilde yeniden ele alinmasi geregini zorunlu hale getirmistir

denilebilir" (Saglamtimur, 2010: 216).

"Bilgisayar teknolojisi, sadece baski, resim, fotograf, video, miizik ve heykel
gibi sanatin geleneksel formlarin1 doniistiirmekle kalmamis, internet sanati, yazilim
sanat1, piksel sanati, dijital sergilemeler ve sanal gerceklik gibi tiim yeni formlarin da

sanatsal ¢alismalar olarak kabul edilmesini saglamistir" (Cokokumus, 2012: 51).
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Sanatin teknoloji ile olan iliskisi tarih boyunca birbiriyle dogru orantili
gelismistir. Ayn1 zamanda bu iki kavram insan1 diger varliklardan ayiran iki temel
unsur olarak var olmustur. Dolayisiyla, bir yapitin iiretim siirecinde teknolojinin
varlig1, sanatta dogayir yansitmaktan uzaklagarak bir deney goriintiisii vermistir.
Sanatci, bagka araclarla ya da tekniklerle iiretmesi miimkiin olmayan sanatsal
yapitlarin1 bilgisayar teknolojisini kullanarak tiretmeye baglamistir. Bilgisayarin
devreye girmesiyle birlikte oncelikle gercegin anlami, igerigi, konumu neredeyse
tiimden degismistir. Sanallik artik her alanda ve diizeyde yerlesik gercegin yerini

almis, sanatsal iiretimde 6n plana ¢ikmistir (Saglamtimur, 2010: 215).

"Bilimsel ve teknolojik alanda kaydedilen gelismeler, Kitle iletisim
teknolojisindeki ilerlemeler, sosyal aglar ve ozellikle insanlarin internet sayesinde
herhangi bir konuyla ilgili bilginin kaynagina bir tusla ulasabilmesi bilgisayarlarin
elektronik aygitlarin tiim diinya ¢apinda yaygin olarak kullanilmasi, bilginin ve
sanatin dijital teknolojilerin vasitasiyla kiiltiirlerarasi ortamlara hizla aktarilabilmesi,
giinimiizde bilisim c¢ag1 olarak adlandirilmaktadir. Bunun sonucunda neredeyse
uluslararast sinirlar ortadan kalkmistir denilebilir. Cagin gelismis teknolojisi
sanat¢inin, ge¢misten giliniimiize kadar alismis oldugu ve en iyi bildigi malzeme
tuval ve boyaya dokunmadan, boyanin kokusunu hissetmeden, kendi bulundugu
mekaninin diginda baska bir zaman ve mekan gergekligiyle isleyen sanal ortamda
“sanat” tiretebilir hale getirmistir. Sanat bilgisi ve tecriibesinden 6te teknik beceri ve
matematiksel bilginin dstiin geldigi belirli dokunus, bekleyis ve tamamlama
kurallartyla isleyen aslinda tamamen sistematik yani sanatciyr kendi kurallarina
baglayan bir iiretim ortamiyla miicadele olgusunu da ortaya cikarmigtir"
(Cokokumus, 2012: 53). Sanatcilar, bu yeni olanak sayesinde, ilk defa kendilerini
baska hi¢ bir kuruma bagli hissetmeden, sansiirsiiz ve denetimden uzak, tiretimlerini

gosterebilme Ozgiirliigiine kavustuklarini hissetmiglerdir (Bodur, 2010: 9).

"Magara resimlerinden ylizlerce yil sonra, boyalarin yerini dijital ekranlar,
kameralar, fotograf makineleri almigtir. 1980'lerde, giindelik hayatin vazgecilmez
pargast olarak hayatimiza giren kisisel bilgisayarlarin sanat¢ilar acgisindan onemi
bliylik olmustur.Resim sanatinda, fotografin icadiyla baglayan sarsint1 6zellikle dijital

baski tekniklerinin zamana daha dayanikli olmasi ile, boyanin yiizyillardir siiren
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egemenligine goreceli olarak golge dislirmiistir. Boyanin her zaman igin
vazgecilemeyecek bir malzeme olacagi kesindir, ama neredeyse otuz yili bulan
gelismis bilgisayar ve buna bagli teknolojilerin tarihi, bize, oniimiizdeki on yillarda
bugiinden hayal bile edilmesi gii¢ gelismelerin, degisikliklerin isaretini vermektedir"

(Bodur, 2010: 6).

"Modern goriintii teknolojileri, insanin bugiine kadar hi¢ olmadig1 kadar gérme
bicimleri {izerinde etkili olmus ve bu alanda radikal degisiklikler yaratmistir. Yaratim
siireci, dogal olarak, kullanilan teknigin de belirledigi bir siire¢ olmustur aym
zamanda. Sanatin dogas1 geregi teknoloji ile olan bagliligi, bunu gerekli kilmaktadir.
Magara resimlerinde kullanilan dogal boyalardan bugiline kadar cesitli boyalarla ve
tekniklerle organik bir bag icinde olan sanatgilar, yasadigimiz cagda, degisen ve
gelisen bir ¢ok modern teknoloji ile tiretim bigimlerini degistirme geregi duymaya
basladi. Teknolojinin ilerlemesi ile dogru orantili olarak hareket eden degisim,

cagimizin kaginilamaz gergeklerinden biri olmustur" (Bodur, 2010: 5).

"Gelisen bilgisayar teknolojileri sonucu ortayacgikan bir diger sanat alani olan
yeni medya, sanat diinyasinda kavram karmasasini da beraberinde getirmistir. Bunun
nedeni ise alisila gelmis medya araglariyla, yeni medyanin karistirilmasiydi. Yeni
medya sanatinin gecmisi 1990’larda internetin yayginlagmasiyla birlikte baslayan
dijital denemelere dayanmaktadir" (Tribe ve Jana, 2006). Lev Manovich’e gore
(2001) yeni medya, 1990’larin basinda gazete, dergi ve televizyon kanallar1 CD’lerde
ve Internet’te icerik dagitimina basladigi zaman yaygmlasmaya baslamistir. Yeni
medyanin kuramsal gelisiminde de, Vannevar Bush, Theodor Nelson, Baudrillard,
Virilio gibi teorisyenlerin iizerinde durdugu hipermetin, veritabani ve ag iizerine

yapilan aragtirmalar biiyiik rol oynamistir (Erlevent, 2013).

"Dijital sanat, geleneksel ara¢ ve tiirlerin goriiniimiinii taklit etmektedir. Yani,
bir gorlintlinlin tiretiminde dijital araclarin hangi derecede rol oynadigi ve dijital
olarak c¢alismanin ne zaman dilizenlendigini ¢ogu zaman sodylemek zordur.
Geleneksel ve dijital sanattan hangisinin nerede baglaylp nerede bittiginin

bilinememesidir" (Nalven ve Jarvis, 2005: 8).
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"Sanat yapitin1 simdi, burada ve biriciklik kistaslariyla degerlendiren
Benjamin’in koydugu bu ol¢iiler, calismada giliniimiiziin teknolojik olanaklariyla
ortaya ¢ikan Yeni Medya Sanati bakimindan degerlendirilmistir. Artik tamamen
teknik yolla iiretilen ve izlenebilen ¢agdas sanat projeleri, ¢ogaltilabilir nitelikleriyle
Benjamin’in doneminde fotograf ve sinema i¢in kabul edilebilir buldugu sergileme
degerinin de Gtesine gegerek ag (www) tizerinde var olan iirlinlere doniismiislerdir.
Teknolojideki degisimler artik miize islevini de degisiklige ugratarak sanal ortama
tasimistir. Sanat galerisi ve miizeler Onceleri etkinliklerini bu yolla duyururken,
zamanla eserler internet ortaminda yer almaya baslamistir. Pek ¢ok galeri, miize ve
web tabanli proje internet iizerinden gezilebildigi gibi, diinyadaki énemli miizeler
Google Art Project’te yer alarak, yiliksek ¢oziiniirliik ile ziyaretgileri koridorlarina
kabul etmekte ve eserlerini piksel piksel biiyliterek goérme imkanini internet
tizerinden saglamaktadir. Programin yaraticis1 Google, programi miizeye gitme
deneyimini kopyalamak i¢in degil tamamlamak icin gelistirdigini ifade ederken; bu
deneyim eser i¢in auranin kaybi1 ve bir taraftan da popiilerlestirme araci olsa da
diinyanin farkl yerlerinde yasayanlarin esere ulagsmasimi saglamaktadir" (Torun,

2015:8).

"[zleyicinin internet ortaminda gordiigii eseri, belki de daha biiyiik bir merakla
gidip yerinde gorme ihtiyaci hissetmesiyle aura varligmi siirdiirmektedir. Flaneur
bilingli bir gezgin olarak sehirde ¢evresini izlerken, digital flaneur da ayni1 amagcla
interneti kullanarak sanat eserine ulagmaktadir. Benjamin, goriintii liretme araci
olarak kameranin sanatsal ve kiiltiirel alanda devrim yaptigin1 fark ederken, sanatsal
tiretimde kullanilan bu gelismeyi modern donemde insanligin yenilenisinin
gostergesi olarak kabul etmistir. Yeni iletisim teknolojileri olan bilgisayar ve internet
ise sanatsal iiretim araci olarak yer buldugu yeni medya sanatiyla, ¢cagdas sanata

damgasini vurmaktadir" (Torun, 2015:9).

Dijital teknoloji ile bicimlenmeye baslayan son donem sanat eserlerinde
sayilarin, simgelerin, sanal bi¢im, ifade ve kurgularin ¢ogalmakta oldugu
gozlenmekte, yazilim, animasyon gibi eserler dijital sanat olarak nitelendirilmektedir.
Dijital ¢agda sanat eseri liretiminin kolaylastigini soylemek miimkiin degildir, ¢linkii

alt edilmesi gereken zorluklarin, gerekli bilgi ve ugras1 faaliyetinin artabilecegi ve
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tekrara gitmeden lretim yapilmasi gerektigi bilinmektedir. Hicbir teknolojik bulug
toplumlardan ayr diisiiniilememektedir. Toplumun i¢inde bulundugu duruma gore,
ihtiyaclarina gore ve sahip oldugu iiretim maddelerine gore sekillenmektedir (Artan,

2007: 89).

"Internet ve dolayisiyla bilgisayar sanatciya global diinyada kendi varligimi,
sanatini ortaya koyabilecegi bir alan olusturma disinda barindirdig1 yazilimlarla da
dijital destekli sanat eserleri iiretmesine olanak saglamistir. Bir anlamda teknolojinin
kendisi sanat eseri iiretmek icin bir ara¢ haline gelmistir. Bu noktadan hareketle,
insanligin amaglarina ulagmak i¢in aletler iiretmesi ve bu aletleri giindelik yasaminda
kullanmas1 konusu bugiin gelinen noktada son derece artmistir. Her alanda oldugu
gibi sanat alaninda da bilgisayarlarin, elektronik aletlerin, makinelerin kullanimi
yayginlagsmis ve "Dijital Sanat" adiyla anilan 6zel bir sanat formu ortaya ¢ikmuistir.
Dijital tekniklerin sagladigi imkanlarin ¢esitliligi, sanatgilara bunlar1 arag, ortam

veya konu olarak kullanabilme se¢imi yaratmistir" (Tiirkmenoglu, 2014: 93).

2.2. Dijital Sanatin Olusum Siireci

2.2.1.Dijital Sanat

"Diinya, ya giderek cisimlesiyor ya da giderek buharlasiyor, diyebilmek ruhu
olmayan bir bedene elbise giydirmekle aymi seydir. Yani bir “sey”in giderek
metalagmasi, onun ayni zamanda hayalet halini almas1 anlamini1 tasimaktadir (Tan,

2011: 12).

"{lkel olsun, gelismis olsun hicbir toplumu hareketsiz, statik olarak
nitelendiremeyiz. Her toplum yapisinda siirekli bir dinamizm ve degisme soz
konusudur. 19. ve 20. yiizyillara degisim yiizyillar1 denebilir. Toplumsal yapilar,
toplumsal davranis 6rnekleri, toplumsal sistemler, toplumsal kurallar siirekli olarak

degisim gostermektedir" (Tan, 2011: 5).

The Digital Art Practices & Terminology Task Force (DAPTTF) tarafindan
2005 yilinda hazirlanan “Dijital Sanat ve Baski Sozligii"ne gore, dijital sanat, “bir

veya daha fazla dijital islem ya da teknoloji ile yaratilan sanat” (Johnson ve Shaw,

2005: 10).
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TDK' ya gore dijital; verilerin bir ekran iizerinde elektronik olarak gosterilmesi
olarak tamimlanmaktadir. Dijital sanat; dijital medya, video, interaktif sanat,
bilgisayar grafikleri ve animasyonlar1 gibi yeni medya teknolojilerini iginde
barindiran giincel bir sanat tiiriidiir. Dijitalin sanatla birlesimine en biiylik etken
siiphesiz 1. ve II. Diinya Savasi sonrasinda bilim, endiistri, sosyal ve Kkiiltiirel
ortamda meydana gelen kirilmalarin XX. yiizyilda giin yiizline ¢ikarttig1 teknoloji ve

sanat akimlaridir.

Makinelerden gecilmeyen yeni bir diinya diizeni, esi benzeri goriilmemis
basarilar; Atomun derinlerine inebilme, Ay’a ayak basma, bilgisayar ve genlerde
dilendigi gibi oynayabilme, ulusal kimliklerin ve sinirlarin ¢oziildiigli, ekonomik,
siyasal ve sosyal hayatin biiyiik bir boliimiinlin kiiresel dinamikler tarafindan

belirlendigi ¢ikmazda olan bir diinya (Tan, 2011: 5).

"Sadi Carnot’un 1824’te yayimlanan, artik makinalar degil de, motorlar bahsini
inceleyen “Ates’in hareket ettirici giicili lizerine diisiinceler” bildirisi yeni bir devri,
Alman Rudolf Clausius’un, 1854’te O6nemli kanunlarin1 bulup ortaya koyacagi

termodinamik ¢agini agiyordu" (Garaudy, 2005:23).

"Boylece o zamanda ve bir yiizyll boyunca “sonsuz bir gelisme” yasasinin
oldugu diinya goriisiinden, gelisme kanununun tam tersi olan “entropi” kanununun

hakim oldugu bir diinyaya gecildigi goriilmektedir" (Tan, 2011: 5).

"Simiilasyon, ge¢ modernitenin iletisim, sibernetik ve sistemler kavramindaki
devrimleri anlatan bir kavramdir. Bu devrimdeki gosterge sistemleri, gercekligi
gizlemek i¢in degil, medyanin, siyasal siirecin, genetigin ve dijital teknolojilerin
model veya kodlarindan yararlanarak bir neo-gerceklik liretmek icin gelistirilmistir"

(Tan, 2011: 7).

"II. Diinya Savasi sonrast esen Neo-Liberalizm riizgarlari, 'Soguk Savag' ve
ardindan Dogu Blogu'nun yikilmasiyla ortaya ¢ikan hayal kirikligi ve kiiltiirel
karmasa ortami sanat igin bir yi§in malzeme yaratmistir. Oyle ki 1960'lar sonrasinda

hizla gelisen T.V., video ve internet gibi elektronik donanimli aracglar, diinyanin
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gercekligini neredeyse gorsel bir anlamlandirma evrenine doniistiirmiistiir."( Sahiner,

2008, 5.39)

Sanatsal alandaki bu malzemesel artis sanatgiya iiretim, paylasim, yeniden
tiretim gibi siirsiz katkilar saglamistir, lakin popiiler kiiltiirtin de hizla tirmanmasina
sebep olan tiim etkenler; insanlarin tiiketim topluma haline gelmelerinde biiyiik bir

etken olusturmustur.

"Y1g1n insani olarak tanimlanan giiniimiiz insani, kendi benligine ve edimlerine
yabancilagsmakta, sistematik kontekstler i¢inde diisiinmeye itilmekte ve gorsel bir

coOpliikte eselenmektedir." ( Sahiner, 2008, s.39)

“Dijital sanat cagdas sanat diinyasinda 6nde gelen bir yerde durmaya devam
ettikce ve bilgisayar teknolojilerinin diliyle sentaks1 giderek daha fazla islendikce ve
gbziimiize daha asina hale geldikge, pek ¢ok formunu ve kiiltiirel katkisini tanimlama

bakimindan daha donanimli olacagimiz rahatlikla sdylenebilir” (Wands, 2006: 14).

Dijital sanat genellikle veri formuna yani dijital depolama ortaminda birler ve
stfirlar toplulugu olarak duran bir bilgisayar dosyasina biiriinmektedir. Bazen bu
eserin fiziksel bir icrasinin s6z konusu olmadigi net sanatinda goriildiigii izere— nihai
form olarak ortaya ¢ikmaktadir. S6z konusu verilerin daha somut bir seye doniisiip
doniismemesi sanatgiya baghdir. Bilgisayarlar daha giiglii hale gelip, yazilimlar daha
gelistikce, verilerin biirlinebilecegi formlarin ¢esitliligi (genellikle ‘coklu-formlar’ ya

da “iist-formlar’ seklini alarak) artmaktadir (Wands, 2006: 14).

Teknolojik sanat formlar i¢in terminoloji her zaman son derece akiciydi ve
dijital sanatin, ilk ortaya ¢iktig1r giinden bu yana birgok isim degisikligi gecirdigi
bilinmektedir: bir kez 'bilgisayar sanati', daha sonra ¢oklu ortam sanati ve siberarts
(1960'lardan 90'lara) olarak adlandirilan dijital sanat, artik 'yeni medya sanati ile
birbirinin yerine gecerek kullanilmistir. “Yirminci ylizyilin sonunda en ¢ok film,
video, ses sanati ve diger karma formlar i¢in kullanildi. Burada tercih edilen
niteleyici - "yeni" - terminolojinin gegici niteligine isaret eder. Ancak yenilik iddias1
da, dijital ortam hakkinda tam olarak “hangi yeni” olan soruya neden oluyor? Dijital

sanatta kesfedilen bazi1 kavramlar neredeyse yiiz y1l 6ncesine dayaniyor ve cogu daha
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Once cesitli “geleneksel” sanatlar dallar1 tarafindan islendi. Aslinda, yeni olan sey,
dijital teknolojinin, sanatin yaratilmast ve deneyimlenmesi i¢in tamamen yeni

olanaklar sundugu bir gelisme asamasina ulasmis olmasidir (Paul, 2015:3).

“Dijital sanat” terimi, tek bir birlesik estetik dizisini tarif etmese de, genis bir
yelpazede sanatsal calismalar ve uygulamalar i¢in bir semsiye haline gelmistir (Paul,

2015:3).

Burada yapilan temel ancak dnemli farkliliklardan biri, dijital teknolojiyi, daha
geleneksel sanat objelerinin - fotograf, baski veya heykel gibi - yaratilmasi1 ve dijital
dogmus, hesaplanabilir sanatin yaratilmasi i¢in bir ara¢ olarak kullanmasidir. Dijital
teknolojiler depolanir ve dagitilir ve ozelliklerini kendi ortami olarak kullanir.

Ikincisi genellikle "yeni medya sanat1" olarak anlagilmaktadir. Bu iki genis dijital
sanat kategorisi, tezahiirlerinde ve estetiginde belirgin olarak farkli olabilir ve dogasi
geregi son derece melez olan bir bdlgenin 6n diyagramidir. Tanimlar ve kategoriler,
bir sanat formuna yaklasmak ve anlamak i¢in Onceden tanimlanmis sinirlar
olustururken, oOzellikle de dijital sanatta oldugu gibi, siirekli olarak gelismekte

oldugunda tehlikeli olabilir (Paul, 2015:3).

Dijital sanat, diger sanat akimlarinda bulunan onciillerini reddetme durumunu
benimsememistir, bu nedenle tiim sanat akimlarini ve sanat tarihini kapsayan bir
yapiya sahiptir. Halen tartismalara sebep olsa da, bu sanat bi¢imini biitiiniiyle bir
arac ve ya ortam olarak gérmek yanlis bir anlayisa sebep olacaktir. Bu nedenle dijital

sanat1 bir sanat akimi olarak degerlendirmek daha dogru bir yaklagimdir.
2.2.2. Olusumu ve i1k Ornekleri

Kiiltiir endiistrisi, kapitalizmin etkisiyle ortaya c¢ikan bir kiiltiirel olusumdur.
Kapitalizm kendi i¢in “iiretirken ve gasp ederken, bu amacla kitleleri ticretli kole olarak
kullanarak ‘kitleler i¢in’ yaptig1 iiretim ve bu iiretimle gelen ‘yasami yapma yoludur”
(Erdogan, 2001).

"Ronesans doneminde Floransa, Leonardo da Vinci, Michelangelo gibi 6liimsiiz
eserler ortaya koyan sanatgilar yetistirmistir. 19. ylizy1l sonu Avrupa, énemli diislinsel
degisikliklere ev sahipligi yapmis, 20. yiizyil basi Amerika’da ise bilimde ortaya ¢ikan

sigrama, teknoloji devrimini baslatmistir. Bu donemlerde toplumda ortaya c¢ikan
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degisimin, fikir adamlarinin, sanatgilarin, bilim adamlarinin yaraticiliklarini ortaya
koymak i¢in verimli bir zemin sagladigi bir gercektir. Uygun kosullar olmasa biiyiik
olasilikla ortaya ¢ikmayacak birgok iiriin, ¢evresel kosullarin yaraticiligi destekleyen
ozelliklerin eseridir" (Tan, 2011: 57).

Tarihsel siiregte dijital sanatin olusumu sanildig1 gibi bilgisayar ile
baglamamistir, ilkel sinema ve fotografin icadi dijitalin amacladig ilk sanallik
orneklerini ylizeyler iizerine aktarmayi basarmistir. XIX. yiizyill sonlart ve XX.
yiizy1l baslangici ile insan yasantisina giren bu 6geler, dijital sanat ve postmodernizm
basta olmak iizere; daha sonrasinda olusacak bir¢ok sanatsal akima onderlik etmistir.
Dijital sanatin dogusu XIX. yilizyilin sonlarinda ortaya ¢ikan hareketli fotograf
buluslarina dayandirilmakta, Zoetrope (1834), Praxinoscope (1877) ve Eadweard
Muybridge’in Zoopraxiscope'u (1879) bu buluslarin basinda gelmektedir.

"Matematigin altin ¢aginin yasandigi bu donemde, 1834'te matematik¢i Charles
Babbage (1791-1871), mekanik bir makine olan ve bugiiniin bilgisayarlarinin
baslangicini olusturan Analitik Motor'u tasarlamistir. Belli programlar i¢inde
otomatik hesaplamalarin yapildigr bu hesap makinesinin ardindan, telgraf ve mors
alfabesinin icadina kadar uzanan bas dondiiriicii gelismeler yasanmistir. Alexander
Graham Bell ise 1876'da telefonun icadiyla 19. yiizyila iletisim alaninda damgasini

vurmustur" (Bodur, 2010: 6).

"1920lerden 1950lere dek kinetik ve 1s1k sanatinin farkli bi¢cimleri, Thomas
Wilfred'nin 'Lumia' (1919) ve 'Clavilux' 1s1k organlar1 ve Jean Tinguely'in kendine
zarar veren heykeli 'Homage to New York' (1960) yeni medya sanatinin Onciileri

olarak gosterilebilir."(wikizero.com, 2017)

Zoetrope, yanlarinda kiiglik delikler bulunan bir silindirden olusur, i¢ yiizeyi
resimlerle kapli olan bu silindir dondiiriildiigiinde hareketli bir goriinti meydana
gelir. Zoetrope illiizyon etkisi yaratarak, duragan resimleri hareket ediyormus gibi

gosteren bir aygittir.
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Gorsel-1: Zoetrope Ornegi

Bir Zoetrope Ornegi- Kaynak: http://www.cutoutfoldup.com/images/1108-i.jpg.

Praxinoscope, tipki zoetrope gibi tasarlanmis; yalniz merkezinde aynalar

bulunan ve goriintiiyii aynalar {izerinden yansitan bir bulustur.

Gérsel-2: Bir Proxioscope Ornegi

Bir Proxioscope Ornegi- Kaynak:

http://physics.kenyon.edu/EarlyApparatus/Optical Recreations/Praxinoscopes/Wileman23a.JPG.

Zoopraxiscope, diger onciillerinden farkli olarak, ¢ember seklinde bir yiizey
iistiine istenilen seklin 8 ila 12 ardil tekrarmin olusturulmasindan meydana gelir.
Cember cevrildiginde tek bir noktada goriintii hareket kazanir, 1879 yilinda

Eadweard Muybridge tarafindan bulunmustur.
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Gérsel-3: Zoopraxiscope Ornegi

Bir Zoopraxiscope Ornegi- Kaynak: https:/arthistoryproject.com/site/assets/files/18999/eadweard-muybridge-
zoopraxiscope-athletes-boxing-1893-trivium-art-history.png.

Bu buluslar fotograftan sonra sinemanin gelismesine sebep olmus cok gecmeden,
donemin sanatgilart tarafindan kesfedilip sanat eserleri iiretmede bir ara¢ olarak
kullanilmaya baslanmistir. Bu sanatgilardan biride Thomas Wilfred'ti, oncii 151k
sanatcis1t Wilfred; dijital sanatin gercek anlamda ilk 6rnekleri denilebilecek modern
sanatin ve teknolojinin ilk basarili flizyonlar1 arasinda yer alan yeni bir sanat formu
icat etti, yapmis oldugu bu eserler geneline 'Lumia' adin1 verdi. 'Lumia’ ile avangart
bir sanat¢1 haline gelen Wilfred, daha sonrasinda doénemin radikal ve yenilikg¢i
sanatgilar1 olarak taninan; Jackson Pollock, Mark Rothko ve Clyfford Still ile birlikte
1952 yilinda Modern Sanatlar Miizesi'ndeki 15 Amerikalidan olusan sergiye dahil
edildi. Wilfred, 'Lumia'min ardindan 'Clavilux'u gelistirdi. 'Lumia' ve 'Clavilux'
modern sanat icerisinde T.V. ve projeksiyon benzeri araglarin ilk kullanildig: eserler

olarak kabul edilmektedir.
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Gorsel-4 ve 5: Solda Claviux, sagda Lumia

Kaynak: https://creators-images.vice.com/blog_article images/images/000/030/159.jpg.

Gelisen teknojilerle birlikte Jean Tinguely 1960 yilinda 'Homage The New
York' adl1 eserini yapmistir. Bu eser, hareketli pargalardan meydana gelen ve kendini

tahrip eden bir kinetik bir heykeldir.

Gorsel-6: Homage The New York

Jean  Tinguely'nin  Homage The New  York adli  eserinin  ¢alisma  am1  Kaynak:
https://dg19s6hp6ufoh.cloudfront.net/pictures/19041/large/jean.jpeg?1339871866.

“Endiistriyel tekniklerle iiretilen ve ¢ok genis kitlelere yayilan, karst konulmasi gii¢
davranis, mitos ya da temsili olgularin timii” (Ozkok, 1985) diyebilecegimiz kiiltiir
endiistrisi, kitle iletisiminin oldugu modern kitle toplumunun tipik kiiltlirii olarak

nitelendirilebilir (Tan, 2011: 25).
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"[nsan giiciiniin yerini makinelere devreden endiistri devrimin devaminda, on
dokuzuncu yiizyil, binlerce yillik bilimsel birikimin bir anda, tarihsel bir doniisiimle,
bu giiniin bilgisayarlarinin temelini atacak icatlarin yasandigi bir yiizyil olmustur.
Ozellikle bu yiizyilin ikinci yarisindan sonraki gelismeler biiyiik 6lciide giinliik
yasam bicimlerini de degistirmeye baglamistir" (Bodur, 2010: 1).

Jean Tinguely'in bu eserinin ardindan, Wolf Vostell eserlerine ger¢ek anlamda
ilk televizyonu katan sanat¢i olmustur. Vostell eserlerinde birden fazla televizyonu
bir araya getirecek 'Collage' ve deCollage' adin1 eserler iiretmistir. Televizyonlar,
Vostell'in eserlerinde bagka nesnelerle birlesmis, goriintiilerinde bozulmalar elde
edilerek, koleidoskopic izlenimler amacglanmis ve enstalasyon bi¢iminde
sergilenmislerdir. Tinguely'nin liretmis oldugu eser dijital ve modern bir kavramla
olusturulmasa da, Vostell'in eserleri ile birlikte avangart sanatgilar haline gelmisler

ve fluxus, video, modernizm, postmodernizm gibi sanat akimlarini etkilemislerdir.

Gorsel-7: The Collage

Vostell'e ait The Collage(1973) Kaynak:
https://i.pinimg.com/564x/36/8{/bc/368fbc9d1c8e19f3e3c84a03cc96al8d--wolf-vostell-technological-change.jpg.
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"1950’lerden sonra sanattin nesneye bagimli anlayist ortadan kalkmistir. Bunun
nedeniyse artik taklit edilecek bir nesne kalmamis oldugunun diisiiniilmesidir. Ilk
olarak kita Avrupa'st bu donemde pop sanat akimiyla birlikte yeni goOstergeler
yaratarak ve gercekten koparak onu reddetmistir. Tiiketim toplumunun yapisina
uygun olusturulan gostergeler, sanal bir ortam yaratilmasini saglamistir. Giinliik
sanat nesnelerin bir sanat eseri olarak kullanildigi Happening hareketleri, degisen
gostergelerin egemen olmaya basladigi bu donemde ortaya ¢cikmistir" (Toy, 2017:
110).

"Happening teatral yapisi olan, fakat bir senaryoya bagli kalinmadan
dogaclama olarak ilerleyen bir sanatsal etkinliktir ve interaktif sanatin dogmasinda
onemli bir rol oynamistir. Happening terimi ilk olarak, Cage’in New York’ta bulunan
Sosyal Arastirmalar Yeni Okulu’ndan Ogrencisi olan Allan Kaprow tarafindan
kullanilmistir. Kaprow’un en bilinen ¢aligmasi, 1959 yilinda New York’ta hazirladig
“18 Happenings in 6 Parts” adl1 etkinliktir (Hopkins, 2000). Her biri 3 performanstan
olusan alt1 boliim olarak planlanan etkinlikte, izleyicilere performansla alakali
talimatlar verilerek uygulamalar1 istenmistir. Sanat eseri burada etkinligin kendisidir,
fakat buradaki katilim talimatlarla sinirlandirilmistir. Bu sekilde izleyiciye aktif bir
rol verilerek pasif durumdan ¢ikartilmig ve bu sayede izleyicilerin de dahil edildigi

interaktif bir sanat yapit1 ortaya ¢ikarilmistir" (Toy, 2017: 108).

"Duchamp’in fikirlerinden yola ¢ikan John Cage, calismalarinda izleyici
etkilesimini kullanmistir. Ornegin, John Cage’in 1952 yilinda New York’ta bulunan
Maverick Concert Hall’da sergiledigi “4’33” adl1 sessizlik senfonisi, bu anlayisin ilk
orneklerden biridir. Orkestra yerine, sadece koltuklar1 olan bir konser salonunda, sef
olarak sahneye ¢ikmustir. Ik basta sessizlik olmustur, fakat sonrasinda seyircilerden
bazi sesler ¢ikmaya baslamistir. Aslinda sanat ¢alismasi bu izleyicilerin kaydedilen
sesi olmustur (Uysal, 2010). Cage bu calismasiyla sanat¢1 ve izleyici arasindaki
duvan kaldirarak, seyircileri sanat eserini olusturan bir 6ge konumuna getirmistir"

(Toy, 2017: 108).

"Cage’in deneysel kompozisyon dersini alan Al Hansen, Allan Kaprow,

George Brecht, Dick Higgins gibi sanatgilar, Fluxus akiminin olusumunda biiyiik rol
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oynamiglardir. Bu olusumlar sanat¢i Rauschenberg’in deyimiyle yasam ve sanat
arasindaki boslugu doldurmay1 hedeflemislerdir (Hopkins, 2000). Fluxus akiminin
isim babasi olan George Maciunas, diinyanin burjuva kiiltiirtinden temizlenmesi ve
sanat karsithigr fikirlerini savunmustur. Maciunas’in diisiinceleri dadaist fikirleri
onayladig1 ve devam ettirdigi sOylenebilir. Bu akimin bir diger énemli ismi olan
Beuys ise sanat ortamlarimin farkli entelektiiel tartismalarin yapildigi, kavramsal

temelli bir yer olmasi gerekliligini savunmustur" (Toy, 2017: 108).

2.2.3 1960 Sonrasinda Fluxus Hareketi ve Nam June Paik

Husserl (2006:31) gore; insanin gerek kendisine gerekse diinyaya
yabancilasmasinin kaynaginda, modern diisiince ve bu dogrultuda tesis edilmis olan
dogalci bilgi anlayis1 bulunmaktadir.

"Simiilasyon, ge¢ modernitenin iletisim, sibernetik ve sistemler kavramindaki
devrimleri anlatan bir kavramdir. Bu devrimdeki gosterge sistemleri, gercekligi
gizlemek i¢in degil, medyanin, siyasal siirecin, genetigin ve dijital teknolojilerin
model veya kodlarindan yararlanarak bir neo-gergeklik tiretmek i¢in gelistirilmistir"

(Tan, 2011: 7).

196011 yillarda Pop Art hareketinin etkileri tiim diinyay1 sarmis, ¢cagin getirileri
nedeniyle insanlari, tiiketim esiri haline getirmistir. Pop sanatg¢ilarin1 da etkileyen bu
durum, sanatcilart eserlerini yeniden iiretime itmis ayrica; Pop Art akiminin elestirel
bir tavir kazanmasini saglamistir. Baslangigta serigrafi gibi mekanik yollarla yapilan
bu yeniden iiretme ve ¢ogaltma islemleri daha sonrasinda yerini devreye giren

bilgisayarlara ve dijital ortamlara birakmaistir.

"Dijital bir dosya elektronik yolla depolandigi ve hicbir 68esine zarar
gelmeden yeniden iiretilebildigi icin, dijital sanat ‘asil’ kavramiyla farkli sekillerde
ilisgki kurmustur. Bazi sanatc¢ilar kendi dosyalarindan sadece tek bir baski almis,
boylece tek bir asil baskiya sahip olurlarken, baska sanatcilar kendi eserlerinden
sinirl1  sayida c¢ogaltimlar yapmislar, bazilart da acik, herkesin diledigince

kullanabilecegi kopyalar hazirlamislardir." (Wands, 2006, s.12).

"Teknolojik gelismelerle birlikte siirekli olarak kendini yenileyen sanat,

teknikleri karigtirarak yeni olusumlar aramaya baslamis, yeni sanat akimlari eski
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sanat dallarina alternatif olusturmustur. Sanat¢inin ele gecirdigi teknolojik olanaklar

giderek geleneksel sanatin sinirlarini zorlamistir" (Saglamtimur, 2010: 216).

Dijital sanat ¢ogu yerde bu ozellikleriyle, klasik sanat anlayisinin estetik
kaygilarin1 tahrip eder hale gelmistir. Sanat eserlerinde 'biriciklik' ilkesini, dijital
sanat eserlerinde de aym sekilde uygulamay1 diisiinmek bu durumda yanlis olarak
kabul goriilecektir. Clinkii dijitalin tekrarli liretimi ve ya eserin kendi iginde tekrarlar
barindirmas: dijital sanat iizerinde hem felsefi hem de estetik bakimdan

kabullenilmistir.

"Dijital sanatin ¢ok hizli ve kisa siirede gelismesi, beraberinde belli kavramsal
tartismalar1 da getirmistir. Dijital sanat, fizik, matematik gibi bilimlere olan
yakinligindan dolay1 geleneksel anlamiyla sanat, sanat¢i, sanat yapiti ve izleyici
kavramlarin1 degisime ugratmistir. Dijital sanat, sanatsal anlatim bi¢imi olarak

reddedilemez hale gelmistir." (Cokokumus, 2012, s.51)

Kitle iletisim araglarinin zaman duygumuzu, benlik ve diinya algilayisimizi
nasil manipiile ettigini, sanat¢g1 Nam June Paik’in pre-endiistriyel ve post-elektronik
bilinci kaynastirdig1 isleri gdsterir. Islerinde ileri teknolojiyi yikmakla ugrassa da,
kendi islerini ortaya koymak icin de kullandig1 yine teknolojidir (Heartney, 2008:
145). “Paik imajlari, resimsel montajlar1 ve manipiilasyonlar1 igin televizyonu
tilkkenmez bir bellek olarak” (Sahiner, 2008: 59) kullanmistir. Videolarinda, somut
gorlntiileri soyut hareketli gorilintiilerle parcalayarak yeni bir strateji de
olusturmustur. Andy Warhol’un tiiketim nesnelerine ait goriintiileri islerinde tekrar
olusturarak kullanmasiyla bu nesnelerin faniligini diisiindlirmesi gibi Paik de
televizyonda karsilasilan goriintiilerin ardindaki manipiilatif tavri hatirlatiyordu

(Sahiner, 2008: 60).

Fluxus hareketinin bu yeniliklerden yararlanir olmasi, happening, video, yeni
medya ve ¢oklu ortam sanatlarinin meydana gelmesini saglamistir XX. ylizyil
sanatinda ivmeyi biitiiniiyle baska bir yone g¢ekmistir. Fluxus grubu ile beraber,
sanat¢ilar ¢oklu ortamlari sanat eserlerine dahil edip, dijitalin etkisini daha da

arttirmislardir. Bu nedenle dijital sanat, Fluxus'un amaci olan "sanatta devrimsel bir
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gelgitin olugmasini saglamak, yasayan sanati ve karsit sanati (anti-art) yapmak"

mottosuna dogrudan hizmet eder.

Fluxus icinde dijital sanat1 en ¢ok ilgilendiren figiir Nam June Paik'tir. Video
sanatinin onciilerinden kabul edilen Paik, 1962 yilinda katot 1s1k tiipii ile deneyler
yapmis ardindan 1962 yilinda, bir sergi ile video sanatinin dogmasini saglamistir.
Paik 'Westdeutcher Rundfunk' adli deneysel miizik stiidyosu sayesinde, hem dijital
teknolojileri kullanma hem de farkli meslek gruplariyla calisma deneyimini
saglamistir.

Dijital sanatin ilk onciilerinden sayilan Amerikali matematik¢i ve sanat¢i Ben
Laposky, 1950°’li yillarin basinda dalga formlarindan elektronik goriintiiler
yaratmistir. Soyut Geometrik Resim, Kiibizm, Senkronizm ve Fiitiirizm’den
esinlenmis ve caligmalarimi iligkilendirdigi sanat formlari arasinda Op Sanat’i
gostermistir. Onciilerden kabul edilen bir baska sanat¢1 ve matematikgi Herbert W.
Franke, 1956°da yaptig1 ilk calismalart olan “Elektronik Soyutlamalar” Ben
Laposky’nin ¢alismalar ile biiylik benzerlik gostermistir. Daha sonra ise yonetmen
olan JohnWhitney Sr’nin caligmalar1 dikkat c¢ekmistir. Deneysel filmler iireten
Whitney, sanatsal amaclarini gergeklestirmek i¢in gerekli teknolojik ve matematiksel
yeteneklerini gelistirmistir. Bu ilk orneklerden sonra Charles Csuri, Michael Noll,
Frieder Nake, Edward Zajec, Kenneth Knowlton’a ait dijital c¢alismalar
gorilmektedir (Saglamtimur, 2010: 219).

Dijital sanatin ilk onciilerinden sayilan Amerikalt matematik¢i ve sanat¢i Ben
Laposky, 1950’li yillarin basinda dalga formlarindan elektronik goriintiiler
yaratmigtir. Soyut Geometrik Resim, Kiibizm, Senkronizm ve Fiitiirizm’den
esinlenmis ve c¢alismalarini iliskilendirdigi sanat formlari arasinda Op Sanat’i

gostermistir (Cokokumus, 2012: 54).

"Dijital teknolojilerle birlikte sanatgilarin sahip olduklari bi¢imler artarken,
icinde bulundugumuz teknoloji ¢cagini yansitan ¢agdas eserler iiretme sansi da onlari
etkilemektedir. Ayrica sanatgi, farkli uzmanlik alanlarindan kisilerin bir araya geldigi

ekiplerle birlikte de ¢alisabilmektedir. Ornegin miihendisler, bilgisayar
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programcilari, ses teknisyenleri ve mimarlar dijital sanat i¢inde etkin bir role sahip
bulunmaktadirlar." (Saglamtimur, 2010, s.220)

Eserleri orneklendirdigimizde, Muma Bakan Buda, Cift Tarafli Kemer ve
Global Groove gibi video montaj, video yerlestirme, kavramsal ve dijital sanat isleri,

Paik'in meydana getirdigi en 6nemli sanat iiriinleri arasinda goriilmektedir.

Gorsel-8: Muma Bakan Buda

Name Jun Paik'in 1992 Yilinda Yaptigt Muma Bakan Buda Adli Eseri Kaynak: Sahiner R.,(2008). Sanatta

Postmodern Kirilmalar ya da Modernin Yapibozumu, s.45.

Gorsel-9: Cift Taraflh Kemer

Kaynak: Sahiner R.,(2008). Sanatta Postmodern Kirilmalar ya da Modernin Yapibozumu, s.46.
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Gorsel-10: Global Groove

Name June Paik'e Ait Global Grove'dan bir sahne Kaynak: Sahiner R.,(2008). Sanatta Postmodern Kirilmalar ya

da Modernin Yapibozumu, s.48.

2.2.4 Dijital Sanatin Internet Cag ve Giiniimiiz Ornekleri

Bilindigi {izere sanat ve teknoloji arasinda her zaman bir iliski olmustur.
Teknoloji denildiginde aklimiza sadece ileri teknoloji {irlinleri gelmemelidir.
Maddesel her teknik gelisme, teknolojidir. Sanatsal iiretimlere baktigimizda,
yagliboya, baski teknikleri, seramik, cam gibi biitiin bu teknikler teknolojideki teknik
gelismenin getirisidir. Bu yiizden, sanatla teknoloji birlikteliginin miladin1 herhangi
bir durum ya da c¢alismayla baglatmak, kesin bir yorumda bulunmak zordur. Bu
durum ister Dada ve Marcel Duchamp’la ister Pop-Art sanatgilarinin teknolojik
bulgulardan yararlandiklar1 caligmalariyla baslatilsin, sonu¢ degismez. Teknolojik
olgular sanat1 yonlendirmistir ve yonlendirmeye devam etmektedir (Ozsezgin, 1988:
162). Onemli olan bu degisiklikler yasanirken, en biiyiik degisikligin algilarda

yasanmis oldugunu gozden kagirmamaktir. Yani durum, “daha 6nce tuval vardi,
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simdi bilgisayar var” (Calikoglu, 2005: 3) seklinde algilanmamalidir. Giiniimiizde
teknolojik gelismeler sanatin, sanat¢inin, izleyicinin, sanat mekanlarinin tanimlarini,
algilanig sekillerini degistirdi. Sanatta yeni formlar ortaya ¢ikti, sanat¢i ayni anda

tilkketen, kullanan, iireten insan haline geldi (Calikoglu, 2005: 14).

"21. ylizyilin sanat diinyasi, giiniimiiz teknoloji ve bilgisayara yakinlik duyan
sanatginin  sanat egitmeninin sayisin1 hayli artirmistir. Teknoloji ve bilgisayar,
giiniimiizde hayatin ve sanatin biitiin alanlarina girmis. Cagdas sanat iiretiminin
yalnizca bir aract degil ayn1 zamanda ortami ve medyasi durumuna gelmistir. Dijital
teknolojilerin merkezinde bulunan bilgisayar, giiniimiizde sanat ve sanat yapitini
tiretme bicimlerinde degisikliklere neden olmustur yeni anlatim bigimleri yaratirken,
sanatsal calisma alanlarinin siirlarini genigletmis, algilayisini, diisiince yapisini ve

davranigini degistirmistir."(Cokokumus, 2012, s.51)

"Dijital sanatin agirlikli yayillma mecrasi internettir. Internet, insanlarin her
gecen giin gittikce artarak Uretilen bilgiyi saklama, paylasma ve ulasma istekleri
sonrasinda ortaya c¢ikmis bir teknolojidir. Dijital sanat, genel olarak internette
yayildig1 icin, bu sanat dali teknoloji yatkini belirli bir kitle tarafindan daha yogun
bir sekilde bilinmekte ve kabul edilmektedir. Ancak su da bir gercektir ki,
giinlimiizde dijital sanata yonelik pek ¢ok 6nemli sergi, onemli sanat galerilerinde

yapilmis ve sanatseverlerce ilgiyle izlenmistir."(Saglamtimur, 2010, s.218 )

"Internet sanat1 bir akim olarak, medya sanatinin ve elektronik sanatin bir
pargasidir ve birincil materyal olarak interneti kullanan, ¢ogunlukla interaktif olan bir
sanat ve kiltiir formudur. Artistik web sitelerinde, e-mail projelerinde, artistik
internet yaziliminda, internet temelli ya da somut bir form alabilmektedir (Keser,
2005: 177). Ayrica internet sanati, metne dayali eserler, fotograf ve ¢izim, internet
enstalasyonlari, online video ve ses sanati, radyo c¢aligmalari, tarayici sanati, spam
sanati, kod siiri gibi uygulamalar1 da kapsamaktadir. Gilinlimiizde internet ortamina
ek olarak cep telefonlari, tasinabilir bilgisayar sistemleri, GPS (Global Positioning
Systems) gibi araglarin kullanimi da eklenmistir. 1989°da Ingiliz bilimci Timothy
Bernerse-Lee (1955) tarafindan Avrupa Parcacik Fizik Laboratuari’nda calisan

fizik¢ilere yardimer olmasi igin bulup gelistirdigi World Wide Web, kendi sitelerine
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sahip, yalmizca 5000 kullanicinin bulundugu 1990°li yillarin ortalarinda sanat
pratigine uygun bir form haline gelmistir (Dempsey, 2002: 286). 1993’te Mosaic,
1994°de Netscape Navigator ve 1995°te Internet Explorer’in yayginlasmasiyla
internet sanati, performans sanati, pop sanat, kavramsal sanat gibi farkli sanat

bicimleriyle etkilesim igerisinde gelismistir"(Saglamtimur, 2010: 225).

Pek ¢ok kiiratdr ve elestirmen, dijital sanata fotograf, sinema ve videonun
mekanik ve elektriksel siireglerinin evrimci bir gelismesi goziiyle bakmaktadirlar. Bu
yaklasim, fotografin desen ve resimden gelen bir evrim siirecinde ortaya ¢iktigini
ileri siiren daha genis kapsamli bir tarihsel perspektifin parcasini olusturmaktadir.
Sinema, fotograftan sonraki evrimde mantiksal olarak atilmig bir adimdir; videonun
da film teknolojisinin yerine gectigi diisliniilebilir. Keza internet de, en iyi 6rnekleri
radyo ve televizyon olan kitle iletisim araglariin geliskin  bir Ornegi

sayilabilmektedir (Wands, 2006: 11).

1990 oncesi, dijital sanat eserlerinin olusturulma amaci; kurgu ile gercekligi
birbirine yakin tutmak, gergekligin disinda bir sanallik yaratmak ve metaliptik bir
cizgi iizerinde sanat nesneleri iiretmekten ibaretti. Dijital sanat eserleri sadece,
ekranlardan izlenebilen ve ya sanal goriintiilerin yiizeylere yansitilmasiyla meydana
getirilen olusumlardi. Bir cok sanat kurumu ve sanat¢t  'Dijital Sanat'in bu
Ozelliklerini, klasik ve oturmus bir sanat anlayisindan ayr1 degerlendiremedigi icin

dijital'in tam anlamiyla kabulii 20001i yillar1 buldu.

Bilgisayarlar1 programlamak, 80’lerin baglarinda ressamlik kariyerini birakan,
basarili bir Ingiliz soyut ressam olan Harold Cohen’e aittir. Amaci, kendi
caligmasinda  kullandig1  sanatsal kompozisyonun kurallarin1  bilgisayara
“Ogretmek’’tir ve bu amag, “AARON” isimli (Artificial Intelligence/Yapay Zeka) bir
programla sonuclanmistir. Baslangigta, biiyilkk bir buzdolabi boyutunda mini
bilgisayarlar ilizerinde c¢alismig, 1983’te Londra’da Tate Galeri’de bu tarzda sergi

yapmustir (King, 2002: 90).

Dijital sanatin Onciilii olan c¢evresel sanat, kavramsal sanat, happeningler,

beden ve gosteri sanatlari, onlara geleneksel sanat kaliplariyla yaklasimi imkansiz
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kilsa bile ¢agin dinamiklerinin kavranmasinda etkin bir role sahiptir (Cuhaci, 2009:

1.

"Dijital teknolojilerin daha kolay erisilebilir hale gelmesi ve 1980’lerde ev
bilgisayarlarinin ortaya ¢ikmasiyla, daha fazla sanat¢i bunlar1 kullanarak sanatsal
iretim yontemleri denemeye baslamistir. Bilgisayar grafik programlarinin
yayginlagsmasi, tarayicidan alinan ciktilar, dijital fotograflar, video bu iiretimlerin
olagan materyalleri haline gelmistir. Fotografin yerini dijital imgeye biraktig1 sanat
alaninda, video ve bilgisayar da sanatcilar tarafindan kullanilmaya baglandiktan
sonra doniistimiine devam etmistir. Video sanatinin, o giine kadar goriilen sanat
disiplinlerinden farkli olarak etkilesimli (interaktif) 6zellikler icermesi ve izleyiciyi
sergilemenin bir parcasi haline getiren sunus yontemi, yapitla izleyici arasindaki
mesafeyi azaltan bir yaklagimin olugsmasini desteklemistir (Yiicel: 2012: 34). Video
ve fotograf teknolojisi bilgisayar teknolojisiyle birleserek, yeni ve daha genis
sanatsal anlatim bi¢imleri olusturmustur. "1990°11 yillarda kisisel bilgisayarlarin
yayginlagsmasi ve internetin gelismesi dijital sanat alaninda kokli degisimlere neden
olmustur. Kiiresel iletisim ¢agini baslatan internet, sanat¢ilar tarafindan da yeni

yarat1 ortami1 olarak belirlenmistir" (Torun, 2015:6).

"Kimilerine gore 19. yy’da fotografin kullanilmasiyla baslasa da Yeni Medya
Sanat1 kavramindan ilk kez 21. yy baslarinda yayginlasan yeni teknolojik mecralarin
kullantmin1 anlatmak i¢in yararlanilmistir. Sanati, Benjamin’in sanat eseri kistaslari
olan kavramlarin tamamen digina ¢ikaran bu mecralar; internet, video ve bilgisayar
animasyonlari, fotograf, akilli telefonlar ve bilgisayarlarla baglantili diger
materyaller gibi dijital teknolojileri icermektedir. Yeni Medya; net sanati, yazilim
sanati, generative sanat, hektivizm odakli sanat projeleri, dijital enstalasyon, sanal
mimari gibi ¢agdas kiiltiirel ¢aligmalara ve elestiriye meydan okuyan, onunla yarisan,
miicadele eden, bu fenomenlerin dogasina iliskin sorular ortaya koyan yeni sanat
tiirleri ve formlarinin ¢ogalmasina katkida bulunmustur" (Strehovec, 2008: 242,

Alioglu, 2013: 173).
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Gorsel-11: Alexei Shulgin- Electroboutique

Kaynak: http://media.rhizome.org/blog/8522/electro_1.jpeg.

Gorsel-12: Jason Salavon

Kaynak: http://salavon.com/site_media/cache/cd/18/cd18276af2816c2fcccIb06f60603275.jpg.

200011 yillarin baginda teknolojik hareketlerin ileri seviyede gelismesi, dijital'in
tekrar sanat ¢evresinin kadrajma girmesini sagladi. Internetin yayginlasmasi ve
bilgisayar programlarinin kalitelerini arttirmalariyla sanatgilar hem yeni bir arag hem
de stirekli glincellenen bir sanat ortamina sahip oldular. Dijital fotografin olusmasi,
yazicilar ve 3 Boyutlu yazicilar ile bilgisayar ortaminda olusturulan ¢izim, video,
illiistrasyon, 3B heykeller vb. bir¢cok uygulama, fiziksel olarak da ulagilabilir hale
geldi. Sanat eseri diislince bazli bir olusuma doniisiip kolektif olusturma siiregleri
arttt. Bu nedenle giinlimiizde dijital sanatcilarin sayis1 ve eserlerinin ¢esitliligi bir
hayli artmistir. Bu sanatgilardan Tiirkiye ve diinya ¢apinda isim yapmis kisiler ve

ornek eserlerinden bazilari agagida belirtilmistir.
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Gorsel-13: Chris Milk

Kaynak: https://i.pinimg.com/originals/4b/48/82/4b48821eff330c68de3c7033aa832c4d.jpg.

-Dijital Sanattaki Giinlimiiz Tiirk Sanatcilar -Glinlimiiz Yabanci1 Sanatgilari
- Burak Arikan - Chris Milk
-Refik Anadol -Marius Wertz
-Candas Sisman -Alexei Shulgin
-Mahir Ali Yavuz -Ubermorgan
-Aydin Biiyiiktas -Ronald Davis

- Osman Kog -Cory Argancel
-Hiiseyin Sahin -Andy Lomas
-Biisra Tung -Chiara Passa
-Ayse Giil Stiter -Ying Miao
-Erdal Inci -Lisa Jeubratt

-Jason Salavon



Gorsel-14: Ying Miao
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Kaynak : http://media.rhizome.org/blog/9590/miao-ying-workspace-4.png.

Gorsel-15: Candas Sisman

Kaynak: http://www.emptykingdom.com/wp-content/uploads/2013/03/Candas-Sisman_Web5.jpg.

Gorsel-16: Erdal inci

Kaynak: http://artonistanbul.com/wp-content/uploads/Stumblers FHD 2014 4 5.jpg.

40
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Gorsel-17: Aydin Biiyiiktas

Kaynak: https://media.wired.com/photos/59266941{3e2356fd8009295/master/pass/Flatland_HP-1.jpg

Gorsel-17: Biisra Tun¢- Oculus

Kaynak:
https://images.adsttc.com/media/images/5949/a0af/b22e/3867/0600/0ab3/large jpg/OCULUS_01.jpg?149799745
5.
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BOLUM 3

3. Giiniimiiz Ortaminda Dijital Sanat

Giincel sistem giiniimiiz sanat egitim felsefesinde kiiresel bi¢imleri ve ona
isaret eden gorsel kiiltiiriin unsurlarini kapsar. Yani sosyo-Kkiiltiirel perspektiften
sistemin topluma sundugu gorsel icerige ve onun beliren modlarina odaklanir. Gorsel
kiltiir giincel sitemin yapisinin ifadesinde estetigi meta elestiri diizeyine tagir.
Akay’a gore “olduk¢a uzun zamandan beri gorsellik diinyanin politikasini oldugu
kadar, sanatlarin ve sosyolojisinin de 6nemli bir parcasi haline gelmistir” (Akay,

2007: 18).

Yenidiinya diizeninde giincel sistemin yapis1 gorsel kiiltiirle analojikbir iligki
icindedir, hatta neredeyse ona esdegerdir. Yirmi birinci yiizyil kiiltiirii gorsel yolla
yayginlasir. Bu nedenle giincel sistemden gorsel kiiltiire bakmak ayni zamanda
kiiresel kiiltiiriin toplumsal gostergelerini ve etkilerini belirlememize yardimci olur.
Mirzoeff yasadigimiz ¢agi; yirmi birinci yiizyili “sebeke toplum” (network society)
olarak ifade eder. Teknoloji sayesinde kimse yalniz ve bagimsiz degildir, her sey
programlanmis her sey birbirine baglidir. Mirzoeff’in tanimlamasiyla “gorsel
teknoloji” kavrami ortak noktada birlestiren gorsel etkinlikle ilgilidir ve yagliboya
tablo, tv, internet gibi bakmay1 gerektiren ya da dogal goriintiiye ulagsmak igin
tasarlanmig her tiirlii arac1 ifade eder” (Akay, 2007: 22).

Gorsel kiltiir aragtirmacilart ¢ogunlukla onceden belirlenen bir yontemi
uyarlamay1 kabul etmese de gorsellik etrafinda olusturulan sorularin merkezinde tim
disiplinlere yayilan ydntemlerin bulundugu gériilebilir. Ornegin, sorular gegmisteki
gorseller yoluyla kimliklerin nasil bi¢gimlendigi ve bugiin onlarin nasil yeniden
bigimleniyor oldugu etrafinda donebilir (Mirzoeff, 1998:3). Otekiler, gérmenin
sosyal tabakalari, goz atmak, izlemek ve goz gezdirmek yoluyla kurulan kimlik
politikalartyla mesguldiir. Ayrica, bakmanin, gdérmenin, gérememenin ya da

goriinmez olmanin anlamlarinmi sorgulayabilir (Rogoff, 1998 ve Tavin 2003).

Tarihsel anlamda bir kuram, sanat hakkinda konusmak ve diisiinmenin bir yolu

olarak sanat toplulugu i¢in hayati dnem tasimaktadir. Kuramimn 6nemi goriintliniin
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etkisini daha da hissedilir kilan teknoloji sayesinde gorsel kiiltiiriin sinirlarini
genisletmesiyle artmaktadir. Gegen yiizyilldaki uygulamalar, kurami etkiledigi i¢in
deneysel temelli olan egitim kurammin uygulama iizerindeki etkisi artarak
stirmektedir. Sanatin kurumsal sinirlarina ragmen egitim igerigi kuramin etkisini
daima giiclendirmeye calismaktadir. Kuram olusturma ¢abalar1 6grencilerin yararina

profesyonel alanda devam ettirilmelidir (Tavin, 2003: 68).

Dijital sanat denildiginde karsimiza ¢ok genis bir calisma alanini ve siireci
kapsayan bir kavram ¢ikmaktadir. Bilgisayar teknolojilerinin kullanildigr ilk grafik
diizenlemelerden, geleneksel sanat formlarinin (fotograf, heykel, resim vb.)
smirlarinin  genisletilmesi, yeniden {retilmesi, kopyalanmasi, ¢ogaltimi ve
arsivlenmesi i¢in kullanilmasina; gilinlimiiz miihendislik ingasi, etkilesimli
gergek/sanal ortamlara ya da yapay zekanin gelisim siirecini ve sonuglarini ortaya
koymaya yonelik projelere dek neredeyse biitiin ¢alismalar dijital sanat basligi
altinda tanimlanmaktadir (Cuhaci, 2009: 1). "Bilgisayar, dijital sanat iiretiminde
geleneksel anlamda bir yardimci aragtan vazgecilmez bir ortak yaratict konumuna
kadar uzanmaktadir. Bu baglamda dijital sanat igerisinde bilgisayar sadece ifadeyi
somut bir sekilde anlatmakta kullanilan, bir ressam igin tuval, fir¢a veya boya gibi bir
yardimci arag degil, ayni zamanda iiretim siirecine ortak olan bir yaratict konumuna

ulasmistir” (Saglamtimur, 2010:217 ).

"Bilimsel ve teknolojik alanda kaydedilen hizli degisim ve gelismeler, Kitle
iletisim teknolojisindeki ilerleme ve gelismeler, sosyal aglar 6zellikle insanlarin
internet sayesinde herhangi bir konuyla ilgili bilginin kaynagina bir tusla
ulasabilmesi bilgisayarlarin elektronik aygitlarin tiim diinya ¢apinda yaygin olarak
kullanilmasi, bilgi patlamasi bilginin ve sanatin dijital teknolojilerin vasitasiyla
kiiltiirleraras1 ortamlara hizla aktarilabilmesi, giiniimiizde bu durum bilisim c¢agi
olarak kabul edilmektedir. Ekonomik ve teknik olgularin belirlenmesi sonucunda
neredeyse uluslar arasi sinirlar kaybolmustur. Bilisim diislincesinin yayginlagmasi ve
bilgisayar kullaniminin artmasi beraberinde anlayis degisimini de getirmistir. Bilgi
teknolojilerindeki hizli degisime ayak uydurmak gerektigi diislincesi, degisimi bir
kiiltlir olgusu olarak bilisim bilincinin merkezine yerlestirmistir" (Cokokumus, 2012:

52).
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II. Diinya Savasi sonrasinda sanayide seri liretimin gelismesi ve kitle iletisim
araclarinin yayginlagsmasiyla yasanan toplumsal doniisiim, tiiketim toplumunun da
temellerini olusturmustur. 1950’lerin sonlarinda ortaya ¢ikan Pop Art, glizel sanatlara
yonelik yaklagimlart geri doniisii olmayan bir sekilde degistirmistir (Hodge, 2013:
168). Postmodernizmin ilk yaratict digavurumlarindan olan Pop Art sanatgilari,
tilketim toplumunun sembolleri olan imge ve objeleri kullanarak kolaj eserler
sergilemislerdir. Pop Art, bazen tiiketim toplumunun elestirisini yaparken bazen de
onu destekler pozisyonda olmustur. Karikatiir, ¢izgi roman, dergi, gazete, linliilerin
fotograflari, reklam materyalleri, hazir yemek, iiriin ambalajlari, Hollywood filmleri
gibi giinliik hayatta tiiketilen nesneleri kullanan sanatgilar, popiiler kiiltiire ait imge
ve tekniklerle soyut sanata tepki gostermislerdir. Genellikle gilizel sanatlara yabanci
olan malzemeler kullanilarak ortaya cikarilan teksir, baski, resim, fotograf, kolaj ve
tic boyutlu uygulamalar igeren Pop Art, sanat eserini aurasindan hizla
uzaklagtirirken, sanatin gelenegin disina ¢ikmasinda rol oynadi ve Hodge’un
belirttigi iizere “Onu modern, materyalist ve tiiketimci diinyanin ortasina att1” (2013:

171).

1960’1 yillardan itibaren teknolojik imkanlarla deneysel ¢alismalar yapmaya
baslayan sanatcilar once fotograf, sinema ve televizyonu, 1980’li yillarda video
kamera ve bilgisayari, 1990’11 yillardan sonra da interneti yaratici ortam olarak
kullanmiglardir (Yiicel 2012: 30). 1960-80 yillar1 arasinda postmodern sdylem
dogrultusunda gelisen ¢agdas sanat, 1990’larda postmodernizmi asmis ve
kiiresellesmeden gilic almaya baglamistir. Kiiresellesme ile birlikte smir ve
mesafelerin asilmasi, seyahat, iletisim aglar1 ve teknoloji cagdas sanatin yoniinii
belirlemis, dijital sanat, bilgisayar, sanal gerceklik ve internet sanatg¢ilarin yeni yarati

ortamlar1 haline gelmistir.

"Varolan sibernetik yapilar igerisinde internetin televizyon ile yasanan
iletisimi, internet sayesinde izleyiciyi sanat eseri karsisinda aktif olmaya zorlamigtir"

(Tirkmenoglu, 2014: 95).

"Glinlimiiz interaktif sanatinin tohumlarin atildigir 1980’lerde ortaya ¢ikan

deneysel calismalar, gilinlimiiz sanat ortamindaki cesitliligin olugmasina olanak
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sagladi. 1900’lerin basindan, 1980’lere kadar yasanan siirecte, interaktif sanatta
etkilesim arastirmalar1 ve denemeleri uzun siire devam etti. Sanatgilar farklilasma ve
yenilenme donemini yasarken, sanat izleyicisi de hi¢ olmadigr kadar interaktif
sanatin igine girmis oldu. Sanattaki ¢ok yonlii degisim yirminci yiizyilin ikinci
yarisindan sonra farkli boyutlara ulasti ve bu degisim daha da hizlandi. Bu baglamda
sanat izleyicisi ve sanat ortamindaki degisimlerle birlikte, alisila gelmis sanatgi
profilleri de farklilagti. Sanatta eser-izleyici etkilesimi yiiksek seviyelere gelirken,

sanatcilarda teknolojiyi daha ¢ok kullanmaya bagladilar" (Toy, 2017: 113).

"Geleneksel yontemlerle yapilan sanat ¢alismalarinin bile, yliksek ¢oziiniirliikte
taranarak dijital baskilarinin alinmasi, onlarin da bir sekilde dijital yolla ¢ogaltilmasi
saglanabilmektedir. Yine ayn1 yontemle ¢ogaltilarak, web iizerinden diinya genelinde
tanittmiyla milyonlarca izleyiciye aninda ulagmasi saglanabilmektedir" (Bodur,

2010: 6).

"Pek cok sanatci halen geleneksel yontemleri kullanarak eserlerini {iretirken,
bazi sanatcilarda geleneksel araclarda bulamadiklar: yaratici firsatlart gordiikleri igin
dijital aletlere yonelmislerdir. Dijital teknolojilerle birlikte sanat¢ilarin sahip
olduklar1 bigimler artarken, i¢inde bulundugumuz teknoloji ¢agini yansitan cagdas
eserler iiretme sanst da onlan etkilemektedir. Ayrica sanatgi, farkli uzmanlik
alanlarindan kisilerin bir araya geldigi ekiplerle birlikte de calisabilmektedir.
Ornegin miihendisler, bilgisayar programcilari, ses teknisyenleri ve mimarlar dijital

sanat i¢inde etkin bir role sahip bulunmaktadirlar" (Saglamtimur, 2010:217 ).

"Dijital sanat konusunda sik¢a diisiilen yanilgilardan biri kavramin “dijital
fotograf™ ile karistirilmasidir. Fotograf sanatinin iiretim tekniklerinin tamamen dijital
teknolojiye kaymasi, fotograflarin ¢ok¢a manipiile edilerek, elde edilen ¢aligmalarin
fotograf tanim1 digina ¢ikmasi, dijital sanat {riinlerinde fotografin kullanilmas1 gibi
nedenler bu karmasanin olusmasina yol agmaktadir. Ancak dijital sanat {iriinii
olusturma, kendi basina bir uygulama alanidir ve bu alanda fotograf kullanilabildigi
gibi, fotograf kullanilmadan da dijital sanat eseri tiretilebilmektedir" (Saglamtimur,

2010:222).
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"Dijital heykelin gelismesiyle birlikte dogan sanal heykeller, 151k heykeller ya
da diger bir deyisle holografik sanal heykeller, bilgisayarlarin yayginlastig
1980’lerden beri yaygin olarak denenmektedir. Sanal heykellerde varilan
malzemesizlik asamasi, heykel sanatinin plastik (yogrumsal) ve dokunulabilir olma
ozelligine meydan okumakta, klasik anlamda heykel sanatinin yercekimi yasasini
ortadan kaldirma, hareket ve devinim kazandirma gibi o6zelliklerinden dolay:

sinirlarini zorlamaktadir" (Saglamtimur, 2010:223 ).

Yaratic1 ortam olarak bilgisayar, internet ve dijital araglarin kullanildigi, genel
olarak “Dijital Sanat” olarak tanimlanan sanat disiplinleri “New Media Art” veya
“Virtual Art” olarak da adlandirilmaktadir. “Dijital Sanat” terimi 1980’lerde internet
ag servisinin (www) erisime acilmasiyla kullanilmaya baslamistir. 1960’larda
tiretilen ilk nesil bilgisayar temelli islerden, 21. yy’in interaktif internet sanati
faaliyetlerine kadar, Yeni Medya Sanat1 bir¢ok ongoriilmeyen evreden gegerek farkli
sekillerde gelismistir (Hodge, 2013: 200). Yeni Medya Sanati, genis bir yelpazeye
yayilan ve dogal olarak adindaki gibi yeni medyayr kullanarak iiretilen eserleri
kapsayan bir terimdir. Alioglu’nun konumlandirmasina gére Yeni Medya Sanati,
sanat alanin1 toplumsal ve verili gergekligin diger parcalarindan kendisini ayirdigini
ileri siiren estetik modernizm tarafindan belirlenen ya da tanimlanan ve modern sanat
olarak adlandirilan sanatsal etkinlik alanindan daha genis kapsamli ¢agdas sanatin bir

parcasidir ( Alioglu, 2013: 174).

90’larda bilgisayar teknolojilerinin gelismesiyle ortaya ¢ikan yeni medya
sistemleri, medya sanatcilarini etkilemistir. Bu donemde medya sanatlari ile ugrasan
sanatcilar, bilgisayar tabanli sanata dogru yonelmeye baslamistir. Cok farkh
profesyonel ve artistik arka planlara sahip sanatcilar, zengin bir sanat ortami
olusturdular. Yeni medyanin ilk zamanlarinda bilgisayar tabanli sanatla ugrasan
kisiler, sanatgidan ¢ok sanatcilarla birlikte calisan bilim adamlariydi. Yeni medyaya
ilgi duyamaya bagslayan sanatgilar, farkli is birlikleri kurmaya basladilar.
Miihendisler, teknisyenler ve sanat¢ilar bir arada sanat c¢alismalari iiretmeye

basladilar (McCarthy ve Ondaatje, 2002).
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"Televizyon ile tek tarafli yasanan iletisim, internet sayesinde izleyiciyi sanat
eseri karsisinda aktif olmaya zorlamistir. Internet kullanicilari, yillarca televizyon ve
radyolarin kurumsallasarak yaptig1 yayinciligi, birkag dakika i¢ginde yapabilmektedir.
Isteyen her bir internet kullanicis1 kendi kurdugu sitesinden, cektigi goriitiileri
istedigi gibi canli yada daha once ¢ekilmis videolar olarak yayinlayabilmekte, bunlar
hakkinda izleyicilerinin fikirlerini aninda okuyabilmektedir. Ozellikle son yillarda
gelisen ve milyonlara ulasan sayilari ile blog kiiltiirii, konular1 sinir tanimayan igerigi

ile dijital kiiltiiriin vazgecilemez pargasi olmustur" (Bodur, 2010: 6).

Dijital sanat giinlimiizde; sanatsal pratikleri i¢cin sadece tek bir estetik alan1 tarif
etmez. Sanatgilar dijital teknolojileri baski, dijital fotograf, video gibi sanatsal
pratiklerde dijital olanaklardan faydalanmaktadir. Eserler direkt olarak dijital'in
karakteristik 6zelliklerini tasirken bazi durumlarda ise eserlerin dijital ya da analog
Ozelliklerin hangisini tasidigini net bir sekilde sdyleyebilmek ¢ok kolay degildir.
(Paul, 2002: 472). Bilgisayar, dijital sanat iiretiminde geleneksel anlamda bir
yardimc aragtan vazgecilmez bir ortak yaratict konumuna kadar uzanmaktadir. Bu
baglamda dijital sanat igerisinde bilgisayar sadece ifadeyi somut bir sekilde
anlatmakta kullanilan, bir ressam i¢in tuval, firca veya boya gibi bir yardimci arag
degil, ayn1 zamanda iiretim silirecine ortak olan bir yaratict konumuna ulagmigtir
(Saglamtimur, 2010: 217). Dijital sanatta; eserin bizzat kendisi dijital ortamda
teknolojik imkanlar kullanilarak iretilebildigi gibi, ayn1 zamanda geleneksel
yontemlerle iiretilmis eserler de dijital {iretim vasitasiyla sergilenebilir ya da genis
kitlelere ulastirilabilir. "Donanim ve yazilim iizerine temellenen bilgisayar
teknolojisi, siirekli yeni ifade bigimleri arayan sanat ile i¢ ige gecmis ve teknoloji ile

sanatin yakinlagsmasini artirmigtir” (Tiirkmenoglu, 2014: 95).
3.1. Dijital Sanatin Giiniimiiz Sanatcilarina Kazandirdiklari

"Dijital 6ncesi donemde, giinler hatta haftalar sliren bazi sanatsal caligmalar,
bugiin gelismis teknolojiler ile ¢cok kisa siirede ¢ozlimlenebilmektedir. Yazilan birkag
satirlik bilgisayar koduyla, her saniye degisebilen goriintiiler, hareketli resimler ve

komposizyonlar olusturulabilecegi gibi, ¢izimi ve hareketlendirilmesi elle aylar1 alan
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animasyonlar dijital teknolojiler ile ¢ok kisa siirelerde yapilabilmektedir" (Bodur,

2010:6).

"Bugiin, dijital yolla calisan sanat¢ilarin atdlyeleri, yalnizca bir diz iisti
bilgisayarla sinirlanabilecek kadar kiigiilmiistiir. FEllerinin altinda goriintiileme
olanaklari, yaratma siirecinde kullandiklar1 yazilimlar, giiclii bilgisayarlar ve son
olarak sergileme olanaklarinin gesitliligi ile neredeyse sinir1 olmayan bir alanda

caligabilmektedirler" (Bodur, 2010:6).

"Geleneksel yolla iiretilmis eserleri dijital Ogelerle birlestiren sanatgilar,
kendilerini sadece bir yontemle sinirlandirma geregi duymamaktadirlar. Teknolojik
gelismeler, yalnizca sanatgilarin ¢alisma yontemleri ve tekniklerini degistirmemis,
ayn1 zamanda onlarin kavramsal ve estetik yaklasimlarin1 da degisiklige ugratmigtir”

(Bodur, 2010:6).

"Televizyon ile tek tarafli yasanan iletisim, internet sayesinde izleyiciyi sanat
eseri karsisinda aktif olmaya zorlamistir. Internet kullanicilari, yillarca televizyon ve
radyolarin kurumsallagarak yaptig1 yayinciligi, birkag dakika i¢inde yapabilmektedir.
Isteyen her bir internet kullanicis1 kendi kurdugu sitesinden, cektigi goriintiileri
istedigi gibi canli yada daha 6nce ¢ekilmis videolar olarak yayinlayabilmekte, bunlar
hakkinda izleyicilerinin fikirlerini aninda okuyabilmektedir. Ozellikle son yillarda
gelisen ve milyonlara ulasan sayilari ile blog kiiltiirii, konular1 sinir tanimayan igerigi

ile dijital kiiltlirlin vazgecilemez pargasi olmustur" (Bodur, 2010:7).

"Geleneksel yontemlerle yapilan sanat ¢aligmalarinin bile, yliksek ¢oziiniirliikte
taranarak dijital baskilarinin alinmasi, onlarin da bir sekilde dijital yolla ¢ogaltilmasi
saglanabilmektedir. Yine ayn1 yontemle ¢ogaltilarak, web iizerinden diinya genelinde
tanittmiyla milyonlarca izleyiciye aninda ulagmasi saglanabilmektedir" (Bodur,

2010: 7).

"Bilgisayar, akilli telefon gibi teknolojinin Onciisii sayilabilecek aletlerin
hayatimizdaki roliiniin son derece fazlalasmasi sebebiyle son yillarda gérmekteyiz ki;
basta sanatcilar olmak iizere, sanat egitmenlerinin ve sanatseverlerin sanat odakl

teknoloji kullanim1 oldukca fazlalagmistir. Magara resimlerinin {izerinden asirlar
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gectikten sonra bugiin insanoglu sanat eserini dogadan elde ettigi boyalarin yani sira,
1siklarla, piksellerle tiretir hale gelmistir. Hatta dyle ki teknoloji sanat i¢in sadece bir
ara¢ olmakla yetinmeyerek sanatin yapildigi ortamin bizzat kendisi olma yolunda

oldukea ileriye gitmistir" (Tlirkmenoglu, 2014: 89) .

"Geleneksel yontemler kullanilarak iiretilen sanat eserlerinde {iretim siireci
aylarca stirerken gelismis teknolojik aletler yardimi ile bu siire olabildigince
azaltilmakta hatta kimi zaman giinlerin yerini saniyeler almaktadir. Sanatc¢inin
ulagmak istedigi sonuca ilerlerken kat ettigi yol, harcadig: siire ve efor bu noktada
kullanilan imkanlarin ¢ogalmasi ve degismesi ile ¢ok daha azalmaktadir. Sanat¢inin
problemine ¢oziim iireten teknolojik aletler yayginlastikga da siber sanat kavrami
gelismeye ve evirilmeye devam ederek sanat odakli yazilim ve donanim iiretiminin

de hizla artacagi kacinilmaz bir sonug gibi goériinmektedir" (Tiirkmenoglu, 2014: 89).

"Bilgisayarin gelismesi ile gergek anlamda uygulama alani bulan dijital sanat,
baslangicta yaygin bir teknoloji olmadigi i¢in daha cok bilim adamlarinin eser
verdigi bir alan olarak dikkat ¢ekmistir. Bilim adamlari, yalnizca bir arag ya da ortam
olarak gormedikleri bilgisayarda, soyut bilgiyi yaratarak, yeni sanal goriintiiler

tiretmiglerdir" (Saglamtimur, 2010: 218)

Bilgisayar teknolojisi denilince g6z ardi edilmemesi gereken bir iilke olan
Japonya’dan O6nemli eserler veren “Digital Art” sanatcis1 Yoshiyuki Abe dikkat
cekmektedir. Abe, yapitlarinda geometrik nesneleri, ¢ogunlukla da hiperbolik ve
parabolik ylizeyler ile rastlantisal 6gelerin olusum siire¢lerini konu almistir. Yillardir
birgok uluslararasi “Elektronik Sanat” sergisinde yapitlart yer alan Abe’nin de konu
hakkinda bir¢cok yayimni bulunmaktadir (Telli, 2009: 2). "Ayrica dijital sanat iirlinii
veren Ruth Leavitt, Lillian Schwartz, Vera Molnar, George Nees, Manfred Mohr,
Yoichiro Kawaguchi, Laurence Gartel, Jean-Pierre Hébert gibi pek cok isim
sayilabilmektedir" (Saglamtimur, 2010: 219).

Cizgen’e gore, iilkemizde sanat ¢evresini ilk kez “Digital Sanat”la tanistiran,

Ozcan Onur’dur. Giizel Sanatlar Akademisi'nden 1960’1 yillarda mezun olduktan
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sonra resim ve heykel calismalarini siirdiiriirken dijital alemdeki gelismeleri de
izlemis, Paris’te PC ortaminda ilk grafik programlar gelistiren ekibe dahil olmustur

(Cizgen, 2007:68)

"Dijital sanat alaninda dikkat ¢eken ilk isimlerden biri de 1984 yilindan beri
sanatsal ve egitsel caligmalar yapan Hamdi Telli, son ¢alismalarinda nesnelerin gozle
goriilen bicimlerinden yola ¢ikmig, bilgisayar grafiklerinden ve fotograflardan

yararlanmistir" (Saglamtimur, 2010: 220).

"Dijital sanatin formlarindan biri olan internet sanati, sosyal ve toplumsal
iliskiler ag1 (network) kurabilme O6zelligine sahip bir sanat bigimidir. Maddesiz ve
yapitsiz bir sanat olan internet sanati adin1 kullandig1 ortamdan almakta, web sanati,
ag sanati, net sanati olarak da isimlendirilmektedir. Net sanati isim olarak 1994-1999
yillar1 arasinda erken doénem internet sanati ve Vuk Cosié, Alexei Shulgin, Olia
Lialina, Heath Bunting and Valéry Grancher, Etoy gibi sanat¢i ve sanat¢i gruplar

icin kullanilmaktadir" (Saglamtimur, 2010: 220).

"Tirkiye'de internet sanati, diinyada oldugu gibi bir gelisme gostermemesine
ragmen, bu konuda iiretim yapmuis kisiler ve gruplar bulunmaktadir. Bunlarin baginda
yer alan Xurban, Hakan Topal ve Giiven Incirlioglu’ndan olusmaktadir. Xurban,
felsefi ve siyasi fikirlerini cesurca ileri siiren, yaptiklari iglerde fotograf, video,
bilgisayar grafikleri, enstalasyon ve etkilesimli dijital medyay1 birlestiren bir gruptur.
Ag ortamindaki ilk eserlerini 1990’larin sonlarinda vermeye baslayan Genco Giilan,
el yordamiyla ilerlemek durumunda kaldigi alanda bir¢ok teknigi ve tanimi kendi
gelistirmek zorunda kalmis, 2000’lerin basindan itibaren Internet ortaminda “canli
reklamlar1”, “canli kameralar1 ve “canli sesler”i birlestirerek internet sanati ya da
kisaca net sanat1 adi verilen isleri ¢ikarmistir. Sanat ve teknolojinin yenilikgilik ve
toplumsal etki konusundaki kesisimleri diginda, ¢agdas sanatin diger disiplinlerle

olan etkilesimi ile ilgilenen Ali Mihrabi gibi isimler de sayilabilmektedir"

(Saglamtimur, 2010: 226).

"Bilgisayar teknolojisi ve onu takip eden internet teknolojisi bilginin
yonetiminin, paylasiminin ve sanatsal faaliyetlerinin en yogun yasandigi alan olarak

gorilmistiir. Dijital sanatin temeli olarak kabul edilen teknoloji, gliniimiizde cagdas
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sanat iiretiminin yalnizca bir araci degil ayn1 zamanda ortami ve medyas1 durumuna
gelmistir. Teknolojik gelismeler, kitle iletisim araglar1 vasitasiyla siirekli olarak
kendini yenileyen sanat, teknikleri karistirarak yeni olusumlar, olusturmustur"

(Cokokumus, 2012: 58).

"Video teknolojisi ile ilk kez bir elektronik ortamin sanat ortami olarak
kullanilabilecegini kesfeden sanat¢ilar, 20. ylizyilin sonlarinda sanat¢1 kavraminda da
degisimler yasanmakta oldugunu gozler Oniine sermislerdir. Daha Once sanatin
mekanik zanaat edimleri sayesinde gerceklestirildigi sanat eserlerinde bir mekanik
miithendisi edasi ile eserlerine yaklasan sanatgilar, video sanati ile birlikte elektronik
miihendisi gibi kendilerini yetistirecek bir yaklasim i¢ine girmislerdir. Sanatgilarin
baslattig1 bu hareket, sanat¢1 kavraminda degisimler yasatirken, bir yandan da video
ve bilgisayar teknolojilerinin gelisimine katkida bulunmuslardir" (Altunay, 2004:
183).
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DORDUNCU BOLUM

4.0grenci Goriisleri

1. Soru: Dijital sanat tanimi, sizin i¢in neyi ifade etmektedir? Bir neden
belirterek cevaplayiniz.

Bu soruda elde edilen bulgular asagidaki gibidir.

neii-1: Gelisen teknoloji, sanat¢ilarin kendilerini daha ¢esitli sekillerde ifade
edebilmelerini miimkiin kilmistir. Dijital sanat, ¢agin yaninda getirdigi bir olgudur.

Sanatciya farkli sanat, ifade ve iletisim yollar1 sagliyor.
neii-2: Teknoloji; teknolojinin geligsmesi ile gelenekselcilikten uzaklagma.

neii-3: Teknolojinin gelismesi bununla dogru orantilidir bence. Ciinkii dijital

sanatla kendi diinyamiz1 bi¢imlendirebilecegimiz bir ortam olustururuz.

neii-4: Dijital kelimesi teknolojik bir c¢agrisim yaptigir i¢in teknoloji ve

bilgisayar programi yardimiyla olusan bir sanat1 ifade ediyor.
neii-5: Tasarim ve kurgu.
neii-6: Dijital sanat benim i¢in yenilik¢i ve heyecan uyandirici.

neii-7: Dijital sanat sanatin ve sanat Ogelerinin dijital ortamda
resmedilebilmesidir. Benim i¢in gelenekselciligin son buldugu bir ortamdir. Ciinkii

sanat1 sadece kaliplasmis halde gormekten ¢ikartmistir.

neii-8: Dijital sanat tanimi, teknoloji ¢aginda olmamizla birlikte, benim ig¢in

alisilmisin disina ¢ikisiyla giincelligi ve 6zglinliigil ifade etmekte.

neii-9: Dijital sanat, ortaya ¢ikip popiilerlestigi donemden beri bir ¢ok farkl
tarz ve tiirde eser ortaya koymaktadir. Dijital sanat, giinlimiizde bir ¢ok nitelikli eser

sunmakla beraber, niteliksiz eserlerin de piyasada bulunmasina sebep olmaktadir.
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neii-10: Dijital Sanat; sanat yapitin1 olustururken genellikle alisilagelen, tuval
lizerine yapilan uygulamalardan farkli bir isluptur. Dijital sanat benim igin yol

gosterici avangart akimdir.
neii-11: Giinlimiize uygun, teknolojiyle i¢ i¢e sanat1 ifade etmektedir.

neii-12: Dijital sanati, video sanat1 gibi teknolojiyle birlesmis bir sanat tiirii

olarak goriiyorum.

selcuk-1: Giiniimiizde ¢ogunlukla sanat eserleri dijital ortamlara aktarilmakta,
daha az emek ile daha fazla is iiretilebilmektedir. Yarar olarak, eserleri gorebilmek,
arsivlemek icin hi¢ yerimizden kalkmadan binlerce uygulamaya ulagabilmekteyiz.
Olumsuz olarak ise; emek ve yetenek gerektiren islerin, bunlara ihtiya¢ olmadan

iretilebilmesinin, sanatsal iiriinlere 6nemini kaybettirdigini diisiiniiyorum.

selcuk-2:Teknolojiyi  kullanarak  ciziler  f{iretebiliyor, ¢izimlerimizi,

tasarimlarimizi internet ortaminda saklayabiliyoruz.

selcuk-3: Dijital sanat bana; liretim giicli yiiksek ve uygulamalar sebebi ile
zaman kazandiran, var olandan farkli etkiler ortaya ¢ikartan bir sanat alanini ifade

etmekte.
selcuk-4: Dijital sanat, giincel sanat1 ifade etmektedir.

selcuk-5: Sanat adina daha farkli ve marjinal bir dali ifade ediyor. Bu bir ¢ok
fikri farkli tekniklerle agiklayabilmemizi sagliyor.

selcuk-6: El tiretimi disinda bir alan1 temsil etmekte.

selcuk-7: Dijital sanat, sanat teknigi icerisindeki kolaylig1 ve 6zgiinliigii ifade

etmektedir.

selcuk-8: Sanatsal diisiincenin dijital argiimanlarin kullanimiyla ortaya

¢ikarilmasidir.

selcuk-9: Dijital sanat sanatin teknoloji ile birlesmesi ve teknolojiden

etkilenmesini ifade ediyor.
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selcuk-10: Daha 6zgiir ve yenilik¢i. Ciinkii teknoloji stirekli kendini yeniliyor
tabi sanat1 da pesi sira siiriikliiyor. Bu da dijital sanatin, sanat¢inin kendini tekrar

etmesine engel oldugu gibi daimi 6grenmeye liretmeye acik tutuyor.

selcuk-11: Dijital sanat, teknolojiyi sanatla birlestiren bir mecra haline
gelmigtir. Cagimizin bize sundugu imkanlarla sanati harmanlayarak daha fazla kisiye

ulagsmasini saglamasi agisindan olduk¢a 6nemli bir alandir.

selcuk-12: Teknoloji ve sanatin harmanlanmasi yani klasik sanat anlayigini

alisilmisin disina ¢ikarmasi glinlimiiz kiiltiirline 151k tutmaktadir.

kto-1: Giiniimiiz teknolojisine ayak uydurabilmemiz i¢in kendi mesleki

alanimizda gereklidir.

kto-2: teknoloji ve sanatin bir araya gelmesi ile olusan sanattir. bilinen ve
gecmisten gliniimiize en sik kullanilan sanat materyalleri disinda (boya, kagit, tuval,
firca, kalem vs.) bilgisayar ve bilgisayar programlari, dijital baski makineleri,

fotograf makineleri gibi teknolojik aletlerin sanatin i¢inde yer almasi.

kto-3: Dijital sanat pratik bir donemdir. Olmasi gereken ve olmamasi gereken

belirli kullanim alanlarina gore degistigini diisiiniiyorum.

kto-4: lzleyiciye eser ve sanatciyla etkilesim halinde olarak kendi
deneyimlerini olugturma imkani vermesi klasik sanatin estetik kaygisindan uzak
gelisen teknolojiyle paralel bir sekilde gelisip ilerlemesi agisindan benim igin

yaraticilik ve 6zgiirliigii ifade ediyor.

kto-5: Dijital sanat, 60'l1 yillardan itibaren ortaya ¢ikmis olup giiniimiize kadar
ulasan ve bundan sonra da devam edecek olan ¢agdas sanat akimlarindandir. Dijital
sanat teknolojinin gelisimiyle birlikte kendini gostermis ve giin gegtikce birgok
alanda kendini hissettirmeye devam eden sanat tiiriidiir. Ciinkii dijital sanat ile

birlikte grafikerler basta olmak iizere, mimarlik, heykeltiraglik, ressamlik gibi sanatci
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gruplar1 dijital sanat {irtinlerini teknolojinin getirdigi bilgisayar programlari,
yazilimlar, 3D yazicilar vs. araglar1 kullanarak sanat tiirlerinin evirilmesine yol
acmis, sanat tiirleri teknolojik baglamda uygulama imkan1 yakalamis ve yeni sanat

tiirlerinin dogumunun nedeni olmustur.

kto-6: Gelecege doniik yeniligi ¢linkii artan teknolojiyle birlikte yasamimizin

ayrilmaz bir pargasi olarak diigiiniiyorum.
kto-7: Dijital sanat benim i¢in gelecegi ifade etmektedir.

kto-8: Olumlu kismi dijital sanat bana gore giinlimiizde etkin olarak
fotografcilik, grafik vb. alanlarda yapilan sanatsal caligmalar1 ifade eder. Olumlu
yonii bize giiniimiizde teknolojiden yararlanarak sanatta yeni eserler yapma firsati

verir. Olumsuz yonii ise bizi el yapimi eserler yapmada agirlagtirir.

kto-9: Giinlimiizde sanatsal iiretimin kolaylasmasimi ve hizli bir sekilde
cevreye yayllmasini saglayan bir sanat liretim bi¢imidir. Bu agidan bakildiginda
sanat eserine ulasilabilirligi kolaylastirmaktadir. Estetik kaygi giitmeden bir¢ok
kisinin de calisma yapmasin1 kolaylastirnpp bu kisileri sanat¢i kategorisinde
degerlendirmesi ve sanat eserinin tek biriciklik yapisini kaybettirdigi i¢inde olumsuz

gelmektedir.

kto-10: Duygu ve diislincelerimizi sadece tuvale degil, bilgisayara bir fotograf

karesine sigdirabilecek oldugumuzu ifade ediyor.

kto-11: Meraki olan kisiler i¢in giizeldir, teknolojinin sundugu giizel bir firsat

olabilir.

kto-12: Dijital sanat teknolojik iirlinlerle ortaya ¢ikan sanat tirtiniidiir.
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2. Soru : Okulda goérmiis oldugunuz sanat egitimi igerisinde, gosterilen
bilgisayar uygulamalari, ¢agdas ve dijital sanat iirlinii olusturmada sizce yeterli

midir? Olumlu ve ya olumsuz bir madde ile agiklayiniz.
Bu soruda elde edilen bulgular asagidaki gibidir.

neii-1: Yeterli oldugunu diisiinmiiyorum okulda bir sanat egitiminden ziyade

sadece baslangi¢ diizeyinde teknik egitim veriliyor.

neii-2: Hayir degil, her sey eski usul, teknolojik imkanlar varsa da

kullanilamiyor.
neii-3: Degildir. Sadece klasik egitim gérmekteyiz.

neii-4: Aldigim egitimin dijital sanat Uriinii olusturmada yeterli oldugunu

diisiinmiiyorum.

neii-5: Yeterli oldugunu diistinmiiyorum lisans egitimlerinde gerekli teknolojik

ekipman ve egitimci bulunmuyor.

neii-6: Okulumuzda photoshop disinda program 6gretilen bir ders gérmedik,
egitmenler programlari 0grenmis halde gelmemizi bekliyorlar, bu yiizden yeterli

bulmuyorum.

neii-7: Yetersizdir.Alt yapisi1 saglam dijital sanat ogreticilerinin olmayisindan

kaynakli.

neii-8: Tamamen cagdas ve dijital sanata yonelik olmamas1 ya da yeterince

agirlik konusunda yeterli oldugunu diistinmiiyorum.

neii-9: Gerek egitim gordiigiimiiz okulda, gerekse iilkemizde farkli egitim
kurumlarinda dijital egitimin yeterli oldugunu diistinmiiyorum. Bu durum iilkemizin

dijital sanat alanindaki yerini de geri plana itmektedir.

neii-10:  Bilgisayar uygulamalarini genel olarak okul disinda,
kompozisyonlarimiz1 olustururken kullanmaktayim. Okulda dijital sanat egitimi

verilmemektedir. Almis oldugumuz egitim bu konuda yetersizdir.
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neii-11: Yeterli oldugunu diisiinmiiyorum. Dijital sanat uygulamalar1 hakkinda

bir ¢calisma yapilmamakta.

neii-12: Yeterli degildir. Bilgisayar uygulamalarin1 amatdrce ve bireysel

O0grenmemizin yettigi kadar kullanabilmekteyiz.
selcuk-1: Bu konu hakkinda bir fikir sahibi degilim.

selcuk-2: Tam anlamiyla yeterli degildir. Cok fazla uygulama gosterilmemekle
beraber, verilenler de temel bir kullanimi ele almakta ve {iriin ¢ikartmak i¢in yeterli

bir sekilde degildir.

selcuk-3: Olumlu olarak sdyleyebilecegim tek sey sadece baslangi¢ i¢in bir
bilginin verilmis olmasidir. Olumsuz olarak ise, yapilan ve ya uygulanan ¢aligmalar
kagit lizerinde yapilan grafik ¢alismalartyla aynm1 kalmakta; ortaya ¢ikan caligmalar

giincellikten uzak ve sanat degeri tasimayan isler meydana getiriyor.

selcuk-4: Bilgisayar egitimimiz yeterli degil, bir sanat {iriinii ortaya koymamiz

i¢in geregi kadar egitim gérmiiyoruz. Uygulamalar az, teori agirlikli ve kalic1 degil.

selcuk-5: Okulda dijital sanat adina bir egitim gérmemekteyiz. Fakat bireysel
caba ve calismalarimizla okul disinda cagdas  sanat fikirleri ve {riinleri

tiretebiliyoruz.

selcuk-6: Yeterli degildir. Teorik derslerde gordiiglimiiz eserleri nasil
aktaracagimizi bilmiyoruz. Dijital uygulamalar gérmek bizi ¢agdas bir seviyeye

¢ikarirdi.

selcuk-7: Yetersizdir ¢linkii uygulamalar kisith ya da yetersiz olmasi
Ogrenciler agisindan hayal diinyalarindaki o bakis agilarini tam olarak yansitmamasi

olanak olmustur.
selcuk-8: Yeterli degil. Ogrenciler belirli bir cergevede egitim aliyor.

selcuk-9: Bence yetersiz. Clinkii okullarimiz fiziki donanim olarak yetersiz ve
bunun yan1 sira hoca olarak da donanimsiz . Bu da 6grencilerin dijital sanat alaninda

geri kalmasi ve ¢agi takip edememesi sonucunu doguruyor.
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selcuk-10: Yeterli degil. “Egitimcileri, egitmek gerekli dncelikle.

selcuk-11: Kesinlikle yeterli degil. Baz1 boliimlerde sanat egitimi igerisinde

bilgisayar uygulamalar bile yok.

-----

destekli egitim tam anlamiyla alamadigimizi diisliniiyorum bu da cagdas ve dijital

sanat {irtinii olusturmada yetersiz ve eksik kaliyor.

kto-1: Hayir daha farkli agilardan daha farkli bilgiler verilebilir ki bunlarin

bizlere ¢ok katkis1 olacagina inaniyorum

kto-2: Yeterli oldugunu diistinmiiyorum, ¢iinkii ders saati oldukga yetersizdi,

nitekim gegerli not aldigimiz bir ders olarak tarihe karist1.

kto-3: Kesinlikle yetersiz. Eger ki {irlinden daha ziyade sanat iiriinii olusturma
ise bu konuda titiz ve planl ¢alisilmalidir. Dogrudan egitim degil fakat dolayl egitim

verilmelidir.

kto-4: Evet. Baslangic i¢in yeterli. Dijital sanatla tanisma asamasinda
kullanilan uygulamalar uzun zaman sonra bile yeni isler iiretirken cesitli

Ozellikleriyle size farkli yonler sunabiliyor.

kto-5: Okulda uygulamasi gosterilen sanat egitimi igerisinde bilgisayar
uygulamalari, ¢cagdas ve dijital sanat iiriinii olusturmada yeterli degildir. Nedeni ise
sanat boliimlerinde bulunan 6gretim elemanlarinin bir ¢cogu bunun énemini kavramis
degildir. Ayrica kendilerini gelistirme noktasinda istekleri bulunmamaktadir. Cagin
gereklerini diisiince temelinde kavrayamamis durumundadirlar. Bundan dolayi

yetersiz bir bilgisayar destekli sanat egitiminin var oldugunu sdyleyebiliriz.

kto-6: Okullardaki verilen egitim biraz donanima bagli olarak kendini
gostermektedir. Donanim sayesinde kendi kendine yeten bir egitim sistemi

olusacagini diislinliyorum.
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kto-7: Hayir degildir. Ciinkii oldukca temel bir egitim verilse de 4-5 ¢ok genis
capli programi 2 senede Ogretilmeye calistigindan yeni bir {iriin olusturmak igin

gereken bilgiler bize verilememekte. Ve gelismek tek basina 6grenciye kaliyor.

kto-8: Yeterli degildir.Sadece okulda yapilmamali bize disarida dogal ortamda
uygulama firsati verilmelidir. Olumlu yonden ise okulda verilen bilgisayar egitimi

dijital ortami1 kullanabilmeyi 6gretebilmektedir.

kto-9: Gosterilmis olan uygulamalar dijital ve ¢agdas sanat uygulamalari i¢in
yetersiz gelmekte sadece grafiksel agidan iiretim yapmayi saglayacak nitelikte

programlarla siirl kalmaktadir.

kto-10: Uygulamal1 anlatim baz1 konularda yetersiz kaliyor. Ornegin bilgisayar
ve dijital sanat konularinda daha ¢ok c¢alismalar ¢ikarsak daha iyi olurdu. Konuya

gore yeterlilik gosteriyor. Konuya teorik olarak biitiiniiyle hakim oluyoruz.

kto-11: Bilgisayar uygulamalar1 dersi gormiiyorum. Gerekli egitim verildigi

miiddetce, cagdas ve dijital sanat iiriinii olugturmak miimkiindiir.

kto-12: Su an i¢in egitimimde bilgisayar uygulamalar1 bulunmakta. Verilen

egitimin yeterli oldugu diistinmiiyorum.

3.soru: Boliimiiniizde dijital sanat icerikli ve ya dijital sanat egitimi vb.

derslerin bulunmasini ister misiniz? Bir maddeyle belirtiniz.
Bu soruda elde edilen bulgular asagidaki gibidir.

neii-1: Dijital sanatla ilgili almak isterdim. Bunun diger calismalarima da etkisi
olabilecegini ve materyal gelisimimizde dijital araclarda kullanmak bizim a¢imizdan

daha 1yi olacagini diistiniiyorum.

neii-2: Kesinlikle isterim. Bunun bize farkli bakis a¢is1 kazandirabilecegini ve

klasik sanat egitiminde de kullanilabilecegimizi diisiiniiyorum.

neii-3: Istemezdim. Ciinkii bilgisayar veya tablet basinda zaman gegirmekten

hoslanmam.
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neii-4: Bolimiim icin bdyle bir egitimin yaraticilifimin, tasarimlarimin
gelismesine ve farkli sanat alanlarinda deneyim kazanmama yarar saglayacagini

diistindiiglim i¢in isterdim.
neii-5: Temel tasarim derslerinin yaninda bulunmasini isterdim.

neii-6: Ogrenmek yararl olabilirdi. Kendimizi gelistirmemizde farkli bir alan

olabilirdi.
neii-7: Evet, bu beni ve sanatsal liretimimi mutlaka gelistirirdi.

neii-8: Grafik boliimii olarak ¢cogu calismalarimizi dijital olarak yapmaktayiz
fakat dijital sanat egitimi olarak derslerimiz bulunmamakta. Dijital sanati daha iyi
tanimak bu alanda gerek sanatsal gerek piyasa i¢in kisinin kendini gelistirmesi

acisindan, bu konuyla ilgili derslerin bulunmasini isterdim.

neii-9: Popiiler kiiltiir ve ¢agdas sanata adapte olabilmek icin dijital sanatin

gerekli oldugunu diisiiniiyorum.

neii-10: Kesinlikle, dijital bir ortamda, uygulama agisindan daha fazla isler
cikarabiliriz. Resim malzemeleri ile aktaramadigimiz unsurlari, dijital sanatin
sundugu bir ¢ok ara¢ gerecle olusturup, sanat adina daha belirgin nesneler elde

ederiz.

neii-11: Evet kesinlikle isterim, dijital sanat bizlere yaraticilik konusunda art1

yonler kazandiracaktir.

neii-12: Evet isterim, ¢ag ilerledik¢e sanat anlayisi da hizla degisiyor, giincel

olmamiz ve ¢aga ayak uydurabilmek adina bu gerekli.

selcuk-1: Kesinlikle isterim. Clinkii ¢ok fazla vakit harcamadan is liretmeyi ve

bir ise baslamadan 6nce o isin bittiginde nasil goriinebilecegini bilebilmek isterdim.
selcuk-2: Kesinlikle isterim, kendimi bu alanda gelistirmek faydali olacaktir.

seleuk-3: Isterim, ciinkii dijital sanat ile artik klasik resim uygulamalari ortak

yuriitilmekte ve klasik sanata adina yardimci bir ¢ok 6ge bizlerin islerini
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kolaylagtirmaktadir. Bu durum bizlerin ¢ogu olgudan tasarruf etmemizi saglar ve

sanatsal bakis agimizi1 gelistirir.

selcuk-4: Evet isterim, sanat egitiminde bir dgrencinin sanat adina her seyi
ogrenmesi gerekmektedir. Lakin 6gretim konusunda dogan eksikliklerle 6grenciler

dogrudan bag basa birakiliyor.

selcuk-5: Tabii ki isterdim bu bizim bdliimiimiiz adina degerli bir sanat alani
c¢linkii; bizim i¢in yeni teknikler ve olusumlar demek, yeni teknikler ise yeni {iriinler

demektir.
selcuk-6: Evet isterim, bu bize iiretim konusunda alan ¢esitliligi saglar.

seleuk-7: Isterdim. Uluslararas: diizeyde yapilmis bir ¢ok dijital sanat1 yerinde

kesfedip yeni ufuklar olusmasi bir 6grenci i¢in olaganiistii bir bakis acisidir.

selcuk-8: Evet isterim. Mekan tasariminin farkli bir bigcimde sunumu ilgi ¢ekici

olabilir.

selcuk-9: Resim bolimii okuyan bir 6grenci olarak elbette alanimda dijital

sanat dersi almak isterdim ama maalesef bu konuda herhangi bir egitim yok.

selcuk-10: Olmas1 sart! Bir sanat iriinii iiretebilmek i¢in bize biiyiik

kolayliklar saglar.

selcuk-11: Evet isterdim. En azindan kendi alanimiz disinda da farkli
uygulamalar 6grenebiliriz. Ya da kendi alanimizda farkli bir ¢ok {iriin ortaya

koyabiliriz.

selcuk-12: Bence olmali c¢ilinkii geleneksel resim sanatini bilisimin izi
dogrultusunda uzman programlarla ¢izimlerinizi, projelerinizi veya gorsel sanatlarla

ilgili tiim hayal giiciiniizii yansitabileceginiz alani size sunar.

kto-1: Kesinlikle evet, giincel kalabilmek adina gereklidir.
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kto-2: Kesinlikle gerekli oldugunu diisiiniiyorum. hem i¢inde bulundugumuz
caga ayak uydurmak hem de sanata farkli bir bakis agis1 gelistirmek farkli bir soluk

getirmek i¢in bu derslerin egitimde yer almasini isterim.
kto-3: Evet, calismalarimda bana yardimci olur.

kto-4: Kesinlikle evet. Bir eseri tuval ve firga olmadan hayal ettiginiz sekilde

iiretebilmek cok keyifli ayrica ¢ok kullanisls.

kto-5: Boliimiimiin 6ncelikle kendi igerisinde donilislimiinii yapmasini
beklemekteyim. Cilinkii cag1 yakalayan kisilerle iiniversitedeki boliimler doniigtimii
basarabilme potansiyelini yakalayabilir ve gergeklestirebilir. Bu nedenle zihinden
hayat igerisine diigiince aktarilarak yol gosterici uygulamalarla 6grencilere sadece
dijital sanat degil biitiin sanat dallariin saglam bir temelde teori ve pratik egitimi

gergeklestirilirse bu basarilabilir. Dijital dontistimiin yolu da buradan ge¢mektedir.
kto-6: Tabi ki de isterim. Farklilik her zaman 1yidir.

kto-7: Kesinlikle isterim. Ciinkii dijital sanat artitk her yerde her seyde
kullaniliyor. Kullanilmak zorunda. Bu kadar 6nemli bir aracin bize 6gretilmemesi ya

da daha iyi 6gretilmemesi ¢ok biiyiik bir eksiklik yaratiyor.

kto-8: Okulda goriilen dijital egitim derslerimiz yeterli degil bu sadece temel

olusturmada yardimei1 olur. Bu derslerin daha yogun olarak goriilmesi gerekir.

kto-9: Isterdim. Sanatsal iiretim pratigini bu alan {izerinde de denemek ve

calismak i¢in edindigim bilgilerin artmasi igin.

kto-10: Evet isterdim. Dijital sanata olan ilgimden dolay1 derslerimde olmasini

isterdim.

kto-11: Istemezdim. Bilgisayarla aras1 iyi olan, dijital sanatla ilgilenenler igin

bir segcenek olarak sunulmasi sonuglar1 daha olumlu etkiler. Bireysel istekler onemli.

kto-12: Sanatin her alamiyla ilgili bilgim olmast adma, bu derslerin

bulunmasini isterdim.
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4. Soru : Almis oldugunuz klasik sanat egitimi, teorik ve uygulama ydniinden,
glinimiiz sanat ortamini (iiretim agisindan)karsilamakta midir? Olumlu ve ya

olumsuz birer madde ile agiklaymiz.
Bu soruda elde edilen bulgular asagidaki gibidir.

neii-1: Hayir clinkii bir seyler ogretebilecek diizeyde gOrmiiyoruz bu tiir

bilgileri merakin varsa okul disindan edinebiliyorsun.

neii-2: Su an aldigimiz sanat egitimi, teorik kisim ve uygulama her ne kadar
kisiyi gelistirecek kisimlar1 olsa da giiniimiiz sanat ortaminda yeterli degil,
gordiigiimiiz egitim bir nebze bize bir seyler katiyor fakat mezun olduktan sonra

girecegimiz iglerimizde yeterli olacagini diisiinmiiyorum.
neii-3: Karsilamamaktadir. Teknik ve mesleki yetersizlikler mevcuttur.

neii-4: Karsilamamaktadir. Teknik yetersizlikler egitimi ve sanatsal faaliyetleri

olumsuz etkiliyor.

neii-5: Yurt genelinde tuval ve pentur egitimi almis bulunuyoruz. Fakat diinya
sanat anlayis1 ve bienallerde ki giincel sanat, pratik ile paralel gitmemektedir. Bu

noktada yenilenmek ve giiniin gereklerini yakalamak gerektigi kanaatindeyim.
neii-6: Resim boliimii biinyesinde diistindiigiimde karsilamaktadir.
neii-7: Kismen karsilamaktadir.Bazi teknik bilgiler eksikliginden dolay.

neii-8: Tasarimin baglica temellerinin oldugunu diisiintirsek klasik sanat
egitimi, caligmalarin yapisini olusturmada fayda saglamaktadir. Fakat gilintimiizdeki
teknolojik gelismeleri diisilinlirsek, hala klasik sanat egitiminin veriliyor olmasi

giiniimiiz sanat ortamini ¢okta karsilamamaktadir.

neii-9: Egitim sistemimizde yer alan miifredatin bu konu i¢in yeterli
olmadigim diisiinliyorum. Tek olarak bati temelli sanat yerine dogu sanatina da yer

verilmesi gerektigi goriisiindeyim.
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neii-10: Almis oldugum egitim, giiniimiiz sanat ortamini karsilamamaktadir.
Dijital sanat gibi glincel uygulamalar {iniversite ders miifredatinda yerini almali, bu

alanlara olan ilgi arttirilmalidir.

neii-11: Hayir karsilayamamakta. Almis oldugumuz klasik egitim bizleri

Ozgiirliik ve teknolojiye uyum saglama konusunda geri plana itmekte.

neii-12: Almis oldugum egitim iiretimimi karsilasa da, sonrasinda ¢ok fazla

bireysel ¢aba gerektirmekte.

selcuk-1: Okulda aldigim 6gretinin giinlimiiz sanatina uygun isler ¢ikartmada
bana yardimci oldugunu diislinmekteyim. Bu konuda hocalarimizin ¢ok biiyiik

destegi bulunmakta.

selcuk-2: Teknikleri 6grenmemiz bakimindan yiizeysel bir sekilde karsiliyor

fakat zaman yetersizliginden dolay1, kendimizi gelistirme firsat1 bulamiyoruz.

selcuk-3: Hayir, tarih ne kadar farkli donemlerin tesiri altinda kalsa da

kiiltiirel, toplumsal ve aligilagelmis sanat anlayisi sebebiyle bu miimkiin degildir.

selcuk-4: Klasik sanat egitimi teorik uygulamalar ortamini kargilamaktadir.
Ciinkii gerekli teknikler anlatiliyor ve uygulamali olarak gosteriliyor, biz bunu
giinlimiiz sartlarina uygun hale getirmeliyiz. Fakat hem teorik hem uygulamali
islenmesi gereken derslerde uygulama gosterilmemekte daha c¢ok teorik sekilde
dersler islenmektedir. Bu ylizden iiretilen eserler giiniimiiz sanati adina yeterli
degildir.

selcuk-5: Almis oldugumuz klasik sanat egitimi ¢agdas sanat adina bir temel

olustursa da; glinlimiiz sanat ortamini iiretim agisindan karsilamamaktadir.

selcuk-6: Hayir karsilamiyor, donemsel farkliliklar mevcut ve sanat ortaminin
ozellikleri farkli. Dijitalin bu konuda biitlin sanat alanini i¢ine aldigin1 ve daha genis

tiretim olanag: sagladigini diistinmekteyim.
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selcuk-7: Karsilamas1 sadece okul icin degil oOgrenci igin de neler
yapabilmesine baglidir. Yani sadece okula bagli kalmadan arastirmasi ve uygulama

yoluyla kendi tarzini1 ben bilgisini gelistirebilir.
selcuk-8: Tam anlamiyla ortlismemekte.

selcuk-9: Teorik olarak karsilasa bile uygulama kisminda alanima yardimci
olacak dijital teknolojilerden yararlanamiyorum. Bu da tabii ki sanat olarak beni

¢agin gerisine itiyor.

selcuk-10: Hayir karsilamiyor. Ciinkii ben verilen egitimin kotii oldugu

iddiasindayim.

selcuk-11: Kismen karsiliyor diyebilirim. Ama daha fazla iiretim icin daha

fazla bilgiye ve uygulamalara ihtiya¢ oldugunu diisiiniiyorum.

selcuk-12: Kesinlikle karsilamamakta ¢iinkii sanata ve sanat¢iya duyulan deger

ortada.

kto-1: Uretim agisindan bakildiginda teknolojiye ayak uydurmak zorunda
oldugumuzu ve bunun da zaten bizlere birden ¢ok katkis1 oldugunu diisiiniiyorum
klasik egitimin yani sira dijitalligin vermis oldugun tadin her seyden once farkli
oldugunu diisiiniiyorum sadece klasik egitimin maalesef ki {iretimi tatmin ediciligi

kargilamadigini diisiiniiyorum.

kto-2: Karsiladiginmi diistinmiiyorum ya da heniiz ben bdyle bir ortamin i¢inde

bulunma serefine erisemedim.

kto-3: Tabi ki hayir. Fakat bir 6grencinin sanat {irlinli ortaya koyabilmesi i¢in

Ozgiir bir ortam1 olusturabilmek yeterlidir.

kto-4: Pek sayilmaz. Egitim asamasinda atolyesinde bulundugunuz hocanizin
iretime acik oldugu kadar ilerleyebiliyorsunuz. Giiniimiiz sanat ortamini iiretim

acisindan 6zgiir diigiince ve bu 6zgiirliikle takip etmek karsilayabilir.

kto-5: Aldigim sanat egitiminin bir klasik sanat egitimi oldugunu

sOyleyemeyecegim. Ciinkii klasik dedigimizde bir iist ziimreye ait olani dile getiririz.
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Cilinkii tist ztimreler hep yol agic1 ve yol gosterici olan tarafindadir. Genel anlamdaki
ve anladigim sanat egitimindeki sahsi diisiincemi ifade edecek olursam, elbette klasik
sanat egitimi teorik ve uygulama agisindan giinlimiiz sanat egitiminin denetgisi
konumunda olmalidir. Ciinkii giincelligi ele alan Post Modernist bakislarin insanin
degerinden ve insan degerlerinden uzak, genel anlamda egoyu merkeze alan ve
ortaya ¢ikan iiriinii degersiz kilmaya meyilli bir sanat tipolojisi yaratmaktadir. Insan1
ve onun degerlerini ele almayan ve insanin tekamiiliinii saglamayan hicbir egitim

anlayisinin diinyada en iyi egitim goriisli oldugu iddiasinda bulunamaz.

kto-6: Tam olarak yansitmamaktadir. Sadece teoride kaliyor. Uygulama

asamasina gecilmelidir.

kto-7: Bence karsilamamakta. Artik giinlimiiz piyasasinda daha net ve daha
keskin trilinler istenmekte. Ve elle yapilan bir illiistrasyon bilgisayar iizerinden
olandan daha donuk kalma ihtimaline sahip. Tabii ki klasik sanatin her zaman bir

yeri bir alicis1 vardir ama genel piyasa artik dijitale muhtag.

kto-8: Evet karsilamaktadir. Ciinkii klasik sanatta tarihi,ge¢misi,kullanilan
teknikleri ve bu teknikleri kullanan sanatcilari,tanima firsatt  verir bize teorik
derslerde. Uygulamada ise gecmisle giiniimiizdeki sanati birlestirip yeni eserler
ortaya ¢ikarma firsat1 verir. Olumsuz yonii yeni eserler yaparken ge¢cmiste su sanatci

su teknigi kullanmis denilip kisitlanmamaiz.

kto-9: Almis oldugum sanat egitimi hem teorik hem de uygulama agisindan
glinimiiz sanat ortamina gore yeterli gelmemektedir. Bilgiye ulasim ve teknik
uygulama yoniinden ¢ok gelisim saglamaktadir. Buna ragmen disaridan bakildiginda
bir ¢ok kisiye gore de az ya da c¢ok bir bilgi birikimi ve tecriibe sahibi yapmakta

sanatsal iiretim yapmami kolaylagtirmaktadir.

kto-10: Karsilamaktadir. Derslerde gereken tiim bilgiler bizlere aktariliyor.Bu

bilgilerde gliniimiiz sanatina ayak uydurmamiz i¢in yeterli diizeyde.

kto-11: Genel olarak saglamaktadir. Ortaya cikarilan {riinler yaklasik ayni

seviyede ve tarzda, bu da bir ayrilisa neden olmaz.
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kto-12: Karsilamaktadir. Bunu 0zgiin isler {ireten sanatcilardan

anlayabilmekteyiz.

S.soru: Ogrenme, uygulama ve iiretme bakimindan, klasik ve dijital sanat
egitimin birlikte verilmesi, 6grenciler i¢in ne gibi sonuglar dogurur? Olumlu ve ya

olumsuz birer madde ile agiklaymiz.
Bu soruya ait elde edilen bulgular asagidaki gibidir.

neii-1: Klasik sanat egitiminde bilgili olmak dijital sanati daha verimli
kullanmamizi saglar. Gegmisten gelen tecriibe birikiminin bize aktarilmast modern
dijital sanat1 kullanirken ikisini bir arada harmanlayip daha ¢esitli {irlinler vermemizi

saglar.

neii-2: Birlikte verilmesi iki tarzinda bir birlerine olan benzerlik ve
farkliliklarin1 gormekte fayda saglayabilir fakat bu iki egitim ayr1 ayr verilirse ¢ok

daha 1yi bir verim yakalanabilir

neii-3: Hayal diinyamiz1 gelistirir ve bizi bir seyler arastirmaya ,6grenmeye
iter. Fakat dijital ortamda fazla vakit gecirdigimizde dis diinyayr unutabiliriz.Ve

saglik acisindan da zararli olabilir.

neii-4: Ogrenme, uygulama ve iiretme bakimindan gozle goriiliir bir gelisme

ile sonuglanir.

neii-5: Pozitif bir ortam dogurur. multidisipliner bir uygulama sanat egitimi

i¢in faydali olacaktir.

neii-6: Derslerin birlikte verilmesinin olumsuz yani her 6grencinin dijital

sanata ilgi duymamasi olabilir ancak faydali olacagini diistiniiyorum.

neii-7: Iki egitimin de birlikte verilmesi dgrencilerin bilissel olarak daha fazla

irlin ortaya koymasina fayda saglar. Ayn1 zamanda klasik egitime farklilik katabilir.

neii-8: Iki egitimin ayn1 anda verilmis olmasi ogrencilere kattigi seyler

acisindan olumludur. Klasik egitim dijital sanat egitiminin temelini olusturmaktadir
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aslinda. Bu yiizden dolay1 da 6grencilere daha yetenekli oldugu veya ilgili olduklari

alandan ilerleme olanagini sunmus olur.

neii-9: Klasik sanat uygulamalarmin dijital sanata kolay aktarimini saglar.

Fakat bu durum sanat iirlinlerinin niteligini diisiirebilir.

neii-10: Kesinlikle ¢cok faydali sonuglar doguracaktir. Tabii ki 6ncelikle klasik
sanat egitimi iyice benimsenmeli ve sonrasinda dijital sanat iizerine; teorik ve

uygulama dersleri eklenmelidir.

neii-11: Verim saglamak adina, bu uygulamalarin asamali olarak verilip daha
sonrasinda birlestirilmesi, Ogrenciler {izerinde sanatsal gelisim adina fayda

saglayacaktir.

neii-12: Iki stil birlestirildiginde farkli ¢aligmalar ortaya koyabilir ve daha iyi

sonuclar elde ederiz.

selcuk-1: Giinlimiiz sanatin ayak uydurabilmek icin iki yoOnteminde
kullanilmas1 gerektigini diisliniiyorum. Daha hizli1 ve olumlu sonuglar elde etmenizi

saglayacaktir.

selcuk-2: Bizler adina faydali olacagini diisiinliyorum. Her iki sanat alaninda

da egitim almis olmak, bizlerin farkli alanlarda daha fazla gelismesini saglar.

selcuk-3: Ogrenciye farkli kapilar acar, gorsel birikimi artar. iki tarafli
calismak 6grencinin yonelimini ikiye bolebilir, bu performans diisiikliigiine sebebiyet

verebilir.

selcuk-4: Birlikte verilmesi durumunda alan hakkinda bilgi ve yetenek
bakimindan zenginlik elde edilebilir. Konu hakimiyeti artar. Zaman kisitlamalari

ogrenciler iizerinde odak problemi dogurabilir.

selcuk-5: Farkli disiplinlerin bir arada islenmesi ve uygulanmasi iiriin ve fikir

cesitliligi acisindan bizleri daha ileriye tagiyacak olgulardir.

selcuk-6: Zamanlama agisindan yetersizlikler meydana gelebilir. Ogrencilere

hem sanatin ge¢gmisini hem de iki alanin uygulamalarini 6gretmis oluruz.
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selcuk-7: Bilmedikleri bilgi hakkinda kendilerini gelistirebilirler. Fakat sadece
o bilgiler dahilinde kalirlarsa da sabit hizla ilerleyen bir arabaya benzeyip kendi

diinyalarim1 kesfedemezler.

selcuk-8: Daha faydali olacaktir. iki alanmn birbiriyle iletisimi ve etkilesimi

daha kolay anlasilacaktir

selcuk-9: Ornegin resim alaninda cevap verecek olursam, resim yapimi
malzeme ve fiziki sartlar agisindan biraz zahmetli bir sanat. O yiizden de 6zellikle
ogrencilik yillarinda imkan olmayinca resim yapmak miimkiin olmuyor. Fakat dijital
olarak resim yapmayi biliyor olmak bu gibi imkansizliklar1 ortadan kaldirir ve dijital

olarak hayallerimizi ger¢eklestirmemizi sagliyor.

selcuk-10: Cesitlilik saglar ve gelistirir ki sanat 6grencisi tekdiize bir egitim

almamalidir bu onu yalnizca siglastirir.

selcuk-11: Olumlu ve olumsuz geri doniisleri olacaktir. Klasik sanata yatkin
olanlar dijital sanat egitiminde fazla basar1 gosteremeyebilir. Clinkii dijital sanati
kavramak ve alana hakim olabilmek iiretimi etkileyebilir. Olumlu yanina deginecek

olursak yetenegimizi farkli mecralarda gelistirebiliriz.

selcuk-12: Klasik sanatin dijitalle birlesip hayal giiciiniin program esliginde
harmanlanmasi yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasina neden olacagi ig¢in bence birlikte

verilmelidir.

kto-1: Uretme kisminda 6zellikle dijital sanatin katkilarmin ¢ok olduguna

inananlardanim kendimde bu alanda tasarimlar yapan biri olarak

kto-2: Caga ayak uydurmak icin yenilik (dijital sanat), yenilik i¢inde klasik

sanat egitiminin gerekli oldugunu diigiiniiyorum.

kto-3: Ogrenci klasik resim anlayis1 iizerine arastirmalar ve uygulamalar

yapmali ve sonrasinda dijital sanat egitimi almalidir.
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kto-4: Tetikleyicidir. Ogrenciye bir iiriinii iki farkli ortamda gérme olanag
sagladig1 gibi farkli ortamlarda birbirinden ¢ok farkli iirlinler ortaya ¢ikarma ayni

donemde farkl diisiinebilme ve gorebilme algisini gelistirir.

kto-5: Klasik ve dijital sanat egitiminin birlikte verilmesi, Ogrenciler ig¢in
oncelikle esneklik saglayabilir. Zaman, mekan ve maliyet iligkisinde yeni bir sentez
ortaya ¢ikarilabilir. Bunu su sekilde Orneklendirebiliriz: Ogrencinin 6grenme
acisindan 6grencinin teknolojik gerecleri kullanarak daha ¢ok veriye ulagsma olanag:
yakalar veya alanlara ait veriler 6grenciye ulastirilabilir. Uygulama anlaminda
uzaktan egitimi saglanarak onun bilgilendirilmesi ve ona yol gosterilmesi
saglanabilir. Uretme anlaminda ise bilgisayar destekli ara¢ ve geregler ile programlar

kullanilarak dijital alanda sanat iiretimleri gergeklestirilebilir.

kto-6: Giizel sonuglar dogurur. Ciinkii eski ile yeninin sentezi ayri bir tat

olusturabilir.

kto-7: Bence birbirlerini gelistiren ve destekleyen egitimler olmasi agisindan
olumlu bir etki dogurur. Sonugta sen temel bir insan figiirli ¢izmeyi bilmedikge dijital

bir karakter tasarlamanda o kadar zorlasir.

kto-8: Olumlu yonden bakilinca Ogrenciye geg¢mis sanatt ve gelecekte

teknolojiyle yapabilecegimiz eserleri yapabilme firsati verir.

Olumsuz yonii ise 6grencilerin teknolojiye sanat agisindan baglanip sonradan

teknoloji bagimlisi olabilmeleridir.

kto-9: Ogrencilerin bu iki disiplinde de kendilerini gelistirmesini ve disiplinler
aras1 iletisim kurup ¢aligmalarinda dijital uygulamay: klasik sanata ve klasik sanat
tiretimini dijitale aktararak baglant1 kurmasini saglar. Bu tiir bir ¢alismanin olumsuz

bir tarafi oldugunu diisiinmiiyorum.

kto-10: Konuya hakim olma oram1 daha ¢ok artar.Ogrenme kalici olur.

Ogrenciler zaman konusunda zorlanabilirler.

kto-11: Bir isi genel bilmek yerine daha detayli 6grenmeyi saglar, yorum giicii

geligir. Olumsuz olarak ders yiikiinii arttirabilir.
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kto-12: Olumlu olarak ge¢mis ile giiniimiiz arasinda bir bag kurarak yenilikler
yakalayabiliriz. Olumsuz olarak ise, klasik temel saglanamazsa, 6grenci geri planda

kalabilir.

6. Soru : Calismalarinizda, bilgisayar uygulamalarindan ne kadar
faydalaniyorsunuz? Eksi ve ya artilarin1 birer madde ile aciklayiniz.Bu soruda elde

edilen bulgular agagidaki gibidir.

neii-1: Bilgisayar uygulamalar1 sanat¢inin isini ¢ok kolaylastiriyor bu iyi bir

sey ama bir yandan teknik bilgiden geri kalinabiliyor.

neii-2: Caligmalarimin %21 geleneksel, %79 u dijital ortamda gergeklesiyor,
eksi kisim olarak gelenekselin verdigi tat ve duyguyu alamiyorum, art1 olarak da

islerim daha temiz daha hizli ve daha risksiz ortaya ¢ikiyor.

neii-3: Gerektigi zamanlarda faydalaniyorum ¢iinkii daha pratik oluyor.Ama

fazla kullaninca da hayal diinyam1 kisithiyor ve elimin geriletiyor.

neii-4: Oldukea fazla faydalaniyorum. Isimi kolaylastirma agisindan faydali.

Cok fazla radyasyonda kalmak eksi yanu.

neii-5: Tasarim kisminda yararlamiyorum. Bu da bir nevi ¢alismanin on

gosterimi ve ¢alismanin nerelere varabilecegini basin da bizlere sunuyor.

neii-6: Calismalarimin c¢ogu bilgisayar {iizerinden yani olduk¢a fazla
faydalaniyorum. Saatlerimi bilgisayar basindan ayrilmadan gegirmek sagliksiz

hissettiriyor ancak 6grendigim programlar ve yaptigim isler beni tatmin ediyor.

neii-7: Sanat ¢aligmalarimda diizen,kurgu gibi resimsel 6gelerimi tasarlama da
bilgisayar uygulamalarinda faydalaniyorum.Art1 yonii resmin ana taslagini daha

onceden gérme imkanim oluyor.

neii-8: Siklikla faydalaniyorum. Artilar1 oldukca fazla, ¢calismalarin siire olarak
hizin1 saglarken ayni zamanda caligmalarin uzun siire depolanmasini sagliyor.

Eksilerinin yok denilecek kadar az oldugunu diisiiniiyorum.

neii-9: Calisma taslaklarimizi olustururken daha pratik ¢oziimler saglar.
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neii-10: Genellikle illiistratér uygulamasindan yararlanmaktayim. Bu durum
benim i¢in ¢ok faydali ve pratik sonuglar dogurmakta, sanata olan ilgi ve sevgim bu

durum sayesinde artmakta.

neii-11: Su an sadece projeksiyon gibi ara¢ gereglerden yararlaniyorum. Bu

araglarin daha fazla olmasini isterim.

neii-12: Uygulamalar ve araglar caligmalarimizi zenginlestirmekte, bizlere
zamandan tasarruf saglamakta. Fakat bu kolayliklar bizleri zamanla tembellestirip

koreltebilirler.

selcuk-1: Yapacagim caligmalarin, bittiginde alacagi sekli gérebilmek adina
Photoshop kullantyorum. Eksi olarak bunu el ¢izimi olarak uygulamamamin

yetenegimi korelttigini diisiiniiyorum.

selcuk-2: Calismalarimizin ¢ogunu el yordamiyla iiretiyoruz, herhangi bir

dijital uygulama kullanmiyorum.

selcuk-3: Son yillarda biitiin ¢aligmalarimi arsivleme ve Onceden olusturup
gérme sansi buluyorum. Bu sayede zaman kazanmis oluyorum ve bir ¢ok ¢alisma

elde edip se¢im yapabilme firsati1 kazaniyorum.

selcuk-4: Bilgisayar uygulamalar1 kullanmiyorum, gerekli durumlarda tiim

diizeltmelerimi kagit izerinde gergeklestiriyorum.

selcuk-5: Uygulama taslaklarimi daha Onceden gormemi saglamasi igin
bilgisayar kullanmaktayim. Bu sayede daha diizenli ve masrafsiz bir hazirlik agamasi
sagliyorum. Fakat dijital uygulamalarda ki yetersizligimden dolayr her fikrimi

yansitamadigimi diistinmekteyim.

selcuk-6: Fotograf diizenlemelerinde kullaniyorum, bu islerimi daha etkili

sunmami sagliyor.

selcuk-7: Elimden geldigince faydalaniyorum ve ¢alismalarima yeni bir teknik

ve bakis a¢is1 kazandirtyor tabi ki.

selcuk-8: Tamamini bilgisayar ortaminda yapiyorum.
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selcuk-9: Faydalanamiyorum c¢linkii egitimini almadim. Eger faydalanabiliyor

olsaydim ticari olarak su an ¢ok igime yarayabilirdi.
selcuk-10: Yogun sekilde degil elbette ama kullantyorum.

selcuk-11: Ben bilgisayar uygulamasi kullanmiyorum. Herhangi bir eksisini
gormedim. Sadece bilgisayar uygulamalarin1 bagka iirlinler ortaya koymak igin

kullaniyorum.

selcuk-12: Klasik ¢izim ¢alismalarimda eskiz ile kagit {izerinde
calisilmasindan yanayim. Ama dijital bir ¢izim yapilacaksa diizenleme tamamen

tablet Uzerinden olmall.

kto-1: Calismalarimda c¢ogunlukla bilgisayart kullaniyorum eksiden ¢ok arti

yonleri olduguna inantyorum.

kto-2: Ornegin ayakkabi tasarimi i¢in bir ¢izim tableti kullantyorum olduk¢a
pratik ve rahat. Yanlis bir ¢izimde tek bir hamle ile geri alabilirim ya da renk

tonlamalarinda oldukca yol gdsterici olabiliyor.

kto-3: Pek fazla faydalandigim sOylenemez. Fakat pratik olma agisindan

faydalaniyorum. Bir taslak gérme asamasi gibi.

kto-4: Klasik sanat ve dijital sanati ayni isler i¢in kullanmiyorum. Bilgisayar
uygulamalarin1 poster ve afis tasarimi i¢in kullaniyorum. Sebebi ikisini birlikte

kullanma konusunda kendimi yeterince gelistirmemis olmam.

kto-5: Calismalarimda bilgisayar uygulamalarini yerine gore, yapacagim isin
amacina ve igerigine gore degismektedir. Bilgisayar destekli uygulamalar, kisa
siirede bir¢ok isin gerceklestirilebilmesi ve hayat igerisinde birgok yere ortaya

cikarilan iiriinlerin dijital ortamda ulastirilabilmesine olanak saglamaktadir.

kto-6: Uygulamalarimda bilgisayardan olduk¢a faydalaniyorum. Ciinkii farkl
tasarimlarimi ayn1 anda karsilastirmami sagliyor. Aym1 zamanda eksiklerimi

gormemde oldukea faydali.
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kto-7: Neredeyse kullanmadigim bir ¢aligma yok. Yaptigim basit bir suluboya
illiistrasyonunu bile bilgisayara atip programlar iizerinden dijitallestirmeye
calistyorum ister istemez. Zaten tipografide ilk ske¢ disinda tamamen program

tizerinden yapiyorum.

kto-8: Grafik calismalarimizda olumlu ydnden bakilinca bilgisayar
uygulamalar1 giindelik hayatimizda kolaylik saglar. Olumsuz tarafi ise teknolojiyle
beraber hayatimiza giren grafik,fotografcilik uygulamalar bizi el ile yaptigimiz

caligmalara yabancilastirmaya bagliyor.

kto-9: Cok fazla faydalanmamaktayim.Video art uygulamalarinda
faydalaniyorum bu alanda ¢ok caligma iiretimi yapmiyorum.Fakat bu uygulamalar

iretim agamasinin hizlanmasini ve sonug halini 6ngérmeyi saglayabilmektedir.
Istenilen sonuglar tabi ki goriilen ile ayn1 olmayabilir.

kto-10: Calismalarima gore,iizerinde oynama sansim oluyor.Ornegin renk
ayar1,bulamkliligy,font tipi gibi. Ozgiinliige engel olabiliyor,internetten faydalanmak

ve etkilenmek gibi sorunlar yasanabiliyor.

kto-11: Bilgisayar uygulamalarindan pek yararlanmiyorum. Fikir elde etmek

i¢in giizel, sadece bilgisayar uygulamalarindan yararlanmak 6zgiinliigii zedeleyebilir.
kto-12: Maalesef bu uygulamalardan yararlanamiyorum.

7. Soru : Dijital sanatin, 60 6ncesi sanat akimlart gibi toplumu; yasam, egitim,
kiltlir gibi yonlerden etkiledigini diisiiniiyor musunuz? Olumlu ve ya olumsuz birer

madde ile agiklaymiz.
Bu soruda elde edilen bulgular asagidaki gibidir.

neii-1: Etkiledigini diistiniiyorum ciinkii dijital sanat, sanat¢iya farkli teknikler

saglayip daha 6nce olmayan sanat tiirlerinin, iiriinlerinin ortaya ¢ikmasini sagliyor.

neii-2: Kesinlikle, dijitalin hayatimiza girmesiyle reklam, pazarlama ve sosyal
alanlar bliyiik etki gordii. Fakat bu giizel gelismenin yaninda el sanatlari, el emekleri,

el becerileri biraz daha geri plana atildi.
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neii-3: Teknolojinin gelismesi tabi ki sanat agisindan daha kolay ve daha hizli
siirede genis kitlelere ulagsmasina yardimeci1 olmustur.60 6ncesi donemde teknoloji

yeteri kadar kullanilmamuistir.

neii-4: Evet. Bugiiniin sanat1 da 60'lar sanati1 gibi popiiler ve herkese ulasabilir

durumda.

neii-5: Dijital sanatin kesinlikle pop art ve Warhol felsefi ile birlestigini
diistiniiyorum. 60 sonrasinda olusan tiikketim ve multi kiiltiirel yap1 kendince yeni bir
kiiltiir dogurmakta ve sanatin sanati haline gelen anlayis dijital sanat ile kendi
diisiincesini izleyiciye duyurmaktadir. Art1 olarak eserlerin ¢ogaltilmasi her kitleye
ulasirken eksi olarak ta gercek eseri ironim bir bicimde itibarsizlastirma riskine de

arttirmaktadir.

neii-6: Toplumu etkiledigini diisliniiyorum . Olumlu yani bir¢ok sektorde

gelisme kaydediliyor ve yaraticilik gelisiyor

neii-7: Diisliniiyorum. Yasam,egitim ve kiiltiir bakimindan tamamen
hayatimiza girmesi,her insanin ulasabilecegi konumda olmasi zaten olumlu bir

sonugtur.

neii-8: Kesinlikle etkiledigini diisiiniiyorum. Dijital sanat giinlimiizde her
yerde her alanda ve her yas i¢in 6rneklerini gormek miimkiin bu durum bize olumlu
olarak yansimakla birlikte yasam, egitim, kiiltiir gibi yonlerden bizi etkilemektedir.
Icinde bulundugumuz postmodern dénemde, olumsuz ydnden etkiledigi

diisiinmiiyorum.

neii-9: Evet diislinliyorum, glinlimiizde sosyal medyayla beraber sanatta ¢ok

cabuk degiskenlik gdsteren popiiler bir nesne haline geldi.

neii-10: Elbette, ciinkii glinlimiiz sanat1 ve teknolojisi arasinda biiyiik bir bag
bulunmakta. Teknolojik ilerlemeler, yenilikler hizli sekilde yayildigi i¢in, farkl fikir
ve Usluplarin ortaya ¢ikisi ve yayilis hizi da giin gectikte artmakta.
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neii-11: Dijital sanatin sadece toplumsal yonden sanati olumlu etkiledigini
diisiinmekteyim. Olumsuz olarak ise ¢ok fazla iiriiniin meydana ¢ikmasi ve bu

durumun kontrolsiiz olmasi1 gorsel kirlilige neden olmaktadir.

neii-12: Elbette etkilemekte, bu sanatin hangi yonde kullanilacag: ile

alakalidir.

selcuk-1: Giinlimiiz insanini, en ¢ok etkileyen ortamlardan birisi olan sosyal
medya aracilifiyla trettigimiz calismalar bir ¢ok insana ulagabiliyor. Ancak bu

durum ayni an da sanat1 bir tiiketim nesnesine de geviriyor.

selcuk-2: Bu konu hakkinda bir bilgi sahibi olmasam da, giiniimiiz sanatinin

donemsel benzerlikler gosterdigini diigiiniiyorum.

selcuk-3: Hayatimiza giren her sey gibi dijital sanatinda bizleri etkiledigini

diistiniiyorum.
selcuk-4: Evet etkiledigini diistiniiyorum.

selcuk-5: Hayir diistinmiiyorum, dijital o donemde bulunan sanat akimlar1 gibi

dogrudan toplumu etkilememektedir.

selcuk-6: Dijital, yayma giiciine sahip oldugundan etkiledigini diisiiniiyorum,
giinimiizde 60l yillarda oldugundan daha hizli bir poplastirma ve ¢iirlitme

mevcuttur.

selcuk-7: Tabi ki giinlimiiz sanatin1 etkiliyor. Daha ¢ok 6zgiin anlatimci

ruhuyla ve teknolojini gelisimi ile engin diisiinceleri filizlendiriyor
selcuk-8: Evet. Diinyamizin dijitallesme siirecinde bu 6nemlidir.

selcuk-9: Tabi ki de etkiledi clinkii tamamu ile el isi ve fiziki olarak yapilan
sanatlar hi¢ el degmeden yapilabiliyor. Bu da sanat¢ilarin basite kagmasina olanak

sagladi ve is kalitesini etkiledi.
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selcuk-10: Video, animasyon, grafik vs dijital sanat takdir edilecek bir bigimde
digerlerinin aksine toplumla siki iletisimde. Bu toplumu her yonii ile pozitif yonde

etkiler.

selcuk-11: Evet etkiledigini diisiinliyorum. Ciinkii toplum artik dijital diinyanin
bir parcasi durumunda. Hizla gelisen iletisim ve ulagim araglariyla bir ¢ok insana

sesimizi duyurabiliyoruz.

selcuk-12: Evet diigiiniiyorum teknolojinin gelismesi ile zamandan,mekandan

ve bir ¢cok alanda tasarruf saglamasi olumlu yonlerde etkilemistir.

kto-1: Tabi ki her yeni bilgi yeni teknoloji biraz daha 6nde oldugumuzun

kanaiti.

kto-2: Kesinlikle etkiler ki teknoloji caginda yasadigimizi diistinmemiz yeterli.

daha hizl1 ve daha ¢ok insan.

kto-3: Tabi ki diisiiniiyorum. Bu dijital sanati1 bugiinlimiize tagiyan en énemli

olaylardan birisidir.

kto-4: 60 Oncesi sanat gibi etkiledigini diisiiniiyorum ama 60 Oncesi sanat
kadar etkiledigini diistinmiiyorum. Dijital sanat teknolojiye bagli ¢linkii. Teknoloji
bir fikir akimindan ¢ok daha hizli ve kapsamli ilerliyor. Bu kadar hizli biiylime yeni

bagimsiz fikirler ortaya ¢ikartyor.

kto-5: Dijital sanat, yasamm her alaninda varligmi giiniimiizde
hissettirmektedir. Bunun 6rneklerini afis, billboard, internet gibi ortamlarda iirtinlerin
topluma ulasmasi kolaylagsmistir. Egitim ac¢isindan ise toplumsal mesajlarin
iletilmesi, bilgisayar ortaminda Ogrencilerin egitiminin yapilmasina olanak
saglamaktadir. Toplum kiiltliriiniin olusumda ise hiz kazandirmasi olumlu olmasina
ragmen, kiiresellesmenin ve teknolojik gelisimlerin neticesinde kiiltiirel yozlasma

ihtimalini de barindirmaktadir.

kto-6: Etkiledigini disiiniiyorum. En bariz 6rnegi reklamlardir.Nedeni ise her

yonden insani sekillendiriyor.
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kto-7: Bence (60 Oncesi sanat akimlar1 hakkinda ¢ok derin bir bilgim olmasa
da) dijital sanat internetin yaygin kullanimi dolayisiyla yasamdan oOnceki sanat
akimlarindan ¢ok daha fazla etkileniyordur. Yapilan her ¢alisma internette bir yer

edinecegi gibi internette olan her sey de bir sanat eserine ilham olabilir.

kto-8: Evet etkilemistir bir tiyatroda,bir sinemada o donemlerde insanlar

bilinglenme sanata karsi nerede ne tiir bir eser yapildigina dair bilgide bulunur.

kto-9: Etkilemistir.Popiiler Kkiiltlirin yayginlagsmasin,toplumda tiiketimin
cogalmasini ve insanlarin algisinin degismesini saglamistir. Toplumun bu alana uyum
saglamasi ise Kkiiltlirlin ani degisimini saglamig bu degisim bir yandan sanatin

yapisini topluma tasimis yayginlasmasini saglamistir bu agidan bakildiginda iyidir.

kto-10: Evet diisiinliyorum.Yapilan ¢alismada kisinin yasami, egitimi ve bakis

acis1 o donemi ,kisiyi yansitir.

kto-11: Evet diisiiniiyorum, bu durum giiniimiiz sanat¢ilarina kolaylik saglamis

olabilir.

kto-12: Etkiledigini diislinliyorum, boylelikle sanat daha ulasabilir hale

gelmistir.

8.soru: Dijital sanatin klasik sanata karsi olan durumunu, olumlu ve ya

olumsuz birer madde ile belirtiniz.
Bu soru ile ilgili elde edilen bulgular asagidaki gibidir.
neii-1:1kisi de birbirini destekler hem fikir hem teknik olarak.
neii-2: Pratik, kolay ve daha pazarlanabilir.

neii-3: Dijital sanat daha kolay ve ulasilmasi kolaydir.Evet hayal diinyamizi
genisletiyor ve merakimizi arttiriyor lakin herseye bu kadar kolay ulastigimiz i¢in

0zgiin olamiyoruz taklitler {izerinden ilerliyoruz.
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neii-4: Dijital sanat klasik sanata karsi geleneksellesmis kaliplari yikarak
farklilik arayisinda olmasi durumu olumlu iken klasik sanatta teknik malzeme ile i¢

ice olma duygusunu koreltme ¢abasi olumsuzdur.
neii-5: Klasik sanat ve diger disiplinler i¢in iyi bir tasar1 siireci sunmaktadir.

neii-6: Yontem noktasinda kullanilan araclardan dolayr diislincenin ifadesi

farklilik gostermektedir.

neii-7: Klasik sanatin modernlige veya giincellige ulasmasim1i o kaliptan

cikmasini yeni imgeler katmasina etki etmistir.

neii-8: Dijital sanatin 6zilinde, klasik sanatin oldugunu diisiiniirsek bu karsi

durusu olumsuz diisiinmek yanlis olmayacaktir.

neii-9:Dijital sanat ise klasik sanat gibi zor ve uzun siiren asamalarin daha
pratiklesmesini saglayarak bizlere zaman, uygulama ve sarf maliyetleri konusunda

tasarruf saglamakta.

neii-10: Her iki sanat anlayisinin da kendilerine has artilar1 vardir. Dijital
sanatin, klasik sanat ortamim1 hareketlendirecegini  ve renklendirecegini

diistinmekteyim.

neii-11: Dijital Sanat bugiin i¢in klasik sanati da i¢ine almis ve tlim sanat

alanimi kapsamaistir.

neii-12: Dijital sanatin yayginlagsmasi klasik sanatin varligini bitirebilir. Boyle

olmamali bu sanat ig¢iligini bitirir.

selcuk-1: Dijital sanat ne kadar ilerlese de, eser lireten kisiler klasik sanatla

olan baglantisin1 devam ettiriyor.

selcuk-2: Dijital sanat el yetenegimizin gerilemesine neden olurken, klasik

sanat bizlerin dijital ve giincelden uzak kalmamiza neden oluyor.

selcuk-3: Klasik siirekliligi olan demektir. Yeni bir anlayis ve ya etki kabul

etmez.
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Dijital ise klasik sanat1 da i¢ine alan bir anlayisa sahiptir, her konuda ve alanda

sanatsal Urin uretebilir.

selcuk-4: Dijital sanatta yaraticiliga ve sanatsal donanima daha az ihtiyag
oldugunu diisiinmekteyim. Klasik uygulamalarin islemsel zorluklarinin, ¢ogu kisiyi

dijitale yonlendirdigi kanaatindeyim.

selcuk-5: Yeni fikirlerin uygulanmasi, gosterilmesi ve yayilmasi agisindan
dijital sanat ortami klasige oranla daha etkilidir. Fakat bu temel sanat kurallar
kazanilmadan iriin {retebilmeyi kolaylastirir ve sanatsal bir karmasa meydana

getirir.

selcuk-6: Dijital alanda bilgi bakimindan giincel insanlar, sanatsal yeteneklere

sahip olmasalar da klasik¢ilerin 6niine gegebilir.

selcuk-7: Olumlu olarak daha rahat ve ugsuz islerin ¢ikmasina neden oluyor.

Olumsuz yonii bence yok.

selcuk-8: Yontem noktasinda kullanilan araglardan dolay1 diisiincenin ifadesi

farklilik gostermektedir.

selcuk-9: Dijital sanat bence su an biraz yiizeysel kaliyor ama eger alti

doldurulursa klasik sanata biiyiik katkilar saglar.

selcuk-10: ikisi de giizel ve gerekli. Harmanlanmalar1 ise muazzam sonuglar

doguruyor.

selcuk-11: Dijital sanat1 da her donemde oldugu gibi ¢agin getirdigi imkanlar
ve toplumsal sorunlarla kiyaslamak miimkiindiir. Bu sekilde diisiindiiglimiizde klasik
sanat1 bir tik geride biraktigin1 da sdyleyebiliriz. Ama asla klasik sanatin yerini

tutamayacaktir.

selcuk-12: Sanat¢i, baska araclarla ya da tekniklerle iiretilmesi miimkiin

olmayan sanatsal yapitlarini bilgisayar teknolojisiyle liretmek istemistir.
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kto-1: Dijital sanatin klasik sanata bakarak daha iiretime elverigli olmasi ve
tiretilecek sanat eserinin asamalarinin uygulanirken hersekliyle farkli birseyle

Ogretmesi ve katmasi oldugunu diisiiniiyorum

kto-2: Konu hakkinda detayl1 bir aragtirmaya sahip olmadigim i¢in bu durumu

kendimce ifade etmem dogru olmaz.

kto-3: Bana gore ikisi farkli oldugu kadar aynmidir da burada bunlarin yaniti
kendi sanatimizda bulabiliriz. Dijital sanat klasigin devamidir ve klasik sanat asla

bitmeyecek olan bir seydir bu demek oluyor ki ayn1 kulvarin iki farkli dali olabilirler.

kto-4: Klasik sanata gore daha sasirtici ve heyecan verici isler beklemek
kaginilmaz. Buna sebep olan teknolojinin sinirsiz yeni ortamlar gelistirip sanat¢inin

yaraticiligtyla bulusturmasi.

kto-5: Giinlimiizde dijital sanat, klasik sanat anlayisinin Oniine ge¢mis
bulunmaktadir. Her alanda baskin konumdadir. Tekrarci, giiniibirlik ve tiiketeni bir

kapital anlayisin gelisimine yol agmaktadir.
kto-6: Birbirine yol gosterici eksiklerini tamamlayici bir yonii var.

kto-7: Dijital sanat klasik sanattan her zaman ilham alir bence. Sadece yeni bir

diinya i¢in gerekli olan yeni bir sanat iiriiniidiir.

kto-8: Giinliimiizde bakilirsa teknolojiye bagli olarak insan bilgisayarda
photoshop programlart olsun bir¢cok uygulama sayesinde yeni sanat eserleri ortaya
cikarmaya baglamistir.Bundan dolay1 dijital sanat daha ¢ok ©on plana c¢ikmaya

baslamistir.

kto-9: Dijital sanat tiretimi klasik sanat ¢aligmalarindan da faydalanabildigi

icin olumludur.Sanat¢ilarin eski yeni uygulamalari yapabilmesini saglamaktadir.

Dijital sanat klasik sanatin iiretiminde vazgecgilmese de azalmasini
saglamig,sanat¢ilardaki duygu aktarimlarinin yerine var olan verilerini daha cok

tekniksel ve bilimsel degerlendirilebilmesini sagladig: i¢in olumsuz gelmektedir.
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kto-10: Klasik sanat en basindan beri var olan anlatilan bir sey oldugu i¢in
dijital sanat,sanatin sonradan ¢ikmis bir dali oldugundan klasik sanat hala g6z

oniindedir.Sonradan ¢ikan yenilikler akla gelmez oluyor.
Sadece tuvale bagh kalmiyoruz.

kto-11: Dijital sanat teknolojinin {iriiniidiir ve tasarim igerir. Klasik ise eldeki

imkanlarin degerlendirilmesidir.

kto-12: Giinlimiizde her sanat akimui ister istemez klasik sanattan etkilenmistir.
Dijital sanatta bu durumdan etkilenmistir, her seyin popiilerlesmesi ve aninda kabul

goriir hale gelmesi dijital sanat1 olumsuz olarak etkilemistir.
4.1. Degerlendirme ve Sonug
4.1.1. Birinci Soru Icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu asamada 6grencilere, "Dijital sanat tanimi sizin i¢in neyi ifade etmektedir?
Bir neden belirterek cevaplaymiz." sorusuna yanit vermeleri istenilmistir ve
ogrencilerin "dijital sanat" tanimini nasil algiladiklari kontrol edilmistir. Verilen
cevaplarda bu soru icin 6zel olarak olumlu ve olumsuz yanitlar elde etmekten ¢ok

kavram karsisinda nasil bir ifade bi¢imi sunuldugu aragtirilmistir.

"Dijital sanat" kavrami karsisinda ogrenciler agirlikli olarak; teknolojik
gelisimler, sanatsal yaraticilik, yenilik¢ilik, glincellik, pratiklik, teknoloji ve sanatin
harmanlanmasi gibi noktalar tizerinde durmuslardir. Az sayida 6grenci i¢in; "dijital
sanat" kavraminin 6zgiinliigii zedeleyen ve gelenekselcilikten uzaklastiran bir olgu
oldugu gozlemlenmistir. Bu soruda elde edilen bulgularda, dijital sanatin,
Ogrencilerin sanat hayatlarina kolaylik kazandiracagi, uygulama yontemlerini

hizlandiracagi, malzeme ve zaman tasarrufu saglayacagi algis1 hakimdir.

Universite ve sube farkliliklarina gére; kademe durumu arttikga, dgrencilerin
verilen cevaplarda yoneltilen soru ile ilgili daha fazla bilgi sahibi oldugu saptanmis
ve dijital sanati, egitim ve sanat hayatlarina dahil ettikleri, okul i¢i ve okul dis1 sanat

uygulamalarinda ve sanat {iriinii olusturmada kullandiklar1 anlagilmistir.
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4.1.2. ikinci Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu asamada 6grencilere, "Okulda gormiis oldugunuz sanat egitimi igerisinde,
gosterilen bilgisayar uygulamalari, cagdas sanat ve dijital sanat iirlinii olusturmada
sizce yeterli midir? Olumlu veya olumsuz bir madde ile agiklayiniz." sorusuna yanit
vermeleri istenilmistir. Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplarda kontrol edilmek
istenilen, okullardaki ders igeriginde; bilgisayar uygulamalari kullaniminin hangi
seviyede oldugunu saptamak ve Ogrencilerin kullanilan uygulamalar1 ¢agdas ve

dijital sanat iiriinii olusturmada nasil degerlendirdikleri gérmektir.

Burada o6grenciler agirlikli olarak; verilen bilgisayar uygulamalarin yetersiz
oldugunu belirtmis, sanat {iriinii olusturmada ¢agdas donemi yakalayamadiklarini ya
da okul dis1 bireysel cabalarla belli bir seviye ilerlediklerini savunmuslardir. Bu
durumun okullardaki fiziki donanimin yetersizligi ve sanat bolimiindeki &gretim
elemanlarinin donanimsizligi ile bagdastiran 6grenciler; verilen cevaplarda genis bir

kitle kazanmustir.

Universite ve sube farkliliklarina gore; farkli okul ortamlarinda ve kademe
farkliliklarinda da benzer cevaplarin elde edildigi goriilmiistiir.Uygulamalarin ders
olarak aktarilsa bile baslangic diizeyinde kaldig1 belirtilmistir. Ogrenciler teorik
bilgilendirmenin, uygulamalarla birebir desteklenmesini istemektedir. Boylelikle
bilgisayar uygulamalarinin, ¢agdas ve dijital sanat {iriinii olusturmada, sanat

egitimine katkis1 bulunacagi kanisindadirlar.

Bu goriisme sorusundan elde edilen bulgularda 6grencilerinin, okulda gérmiis
olduklar1 sanat egitimi igerisinde, gosterilen bilgisayar uygulamalarinin, ¢agdas sanat
ve dijital sanat iirlinii olusturmada yeterli olmadigini diisiindiikleri goriilmiis ve bu

durumu "olumsuz" degerlendirdikleri saptanmustir.
4.1.3. Ugiincii Soru icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Gorligmenin bu asamasinda dgrencilere, "Boliimiinlizde dijital sanat igerikli
veya dijital sanat egitimi vb. derslerin bulunmasini ister miydiniz? Bir madde ile
belirtiniz." sorusuna yanit vermeleri istenilmistir. Ogrencilerin vermis olduklari

cevaplarda kontrol edilmek istenilen durum, dijital sanat egitiminin ne derecede okul
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icerisindeki uygulamalarda yer almasi istediklerini 6grenmektir. Bu soruda dijital
sanat icerikli veya dijital sanat egitimi vb. derslerin, sanat e8itimine ne gibi katki
gosterdigi, okul bazinda verilen cevaplarin ¢evresel faktorler ele alindiginda; farklilik

-----

olarak degerlendirilecektir.

Ogrenciler, elde edilen bulgularda; okul icinde dijital sanat icerikli veya dijital
sanat egitimi vb. derslerin bulunmasini, kesinlikle istediklerini belirtmistir. 36 kisilik
calisma grubundan yalniz 2 kisi, teknoloji ile arasi iyi olan 6grencilere bu derslerin
segmeli olarak sunulmasit gerekcesiyle; bu egitimin  olmamas1t gerektigi

distinmektedir.

Ogrenciler geleneksel olarak aldiklari egitimin dijital iceriklerle ve dijital sanat
uygulamalariyla sanat egitimlerine katki saglayacaklarini, sanatin her alaniyla ilgili
bilgi sahibi olma konusunda bu durumun gerekli oldugunu, bu sayede {iniversitedeki
ilgili boliimler i¢cinde doniisiimiin saglanacag1 ve ¢agin yakalanacagini, teknik agidan
mevcut sanat ara¢ gerecleriyle aktaramadiklari 6gelerin daha kolay kavranip bu
sorunun ortadan kaldirmasinda dijital sanat igeriklerinin mevcut durumun
kalkinmasinda faydali olacagini diisiinmektedirler. Bu durumda okul ortamina gore

elde edilen bulgular benzerlik gostermektedir.

Bu goriisme sorusundan elde edilen bulgularda 6grencilerinin, okul iginde
dijital sanat icerikli veya dijital sanat egitimi vb. derslerin bulunmasi konusunda

agirlikli olarak "olumlu" yaklastiklar1 saptanmustir.
4.1.4. Dordiincii Soru icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu asamada Ogrencilere, "Almis oldugunuz klasik sanat egitimi, teorik ve
uygulama yoniinden, sanat ortamini(iiretim agisindan) karsilamakta midir? Olumlu
veya olumsuz birer madde ile agiklaymiz." sorusuna yanit vermeleri istenilmistir.
Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplarda kontrol edilmek istenilen durum, almis
olduklar klasik sanat egitiminde nasil iirlinler ortaya koyuldugunu saptamaktir. Bu

durumun, sanat egitimine ne gibi katki gosterdigi, okul bazinda verilen cevaplarin
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cevresel faktorler ele alindiginda; farklilik gdsterip gostermedigi, Ogrencilerin

verdikleri cevaplara gore; olumlu veya olumsuz olarak degerlendirilecektir.

Ogrenciler, elde edilen bulgularda; klasik sanat egitiminin, sanat ortami
acisindan iiretimi karsilayip karsilamamasinda esit bir dagilimda zit goris
bildirmiglerdir. Bulgular, okul ortamina gore verilen cevaplarla farkliliklar
kazanmigtir, kademesel olarak smif farki arttikca 6grenciler, verilen klasik sanat
egitimin; baglangi¢ icin yeterli oldugunu ama ¢ag1 yakalama konusunda geri planda
kaldigin1 savunmaktadir. Klasik sanatin, teorigi ve uygulamasi agisindan, giiniimiiz

sanat e8itiminin denetcisi konumunda olmasi gerektigi goriisli hakimdir.

Bu gorlisme sorusundan elde edilen bulgularda 6grencilerinin, klasik sanat
egitiminin, sanat egitimine ne gibi katki gdsterdigi, okul bazinda verilen cevaplarin
cevresel faktorler ele alindiginda, 6grencilerin verdikleri cevaplara gore; goriislerde

esit dagilim saglandigindan, olumlu veya olumsuz bir temele oturtulmamastir.
4.1.5. Besinci Soru Icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Goriismenin bu asamasinda &grencilere, "Ogrenme, uygulama ve iiretme
bakimindan, klasik sanat ve dijital sanat e8itiminin bir arada verilmesi, 6grenciler
icin ne gibi sonuglar dogurur? Olumlu veya olumsuz birer madde ile aciklayiniz."
sorusuna yanit vermeleri istenilmistir. Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplarda
kontrol edilmek istenilen durum, klasik sanat ile dijital sanat egitiminin birlikte
verilmesi halinde ne gibi degiskenler ortaya ¢ikacagini saptamaktir. Bu soruda klasik
sanat ile dijital sanat egitiminin birlikte verilmesi halinde ne gibi degiskenler ortaya
cikacagl, konunun sanat egitimine ne gibi katki gosterdigi, okul bazinda verilen
cevaplarin cevresel faktorler ele alindiginda; farklilik gdsterip gostermedigi,
Ogrencilerin  verdikleri cevaplara gbre; olumlu veya olumsuz olarak

degerlendirilecektir.

Ogrenciler, elde edilen bulgularda; 6grenme, uygulama ve iiretme bakimindan,
klasik sanat ve dijital sanat egitiminin bir arada verilmesinin "olumlu" olacagini, bu
sayede verilen sanat egitiminin niteliginin artacagini, zaman, mekan ve maliyet

iliskilerinde yeni bir sentez ve farklihlk dogacagini belirtmistir. ki egitimin
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sentezlenmesi durumunda, daha Ogrenciler; daha fazla alanda bilgi sahibi
olacaklarini, elde edilen sanat {iriinlerini farkli ortamlarda goriintiileme firsati
kazanacaklarini, disiplinler arasi iletisim kurup caligmalarinda her iki taraftan
baglanti kurabileceklerini ifade etmiglerdir. Bazi1 6grenciler, dncelikle klasik egitimin
temellerinin saglam bir bicimde oturtulmasinin ardindan dijital sanat egitimine

gecisin dogru olacagi goriisiindedirler.

Verilen cevaplar okul ¢evresi bakimindan az miktarda farkliliklar gostermisse
de varilan genel kan1 ayni fikir lizerinde birlesmektedir. Bu gériisme sorusundan elde
edilen bulgularda; 6grencilerinin, 6grenme, uygulama ve iiretme bakimindan, klasik
sanat ve dijital sanat e8itiminin bir arada verilmesi, 6grenciler i¢in ne gibi sonuglar
dogurur sorusu, okul bazinda verilen cevaplarla, cevresel faktorler ele alindiginda,

Ogrencilerin verdikleri cevaplara gore; olumlu bir sonu¢ kazanmustir.
4.1.6. Altinc1 Soru Icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu asamada Ogrencilere, "Calismalarinizda, bilgisayar uygulamalarindan ne
kadar faydalaniyorsunuz? Eksi veya artilarin1 birer madde ile aciklayiniz." sorusuna
yanit vermeleri istenilmistir. Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplarda kontrol
edilmek istenilen, bilgisayar uygulamalarina hakimiyetlerini 6grenmek ve bu
uygulamalar1 kullanirken ne gibi arti veya eksi durumlarla karsilastiklarini
saptamaktir. Bu durumun, sanat egitimine ne gibi katki gosterdigi, okul bazinda
verilen cevaplarin ¢evresel faktorler ele alindiginda; farklilik gosterip gostermedigi,
ogrencilerin  verdikleri cevaplara gore; olumlu veya olumsuz olarak

degerlendirilecektir.

Ogrencilerin biiyiik bir kism1 elde edilen bulgularda; ¢ogunluklar bilgisayar
uygulamalarindan yararlandiklari, bilgisayar uygulamalarinin, c¢aligmalarinda
kullaniminin onlara zamansal ve ekonomik tasarruf sagladigini belirtmistir. Bu
durumla beraber dezavantaj olarak; el becerisinin bu uygulamalarin asir1

kullaniminda, yok olacagini ya da korelecegi kanaatindedirler.

Bilgisayar uygulamalarin verilen cevaplarla 6grencilerin ¢aligmalarinda bir

ongorii aract olarak kullanildigr saptanmistir. Elde edilen bulgular ¢evresel olarak az
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miktarda farklilik gosterse de fikirler ayn1 ¢at1 altinda toplanmustir. Ogrenciler igin
bilgisayar uygulamalar1 caligmalarinda genel olarak "olumlu" sonuglar

dogurmaktadir.
4.1.7. Yedinci Soru icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu asamada Ogrencilere, "Dijital sanatin, 60 Oncesi sanat akimlar1 gibi
toplumu; yasam, egitim,kiiltiir gibi yonlerden etkiledigini diisiiniiyor musunuz?
Olum veya olumsuz birer madde ile belirtiniz." sorusuna yanit vermeleri
istenilmistir. Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplarda kontrol edilmek istenilen
durum, 60'l1 yillardaki Pop Art akimi gibi bugiiniin sanatinin da halki etkileyip
etkilemedigidir. Bu durumun, sanat egitimine ne gibi katki gosterdigi, okul bazinda
verilen cevaplarin gevresel faktorler ele alindiginda; farklilik gosterip gostermedigi,
ogrencilerin  verdikleri cevaplara gore; olumlu veya olumsuz olarak

degerlendirilecektir.

Verilen cevaplarda 6grencilerin ¢ogu; giiniimiiz dijital sanatinin tipki 60l
yillardaki sanat akimlar1 gibi toplumu yasam, egitim ve kiiltiir yoniinden etkiledigini
diistinmektedir. Giinlimiizde sosyal medyanin ortaya ¢ikip sanat iirlinlerinin burada
paylasilmasi, tiikketim toplumunu ekstra tetikleyen bir durum olusturmaktadir.
Reklam, pazarlama ve sosyal alanlarin biiyiik bir etki gordiigii diistiniilmektedir. Bu

el sanatlarina olan ilginin geri planda kalmasina neden olmustur.

Ogrenciler goriislerinde dijital sanatla beraber sanatin yayilimin daha hizli
oldugu, bunun 6rneklerinin afis, bilboard, internet gibi mecralarda karsimiza ¢iktigini
belirtmistir. Egitim acisindan ise toplumsal mesajlarin iletilmesi, kitle iletisim
araclar1 nedeniyle biiylik Onem teskil eder hale gelmistir. Toplumsal olarak
degerlendiren Ogrenciler verilen cevaplarda; bu durumun sonrasinda, kiiltiirel bir
yozlasma ortaya cikarabilecegini belirtmislerdir. Yine de elde edilen bulgular
agirlikli olarak "olumlu" yonde gelisim gostermektedir. Verilen cevaplarda, okul

cevresi ele alindiginda; biiytik farkliliklara rastlanilmamuistir.
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4.1.8. Sekizinci Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu asamada 6grencilere, "Dijital sanatin klasik sanata karsi olan durumunu,
olumlu veya olumsuz birer madde ile belirtiniz." sorusuna yanit vermeleri
istenilmistir. Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplarda kontrol edilmek istenilen,
dijital sanatin klasik sanat karsisinda nasil algilandigir saptamaktir. Bu durumun,
sanat egitimine ne gibi katki gosterdigi, okul bazinda verilen cevaplarin ¢evresel
faktorler ele alindiginda; farklilik gosterip gostermedigi, Ogrencilerin verdikleri

cevaplara gore; olumlu veya olumsuz olarak degerlendirilecektir.

Verilen cevaplarda, dijital sanatin klasik sanata iistlinliigii genel olarak iiretim
acisindan ele alinmistir lakin bu istiiliiglin beraberinde tekrarci, giiniibirlik ve
tilketeni bir kapital anlayisin igine iten bir durum meydana gelmistir, sonucuna
ulasilmistir. Ogrenciler arasinda bu soruda verilen cevaplar okul ortami agisindan
degiskenlik gostermektedir. Uretim kisminda dijitalin kazandirdiklar1 "olumlu"
olarak degerlendirilirken, ¢ogu Ogrenci beraberinde getirdigi ortami "olumsuz"

olarak degerlendirmistir.
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BESINCi BOLUM
5. Sonug

21. ylzyilin en Onemli sanat gelisimleri arasinda yer alan dijital sanat,
postmodern c¢agin insan hayatinda yer eden sanat akimlar1 yerini almistir, bugiin
cogu insan toplumsal yasamlarinda, sosyal medya ve internet iizerinden bilingli veya
bilingsiz bir sekilde dijital sanat ile kars1 karsiya gelmekte bu durum ile etkilesim
icine girmektedir. Bugiiniin dijital caginda sanatin boylesine etkili ve genis kitleye
yayilmas1 bu calismada "dijital sanat" konusu etrafinda c¢aligilmasi gerekliligini

ortaya ¢ikartmistir.

Kitlesel iletisim araglarinin gelismelerle bireyler yasamin neresinde olursa
olsun global gelismelerle daha fazla etkilesim igerisine girmislerdir. Reklamlar,
programlar, yarismalar gibi kitle iletisim araglari, insanlarin tiiketim kaliplar1 ve
kiiltiirti  tstiinde egemen olmustur. Ayrica kitlelerin hayatinda anlik- mevcut
degerlerlerden yoksun, aynt zamanda estetik haz ve idrakten ziyade vakit gecirme ve
eglence araci olarak yer bulun popiiler kiiltiir kavrami olusmakta, kitle iletisim

araclari birey ve toplum kiiltliriinii derinden etkilemektedir.

Yasamakta oldugumuz yiizyilin olusturdugu sanki her tiirlii gelismeye ve yeni
olan her seye, sanki hep varmis ya da ge¢misten beri o sekilde siiregeliyormus gibi

bakmak, giiniimiiz insaninin hayat algisina dair bizlere 6nemli ipuglar1 vermektedir.

Glinlimiiz ortaminda dijital sanat artik tiim sanat tarihi ve 6gelerini igine alan,
kendi igerisinde gelistirdigi alt kategoriler ile biitiinlesen bir olgu igerisindedir.
Aslinda dijital sanat kavrami iginde, biitiinliyle sanayi devriminden bugiine olan
teknolojik yeniliklerden ve teknolojik araglarin sagladigi imkanlarla ortaya ¢ikan

sanat tartigilmastir.

Egitim mevzubahis oldugunda, ilk olarak akla gelen en Onemli 6ge hi¢
sliphesiz egitimcidir. Egitilmis aydin fikirlere sahip kisilerin yetistirilmesinde,
glinimiiz 6grencilerinin goriislerini almak, bu bulgulardan yararlanilarak sanat
egitimi alaninda yeni ufuklar agmak, kuskusuz yeni nesiller i¢in birer fener niteligi

tasiyacaktir. Insanlarin yasadig1 etkilesimlerin sosyal, kiiltiirel ve egitim alanlarinda
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ne gibi farkliliklar ortaya ¢ikardigini gozlemleyebilmek adina ¢aligmada; literatiir
olarak 16. yiizy1l kiiltiir-sanat ortamina kadar inilmis, 6zellikle de egitim alanindaki
degiskenleri, fikir ve goriigleri saglamak adma goriisme yOnteminden

yararlanilmigtir.

Sanatsal tretimde, biriciklik ve 0Ozgiinliikk kavramlarinin ortadan kalktig
diistiniilen 1900'ler sanati, giiniimiizde yerini; yeniden liretilebilir ag sanati, interaktif
sanat, yeni medya sanati gibi dijital sanatin alt dgelerine birakmustir. Ozgiinliik
kaygis1 sanatgiya bagli bir hale gelmis ve degersizlesmistir. Bu bilincin kayba,
izleyicinin internet ortaminda gordiigii eseri belki de daha biiyiik bir merakla gidip

yerinde gorme ihtiyaci hissetmesiyle giderilebilmektedir.

Gorlismelerde elde edilen degerlendirmeler ile dijital sanat kavraminin
Ogrenciler tarafindan, teknolojik gelisimler, sanatsal yaraticilik, yenilik¢ilik,
giincellik, pratiklik, teknoloji ve sanatin harmanlanmasi gibi terimleri ifade ettigi. Az
sayida Ogrenci i¢in; "dijital sanat" kavraminin Ozgiinliigii zedeleyen ve
gelenekselcilikten uzaklastiran bir olgu oldugu gozlemlenmistir. Burada 6grencilere
dijital sanat'in yalniz bir sanat arac1 olmadigi gercegi aktarilmalidir. Ciinkii gliniimiiz
sanat ortami igerisinde dijital sanat artik akimsal bir parametre gostermektedir.
Verilen bilgisayar uygulamalarin yetersiz oldugunu belirten 6grenciler, sanat tirlinii
olusturmada ¢agdas donemi yakalayamadiklarin1 ya da okul dis1 bireysel ¢abalarla
belli bir seviye ilerlediklerini savunmuglardir. Bu durumun okullardaki fiziki
donanimin yetersizligi ve sanat bolimiindeki 6gretim elemanlarinin donanimsizligi
ile bagdastiran 6grenciler; verilen cevaplarda genis bir kitle kazanmistir. Bu nedenle
okullarda uygulanan bilgisayar uygulamalarin daha ¢ok sanat {iriinii olusturmaya
hizmet etmesi gerektigi savulmaktadir.Fiziksel ve donanimsal olarak sorunlar asilsa

bile bilgisayar uygulamalari, okul i¢cindeki 6grenciler i¢in yetersiz kalmaktadir.

Yoneltilen sorulardan bir digeri ile dijital sanat igeriginin veya dogrudan
sanatin 6grenciler i¢in ¢agin gereksinimi yakalamada biiyilik bir ihtiya¢ oldugu ve
Ogrencilerin bu durumu bireysel cabalariyla asmaya calistiklar1 saptanmustir.
Glinlimiiz tiniversitelerinin ilgili birimleri ger¢ek anlamda bir doniisiim saglayabilirse

bu yalnizca dijital sanat i¢in degil, biitiin sanat alaninda sanat dallarinin saglam bir
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temelde teori ve pratik egitimi gerceklestirmesini saglayacaktir. Dijitale doniisiin

yolu da buradan gegmektedir.

Ogrencilere gore klasik sanat egitiminin okul hayatlar icin yeterli oldugu
fakat aktif bir sanat yasantisina girerlerse bu durumun ¢agdas sanat1 kavramada veya
yakalamada zorluklar ¢ikaracagi asikardir. Bu nedenle klasik ve dijital sanat
egitimlerinin birlikte verilmesi konusunda c¢ogu Ogrencinin hemfikir oldugu

saptanmistir. Bu durum halinde sanat {iretimi de olumlu yonde bir ivme kazanacaktir.

Bu nedenle giderek yasantimizin igerisinde daha ¢ok yer alan ve bizleri ¢esitli
etkenleriyle giderek fazla etkileyen dijital sanat kavrami konusuna, basta egitim
sonrasinda kiiltlirel yagantimizda daha ¢ok yer ve deger vermeliyiz, boylelikle cagi

yakalayabilir ve sanatsal faaliyetlerimizdeki katma degeri arttirabiliriz.
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