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ON SOZ

Hizla ilerleyen teknolojik gelismelerin ve kiiresel doniistimlerin sekillendirdigi 21.
yiizyilda, egitim sistemleri dijital okuryazarlik, yaraticilik, elestirel diisiinme ve 6z-ifade gibi
cagdas yetkinlikleri 6grencilere kazandirma sorumlulugu tasimaktadir. Geleneksel anlati
giiciinii ¢oklu ortam araglariyla birlestiren Dijital Hikaye Kullanimi (DHK), bu gereksinimlere
yanit veren ve 6grenme siireglerini derinlestiren yenilik¢i bir pedagojik arag olarak akademik
ilgi odagi haline gelmistir. DHK’ nin 6grencilerin akademik basarisindan sosyal-duyussal
gelisimlerine kadar uzanan ¢ok boyutlu etkileri, bu yontemin egitim literatiirtindeki dnemini

giinden giine artirmaktadir.

Bu yiiksek lisans tezi, Tiirkiye’de 2015-2025 yillar1 arasinda dijital hikdye kullanimi
lizerine yiriitiilmiis akademik tez ve makaleleri dokiiman incelemesi yontemiyle inceleyerek,
bu alandaki ulusal bilimsel birikimi biitiinciil bir yaklasimla sentezlemeyi amaglamistir.
Calisma, literatiirdeki daginik bulgular1 tematik ve metodolojik bir ¢ercevede bir araya
getirerek, DHK nin etkililigine dair genel gecer bir bilimsel harita sunmak ve gelecekteki
arastirmalar ile egitim uygulamalar i¢in kanita dayali, somut bir yol haritast olusturmak
gayesiyle hazirlanmistir. Bu tezin, Ozellikle 06gretmen yetistirme programlarinin
giincellenmesine ve dijital cagin gerektirdigi aktif 6grenme stratejilerinin yayginlastirilmasina

onemli bir katki saglamasi beklenmektedir.

Bu caligmanin her asamasinda, engin bilgi ve tecriibesiyle yol gdsteren, akademik
disiplini ve sabirli yaklasimiyla beni daima destekleyen degerli danigmanim Prof. Dr. Ayse
MENTIS TAS’a sonsuz tesekkiir ve en derin saygilarimi sunarim. Yiiksek lisans egitimim
boyunca benden maddi ve manevi destegini esirgemeyen, sevgi ve giivenleriyle her zaman
arkamda duran biricik annem Mehriye DEMIRCI’ye ve babam Ahmet DEMIRCI’ye
stikranlarimi1 ve sevgilerimi sunarim. Ayrica, bu siiregteki en 6nemli yiikii tagiyan anlayisi, sabri

ve destekleri i¢in esim Caner AKCAN'a da en icten tesekkiirlerimi ve siikranlarimi sunarim.

Emine AKCAN
2026
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TEZ CALISMASI ORIJINALLIK RAPORU
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¢alismamin toplam 82 sayfalik kismina iligskin, 30/04/2026 tarihinde tez danismanim tarafindan
Turnitin adli intihal tespit programindan asagida belirtilen filtrelemeler uygulanarak alinmis
olan orijinallik raporuna gore, tezimin benzerlik oran1 %11 olarak belirlenmistir.

Uygulanan filtrelemeler:
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Kaynaklar harig
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dogru oldugunu beyan ederim.
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BIiLIMSEL ETiK BEYANNAMESI

Bu tezin tamaminin kendi ¢alismam oldugunu, planlanmasindan yazimina kadar tiim
asamalarinda bilimsel etige ve akademik kurallara 6zenle riayet edildigini, tez i¢cindeki biitlin
bilgilerin etik davranis ve akademik kurallar ¢ercevesinde elde edilerek sunuldugunu, ayrica
tez hazirlama kurallarina uygun olarak hazirlanan bu ¢alismada bagskalarinin eserlerinden
yararlanilmasi durumunda bilimsel kurallara uygun olarak atif yapildigini1 ve bu kaynaklarin

kaynaklar listesine eklendigini beyan ederim.

30/04/2026
Emine AKCAN

Vi



SIMGELER VE KISALTMALAR
Kisaltmalar
DHK :Dijital Hikaye Kullanimi
TPACK :Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi
BIT ‘Bilgi ve iletisim Teknolojileri

STK : Sivil Toplum Kuruluglari

vii



OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dali
Sinif Egitimi Bilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi

DIiJITAL HIKAYE KULLANIMININ ELE ALINDIGI TEZ VE MAKALELERIN
INCELENMESI

Emine AKCAN

Kiiresel doniisiimlerin ve dijitallesmenin hiz kazandig1 21. yiizyilda, egitim sistemlerinin en temel
hedeflerinden biri, bireylere 6z-ifade, yaraticilik, elestirel diisiinme ve dijital okuryazarlik gibi st diizey
yetkinlikleri kazandirmaktir. Geleneksel anlatimin duygusal giiciinii ¢oklu ortam araglariyla birlestiren Dijital
Hikaye Kullamimi (DHK), bu becerileri destekleyen ve dgrencilerin 6grenmeye olan ilgisini artiran énemli bir
pedagojik yaklasim olarak 6ne ¢ikmaktadir. Mevcut ulusal akademik yazin incelendiginde, DHK nin akademik
basaridan duyussal gelisime kadar uzanan ¢ok boyutlu etkilerini konu alan ¢alismalarin daginik oldugu ve belirli
bir zaman araligindaki tiim ulusal birikimi sistematik olarak sentezleyen kapsamli bir ¢alismanin eksikligi
goriilmektedir. Bu eksiklikten yola ¢ikarak, bu aragtirmanin temel amaci; 2015-2025 yillar1 arasinda Tiirkiye’de
DHK alaninda yiiriitiilmiis akademik tez ve makaleleri dokiiman incelemesi yoluyla kapsamli bir sekilde
incelemektir. Calisma, dijital hikdye kullanimina iliskin ulusal literatiirdeki metodolojik egilimleri, odaklanilan
degiskenleri ve ulasilan sonuglart seffaf ve analitik bir yontemle sentezlemeyi hedeflemistir.

Arastirmada, belirlenen tez ve makaleleri; yayin yili, dergi adi, tiniversite adi, ¢alisma konusu, amaci,
yontemi, desen tiirli, 6rneklem ve Orneklem sayisi, bulgular ve Onerileri titizlikle analiz etmistir. Elde edilen
bulgular, DHK’nin 6grenciler iizerinde akademik basariy1 artirma, temel dil becerilerini gelistirme, motivasyonu
yiikseltme ve kaygiy1 azaltma gibi duyussal ve bilissel alanlarda giiclii ve ¢cok yonli olumlu etkiler yarattigini
gostermektedir. Yontem tercihlerinde deneysel desenlerin baskin oldugu, ancak siire¢ odakli nitel ve karma
yontemlerin de 6grenci deneyimlerini derinlemesine incelemek amaciyla yaygin kullanildigt belirlenmistir.

Bu tez, DHK literatiiriine kapsamli bir sentez sunarak, yontemin Tirkiye baglaminda etkin bir 6grenme
araci olabilecegini gdstermektedir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda, ozellikle dgretmenlerin dijital hikaye
hazirlama ve entegrasyon yeterliklerinin artirilmasi, 6grencilerin siirecte aktif rol alarak kendi hikayelerini
iiretmelerinin tesvik edilmesi ve yontemin farkli derslere yayginlastirilmasi gibi konularda bilimsel temelli 6neriler
gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikdye kullanimi, Dokiiman incelemesi, Egitim teknolojileri.
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ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Basic Education
Primary Education Program
Master Thesis

EXAMINATION OF THESES AND ARTICLES ON THE USE OF DIGITAL
STORIES

Emine AKCAN

In the 21st century, as global transformations and digitalization gain momentum, one of the fundamental
goals of education systems is to equip individuals with higher-order competencies such as self-expression,
creativity, critical thinking, and digital literacy. Digital Storytelling (DS), which combines the emotional power of
traditional storytelling with multimedia tools, stands out as a significant pedagogical approach that supports these
skills and enhances students’ interest in learning. A review of the current national academic literature reveals that
studies addressing the multidimensional effects of DST—ranging from academic achievement to emotional
development—are scattered, and there is a lack of a comprehensive study that systematically synthesizes the entire
national body of work within a specific timeframe. Based on this gap, the primary objective of this research is to
comprehensively examine academic theses and articles conducted in Tiirkiye on the use of DHK between 2015
and 2025 using a systematic review method. The study aims to synthesize the methodological trends, variables of
focus, and findings in the national literature on digital storytelling using a transparent and analytical approach.

In the study, the identified theses and articles were meticulously analyzed in terms of publication year,
journal title, university name, research topic, purpose, methodology, study design, sample, sample size, findings,
and recommendations. The findings indicate that DHK has strong and multifaceted positive effects in affective
and cognitive domains, such as increasing academic achievement, developing basic language skills, boosting
motivation, and reducing anxiety among students. It was determined that experimental designs were predominant
in methodological choices, but process-oriented qualitative and mixed-methods approaches were also widely used
to examine student experiences in depth.

This thesis provides a comprehensive synthesis of the DHK literature and demonstrates that the method
is an effective learning tool in the Turkish context. Based on the findings, evidence-based recommendations have
been developed regarding the enhancement of teachers’ competencies in digital story creation and integration, the
encouragement of students to take an active role in the process by creating their own stories, and the expansion of
the method to various subjects.

Keywords: Digital storytelling, Document review, Educational technologies.



BOLUM 1
1. GIRIS

Dijital hikaye kullanimi, gelisen teknolojinin sundugu olanaklarla zenginlestirilmis
modern bir anlatim teknigi olarak egitim alaninda giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir.
Geleneksel hikaye anlatiminin yenilik¢iligi, duygusal bag kurma ve anlam olusturma gibi giiclii
yonlerini birlestirerek Ogrencilerin akademik ve kisisel gelisimlerine katki saglamaktadir.
Gorsel, isitsel ve metin tabanli 6geleri i¢inde barindiran dijital hikayeler, bireysel 6grenmeleri
desteklemek ve etkili bir 6grenme gerceklestirmek amaciyla kullanilmaktadir. Problem ¢6zme
ve dijital okuryazarlik gibi 21. ylizy1l becerilerini gelistiren dijital hikaye kullanimi, ayni
zamanda egitimciler i¢in de bircok Ogrenme ydntemini igerisinde barindiran bir 6gretim
yontemi sunmaktadir. Bu sebeplerden o6tiirdi, dijital hikaye kullanimi egitim alaninda 6nemli bir

arastirma konusu olarak one ¢ikmaktadir.

Dijital hikayeler, belli bir konuya yonelik kurgu veya gergeklik araciligiyla
olusturularak bilgiyi karsidakine sunmak gerekgesi ile video, ses, metin, miizik vb. ¢oklu ortam
araclarinin bir arada sunulmasidir (Robin, 2008). Dijital 6ykii belirlenmis bir konuya odaklanir
ve uzunluklar degisebilir. Egitimde kullanilan dijital dykiiler dakika olarak ¢ok uzun olmaz ve
ogrenciyi stkmayacak bir siirede tasarlanir. Igerik olarak dgrencilere verilmek istenen bilgi

hikayelestirilerek dijital ortamda 6grenciye sunulur.

Gilinlimiizde 6grenciler teknolojinin degistirerek doniistlirdiigii bir dliinyada yasamakta
ve dijital kaynaklara maruz kalmalar1 dogumdan itibaren bagladigi i¢in genellikle "dijital
yerliler" olarak adlandirilmaktadir. Teknolojiye maruz kalinan siirenin artmasi, 6grencilerin
Ogretime cevap verme seklini degistirdi ve Ogretmenlerin dijital kaynaklar1 miifredata
uyarlamalara yonelik bir ihtiya¢ dogdu. Bazi 6gretmenler, 6grencilerin teknolojinin tiim
faydalarindan yararlanabilmesi i¢in yeterli dijital kaynak kullanamiyor. Bu sorunun Oniine
geemek icin yapilacak olan sey Ogrencilere ve Ogretmenlere dijital hikayeler olusturmayi

gerektiren projeler vermektir (Morgan, 2014).

Bir egitim araci olan dijital hikayeler, 6grencilere kazandirdigi kazanimlardan Gtiirii
Ogretmenler ve aragtirmacilar tarafindan ¢ok fazla ilgi gérmekte ve bir¢ok alanda kullanim
saglamaktadir (Ohler, 2006). Ogrenme ortamlar: dijital hikayeler sayesinde; kullanigli, zaman
ve maliyet acisindan elverisli, yeninden kullanima uygun, baglamin1 zenginlestiren ve

Ogrencilere pedagojik acidan 6grenme deneyimleri kazandiran, eglenerek 6grenme imkani
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sunan, zihinsel gelisime destek saglayan, 6grenmeye kars1 duyulan istegi arttiran, ¢gaga uygun

becerilerin gelistirildigi ortamlara doniismektedir (Robin, 2008).

Toplumun hikaye ve masallari, dijitallesme siirecinin dogal bir pargasi olarak dijital
ortama aktarilmaya baslanmistir. Geleneksel masal ve hikayelerin dijital ortama aktarilmasina
ornek olarak Milli Egitim Bakanliginin Anadolu Masallar1 Projesi, Atatiirk Kiiltiir Merkezi
projelerinden olan Tiirk Masal Kiilliyat: — I Projesi verilebilir. Bu tiir projeler, dijital ortamda
coke¢a zaman harcayan, bilgiyi edinen, teknolojik araglar1 kullanan, dijital diinya ile biliyiiyen
kusaga ulasmada kolaylik saglayabilir. Geleneksel masal ve hikayelerin dijital ortama
aktarilmas1 hem dijital diinyanin kiiltiirel boyutunu gii¢lii tutmamizi saglayacak hem de masal
ve hikayelerin ¢ocuklara ve genglere ulasmasi kolaylasacaktir. Dijital ortamda anlatilan masal
ve hikayeler, dijital diinyada biiyiiyen ¢ocuklara hikdye anlatmanin ve onlar1 aktif olarak siirece

katmanin yollarindan biri olabilir (Akbas vd., 2023).

Tiirkiye egitim sisteminde, dijital hikdye kullanimimin miifredata entegrasyonu ve
ogretmen yeterlilikleri, alanda ele alinmas1 gereken temel konulardir. Ogretmen adaylarinin ve
mevecut Ogretmenlerin, teknoloji entegrasyonuna yonelik genel olarak olumlu tutum
sergilemelerine ragmen, DHK'yi ders materyali olusturmada ve &grencilere rehberlik etmede
kullanma becerileri degiskenlik gosterebilmektedir. Bu durum, dijital hikayenin simnifta
etkinligini artirmak i¢in gerekli olan pedagojik ve teknik destek mekanizmalarinin 6dnemini

ortaya koymaktadir (Kocaman-Karoglu, 2016).

Dijjital hikaye kullanimi, 6zellikle Tiirkge Egitimi gibi bir disiplinde, 6grencilerin
okuma-anlama, yazma ve konusma gibi temel becerilerini teknoloji destekli gelistirilmesine
olanak tanimaktadir. Ana dilde dijital hikayelerin olusturulmasi, 6grencilerin elestirel diisiinme
yeteneklerini derinlestirmektedir. Bu derinlikli 6grenme deneyimi, dijital hikaye kullanimini

modern egitimin ayrilmaz bir pargasi haline getirmektedir (Kurudayioglu ve Bal, 2014).

Dijital hikaye kullanimi, 6grencilerin sadece bilissel alanlarini degil, ayn1 zamanda
duyussal gelisimlerini de destekleyen benzersiz bir pedagojik yaklasimdir. Ogrencilerin kendi
seslerini, bakis acilarii ve deneyimlerini kullanarak bir hikaye olusturmasi, onlara giiglii
bir 6z-yeterlik duygusu kazandirmaktadir. Ogrencinin kendisi i¢in anlamli olan bir konuyu
secip, bu konuyu basarili bir sekilde dijital bir {irline doniistiirmesi, akademik basariya yonelik
inancii artirmakta ve 6grenme siireglerine daha istekli katilmasini saglamaktadir. Bu artan

motivasyon ve olumlu tutum, 6grenme kaygisini azaltmada da 6nemli bir rol oynamaktadir

11



(Eroglu, 2020). Ogrencinin duygusal olarak konuya dahil olmasi, bilginin sadece ezberlenmesi
yerine, kigisel bir baglam i¢ine yerlestirilerek kalic1 ve derinlemesine 6grenmeye doniismesini

saglamaktadir (Bruner, 1990).

Dijital hikaye kullaniminin bir diger kritik faydasi ise, 6grencilere otantik bir iletisim ve
medya okuryazarligi deneyimi sunmasidir. Geleneksel 6devlerin aksine, dijital hikayeler
genellikle sanal topluluklarla (6rnegin YouTube, okul platformlari) veya sinif arkadaslariyla
paylasilmak iizere tasarlanir. Bu durum, 6grencileri gercek bir izleyici Kkitlesi i¢in igerik
iretmeye tesvik eder, dolayisiyla iletisim becerilerini ve sosyal sorumluluklarini gii¢lendirir
(Ohler, 2016). Bir DHK projesinde 6grenciler; gorsel okuryazarlik, bilgisayar okuryazarligi,
elektronik okuryazarlik gibi karmasik medya okuryazarlig1 becerilerini pratik ederler (Sayn,
2024). Bu ¢ok boyutlu beceriler, 6grencileri sadece basarili degil, dijital diinyada sorumlu ve

yetkin birer dijital vatandas olmalarina olanak saglar.

Dijital hikaye kullaniminin, teknolojik, pedagojik ve duyussal boyutlarda sundugu
zenginliklerle egitim aragtirmalarinin merkezi konularindan biri haline gelmistir. Tiirkiye'de
dijital hikaye kullanimina dayali arastirmalarda incelenen igerik analizi caligmalari, bu
yontemlerin okuma-yazma ve diger dil 6zelliklerinin yani sira yaratici ve elestirel diisiinme gibi
cesitli becerilerin tizerinde olumlu etkilerinin oldugunu ortaya koymaktadir (Ulu, 2021). Ayrica
dijital hikaye kullanimina dayali temeller, motivasyonlar1 ve derse yonelik tutumlar gibi
duyusal 6zellikler tizerinde de olumlu etkiler yaratir; Tiirkgede dijital hikayelerin motivasyonu
ve kalicihigr arttirdign (Ozerbas ve Oztiirk, 2017), yazmaya yonelik tutumlari gelistirdigi (Baki
ve Feyzioglu, 2017) ve yazma 0z-yeterligi gibi alanlarda da 6grenilebilir sonuglar elde edildigi
ifade edilmektedir (Xu vd., 2011) ve 21. yiizy1l becerilerini destekledigi bilimsel olarak
kamtlanmistir (Yusupova ve Koyunlu Unlii, 2025). Ancak, Tiirkiye'deki akademik yazinda, bu
cesitli ve daginik bulgular: biitlinciil bir metodoloji ile bir araya getirip, bu caligmalarin
tamamin1 kapsayan bir dokiiman incelemesi calismasina rastlanilmamigtir. Mevcut durum,
arastirmacilarin ve egitimcilerin, dijital hikaye kullaniminin hangi kosullar altinda, hangi
ogrenci gruplarinda ve hangi metodolojik yaklagimlarla en 1yi sonuglar1 verdigine dair net ve
genel gecer bir bakis agis1 elde etmesini zorlagtirmaktadir. Bu nedenle, bu tez, dijital hikaye
kullanim1 konusundaki ulusal literatiirii belirli bir zaman araliginda (2015-2025) inceleyerek,
alandaki bilimsel birikimi seffaf ve analitik bir yontemle sentezlemeyi amaglamistir. Elde
edilen sonuglarin, gelecekteki arastirmalar igin saglam bir metodolojik referans noktasi

olusturacagi ve egitim uygulamalarina yonelik kanita dayali 6neriler sunulmasi ongdriilmiistiir.
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1.1. Problem Durumu

Sosyal medya platformlarinin ve sanal diinyanin daha baskin oldugu giiniimiiz
diinyasinda 6grencilerin derslere olan ilgi ve alakasi, 6grenme isteklerinin giderek azaldig:
cesitli arastirmalarda ortaya konulmustur (Rosen vd., 2013; OECD, 2019). Geg¢misten
giiniimiize gelen ve en temel ders isleme yontemlerinden olan anlatim teknigi; ilgi ve alakasinin,
motivasyonunun diisiik oldugu smiflarda 6gretmenlerin etkili 6gretim gerceklestirmesini
zorlastirmaktadir (Prince, 2004). Bu sebeple de Ogretmenler ilgi ve alakayr kendilerinde
toplayabilmek adina cesitli yontem ve tekniklere yonelmektedir (Freeman vd., 2014). Ilgi ve
alakanin ¢ok cabuk dagilabildigi ve dikkat siirelerinin kisa oldugu ilkokul ¢aglarinda sinif
Ogretmenlerine ve dgretmenlerin derslerde hangi materyallerden yararlandiklar1 biiyiikk 6nem
tasimaktadir (Bligh, 2000). Alaninda tam donanima sahip, ¢esitli anlatim yontemlerinden
yararlanabilen, tek diizelikten ¢ikabilen 6gretmenler derslerde aktif bir sekilde dijital hikdyeden

yararlanmaktadir.

Dijital hikaye; Ogretmenlerin Ogrencilere aktaracagi konuyu daha anlasilir, agik,
eglenceli hale getirmek amaciyla 6gretmenin veya bir baskasinin seslendirdigi kurguyu es
zamanli olarak metin, goriintii, video, animasyon ve miizik gibi araglarin bir araya gelerek
bilgiyi karsidakine aktarmayi saglayan bir 6gretim materyalidir (Robin, 2008; Mayer, 2014).
Hikaye anlatim1 6grencilere kalic1, somut ve anlamli 6grenmeler saglayan giiglii bir arag olarak
degerlendirilmektedir (Egan, 1989). Bu aracin dijital haliyle 6grencilere sunulmasi hem
giincelligi saglarken hem de yasadigimiz dijital cagda 6grencilerin 6grenmeye olan heves ve
ilgisini diri tutarak hikaye anlatim yonteminin giiniimiizde de varligin1 devam ettirmektedir
(Robin, 2008). Ogrencilerin telefon, tablet gibi teknolojik araglara olan ilgisini teknolojik

sekilde islenen derse yonlendirmesine yardimct olmaktadir (Prensky, 2001).

Dijital hikaye kullaniminin egitimde basarili olmasi yalnizca donanimsal yeterlilikten
ibaret degildir; ayn1 zamanda saglam bir pedagojik modele dayanmasini gerektirir. Tiirkiye’de
disiplinlerarast 6gretim baglaminda yapilan DHK arastirmalarina bakildiginda, ¢alismalarin
cogunlukla nicel, klasik deneysel desenlerle yliriitiildiigli ve belirli ders/linite uygulamalarina
odaklandig1; buna karsin, DHK’nin 68renci merkezli ve yapilandirmact dogasini ayrintili
bi¢cimde tanimlayan, adim adim izlenebilir uygulama modellerinin sinirli oldugu goriilmektedir

(Bahadir vd., 2021)

Arastirmalarda dijital hikayelerin etkili bicimde kullanilip kullanilmadigini

degerlendirmek amaciyla kullanilan 6lgme araglarinin standartlastirilmamis olmasi 6nemli bir
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metodolojik sinirhiliktir (Smyrnaiou vd., 2020). Arastirmalarda Ogrencilerin akademik
basarisin1 degerlendirmek amaciyla, ders igerigine dayali olarak aragtirmacilar ve egitmenler
tarafindan 6zel basari testleri (EAT gibi) gelistirildigi goriilmektedir (Yang ve Wu, 2012). Yine
aynt calismada yazma becerisinin degerlendirilmesinde, mevcut yeterlilik testlerine ait
rubriklerin kullanildig1 goriilmektedir. Bu tip 6zgilin araglarin daha biiyiik bir 6rneklemle
standartlastirilmamis olmast ise, sonuglarin dis gegerliligini ve dolayisiyla bilimsel giiciinii
zayiflatan temel bir kisithilik olarak kabul edilmektedir. Bu nedenle, dijital hikaye kullanimina
iliskin mevcut caligmalarin metodolojik tutarliligin1 ve bulgularinin genellenebilirligini
degerlendirecek kapsamli bir inceleme, alandaki daginik yapiy1 biitiinciil bir bakis agisiyla ele

almak acisindan kritik 6nem tasimaktadir.

Dijital hikaye kullaniminin sundugu teorik ve pedagojik faydalar net olsa da bunlarin
stif i¢i uygulamaya yansimasi Onemli zorluklar icermektedir. Tirkiye'deki egitim
ortamlarinda, 6gretmenlerin dijital yeterlilikleri ve teknoloji entegrasyonuna yonelik pedagojik
bilgi alanlari, DHK gibi ¢oklu ortam gerektiren yontemlerin etkinligini dogrudan
etkilemektedir. Nitekim yapilan arastirmalar, dijital hikdye uygulamalarinin 6gretmen
adaylarinin TPACK diizeylerini gelistirebildigini gosterirken, ayn1 zamanda 6gretmenlerin
teknoloji entegrasyonuna olumlu yaklagsmalarina ragmen altyapi, zaman ve pedagojik hazirlik
konularinda ¢esitli smirliliklar yasandigini ortaya koymaktadir (Kocaman-Karoglu, 2016).
Ogretmenlerin biiyiik bir kismi dijital hikayeye olumlu yaklagsa da, sinirl teknik altyapi, zaman
kisitlamas1 ve oOzellikle DHK’nin yedi temel unsurunu dikkate alan yapilandirilmis bir
rehberlik modelinin eksikligi, uygulamalarin istenen akademik c¢iktilara ulagmasinm

engelleyebilmektedir (Lambert, 2013).

Literatlirde dijital hikaye kullanimi {izerine ¢ok sayida c¢aligma yer alsa da dokiiman
incelemesine dayali arastirmalarin eksikligi dikkat g¢ekmektedir. Biitlin bu bulgulardan
hareketle literatiirdeki bu agigin kapatilmasi ig¢in bdyle bir g¢alisma yapilmasina gerek
duyulmustur. Boylece, hem dijital hikaye kullanimi alanindaki giincel egilimleri hem de bu
egilimleri sekillendiren faktorleri biitlinciil bir yaklagimla ele alarak, gelecekteki arastirmalara

ve uygulamalara bilimsel bir zemin sunulmasi hedeflenmistir.
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1.2. Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmada 2015-2025 seneleri arasinda dijital hikaye kullanim1 konusunda yapilan

arastirmalarin incelenmesi amaglanmistir. Bu amagla tezler i¢in asagida yer alan sorulara cevap

aranmistir:

10.

11.

12.

13.

14.

Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmis tezlerin yillara gore dagilimi
nasildir?

Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmis tezlerin yayimlandigi tiniversitelere
gore dagilimi nasildir?

Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmig tezlerin ¢aligma konusuna gore
dagilimi1 nasildir?

Dijital hikaye kullanim1 konusunda yazilmis tezlerin amacina gére dagilimi
nasildir?

Dijital hikaye kullanim1 konusunda yazilmis tezlerin yontem ve desenine gore
dagilimi1 nasildir?

Dijital hikaye kullanimi1 konusunda yazilmis tezlerin 6rneklem diizeyine gore
dagilimi nasildir?

Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmis tezlerin 6rneklem sayisina gore
dagilimi1 nasildir?

Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmis tezler hangi veri toplama araglari
ile belirlenmeye ¢aligilmistir?

Dijital hikdye kullanim1 konusunda yazilmis tezlerde veri analiz yontemi
dagilimi nasildir?

Dijital hikaye kullanimi1 konusunda yazilmis tezlerin sonuglar1 neleri isaret
etmektedir?

Dijital hikaye kullanim1 konusunda yazilmig tezler hangi 6nerileri

sunmaktadir?

Dijital hikaye kullanimi1 konusunda yazilmis makalelerin yillara gore dagilimi
nasildir?

Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmis makalelerin yayinlandigi dergilere
gore dagilimi nasildir?

Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmis makalelerin ¢alisma konusuna gore

dagilimi1 nasildir?
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15. Dijital hikaye kullanim1 konusunda yazilmis makalelerin amacina gore dagilimi
nasildir?

16. Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmis makalelerin yontem ve desenine
gore dagilimi nasildir?

17. Djjital hikaye kullanimi1 konusunda yazilmis makalelerin 6rneklem diizeyine
gore dagilimi nasildir?

18. Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmis makalelerin 6rneklem sayisina gore
dagilimi1 nasildir?

19. Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmis makaleler hangi veri toplama
araglari ile belirlenmeye calisilmistir?

20. Dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmis makalelerde veri analiz yontemi
dagilimi1 nasildir?

21. Dijital hikaye kullanim1 konusunda yazilmis makalelerin sonuglar1 neleri isaret
etmektedir?

22. Dijital hikdye kullanim1 konusunda yazilmis makaleler hangi Onerileri

sunmaktadir?

1.3. Arastirmanin Onemi

somut bulgular sunacagi diisiiniilmistiir. Dijital hikaye kullanim1 6gretmenlerin yalnizca dijital
araclar1 kullanma becerilerini degil, aym1 zamanda bu araclart pedagojik siireclerle
biitiinlestirme ve etkili bir 6gretim ¢ercevesi icinde kullanma yeterliklerini gelistirmelerini
zorunlu kilmaktadir. Nitekim modern egitim anlayisi, 6gretmenlerin teknolojiyi pedagojik bir
amag dogrultusunda anlamli bi¢imde entegre etmelerini gerekli gormekte ve bu entegrasyonun
teknoloji bilgisi ile pedagojik alan bilgisinin birlikte kullanilmasini  gerektirdigini
vurgulamaktadir (Arifuddin vd., 2025). Bu dokiiman incelemesi kapsaminda incelenen
caligmalarin uygulama detaylari, 6gretmen goriisleri ve kullanilan yontemlerin biitlinciil
bi¢imde ele alinmasi; dgretmen yetistirme programlarinda DHK’ye hangi boyutlarda yer

verilmesi gerektigini ortaya koymasi agisindan dgretici olacag diigiintilmiistiir.

Ayrica arastirmanin, DHK’nin 6gretim siirecine hangi bi¢imde entegre edildigini —

Ogretmen tarafindan hazirlanmis dijital materyal olarak m1 yoksa 6grenci merkezli tiretim siireci
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olarak mi— karsilastirmali bigcimde ortaya koymasi, bu iki yaklasim arasindaki pedagojik

farklarin anlagilmasina katki saglayacaktir.

Literatiir incelendiginde, DHK’nin ¢ogunlukla akademik basari, motivasyon veya dil
becerileri gibi belirli degiskenler lizerindeki etkisini konu alan c¢alismalarin yaygin oldugu
(Aljaraideh, 2020) ancak bu calismalarin biitiinciil bir sentezle ele alindig1 ¢aligmalarin sinirh
oldugu goriilmektedir. Mevcut arastirma bu boslugu doldurarak, dijital hikdye kullanimina
iliskin tiim ¢aligmalarin tematik ve metodolojik bir ¢ercevede bir araya getirilmesini saglayarak

alandaki bilgi dagmikligini azaltacag diistiniilmiistiir.

Bu arastirmanin 6nemi yalnizca sinif i¢indeki uygulamalara degil, DHK nin aile ve
toplumsal baglamlara uzanan daha genis bir 6grenme ekosistemine katki sunmasina da
dayanmaktadir. Dijital hikayeler, Ogrencilerin okulda ogrendikleri bilgileri aile ortamina
tasimasina aracilik ederek okul-aile is birligini desteklemekte ve ebeveynlerin ¢ocuklarinin
ogrenme siireglerine aktif katilimini tesvik etmektedir (Prins, 2017). Ayrica dijital hikaye
tiretim stireci, 0grencilerin kiiltlirel kimliklerini ifade etmelerine ve kiiltiirel miras aktarimina
katkida bulunmalarina olanak saglayarak, DHK’yi yalnizca pedagojik bir ara¢ olmanin Gtesine
tasimaktadir (Malliga ve Balamayuranathan, 2025). Bu incelemenin ortaya koyacagi sosyo-
kiiltiirel bulgular, DHK’nin toplumsal kapsayicilik, kiiltiirel aktarim ve aile katilimi gibi
alanlardaki islevlerini goriiniir hale getirerek politika yapicilara ve egitim kurumlarina degerli

Oneriler sunacag diisiiniilmiistiir.

Sonug olarak bu dokiiman inceleme, dijital hikdye kullaniminin yalnizca bir dgretim
yontemi degil; 6grencinin bilissel, duyussal, sosyal ve kiiltiirel gelisimini destekleyen c¢ok
katmanl1 bir 6grenme araci oldugunu kanitlayan bilimsel verileri biitlinciil bir ¢ercevede ortaya
koyacag diistiniilmiistiir. Boylelikle DHK nin Tiirkiye egitim literatiiriindeki yeri belirlenerek

gelecekte yapilacak arastirmalar ig¢in saglam bir zemin olusturacagi diistiniilmiistir.

1.4. Sayiltilar
1. Caligma kapsamina dahil edilmek tizere seg¢ilen akademik makale ve tezlerin, 20152025
yillar1 arasinda Tiirkiye’de DHK alanindaki mevcut durumu ve egilimleri yeterli ve objektif

diizeyde yansitti1 varsayilmaktadir.

2. Arastirmanin yiiriitiildiigii veri tabanlarinda (YOKTEZ, TR Dizin, DergiPark vb.) DHK ile
ilgili calismalara, belirlenen anahtar kelimeler ve tarama stratejileri aracilifiyla tam ve eksiksiz

bir bi¢imde ulasildig1 varsayilmaktadir.
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3. Dahil edilen akademik ¢aligmalarin igeriklerinin, aragtirmaci tarafindan olusturulan kodlama
formu dogrultusunda tarafsiz, sistematik ve dogru bir sekilde degerlendirildigi

varsayilmaktadir.

4. Incelenen tez ve makalelerin kendi arastirma desenlerinin, 8lgme araglarinin ve metodolojik
stireclerinin yeterli bilimsel nitelik tasidigi ve raporlama kalitelerinin gilivenilir oldugu

varsayilmaktadir.

1.5. Smirhliklar
1. Bu c¢alisma, yalnizca Tiirkiye’de 2015-2025 yillar1 arasinda DHK konusunda yiiriitiilmiis

akademik tez ve makalelerle smirlidir.

2. Aragtirma kapsamina alinan c¢alismalar yalnizca Tiirkge dilinde yayimlanmis tez ve

makalelerle sinirlandirilmastir.

3. Calisma, yalnizca dijital hikdye kullanimin1 ele alan akademik arastirmalarla

sintrlandirilmustir.

1.6. Tamimlar
Dijital hikaye: Belirli bir konuya yonelik gercek ya da kurgulama yoluyla olusturularak
bilgiyi sunmak amaci ile metin, goriintii, ses, video, animasyon ve miizik gibi ¢coklu ortam

araglarinin bir araya getirilerek sunulmasi seklinde tanimlanabilir (Robin, 2006).

Dijital hikaye kullanimi: Geleneksel anlati yapisinin bilisim teknolojileriyle entegre
edilerek, bilginin dijital formatta sentezlenmesi ve bu yolla iist diizey diisiinme becerilerinin
(analiz, sentez, degerlendirme) tetiklenmesini saglayan teknolojik bir uygulama bigimidir

(Smeda, Dakich ve Sharda, 2014).

Dokiiman incelemesi: Arastirma konusuyla ilgili verilerin mevcut yazili materyaller
tizerinden sistematik olarak incelenmesi ve degerlendirilmesidir (Bowen, 2009; Yildirim ve

Simsek, 2016).
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BOLUM 2
2. ALAN YAZIN

Bu boliimde aragtirma konusu ile ilgili yurt disinda ve yurt i¢inde yapilmis bazi
arastirmalara yer verilmistir. Yapilan literatlir taramasi sonucunda arastirma konusu ile ilgili

dolayli da olsa ilgisi bulunan arastirmalar da bu boliime dahil edilmistir.

2.1. Giris ve Kavramsal Cerceve

Videolar, ses dosyalar1 ve goriintiilerin yan1 sira DHK adi verilen yontem dijital
medyanin dahil edilmesiyle daha zengin hale gelmistir (Couldry, 2008). Dijital hikaye
kavraminin bir¢ok tanimi vardir. Dijital hikayeleme, hikdyeye uygun metin, resim, film,
animasyon ve miizigin yazilimlar araciligiyla diizenlenerek sunuldugu bir anlatim bigimidir
(Meadows, 2003). Robin (2006) gore, dijital hikayeleme, belirli bir konuya yonelik gergek veya
kurgusal igeriklerin bilgi sunma amaciyla metin, goriintii, ses, video, animasyon ve miizik gibi
coklu ortam araglar1 kullanilarak birlestirilip sunulmasidir. Kieler (2010) ise dijital
hikayelemeyi, ¢oklu ortam araclar1 ile duygusal etkilesim kurmay1 ve icerigin baska kisilerle
paylasilmasini saglayan bir ara¢ olarak tamimlamistir. Dijital bir hikadye, geleneksel hikaye
anlatimi ile multimedya teknolojisinin kullaniminin birlesmesi olarak diisiiniilebilmektedir.
Bilgisayarlar, dijital kameralar, diizenleme yazilimlar1 ve diger teknolojiler siiflarda daha
kolay erisilebilir hale gelmekte ve 6grencilere ve 6gretmenlere her zamankinden daha kolay

dijital hikaye olusturma araglar1 saglamaktadir (Wu ve Chen, 2020).

2.2. Dijital Hikdye Kullanimimin Kuramsal Temelleri ve Pedagojik Modeller

Hikaye anlatimi, insanlarin en eski iletisim ve 6grenme araglarindan biridir. Hikayeler
insan zihninde kisi ve olaylarla baglant1 kurarak hafizay: giiglendirir. Hikayelerin duygusal ve
teorik acidan zengin bir baglam sunmasi, 6grenmeyi aktif olarak destekler (Ginting vd., 2024).
Dijital hikaye kullaniminin kuramsal temelleri yalnizca yapilandirmaci yaklagimla simirlh
degildir. Bu ydntem aym zamanda Coklu Ortam Ogrenme Kurami ile de giiglii bir iligki
icerisindedir. Mayer (2009), bireylerin bilgiyi hem gorsel hem de isitsel kanallar araciligiyla
islediginde 6grenmenin daha kalict oldugunu belirtmektedir. Dijital hikayeler, metin, ses,
goriintli ve animasyon gibi unsurlar1 bir araya getirerek bu iki kanali es zamanli kullanma
imkani sunar. Bu durum, Ogrencilerin bilissel yiikiinii dengelerken anlamli &grenmeyi

desteklemektedir (Mayer, 2009).
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Vygotsky'nin (1978) sosyal 6grenme teorisi, hikaye aktariminin sosyal iletisim yoluyla
gelistirilmesini ve kavramsal anlayisini nasil sekillendirdigini agiklamaktadir. Egitimde hikaye
anlatimi, yalnizca bilgilerle agiklama, ayn1 zamanda onlarin empati kurma, problem ¢ézme ve
yaratic1 diisiinme yeteneklerini gelistiren etkili bir pedagojik ara¢ olarak 6ne ¢ikmaktadir

(Robin, 2008).

21. ylizyilin teknolojileri sayesinde hikaye anlatimi yeni bir bigim almistir. Dijital
hikaye kullaniminin 6gretim siireglerine entegrasyonu, ¢esitli pedagojik modeller ¢ercevesinde
ele alinmaktadir. Bu baglamda TPACK Modeli 6gretmenlerin teknoloji, pedagoji ve alan
bilgilerini biitiinlestirmeleri gerektigini vurgulamaktadir (Mishra ve Koehler, 2006). Bunun
yani sira SAMR Modeli, dijital araglarin 6grenme ortamlarinda hangi diizeyde kullanildigini
aciklamakta ve dijital hikdye uygulamalarinin 6grenmeyi yeniden tanimlama diizeyine
tastyabilecegini gostermektedir (Hamilton vd., 2016). Bu modeller, dijital hikaye kullaniminin

pedagojik temellere dayali olarak planlanmasi gerektigini ortaya koymaktadir.

2.3. Dijital Hikaye Tasarim ve Uygulama Siireci

Dijital hikdaye kullaniminin etkili bir sekilde tasarlanabilmesi i¢in belirli yapisal
bilesenlere sahip olmasi1 gerekmektedir. Joe Lambert tarafindan gelistirilen modele gore dijital
hikayeler; bakis agis1, dramatik soru, duygusal icerik, anlatici sesi, miizik kullanimi, ekonomi
ve tempo gibi yedi temel unsurdan olugmaktadir (Lambert, 2013). Bu unsurlar, hikdyenin
yalnizca teknik olarak degil ayn1 zamanda pedagojik ve duygusal agidan da etkili olmasini
saglamaktadir. Ozellikle anlatic1 sesinin kullanimi ve duygusal igerik, dgrencilerin 6grenme
stirecine daha fazla katilim gdstermesine yardimei olmaktadir. Bu nedenle dijital hikaye tiretim
siirecinde yalnizca teknik becerilere degil, ayn1 zamanda anlati yapisina da odaklanilmasi

gerekmektedir.

Dijital hikaye olusturma siireci genellikle belirli asamalardan olusmaktadir. Bu siirec;
konu belirleme, arastirma yapma, senaryo yazma, storyboard hazirlama, dijital materyallerin
toplanmasi, diizenleme ve sunum asamalarini icermektedir (Robin, 2006). Bu asamalar,
ogrencilerin hem bireysel hem de is birligine dayali 6grenme deneyimleri yagamalarina olanak
tammaktadir. Ozellikle storyboard hazirlama siireci, 6grencilerin hikdyeyi planlamalarma ve
iceriklerini organize etmelerine yardimci olmaktadir. Bu yoniiyle dijital hikaye iiretimi,
yapilandirilmis bir 6grenme siireci sunarak Ogrencilerin {ist diizey diisiinme becerilerini

gelistirmektedir.
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2.4. Egitimde Dijital Hikdye Kullanimi: Literatiir ve Etkiler

Dijital hikaye kullaniminin egitimsel etkilerini inceleyen ¢aligmalar, temel olarak ii¢ ana
tematik  kategori altinda toplanmaktadir: Akademik basari, duyussal alan ve beceri
gelistirme (Kaptan ve Cakir, 2025). Akademik basariya odaklanan arastirmalar, DHK'nin
geleneksel yontemlere gore anlamli bir fark yaratip yaratmadigini deneysel desenlerle
incelerken; duyussal alan caligmalar1 Ogrencilerin teknolojiye ve derse karst duygusal
tepkilerini arastirmaktadir. Uciincii kategori olan beceri gelistirme ise, DHK nin 21. yiizyil

becerileri lizerindeki dogrudan etkisini ortaya koymaktadir.

Dijital hikaye kullanimi, 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesine
de onemli katkilar saglamaktadir. Dijital okuryazarlik, bireylerin dijital ortamlarda bilgiye
erisme, degerlendirme ve iiretme becerilerini kapsamaktadir. Dijital hikaye olusturma siirecinde
ogrenciler, farkli medya tiirlerini kullanarak icerik tiretmekte ve bu igerikleri elestirel bir bakis
acistyla degerlendirmektedir (Ohler, 2013). Bu durum, 6grencilerin yalnizca tiiketici degil ayn1

zamanda tiretici bireyler olmalarini desteklemektedir.

Uluslararas literatiirde dijital hikaye kullanimina yonelik ¢aligmalarin giderek arttigi ve
farkl1 disiplinlerde uygulandig1 goriilmektedir. Ozellikle dil 6gretimi, fen egitimi ve sosyal
bilimler alanlarinda yapilan arastirmalar, dijital hikayelerin 6grencilerin 6grenme siireglerine
aktif katitlimmi sagladigini ve 6grenme ¢iktilar1 iizerinde olumlu etkiler yarattigini ortaya
koymaktadir (Robin, 2008; Sadik, 2008). Bunun yan1 sira, son yillarda yapilan caligmalarin
daha ¢ok deneysel desenler ve meta-analizler iizerinden ylriitiildiigii dikkat ¢ekmektedir (Wu

ve Chen, 2020).

Son yillarda dijital hikaye kullanimiin etkilerini inceleyen meta-analiz ¢alismalarinin
sayisinda artis gozlenmektedir. Bu ¢alismalar, farkli arastirma sonuclarini bir araya getirerek
daha genellenebilir bulgular sunmaktadir. Yapilan meta-analizler, dijital hikdye kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilari, motivasyonlar: ve 6grenmeye yonelik tutumlari iizerinde orta
diizeyde ve anlamli etkiler yarattigin1 gostermektedir (Talan, 2021). Bu durum, dijital hikaye

kullaniminin egitimde etkili bir yontem oldugunu giiclii kanitlarla desteklemektedir.

Dijital hikaye Ogrenme ortamlarinda Ogrencilere hazirlatilarak yapilan cesitli
aragtirmalarda; dijital Oykiilerin 6grenmedeki cevreyi, Ogretim programini ve Ogrenme
deneyimlerini gelistirdigi, arastirma, diizenleme ve yazma yetilerini gelistirdigi, motivasyonu

ve problem ¢ozme becerisini arttirdigi, akademik basari, tutum, ve O0grenme stratejilerini

21



gelistirdigi, Ogrencilerin 6z giivenini saglamasinda yardimci oldugu, sdylem ve hikaye

organizasyonunu gelistirdigi ortaya konulmustur (Sadik, 2008).

Dijital hikaye kullanimi, 6grencilerin 21. yiizyil becerilerini gelistirmede 6nemli bir arag
olarak degerlendirilmektedir. Partnership for 21st Century Skills tarafindan tanimlanan elestirel
diistinme, yaraticilik, iletisim ve is birligi becerileri, dijital hikaye tiretim siirecinde aktif olarak
kullanilmaktadir (Partnership for 21st Century Skills, 2009). Ogrenciler hikaye olustururken
arastirma yapma, bilgi segme, senaryo yazma ve dijital igerik tiretme gibi ¢cok yonlii siireglerden
gecmektedir. Bu durum, 6grenmenin daha derin ve kalict olmasini saglamaktadir (Robin,
2008).

Dijital hikaye kullanimi, is birligine dayali 6grenme ortamlariin olusturulmasinda da
etkili bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Ogrenciler grup calismalari aracilifiyla hikdye
olustururken gorev paylasimi yapmakta, birlikte karar almakta ve ortak {irlin ortaya
koymaktadir. Bu siireg, sosyal etkilesimi artirarak 6grenmenin daha anlamli hale gelmesini
saglamaktadir (Hung vd., 2012). Ayrica is birligine dayali dijital hikdye uygulamalari,
Ogrencilerin iletisim becerilerini gelistirmekte ve farkli bakis agilarin1 degerlendirme yetilerini

destekledigi belirtilmektedir.

Dijital hikaye kullanimi yalnizca dil 6gretimi ile smirli kalmayip fen bilimleri,
matematik ve sosyal bilimler gibi farkli disiplinlerde de kullanilmaktadir. Fen egitiminde
kavramlarin somutlastirilmasina yardimci olurken, sosyal bilimlerde tarihsel olaylarin
anlamlandirilmasini kolaylagtirmaktadir (Yilmaz vd., 2017). Matematik egitiminde ise problem
¢cozme siireglerinin gorsellestirilmesine katki saglamaktadir (Shelton vd., 2017). Bu yoniiyle
dijital hikaye kullanimi disiplinler arasi 0grenmeyi destekleyen bir yontem olarak 6ne

¢ikmaktadir.

2.5. Ogretmen Yeterlikleri ve Olcme-Degerlendirme

Dijital hikaye kullaniminin etkili bir sekilde uygulanabilmesi i¢in 6gretmenlerin sahip
olmas: gereken yeterlikler de literatiirde onemli bir yer tutmaktadir. Ogretmenlerin yalnizca
teknolojik araglar1 kullanabilmeleri degil, ayn1 zamanda bu araglar1 pedagojik amaclarla nasil
entegre edeceklerini bilmeleri gerekmektedir (Mishra ve Koehler, 2006). Bu baglamda
ogretmenlerin rehberlik edici bir rol tistlenmeleri, 6grencilerin 6grenme siirecinde aktif katilim

gostermelerini  saglamaktadir. Ayrica Ogretmenlerin dijital igerik iiretme becerilerinin
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gelistirilmesi, dijital hikdye uygulamalarinin sinif i¢inde daha etkili kullanilmasma katki

saglamaktadir (Koehler vd., 2014).

Dijital hikaye kullaniminda 6lgme ve degerlendirme siirecleri de 6nemli bir yer
tutmaktadir. Bu siirecte yalnizca ortaya ¢ikan {irtiniin degerlendirilmesi yeterli goriilmemekte,
aynit zamanda Ogrencilerin {iretim siirecindeki performanslar1 da dikkate alinmaktadir. Bu
baglamda Otantik Degerlendirme yaklagimlari 6n plana ¢ikmaktadir (Gulikers vd., 2004).
Rubrikler, performans gorevleri ve siire¢ degerlendirme araglari, 6grencilerin hem biligsel hem

de yaratici becerilerini degerlendirmede etkili sekilde kullanilmaktadir.

2.6. Uygulamadaki Simirhliklar ve Zorluklar

Dijital hikaye kullaniminin egitim ortamlarinda uygulanmasina iligkin bazi sinirliliklar
da bulunmaktadir. Ozellikle teknik altyap: yetersizlikleri, 6gretmenlerin dijital yeterlik
diizeylerinin farklilik géstermesi ve uygulama siirecinin zaman alic1 olmasi bu yontemin yaygin
kullanimin1  zorlagtirabilmektedir (Kocaman-Karoglu, 2015). Ayrica, o6grencilerin dijital
araglara erisimindeki esitsizlikler de 6grenme siireclerini etkileyebilmektedir (Robin, 2016). Bu
nedenle dijital hikaye uygulamalarinin planlanmasinda altyapi, zaman ve 6gretmen egitimi gibi

unsurlarin dikkate alinmasi gerekmektedir.

Sonug olarak, dijital hikaye kullanimi iizerine yapilan arastirmalar, bu ydntemin
ogrencilerin akademik basarilari, dil becerileri ve sosyal-duyussal gelisimleri tizerinde 6nemli
ve olumlu etkiler ortaya koydugunu géstermektedir. Ayni zamanda, 6gretmenlerin dijital icerik
tretme yeterliklerinin gelistirilmesi ve dijital araglarin pedagojik entegrasyonunun
giiclendirilmesi, dijital hikdye kullaniminin 6gretim siireclerinde daha etkili kullanilmasini
saglamaktadir. Bu baglamda, Tirkiye’de dijital hikdye kullanimina yonelik ¢alismalarin
artmasi hem 6grenme ortamlarinin niteligini yiikseltmek hem de dgrencilerin yaratici, elestirel
ve teknolojik becerilerini desteklemek agisindan 6nem tasimaktadir. Dijital hikaye kullaniminin
ogrenciler lizerinde yarattig1 etkiler ve bu yontemin Tiirkiye baglaminda nasil uygulandig ise

cesitli caligmalarla detayl1 bicimde ele alinmistir.

2.7. Yurt I¢inde Yapilan Arastirmalar

Yamag'in (2015) yaptig1 ¢alismada amag dgrencilerin yazma becerilerinin gelisiminde
dijital hikayelerin etkisini ortaya koymaktir. Eylem arastirmasi olarak tasarlanan bu ¢alismada,
ogrencilerin yazma performanslar1 ve yazma bilgileri uygulamanin basinda ve sonunda yapilan

Olctimlerle betimlenmistir. Ayrica siire¢ igerisinde gézlem formlar1 ve tutulan alan notlari,
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Ogretmen ve Ogrencilerle yapilan goriismeler, ses ve video kayitlari, 6grenci giinliikleri,
dokiimanlar ve Ogrenci iriinleri sayesinde dijital hikdye ile hikdye edici yazma siireci
derinlemesine ve ayrintili olarak incelenmistir. Arastirma 2015-2025 egitim-6gretim yil1 ikinci
doneminde Afyonkarahisar’a baghh bir koy okulunda, figilincii smif O&grencileri ile
gerceklestirilmistir. Yaklagik olarak 48 ders saati siiren arastirmada Ogrenciler grup, esli ve
bireysel olmak iizere ii¢ dijital hikdye uygulamasina katilmislardir. Elde edilen bulgulara goére
uygulamanin basinda ve sonunda yapilan Olgiimlerde; yazma niteligi agisindan fikirler,
organizasyon, kelime sec¢imi, climle akiciligr ve imla alt boyutlarinda gelismeler oldugu ortaya

konmustur.

Bagdas’in (2017) arastirmast ana sinifina devam eden alt1 yas ¢ocuklarin bazi sosyal
becerilerine drama temelli dijital hikaye anlaticilig1 programinin etkisini belirlemek amaciyla
yapilan yar1 deneysel bir caligmadir. Arastirma 2016-2017 egitim 6gretim yilinin birinci
yartyillinda Aydin ili Efeler ilgesindeki resmi bir anaokulunda yapilmistir. Arastirma bir deney
ve kontrol grubunda bulunan 48 dgrenci iizerinde gerceklestirilmistir. Olgme arac1 olarak deney
ve kontrol grubuna “Sosyal Becerileri Degerlendirme Olgedi” &ntest-sontest olarak
uygulanmistir. Arastirmada veri toplama araglarindan elde edilen verilerin ¢ézlimleri SPSS
(23.0) paket programindan yararlanilarak gerceklestirilmistir. Gruplarin Sosyal Becerileri
Degerlendirme Olgeginden aldiklar1 puanlar arasinda farklilasma olup olmadigini belirlemek
icin Kovaryans analizi kullamilmistir. Sonu¢ olarak Sosyal Becerileri Degerlendirme
Olgeginden elde edilen sontest puanlar1 agisindan deney ve kontrol gruplari arasinda deney

grubu lehine anlamli fark bulunmustur.

Ciftci (2019) yaptig1 arastirmada dijital hikayelerin ilkokul ikinci smif 6grencilerinin
okuma becerileri lizerindeki etkisinin belirlenmesi amaglamistir. Arastirmada nicel aragtirma
yontemlerinden 0n test — son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmigtir. Arastirmanin
calisma grubunu, 2018-2019 egitim dgretim yilinda Milli Egitim Bakanligi’na bagl Sanlurfa
ili Hilvan ilgesinde bir ilkokulda ikinci sinifta 6grenim goérmekte olan 54 Ogrenci
olusturmaktadir. Veri toplama araglar1 olarak; okudugunu anlama 6l¢egi, dakikada okuma hizi,
okuma hatalar1 ve prozodi olg¢egi kullanilmigtir. Arastirmanin sonuglarina gore, dijital
hikayelerin kullanildigi deney grubu 6grencilerinin okudugunu anlama puanlar ile kontrol
grubu Ogrencilerinin okudugunu anlama puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmadig

sonucuna ulagilmistir.
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Uslu (2019) arastirmasinda isbirlikli dijital hikaye kullaniminin ilkokul 4. smif
Ogrencilerinin yaratici yazma ve sosyal duygusal 6grenme becerilerine etkisini incelemeyi
amag edinmistir. Arastirmada, yar1 deneysel desenlerden, 6n-test / son-test kontrol gruplu deney
modeli kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubu, Manisa ili Alasehir ilgesinde bulunan bir
devlet ilkokulunun 4. simifinda 6grenim géren 60 dgrenciden olugsmaktadir. Arastirma 2017-
2018 Egitim—Ogretim yilinda gerceklestirilmistir. Ogrencilere &n-test ve son-test olarak Sosyal
Duygusal Ogrenme Becerileri Olgegi uygulanmistir ve dgrencilerin serbest yazi ¢alismalari
Yaratict Yazma Dereceli Puanlama Anahtar1 ile degerlendirilmistir. Verilerin analizinde
bagimli gruplar icin t-testi, bagimsiz gruplar i¢in t-testi ve tek faktérli ANCOVA analizi
kullanilmistir. Verilerin analizi sonucunda isbirlikli dijital hikaye hazirlamanin yaraticit yazma
becerilerini anlamli bir sekilde arttirdigi, sosyal duygusal 6grenme becerilerini ise anlamli bir

sekilde arttirmadig1 goriilmiistiir.

Burak Olur (2021) tarafindan gerceklestirilen doktora ¢alismasinda, Sosyal Bilgiler
dersinde ogrenciler tarafindan hazirlanan dijital hikaye kullaniminin, 5. sinif 6grencilerinin
deger gelisimleri ve dijital okuryazarlik 6z yeterlikleri iizerindeki etkisi incelenmistir.
Afyonkarahisar il merkezindeki bir ortaokulda yiiriitiilen arastirma, nitel ve nicel veri toplama
araglarmin birlikte kullanildig1 eylem arastirmasi bi¢ciminde desenlenmistir. Calismada nicel
veriler "Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olcegi" ve "Kelime iliskilendirme Testi" (KiT) ile;
nitel veriler ise ahlaki ikilem formlari, yar1 yapilandirilmig gériismeler ile aragtirmaci, 6gretmen
ve Ogrenci giinliikkleri araciligiyla toplanmistir. Arastirma siireci, bir pilot uygulamanin
ardindan toplam on iki hafta boyunca hem smif ortaminda hem de sanal ortamda
gerceklestirilen eylem planlar1 dogrultusunda yiiriitiilmiistiir. Verilerin analizinde nicel boyut
icin betimsel istatistikler ve Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilirken, nitel veriler igerik
analizi ve betimsel analiz yontemleriyle ¢oziimlenmistir. Arastirma sonucunda, &grenciler
tarafindan hazirlanan dijital hikayelerin, 6grencilerin dijital okuryazarlik 6z yeterliklerini
anlaml diizeyde artirdig1 ve ele alinan degerlere yonelik farkindalik ve biligsel diizeyleri

tizerinde olumlu etkiler sagladig1 ortaya konmustur.

Fatmagiil Sarioglu (2022) tarafindan hazirlanan yiiksek lisans tezi, ilkokul ikinci sinif
ogrencilerinin atasézli ve deyimleri anlamlandirmasinda dijital hikdye kullaniminin etkisini
incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Erzurum ilindeki bir
0zel ilkokulda 6grenim goren 86 ikinci smif dgrencisi ile yiiritiilmiistiir. Calismada kontrol

gruplu 6n test-son test yar1 deneysel desen tercih edilmis; deney grubuna dijital hikayeler
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aracilifiyla, kontrol grubuna ise geleneksel diiz anlatim yoluyla 6gretim yapilmistir. Veri
toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen "Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi" ile
demografik bilgilerin toplandigr "Aile ve Cocuk Bilgi Formu" kullanilmistir. Elde edilen
veriler, betimsel istatistiklerin yan1 sira bagimli ve bagimsiz gruplarda t-testi ve Ki-kare testi
gibi yontemlerle analiz edilmistir. Arastirmanin sonucunda, dijital hikdye temelli 6gretimin
Ogrencilerin atasozli ve deyimleri anlamlandirma basarilarin1 kontrol grubuna gore anlamli
diizeyde artirdigi ve bu yontemin 6grencilerde konuyu daha iyi 6grenme ve somutlastirma

sagladig tespit edilmistir.

Higyilmaz Sahin’in (2023) ilkokul {igiincii sinif 6grencilerinin konusma becerilerine
dijital hikayelerin etkisini belirlemeyi amacgladigi calismada karma yontem kullanmistir.
Arastirma, 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Ordu ilinin Fatsa ilgesindeki bir ilkokulda
uygulanmistir. Nicel veriler "Yar1 Deneysel Desen" ile, nitel veriler ise "Durum Caligmast"
yontemiyle elde edilmistir. Nicel verilerin toplanmasinda "Konusma Becerisi Degerlendirme
Rubrigi" kullanilmigtir. Katilimeilarin goriislerini almak igin arastirmaci tarafindan hazirlanan
yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve arastirmaci giinliikleri kullanilmistir. Nicel verilerin
istatistiksel analizinde betimsel istatistiksel yontemler ve t-testi kullanilmis, nitel veriler ise
icerik analizi yoOntemiyle analiz edilmistir. Arastirma sonucunda, Ogrencilerin konusma

becerilerinde dijital hikayelerin olumlu bir yeri oldugu ortaya ¢ikarilmistir.

Aysegiill Kutlu Cakm’m (2024) ilkokul iigiincii siif ogrencilerinin Ingilizce
ogretiminde dijital hikaye kullaniminin etkilerini ve siirecini belirlemeyi amagladigi ¢alismada
eylem arastirmasi yontemi kullanilmigtir. Arastirma, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda
Afyonkarahisar ilinin bir kasabasindaki ilkokulda, 17 6grenciden olusan bir sinif {izerinde
yirititiilmiistiir. Veriler; odak grup goriismeleri, 6gretmen ve 6grenci giinliikleri ile arastirmact
tarafindan hazirlanan smif ici gozlem formlari araciligiyla toplanmistir. Nicel verilerin
analizinde betimsel analiz, nitel verilerin analizinde ise igerik analizi yOntemleri tercih
edilmistir. Arastirma sonucunda, dijital hikayelerin ingilizce kelime 6grenmeyi kolaylastirdig,
ogrenilenlerin akilda kaliciligimi sagladigi, 6grencilerin derse aktif katilimini artirdig: ve dil

ogrenimini eglenceli kildig1 ortaya koyulmustur.

Ziilal Kilci’nin (2025) sosyal bilgiler dersinde dijital hikdye kullaniminin ortaokul
yedinci smif Ogrencilerinin elestirel diisiinme diizeylerine etkisini inceledigi doktora tez
calismasinda karma yontem arastirmasi kullanilmistir. Arastirma, 2021-2022 egitim-6gretim

y1l1 bahar doneminde Eskisehir il merkezindeki bir devlet okulunda 91 6grenci ve bir sosyal
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bilgiler 6gretmeninin katilimiyla gerceklestirilmistir. Calismada, karma yontem desenlerinden
"i¢c ice gomiilii desen" tercih edilmistir. Nicel veriler "Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Yari
Deneysel Desen" ile, nitel veriler ise goriismeler, gézlemler ve agik uclu sorular araciligiyla
elde edilmistir. Nicel verilerin toplanmasinda "Cornell Elestirel Diistinme Becerileri Testi
Diizey X (CEDTD-X)" ve "Dijital Hikayeler icin Dereceli Degerlendirme Olgegi"
kullanilmistir. Katilimeilarin goriislerini almak ic¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan yari
yapilandirilmig goriisme formlari, agik uglu soru formu, arastirmaci gozlem notlar ile 6z ve
akran degerlendirme formlarindan yararlanilmistir. Nicel verilerin analizinde betimsel
istatistiklerin yan1 sira Kovaryans analizi (ANCOVA) ve Ki-kare testi uygulanmis; nitel veriler
ise igerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir. Arastirma sonucunda, dijital hikaye kullanimina
dayal1 etkinliklerin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerine ve son test basarilarina olumlu

katki sagladig1 saptanmistir.

2.8. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Snelson ve Sheffield (2009) yaptiklar1 arastirmada dijital hikaye kullaniminin
YouTube’da nasil ortaya ¢iktigini anlamak amaciyla yapilan bir pilot calismay1 sunmaktadir.
Su anda en yaygin kullanilan video paylasim platformu olan YouTube’dan 100 dijital hikaye
ornegi elde edilmistir. Videolar, dijital hikayelerin yaymlanmis ozelliklerine ne kadar
uyduklarin1 ve YouTube’un etkilesimli 6zelliklerinin hangi 6lgiide kullanildigini belirlemek
amaciyla analiz edilmistir. Sonugclar, hikayelerin klasik modele ve kullanilan medya unsurlarina

uyumlar1 agisindan ¢esitlilik gosterdigini ortaya koymustur.

Kearney (2011) arastirmasinda egitimde dijital video tizerine 6nceden hazirlanmis,
Ogretim tarzi1 video varliklarinin kullanimini vurgular. Bu uzmanlar tarafindan olusturulan
video iirlinlerinin kullanimin1 desteklemek i¢in 6grenme tasarimlar1 gelistirilmistir. Ancak,
ogrenci tarafindan olusturulan video projelerinin belirli tiirlerini kolaylastirmak i¢in pedagojik
cergevelerin yetersizligi olmustur. Iki ¢aligmadan bilgi alan bu makale, popiiler bir tiir olan
Ogrenci tarafindan olusturulan dijital hikaye kullanimi i¢in bir 6grenme tasariminin
gelistirilmesini  anlatmaktadir. Dijital hikaye kullanimina yonelik bir  yaklagimin
yapilandirilmig bir tanimini sunmak igin belirli bir 6grenme tasarimi gosterimi kullanilir ve

tasarimin gelecekteki yinelemeleriyle ilgili sorunlar ortaya ¢ikarmustir.

Yang ve Wu (2012) tarafindan yiiriitiilen bu ¢alisma, dijital hikaye kullaniminin lise
ogrencilerinin Ingilizce akademik basarisi, elestirel diisiinme becerileri ve Ogrenme

motivasyonlari lizerindeki etkisini bir yil siiren deneysel bir siiregle incelemektedir. Tayvan'da
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110 onuncu sinif dgrencisinin katilimiyla gergeklestirilen aragtirmada, dijital hikaye kullanan
deney grubu ile geleneksel teknoloji entegrasyonlu ders anlatimi yapilan kontrol grubu
karsilastirilmistir. Nicel ve nitel verilerin analizine dayanan bulgular, dijital hikaye kullanimina
katilan &grencilerin Ingilizce dinleme, okuma ve yazma becerilerinde kontrol grubuna gére
anlamli derecede daha yiiksek performans sergiledigini ortaya koymustur. Ayrica bu yontemin,
Ogrencilerin elestirel diisiinme kapasitelerini, 0zellikle yorumlama ve argiimanlari
degerlendirme boyutlarinda gelistirdigi, ders igerigine yonelik 6z yeterlilik ve gorev degeri
algilarii artirarak 6grenme motivasyonlarini gli¢lendirdigi saptanmistir. Calisma, 6grencilerin
stirece aktif katilimini saglayan ve is birligine dayali bir yap1 sunan dijital hikaye kullaniminin,
21. ylizy1l becerilerini gelistirmede ve yabanci dil 6grenim deneyimini doniistirmede etkili bir

pedagojik ara¢ oldugu sonucuna varmaktadir.

Smeda ve arkadaslar1 (2014) tarafindan yiiriitilen bu c¢alisma, dijital hikaye
kullaniminin sinif ortamindaki 6grenci katilimi ve 6grenme c¢iktilari tizerindeki etkisini bir vaka
calismas1 araciligiyla incelemektedir. Avustralya'daki bir okulda ilkokul ve ortaokul
diizeyindeki Ogrencilerle gerceklestirilen arastirmada hem nitel hem de nicel veri toplama
yontemleri kullanilmistir. Calisma sonucunda dijital hikaye kullaniminin, &grencilerin
motivasyonunu artirarak daha heyecan verici bir 6grenme ortami yarattigi ve Ozellikle
yapilandirmacit 6grenme yaklasimini  destekledigi  belirlenmistir. Katilimcilarin ~ dijital
okuryazarlik, is birligi ve iletisim gibi 21. yilizyill becerilerinin gelistigi, ayrica gorsel
materyallerin ikinci dil olarak Ingilizce grenen 6grencilerin 6zgiivenine olumlu katk1 sagladig
gozlemlenmistir. Arastirma, dijital hikaye kullaniminin egitimde 6grenci merkezli ve etkili bir
pedagojik ara¢ oldugunu vurgulayarak, bu yontemin farkli egitim kademelerine entegrasyonu

icin kapsamli bir ¢erceve sunmaktadir.

Preradovic ve Lesin (2016) Hirvatistan'da yaptiklari bir vaka ¢aligmasinda, okul 6ncesi
egitimde dijital hikaye kullaniminin resmi BIT (Bilgi ve Iletisim Teknolojileri) egitimine temel
olusturmadaki faydalarin1 gdstermeyi amaglamaktadirlar. Istatistiksel analiz, 6-7 yas arasi
cocuklarin matematigi geleneksel hikaye anlatimiyla 6grenmeleri ile dijital hikaye kullanimiyla
ogrenmeleri arasinda onemli farkliliklar ortaya koymustur. Dijital hikaye kullanan deney
grubunda, cocuklarin hesaplama ve matematiksel problem ¢6zme becerilerinde dnemli bir
gelisme gozlenmis olup bu yontemin yasa uygun ve ¢ok yonlii oldugunu diistindiirmektedir.
Hem deney grubundaki hem de kontrol grubundaki egitimcilerin gézlemleri, ¢ocuklarin dijital

hikaye kullanimindan daha fazla motive olduklarimi ve tiim hikayeleri biiyiikk bir ilgi ve
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heyecanla tamamladiklarini gdstermistir. Bu bulgular, etkilesimli multimedya hikaye
anlatiminin, geleneksel hikaye anlatimina kiyasla, okul Oncesi donemde matematik ve
bilgisayar okuryazarlig1 becerilerini gelistirmek icin etkili bir arag olarak kullanilabilecegini

gostermektedir.

Wu vd. (2017) yaptiklar1 ¢alismada dijital hikaye anlatma sistemi olan Dijital Hikaye
Anlatma Ogretim Sistemi-Universite (DSTS-U) gelistirmeyi amaglamaktadir. Sistemle,
Ogrenciler yapisal bir mimariye sahip hikayeleri hizla olusturabilecek ve farkli hikaye yapilari
araciligiyla hikayelerin igeriklerinin ¢esitliligini artirabileceklerdir. Dahasi, bu ¢alisma sistemin
kullanilabilirligini {i¢ boyutta, yani Ogretim ortami degerlendirmesi, sistem Ozellikleri
degerlendirmesi ve 0z hikaye degerlendirmesi agisindan arastirmaktadir. Bu c¢alismanin
denekleri, 21 erkek ve 19 kadin olmak iizere hepsi yeni baslayan 40 iiniversite dgrencisidir.
Deney dort hafta siirmiistiir. Arastirma bulgularina goére, uzmanlar DSTS-U sisteminin

ogrenciler icin sagladigi 6gretim ortami hakkinda olumlu yorumlarda bulunmustur.

Smyrnaiou ve meslektaglart (2020) tarafindan yiiriitiillen bu ¢alisma, dijital hikaye
kullaniminin 6grencilerin bilimsel yaraticiligi tizerindeki etkisini degerlendirmek amaciyla
gelistirilen "Yaratici, Bilissel ve Niteliksel Yaraticihik Modeli"ni (CCQ araci)
tanitmaktadir. STORIES Programi kapsaminda on farkl: iilkeden secilen ve yaslar1 8 ile 12
arasinda degisen ilkokul 6grencilerinin yazdig1 12 dijital hikaye, icerik analizi ve tematik analiz
yontemleriyle incelenmistir. Aragtirma sonugclari, dijital hikaye kullaniminin 6grencilerin
bilimsel yaraticiligimi artirdigin1 ve dgrencilerin bilimsel olarak kabul edilebilir, yenilik¢i ve
Ozgiin hikayeler {iretebildiklerini gostermistir. Katilimcilar; gorsel imgeler, videolar ve
grafikler gibi ¢cok modlu metinler kullanarak karmasik bilimsel kavramlar1 temsil etmis, bu
stirecte On bilgilerini yeni durumlara uyarlayarak bilissel gelisim sergilemislerdir. Caligma
ayrica, yaratict siirecin 0grencilerin kigisel degerlerinden, sosyal ve kiiltiirel 6zelliklerinden
etkilendigini ortaya koymustur. Uzmanlarin yukaridan asagiya yaklasiminin aksine
ogrencilerin asagidan yukariya bir yaraticilik siireci izledigi belirlenmis, dijital hikaye
kullaniminin derin 6grenmeyi ve 21. yiizyil becerilerini destekleyen giiclii bir arag oldugu

sonucuna varilmistir.

Wu ve Chen (2020) tarafindan gerceklestirilen sistematik inceleme, 1993 ile 2018 yillart
arasinda yayimlanan ve egitimsel dijital hikaye kullanimina odaklanan 57 ¢alismay1 kapsamli
bir sekilde analiz etmektedir. Arastirma, bu yontemin Amerika Birlesik Devletleri'nde

dogmasina ragmen Asya ve Avrupa iilkelerinde, 6zellikle Tiirkiye ve Malezya'da artan bir
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kullanima sahip oldugunu ortaya koymaktadir. [Ikdgretimden yiiksekdgretime kadar tiim
egitim seviyelerinde uygulanan bu yontemin, ¢ogunlukla dil, kiiltiir ve sosyal bilgiler gibi insani
ve sosyal bilimler alanlarinda hem tek basina bir pedagoji hem de diger stratejilerle entegre
edilerek kullanildig1 belirlenmistir. Calisma kapsaminda dijital hikaye kullanimi; kavramlarin
icsellestirilmesini amaclayan ‘"uyarlayici”, Ogrenci Ozerkligini vurgulayan "eylemsel",
deneyimler iizerine diisiinmeyi saglayan "yansitict", elestirel bakis agisiyla kavramlar: yeniden
yapilandiran "yeniden yapilandiric1" ve kimlik olusumuna odaklanan "6z-yansitici" olmak
lizere bes ana yonelim altinda kategorize edilmistir. Analiz sonuglari, dijital hikaye
kullaniminin 6grencilerin motivasyon ve 6zgiiven gibi duyussal 6zelliklerini, elestirel diisiinme
gibi biligsel becerilerini, dil ve teknoloji yetkinliklerini ve sosyal becerilerini gelistirdigini
gostermektedir. Ozellikle "yeniden yapilandiric1” yonelimin en genis ¢ikt: yelpazesine ve daha
ileri diizeyde kavramsal anlamaya sahip oldugu sonucuna varilmstir. Arastirma, dijital hikaye
kullaniminin egitimsel baglamda genel olarak olumlu sonuglar verdigini dogrulamakla birlikte,
gramer ve kelime bilgisi gibi dilin mekanik yonlerinden ziyade akicilik ve hikaye yapisi
tizerinde daha etkili oldugunu saptamis; bu yontemin farkli konu ve kademelerde daha yaygin

sekilde entegre edilmesini Gnermistir.

Bin Jwair (2023) yaptigi arastirmada, ortaokul Ogrencilerinin Ingilizce kelime
ogrenimini gelistirmek amaciyla dijital hikaye kullanmaya yonelik algilarini incelemektedir.
Calismada odak grup yontemi kullanilarak, toplulugun %?22’sini temsil eden 136 ikinci simif
kiz 6grenciden 30’u ile goriisiilmiistiir. Merriam’in (2015) adimlarini izleyen igerik analizi, iki
ana kategori ortaya koymustur. Katilimeilar, dijital hikaye kullanimini eglenceli ve akilda kalict
bulmus, gorsel imgelerin kelime tutma ve anlamay1 kolaylastirdigini ifade etmislerdir. Ayrica
sozlik kullanimimi da gelistirdigi gériilmiistir. Caligma, dijital hikaye kullanimmin kelime
hazinesini, dil becerisini ve dilbilgisi anlayisin1 gelistirdigi sonucuna ulagmistir. Bu bulgular,
dijital hikaye kullanimimim egitim baglaminda degerini destekleyen arastirmalarin artmasina
katkida bulunmaktadir. Calismaya dayali olarak, dijital hikaye kullaniminm Ingilizce dil
ogretimine net bir baglam sunarak entegre edilmesi, Ingilizce kelime dagarcigini ve dil
becerilerini gelistirmek isteyen Ogrenciler i¢in dil 6grenim deneyimini giiclendirme vaadi

tagimaktadir.
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BOLUM 3
3. YONTEM

Bu boéliimde, dijital hikdye kullanimi alaninda Tirkiye'de yayimmlanmis akademik
calismalar1 dokiiman incelemesi yoluyla incelemeyi amaglayan bu arastirmanin metodolojik
cergevesi detayll bir sekilde agiklanmaktadir. Arastirmanin deseni, evreni ve orneklemi, veri
toplama araglar1 ve teknikleri, verilerin toplanmasi ve analizi ile gegerlik ve gilivenirlik

Onlemleri bu baslik altinda adim adim sunulmustur.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, giivenilir ve derinlemesine veri elde edebilmek amaciyla nitel arastirma
yontemi tercih edilmistir. Nitel arastirma; gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi ¢esitli veri
toplama tekniklerinin kullanildigi, olgu ve olaylarin dogal ortamlarinda biitiinciil ve gergekgi
bir sekilde incelenmesini esas alan bir yaklagimdir (Yildirim ve Simsek, 2011; Yildirim ve
Simsek, 2016). Nitel arastirma ayn1 zamanda, sosyal olgularin derinlemesine anlasilmasini

saglayarak arastirmacinin kesfedici bir rol iistlenmesine olanak tanimaktadir (Ozdemir, 2010).

Bu calisma kapsaminda nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi yontemi
kullanilmistir. Dokiiman incelemesi; arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi
iceren yazili, gorsel ve dijital materyallerin sistematik bigimde analiz edilmesini kapsayan bir
yontemdir (Yildirim ve Simsek, 2011; Yildirim ve Simsek, 2016). Bu yontem hem basili hem
de elektronik kaynaklarin incelenmesini ve degerlendirilmesini igermektedir (Kiral, 2020).
Dokiiman analizi, arastirmacilara genis bir veri kaynagi sunarak belirli bir konuya iliskin

kapsamli bilgi edinme imkan1 saglamaktadir (Rapley, 2007).

Dokiiman incelemesi; ders kitaplari, resmi belgeler, raporlar, 6grenci caligmalari,
yazigmalar, fotograflar, videolar ve cesitli dijital icerikler gibi farkli tlirde materyalleri
kapsayabilmektedir (Merriam, 2009; Yildirim ve Simsek, 2011). Bu yoniiyle yontem, yalnizca
yazili belgelerle sinirli kalmayip gorsel ve isitsel materyallerin de analizine olanak tanimaktadir
(Karadaban vd., 2023). Ayrica dokiiman incelemesi, tek basina bir veri toplama yontemi olarak
kullanilabildigi gibi diger nitel veri toplama yontemleriyle birlikte kullanilarak veri ¢esitliligi

ve arastirmanin gegerliligini artirmaktadir (Bowen, 2009; Yildirim ve Simsek, 2005).

Dokiiman inceleme siireci belirli asamalar dogrultusunda gerceklestirilmektedir. Bu
asamalar; aragtirma amacina uygun dokiimanlara ulasma, elde edilen dokiimanlarin

Ozgiinliiglinii kontrol etme, dokiimanlar1 anlama ve ¢6zlimleme, verileri analiz etme ve son
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olarak elde edilen verileri kullanma seklinde siralanmaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2005;
Yildirim ve Simsek, 2016). Bu sistematik siire¢, aragtirma verilerinin giivenilir ve gegerli bir

sekilde analiz edilmesine katki saglamaktadir.

3.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Arastirmanin kapsamina giren olgu, nesne ve bireylerin tiimiiniin olusturdugu yapiya
evren denir. Evreni temsil edecek nicelik ve nitelikte segilip alinanlara da orneklem denir
(Sonmez ve Alacapinar, 2011). Arastirmanin evreni arastirma sonuglarina sahip olacagimiz ve
veriler ile genelleyecegimiz topluluktur. Bu dokiiman inceleme c¢alismasinin evrenini,
Tiirkiye'de son on bir yilda (2015-2025) yayimlanmis dijital hikaye kullanimi konulu tiim
akademik calismalar olusturmaktadir. Bu genis kapsamli evren, dijital hikdye kullaniminin
Tiirkiye'deki mevcut literatiirdeki yerini ve gelisimini biitiiniiyle degerlendirme potansiyeli
tagimaktadir. Ancak, calismanin odak noktasini ve yonetilebilirligini saglamak amaciyla belirli

kriterler dogrultusunda bir 6rneklem olusturulmustur.

Arastirmanin evrenini, 2015-2025 yillar1 arasinda Tiirkiye’de yayimlanmig ve yalnizca
dijital hikaye kullanimina odaklanan Tiirk¢e akademik makale ve tezler olusturmaktadir. Bu
makaleler ve tezler Tiirkiye adresli, Tirkce dilinde yaymm yapan akademik dergilerde
yayimlanmis olmasina dikkat edilmistir. Orneklem, DergiPark, TRDizin ve YOK Tez Merkezi
gibi veri tabanlarinda belirli anahtar kelimeler kullanilarak se¢ilmistir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Bu dokiiman inceleme calismasinda, belirlenen Olciitlere uygun olarak secilen tez ve
makalelerden elde edilen verilerin diizenli, karsilastirilabilir ve analiz edilebilir bir bigimde
islenebilmesi amaciyla Microsoft Excel yazilimindan yararlanilmistir. Excel’in genis veri
setlerini diizenleme, filtreleme ve ¢ok boyutlu siniflandirma yapma konusundaki esnekligi,
dijital hikaye kullanimina iliskin farkli degiskenleri bir arada degerlendirmeyi miimkiin kilmis

ve ¢alismanin analiz silirecini 6nemli dlciide kolaylagtirmistir.

Veri toplama siirecinde her bir ¢alisma i¢in Excel’de ayr1 bir satir olusturulmus,
incelenen her parametre i¢in ise Ozel siitunlar diizenlenmistir. Bu sistematik kayit yapisi,
makale ve tezlere ait bilgilerin diizenli olarak saklanmasina, gerektiginde hizli bigimde
erisilmesine ve c¢alismalar arasindaki benzerlik ile farkliliklarin net bir sekilde
karsilagtirilmasina olanak tanimistir. Boylelikle incelemenin ileri analiz asamalar1 daha diizenli

ve giivenilir bir sekilde yiiriitilmiistiir.

Verilerin tablo halinde yapilandirilmasinda asagidaki temel bashiklar kullanilmistir:
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1. Yaym Yili ve Yaym Tiiri: Calismanin yayimmlandigi yilin ve makale/tez tiirliniin

kaydedilmesi, zamansal egilimlerin izlenmesine katki saglamistir.

2. Arastirmanin Amaci ve Calisma Konusu: Dijital hikdye kullaniminin hangi boyutlarinin
incelendigi (akademik basari, tutum, motivasyon, dil becerileri, dijital okuryazarlik vb.)

ayrintili bigimde belirtilmistir.

3. Yontem/Desen ve Orneklem Ozellikleri: Arastirmada kullanilan yéntem tiirii (nicel, nitel,
karma), desen (deneysel, yar1 deneysel, durum ¢alismasi, eylem arastirmasi vb.), 6rneklem tiirii
(6grenci, O6gretmen, 6gretmen adayi), 6rneklem biiyiikligii ve grup 6zellikleri kaydedilmistir.

Bu bilgiler, metodolojik egilimlerin belirlenmesinde kritik 6neme sahiptir.

4. Egitim Kademesi / Simif Diizeyi: Calismanin uygulandigi egitim diizeyi (okul 6ncesi, ilkokul,

ortaokul, lise, lisans) belirtilmistir.

5. Veri Toplama Araclari: Kullanilan 61¢me aracglar1 (6lgek, basart testi, gériisme formu, gozlem

formu, giinliik, rubrik vb.) detaylandirilmistur.

6. Veri Analiz YoOntemleri: Aragtirmalarda kullanilan analiz teknikleri (betimsel istatistikler,

cikarimsal testler, icerik analizi, tematik analiz vb.) kaydedilmistir.

7. Bulgular ve Oneriler: Her calismanin temel sonuglari ve arastirmacilar tarafindan sunulan

oneriler 6zetlenerek tabloda yer almistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Bu dokiiman inceleme calismasinda verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi siireci,
bilimsel gecerlik ve gilivenirligi saglamak amaciyla belirlenmis asamalar dogrultusunda
dikkatle yiirtitiilmiistiir. Arastirma kapsamina, Tiirkiye’de son on bir yilda (2015-2025) dijital
hikaye kullanimi veya dijital hikaye kullanim1 konusuna odaklanan akademik tez ve makaleler
dahil edilmistir. Bu zaman araliginin se¢ilmesinin temel nedeni, son on bir yilda dijital hikaye
kullaniminin egitim arastirmalarinda belirgin bir yiikselis gostermesi, uygulama gesitliliginin
artmas1 ve glincel egilimlerin bu donem igerisinde daha net takip edilebilir olmasidir. Tarama
araliginin genis tutulma sebebi, elde edilen bulgularin tarihsel egilimler agisindan daha saglikli
yorumlanmasina ve alan yazimin biitiinciil bir sekilde incelenmesine katki saglayacagi

distiniilmistiir.
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Veri toplama siireci, ulusal akademik yayinlara genis erisim saglayan veri tabanlarinda
yapilan sistematik bir tarama ile baslamistir. Bu kapsamda Google Akademik, YOK Ulusal Tez
Merkezi, TR Dizin ve DergiPark platformlar: taranmis; bu veri tabanlarinin segilmesinde
erisilebilirlik, kapsam genisligi ve ulusal akademik yayinlara ulasma kolaylig1 belirleyici
olmustur. Taramalarda “dijital hikaye”, “dijital hikaye kullanim1”, “dijital 6ykdi”, gibi anahtar
kelimeler hem tekil hem de birlikte kullanilarak ilgili ¢aligmalarin olabildigince eksiksiz
bigimde belirlenmesi amaclanmistir. Gri literatiir niteligi tasiyan tez disi raporlar, bildiriler ve
kitap boliimleri, arastirmanin odak noktasi olan hakemli makale ve tez biitiinliigiinii korumak
amaciyla kapsam disinda birakilmigtir. Bu tercih, incelemenin metodolojik tutarliligini ve

karsilagtirilabilirligini giiclendirmeyi hedeflemistir.

Literatiir tarama islemi Ocak 2025- Aralik 2025 araliginda devam etmistir. Bu bir y1llik
stirecte, kapsaml1 bir tarama yapilmis ve ilgili tlim makalelere ulagsmak i¢in yeterli bir zaman
dilimi elde edilmistir. Taramada elde edilen verilerin ilgili parametrelere aktarimi, May1s 2025-
Aralik 2025 boyunca devam etmistir. Bu nedenle 2025 Aralik ayindan sonra yayimlanan
arastirmalar, kapsam dis1 tutulmustur. Taramalar sonucunda tam metnine ulasilan tiim

arastirmalar dijital olarak kayit altina alinmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Bu ¢alismada, dokiiman incelemesinden elde edilen verilerin analizinde betimsel analiz
yontemi kullanilmigstir. Betimsel analizde 6nceden belirlenen temalar dogrultusunda diizenlenip
kisaca sunulur ve anlamlandirilir. Elde edilen bulgular arasinda neden-sonug¢ baglantilar:
kurulurken, gerekli durumlarda olgular arasinda karsilastirmalara da yer verilir. Betimsel
analiz; analiz siireci i¢in bir ¢erceve olusturulmasi, verilerin bu tematik yapi1 dogrultusunda
diizenlenmesi, elde edilen bulgularin agik bigimde ortaya konulmasi ve son olarak bu bulgularin

yorumlanmasi olmak iizere dort temel asamadan meydana gelir (Yildirim ve Simsek, 2018).

Yildirim ve Simsek (2018)’e gore bu siireg; analiz i¢in bir ¢ergeve belirlenmesi, verilerin
bu tematik yap1 dogrultusunda diizenlenmesi, bulgularin agik bi¢imde ortaya konulmasi ve elde

edilen bulgularin yorumlanmasini kapsamaktadir.

1. Bu asamada, arastirma sorular1 ile goriisme ya da gbzlem boyutlar1 temel
alinarak veri analizine yon verecek bir ¢erceve belirlenir. Kavramsal bir temel
olusturulmadan ytiriitiilen betimsel analizlerde veri kaybi ya da hatal

simiflandirma riski ortaya c¢ikabilmektedir. Bu dogrultuda, mevcut caligmada
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arastirma sorularina dayali olarak bir Excel dosyas1 hazirlanmig ve bu sorularin
basliklar1 esas alinarak kavramsal ¢ergeve olusturulmustur.

2. Belirlenen cerceve dogrultusunda veriler incelenir, diizenlenir ve simiflandirilir.
Bu siiregte bazi verilerin aragtirma kapsaminda gerekli olmadigma karar
verilerek disarida birakilmasi s6z konusu olabilir. Bu ¢alismada da Excel
ortaminda toplanan veriler benzer 6zelliklerine gore ayni siitunlarda bir araya
getirilmis, tekrar eden ya da kullanilmayacak veriler ayiklanmustir.

3. Diizenlenen veriler, agik ve anlasilir bir bicimde ortaya konur. Bu arastirmada
elde edilen bulgular tablolar haline getirilerek sistematik bir sekilde
sunulmustur.

4. Son asamada, tanimlanan bulgular arasinda iliskiler kurularak neden-sonug
baglaminda degerlendirmeler yapilir. Bu ¢alismada da her bir tablonun altinda
bulgular agiklanmis; tartisma boliimiinde ise elde edilen sonuglar ilgili literatiirle

karsilastirilarak yorumlanmustir.

Bu dogrultuda incelemeye alinan c¢alismalardan elde edilen veriler; yayin yili,
yayinlandigi dergi veya iliniversite, aragtirmanin amaci, yontemi ve deseni, 0rneklem ozellikleri,
veri toplama ve analiz araglari, ele alinan degiskenler, temel bulgular ve oneriler gibi 6lgtitler
dogrultusunda analiz edilmistir. Veriler frekans tablolar1 araciligiyla nicel olarak sunulmus;
ayrica ¢alismalarin bulgulari betimsel analiz yoluyla ¢oziimlenerek dijital hikaye kullanimina
iligskin genel egilimler, 6ne ¢ikan temalar ve metodolojik Oriintiiler belirlenmistir. Bu dogrultuda
yiiriitiilen analiz siireci, elde edilen sonuclarin kapsamli, giivenilir ve karsilastirilabilir olmasini

saglamistir.

3.6. Gecerlik ve Giivenirlik Onlemleri

Bu dokiiman inceleme ¢alismasinin bilimsel gegerliligini ve giivenirligini saglamak, elde
edilen bulgularin tutarli ve dogru bir bi¢gimde yorumlanmasint miimkiin kilmak amaciyla ¢esitli
metodolojik dnlemler uygulanmistir. Bu kapsamda, nitel arastirmalarda 6nemli bir 6l¢iit olan
gecerliligi artirmak i¢in verilerin ayrintili bicimde raporlanmasina ve aragtirma sonuglarina
hangi siirecler dogrultusunda ulasildiginin agik¢a ortaya konulmasimna 6zen gdsterilmistir.
Gegerlilik, i¢ ve dis gecerlilik olmak iizere iki boyutta ele alinmaktadir. I¢ gegerlilik, elde edilen
bulgularin kendi i¢inde tutarli ve anlamli olmasini ifade ederken; dis gecerlilik ise bu bulgularin
farkli durum ve 6rneklemlere genellenebilirligi ile iliskilidir (Yildirim ve Simsek, 2018). Nitel
arastirmalarda gecerlilik baglaminda en kritik boyut i¢ gecerliliktir. I¢ gegerlilik, arastirma
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sonucunda elde edilen bulgularin incelenen olguyu ne 6l¢iide dogru ve gergege uygun bigcimde

yansittigiyla iliskilidir (Bagkale, 2016).

Bu kapsamda, i¢ gilivenirligin saglanmasina yonelik olarak verilerin dogrudan ve
betimleyici bir yaklasimla sunulmasi, arastirma siirecine birden fazla arastirmacinin dahil
edilmesi ve farkli veri toplama yontemleriyle elde edilen bulgularin birbirini destekleyecek
sekilde kullanilmasi 6nerilmektedir. Ayrica veri analizinde farkli arastirmacilarin yer almasi ve
siirecin Onceden belirlenmis, ayrintili bir kavramsal ¢ergeve dogrultusunda yiiriitiilmesi de i¢

giivenirligi gliglendiren unsurlar arasinda yer almaktadir (LeCompte ve Goetz, 1982).

Dis gilivenirligin artirilmasi igin ise arastirma slirecinin tiim agamalarinin acik, sistematik
ve ayrintili bir bicimde tanimlanmasi 6nem tasimaktadir. Bu baglamda veri toplama, isleme,
analiz ve yorumlama siire¢lerinin nasil ytiriitiildiigiiniin seffaf bir sekilde ortaya konulmasi; elde
edilen veriler ile ulasilan sonuglar arasindaki iligskinin net bigimde gosterilmesi gerekmektedir.
Bunun yani sira arastirmacinin kendi varsayimlarinin ve olasi 6nyargilarinin farkinda olmasi,
farkli bakis acilarina yer vermesi ve ham verilerin gerektiginde bagkalar1 tarafindan
incelenebilecek sekilde saklanmasi da dis glivenirligi destekleyen 6nemli uygulamalar arasinda

degerlendirilmektedir (Miles ve Huberman, 1994).

Bu aragtirmada, gegerlilik ve giivenirligi saglamak amaciyla literatiirde 6nerilen cesitli
onlemler dikkate alinmistir. Dijital hikaye kullanimi alaninda gergeklestirilen ¢aligsmalarin
incelenmesine dayanan bu arastirmada elde edilen bulgularin, olusturulan kavramsal ¢erceve
ile uyumlu oldugu goriilmiistiir. Arastirma kapsaminda toplanan veriler, ayrintili bir bigimde
Excel ortaminda diizenlenmis ve sistematik olarak raporlastirilmistir. Bu dogrultuda, 2015—
2025 yillar1 arasinda gergeklestirilen ¢aligmalar; yayin yili, yaymlandigi dergi veya {iniversite,
arastirmanin amaci, yontemi ve deseni, 6rneklem 6zellikleri, veri toplama ve analiz araglari, ele
alinan degiskenler, temel bulgular ve oneriler gibi Olgiitler temelinde kapsamli bicimde analiz
edilmistir. Bu durum, arastirmanin i¢ gegerliligini destekleyen 6nemli bir unsur olarak
degerlendirilmektedir. Ayrica verilerin betimsel bir yaklasimla sunulmasi ve yorumlarin
sistematik bicimde yapilandirilmasi da i¢ giivenirligi artirmaya katki saglamigtir. Veri analizi
siirecinde, onceden belirlenen kavramsal cerceve esas alinmis ve tiim veriler bu c¢erceve

dogrultusunda degerlendirilmistir.

Dis giivenirligi saglamak amaciyla ise arastirmanin yontemi ve izlenen agamalar acik ve
ayrintilt bir sekilde ifade edilmis; veri toplama ve analiz siirecleri yontem boliimiinde seffaf

bigimde agiklanmistir. Bulgular ile ulasilan sonuglar arasinda agik bir iliski kurulmus ve elde
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edilen sonugclar tartisma boliimiinde kuramsal temellere dayandirilarak yorumlanmistir. Bunun
yant sira, aragtirma siirecinde olasi Onyargilardan kaginilmasina 6zen gosterilmis ve kullanilan
ham veriler gerektiginde incelenebilecek sekilde saklanmistir. Tiim bu uygulamalar,
arastirmanin gegerlilik ve giivenirligini giliclendirmeye yonelik 6nemli adimlar olarak

degerlendirilmistir.

Bu baglamda, ¢alismanin tim adimlarmin agikc¢a belgelenmesi, kullanilan stratejilerin
gerekgelendirilmesi ve veri isleme siirecinin ayrintili olarak aktarilmasi, incelemenin

metodolojik dayanikliligini giiclendirmistir.
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BOLUM 4
4. BULGULAR

4.1. Tezlerin Yayin Yilina Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.1. Dijital Hikdye Kullanim1 Konusunda Yazilmis Tezlerin Yillara Gére Dagilimi

Tema Yillar
2015
2017
2018
2019

Yillara gore yayin dagilimi 2020
2021
2022
2023
2024
2025

WWUIoOO WP OORFRL,EN™

Toplam

Tablo 4.1°de dijital hikdye kullanimi konusunda hazirlanmis tezlerin yillara gore
dagilimi sunulmaktadir. Tabloda goriildiigii iizere 2015 yilinda f=2 tez yayimlanmistir. Bunu
2017 ve 2018 yillarinda yayimlanan tezler izlemis ve her iki yilda da f=1 tez yer almistir. 2019
yil1, dijital hikaye alanindaki tez caligmalarinin en yogun oldugu yil olup f=8 tez ile en yiiksek
frekansa sahiptir. 2020 yilinda tez sayis1 f=1 olarak goriilmektedir. 2021 yilinda tez sayisi
artarak f=4’e ulagsmistir. 2022 yilinda ise f=3 tez tespit edilmistir. 2023 yilinda dijital hikaye
konulu tezlerin sayis1 yeniden artmis ve f=6 olarak kaydedilmistir. 2024 yilinda bu say1 =5
olarak belirlenmistir. 2025 yilina gelindiginde ise f=3 tez bulundugu goriilmektedir. Tablonun
genel toplaminda dijital hikdye kullanimina yonelik toplam tez sayisi f=34 olarak

hesaplanmuistir.

4.2. Tezlerin Yaymlandigi Universite Adina Gére Dagilima Yénelik Bulgular

Tablo 4.2. Dijital HikAye Kullanimi Konusunda Y azilmis Makalelerin Yayinlandig Universite
Adlarma Gore Dagilimi

Tema Universite Adi

Bahgesehir Universitesi

Uludag Universitesi

Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Anadolu Universitesi

NN W W=
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Katkas Universitesi
Afyon Kocatepe Universitesi
Usak Universitesi
Kirsehir Ahi Evran Universitesi
Ordu Universitesi
Yildiz Teknik Universitesi
Universite Akdeniz Universitesi
adi

P RPFPDNDNDDNDDN

Ondokuz May1s Universitesi
Erzincan Binali Y1ldirim Universitesi
Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi
Kiitahya Dumlupinar Universitesi
Aksaray Universitesi

Dokuz Eyliil Universitesi

Manisa Celal Bayar Universitesi
Adnan Menderes Universitesi

Gazi Universitesi

Balikesir Universitesi

Sakarya Universitesi

Bartin Universitesi

Kocaeli Universitesi

PR RPRRPRRPRRPRPRRPRREPRRERRER

w
~

Toplam

Tablo 4.2°de dijital hikdye kullanimi konusunda hazirlanmis tezlerin yayinlandigi
tiniversitelere gore dagilimi sunulmaktadir. Tabloda goriildiigii {izere en fazla tez Bahgesehir
Universitesi'nde yayimlanmis olup frekansi f=3’tiir. Bunu aym frekansla Uludag Universitesi
takip etmektedir (f=3). Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Anadolu Universitesi, Kafkas
Universitesi, Afyon Kocatepe Universitesi, Usak Universitesi ve Kirsehir Ahi Evran
Universitesi’nin her biri =2 tez ile temsil edilmektedir. Diger {iniversiteler ise tabloda birer tez
ile yer almaktadir. Bu iiniversiteler arasinda Ordu Universitesi, Yildiz Teknik Universitesi,
Akdeniz Universitesi, Ondokuz Mayis Universitesi, Erzincan Binali Yildirrm Universitesi,
Nevsehir Hacit Bektas Veli Universitesi, Kiitahya Dumlupinar Universitesi, Aksaray
Universitesi, Dokuz Eyliil Universitesi, Manisa Celal Bayar Universitesi, Adnan Menderes
Universitesi, Gazi Universitesi, Balikesir Universitesi, Sakarya Universitesi, Bartin
Universitesi ve Kocaeli Universitesi bulunmaktadir (her biri f=1). Tablonun genel toplami

dijital hikaye kullanimi1 alaninda yayimlanan tez sayisinin f=34 oldugunu gdstermektedir.

4.3. Tezlerin Caliysma Konusuna Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.3. Dijital Hikaye Kullanim1 Konusunda Yazilmis Tezlerin Konusuna Goére Dagilimi

Tema Kategori Kod f
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Akademik Basari Ders Basarisindaki Artis 5)
Kavramsal Ogrenme Gelisimi 2
Ogrenmede Kalicilik 2
Ogrenme Siirecinin Kolaylasmas1 2
Dil Becerileri Okuma Becerisi 4
Yazma Becerisi 2
Dinleme Becerisi 2
Konusma ve Telaffuz 2
Kelime Ogrenme / Anlama 2
Ozetleme / Anlatma 1
Yabanci Dil Becerileri 1
Calisma
Konusu
21. Yiizy1l Becerileri/Dijital Dijital Okuryazarlik 2
Okuryazarlik
Yaraticilik / Uretkenlik 2
Elestirel Diistinme 1
Is Birligi ve Problem Cdzme 1
Tutum—Motivasyon—-Duyussal Derse Yonelik Tutum 2
Boyut
Ogrenme Motivasyonu 1
Kayginin Azalmasi 2
Sosyal-Duygusal Ogrenme 1
Dijital Hikdye Tasarimi/Ogretim  Dijital Hikaye Uretimi ve Tasarim 1
Stireci Siireci
Yaraticilik ve Senaryo Gelistirme 1
Ogretmen/Ebeveyn Gériisleri
Ogretmen Goriisleri 1
Ebeveyn Tutumlar1 ve Dijital 1
Ebeveynlik
Toplam 38

Tablo 4.3 incelendiginde, dijital hikaye kullanimiyla ilgili tezlerin konusuna gore
dagiliminin toplam alt1 tema altinda toplandig1 goriilmektedir. Akademik basari temasinda dort
alt tema yer almakta olup ders basarisindaki artis (f=5), kavramsal 6grenme gelisimi (f=2),

ogrenmede kalicilik (f=2) ve 6grenme siirecinin kolaylagsmasi (f=2) kodlar1 bulunmaktadir.

Dil Becerileri temasinda yedi alt tema yer almakta; okuma becerisi (f=4), yazma becerisi
(f=2), dinleme becerisi (f=2), konusma ve telaffuz (f=2), kelime Ogrenme/anlama (f=2),

Ozetleme/anlatma (f=1) ve yabanci dil becerileri (f=1) seklinde dagilim gdstermektedir. 21.
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yiizyil becerileri/dijital okuryazarlik temasinda dort alt tema bulunmaktadir: dijital okuryazarlik
(f=2), yaraticilik/iiretkenlik (f=2), elestirel diistinme (f=1) ve is birligi ve problem ¢6zme (f=1).

Tutum—motivasyon—duyussal boyut temasinda derse yonelik tutum (f=2), 6grenme
motivasyonu (f=1), kayginin azalmasi (f=2) ve sosyal-duygusal 6grenme (f=1) olmak iizere
dort alt tema yer almaktadir. Dijital hikaye tasarimi/6gretim siireci temasinda iki alt tema
bulunmaktadir: dijital hikaye liretimi ve tasarim siireci (f=1) ile yaraticilik ve senaryo gelistirme
(f=1). Ogretmen/ebeveyn goriisleri temasinda ise Ogretmen goriisleri (f=1) ve ebeveyn

tutumlar1 ve dijital ebeveynlik (f=1) olmak tizere iki alt tema yer almaktadir.

4.4. Tezlerin Amacina Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.4. Dijital Hikaye Kullanim1 Konusunda Yazilmig Tezlerin Amacina Gore Dagilimi

Tema Kategori Kod f
Ogrenci Basaris1 ve Ogrenme Akademik Basariy1 Artirma 7
Stireci
Kavramsal / Igerik Ogrenimini 2
Gelistirme
Dil Becerilerinin Gelistirilmesi ~ Okuma Becerisi 4
Yazma Becerisi 3
Dinleme Becerisi 3
Calisma Konusma / Telaffuz 2
Amact
Kelime Ogrenimi / Anlama 2
Ozetleme / Metin Uretimi 1
21. Yiizyl Becerileri ve Dijital ~ Dijital Okuryazarlik 2
Yetkinlik
Yaraticilik / Uretkenlik 2
Elestirel Diigiinme 1
Isbirligi / Problem Czme 1
Tutum, Motivasyon ve Duyussal Derse Yonelik Tutum 2
Boyut
Ogrenme Motivasyonu 2
Kaygiin Azalmasi 1
Sosyal-Duygusal Gelisim 1
Dijital Hikaye Kullanimi, Dijital Hikaye Tasarimi 2
Tasarimi ve Gortsler
Ogretim Tasarimi ve Kullanim 1
Stireci
Ogretmen / Ebeveyn Goriisleri 1
Toplam 38
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Asagidaki bulgular metni tirnak isareti icermeden ve frekanslar f simgesiyle belirtilerek

sunulmustur.

Tablo 4.4 incelendiginde dijital hikaye kullanimi1 konusunda yapilmis tezlerin ¢alisma
amaclarinin bes ana tema altinda toplandig1 goriilmektedir. Ogrenci Basaris1 ve Ogrenme
Siireci temasinda iki alt amag¢ bulunmaktadir. Akademik Basariyr Artirma alt amaci f=7,

Kavramsal ve Igerik Ogrenimini Gelistirme alt amac1 ise f=2 olarak belirlenmistir.

Dil Becerilerinin Gelistirilmesi temasinda alt1 alt baslik yer almaktadir. Okuma Becerisi
f=4, Yazma Becerisi f=3, Dinleme Becerisi f=3, Konusma ve Telaffuz f=2, Kelime Ogrenimi
ve Anlama f=2 ve Ozetleme ya da Metin Uretimi f=1 tezde calisma amaci olarak ifade
edilmistir. 21. Yiizyil Becerileri ve Dijital Yetkinlik temasinda dort alt amag¢ bulunmaktadir.
Dijital Okuryazarlik alt amaci f=2, Yaraticilik ve Uretkenlik alt amac1 f=2, Elestirel Diisiinme

alt amac1 f=1 ve Is birligi ile Problem Cdzme alt amac1 f=1 frekansina sahiptir.

Tutum, Motivasyon ve Duyussal Boyut temasinda dort alt baslik yer almaktadir. Derse
Yénelik Tutum alt amac1 f=2, Ogrenme Motivasyonu alt amaci f=2, Kaygmnin Azalmast alt

amaci f=1 ve Sosyal-Duygusal Gelisim alt amac1 f=1 frekansiyla tabloda yer almaktadir.

Dijital hikaye kullanimi, tasarimi ve goriisler temasinda ii¢ alt amag¢ bulunmaktadir.
Dijital hikaye tasarimi alt amaci f=2, d6gretim tasarimi ve kullanim siireci alt amaci f=1 ve
ogretmen ile ebeveyn goriisleri alt amaci f=1 frekansiyla gosterilmistir.

4.5. Tezlerin Yontem ve Desenine Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.5. Dijital Hikaye Kullanim1 Konusunda Yayimlanmis Tezlerin Y6ntem ve Desenine

Gore Dagilimi

Tema Kategori Kod f
Durum Caligmasi 1

Nitel Olgubilim 2

Eylem Arastirmasi 6

Y ontem/Desen Nicel Deneysel Desenler

12

Karma Deneysel Karma desen 8

Siral1 Desen 3
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GOmiili Karma Desen 2
Toplam 34

Tablo 4.5 incelendiginde dijital hikaye kullanim1 konusunda hazirlanan tezlerin yontem
ve desen bakimindan ii¢ temel kategori altinda toplandigi goriilmektedir. Nitel arastirmalar
kapsaminda durum galismasi deseni f=1, olgubilim deseni f=2 ve eylem arastirmasi f=6
frekansiyla yer almaktadir. Nicel arastirmalarda ise deneysel desenin f=12 frekansla
kullanildig1 belirlenmistir. Karma yontem c¢alismalarinda deneysel karma desen f=8, sirali
desen f=3 ve gOmiili karma desen f=2 frekansina sahiptir. Tablo genel olarak
degerlendirildiginde, ¢aligmalarin yontem ve desen kategorilerinin toplam frekansi f=34 olarak

goriilmektedir.

4.6. Tezlerde Yer Alan Orneklem Diizeyine Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.6. Dijital Hikdye Kullanimi Calismalardaki Yaynlarin Orneklem Diizeyine Géore
Dagilimi

Tema Kategori f
Okul 6ncesi 6grencileri 2
Ilkokul 6grencileri 13
Orneklem Ortaokul 6grencileri 13
2
2
1
1
35

Lise 0grencileri
Ogretmen adaylar
Ogretmenler
Veliler

Toplam

Tablo 4.6’da dijital hikaye kullanimi kapsaminda incelenen yayinlarin orneklem
diizeylerine gore dagilimi yer almaktadir. Tablo incelendiginde, ¢caligmalarin farkli 6rneklem
gruplartyla yiriitildiigi ve bu gruplara iliskin frekans degerlerinin degisiklik gosterdigi
goriilmektedir. Buna gore, ilgili ¢alismalarda okul o6ncesi 6grencilerinin f = 2; ilkokul
ogrencilerinin f = 13; ortaokul 6grencilerinin f = 13; lise 6grencilerinin f = 2; 6gretmen
adaylarinin f = 2; 6gretmenlerin f = 1 ve velilerin f = 1 frekans ile yer aldig1 belirlenmistir.
Ayrica, tabloya gore calismalarda yer alan tiim 6rneklem gruplarma iliskin toplam frekans

degeri f = 34 olarak gosterilmistir.
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4.7. Tezlerde Yer Alan Orneklem Sayisina Gore Dagilima Yénelik Bulgular

Tablo 4.7 Dijital Hikdye Kullamimima Yénelik Calismalarda Sunulan Orneklem Sayisinin

Dagilimi1
Tema Kategori f
0-50 18
Ormneklem sayis1 50-100 13
100-200 3
Toplam 34

Tablo 4.7°de incelenen yayinlarin 6rneklem sayilarina gore dagilimi sunulmustur.
Tabloda yer alan verilere gore, ¢calismalarda kullanilan 6rneklem sayilarinin 0-50, 50-100 ve
100200 araliklarinda toplandigi goriilmektedir. Buna gore, 6rneklem sayis1 0—50 arasinda olan
calismalarin frekanst f = 18, 50-100 araliginda olan ¢aligmalarin frekans1 f = 13 ve 100-200
araliginda yer alan ¢aligmalarin frekans1 f = 3 olarak belirtilmistir. Tabloda sunulan tim

orneklem sayilarina iligskin toplam frekans degeri ise f = 34 tir.

4.8. Tezlerde Kullanilan Veri Toplama Araglarina Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.8 Dijital Hikaye Kullanimina Yo6nelik Calismalarda Sunulan Veri Toplama Araglarinin

Dagilimi

Tema Kod f
Olgekler ve Anketler 32
Basar1 Testleri 18
Goriisme Formlari 24

Veri Toplama Araglart  G6zlem formlar 10
Giinliikler / Dokiimanlar 14
Rubrikler / Puanlama Anahtarlari 9
Bilgi Formlari 7
Dijital Uriinler 6
Cizim formlar1 ve Gorsel Uriinler 1

Toplam 121

Tablo 4.8’de incelenen ¢aligmalarda kullanilan veri toplama araglarinin tiirlerine gore
dagilimi verilmistir. Tablodaki verilere gore, calismalarda en fazla kullanilan veri toplama
araclarini dlgekler ve anketler olusturmakta olup bu grubun frekans: f = 32’°dir. Bunu basar1
testleri izlemekte olup bu araclara iliskin frekans degeri f = 18’dir. Gorlisme formlarinin
frekans1 f = 24 olarak belirtilmistir. Calismalarda ayrica gozlem formlarmin f = 10; giinliikler

ve dokiimanlarin f = 14 frekans ile yer aldigi goriilmektedir. Bunun yaninda rubrikler ve
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puanlama anahtarlar1 f = 9; bilgi formlar1 f = 7 ve djjital iiriinler f = 6 frekansa sahiptir. Son
olarak, ¢izim formlar1 ve gorsel iirlinlerin frekanst f = 2 olarak tabloya yansimistir. Tiim veri

toplama araglarina iliskin toplam frekans degeri f = 121 olarak gosterilmistir.

4.9. Tezlerde Kullamlan Veri Analiz Yontemine Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.9. Dijital Hikaye Kullanimina Yonelik Calismalarda Sunulan Veri Analiz

Yontemlerinin Dagilimi

Tema Kategori Kod f
Nitel Icerik Analizi 26
Betimsel Analiz 13
Tematik Analiz 4
Nicel t- testi 17
Veri Analiz ANOVA 6
Yontemi
Mann Whitney U testi 10
Wilcoxon isaretli siralar testi 13
ANCOVA 6
Kruskal-Wallis H testi 3
Ki-kare testi 2
Friedman Testi 1
Toplam 100

Tablo 4.9’da incelenen calismalarda kullanilan veri analiz yontemlerinin dagilinu
verilmistir. Tabloda goriildiigli lizere, nitel analiz yontemleri kapsaminda igerik analizi i¢in
frekans degeri f = 26, betimsel analiz i¢in frekans degeri f = 13 ve tematik analiz i¢in frekans
degeri f = 4 olarak belirtilmistir. Nicel analiz yontemleri incelendiginde t-testinin frekans
degeri f = 17, ANOVA’nin frekans degeri f = 6, Mann-Whitney U testinin frekans degeri f =
10 ve Wilcoxon isaretli siralar testinin frekans degeri f = 13 olarak yer aldig1 goriilmektedir.
Ayrica ANCOVA ig¢in frekans degeri f = 6, Kruskal-Wallis H testi i¢in frekans degeri f = 3,
Ki-kare testi i¢in frekans degeri f = 2 ve Friedman testi igin frekans degeri f = 1 olarak tabloya
yansitilmistir. Tabloda verilen tiim veri analiz yontemlerine iligskin toplam frekans degeri f =

100 olarak gosterilmistir.

4.10. Tezlerde Ulasilan Sonuclara Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.10. Dijital Hikaye Kullanimina Y6nelik Calismalarda Sunulan Bulgularin Dagilimi
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Tema Olumlu Notr Olumsuz

] (M (M (M
Ogrenme Performansi ve Akademik Geligim 28 1 -
Ogrencilerin Tutum, Ilgi ve Katilimi 26 1 1
Temel Dil Becerilerindeki Degisim 22 2 -
Bilissel ve Ust Diizey Diisiinme Yetkinlikleri 16 - -
Sosyal Etkilesim, Is Birligi ve Empati 10 - 1
Degerler, Tutumlar ve Duyussal Ogrenme 6 1 -
Kavramsal Anlama ve Ogrenme Hatalaryla ilgili 7 - -
Bulgular

Ogretmen/Ogretmen Aday1 Deneyimi ve Mesleki 5 - -
Kazanimlar

Ogretim Siireci, Uygulama Siireci ve Sinif Igi 7 2 2
Yansimalar

Ogrencilerin Duygusal ve Davranigsal Tepkileri 2 - -
Toplam 69 3 3

Tablo 4.10’da incelenen makalelerde dijital hikdye kullanimina yonelik sunulan
bulgularin etki yoniine gore dagilimi verilmistir. Tabloda yer alan sonuglara gore, 6grenme
performansi ve akademik gelisim temasinda olumlu bulgularin frekans1 f = 28, notr bulgularin
frekanst f = 1 olarak belirtilmistir. Ogrencilerin tutum, ilgi ve katilimi temasinda olumlu
bulgularin frekansi f = 26, nétr bulgularin frekans1 f = 1 ve olumsuz bulgularin frekansi f =1
olarak yer almaktadir. Temel dil becerilerindeki degisime iliskin olumlu bulgularin frekansi f

= 22, notr bulgularin frekansi ise f = 2’dir.

Biligsel ve st diizey diisiinme yetkinlikleri temasinda olumlu bulgularin frekansi f =
16 olarak gosterilmistir. Sosyal etkilesim, is birligi ve empati temasinda olumlu bulgularin
frekans1 f = 10, olumsuz bulgularin frekans1 f = 1°dir. Degerler, tutumlar ve duyussal 6grenme
temasinda olumlu bulgular f = 6, nétr bulgular f = 1 seklindedir. Kavramsal anlama ve 6grenme

hatalariyla ilgili bulgular temasinda olumlu bulgularin frekans1 f = 7 olarak belirtilmistir.

Ogretmen ve ogretmen adayr deneyimi ile mesleki kazanimlar temasinda olumlu
bulgular f = 5 olarak yer almaktadir. Ogretim siireci, uygulama siireci ve smif i¢i yansimalar
temasinda olumlu bulgular f =7, nétr bulgular f =2 ve olumsuz bulgular f =2 seklinde dagilim
gostermektedir. Ogrencilerin duygusal ve davranissal tepkileri temasinda ise olumlu bulgularin

frekansi f = 3 olarak tabloya yansitilmistir. Tabloda sunulan tiim bulgulara iliskin genel toplam
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degerlere bakildiginda, olumlu bulgularin frekans1 f = 69, notr bulgularin frekans1 f = 3 ve

olumsuz bulgularin frekans1 f = 3 olarak gosterilmistir.

4.11. Tezlerde Ulasilan Onerilere Gore Dagihma Yonelik Bulgular

Tablo 4.11. Dijital Hikdye Kullanimina Y&nelik Calismalarda Sunulan Onerilerin Dagilimi

Tema Kategori Kod f
Ogretmen Yeterliklerinin Ogretmenlere dijital hikaye 18
Gelistirilmesi ve Derslere hazirlama ve entegrasyon egitimi
Entegrasyon verilmesi

Dijital materyal gelistirme 10
becerilerinin artirilmasi

Derslerde dijital hikaye 14
kullaniminin yayginlastirilmasi

Ogretim programlarinin dijital 14
hikayeye gore yenilenmesi

Oneriler Ders planlarinin dijital igeriklere 4

gore diizenlenmesi
Ogretmenlerin teknoloji pedagojisi 6
yeterliklerinin artirilmasi
Ogrencilerin aktif katilimin1 4
saglayan 0gretim stratejilerinin
kullanilmast
Dijital Hikaye Uretimi ve Ogrencilerin kendi dijital 22
Ogrenci Aktif Katilimi hikayelerini liretmesi
Isbirlikli hikaye iiretimi ve grup 12
calismalari
Etkilesimli dijital hikaye 6
etkinliklerinin artirilmasi
Hikaye {iiretim siirecinde 6grenci 5
gorevlendirmeleri, proje ¢aligmalar:
Ailelerin siirece dahil edilmesi / ev 5
Odevleriyle desteklenmesi
Akran degerlendirme ve 6z 3
degerlendirme uygulamalari
Dijital Hikaye Kullaniminin Dijital hikdyelerin tiim derslerde 18
Yayginlastirilmast kullanilmast
Farkli sinif diizeylerinde 16
uygulanmasi
Yabanci dil, matematik, fen, sosyal 6
bilgiler vb. alanlarda entegrasyon
Degerler egitimi, dil becerileri, 8

sosyal duygusal becerilerde
kullanimi
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Teknolojik Altyap1 ve Dijital Okullarin teknolojik altyapisinin 9
Icerik Kalitesinin Artirilmasi giiclendirilmesi
Profesyonel ve yiiksek kaliteli 6
dijital hikaye igerikleri
hazirlanmast
Ses, miizik, animasyon ve gorsel 8
kalitesinin artirilmast
Teknoloji kullaniminda 6grenci ve 6
ogretmenlere teknik destek
saglanmasi
Arastirmalara Yonelik Oneriler  Farkli ders ve kademelerde daha 22
fazla arastirma yapilmasi
Daha genis 6rneklem gruplariyla 12
caligmalar yapilmasi
Uzun vadeli kalicilik etkilerini 10
inceleyen arastirmalar
Farkli uygulamalarin 4
karsilastirildigi yontemsel
arastirmalar
Ogrenci Tutum, Motivasyon ve Motivasyonu artirmaya yonelik 4
Biligsel-Duygusal Becerilerin  dijital hikaye uygulamalar1
Gelistirilmesi
Kaygiy1 azaltan ve 6zgiiveni artiran 6
etkinlikler
Sosyal duygusal 6grenme 4
becerilerine katki saglayan
uygulamalar
Yaraticilik, elestirel diisiinme, 11
okuryazarlik gibi st diizey
becerilerin gelistirilmesi
Teknik sorunlarin azaltilmasi, 6
zaman ydnetimi ve siif diizeni
279
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Bu boliimde incelenen tezlerde dijital hikdye kullanimina yonelik sunulan onerilerin
temalara gore dagilimi ele alinmistir. Elde edilen bulgulara gore oneriler toplam alti tema

altinda toplanmustir. Her bir temaya iliskin kodlar ve frekanslar Tablo 4.11°de sunulmaktadir.

Tezlerde en fazla &nerinin Ogretmen Yeterliklerinin Gelistirilmesi ve Derslere
Entegrasyon temasinda toplandig1 goriilmiistiir (f=62). Bu tema altinda 6zellikle 6gretmenlere
dijital hikaye hazirlama ve entegrasyon konusunda hizmet i¢i egitim verilmesi (f=18), dijital
materyal gelistirme becerilerinin artirilmasi1 (f=10) ve derslerde dijital hikdye kullaniminin

yayginlagtirilmasi (f=14) en sik vurgulanan oneriler olmustur. Ayrica 6gretim programlarinin



dijital hikdye yontemine uyarlanmasi (f=4), teknoloji pedagojisi yeterliklerinin gelistirilmesi
(f=6) ve Ogrencilerin aktif katilimini destekleyen sinif i¢i uygulamalarin artirtlmasi (f=4) bu

tema kapsaminda one ¢ikmuistir.

Ikinci sirada yer alan Dijital Hikdye Uretimi ve Ogrenci Aktif Katilimi temasinda
toplam 51 6neri bulunmaktadir. Ogrencilerin kendi dijital hikdyelerini hazirlamalari (f=22) ve
isbirlikli hikaye iiretimi ya da grup calismalar1 yapilmasi (f=12) bu temanin en yiiksek frekanslt
kodlaridir. Ayrica etkilesimli dijital hikaye etkinliklerinin artirilmasi (f=6), proje gorevleriyle
Ogrencilerin siirece aktif sekilde dahil edilmesi (f=5), aile katilimimin saglanmasi (f=5) ve

0z/akran degerlendirme uygulamalarinin kullanilmasi1 (f=3) dikkat ¢ekmektedir.

Ucgiincii tema olan Dijital HikAye Kullaniminin Yayginlastirilmast 49 &neriyle temsil
edilmistir. Dijital hikayelerin tiim derslerde kullanilmasi (f=18) ve farkli sinif diizeylerinde
uygulanmasi (f=16) bu temanin en belirgin bulgularidir. Ayrica yabanci dil, matematik, fen ve
sosyal bilgiler gibi farkli 6grenme alanlarinda dijital hikaye entegrasyonuna yonelik oneriler
(f=6) ile degerler egitimi, dil becerileri ve sosyal duygusal becerilerde kullanimina iligkin

oneriler (f=8) dikkat ¢ekmektedir.

Dérdiincii tema olan Teknolojik Altyapi ve Dijital icerik Kalitesinin Artirilmasi, toplam
40 oOneriyle temsil edilmistir. Okullardaki teknolojik altyapinin giliglendirilmesi (f=9),
profesyonel kalitede dijital hikaye igeriklerinin hazirlanmasi (f=6) ve ses, miizik, animasyon ve
gorsel kalitesinin artirilmas1 (f=8) bu temanin One c¢ikan Onerileridir. Ayrica yazilim
kullaniminin kolaylastirilmast ve mobil uyumlu araglarin gelistirilmesi (f=11) ile teknik destek

saglanmasina yonelik oneriler (f=6) de bu tema altinda yer almistir.

Besinci tema olan Arastirmalara Yonelik Oneriler 48 oneriyle belirlenmistir. Bu tema
kapsaminda farkli derslerde ve siif seviyelerinde yeni arastirmalar yapilmasi (f=22) en yogun
oneri olarak dikkat cekmektedir. Daha biiyiik 6rneklem gruplariyla ¢alisma yapilmasi (f=12),
uzun vadeli kalicilik etkilerini inceleyen arastirmalara yer verilmesi (f=10) ve farkli 6gretim
uygulamalarinin karsilastirildigi yontemsel calismalarin yapilmast (f=4) da bu temanin alt

kodlaridir.

Son olarak Ogrenci Tutum, Motivasyon ve Bilissel-Duygusal Becerilerin Gelistirilmesi
temasinda 31 Oneri yer almistir. Motivasyonu artiran dijital hikaye uygulamalar1 (f=4), kaygiy1
azaltict ve Ozgiliveni artirict etkinlikler (f=6) ve sosyal duygusal 6grenme becerilerini

destekleyen uygulamalar (f=4) bu tema igerisinde dikkat ¢ceken bulgulardir. Ayrica yaraticilik,

49



elestirel diisiinme ve okuryazarlik gibi iist diizey becerilerin gelistirilmesine yonelik oneriler
(f=11) ile snif yonetimi, zaman planlamasi ve teknik sorunlarin azaltilmasi (f=6) da bu temanin

kapsamina girmektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, incelenen tezlerde dnerilerin daha ¢ok d6gretmenlerin
dijital hikaye kullanimina yonelik yeterliklerinin gelistirilmesi, 6grencilerin siiregte aktif rol

almasi ve yontemin farkli derslere yayginlastirilmasi iizerinde yogunlastigi gortilmektedir.

Bu boliimde, ¢alisma kapsaminda incelenen tez ve makalelere iliskin ¢esitli 6zellikler
arastirmanin alt problemlerine gore detayli bir sekilde yer verilmistir. Asagida her bir alt
probleme yonelik bulgular ve yorumlar1 detaylandirilmistir.

4.12. Makalelerin Yayin Yilina Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.12. Dijital Hikaye Kullanimi1 Konusunda Yazilmis Makalelerin Yillara Gore Dagilimi

Tema Yillar
2015
2016
2017
2018

Yillara gore yaym dagilimi 2019
2021
2022
2023
2025

NIONOCTW NN RER P

[op]

Toplam

Yillara gore incelenen makalelerin dagilimi degerlendirildiginde, 2015 (f=1) ve 2016
(f=1) yillarinda sinirl sayida ¢alisma gerceklestirildigi goriilmektedir. 2017 yilinda calisma
sayisiin belirgin sekilde arttig1 ve dijital hikaye alanina yonelik akademik ilginin yiikseldigi
dikkat ¢ekmektedir (f=4). 2018-2019 yillarinda yapilan ¢aligmalarin sayisinin esit oldugu
goriilmektedir (f=2). 2021 yilinda dijital hikaye kullanimina yonelik c¢alismalarin ii¢ adet
oldugu belirlenmistir (f=3). 2022 yilina gelindiginde ¢aligma sayisinin yeniden arttig1 ve bes
makaleye ulastig1 goriilmektedir (f=5). 2023 yilinda ise iki calismanin yapildig1 anlagilmaktadir
(f=2). Son olarak 2025 yili alt1 ¢alisma ile en fazla yaymin gerceklestirildigi y1l olarak one
cikmaktadir (f=6). Bu dagilim genel olarak degerlendirildiginde, dijital hikaye alanindaki
akademik ¢alismalarin Gzellikle 2017 sonrast donemde artis egilimi gosterdigi dikkati

¢ekmektedir.
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4.13. Makalelerin Dergi Adina Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.13. Dijital Hikdaye Kullanim1 Konusunda Yazilmis Makalelerin Dergi Adlarina Gore
Dagilimi1

Tema Dergi Adi

Trakya Egitim Dergisi
Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama Dergisi
TUBAV Bilim Dergisi
Milli Egitim Dergisi
Kahramanmaras Siit¢ii imam Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi
Adnan Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi
Rumeli Dil ve Edebiyat Arastirmalar1 Dergisi
Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi
Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik Fen ve Matematik Egitimi Dergisi
Dumlupinar Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Dergisi
Kastamonu Egitim Dergisi
Dergi adi  Harran Maarif Dergisi
Trakya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi
Disiplinleraras1 Egitim Arastirmalar1 Dergisi
Elektronik Egitim Bilimleri Dergisi
Mustafa Kemal Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi
Uluslararasi Sosyal Bilgilerde Yeni Yaklagimlar Dergisi
Van Yiiziincii Y1l Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi
Tiirkge Caligmalari1 Dergisi
Inonii Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi
Cumhuriyet Uluslararasi: Egitim Dergisi
Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi
ASES Uluslararas1 Egitim Bilimleri Dergisi
Anadolu Uluslararas1 Egitim Bilimleri Dergisi

PR RRPRRPRPRPRRPRPRPRPRPREPRPRPRPRPNNRLRREPRLENR|—

N
(o]

Toplam

Dergi adlarina gore incelenen makalelerin dagiliminda, toplam 26 ¢alismanin 24 farkl
dergide yayimlandig1 goriilmektedir. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama Dergisi’nin iki
calismaya yer verdigi belirlenmistir (f=2). Benzer sekilde, Rumeli Dil ve Edebiyat
Aragtirmalart Dergisi de iki makale ile temsil edilmektedir (f=2). Diger dergilerin her biri tek
makale ile yer almaktadir (f=1). Bu kapsamda Trakya Egitim Dergisi, TUBAV Bilim Dergisi,
Milli Egitim Dergisi, Kahramanmaras Siit¢ii Imam Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Adnan
Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Ahi Evran Universitesi Kirsehir
Egitim Fakiiltesi Dergisi, Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik Fen ve Matematik Egitimi
Dergisi, Dumlupinar Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Dergisi, Kastamonu Egitim
Dergisi, Harran Maarif Dergisi, Trakya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, Disiplinlerarasi

Egitim Arastirmalar1 Dergisi, Elektronik Egitim Bilimleri Dergisi, Mustafa Kemal Universitesi
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Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Uluslararast Sosyal Bilgilerde Yeni Yaklagimlar Dergisi,
Van Yiiziincii Y1l Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, Turkish Studies Dergisi, Indnii
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, Cumhuriyet Uluslararas1 Egitim Dergisi, Adiyaman
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Anadolu Uluslararas1 Egitim Bilimleri Dergisi
ve ASES Uluslararasi Egitim Bilimleri Dergisi’nin her birinde birer ¢caligma bulundugu tespit

edilmistir.

4.14. Makalelerin Calisma Konusuna Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.14. Dijital Hikdye Kullanimi Konusunda Yazilmis Makalelerin Konusuna Goére

Dagilimi
Tema Kategori Kod f
Akademik Basari Ders Bazli Akademik Basari 10
Ogrenme Siireci ve Kalicilik 4
Dil Becerileri Yazma-Konusma 3
Okuma-Dinleme 4
Calisma  Tutum, Alg1 ve Duyussal Tutum ve Algi 2
Konusu  Egilimler
Motivasyon ve Kaygi 1
Biligsel ve Ust Diizey Beceriler ~ Bilissel Beceriler 4
Sosyal ve Sosyo-Duygusal 1
Beceriler
Ogretmen ve Ogretmen Ogretmen Adaylarmin Gelisimi 3
Adaylarma Iliskin Calismalar )
Ogretmen Goriisleri 2
Toplam 34

Tablo 4.14 incelendiginde, dijital hikaye kullanimi konusunda yazilmig makalelerin
calisma konularina iliskin dagilimin bes temel kategori altinda toplandigi goriilmektedir.
Akademik basar1 kapsaminda ders bazli akademik basar1 (f=10) ve 6grenme siireci ve kalicilik
(f=4) konularmin ¢alisildig1 belirlenmistir. Dil becerilerinde ise yazma-konusma (f=3) ve
okuma-dinleme (f=4) becerileri iizerinde durulmaktadir. Tutum, algi ve duyussal egilimlere
bakildiginda tutum ve alg1 (f=2) ile motivasyon ve kaygi (f=1) konularinin incelendigi
goriilmektedir. Bilissel ve iist diizey becerilerde biligsel beceriler (f=4) ile sosyal ve sosyo-

duygusal beceriler (f=1) ele alinmistir. Ogretmen ve 6gretmen adaylarina iliskin ¢alismalarda
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ise 6gretmen adaylarinin gelisimi (f=3) ve dgretmen goriisleri (f=2) konular1 tespit edilmistir.

Tabloda yer alan toplam calisma sayis1 f=34 olarak hesaplanmistir.

4.15. Makalelerin Amacina Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.15. Dijital Hikdye Kullanimi Konusunda Yazilmis Makalelerin Amacina Goére

Dagilimi
Tema Kategori Kod f
Ogrenci Akademik Basarisini Tiirk¢e dersinde akademik 2
Incelemeyi Amaglayan basar1y1 inceleme
Calismalar
Fen dersinde akademik basariy1 3
inceleme
Sosyal bilgilerde akademik 2
basariy1 inceleme
Ingilizce dersinde akademik 1
basariy1 inceleme
Etik ve glivenlik linitesi basarisint 1
inceleme
Kavram yanilgilarini giderme 1
etkisini inceleme
Genel akademik basariy1 inceleme 1
Okuma hiz1 ve okudugunu anlama 1
basarisini inceleme
Calisma Akademik kaliciligi inceleme 2
Amaci
Dil Becerilerini Incelemeyi Yazma becerisini gelistirmeyi 2
Amaglayan Caligsmalar inceleme
Konusma becerisini inceleme 1
Okuma becerisini inceleme 1
Dinleme becerisini inceleme 3
Duyussal Ozellikleri Incelemeyi  Dinlemeye yonelik tutumu 1
Amaglayan Caligsmalar inceleme
Hikaye yazma kaygisini inceleme 1
Dijital hikaye kullanimina yonelik 1
algiy1 inceleme
Ust Diizey Bilissel ve Sosyal Dijital okuryazarlik diizeyini 2
Becerileri Incelemeyi inceleme
Amaglayan Caligmalar
Elestirel diisiinme becerisini 1
inceleme
Sayisal yetkinligi inceleme 1
Sorgulama becerisini inceleme 1
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Ogretmen ve Ogretmen Ogretmen adaylarinin 1
Adaylarma Iligkin Calismalar mesleki/akademik gelisimini
inceleme

[EEN

Ogretmen adaylarmin 21. yiizyil
becerilerini inceleme
Ogretmen adaylarmin dijital 1
hikaye deneyimlerini inceleme
Okul 6ncesi 6gretmenlerin dijital 1
hikaye kullanimina yonelik
goriislerini inceleme

Toplam 33

Tablo 4.15 incelendiginde, dijital hikdye kullanimi konusunda yayimlanmig
caligmalarin amaclarina gére farkli temalar altinda toplandig1 goriilmektedir. Ogrenci akademik
basarisini incelemeyi amaglayan calismalar kapsaminda, Tiirk¢e dersinde akademik basariy1
inceleme (f=2), fen dersinde akademik basariy1 inceleme (f=3), sosyal bilgilerde akademik
basariy1 inceleme (f=2), Ingilizce dersinde akademik basariy1 inceleme (f=1), etik ve giivenlik
tinitesi bagarisini inceleme (f=1), kavram yanilgilarin1 giderme etkisini inceleme (f=1), genel
akademik basarty1 inceleme (f=1), okuma hiz1 ve okudugunu anlama basarisini inceleme (f=1)

ve akademik kalicilig1 inceleme (f=2) yer almaktadir.

Dil becerilerini incelemeyi amaglayan ¢aligmalar incelendiginde, yazma becerisini
gelistirmeyi inceleme (f=2), konusma becerisini inceleme (f=1), okuma becerisini inceleme
(f=1) ve dinleme becerisini inceleme (f=3) olmak lizere dort farkli alt amacin ele alindig:
goriilmektedir. Duyussal 6zelliklere yonelik ¢aligmalar kapsaminda, dinlemeye yonelik tutumu
inceleme (f=1), hikdye yazma kaygisin inceleme (f=1) ve dijital hikaye kullanimina yonelik

algiy1 inceleme (f=1) olmak tizere ii¢ farkli amacin bulundugu belirlenmistir.

Ust diizey bilissel ve sosyal becerileri incelemeyi amaglayan ¢alismalar incelendiginde,
dijital okuryazarlik diizeyini inceleme (f=2), elestirel diistinme becerisini inceleme (f=1),
sayisal yetkinligi inceleme (f=1) ve sorgulama becerisini inceleme (f=1) amaglarinin yer aldig
goriilmektedir. Ogretmen ve 6gretmen adaylarina iliskin calismalar kapsaminda ise dgretmen
adaylarinin mesleki/akademik gelisimini inceleme (f=1), d6gretmen adaylarimin 21. yiizyil
becerilerini inceleme (f=1), 6gretmen adaylarinin dijital hikadye deneyimlerini inceleme (f=1)

ve okul dncesi 6gretmenlerinin dijital hikdye kullanimina yonelik goriislerini inceleme (f=1)
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olmak iizere dort farkli amacin ele alindig1 belirlenmistir. Tabloda yer alan toplam calisma
sayist f=33 olarak verilmistir.
4.16. Makalelerin Yontem ve Desenine Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.16. Dijital Hikdye Kullanimi Konusunda Yayimlanmis Makalelerin Yontem ve

Desenine Gore Dagilimi

Tema Kategori Kod
Alimlama Calismast
Nitel Olgubilim
Eylem Arastirmast
Durum Calismasi
Yontem/Desen Nicel Deneysel Desenler

el el

Karma Deneysel karma desen

Sirali Desen
GOmilu Karma Desen

Wk &

N
(@]

Toplam

Tablo 4.16 incelendiginde, calismalarin yontem ve desenlerine iliskin dagilimin g
temel kategori altinda toplandigi goriilmektedir. Nitel arastirmalar kapsaminda alimlama
calismast (f=1), olgubilim (f=1), eylem arastirmasi (f=1) ve durum c¢alismasi (f=1)
desenlerinin kullanildigi belirlenmistir. Nicel arastirmalarda ise yalnizca deneysel desenlerin
(f=14) tercih edildigi goriilmektedir. Karma yontemle yiiriitiilen calismalara bakildiginda,
deneysel karma desenin (f=4), sirali desenin (f=1) ve gdbmiilii karma desenin (f=3) kullanildig1

tespit edilmistir. Tabloda yer alan toplam calisma sayis1 f=26 olarak hesaplanmistir.

4.17. Makalelerde Yer Alan Orneklem Diizeyine Gore Dagihma Yonelik Bulgular

Tablo 4.17. Dijital Hikdye Kullanimi Calismalardaki Yaymlarm Orneklem Diizeyine Gore

Dagilimi
Tema Kategori f
Okul 6ncesi 6grencileri 1
Ilkokul 6grencileri 4
Orneklem Ortaokul 8grencileri 13
Ogretmen adaylari 7
Ogretmenler 1
Toplam 26
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Tablo 4.17 incelendiginde, caligmalarda yer alan 6rneklemlerin diizeylerine iligkin
dagilimin bes kategori altinda toplandig1 goriilmektedir. Okul 6ncesi 6grencilerinin érneklem
olarak kullamldig1 calisma sayist f=1 olup, bu grup en diisiik frekansa sahiptir. Ilkokul
Ogrencilerini kapsayan ¢alismalarin sayis1 f=4 olarak belirlenmistir. En yliksek frekansin ise
f=13 ile ortaokul 6grencilerinden olusan dérneklemlerde oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda,
Ogretmen adaylarini iceren ¢alismalarin sayist f=7, 6gretmenlerden olugan 6rneklemlerin sayisi

ise f=1 olarak kaydedilmistir. Tablo genelinde incelenen toplam ¢alisma sayis1 f=26tir.

4.18. Makalelerde Yer Alan Orneklem Sayisina Gore Dagihma Yonelik Bulgular

Tablo 4.18 Dijital Hikdye Kullanimma Yé&nelik Calismalarda Sunulan Orneklem Sayisinin

Dagilimi
Tema Kategori f
0-50 17
50-100 7
Ormeklem sayis1 100-200 1
200-300 1
Toplam 26

Tablo 4.18 incelendiginde, ¢alismalarda yer alan 6rneklem sayilarina iliskin dagilimin farkli
biiyiikliik araliklarinda toplandigr goriilmektedir. En yogun grubun 0-50 araliginda yer aldig:
ve bu kategoride f=17 ¢alisma bulundugu belirlenmistir. Bunu, 50-100 aralifindaki 6rneklem
biiyiikliiklerine sahip calismalar izlemekte olup, bu kategoride f=7 calisma bulunmaktadir.
Daha ytiksek orneklem biiyiikliikleri incelendiginde, 100-200 araliginda f=1 calismanin yer
aldig1 gortilmektedir. Benzer sekilde 200-300 araliginda da f=1 ¢alisma bulunmaktadir. Genel
olarak degerlendirildiginde, tabloya dahil edilen toplam ¢aligma say1s1 f=26’tir.

4.19. Makalelerde Kullanilan Veri Toplama Araglarina Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.19 Dijital Hikdye Kullanimina Yo6nelik Calismalarda Sunulan Veri Toplama

Araclarinin Dagilimi

Tema Kod f
Olgekler ve Anketler 21
Basar1 Testleri 13

Veri Toplama Araglart  Gorlisme Formlari 12
Gozlem formlari 2
Cizim formlar1 ve Gérsel Uriinler 1
Ogrenci Uriinleri 1

Toplam 50
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Tablo 4.19 incelendiginde, dijital hikaye kullanimi kapsaminda yiiriitiilen ¢alismalarda
cesitli veri toplama araglarinin kullanildig goériilmektedir. En yiiksek kullanim siklig1 f=21 ile
Olcekler ve anketlerde olup, bu araglarin caligmalarin biiyiik boliimiinde tercih edildigi
anlagilmaktadir. Bunu f=13 ile basar testleri izlemekte ve 6zellikle basari, kavram yanilgisi ve
kalicilik odakli arasgtirmalarda bu tiir O6lgme araglarinin yogun bicimde kullanildig:
gorilmektedir. Nitel veri toplama araglar1 incelendiginde, goriisme formlarinin f=12 kullanim
sikligiyla 6nemli bir yer tuttugu belirlenmistir. Bunun yani sira, gozlem formlarmin f=2
frekansla sinirli da olsa bazi ¢aligmalarda kullanildig: tespit edilmistir. Cizim formlari ve gorsel
tirlinlerin f=1, 6grenci trlinlerinin ise f=1 frekansla kullanildigi goriilmektedir. Genel olarak
degerlendirildiginde, arastirmalarda veri toplama araclarinin ¢esitlilik gosterdigi ve toplamda

f=50 farkl veri toplama araci kullaniminin gergeklestigi anlagilmaktadir.

4.20. Makalelerde Kullanilan Veri Analiz Yontemi Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.20 Dijital Hikdaye Kullanimma Yonelik Calismalarda Sunulan Veri Analiz

Yontemlerinin Dagilimi

Tema Kategori Kod f

Nitel Icerik Analizi 11

Betimsel Analiz 1

Nicel t- testi 14

Veri Analiz ANOVA 1
Y ontemi

Mann Whitney U testi 6

Wilcoxon isaretli siralar testi 6

ANCOVA 1

Toplam 40

Tablo 4.20°de dijital hikaye kullanimi caligmalarinda tercih edilen veri analiz
yontemlerinin dagilimi sunulmaktadir. Nitel analiz yontemleri incelendiginde, icerik analizi
f=11 ile en yiiksek frekansa sahip olurken, betimsel analiz f=1 frekans ile tabloda yer
almaktadir. Nicel analiz yontemleri kapsaminda t-testi f=14 frekans ile en sik kullanilan
istatistiksel yontem olarak belirtilmistir. Bunu Mann-Whitney U testi f=6 ve Wilcoxon isaretli
siralar testi f=6 yontemleri izlemektedir. Ayrica ANOVA f=1 ve ANCOVA f=1 frekans ile
tabloda yer alan diger nicel analiz yontemleridir. Tablo genelinde tiim veri analiz yontemlerinin

toplam frekans1 f=40’tir.
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4.21. Makalelerde Ulasilan Sonuclara Gore Dagilima Yonelik Bulgular

Tablo 4.21. Dijital Hikaye Kullanimina Y 6nelik Calismalarda Sunulan Bulgularin Dagilimi

Tema Olumlu (f)  Notr (f)  Olumsuz (f)
Akademik basar1 ve 6grenmenin kalicilig 15 - -
Tutum, motivasyon, ilgi, kaygi 14 - -
Dil becerileri 11 - -
Ust diizey diisiinme becerileri 10 - -
Sosyal beceriler, iletisim, empati 6 - 1
Deger egitimi 4 1 -
Kavram yanilgilar 1 - -
Ogretmen/dgretmen aday1 gelisimi 4 - -
Smif i¢i uygulama ve 6gretmen goriisleri 3 2 1
Diger duyussal ve davranigsal bulgular 3 - -
Toplam 71 3 3

Tablo 4.21’de dijjital hikaye kullanimiyla gergeklestirilen calismalarda ulasilan
bulgularin temalara gore dagilimi sunulmaktadir. Akademik basar1 ve 6grenmenin kaliciligi
temast f=15 frekansla en yiliksek olumlu bulguya sahiptir. Tutum, motivasyon, ilgi ve kaygi
temasinda f=14 olumlu bulgu yer almaktadir. Dil becerileri temas1 f=11 olumlu bulgu ile temsil
edilmektedir. Ust diizey diisiinme becerilerini kapsayan temada f=10 olumlu bulgu
bulunmaktadir. Sosyal beceriler, iletisim ve empati temasinda f=6 olumlu ve f=1 olumsuz
bulgu goriilmektedir. Deger egitimi temasinda f=4 olumlu ve f=1 nédtr bulguya yer verilmistir.
Kavram yanilgilar1 temas1 f=1 olumlu bulgu icermektedir. Ogretmen ve Ogretmen adayi
gelisimi temast f=4 olumlu bulgu ile desteklenmektedir. Sinif i¢i uygulama ve 6gretmen
goriisleri temasinda f=3 olumlu, =2 nétr ve f=1 olumsuz bulgu bulunmaktadir. Diger duyussal
ve davranigsal bulgular temasinda f=3 olumlu bulgu yer almaktadir. Tablonun genel
toplaminda olumlu bulgularin frekans1 f=70, nétr bulgularin frekansi f=3 ve olumsuz

bulgularin frekansi f=3 olarak belirtilmektedir.

4.22. Makalelerde Ulasilan Onerilere Gore Dagihma Yonelik Bulgular

Tablo 4.22. Dijital Hikdye Kullanimima Y6nelik Calismalarda Sunulan Onerilerin Dagilimi

Tema Kod f

58



Ogrenci gelisimi ve Dijital hikayelerin farkl1 ders ve konularda 13
becerilerine kullanilmasi
yonelik oneriler
Ogrencilerin kendi dijital hikdyelerini 9
olusturmalarinin saglanmast
Soyut kavramlarin somutlastirilmasi i¢in dijital 5
hikaye kullanimi
Motivasyon, tutum, ilgi ve kaygiya yonelik 7
gelistirme Onerileri
Sosyal beceri, empati ve iletisim destegi 4
21. ylizy1l becerilerinin desteklenmesi 5
Ogretmen ve Ogretmenlere dijital hikaye egitimi verilmesi 14
ogretmen
adaylarina yonelik
Oneriler
Oneriler Ogretmen adaylarmin dijital hikdye olusturma 8
becerilerinin gelistirilmesi
Ogretmenlerin isbirligi yaparak nitelikli icerik 6
olusturmasi
Ogretim siireci ve  Dijital hikdye kullanim sikliginin artirilmasi 13
uygulamaya
yonelik oneriler
Program ve derslerde dijital hikaye 12
kullaniminin yayginlastirilmasi
Dijital platformlarin (EBA vb.) 4
zenginlestirilmesi
Akillr tahta, mobil araglar ve teknoloji 3
entegrasyonunun gelistirilmesi
Aragtirma siirecine ~ Farkli 68retim yontemleriyle karsilagtirmali 8
ve gelecek caligmalar yapilmasi
caligmalara yonelik
Oneriler
Farkl1 6rneklem gruplariyla ¢alismalarin 7
tekrarlanmasi
Farkl1 ders ve disiplinlerde dijital hikaye 6
arastirmalar1 yapilmasi
Boylamsal ve karma desenli aragtirmalar 5
yapilmasi
Toplumsal, deger Deger kazanimi ¢alismalarinda dijital hikaye 4
ve duyussal odakli  kullanimi1
Oneriler
Empati, goniilliiliik ve toplumsal farkindalik 3
stireclerinde dijital hikaye
STK’larla isbirligi ve dijital hikaye atdlyeleri 2
Toplam 138
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Tablo 4.22°de dijital hikaye kullanimima yonelik calismalarda sunulan Onerilerin
tematik ve alt tematik dagilimi yer almaktadir. Ogrenci gelisimi ve becerilerine yénelik 6neriler
kapsaminda dijital hikayelerin farkli ders ve konularda kullanilmasi (f=13), 6grencilerin kendi
dijital hikayelerini olusturmalarinin saglanmasi (f=9), soyut kavramlarin somutlastirilmasi
amaciyla dijital hikdye kullanimimin onerilmesi (f=5), motivasyon, tutum, ilgi ve kaygiya
yonelik gelistirme Onerileri (f=7), sosyal beceri, empati ve iletisim destegi (f=4) ile 21. yiizyil

becerilerinin desteklenmesi (f=5) alt bagliklar1 bulunmaktadir.

Ogretmen ve dgretmen adaylarma yonelik dneriler kategorisinde 6gretmenlere dijital
hikaye egitimi verilmesi (f=14), 6gretmen adaylarinin dijital hikaye olusturma becerilerinin
gelistirilmesi (f=8) ve O0gretmenlerin isbirligi yaparak nitelikli icerik olusturmasi (f=6) alt
temalar1 yer almaktadir. Ogretim siireci ve uygulamaya yonelik oneriler kapsaminda dijital
hikaye kullanim sikliginin artirilmasi (f=13), program ve derslerde dijital hikaye kullaniminin
yayginlagtirilmasi (f=12), dijital platformlarin zenginlestirilmesi (f=4) ve akilli tahta, mobil

araglar ile teknoloji entegrasyonunun gelistirilmesi (f=3) onerileri bulunmaktadir.

Arastirma siirecine ve gelecekte yapilacak calismalara yonelik oneriler kategorisinde
farkli 6gretim yontemleriyle karsilastirmali ¢alismalar yapilmasi (f=8), farkli 6rneklem
gruplartyla caligmalarin tekrarlanmasi1 (f=7), farkli ders ve disiplinlerde dijital hikaye
arastirmalar1 yapilmasi (f=6) ile boylamsal ve karma desenli arastirmalar yiiriitiilmesi (f=5)

oOnerileri yer almaktadir.

Toplumsal, deger ve duyussal odakli Oneriler kapsaminda deger kazanimi
caligmalarinda dijital hikdye kullanimi (f=4), empati, goniilliiliik ve toplumsal farkindalik
stireglerinde dijital hikaye kullanilmasi (f=3) ve sivil toplum kuruluslariyla igbirligi ig¢inde
dijital hikaye atolyeleri diizenlenmesi (f=2) onerileri sunulmustur. Tablonun genel toplaminda

tiim alt kategorilere ait oneri frekanslar1 toplaminin f=138 oldugu goriilmektedir.
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BOLUM 5
5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde elde edilen bulgular, arastirma sorular1 dogrultusunda tartigiimistir.

5.1. Tartisma ve Sonug¢

Bu dokiiman incelemesi kapsaminda 2015-2025 yillar1 arasinda Tiirkiye’de dijital
hikdye kullanimina iliskin yiiriitiilen 34 tez ve 26 makale, literatliirdeki genel egilimleri,
metodolojik yaklagimlari, ¢alisma konularini ve sunulan bulgular biitlinciil bir perspektifle bir
araya getirmek amaciyla incelenmistir. Incelenen literatiir, Tiirkiye’de dijital hikaye kullanimi
alanindaki caligmalarin giderek kurumsallastigina ve disiplinlerarasi bir nitelik kazandigina
isaret etmektedir. Bu boliimde yayimlarin yillara gére dagilimindan elde edilen sonuglardan
baslayarak, veri analiz tekniklerine kadar uzanan tiim bagliklar akademik c¢ercevede

tartisilmastir.

Yaymn yilina gore dagilim incelendiginde hem makalelerde hem tezlerde 6zellikle 2017
sonrasinda belirgin bir artigin ortaya ¢iktigi, 2019 yilinin ise her iki tiirde de en yogun arastirma
tiretiminin gergeklestigi donem oldugu goriilmektedir. Bu artis, Tiirkiye’de egitim teknolojileri
alanindaki yeniliklerin hiz kazandigi bir déneme karsilik gelmektedir. FATIH Projesi’nin
etkisiyle okullarda teknolojik altyapinin giiclendirilmesi, akilli tahta ve tablet kullaniminin
yayginlagmasi, dijital igceriklere olan ihtiyacin artmasi arastirma temasini dogrudan etkilemistir.
Bunun yani sira, 2020 sonrasi pandemi siireci, dijital 6grenme ortamlarinin acil ve zorunlu
bi¢cimde kullanimin1 gerektirmis ve bu durum arastirmacilari dijital 6gretim yaklasimlarini daha
yakindan incelemeye yoOneltmistir (Vijayan, 2021). Uluslararasi alanyazinda da 2015
sonrasinda dijital hikdye kullanimina yonelik arastirmalarda benzer bir artis gdzlenmektedir
(Karagoz, 2021). Dolayisiyla Tiirkiye’deki yiikselis kiiresel egilimlerle paralellik
gostermektedir. Konag ve Durak (2023) DHK ’nin yalnizca pedagojik bir ilgi alani degil, ayn
zamanda teknolojik ve sosyo-kiiltiirel doniistimlerin de etkisiyle 6nem kazanan bir arastirma

alan1 haline geldigine isaret etmektedir.

Dergi ve iniversite dagilimlarinin incelenmesi, ¢alismalarin belirli akademik
merkezlerde yogunlastigini, bir bagka ifadeyle dijital hikdye kullanim1 alaninda giiglii aragtirma
kiimelenmelerinin olusmaya basladigim1 gdstermektedir. Ozellikle Bahgesehir Universitesi,
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Uludag Universitesi ve Anadolu Universitesi gibi

kurumlar hem makale hem tez iiretiminde One ¢ikan {iniversiteler olarak dikkat ¢ekmektedir.
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Bu durum, &gretim teknolojileri ve smif egitimi alaninda giigli akademik kadrolara sahip
tiniversitelerin bu arastirma alanini yonlendiren merkezler haline geldigini isaret etmektedir.
Bu a¢idan Tirkiye’deki dagilim, literatiirde Mercan vd. (2023) gibi arastirmacilarin da belirttigi
sekilde dijital hikdye ¢alismalarin belirli akademik odaklarda kiimelenmesiyle benzer bir
orlintli sergilemektedir. Bununla birlikte, dergilerin cesitliligi ve toplamda 24 farkli dergide
makale yayimlanmasi, dijital hikaye kullaniminin disiplinler arasi niteligini ve dil egitimi, fen

egitimi, sosyal bilgiler 6gretimi gibi farkli alanlara yayildigini gostermektedir (Ugap vd., 2025).

Calisma konular1 incelendiginde hem tezlerde hem makalelerde akademik basari,
ogrenmenin kalicilig1 ve temel dil becerilerinin gelistirilmesi konularinin yogun bigimde ele
alindigr goriilmektedir. Bu durum, DHK’nin &grenmenin bilissel boyutundaki etkilerini
incelemeye dontik giiglii bir arastirma egilimi oldugunu gostermektedir (Nasir vd., 2024). Bu
bulgular, dijital hikayelerin 6grencilerin 6grenme siirecini anlamli hale getirdigini, ¢oklu
savunan calismalarla uyumludur (Bus vd., 2015; Ozeren, 2025). Ogrenme siireglerinin
hikayelestirilmis bir baglamda sunulmasi, 6grencilerin dikkat ve ilgisini artirmakta, yeni
bilgileri dnceki deneyimleriyle iliskilendirmelerini kolaylastirmakta ve bu durum akademik
basariya dogrudan katki saglamaktadir (Bilici ve Yilmaz, 2024). Ozellikle temel egitim
diizeyinde yapilan arastirmalarda dijital hikayelerin okuma, yazma, dinleme ve konusma
becerilerini anlamli sekilde gelistirdigine iliskin bulgularin yogunlagmasi, DHK’nin dil
becerileri egitiminde gii¢lii bir ara¢ oldugunu gostermektedir (Isikoglu ve Giizen, 2024). Bu
bulgular, Kanaan vd. (2025) dijital hikayelerin dil gelisiminde baglamsal 6grenme ortami

sunduguna iliskin vurgusuyla uyum igerisindedir.

Aragtirmalarin amaglarinin tartisilmasi, dijital hikaye kullaniminin yalnizca akademik
ciktilarla sinirli olmadigini; aynt zamanda tutum, motivasyon, kaygi ve algi gibi duyussal
boyutlar1 da kapsadigin1 gostermektedir. Dijital hikdye kullaniminin uygulanmasinin,
ogrencilerin sosyal-duygusal becerilerini, empati, Oz-farkindalik, iletisim ve 06z-ifade
becerilerini, catisma ¢oziimii ve 6z-dlizenleme yeteneklerini gelistirerek, yalnizca akademik
basaridan 6te duygusal ve sosyal gelisimlerini destekledigi goriilmiistiir (Khan vd., 2025). Bu
durum hem ulusal hem uluslararasi ¢alismalarin ortak bulgulari arasindadir (Nasir vd., 2024;
Karagoz, 2021). Bununla birlikte tezlerde tasarim siirecine, 6gretmen goriislerine ve 6grenci
deneyimlerine iliskin amaglarin makalelere gore daha yogun ele alinmasi, tezlerin siire¢ odakl

degerlendirmeye daha fazla 6nem verdigine dikkat ¢cekmektedir.
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Arastirmalarin yontemsel dagilimi incelendiginde hem makalelerin hem tezlerin biiyiik
boliimiinde deneysel desenlerin kullanilmig olmasi, DHK ’nin etkililigini dl¢meye yonelik nicel
degerlendirme egiliminin yiiksek oldugunu gostermektedir. Bu durum Ulu (2021) galismasi ile
benzerlik tagimaktadir. Ancak tezlerde nitel desenlerin, 6zellikle eylem arastirmalarinin ve
karma yontem g¢aligsmalarinin daha sik tercih edilmesi, DHK’nin pedagojik siireclerinin daha
derinlemesine incelendigini ortaya koymaktadir. Eylem arastirmalarinin fazlaligs, dijital hikaye
olusturma siirecinin smif temelli, katilimci ve donglisel bir yapiya sahip olmasiyla
iliskilendirilebilir. Bu bulgu, Schmitz (2006) egitim arastirmalarinda siire¢ odakli yontemlerin
o0grenme deneyimlerini daha kapsamli bi¢cimde ortaya koydugu yoniindeki gorisleriyle

tutarhidir.

Orneklem diizeyi agisindan tez ve makalelerin ¢ogunlukla ilkokul ve ortaokul
Ogrencileriyle yiiriitiilmesi, Tilirkiye’de DHK nin daha ¢ok ilkégretim diizeyine odaklanan bir
arastirma alani olduguna isaret etmektedir. Arslan ve Cakir (2023) da arastirmasinda benzer bir
sonuca ulagsmaktadir. Bu durum, uluslararast alanyazindaki egilimlerle benzerlik
gostermektedir; ¢iinkii DHK, ozellikle erken okuryazarlik ve temel beceri gelisimini
destekleyen bir arag olarak goriilmektedir (Mikelic Preradovic vd., 2016). Bununla birlikte lise,
tiniversite ve yetigkin diizeyindeki c¢alismalarin sinirli olmasi, DHK nin {ist diizey biligsel

beceriler lizerindeki etkilerinin Tiirkiye’de heniiz yeterince arastirilmadigini diistindiirmektedir.

Orneklem sayilarmin biiyiik ¢cogunlukla kiigiik gruplardan olusmasi, dijital hikaye
uygulamalarinin teknik hazirlik ve simif yonetimi agisindan zaman alan ve yogun bir siireg
gerektirdigini  ortaya koymaktadir. Sadik  (2008) calismasinda  dijital  hikaye
uygulamalarinin teknik hazirlik ve smif yonetimi acisindan zaman alan ve yogun bir siireg
gerektirdigini desteklemektedir. Bu nedenle ¢ogu arastirma 0-50 kisilik sinirlt 6rneklemlerle
yuriitildigii goriilmistiir. Bu durum yontemsel agidan 6nemli bir smirlilik olustursa da
aragtirmalarin derinlemesine veri toplamasini kolaylagtirmasi yoniiyle avantaj da sagladig:
diistiniilmektedir. Ancak biiyiik 6rneklemli ¢alismalarin eksikligi, alanin genellenebilirlik

acisindan gelistirilmesi gereken yonlerini 6ne sermektedir.

Veri toplama araclarinin tartisilmasi, 6lgek, anket ve basar testlerinin en sik kullanilan
araclar oldugunu; ancak tezlerde goériisme, gbzlem, giinliik ve dokiiman analizinin de yogun
bigimde kullanildigin1 gostermektedir. Bu durum, makalelerin daha ¢ok nicel 6l¢me araglarina
dayanirken, tezlerin siire¢ analizi ve nitel veri toplama gelenegini daha giiclii bigimde

stirdiirdiiglinii ortaya koymaktadir. Dijital iiriinlerin degerlendirilmesi, ozellikle 6grenci
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tarafindan olusturulan hikayelerin rubrikler aracilifiyla analiz edilmesi, DHK alanina 6zgii
onemli bir degerlendirme yaklasimidir ve literatiirde Onerilen iyi uygulamalarla tam bir

uyumluluk gostermektedir (Sarica ve Usluel, 2016).

Veri analiz tekniklerine iliskin bulgular, calismalarda agirlikli olarak t-testinin,
parametrik olmayan testlerin ve igerik analizinin kullanildigini gostermektedir. Makalelerin
cogunlukla nicel tekniklere yonelmesi, etkiyi 6lgme odakli bir arastirma kiiltiiriinii isaret
ederken; tezlerde icerik ve tematik analiz gibi nitel tekniklerin daha yogun kullanilmasi,
DHK’nin hem {iriin hem siire¢ odakli yonlerini goriiniir kilmaktadir. Bu ayrim, Tiirkiye’de

akademik aragtirma kiiltiiriiniin tez ve makalelerde farklilasan yapisina isaret etmektedir.

Son olarak, tez ve makalelerde ulasilan sonucglar degerlendirildiginde, dijital hikaye
kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarini, dil becerilerini, motivasyonlarini, tutumlarini
ve dijital okuryazarlik becerilerini anlamli bigimde gelistirdigi yoniinde genis bir uzlasi oldugu
goriilmektedir (Kaptan ve Cakir, 2025). Bulgularin neredeyse tamaminin olumlu yonde olmasi,
DHK’nin egitimde giiglii bir ara¢ oldugunu isaret etmektedir. Nitekim elde edilen bulgular
incelendiginde hem makalelerde hem de tezlerde akademik basar1 ve 6grenme performansi
tizerindeki olumlu etkilerin en yiiksek frekansa sahip oldugu goriilmektedir. Bunun yani sira,
dijital hikaye kullanimimin 6grencilerin derse yonelik tutum ve motivasyonlarini artirdigina,
temel dil becerilerini gelistirdigine ve iist diizey diigsiinme yetkinliklerine katki sagladigina dair

ulagilan yogun olumlu sonuglar bu tespiti nicel olarak desteklemektedir.

Bu biitiinciil tartigma, Tiirkiye’de dijital hikdye kullanimina iligkin arastirmalarin
giderek artan bigimde sistematiklestigini, ancak bazi tematik ve metodolojik bosluklarin heniiz
varligini korudugunu ortaya koymaktadir. Bulgular, DHK ’nin bilissel ve duyussal boyutlarda
giiclii bir 6grenme aract oldugunu kanitlarken; Ogretmen egitimi, uygulama siirecinin
standartlastirilmasi, farkli yas ve ders diizeylerinde ¢esitliligin artirilmasi gibi alanlarda daha

kapsamli aragtirmalara ihtiya¢ bulundugunu gostermektedir (Simsek vd., 2018).

Arastirmalarin - genelinde, dijital hikdye uygulamalarinin 6grencilerin  akademik
basarilarin1 anlamli bigimde artirdig1 sonucuna ulagilmistir. Bu bulgu, literatiirde DHK nin
dikkat, ilgi ve 0n bilgilerin etkin harekete gecirildigi coklu ortam temelli bir 6grenme deneyimi
sundugunu belirten ¢aligmalarla ortiismektedir ( Bilici ve Yilmaz, 2024, Ozeren, 2025; Robin,

2008). Ayrica incelenen tez ve makalelerde 6grenmenin kaliciligina iliskin olumlu sonuglarin
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baskin olmasi, dijital hikayelerin bilgiyi yapilandirilmig bir baglam icerisinde sundugunu ve

anlamli 6grenmeyi destekledigini gostermektedir.

Dil becerilerine yonelik sonuglar incelendiginde DHK nin okuma, yazma, konusma ve
dinleme becerilerini gelistirmede etkili bir arag oldugu goriilmiistiir. Bu durum, dijital
hikayelerin ¢oklu duyusal deneyim sunarak o6zellikle temel egitim diizeyinde dil gelisimini
destekledigini belirten uluslararasi c¢aligmalarla da paralellik gostermektedir (Isikoglu ve

Giizen, 2024; Kanaan vd., 2025).

Duyusgsal 6grenme baglaminda DHK nin 6grencilerin tutumlarini, motivasyonunu ve
derse yonelik ilgisini olumlu yonde etkiledigi saptanmigtir. Dijital hikaye {iretim siirecine aktif
katilim, o&grencilerin kendilerini ifade etmelerini kolaylastirmakta ve Ozgiivenlerini
artirmaktadir 30.04.2026 11:57:00. Arastirmalar, DHK’nin 6zellikle 6grenme kaygisini
azaltma ve 6grenmeye yonelik olumlu tutum gelistirmede etkili oldugunu gostermektedir

(Ozerbas ve Oztiirk, 2017).

Ust diizey bilissel becerilere iliskin sonuglar, dijital hikdyenin elestirel diisiinme,
problem ¢ozme, dijital okuryazarlik ve yaraticilik gibi beceriler iizerinde olumlu etki
olusturdugunu gostermektedir. Bu yonde elde edilen bulgular, DHK’nin 6grencilerin 21. yiizy1l
becerileriyle uyumlu bir 6grenme ortami sundugunu ortaya koyan uluslararasi aragtirmalarla

desteklenmektedir (Kaptan ve Cakir, 2025; Ohler, 2016).

Sosyal beceriler ve is birligi temali sonuglar, isbirlikli dijital hikaye iiretimi siirecinin
empati, takim ¢aligmasi1 ve iletisim becerilerini giiclendirdigini gostermektedir. Bu bulgu, dijital
hikayelerin sosyal-duygusal 6grenme becerilerine olumlu katki sundugunu gosteren literatiirle

tutarhidir (Khan vd., 2025).

Aragtirmalarda yer alan sinirli sayida olumsuz bulgunun daha c¢ok teknik donanim
eksiklikleri, smif yonetimi zorluklar1 ve 6grencilerin teknoloji kullanim diizeylerine baglh
olarak ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir. Bu bulgular, literatiirde vurgulanan uygulama temelli

sorunlarla ortiismektedir (Kocaman-Karoglu, 2016; Simsek vd., 2018).

Sonug olarak, bu inceleme DHK’nin Tiirkiye’de ozellikle temel egitimde giiglii bir
O0grenme araci olarak benimsendigini, akademik ve duyussal ciktilara ¢ok boyutlu katkilar
sundugunu ve egitim arastirmalarinda giderek daha fazla tercih edilen bir yontem haline

geldigini gostermektedir. Bununla birlikte lise ve yiiksekdgretim diizeyinde yapilan
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caligmalarin simirli olmasi, alanin daha kapsamli arastirmalara ihtiyag duydugunu ortaya

koymaktadir.

5.2. Oneriler

Bu boliimde, aragtirma bulgularindan hareketle gelistirilen oneriler; uygulama siireci,

Ogretmen egitimi, 0grenci boyutu, teknik altyap:r ve gelecekte yapilacak arastirmalar olmak

tizere farkli bagliklar altinda sunulmustur.

5.2.1. Uygulamaya Dayali Oneriler

DHK ders siireclerinde sistemli bigimde yer alabilmesi i¢in 6gretmenlere uygulama
kilavuzlar1 sunulmali ve etkinlik basamaklar1 agik bicimde yapilandirilmalidir.
Uygulama siirecinde yasanabilecek teknik ve simif ydnetimi sorunlarini azaltmak
amactyla on hazirlik calismalar1 yapilmali, grup ici etkilesimi artiracak kiiciik grup
uygulamalarina yer verilmelidir.

Dijital hikayeler derslerin farkli asamalarinda (girig, gelisme, degerlendirme) aktif

bicimde kullanilmalidir.

5.2.2. Ogretmen Egitimi ve Mesleki Gelisime Yonelik Oneriler

Ogretmenlerin dijital hikdye kullammma yénelik teknik ve pedagojik yeterliklerini
gelistirmek amaciyla uygulamali hizmet i¢i egitimler artirilmalidir.

Ogretmen adaylarinin lisans egitimlerinde dijital hikdye tasarimma yonelik
uygulamalara daha fazla yer verilmelidir.

TPACK temelli egitimlerle 6gretmenlerin teknoloji, pedagojik bilgi ve alan bilgisini
biitiinlestirmeleri desteklenmelidir.

Okullarda oOgretmenler arasi i birligini artiracak mesleki 6grenme topluluklari

olusturulmalidir.

5.2.3. Ogrenci Katilimi ve Ogrenme Siirecine Yonelik Oneriler

Ogrencilerin kendi dijital hikAyelerini iiretmelerine olanak taniyan 6grenme ortamlar
yayginlagtirilmalidir.

Hikaye yazimi, senaryo gelistirme, goOrsel tasarim ve seslendirme siireclerinde
ogrencilere rehberlik edilmelidir.

Grup calismasina dayali1 dijital hikaye projeleri ile akran 6grenmesi desteklenmelidir.
Etkilesimli dijital hikdye etkinlikleri 6grencilerin motivasyonunu artiracak sekilde ders

stirecine entegre edilmelidir.
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5.2.4. Derslere Entegrasyon ve Disiplinlerarasi Kullanima Yénelik Oneriler

Dijital hikaye kullanimi yalnizca belirli derslerle smirli kalmamali; matematik, fen
bilimleri, sosyal bilgiler ve yabanci dil gibi farkli alanlarda da kullanilmalidir.
Degerler egitimi, empati ve kiiltiirel aktarim gibi alanlarda dijital hikayelerden
yararlanilmalidir.

Farkli smif diizeylerine uygun dijital hikaye etkinlikleri gelistirilerek 6gretim

stireclerine gesitlilik kazandirilmalidir.

5.2.5. Teknik Altyapi ve Materyal Gelistirmeye Yonelik Oneriler

Okullardaki teknolojik altyapr (internet, akilli tahta, tablet, bilgisayar vb.)
giiclendirilmelidir.

Ogretmen ve dgrencilere teknik destek saglanmalidir.

Nitelikli dijital igeriklerin gelistirilmesi i¢in 6rnek materyaller ve uygulama rehberleri
hazirlanmaldir.

Dijital hikayelerde kullanilan gorsel, isitsel ve animasyon unsurlarinin kalitesi

artirilmalidir.

5.2.6. Yapilacak Arastirmalara Dayali Oneriler

Dijital hikdye kullaniminin etkilerini uzun vadede inceleyen boylamsal caligmalar
yapilmalidir.

Farkli yas gruplari, simf diizeyleri ve sosyoekonomik c¢evrelerde arastirmalar
yiiriitilmelidir.

Ozellikle lise ve iiniversite diizeyine yonelik ¢alismalar artirilmalidir.

DHK’nin medya okuryazarligi, dijital vatandaslik ve disiplinleraras1 6grenme ile
iligkisini inceleyen arastirmalar yapilmalidir.

Karma yontem, deneysel ve karsilastirmali arastirma desenleri kullanilmalidir.
Ogrencilerin motivasyonlar, duygusal tepkileri ve siirecte yasadiklar1 giicliikler

derinlemesine incelenmelidir.
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