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ON SOz

Bilgi teknolojilerinin hizla gelistigi giiniimiizde, yapay zekd uygulamalar1 egitim
alaninda da 6nemli bir doniisiim siirecine Onciiliik etmektedir. Bu doniisiimiin etkileri, 6zellikle
tarih egitimi gibi insan, zaman ve anlam merkezli bir disiplinde derinlemesine hissedilmektedir.
Yapay zeka, tarih 6gretiminde hem pedagojik yaklasimlarin yenilenmesine hem de 6grencilerin
tarihsel diistinme becerilerinin gelistirilmesine katki saglayabilecek giiclii bir ara¢ olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu ¢alisma, tarih egitiminde yapay zeka teknolojilerinin kullanim alanlarini, firsatlarini
ve smirhiliklarint incelemeyi; ayni zamanda dijital ¢agda tarih 6gretiminin nasil yeniden
sekillendigini ortaya koymay1 amaglamaktadir. Calismanin temel hedefi, yapay zeka destekli
ogretim araclarinin tarihsel bilgi aktarimi, elestirel diisiinme, kaynak analizi ve tarihsel empati

stireclerine etkisini degerlendirmektir.

Arastirma siirecinde, literatiir taramasiyla birlikte ¢esitli uygulama ornekleri analiz
edilmis; tarih egitiminin gelecegine dair oneriler gelistirilmistir. Bu siirecte hem teknolojik hem
pedagojik agidan farkli bakis acilart bir araya getirilerek disiplinler arasi bir yaklagim

benimsenmistir.

Bu siirecte maddi, manevi destekleriyle her daim yanimda olan aileme, ¢alismanin her
asamasinda akademik rehberligi, yonlendirmeleri ve degerli katkilariyla bana 151k tutan
danisman hocam Prof. Dr. Mehmet ip¢ioglu’na saygi ve tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica,
aragtirma ve uygulama siireclerinde destegini esirgemeyen, fikir aligverigleriyle ¢alismamin
gelisimine 6nemli katkilar saglayan degerli arkadasim Ramazan Karakus’a da igten tesekkiir

ederim.

MUSTAFA CAN SIMSEK
KASIM 2025
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BIiLIMSEL ETiK BEYANNAMESI

Bu tezin tamaminin kendi ¢alismam oldugunu, planlamasindan yazimina kadar tiim
asamalarda bilimsel etige ve akademik kurallara 6zenle riayet edildigini, tez i¢indeki biitiin
bilgilerin etik davranis ve akademik kurallar ¢ercevesinde elde edilerek sunuldugunu, ayrica
tez hazirlama kurallarina uygun olarak hazirlanan bu caligmada baskalarinin eserlerinden
yararlanilmas1 durumunda bilimsel kurallara uygun olarak atif yapildigin1 ve bu kaynaklarin

kaynaklar listesine eklendigini beyan ederim.

17/11/2025

Mustafa Can SIMSEK
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TEZ CALISMASI ORIJINALLIK RAPORU

Tarih Egitiminde Yapay Zeka Kullanimi baglikli tez ¢alismamin toplam 93 sayfalik
kismina iligskin, 17/11/2025 tarihinde tez danigmanim tarafindan Turnitin adli intihal tespit
programindan asagida belirtilen filtrelemeler uygulanarak alinmis olan orijinallik raporuna
gore, tezimin benzerlik oran1 %4 olarak belirlenmistir.

Uygulanan filtrelemeler:

Tez ¢alismasi orijinallik raporu sayfasi harig

Bilimsel etik beyannamesi sayfasi harig¢

Onsoz harig

Icindekiler harig

Simgeler ve kisaltmalar harig

Kaynaklar harig

Almtilar dahil

7 kelimeden daha az Grtlisme igeren metin kisimlar: harig

O NN B WD =

Necmettin Erbakan Universitesi Tez Calismasi Orijinallik Raporu Uygulama Esaslarimni
inceledim ve tez g¢alisgmamin, bu uygulama esaslarinda belirtilen azami benzerlik oraninin
(%30) altinda oldugunu ve intihal icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda
dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin
dogru oldugunu beyan ederim.

17/11/2025
Mustafa Can SIMSEK

Prof. Dr. Mehmet IPCIOGLU



OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dali
Tarih Egitimi Bilim Dal1
Yiiksek Lisans Tezi

TARIH EGITIMINDE YAPAY ZEKA KULLANIMI

Mustafa Can SIMSEK

Bu yiiksek lisans tezi, Tarih Egitiminde Yapay Zeka Kullanimi konusunu ele almakta
ve bilgi teknolojilerindeki hizli doniistimiin tarih 6gretimi gibi insan, zaman ve anlam merkezli
bir disipline etkilerini kapsamli olarak incelemeyi gaye edinmektedir. Calismanin amaci, Yapay
Zeka destekli 0gretim araglarinin tarih egitiminin 6gretim siirecine katkisini incelemek ve
degerlendirmektir. Yapay Zeka, tarih 6gretiminde pedagojik yaklasimlarin yenilenmesine ve
ogrencilerin bu glicten yararlanmasina firsat tanityan bir ara¢ olarak sunulmustur. Arastirma,
nitel yaklagim benimsenerek literatiir taramasi ve uygulama Orneklerinin analiziyle
yuriitiilmistiir. Tarihsel gelisimi Ada Lovelace, Charles Babbage, Alan Turing (Turing Testi)
gibi oncii isimlerle baglayan Yapay Zeka, giinlimiizde materyal tasarimi, simiilasyonlar, egitsel
oyunlar ve kaynak taramalar1 gibi bir¢cok alanda kullanilmaktadir. Tezde, Google Notebook LM,
Quiz Gecko, Microsoft Copilot ve Chat GPT gibi araglarin 6grencilere ve dgretmenlere zaman
ve maliyet tasarrufu sagladig1 ve kuru bilgi yerine interaktif, gérsel materyaller olusturarak ders
verimini artirdig1 belirtilmistir. Ozellikle, Yapay Zekanm arsiv belgelerini ¢evirme ve analiz
etme yetenegi sayesinde birinci elden kaynak kullaniminin 6niiniin agildig1 vurgulanmaktadir.
Ancak ¢aligma, Yapay Zeka uygulamalarinin giivenilirligi, veri ihlalleri, etik sorumluluklar ve
pedagojik alanda karsilasilabilecek sorunlar (6zellikle az bilgi olan donemlerde) gibi
siirliliklar ve tartisma konularini da ortaya koymaktadir. Tiirkiye'de FEYZA ve MEBI gibi
projelerle Yapay Zekanin egitim sistemine entegrasyonu hedeflenirken, Avrupa Birligi'nin
Yapay Zeka Yasasi gibi hukuki diizenlemelerin 6nemi vurgulanmigtir. Ayrica Yapay Zeka,
gorme ve isitme engelli bireyler icin sesli transkript ve dokunsal materyal iiretimi yoluyla
egitimde firsat esitligine katki saglayabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Bilgisayar, Tarih, Tarih Egitimi, Egitimde Dijitallesme.
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ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Turkish and Social Sciences Education
History Education Program
Master’s Thesis

THE USE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN HISTORY EDUCATION
Mustafa Can SIMSEK

This master's thesis addresses the use of artificial intelligence in history education and aims to
comprehensively examine the impact of the rapid transformation in information technologies on a discipline
centered on people, time, and meaning, such as history teaching. The study aims to examine and evaluate the
contribution of artificial intelligence-supported teaching tools to the teaching process of history education.
Artificial intelligence is presented as a tool that allows for the renewal of pedagogical approaches in history
teaching and enables students to benefit from this power. The research was conducted using a qualitative approach,
using a literature review and analysis of application examples. Artificial intelligence, whose historical
development began with pioneers such as Ada Lovelace, Charles Babbage, and Alan Turing (the Turing Test), is
currently used in many areas such as material design, simulations, educational games, and resource reviews. The
thesis states that tools such as Google NotebookLM, Quiz Gecko, Microsoft Copilot, and Chat GPT save students
and teachers time and money and increase lesson efficiency by creating interactive, visual materials instead of dry
information. In particular, it emphasizes that Al's ability to translate and analyze archival documents paves the
way for the use of primary sources. However, the study also highlights the limitations and debates surrounding Al
applications, such as the reliability of Al applications, data breaches, ethical responsibilities, and pedagogical
challenges (especially in times of limited information). While projects such as FEYZA and MEBI aim to integrate
Al into the education system in Tiirkiye, the importance of legal regulations such as the European Union's Artificial
Intelligence Law is emphasized. Furthermore, Al can contribute to equal opportunities in education through the

production of audio transcripts and tactile materials for individuals with visual and hearing impairments.

Key Words: Artificial Intelligence, Computer, History, History Education, Digitalization in Education.
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SIMGELER VE KISALTMALAR
Kisaltmalar
Er. Tar: Erisim Tarihi
Al Artificial inteligence (Yapay Zeka)
AMD: Advanced Micro Devices (Geligsmis Mikro Cihazlar)
GPU: Graphics Processing Unit (Grafik Islemci Unitesi)
MIT: Massachusetts Institute of Technology (Massachusetts Teknoloji Enstitiisii)
SAIL: Stanford Artificial Intelligence Laboratory (Stanford Yapay Zeka Laboratuvari)
IBM: International Business Machines (Uluslararas1 Is Makineleri)
CTR: Computing- Tabulating- Recording Company (Hesaplama- Tablolama- Kayit Sirketi)
10S: IPhone Operating System (IPhone Isletim Sistemi)
BTK: Bilgi Teknolojileri Kurumu
FATIH: Firsatlar1 Atirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi
EBA: Egitim Bilisim Ag1
AB: European Union (Avrupa Birligi)
FEYZA: Firsatlar1 Artiran Egitimde Yapay Zeka
TBMM: Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi

UE: Unreal Engine
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ARASTIRMA

1.1 Arastirmanin Amaci

Tarih egitiminde teknoloji ve teknolojik uygulamalarin kullanimi biiyiik 6nem arz
etmektedir. Zira kuru bilgi aktarimindan kaginilmasi, Ogretmen ve Ogrenci arasindaki
kopukluklarin giderilmesi bu uygulamalarin sagladigi 6nemli avantajlar arasinda yer
almaktadir. Hizla gelisen ve degisen diinya egitim teknolojileri arasinda ise yapay zeka

(Artificial Intelligence) dikkat cekmektedir (Arslan, 2020, s. 75).

Yeni gelismesine ragmen kitlesel olarak kullanilmaya baslayan bu araglar 6nemle yer
tutacaktir. Nitekim Yapay zeka ve gelisimleri hakkinda kitaplar ¢ikmaya baglamistir. Arastirma
amaglarindan bir tanesi de bu yapay uygulamalarin veya beyinlerin hangi donemde gelistigi ve
gelisiminin kisa bir tarihi olacaktir. Boylelikle insanlara biling kazandirmasi ve kullanilan

araglariin tarihinin aktarilmasi amag¢lanmaktadir.

Yapay zekad formlarinin gelismesinde makineler konusabilir mi sorusu etkili olmus,
ikinci diinya savaginda halklarin tehlikeye girmemesi ve kazanmak istemesi sayesinde daha da
gelismistir (Turing, 1950 s. 433-460). Nitekim 2024 yilina gelindigimizde yasalar ¢ikarilmis,
yapay zeka artik sektoriin  her alaninda ana veya yardimci kaynak olarak
kullanilmaya baglanmistir. Bu sebeple yapay zeka uygulamalar1 bilgisayar destekli egitimde
bliyiik 6nem arz etmektedir. Aragtirmanin amaci da Tarih Egitiminde Yapay zeka
uygulamalarinin kullanilmasi ile nelerin gelistigi veya s6z konusu uygulamalarin olumlu ve
olumsuz yanlarini incelemektir. Bu baglamda Egitimde yapay zeka araglarinin kullanilmasi ve
beraberinde getirdigi sorunlarin analizleri yapilarak Egitim sisteminde bulunan miifredata ne
gibi artilar1 olacag: arastirilarak, Boliimler ve siniflandirmalar yapilarak bireysel ve toplumsal
okur yazarliga katkilar1 amag olarak belirlenip, araglarin kullanilmas1 durumunda bireylerin ne

yapmalar1 gerektigi ve iceriklere nasil erisim saglayacagi agiklamaya calisilmigtir.

1.2 Arastirmanin Problemi

- Tarih Egitimi ve Tarih alani dijitallesmenin yegane kullanilacagi alanlardan bir tanesidir.
Toplumsal kiiltiirler ve egitim alaninda yeni igerikler barindirmasindan kaynakli yapay zeka
tarih egitiminde hangi alanlarda kullanilabilir, 6grenci ve Ogretmen temelli egitim baz

alindiginda hangi uygulamalarin kimler tarafindan kullanimi daha uygundur?

X



- Yapay zeka tarih egitiminde alan fark etmeksizin (6rnegin orta cag veya yeni ¢ag gibi)
kullanilabilir mi? Arastirma temelli mekanizmalarin kullanilmasinda intihal gibi sorunlar

yasanabilir mi?

- Yapay zeka neleri gelistirebilir ve degistirebilir? Tarih o6gretmenlerinin kullanmasi
durumunda 6gretmenlik meslegine veya bilgilere ulasimda sorun yaratabilir mi? Geligim
toplumsal m1 yoksa bireysel olarak mi saglanir? Tarih Egitimcileri i¢in Milli Egitim
Bakanliginin ¢aligmalar1 var midir? Egitim kurumlarina hangi uygulamalar tavsiye edilmistir

ve Devlet tavsiyeleri disinda hangi uygulamalar kullanilabilir?

- Egitimde yapay zeka uygulamalar1 ve formlarmin kullanilmasinda yasal sorumluluklar ve
siirliliklar nelerdir? Ulusal ve Uluslararas: diizeyde yapay zeka i¢in kanun veya tasarilar
gelistirilmis midir? Gelisim acisindan yasal sorumluluklarin igerigi nedir? Giivenlik goz
ontinde bulunduruldugunda veri ihlalleri yasanir m1 gibi sorular arastirmanin problemi olarak
belirlenmistir. Bu baglamda Tiirk Egitim Sistemi ve Yapay zekd adimlar1 haric AB egitim
icerikleri de incelenecek, okuyucular ve akademisyenler i¢in dogru kaynaklar kullanilarak

aktarilmaya calisilmigtir.

1.3 Arastirmanm Onemi

Arastirma, teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak bilim diinyasinda 6nemli etkiler
meydana getiren bilgisayarlar iizerine odaklanmaktadir. Elde edilen bu basarilar sayesinde
halkin bilgisayar kullaniminin da yayginlastig1 goriilmektedir. Nitekim bilgisayarin toplumun
her kesimi tarafindan yogun sekilde kullanmasiyla birlikte, bilgisayar, bilgisayar uygulamalar

ve makine teknolojileri alanindaki arastirmalar giderek artarak farkli yontemler gelistirilmistir.

Gelistirilen uygulamalar arasinda ortaya ¢ikan yapay zekd uygulamalari egitim, arastirma,
saglik vs. dallarda etken rol oynamaya baslamistir. Egitim bilimleri alaninda yapay zeka
kullanim1 agisindan diger bilim dallarina da yapilacak benzeri galigmalarla bilim diinyasina
katki saglayabilir. Yine bahsi gegen yapay zeka uygulamalari i¢inde bulundugumuz teknoloji
evresinde Onem arz etmektedir. Egitimde kullanilmasi ise birgok O6grenci veya ogretmen

acisindan kolayliklar saglayabilir.

1.4 Smirhliklar
Disiplinler aras1 bir konu calisilmakta olup, Tiirkce ve Sosyal Bilimler Egitimi dali,

Tarih Egitimi Anabilim dali 6zelinde incelenmektedir.



Bu baglamda bu caligmada yapay zekd uygulamalarinin egitim ve 6gretimde kullanimi
tanitilmaktadir Alt unsur olarak kullanildiginda 6grencilerin tarihsel aragtirma ve egitimsel
kullanimlarinda gelisim saglamasi, hangi alanlarda kullanildiginda nasil etki ettigi gibi konular

islenmistir.
YONTEM

2. YONTEM
2.1 Arastirmanin Modeli

Tarih insanligin evvelinden ve olusumundan itibaren siiregelen tiim olaylar1 inceleyen
bir bilim dalidir. S6z konusu bilim dali arastirmalar yaparken belirli yontem ve kuramlar1 da
beraberinden getirmektedir. Bu baglamda aktif olarak yapilan arastirmanin Konusu Tarih
Egitiminde Yapay Zeka Uygulamalari seklinde olacaktir. Nitekim bu konu tarihin biliminin
alanlarma girmektedir (Simsek. 2021. s.29-36). Etik kurul raporlari bagli olunan kurum
tarafindan alinmustir. Yine arastirma sirasinda, alan taramasinda ve belge incelemesinde

herhangi bir etik unsur ve sorun bulunmamaktadir.

Arastirmanin yontemi nitel arastirma yaklagimina dayanmistir. Bu kapsamda, tarihsel dokiiman
analizi temel veri toplama yontemi olarak kullanilmistir. Ayrica, yapay zekd uygulamalar
dikkatle incelenmis; ilgili yasalar ve etik raporlar ¢er¢evesinde, 6zellikle tarih ve tarih egitimi
alanlarinda uygulanabilirligi degerlendirilmistir. Arastirma siirecinde, tlimevarim yontemi ile

neden—sonug iligkisine dayali tarihsel veri analizi birlikte kullanilmistir.

Arastirmada atif ve kaynak gosteriminde APA 7. siirim (American Psychological
Association, 7th Edition) sistemi esas alinmistir. Calismanin tiim bdliimlerinde atiflar ve

kaynakca diizeni, APA-7 yonergelerine uygun bi¢gimde hazirlanmigtir.

2.2. Verilerin Toplanmasi

Arastirma; tarih, egitim, tarih egitimi ve teknoloji gibi farkli disiplinleri bir arada
barindirmaktadir. Bu dogrultuda, sosyal bilimler ve egitim alanlarindan yararlaniimasi
planlanmistir. Bu nedenle, ¢aligmada kullanilan kaynaklarin giivenilir ve akademik agidan
gegerli olmasma 6zen gosterilmis; Ozellikle teknoloji ve egitim konularinda uzmanlagmis
egitimciler ile akademik ge¢mise sahip arastirmacilarin calismalarindan istifade edilerek

aragtirmanin ana hatlar1 ve gelisiminin temellendirilmesi saglanmaya ¢aligilmistir.

xi



2.3 Verilerin Coziimlenmesi (Verilerin Analizi)

Arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Buna bagli olarak veriler tarihsel
dokiiman analizi ile incelenmistir. Bilgisayar ve yapay zeka alanlarindaki gelisim ve tarihi
incelemeler yapilirken 6zellikle kitap, makale ve dergi gibi yazili kaynaklara bagvurulmustur.
S6z konusu arastirmalar yapildiktan sonra ortaya ¢ikan degerlendirmeler farkli kaynaklardan
analiz edilmis, en dogru bilgi sahsi ekleme ve yorumlarla arastirmada kullanilmaya

calisilmustir.

Neden—sonug ve tiimevarim yontemleriyle sentezlenen bilgiler sonrasinda yapilan bir
diger arastirma, yapay zekd uygulamalari iizerine olmustur. Bu boliimde analiz, 6grenci
merkezli veya 6gretmen merkezli olmak iizere ikiye ayrilmistir. Uygulamalar incelenmis, bu
uygulamalar hakkinda bilgiler verilmis ve nasil kullanilacagi ile 6grenci ve 6gretmene nasil
fayda saglayacagi agiklanmaya g¢alisilmistir. Bu baglamda elde edilen bilgiler dogrultusunda
geemis ve gelecek hakkinda ¢ikarimlar yapilmis, tartigma ve bulgular belirlenmistir. Eksik

goriilen kisimlar belirtilmis, olumlu alanlar ise detaylariyla birlikte aktarilmistir.

xii



CALISMA TAKVIiMi

IP 1: Alan Yazin taranmasi

IP 2: Olgme aracinin gelistirilmesi

IP 3: Olgme aracinin uygulanmasi

IP 4: Verilerin ¢oziimlenmesi ve yorumlanmasi

IP 5: Raporun (tezin) yazilmasi

. Aylar
1P* y

10

11

12

iP1

iP2

iP3

iP 4

iPs

*P: Is Paketi

. Aylar
1P* Y

10

11

12

13

14

15

16

iP1

iP2

iP3

iP 4

iPs

*P: Is Paketi

xiii




GIRIS

Tarih, neden—sonug iligkileri ¢ercevesinde incelenen; insanligin ve diinyanin
olusumunu, toplumsal yapilari ve insan davraniglarini farkl disiplinlerle is birligi i¢inde analiz
eden bir bilim dalidir. Bu bilimin 6grencilere aktarilmasi ise tarih egitimi alani aracilifiyla
miimkiindiir. Tarih egitimcileri, arastirma yontemleri ve akademik yazim konularinda egitim
alarak bilgiye erisim ve dogrulama siireclerine 6nem verir; bdylece tarih bilgisini pedagojik bir
yaklasimla ilkokul, ortaokul ve yiiksekdgretim diizeylerinde 6grencilere aktarabilirler. Ayrica,
tarih egitimi dersi, lilkelerin tarihsel bilinglerini ve kiiltiirel miraslarini yeni nesillere aktarmada

onemli bir arag olarak degerlendirilebilir. (Turan, 2015. s.141).

Bilim ve Bilimler tarihinin i¢erisinde kendine yer bulan teknoloji ile insanlar ortalama
olarak var olduklarindan beri i¢ igedir. Popiilasyon ve toplum halinde doga harikalar1 temelli
baglayan bilim ve teknolojinin yolculugu matematik, tarih gibi disiplinler vasitasi ile
gelistirilmis ve gelecege aktarilmistir. Bilim tarihi ise tarih disiplini igerisinde incelenen son
derece agir yiikler barindiran ve gegmisten giiniimiize kadar olan kisimda bilimin yolculugunu
akademik ve evrensel diller ile herkes tarafindan incelene bilen bir hale getirmektir. “Bilim
tarihi, ilerlemeci bakis acisinin bir pargasi olarak, ilerlemeyi saglam bir bicimde bilimsel
basarilara dayali hale getirerek kalici, programli, yonlii ve yontemli bir siire¢ haline getirmek
amaciyla, entelektiiel agidan epeyce yol almuis iilkelerin hayata gecirdigi bir entelektiiel
kalkinma programidir” (Unat, 2021. s.1). Herkesin inceleyebilmesi yazinin acik, anlasilabilir
ve tekrara diismeden ortaya ¢ikmasi ile dogru orantilidir. Zira bilim evrensel, gelisimler herkese
hitap edecek diizeyde olmalidir. Alan igerisinde uzmanlastiktan sonra daha ¢ok arastirmaciya
hitap etmeli ve uygulamali olarak kullanimlar1 gosterilmelidir. Is bu tez igerisinde ana konu
yapay zeka olacaktir. Yardimci etmenler egitim, tarih vb. alanlar ile aktarilacak ve

sentezlenecektir.

Eski¢ag ile insan oglunun gelisimleri gézlemlenmeye baslamistir. Savas icin veya
koruma temelli aletler ortaya ¢ikarilmaya baslamigtir. Matematik veya algoritma diizenekleri
kullanilarak evrenin vermis oldugu ham maddeler vasitasi ile gelisim ve ilerlemeler baglamistir.
Eski devirlerdeki filozof veya tarih anlatim kilavuzlari sayesinde Ornegin Polibus Roma
kokenli, Askeri disiplin ile gelismis, ¢evrede olan bitenleri ve gdzlemlerini aktarmigtir. Roma
Devleti’nin igerdigi politikalardan vb. durumlart Historia’sinda yazmistir (Polybius, 2010. s.
Ix). Homeros ise insanim igsel seriiveninde algi ve olgular aktarilmis, Antik Yunanistan

Doneminde egitim kurumlari, felsefeciler ve aktarilan ilkeler hikaye seklinde erdem ve onur
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temelli olarak lanse edilmistir. Is bu donemler insanlarin gel git ile tanmismaya, daha ¢ok sanat
tarthi ve arkeoloji uzmanlarinin ortaya c¢ikardigi eserleri icat etmeye baglamasiyla

taninmaktadir (Homeros, 2014. s. ix. / Homeros, 2014. s.ix- xxi).

Yazili tarih 6ncesi ¢aglarda insanlarin elindeki graviirler yontulmus taglardi. Elde edilen
bilgiler ve tecriibelere gore taslarin fontlar1 degismis, alet haline getirilebilmistir. Bu tip
gelisimlerde kosullar ve yasayis bigimleri etken sebep olmustur. Toplumlarin sekillenmeye
baslamasi ile yazi gibi tarihe tutanak olacak gelisimler yaganmaya baslamistir (Tekeli, vd. 2011.

s. 1-5).

Misir Bilinen en eski yasam alanlarindan bir tanesi olarak goriilebilir. Esere gore Nil
deltasi tarafinda kurulan bu toplum matematik, astronomi ve tip gibi alanlarda aktif faaliyet ve

gelismislik gostermistir. (Tekeli, vd. 2011. s.6)

“Miswrhilar matematiklerinde, kullandiklart on tabanli hiyeroglif rakamlariyla, sayilari
sembollerle ifade etme safhasina ulasmiglardir. Bu rakamlarla ¢esitli matematik islemlerini
vapabilmisler ve cebir islemlerine ¢ok benzeyen ve diger uygarliklarda da goriilen “aha
hesabi” adli bir hesaplama yontemi gelistirmislerdir. Bu hesaplamada “yanlis yoluyla ¢éziim”
teknigi  kullamilmigtir”. Antik Misirhlar Piramit yapimiyla {inlii bir toplum olarak
aktarilabileceginden geometri i¢in “alan ve hacim” hesabi kullanmiglar, yapilar1 diginda
astronomi gibi disiplinlere uygun calismalar1 sayesinde bize “giiniin 24 saate boliinme

gelenegini” miras birakmislardir (Tekeli, vd. 2011. s.6-7).

Misirlilar kadar bilime hizmet etmis ve eserleri bir o kadar muazzam olan Antik
Yunanhlarda ise bilim kismi biraz daha karisik olarak goriilmektedir. Oyle ki icerisinde
filozoflar vb. bulunan felsefik yaklagimlar ve Homeros gibi devrin en biiylik kaynagi olan
hikayeci yaklagimlarda bulunmaktadir. Bilinen ilk Yunan Matematikgisi Thales 'tir. Pers-
Yunan savasi sirasinda gerceklesen Giines tutulmasini tarihlendirme ve dnceden sdyleme
basaris1 gostermis, Antik Misir gezileri sirasinda hesaplama gibi becerilerini gelistirip
uygulamaya gecirmistir. Gilines tutulmasi yasandiktan sonra savasin son buldugu ve barig
yapildigi da aktarilmaktadir. “Thales ile birlikte geometri ilk defa dediiktif (vani
tiimdengelimsel) bir bilim dali haline geldi”. Is bu bilim adami “gézlemsel diigiinceleri”
vasitasiyla kesin olarak kanitlanmayan ol¢limleri de olsa “bilimin dogusunda 6nemli bir rol

oynamwstir” (Tekeli, vd. 2011. s. 22-24)
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Bir Antik Tapinagin nasil yapildigi ve glinlimiize kadar ayakta gelmesinin sebepleri bahsi
gecen bilim dallart tarafindan bulunmali, tarihgiler ise kayda alip gelistirerek akademik
kaynaklar ile bilim haline getirmelidir. Daha sonrasinda bulgular ve akademik terimler ile
ogrencilere aktarmak ise bir egitim kimligi barindiran kademeye aittir. Boylelikle uzmanlar
tarafindan bilgiler ortaya cikartilir, ham madde islenir ve yetisim gosteren 0grenciler veya

sosyal okur yazarlar verileri benimseyebilir.

Yiiksek Orta Cagda, “1000 yilinda, Italya’mn Bologna Sehrinde, hukuk égrenmek
isteyen 6grenciler, kendilerine bir ¢esit 6grenci loncast kurdular ve bu loncaya da Universitias
adimi verdiler; bir yiizyil sonra Bologna Universitesine tip ve felsefe fakiilteleri de eklendi”
(Tekeli, vd. 2011. s.131). Universitelerin agilmas1 ile birlikte bilim gelismeye baslandig

vurgulanabilir.

Islam diinyasinda bilim hareketleri baz alindiginda cesitli kurumlar goze carpabilir.
Nitekim bu kurumlara 6rnek olarak Beytii’l Hikme, Gozlemevleri ve Hastahaneler verilebilir.
Islam’m Altin cag ile baslayan terciime faaliyetleri artisa gecmis, diinya capinda evrensel
katkilar verilmeye baglandig1 aktarilmistir. Beytii’l Hikme ¢ok yonlii bir kurum oldugundan
farkli alanlarda uzman olan bilim adamlarina ev sahipligi yapmis ve destek i¢in maddi veya
manevi maliyetten kagilmamustir. Ornegin “Séylendigine gore, Huneyn Bin Ishak’a cevirdigi
kitaplarin agirhiginca altin ddenmisti”. Is bu bilgi degerlendirme altina almirsa islam’n bilime
verdigi deger ve bilimi gelistiren bilginlere hiirmeti gézler dniine serilebilir (Bayrakdar, 2020.

5.153-154).

Siiregler Sanayi Devrimi ile hiz kazanmaya baglamistir. Sanayi devrimi ile insana diisen
yik azalmaya baglamistir. Beser yapilar1 olan makinelerin icat edilmesi ve kullanilmaya
baslamasi ile islenecek maddelere olan ihtiya¢ artmaya, devletlerin giiclerini farkli sekilde
kullanmaya baslamasina 6n ayak olmustur. Ham madde ihtiyaglar1 sonrasinda ortaya ¢ikan
savaglar ve kiiresel somiirii faaliyetleri ile giicii elinde tutan devletler hizla gelismeye, orta sinif
veya lgiincii smif iilkeler ise kendini korumaya zoraki olarak siirliklenmistir. Kendini
koruyamayacak bolgesel giicler ise bu durumun altinda ezilmeye mahkim olmustur.
Dengelerin degismesi, makinelerin hizla hayatimiza uyum saglamasi kiiresel degisiklikler

yaratmaya baslamistir (Mason. 2019. 5.463-467).
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El yapimui savasg aletleri veya triinler artik disli mekanizma kokenli aletler ile daha hizli yapilir

hale gelmis, iiretim hizi artmis ve kdylerden kentlere maddi gii¢ icin gocler yapilmaya
baslamistir. Insani emeller ve arzular niteliginde simiflarin daha da net olarak aktarildig:
hiikiimlerin teknoloji ile gelistigi donem kitaplarda yerini almaya baslamistir (Mason, 2019.
s.467-472).

Bilim tarihi koken olarak temsilcileri ile 1800’lii yillarin sonunda hayatimiza girmeye
baslamistir. Bilim kiiresel olarak Fransiz veya Ingiliz yazarlarin kaleme aldig1 eserler ile
yayillmustir. Bilim Tarihinin tam olarak bir dal ve arastirma alani haline gelmesi ise “XX.
Yiizyilin baslarinda ozellikle I. Thorndike 'nin “A History of Magic And Experimental Science”,
P. Duhem’in “Le Systeme du Monde” ve G. Sarton’un “An Intriduction to the History of
Science” adli eserleriyle gercek anlamiyla bilim tarihi ¢alismalarimin ilk 6nemli 6rnekleri

verilir’ (Bayrakdar, 2020 s.55).

Buharli makineler vb. siireglerden gecen diinya en nihayetinde birinci ve ikinci diinya
savasi ile tanigmistir. Birinci diinya savasi sirasinda karayi vurabilen ugaklar ortaya ¢ikmaistir.
Bu tip Faaliyetler ile tanigmanin sonrasinda kiiresel olarak radar faaliyetleri devreye girmistir.
Pilotun yolunu bulabilmesi, denize fora adimlar ile giren bir geminin tehlikeleri erkenden fark
edebilmesi icin gelistirilmeye baglayan bu tip klasik radarlar ise algoritma kokenli yapay zeka

ile faaliyet unsuru olmustur.

Yapay zekanin faaliyet unsuru olarak hayatimiza net sekilde girmesi ise bilgisayarlar
sayesinde olmustur. IBM gibi teknoloji temelli sirketler evvela insanlarin odalar1 biiyiikliikte
bilgisayarlar icat etmis daha sonrasinda da teknoloji hizla gelismis, ceplerimize kadar
ulagabilecek sekilde kiiciilerek gelmistir. Yapay zeka ise hayatimiza kiiresel yasanan pandemi

felaketinden sonra direkt katki saglamaya baglamistir.

Amerika ve Rusya gibi diinya devleri arasinda ikinci diinya savasi sonrast baslayan
cekismeler ile uzay programlari, havacilik faaliyetleri gibi alanlar hizla gelistirilmeye
baglanmistir. Uzay yarislar1 Apollo gibi insanli uzay kesifleri yaninda Rus miihendisler
tarafindan Ay’a insansiz kesiflerin yapilmasi ile insanlik gelisime daha da hiz kazandirmigtir

(Yériikogullart & Thsanoglu, 2013. 5.216).
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Ikinci Diinya Savasina kadar bilime bakis ve teknolojinin hizla ilerlemesi biiyiik ve
olumlu etkiler dogurmustur. Bu gidisat ise “Afom Bombasr” olarak aktarilan, Japonya’'nin iki
onemli sehrinde ortaya ¢ikardigi Sliimciil etkisinden dolayi duraklama noktasina gelmistir.
Niikleer teknolojinin son asamalarindan olan bu bomba ile halkin bilime kars1 bakis agis1 ciddi

anlamda sarsilmistir (Conner, 2013. 5.461-465.).

Stanford gibi liniversiteler vasitasi ile daha da gelistirilen yapay zekain bu tip savunma
sanayi ve dig etmenler ile daha da yiiksek seviyelere ¢ikarilmasi sonucunda yapay zeka
savunma gibi alanlarda etmen roller oynamaya baglamistir (https://ai.stanford.edu/. Er. Tar:

12.09.2024).

Bilimin ulagtig1 son asama, teknolojinin insanlar tarafindan yalnizca bir ara¢ olarak
degil, ayn1 zamanda bireysel savunma ve giivenlik amaciyla da kullanilmasini miimkiin
kilmigtir. Bu gelismeyle birlikte, giivenlik 6nlemleri yalnizca insan yapim silahlarla sinirh
kalmamus; dijital ortamda kullanilan yapay zeka tabanli sistemler ve sismik izleme teknolojileri
gibi yeni savunma mekanizmalarina doniigmistiir. Nitekim, iilkeler arasindaki teknoloji
aligverisleri ve uzaktan kontrol imkanlar1 sayesinde, siiper bilgisayarlar ve workstation olarak
adlandirilan yiiksek kapasiteli bilisim sistemleri gelistirilmistir.

Bu ortamlarda barindirilan kodlama sistemleri ve giivenlik duvarlar1 sayesinde,
kullanict verileri giivenli bir bigimde siniflandirilmaktadir. Gegmiste bu tiir islemler insan eliyle
manuel olarak kaydedilirken, glinlimiizde bilgisayarlar araciligiyla dijital sistemlerde otomatik
bicimde depolanmakta ve islenmektedir. Ancak tiim bu teknolojik ilerlemelerin yaninda,
dijitallesme ve yapay zekanin egitim alaninda nasil bir rol iistlenebilecegi ve bu gelismelerin

egitim kalitesine dogrudan etki edip etmeyecegi gibi sorular da giindeme gelmeye baslamistir.

Egitim alaninda Milli Egitim Bakanlig1 biinyesinde teknoloji tabanl faaliyetler giin
gectikce artmaya baslamistir. Ornegin, EBA ve FATIH aglar1 vasitasiyla dgrencilere okullarda
kullanilabilecek internet tanimlamasi yapilmig, boylelikle dijitallesme egitime dogrudan
miidahale etmeye hazir hale gelmistir. Fakat bu tip uygulamalarin 6nemli eksiklikleri de
bulunmaktaydi. Ogrenciler internette rahatca gezebiliyor ve basaridan uzaklasabiliyordu.
Pandemi felaketi sonrasinda insanlar cep telefonlarinda veya evlerinde bulunan herhangi bir
bilgisayarda ¢evrim i¢i olarak derslere girmeye baglamig, kontroller 6gretmenler tarafindan
yapilmustir. Kiiresel olarak ortaya c¢ikan bu felaket, egitim ve d6gretime ekonomi kadar biiyiik

zarar verip vermedigi gibi alanlarda cesitli sorunlar ve sorular ortaya ¢ikarmigtir.
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En nihayetinde, bu gelismelerin tamaminin bir tarihi bulunmaktaydi. Egitimde
kullanilacak veya kullanilmaya baslanacak teknolojik araglarin, olumlu ya da olumsuz yonde
nasil fayda saglayabileceginin incelenmesi gerekmistir. Yapay zekanin kisa tarihini arastirmak
ve acgiklamakla baglayan tezin ana yapist belirlenmistir. Kullanimlar ve sonucunda elde edilen

cikarimlar dogrultusunda gerekli bulgular ortaya konulmustur.
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BOLUM 1
YAPAY ZEKA (ARTIFICIAL INTELIGENCE):

Yapay zekayi; ¢esitli form ve uygulamalar ile giiniimiiziin popiiler kaynaklarindan birisi
olmay1 basarmus, bilgisayar destekli ve farkli yapay akillar: igerisinde bulunduran, norm ve
arsivlerin eklenmesi ile siirekli canliligini saglayabilen bir uygulama veya uygulamalar biitiinii
olarak aktarmak miimkiindiir. MEB Tarih 9. Simif Ders kitabina gore; “Yapay zekd, bir
bilgisayarin veya bilgisayar kontrollii robotun genellikle akilli varliklarla iligkili gorevleri

verine getirme yetenegidir’ (MEB, 2024. s.52).

I¢inde barindirdig1 teknolojiler ile birlikte uygulama ve tasarimlari ile aktif rol oynadigi
bu donemde yapay zekay: etken olarak kullanmayan cihaz veya uygulama bulmak oldukga
zorlagmaktadir. En nihayetinde, herkesin cep telefonlar1 veya bilgisayarlarinda bile entegre
edilmis sekilde yapay zeka bulunabilmektedir. Ozellikle Bilgisayar icerik iireticisi olan Amd ve
Amd sirketler grubu, Nvdia ve Nvdia sirketler grubunun yapmis oldugu calismalar mevcuttur.
Ornegin 3D formati ile islemci ve cesitli gpu fontlarina eklenilen yapay zekd tasarim ve

cesitlilik alaninda miithim gorevler iistlenmektedir.

1.1. Yapay Zekanin Tarihgesi:

Yapay zekanin ortaya c¢ikisinda katkisi olan en Onemli isimlerden birisi Ada
Lovelace’dir. Ada Lovelace matematik ve yazilim teknolojileri alaninda 6nemli etkileri olan
bilim insanidir. Siiphesiz hayatinda doniim noktasi olarak verilebilecek kisi ise analitik motor
alaninda etkiler yapmis Charles Babbage’dir. Charles Babbage, Lovelace’in 6gretmenidir.
Lovelace, Italyan matematik¢i Luigi Manebra’nin analitik motor konulu makalesinin iizerine
caligma yiiriiterek glinlimiiz bilgisayar yazilimlarinin temelini atmistir. Babbage’nin ¢abalari

ile Loveleace’in yapmis oldugu ¢alismalar kii¢iik diizenlemeler esliginde yaymlanmaistir.

Bir Tiirk bilim adami olan Cahit Arf’in yapay zekanin primatif gelisimine katkisi
yadsinamaz. Osmanli’nin son donemlerinde Selanik’te fiinyaya gelen Arf, Balkan Savaslari
sonrasi ailesiyle Istanbul’a gd¢ etmistir. Egitimine Besiktas Sultanisi’nde baslayan Arf,
[zmir’de bir 6gretmeni tarafindan matematige yatkinlig1 kesfedilmis ve Fransa’da St. Louis
Lisesi’ne gonderilmistir. Liseyi iki yi1lda tamamladiktan sonra, yabanci 6grenci sinavini gegerek
Fransa’daki Ecole Normale kurumunda ogrenim gormiistir (Giilsah, 2013, s.19;

https://www.cabim.ulakbim.gov.tr, Er. Tar: 12.09.2024).



Doktora egitimini Almanya’daki Géttingen Universitesi’nde tamamlayan Arf, ¢alismalarindan
Hasse-Arf Teoremi ve Arf Invaryantini ortaya koymustur (Topal, 2020, s.103). 1943 yilinda
Istanbul Universitesi’nde profesor unvani almis, 1959°da tasarlanmasi sirasinda akla gelmenmis
problemleri ¢ozebilen bir makine fikriyle bilgisayar ve yapay zeka alanina Tiirkiye’de ilk

isaretleri vermistir (Ozparlak & Cetin, 2023, 5.1006).

Cahit Arf, Istanbul Universitesi'nde ordinaryiis seviyesine yiikselmis, 1964’te TUBITAK
Birinci Bilim Kurulu’na iiye olmus ve 1997 yilinda vefat etmigstir. Matematik bilimine katkilar
ve genclerin matematige yonelmesine ornek ¢aligmalariyla Arf Teoremi, Arf Invaryant1 gibi
projeler gerceklestirmis, 1943’te Indnii Armagan1 ve 1974’te TUBITAK Bilim Odiilii’ne layik
goriilmistiir (Topal, 2020, s.103).

Yapay zeka tarihinde 6nemli isimlerden veya doniim noktalarindan biri de Alan Turing ve
Turing’in aragtirmalaridir. Alan Turing Ingiliz kokenli bilim insanidir. Derslerde gostermis
oldugu calismalar sayesinde dikkat ¢eken Turing ingiliz menseili “Cambridge Universitesi
King’s Kolejinde” (Cagatay, 2017. s.1344) iiniversite egitimini tamamlamistir. Turing, merkezi
limit teoremi lizerinde hazirladig1 bir tez yazis1 dosyasiyla 1935’te King’s Kolejine akademik

iiye sec¢ilmistir. (Ege, 2012. 5.46)

Charles Babbage ve Ada Loveleace’in yapmis oldugu Babbage makinesinin' daha
gelismis halini hazirlamay1 veya fikir olarak sunmay1 basaran Turing, bilim diinyas: arasinda
daha gelismis olan Turing Makinesi’ni hazirlamistir. S6z konusu makine Kurt Godel’in
“evrensel aritmetik tabanli kuramsal dil mekanizmasint”, kuramsal bir alete doniistiirmiistiir.
(Turing Machine). “Kuramsal bilgisayar bilimleri bu temel iizerine kuruludur” (Ege. 2012.
s.47). Alan Turing’in etkileri sadece analitik veya logaritma makineleri {izerinde olmamustir.
Turing Ingiliz menseili bir bilim adamidir, s6z konusu mensei 1938 yilinda baslamis oldugu
kripto veya sifre ¢6zme yetenegi sayesinde donemin hiper giiclerinin karistig1 ve degisen diinya
diizenine biiyiik etkiler verecek olan 2. Diinya Savasinda bile etki etmesini saglayacaktir.

Nitekim kriptoloji alanindaki bilgileri sayesinde doktorasini yapmistir (Bowen. 2017. s.4).

! Ingiltere hiikiimeti tarafindan desteklenmis bir projedir. Babbage’nin yasadigi donemde bulunan
logaritma Cetvellerindeki hatalar sonucunda gelistirilmis ama tam olarak tamamlanamamis bir projedir. Daha
sonrasinda Ada Loveleace tarafindan Babbage Makinesi veya Fark Makinesi ad1 verilen tasarimlari belli olan ve
maliyetinin yiiksekliginden dolay1 ortaya ¢ikarilamayan makineye yazilimsal eklemeler yapilmistir. Bu baglamda
Babbage ve Loveleace tarafindan ¢ikisi yapilmis logaritma cihazinin analitik makinelerin atast oldugunu lanse
edebiliriz (https://www.uralakbulut.com.tr/wp-content/uploads/2012/12/babbage.pdf, Er. Tar: 01.10.2024. s. 1-4).

2


https://www.uralakbulut.com.tr/wp-content/uploads/2012/12/babbage.pdf

Turing, ikinci Diinya Savasi sirasinda kriptolojide daha da ileriye giderek “Enigma”
adiyla sifre kirma cihazi gelistirmeyi basarmistir. (Kara, 2009. s.31) Turing “1947 yilindaki bir
konusmasinda kendi programlamasini yapabilen, birbirinden uzak terminallerin bagli oldugu

ulusal bir bilgisayar merkezini betimler.” (Cagatay. 2017. s.1349)

Turing 1950 yilinda, yapay zekanin atasi kabul edilen Turing testini ortaya koymustur
(Hayes ve Ford. 1995.5.972). Bu test, birbirine uzak alanlarda algoritma ve insanlarin sorularini
temel alir ve ¢ozlim arar. Ayrica Turing 1950 yilindaki makalesinde “makineler diisiinebilir
mi? Sorusuna cevap arar”. (Avaner. 2019. s.183) Kurzweil makinelerin Turing Testini sadece

taklit ederek gecebildigini ifade etmistir. (Kurzweil. 2005. s.221)

Turing 1952 yilinda Homofobiklik sugundan yargilanmistir. Yargilanma sonunda
tutuklanmamak i¢in hormon tedavisini secer. Fakat 1954 yilinda “siyaniir enjekte ettigi elma
ile” intihar etmistir. Turing nitekim kisa denilebilecek hayatina, sifre kirma teknolojisi, Turing

Makinesi ve Turing testi gibi 6nemli buluslar sigdirmistir. (Cagatay. 2017. s.1345)

Yapay Zeka Konusunda Babbage, Loveleace ve Turing disinda 6nemli etkiye sahip bir
diger isimde John McCarthy’dir. John McCarthy, 1927 yilinda ABD’nin Boston sehrinde
dogmustur. 1943 Yilinda matematik alaninda Caltech’e katilmig ve 1947 yilinda mezun
olmustur. 1948 yilinda “Serabral Mekanizmalar” konulu, “Hixon Sempozyumuna”, diger inlii
matematikgiler ile katilim gdstermistir. Sempozyum igerik olarak diisiinen ve soru ¢dzen
makineler ile ilgilidir. McCarthy’nin yapay zekdya olan ilgisi de burada baslamistir.
(Rajaraman. 2014. 5.202)

1949 yilinda Princteon Universitesinde yiiksek lisans egitimini tamamlayan McCarthy,
1951 yilinda matematik programi dahilinde doktorasini tamamladi. 1952 Yilinda akademisyen
olarak goreve baslamistir.1952-55 yillarinda Stanford Universitesine yardimer dogentlik yapan
McCarthy, 1956 yilinda Darmouth Kolejinde yardimci dogent olarak atanmistir. (Rajaraman.
2014. 5.202)

Darmouth konferasinda yapay zeka temellendirilmistir. Minsky, Shannon, Simon gibi
onemli isimlerin de yer aldigi konferansta yapay zeka terimi ilk kez ortaya atilmuistir.
(https://turkiye.ai/wp-content/uploads/2021/01/Timeline infografik-2021-1.jpg.  Er.  Tar:
05.10.2024.) MIT igin Universite bursu alan McCarthy, MIT’de Minsky ile Laboratuvar
kurmustur. Ayni1 zamanda yine yapay zeka arastirmalari iizerine ¢alismig ve MIT ye yardimci

dogent olarak atanmistir (1957-62).


https://turkiye.ai/wp-content/uploads/2021/01/Timeline_infografik-2021-1.jpg

1962 Yilinda Stanford Universitesi’ne profesér iinvanma yiikseltilen McCarthy
iiniversitenin bilgisayar boliimiinde g¢aligmalara basladi. 1965 Yilinda SAIL’in (Stanford
Universitesi Yapay Zeka Laboratuvari) kurucu miidiri olmustur.
(https://computerhistory.org/profile/john-mccarthy/. Er. Tar: 05.10.2024) McCarthy, 2011
Yilinda Stanford’da vefat etmistir. (http://jmc.stanford.edu/. Er. Tar: 05.10.2024.)

Bilim tarihi ve bilisim baglaminda ele alindiginda, yapay zeka ve dijital formlarin
gelisimi, yalnizca erisim imkanlariyla degil, ayn1 zamanda siire¢ odakli bir degerlendirme ile
anlagilabilir. Teknolojik ilerleme ve miihendislik ¢alismalarinin derinlemesine aragtirmalari
sonucunda, teknik gelismeler somut sonuclar vermeye baslamistir. Makinelesme siireci, M.S.
19. ylizyila kadar uzanan evrimsel bir ¢izgide, giinlimiize kadar hizla ilerlemistir. Eski ve Orta
(Cag’da yasanan bilimsel hareketler, siirli kaynak ve tabular nedeniyle ¢agin gerektirdigi
diizeyde yenilesememis ve kalici etki yaratamamigstir. Greklerin gelistirdigi teknolojiler
donemsel olarak etkili olsa da zamanla etkisini yitirmistir. Benzer sekilde, Orta Cag Islam
diinyas1 ve Avrupa iilkelerindeki bilimsel ve teknolojik gelismeler giiniimiize ulagmis olsa da
sinirl etki gostermistir. Makinelesme ¢aginda ise hammadde ve iiretim tekniklerindeki degisim,
teknolojinin hizla yayilmasini saglamis ve iiretim giicline sahip iilkelerin kaderini 6nemli

Olciide degistirmistir.

Stephen Mason’un Bilimler Tarihi adli eserinde; Bilim ve Miihendislik, Bilim Tarihi
adli bolimlerinde anlattig1 ve vurguladigi gibi degisim ve gelisimler olmasaydi teknolojinin bu
denli yaygin olmasi pek de ihtimaller icerisinde degerlendirilmiyor olurdu. Oyle ki
aragtirmacisindan kullanicisina birgok toplumun hizla erisebildigi ve kullandig1 Bilgisayar ve
Bilgisayar teknolojileri bile taninmiyor veya gelistirilmiyor olacakti. “Caglar boyunca bilimin
degisen karakterinin arkasinda, bir siireklilik o6gesi de bulunuyordu. Zira insanlar her

donemde, kendilerine miras kalan bilimin bazi yonlerini gelistirmis ve biiyiitmiistiir” (Mason.

2019. 5.553).

Bilgisayar teknolojisinin gelisimi, kuskusuz diinya genelinde 6nemli ve yaygin etkiler
olusturmus ilerlemedir. Ozellikle XX. Yiizy1l tiirevlerinde; Ada Loveleace, Babbage vs. bilim
insanlarinin gelistirdigi logaritma cihazlari, daha 6nceki donemlerde insanlarin gelistirdigi
hesap makinesi vs. somut cihazlar daha da gelistirilerek 6n bellekli tasarimlar sayesinde farkli

fontlarda kullanic1 hizmetine agilmistir.


https://computerhistory.org/profile/john-mccarthy/
http://jmc.stanford.edu/

Modern Bilgisayar Teknolojisi ilk olarak ortaya ¢iktiginda halkin aktif kullandigi
seylerden biri degildi. Basit aritmetik iglemleri yapabiliyor fakat agirlikli olarak arastirmacilar
tarafindan kullaniliyordu. Bu baglamda halkin bilgisayar ile tanigmasi veya tam anlamiyla

giindelik olarak erismesi bir hayli ge¢ olmustur.

Bilgisayarlarin temel ¢ikis ve iiretilis amact halkin ve aragtirmacilarin ihtiyaglarini
gidermesi i¢in, dogru sonuglar1 daha kolay elde edebilmesi adina hizla gelismis ve

yayginlagsmistir (Bilgisayar Cagdas Teknoloji Ansiklopedisi. 1984. s.13-14).

Bilgisayarlarin gelisimi konusunda arastirmacilarin kafasini kurcalayan sorunlardan
ornekler vermek gerekirse bunlardan bazilar1 Kurzweil Bilgisayarin bir cesit beyin olup
olmadigi sorusuna cevap aramaya calismistir. Eserinde Bilgisayarin 1940 yilinda
poptilerlestigi, halkin ilgisini ¢ektigini yazmistir. Devaminda ise 1946 Yilinda Eniac’in (2.
Diinya savas1 sirasinda ABD tarafindan gelistirilen ilk bilgisayar) Bilgisayarlar1 “Dev Beyin”
olarak paylastigini lanse eder. Kurzweil’e gére Bilgisayar zekasi, Insan olgunlasmasindan ters

sekilde ilerlemistir (Kurzweil. 2015. s.155).

Bilgisayarlarin ana c¢alisma prensibi ise kullanicimin ihtiyact olan eklenti ve
uygulamalart caligtirmasi, veri islemesi ve analiz etmesidir. Bilgisayar igin gelistirilen
uygulama teorik veya pratik he ne olursa olsun gelistirilen uygulamalar1 bilgisayarlar isleme ve
acabilme yetisine sahiptir. Bu durum i¢in yine Kurzweil; Sozciik islemcisinin bilgisayar
tarafindan acildiginda bilgisayarin bir ¢esit istemci aracina dondiigiini, beyin yazilimi

acildiginda ise bilgisayarin beyin haline donebilecegini sdylemistir (Kurzweil. 2015. s.155).
1. Nesil Bilgisayarlar:

Van Nevmann tarafindan 1945 yilinda ¢ikarilan “yiiklii program kavrami” onciiliigiinde
John Mauchly ve Presper Eckert’in tamamladig1 Eniac olarak duyurulan ve ¢ikan bilgisayarlar
ilk kusak bilgisayarlar olarak bilinmektedir. Ik kusak bilgisayarlar kelimenin tam anlamiyla
cok agir ve hacimleri biiylik bilgisayarlardir. Bahsedilen hacim miktar1 agirliklar1 ve
karmagsikliklar1 dolayisiyla ortalama olarak bir oday1 kaplayabilmektedir. Bu tip bilgisayarlar
agir olmanin yaninda yapimi sirasinda kullanilan tiip teknolojileri sebebiyle g¢ok sicak
caligabilen ve 1s1 sorunlari barindiran bilgisayarlardir. Is1 sorunlarini ¢6zmek veya sogumalarini
saglamak ise biraz vakit almaktadir. Eniac tiirii ilk kusak bilgisayarlardan tam bir yil sonra

Amerika Birlesik Devletleri akademik kuruluslarindan olan Pensilvanya Universitesinde Edvac



adl1 sayisal veri igleme teknolojisi ya da sayisal veri bellegine sahip cihazlar iiretilmistir. Edvac

sayisal veri bellegine sahip olmakla beraber bu verileri aktarabilen bir kapasiteye de sahiptir.

“Diinyamin ilk sayisal bilgisayart olan Eniac’t 1946-1951 yillar: arasinda BINAC, MANIAC,
JOHNWIAC, UNIVAC- RECOMQ, STRETCH ve LORCH gibi cesitli bilgisayar tiplerinin
vapimi izlemistir” (Keser. 1991. s.414-415).

Ilk kusak bilgisayarlar, giiniimiiz bilgisayarlariyla kiyaslandiginda hiz ve bellek
kapasitesi agisindan olduk¢a yavas, iiretim standartlari ve donanim hacmi bakimindan ise
biiyiik ve agir cihazlar olarak degerlendirilebilir. Uretildikleri dénemde, sahip olduklart
teknoloji ve yiiksek maliyetleri nedeniyle yalnizca sinirli sayida kisi veya kurum tarafindan
erisilebilen bu bilgisayarlar, bilim diinyasinda 6nemli gelismelere zemin hazirlamigtir. S6z
konusu bilgisayarlar 10.000-20.000 karakter depolayabilmekteydi; bu durum, dénemin
teknolojik bellek kapasitesinin giiniimiiz standartlarina gore olduk¢a simirli oldugunu

gostermektedir. (Ipcioglu. 1998. s.4.)

Birinci kusak bilgisayarlar bir yerden bir yere aktarilamiyor, kullanilacagi alanda yapilmasi
gerekiyordu. Herkes tarafindan kullanilmiyor, konu hakkinda s6z sahibi olan insanlar

tarafindan kullanilabiliyordu (Y1ildirim. 2019. s.9-10.)

Nitekim makinelerin gelismesi ile ortaya ¢ikan bilgisayarlarda c¢esitli yazilimlarda
kullanilmaya baslanmistir. Bu siirecte Bilgisayar teknolojileri ve donanimsal 6nbellek biiyiik
yer tutmaktadir. Yazilimlar bilgisayar icerisinde verilerle c¢alisan fonksiyonel bir cesit
uygulama olarak lanse edilebilir. Bilgisayar parcalarindan olan Islemci ve disketlerde bulunan
onbellekler ise uygulama verilerini analiz etmeye yarar. Islemcilerde L1- L2- L3 gibi dnbellek
tipleri ve dnbelleklerin hacimleri bulunmaktadir (Sorokin, vd. 2020. s.2-5). Disketlerde ise daha
cok oOnbelleklerin hacimleri ve boyutlar1 lanse edilmektedir. Bu baglamda da Bilgisayarlar
diger makinelerden ayiran en 6nemli 6zellik donanimlari igerisinde yer alan 6nbelleklerdir. L.1-
L2- L3 cache ya da 6nbellek mekanizmasi veya disketlerdeki mekanizma, gelen veriyi daha
hizli islemektedir. Onbellegin biiyiikliigiine bagl olarak islemci veya disket hafizasinda
kaydedilen veri ayn1 islemler yapildiginda daha hizli sekilde kullaniciya veya programa lanse

edilmektedir (Oztiirk, 2021. s.147).

Microsoft, Linux, Apple gibi sirketler ortaya ¢ikan bilgisayarlara yazilim hizmetleri

vermeye baslamislardir. Giinlimiizde aktif olarak kullanilan; Windows, Liniix ve los eklentileri



ile bilgisayarlar birden fazla etkeni i¢inde barindirarak depolama ve aktif kullanim hizmeti

vermeye baslamislardir.

1950 Yilina gelindiginde Amerika merkezli /BM sirketi ortaya ¢ikmistir. S6z konusu
sirket teknoloji agisinda bir devrim niteliginde adimlar atmistir. Bilim adamlarina agik alan
saglayarak arastirmalart desteklenmis, diinyanin bir¢ok iilkesinde kurulan laboratuvarlar
sayesinde teknolojide gelisime biiylik hizmetler verilmistir. (IBM sirketinin temelde Onciisii
1911 yilinda CTR adi ile ortaya ¢ikmus sirkettir. CTR genel olarak kaydetme ve tablolama gibi
islere ev sahipligi yapmustir.) (https://www.ibm.com/history/ctr-and-ibm. Er. Tar: 17.09.2024).

1997 Yilinda IBM sirketi tarafindan gelistirilen siiper bilgisayar, satrang ustas1 Garry
Kasparov’a ustiinliik saglamistir. Bu durum usta bir insanin bilgisayara kaybetmesi olarak
tarihe gegmistir. Arastirmact M. Meacham 2021 yilinda yayinladigr makalesinde yapay zeka
ile ilgili iki 6nemli bilgiyi aktarmistir. Yapay zeka ile ilgili ilk bilgi Kasparov’un kaybetmesinin
insanlar tarafindan IBM’in hile yaptigmma dair sug¢lamalara ve hatta bilgisayarin insancil
tavirlarinin  benzerlikleriyle sasirmalara sebep oldugu ile ilgilidir. Ikinci bilgi ise IBM
Watson'un, 2014 yilinda Jeopardy adi verilen televizyon programinda tiim yarigmacilar
yenmesi ve bununla birlikte gelecek donemler i¢in yapay zeka dili veya kullaniminin 6niiniin

acildigina dairdir. (Meacham. 2021. s.1-2).

Yapay zekanin gelisimindeki ana faktorlerden bazilari da kullandigi alt yapilar ile
ilgilidir. ilk donem ortaya ¢iktiklarinda daha gok logaritma cihazlar1 veya tiirevi makinelerde
kullanilmistir. Glinlimiizde ise yapay zeka uygulamalar1 Python vb. kodlama dilleri alt yapisi

ile gelistirilmektedir.

Genl- Gen2 ve Gen3 motorlar1 seklinde kullanilmakta olan yapay zeka uygulamalari,
icinde barmdirdiklart bilgi oranina gore kullanilabilen bu uygulamalar, kullanicinin sectigi
dénem ve kullanim metoduna gore segilebilmektedir. Ik gen uygulamalar sonras1 ortaya gikan
regen uygulamalar daha fazla bilgi barindirmakta, daha fazla arsiv veya uygulamayi tarayarak
onbellegine gecirmektedir. Motorlar ise sadece yazi veya arastirma iizerine ¢alismamaktadir
(https://runwayml.com/. Er. Tar: 06.10.2024). Filmlerde kullanilan aktér ve dublor sayisina
kadar erisebilmis ve daha az maliyet agigiyla daha uzun vadeye erigsmistir. Yine aktif olarak
oyun diinyasinda da kullanilmaktadir. Npc tabiri ile ana karaktere yardimci olabilecek
karakterler etkin sekilde oyun igerisindedir. Veyahut kullanilacak kelimeye gore tasarim ve

isleme metodu yapabilmektedir (https://www.unrealengine.com/. Er. Tar: 06.10.2024). John



McCarthy’nin yapmis oldugu arastirmalar sonrasinda agik olarak gelismeye baslayan yapay

zeka, her alanda aktif kullanilabilir olarak lanse edilebilir.

1.1.1: Yapay Zekanin Kullanildig1 Alanlar:

Yapay zeka teknolojinin artmasi ile birlikte ulagimi en rahat ve kolay olan araglardan
birine dénmiistiir. Insanlarin cebinde kullandig: telefonlardan tutun, masaiistii veya diziistii
bilgisayarlarda bile kullanilmaktadir. Ayrica gelistirici sirketlerin de kendi baglantilar ile

internet lizerinden kullanim saglamasi da en biiyiik avantajlardan biridir.

-Yapay Zeka Destekli Cep Telefonu Ureticileri: (Ulkemiz standartlarinda aktif olarak cihaz

ozellikleri ve verilerini agik olarak paylasan siteden alinmistir.)

Android Cihazlar: Samsung, Oneplus, Xiaomi, Huawei, Honor, Realme, General
Mobile, Meizu, Vestel, Casper, TCL, Asus, Techno, Omix, Reeder, Motorola, Nokia, Alchatel,
Nothing Phone, Doogie, HTC, LG, Lenovo, Sony, Vivo, Zte, Infinix, Oukitel, Sharp, Trident,
Mipo, Itei (https://www.epey.com/akilli-telefonlar/kamera-ozellikleri/yapay-zeka-ai-sahne-
algilama/. Er. Tar. 05.10.2024.)

IOS Cihazlar: Apple (https://www.epey.com/akilli-telefonlar/kamera-ozellikleri/yapay-
zeka-ai-sahne-algilama/. Er. Tar. 05.10.2024.)

-Yapay Zeka Destekli Bilgisayar igerigi Ureticileri:

AMD: Gpu ve cpu alaninda 3d teknolojisi kullanarak Ryzen Al temelli, yapay zeka
kullanan islemci ve ekran kartlar1 liretmektedir. S6z konusu cihazlarin rakiplerine gore
avantajlar1 da mevcuttur. (https://www.amd.com/en/products/processors/consumer/ryzen-

ai.html. Er. Tar: 04.10.2024.)

Intel: Core Ultra serisi ile yapay zeka destekli islemciler iiretilirken, Arc serisi ekran
kartlarinda da yapay zeka destegi barindirmaktadir. intel Arc serisi, intel tarafindan iiretilen ilk
seri ekran kartidir. (https://www.intel.com/content/www/us/en/products/details/discrete-
gpus/arc/edge.html. Er. Tar: 04.10.2024.). Ayrica barindirilan yapay zekain video ve edit
kisminda insanlarin islerini kolaylastirmas1 Intel yaym amaclarinin igerisindedir
(https://www.intel.com/content/www/us/en/products/details/processors/core-ultra.html. ~ Er.

Tar: 04.10.2024.)
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Nvdia: Refik Anadol, Timnit Gebru, Salma Mayorquin, Chris Yoo isimli gelistiriciler
ile, gpu iretimi yapan sirket cihazlarda yapay zeka destegi barindirmaktadir
(https://www.nvidia.com/tr-tr/about-nvidia/i-am-ai/. Er. Tar. 04.10. 2024.) (Sirketin gelistirdigi
tek tirtin ekran kartidir.)

-Yapay Zekanin Kullanildig1 Alanlar:

“Goriintii Isleme, Ses Isleme, Metin Isleme, Veri Isleme, Saghk Verileri Analizi ve
Tedavi Planlamas:, Insansiz- YZ Destekli Siiriis Sistemleri, Sigortacilik ve Finans, Biiyiik Veri
Analitigi,  Tarim  ve  Hayvancilikta  Akilli  Uygulamalar,  Siber  Giivenlik”
(https://cbddo.gov.tr/sss/yapay-
zeka/#:~:text=Bu%20sebeple%2C%20yapay%20zek%C3%A2%3B%20sesli,%C3%B6zel%2
Ostratejik%20%C3%A7al%C4%B1%C5%9Fmalarda%20da%20kullan%C4%B 11maktad%C4
%B1r. Er. Tar. 04.10.2024)

Cumhurbagkanlhig: Dijital Doniigiim Ofisi verilerine gore yapay zekanin kullanim alanlar1 bu
sekildedir. En nihayetinde oraya ¢ikmis olan veriler ile yapay zekanin kullanildigi alanlara
ekleme yapilabilmektedir. Bunlar yine; Yazilim Alanlari, Ogretim ve Ogrenim alanlari, Gelisim

ve Girisimcilik alanlar1 olarak nitelendirilebilir.
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BOLUM 2
TARIH OGRETIMINDE TEKNOLOJi KULLANIMI:

Tarih, insanligin dogusundan giinlimiize kadar olan siiregteki yasam bigimlerini,
teknolojik gelismeleri ve toplumsal dinamikleri, elestirel ve analitik yontemlerle bilimsel bir

perspektifte inceleyen en poptiler bilim dallarindan birisidir.

Her etnik ve kiiltiirel unsurun, her cografyanin aktif olarak yasadigi bir ge¢cmisi vardir. Bu
gecmis olaylar tarih biliminde ilk- orta- yeni ve yakin ¢ag olarak siniflandirilmislardir. Egitim
alan1 ve kitlesi genis olan bu boliimiin insanlara aktarilmasi ve dgretilmesi i¢in bilim adamlari
degisik yontemler gelistirmistir. Egitim metotlar1 adi1 verilen bu yontemler insanlarin bilgi ve
hazir yontemler, insanlarin gore farklilik gostermektedir. Genel kullanilan Diiz Anlatim
Metodu, Ornek Olay Calismasi, Soru Sorma, Grup calismalar1 ve alan gezileri egitimde tercih
edilenlerdendir (Kostiiklii, 2016, s.43-63). ilkokul diizeyinde daha sade diizeyler tercih
edilmektedir. Lise diizeyinde ise detaylar ve diinya tarihi hakkinda bilgiler 6grencilere
aktarilmaktadir. Anlatilacak kelimeler diizenli sekilde segilmekte, egitim kurumlarina bagh
olarak konular dgretmenler vasitasi ile aktarilmaktadir. Egitim seviyesinin artisina gore
kullanilan kaynak kitap veya yardimci materyal seviyesi oranit ve bilgi kapasitesi de

degismektedir.

Yiiksekogretimde Tarih Egitimi hem tarih hem de egitim bilimleri kapsaminda yer alan
bir ana bilim dalidir. Bu baglamda, 6gretmenlerin derslerde kullanacaklar1 yontemler, yeni
ogretmen adaylarina aktarilmaktadir. Egitim siirecinde tarih 6gretmeni adaylari, tarihe yardimet1
olabilecek disiplinleri de 6grenmekte ve bunlar1 derslerde uygulamaya hazir hale gelmektedir.
S6z konusu yardimci bilimler arasinda filoloji, cografya, arkeoloji, sosyoloji, felsefe gibi

alanlar bulunmaktadir. (Kostiikli, 2016, s.24-26).

Tarih egitim ve Ogretiminde, kitaplarin yani sira teknolojik araclar ve yazilim

uygulamalari, yardimc1 kaynak materyali olarak Onemli bir rol oynamaktadir.

2.1. Bilgisayar Destekli Egitim:

Teknolojinin insan hayatinda aktif olarak rol oynamasi ile egitim alanlar1 ve egitim
bilimlerinde kullanilmaya baslamistir. Bilgisayarin gelismesi ve yazilimlarin kullanilabilir hale

gelmesiyle egitimde ek materyal kullamimi artmaya ve kolaylasmaya baslamistir. Ornegin
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Office programlarinin gelismesi ile birlikte yazimda kolayliklar saglanmis, ders aktarimi
sirasinda sunular kullanilmaya baslanmistir. Eski tip 6grenimden farkli olarak &grencilerin,
ogretmenden direkt olarak aktarma yapmasi beklenmemis, hazirlanan dosyalar sayesinde sade
anlatig biciminden de ¢ikilmistir (Kostiiklii, 2016, s.142-143). Zira sade anlatimda akilda kalma
orani ve fotograf eklenebilen, anlatim oran1 daha kolay olan bu yardimci1 materyaller 6nemli rol

almaya baglamstir.

CTR olarak aktiflesen, IBM sayesinde kurulan laboratuvarlarla daha da gelisen, bilim
adamlar1 vasitasiyla sorunlar1 biiyiik dl¢iide ¢oziilmeye baslayan bilgisayar teknolojileri ve
bilgisayar uygulamalari diizey olarak cagdas seviyelere ulasabilmektedir. Ozellikle network ya
da internet alt yapilar1 sayesinde hemen herkes aradig: bilgiyi dogrudan veya dolayli yoldan

bulabilmektedir (https://www.ibm.com/history/ctr-and-ibm. Er. Tar: 06.10.2024).

Glinlimiizde teknolojiyle i¢ ige yasayan Ogrenciler, aglar ve kuramsal networkler
aracilifiyla, BTK gibi kurumlarin ydnlendirmeleri ve erisim kontrolleri kapsaminda, ilgili
sitelere kolayca ulagabilmektedir. Bu kullanim siirecinde 6grenciler bilgiye erisimde birincil
aktor olurken, bilgisayar ve internet teknolojileri yardimci arastirma araglari olarak rol
istlenmektedir. Bu wunsurlar dikkate alindiginda, bilgisayar destekli egitim sayesinde
ogrencilerin ve Ogretmenlerin bilgiye ulagimi 6nemli dlglide kolaylasmistir. Makaleler, e-
kitaplar, belgeseller ve diger bilgi icerikli materyaller, internet ortamina sorunsuz ve etkin bir
sekilde yiiklenebilmektedir. Ogrenciler elde ettikleri bilgileri tarihsel metotlar sayesinde
transkript edebilmekte, analizler yaparak verileri ortaya c¢ikarabilmektedir. S6z konusu
cikarimlar ek kaynak olarak gelisime sebep olmaktadir. Bu baglamda 06grencilerin

bilgisayardan ettigi fayda son derece yiiksektir.

Bilgisayar uygulamalar1 sayesinde not almanin kolaylagsmistir. 2010 yilinda yapilan bir
aragtirmaya gore; 0grencilerin verilere daha hizli eristigi, sanal ortamlar sayesinde 6zellikle
etken boliim tarih ve tarih egitiminde ezber yapisindan ¢ikildigi, 6grencilerin seviyesine gore
edinilen bilgiler sayesinde kelime kullanimlarinin ve dagarciklarinin gelistigi ve arttigi,
MEB’in yayma sundugu unsurlar sayesinde kullanimlarin etkenligini, 6grenci ve bilgi
cesitliligini, materyallerin 6gretmen tarafindan bilgisayar ve bilgisayar uygulamalar1 sayesinde
daha pratik ve hizli sekilde hazirlanip 6grencilere sade sekilde anlatilmak yerine daha efektif
ve gboze hos gelen sekilde aktarildigi, okullarda bulunan kontrol mekanizmalarinin daha da

kolaylastig1, internet siteleri vasitasi ile farkli cografyada olan bilgilerin erisebilirligini, kii¢iik
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yasta baglayan aile ici egitimde de 6n ayak oldugu vurgulanmaktadir (Engin, vd. 2010. s.72-
74).

Egitimde bilgisayar teknolojilerinin kullanilmaya baslamasiyla birlikte; Bilgisayar,
bilgisayar araglar1 (yardimcei araglar), bilgisayar i¢in gelistirilen tasarim ve yazim uygulamalari
onem arz etmeye baglamistir. Bu tip uygulamalardan bir tanesi olan yapay zekanin gliniimiizde
aktif olarak siirekli sekilde kullanilmaya baglamasi ile eski tip sunum iglemleri de degismeye
baslamistir. Ornegin bilgiler Microsoft World uygulamasi ya da Powerpoint uygulamasi ile
sunum haline getirilebildi. World uygulamasi docx, Powerpoint uygulamasi ise pptx uzantisi
ile kaydedilebiliyordu. Bu usul kullanilarak tasarlanan belgeler veya sunumlara yapilabilecek
eklentiler sinirliydi. World uygulamasina fotograf ekleyip sade ve siradan bilgiden ¢ikilmaya
caligilird1. Powerpoint sunumlarinda ise font ve tasarimlar yapilip slayt halinde dersler islenirdi.
Bu baglamda eski uygulamalara nazaran yapay zeka uygulamalarinin getirdigi yenilikler su

sekilde siralanabilmektedir:

1- Belirli Yapay zeka uygulamalari ile birlikte akademik aragtirmalar, 6grenci temelli kitap
analizleri gibi dokiiman ve belge transkripsiyonu yapmakta kullanilabilir.

2- Yapay zeka araglarinin egitilmesi ile kullanilacak arastirmalar vb. durumlarda yontem
ve metotlarin ortaya ¢ikartilmasi

3- Metin lizerinden fotograf tasarimi. Fotograflar metinlerde kullanilan detaylarla daha da
gelismis sekilde ortaya ¢ikarilabilmektedir.

4- Metin iizerinden simiilasyon olusumlari. Kullanilan textlerin agiklayici, sade ve bilgi
yiiklii sekilde anlatilmasi1 6dnemlidir. Boylelikle gelisen ve gelistirilebilen yapay zeka
daha diizgiin ve daha dogru sonugclar ortaya koyabilmektedir.

5- Fotograf iizerinden video olusturma. Kullanilacak olan fotograf veya fotograflar
belirlenerek ¢esitli yapay zeka platformlarinda simiile edilebilir. Bu durum 6zellikle
tarih ve cografya gibi sosyal bilim alanlarinda etken tiretkenlik saglayabilir.

6- Yapay zeka fontlarinin cografi alanlari analiz edebilmesi ve ge¢misten gilinlimiize
cikarimlar yapabilmesi.

7- Tarihsel verilerin ilk elden girilmesi ile birlikte ger¢ek doku ve kullanimlarina uygun
dokiimanlarin ortaya konulmasi. Sonrasinda ise tarih temal1 galeriler ve online sunumlar

gibi islevler haline ¢evrilebilmesi.

Tim bu cikarimlar goze alindiginda Tarih egitiminde kullanimi oldukg¢a yenilik,

dijitallesme ve degisim getirecek sekilde goriilmektedir. Zira kuru bilgi yerine siirekli
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kendini gelistirebilen ve dahi egitilmesi durumunda farkli sonuglar ortaya atarak sunum,
video, simiilasyon, oyun gibi veri kullanimlari {icretsiz sunabilen bu programlar gecmisin
bilimini gelecek ile sentezleyerek soyut ve arastirilmis belgeleri somut ve gorsel hafizaya

aktarabilmektedir.

Arsiv vesikalarinin dijital ortama aktarilmasi ve ulasim hizinin arttirilmasi ile tarih
biliminde bilgisayar ve teknolojinin etkisi Onemle artmaya baglamistir. Devletlerin
arsivlerinin bulundugu alan igin tek tek gezip elden bilgileri almak yerine dogrudan veya
dolayl sirketler aracilig ile bilgisayar ve fotograf, fotokopi cihazlar1 vasitasi ile belgeler
taranmis ve web ortamma aktarilmistir (Inceoglu& Sentiirk. 2014..5.357-361). Bu tip
belgelerin online lanse edilmesi vesikalarin kaybolmasi, evrakin tahrip edilmesi gibi
sorunlarin dniine gecilmesi saglanmustir. Arastirmacilar, Tarihgiler ve Tarih Ogretmenleri,
acisindan ise daha kolay erisim imkani, fiyatin ucuz olmasi gibi avantajlar dogurdugu da

gozlemlenmektedir. Is bu siiregler ile yegane gelisim kaginilmaz olmustur.

2.1.1. Bilgisayar Destekli Egitimde Materyaller; Akill Tahta ve Diger Malzemeler:
Tiirkiye Cumbhuriyeti Milli Egitim Bakanligi tarafindan baslatilan FATIH vs. gibi
programlar sayesinde okullarda bilgisayar destekli egitime gegilmistir. 2010 Y1l1 Kasim ayinda
ortaya cikarilan bu proje MEB altyapist ile ¢aligmaktadir. Anahtar etken olarak okullar,
ogrenciler ve 6gretmenler benimsenmistir. Egitimde Firsat esitligi ile birlikte Tiirk Bayraginin
dalgalanmis oldugu her smirda, MEB’e bagli her kurum ve kurulusta etkin siirdiiriilebilir

faaliyet yiiriitiilmesi saglanmaktadir (Ekici& Yilmaz. 2013. 5.317-318).

Yine EBA sayesinde Ogrencilerin ve Ogretmenlerin, kaynak ve bilgi arama veya
kullanmasini internet ortamina veya yazilimlara aktarmislardir. Projede aktif olarak lanse edilen
cihazlar ise tablet veya okullarda bulunan akilli tahtalardir (Er. Tar. 06.10.2024.
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/).

Alkall tahtalar ve okullara son derece hizli ve glivenli erisime sahip internet altyapisi ev
sahipligi yapmaktadir. Bu sekilde 6gretmenlerin, aktaracag: bilgileri sanal sekilde akilli tahta
kullanarak 6grencilere aktarmasi saglanmistir. Materyal babinda tesis edilen bir diger 6énemli
pargalar ise tabletlerdir. Tabletler sayesinde 0grencilerin hem evde hem de okulda, egitim
firsatlar1 ve cagdas diinyadan kopmamasi saglanmistir. Bu tabletler vs. materyaller diinya
capinda bir felaket olan Covid 19 viriisii ve pandemi donemlerinde 6nemini ortaya koymustur

(Sar& Nayir. 2020. s.970-973).
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Akilli tahtalar sayesinde egitimin hangi seviyesinde olunduguna bakilmadan interaktif
ortamlar olusturulmus, grup veya tekil sistemli sekilde metotlar ve analizlerle veriler
ogrencilere anlatilmistir. Bu sayede ge¢misten beri gelen sade anlatima dayali 6gretim metodu
tarihin tozlu raflarma karismaya baslamistir. Ogretmenler artik daha kolay ve hizli bilgi
aktarabilirken, 6grenciler de son derece hizli ver ve bilgileri alabilmektedir. Interaktif ortamda
ortaya ¢cikan bilgiler oldukca renkli, daha genis alanlara deginebilmektedir. Oyle ki varsayim
olarak Istanbul’un fethini aktaran bir 6gretmen bu materyaller sayesinde dgrencilerine gesitli
siteler araciligryla; kullanilan pargalari, tercih edilen stratejiyi, donemin cografyasim1 daha

kolay ve gorsel bir sekilde aktarabilmektedir.

Fatih ve EBA gibi projeler sayesinde dgrencilerin aktif olarak egitimde dijitallesmeyle
tanismast gergeklesmistir Boylelikle 6grenciler seviyelerine gore hazirlik metotlar1 veya
unsurlarina da erisebilmektedir. Is bu siire¢ icerisinde yapay zeka algoritmalarinin eksiksiz
olarak projelere entegre edilmesi ile birlikte 6grenci veya dgretmenler, yapay zeka ile aktif
kaynak olarak birebir iletisim kurabilirler. Makine 6grenmesi, zeka egitimleri gibi kisimlarin
egitimlerini siirecler ile birlikte tamamladiktan sonra yapay zeka kullaniminda artig
yasayabilecek durumlardan bir tanesi olarak 6ne ¢ikan egitim, yenilik¢i ve dijital serlivenler
etrafinda birleserek Ogrencilerin hayal diinyasini gelistirmeye ve dahi egitim kalitelerinin

artmasina yardimci olabilir.

Tiirkiye Cumhuriyeti Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen projeler ve 6grenim
alanina aktarilan maddi kaynaklar vasitasi ile egitimde dijitallesme devam etmektedir.
Ogrencileri bilgilendirmek amaci ile drnek yardimci destek okullari, yazin ders takvimi ve
donemin son bulmasi ile dgrencilere kurs hizmeti verilmesi giindemdedir. Bu tip yardime1
materyallerin online olarak aktarilmasi ise zahmetli bir siirectir. Covid-19 viriisti ve ardindan
yasanan pandemi senaryosu ile birlikte 6grencilerin online kaynaklar veya uygulamalar ile
derslerini takip ettigi, sinavlarini oldugu goriilmiistiir. Bu tip egitimin kalitesi yiiz ylize egitim
kadar etkileyici olmamistir. Yapay zekéd kullanilarak elde edilecek egitimde ise dgrencilerin
kendisi gelistirmesi ana amacg edinilebilir, farkli meziyetlere sahip zekalar kullanilarak
devamlilik saglanarak dersin arka planinda 6grencinin farkli olaylara empoze edilmesinin
ontine gegilebilir. Yardimc1 materyal olmadig: siirece pandemi dénemindeki gibi egitimlerin
oldukca verimsiz olmasi ve 6grencilerin derslere katilip arka planda farkli islerle mesgul olmasi

kaliteyi diislirmiistiir.
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BOLUM 3
YAPAY ZEKANIN EGITIMDE KULLANILMASI:

Yapay zekd uygulamalar1 20. Yiizyil dolaylarinda aktif olarak ortaya ¢ikmis, 21.
Yiizyilda ise aktif olarak hemen hemen her dalda kullanilmaya baglanmigtir?. Yapay zekanin
egitimde ilk kez uygulanmasina dair fikirler Sidney L. Pressey ve Edward Thorndike tarafindan
ortaya atilmistir. Fikri aktiflestiremeseler bile ilk uygulamalar arasinda sayilmiglardir. S6z
konusu fikir ise testler ve testlere hemen cevap verebilen makineler lizerinedir (Arslan. 2020.

5.80-81.).

Yapay zeka AB tarafindan 13 Temmuz 2024 yilinda ¢ikarilmig yasa ile onaylanmigstir.
S6z konusu yasa ile birlikte giivenilir yapa zeka uygulamalarinin kullanilmasi ve kisisel
verilerin korunmas: saglanmistir. Maddeler arasinda kisiler yapay zeka kullanimina yonelik

egitim ve egitilmesi hakki bulunmaktadir.

Yasanin 4. Maddesine gore: “Yapay zekd, tiim endiistriler ve sosyal faaliyetler
velpazesinde ¢ok c¢esitli ekonomik, ¢evresel ve toplumsal faydalara katkida bulunan, hizla
gelisen bir teknoloji ailesidir. Yapay zeka kullanimi, ongériiyii iyilestirerek, operasyonlari ve
kaynak tahsisini optimize ederek ve bireyler ve kuruluslar icin mevcut dijital ¢oziimleri
kisisellestirerek, isletmelere 6nemli rekabet avantajlar saglayabilir ve 6rnegin saglik, tarim,
gida giivenligi, egitim ve ogretim, medya, spor, kiiltiir, altyapt gibi sosyal ve ¢evresel agidan
faydali sonuglar: destekleyebilir yonetim, enerji, ulastirma ve lojistik, kamu hizmetleri,
giivenlik, adalet, kaynak ve enerji verimliligi, cevresel izleme, biyocesitliligin ve ekosistemlerin
korunmasi ve restorasyonu ile iklim degisikliginin azaltilmast ve uyarlanmasi” gibi 6nemli

konulara deginilmistir.

Yasanin 56. Maddesine gore: Yapay zekanin egitimde kullanilmasi dijital ve etkili
diistincelerin paylasilmasi, dijital 6grenim ve yiiksek seviyeli egitimin benimsenmesi, egitim ve

ogretimde yapay zeka uygulamalarinin kabulii gibi konulara deginilmistir.

2 Tiirkiye’de yapay zeka uygulamalar1 hakkinda yapilan ¢alismalar igin bkz: https://cbddo.gov.tr/yapay-
zeka/)
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Yasanin 72. Maddesine Gore: Yapay zekd uygulamalarin entegrasyon veya ortaya
cikarilmasinda, eksik veya hatali seylerin diizeltilmesine, ytiksek risk veya endise olusturan
uygulamalardaki endise seviyesinin giderilmesine ve dahi seffaflik uygulamalarina

deginilmistir.

4. Madde, Yapay Zeka (Al) Okuryazarhigi: “Yapay zeka sistemlerinin saglayicilari ve
dagiticilar, teknik bilgilerini, deneyimlerini, egitim ve ogretimlerini ve yapay zekd
sistemlerinin baglamint dikkate alarak, calisanlarmmin ve yapay zekd sistemlerinin kendi
adlarina isletilmesi ve kullaniimasiyla ilgilenen diger kisilerin yeterli diizeyde yapay zeka
okuryazarligint en iyi sekilde saglamak igin onlemler alacaktir. Yapay zekd sistemlerinin

’

kullanilacag kisi veya gruplarda kullanilacak ve dikkate alinacaktir.’

2. Bolim, F kisim: Yapay zeka sistemlerinin is ve egitim kurumlart alaninda

kullanilmasinda bahsedilen sebepler ve 6zel amaglardan bahsetmektedir.

Madde 9, 5-C Kismi: “Yiiksek riskli yapay zeka sisteminin kullanimiyla ilgili riskleri
ortadan kaldirmak veya azaltmak amaciyla, teknik bilgi, deneyim, egitim, konuslandirici
tarafindan beklenecek egitim ve sistemin kullanilmasi amaglanan varsayilabilir baglam dikkate

alinacaktir.”
EK 3, Madde 6(2)'de belirtilen yiiksek riskli yapay zeka sistemleri:

3-a; Yapay zeka sistemlerinin egitim ve mesleki egitim kurumlarinda kullanilmasi ve

atamalarin yapilmasina dair.

3-b; Egitim kurumlarinda bulunan kisilerin seviyesinin Ol¢lilmesi ve sonuglarinin

degerlendirilmesi i¢in kullanilmasina dair.

3-c; “Bireyin her seviyedeki egitim ve mesleki egitim kurumlar: baglaminda veya iginde
alacagr veya erigebilecegi uygun egitim diizeyini degerlendirmek amaciyla kullaniimasi

amaglanan yapay zeka sistemleri” hakkinda.

3-d: “Her seviyedeki egitim ve mesleki egitim kurumlar: baglaminda veya i¢inde testler
swrasinda o6grencilerin yasaklanmis davranislarini izlemek ve tespit etmek igin kullaniimasi
amaglanan yapay zekda sistemleri” hakkindadir (Er. Tar: 06.10.2024. https://eur-
lex.europa.eu/eli/reg/2024/1689/0j.).
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AB yapay zeka yasalarina gore, egitim ve egitim uygulamalarinda yapay zekanin kullanim
alanlar1, ¢ikarimlar, insanlarin karsilasabilecegi sorun ve endiseler gibi birgok sey mevcuttur.
Bu baglamda egitimde yapay zekd uygulamalar1 6énemli yer tutmaktadir. Zira 6gretmen ve
ogrenci adina genis kolayliklar sunmaktadir. Ogrencilerin simav ve sonuglarinda, 6gretmenlerin
yardimct materyali olma konusunda, egitim kurumlarimin giivenlik gibi bir¢ok etken alaninda

yapay zekanin kullanilmasi bu yasaya gore onaylanmistir.

Ulkemizde egitimde firsat esitligi kapsaminda FATIH ve EBA gibi bilgisayar destekli
egitim materyalleri mevcuttur. Yapay zekd alaninda yapilan proje ise FEYZA olarak
adlandirilmaktadir. Bu projenin temel amaci Imam Hatip okullarinda bulunan 6gretmenler ve
ogretmenlerin mesleki gelisimini arttirmak, 6grencilerin ise kodlama ve yapay zeka kullanim
becerilerinin arttirilmasidir. Bu baglamda 160 6gretmen ilk etapta egitilirken hedef 6gretmen
sayist 4800°diir. Yine hedeflenen egitilmis 6grenci sayisi ise 4800°diir. Projedeki ana amag ise
giinlimiiz standart ve becerilerine sahip 6grenciler ve dgretmenler yetistirmektir (Er. Tar:

06.10.2024. https://dogmprojeler.meb.gov.tr/www/feyza-projesi/icerik/4.)’.

TBMM tarafindan kontroller saglandiginda {ilkemiz egitim- O6gretim alaninda yasalar
gozilkkmemektedir. Bu da yabanci devletlerin hukuksal boyutta yasalar ile yapay zeka
uygulamalarim kontrol altinda tuttugu goziikmektedir. Ulkemizde bu tip hukuki siireglerin
ilerleyen zamanda hiz kazanacagi, yasalar ile korumalar eklenecegi ve egitimde firsat esitligi
kapsaminda yapay zekdnin etmen uygulama olarak kullanilabilecegi tarafimca

diistiniilmektedir.

Bir¢ok tiniveriste yapay zeka uygulamalarinda 6ncii olamak i¢in harekete gegmistir.
Ornegin Iskenderun Teknik Universitesi (ISTE) kapsaminda yapay zekd uygulamalari ve
egitimi gergeklestirilmektedir. Egitim kurumunun aktif yapilanmasi ve ders takvimi icerisinde
Elektrik Elektronik Miihendisligi egitimi biinyesinde yapay zeka ve zeka metaforlar1 se¢ilmesi
ve gelistirilmesi istenmektedir. Ekstra olarak iiniversite 6 Eyliil 2024 tarihinde, Hatay ilimizde
halkin yapay zeka egitimi tlizerine etkin proje gelistirmistir. S6z konusu proje icerik olarak
gencleri kapsamaktadir. “18-29 yas arasindaki genglere temel yapay zeka ve algoritma
icerikleri saglayip, topluluk destegi, mentorliik, alaninda uzman kisilerle tanisma, network
edinme, proje iiretme ve daha bir¢ok firsatt bu programda sunuyoruz! Ad1 gegen proje ayrica

ogrencilere yapay zeka uygulamasi ve algoritma vb. gibi arag¢ gelistirme egitimi vermektedir.

* FEYZA projesi kullanim kilavuzunu incelemek ve hedeflenen veri ve amaglari kontrol etmek igin bkz:
https://dogmprojeler.meb.gov.tr/upload/feyza/feyza-proje-uygulama-kilavuzu.pdf.
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Proje ¢evrimigci olarak planlanmustir. (https://www.kodluyoruz.org/product/hataydaki-gencleri-

yapay-zeka-egitimiyle-guclendirme-programi-2. Er. Tar: 16.12.2024.)

International Society for Technology in Educaiton (ISTE), UNESCO kalkinma
hedefleri ile uyumlu, 6gretmen ve 6grenci merkezli teknolojik egitim veren bir kurumdur. S6z
konusu kurum, standartlarini su sekilde aktarmaktadir; “teknolojiyle 6grenme, ogretme ve
liderlik etme yeterliliklerini saglar ve diinya capindaki okullarda teknolojinin etkili kullanimina
yvonelik kapsamli bir yol haritasidir. (https://iste.org/standards. Er. Tar: 16.12.2024)” ISTE

standartlarina gore dort alan goze ¢arpmaktadir. Bu alanlar:
-“For Students (https://iste.org/standards/students. Er. Tar: 16.12.2024).
-“For Educators (https://iste.org/standards/educators. Er. Tar: 16.12.2024)”

-“For Education Leaders (https://iste.org/standards/education-leaders. FEr. Tar:

16.12.2024)
-“For Coaches (https://iste.org/standards/coaches. Er. Tar: 16.12.2024)” seklindedir.

Yapay zekd ile tavsiye edilen uygulamalar hari¢ bireyin yetkinlikleri ve kisisel
ozelliklerini baz almak, alternatif ve duygudan uzak igeriklerle vatandaglarin beyin unsurlarina
hitap eden materyaller tasarlamak gerekmektedir. Mevcut egitim ve 6gretim sistemimizde aktif
olarak kullanilmaya devam eden “endiistriyel model” kisisel yetenekleri gelistirmeden veri
temelli islemeye devam etmektedir. Yine ezberci yaklasim ve Universiteler bazinda agiklama
yapilmas1 gerekirse; genellikle kullanilan gecer not diizenegi ile Ogrencilerin bilgileri
derinlemesine degil kendilerini kurtaracak ve sinirlar1 gecebilecek kadar “dgrendiklerini”
aktarmalar1 gerekiyor. “Israrla siirdiiriilen bu okul ve egitim sisteminin dijital ¢agdaki
ogrencilerin ihtiya¢ duydugu egitim sekli olmadig1 agsikar bir gercek olarak karsimizda
durmaktadir” (Ozkan, 2024. s.14).

3.1. Tarih Egitiminde Yapay Zeka Uygulama Programlari:
Yapay zeka tarih egitiminde 6nemli sekilde kullanilabilir. S6z konusu kullanim alanlari

su sekildedir:

-Materyal Tasarimi: Cesitli yapay zeka uygulamalar ile birlikte daha da cesitlenebilir.
Interaktif bir sekilde hazirlanan materyaller, hiperaktif bir 5grenme imkani sunarak dgrencilerin

kaynagi cesitlendirmesine tarih bilimi daha detayl1 bilgilere sahip olmasina imkan sunabilir. Bu
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tip imkanlar sayesinde 6grenciler tarih miifredatinda kendisine yer bulmus uygarliklar, savaglar
vs. konularinda interaktif bilgiler edinebilir. Bu bilgileri ekstra olarak fotograflama veya
belgesellestirme imkant da mevcuttur. Yeni yapay zeka programlari, kapasitesine gore
dgretmen ve dgrenciye detayli kolayliklar saglamaktadir. Ornegin sinava calisan bir 6grenci
olusturdugu notlar1 yapay zekdya gonderip énemli kisimlari ¢ok kisa bir siirede gorebilir.
Ogretmen ise 6zellikle sinavda kullanacagi sorular1 bu sekilde hazir edebilir. Bu zamandan
tasarruf konusunda yapay zekanin eski usiil egitime gore ¢ok daha fazla fark yaratabildigini
gostermektedir. Boylelikle tarih egitiminin amaglarindan sayilan 68rencinin gegmise alakasi
cekilerek derse Ogrencinin adapte olmasimi saglayacak unsurlarin kullanimi saglanilir

(Kostiiklii, 2016, 5.27).

Materyaller Tasarlanmadan evvel kaynak ve kullanim alanlar1 belirlenmelidir. Hazirlik
asamas1 tarihginin hayal diinyasi ve aktarim metoduna baglhdir. Ogretmenin hazirladig
materyalin 0grenciye aktarimi ve dgrencinin veriyi anlamasina yonelik hazirlik ve tasarim

yapmasi Onem arz etmektedir (Yanpar. 2009. s.150.).

Materyal tasarimi1 alaninda segilen ders Tarih egitimi, arac ise yapay zekadir. Kullanilan
araclar o6gretmenin farkindalig1 ve bilgisi ile tasarimlar ortaya koymaktadir. Alan hakkinda
derinlemesine bilgiye sahip bir egitici, yapay zeka uygulamalarini egittikten sonra inanilmaz
derecede egitimi gelistirebilecek materyaller ortaya koyabilir. Bu baglamda 6gretmen islenilen
ders icin yapay zekadan bilgide edinebilir. Ele alinan bilgi ana kaynaklar ile dogru bir hale

getirilebilir. Boylelikle ¢esitli materyaller ve egitim sablonlar1 ortaya ¢ikarilabilir.

Materyal olusturulurken sinifi kontrol altinda tutmak gereklidir. Zira 6grenci aktarilan
saf ve kuru bilgiden pek tabi hizlica soguyabilmektedir (Kostiikli, 2016, s. 47). Bu sorunun
oniine gegmek iyi bir analize baghdir. Ogretmen; Smifin ilgi ve alakasim iist diizeyde tutmayi
hedef almali, sinif icin 6zellikle tarihsel verileri anlasilabilir sekilde aktarmalidir. Sn. Yanpar’in
2009 yilinda ortaya koydugu eserine gore; Yapilan arastirmalari tasarlamanin 6nemli oldugu,
tasarimin iyi olmas i¢inse ustalik gerektigi belirtilmistir. “lyi bir calisma ancak iyi bir sunumla

daha etkili duyurulabilir’ (Yanpar. 2009. s.150).

-Simiilasyonlar: Yapay zeka; tasarlanan simiilasyonlari, dil ve sesler ile birlikte daha da
derinlestirebilme imkanina sahiptir. Boylelikle 6grenciler ve 6gretmenlerin tasarlamis olduklar
materyalleri, detayli ve diizenli bir sekilde; maddi yiikiimliiliigii en az, en hizli ve gesitli

efektlerle eglenceli bir hale getirebilir. Bu metot ile birlikte dgrencilerin, Tarih egitiminde daha
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adapte, daha zevkli bir egitim almasi saglanabilir. Ornek olay calismasi seklinde de
isimlendirilebilen simiilasyonlar sinif igerisinde kiimiilatif bir faaliyet saglamaya imkan verdigi
icin 0gretim planlamalarinda yararlanilmasi tavsiye edilen metotlardan biri olarak kabul edilir

(Kostiiklii, 2016, 5.48-49).

-Tarih Egitiminde Yapay Zeka Destekli Oyunlar: Tarihsel bilgi iceren oyunlar, donemi
yansitir ve dénem hakkinda bilgiler icerir. Oyle ki Tarih hakkinda oyun yapan ¢ogu firma,
tarihgiler ile ¢aligmakta ve oyunlarda dogru bilgiyi sanallastirarak aktarma egilimindedir. Bu
baglamda, oynanan oyunlarin 6grenci kitlesine aktarimi bir merak ve Ogrenim bulgular
aktarmaktadir. Oyunlarin yapiminda kullanilan yapay zeka uygulamalart ile birlikte, insanlarin

oyundan belirli bir seviyede donem hakkinda bilgi aldig1 sdylenebilir.

S6z konusu oyunlara en biiylik 6rnek; Fransa merkezli Ubisoft Firmasi tarafindan tasarlanan,
yapiminda tarihgilerin de bulundugu Assassin’s Creed oyunlaridir. Bu oyun, Eski Cag, Orta
Cag gibi alanlarda tarihsel bilgiler bulundurmaktadir. Anadolu uygarliklar1 hakkinda ise
Assassin’s Creed Odyssey ornek verilebilir. Bu oyun; Sisam, Sakiz, Midilli adalarinin cografi
durumu, sosyal durumlar, hayvanlarin kullanim alanlar1 ve savaslar sonrasinda halkin gegirmis
oldugu evreleri gozler Oniline sinematik ve interaktif bir sekilde sunmaktadir. Boylelikle
ogrencilerin, donemin kiiltiiri hakkinda bilgiler edinmesini oyunlar saglayabilmektedir

(https://www.ubisoft.com/en-gb/game/assassins-creed/odyssey. Er. Tar. 06.10.2024.).

Yine Tiirk gelistiriciler tarafindan oyun diinyasina sunulan Mount and Blade adl1 oyun serisinin
Orta Cag’da ge¢mesi lizerine oyun severlerin Orta Cagi bir simiilasyon ve oyun aracilifiyla;
donemin durumu, yagam bigimleri, ticaret ve sosyal hayat gibi pek ¢ok alana vurgu yapmaktadir

(https://store.steampowered.com/app/48700/Mount _ Blade Warband/. Er. Tar: 06.10.2024.).

-Alan ve Kaynak taramalar1 sirasinda kullanimi miimkiindiir. Egitim Tarihgileri,
Tarihgiler ve 6grenimine devam eden alan 6grencileri yapacaklari ¢alismalarin isimlerini yapay
zeka ile paylasarak tarama yapmasini isteyebilir. Alanlar1 tarayan yapay zekaa sorular sorup
daha derinlemesine ve ulusal ¢apta arastirma yaptirilabilir. Alanlar ve kaynaklar tarandiktan
sonra literatiir ve alan yazimi yapilmadan evvel kontrol etmekte fayda vardir. Zira elde edilen
bilginin giivenilirligi ve kullanimi sonrasinda ortaya ¢ikacak sorunlar tamamen tiiketiciye
kalabilir. Ornegin gegmis yillara ait ve yanlis bilgi veren ama alaninizla ilgili bir eser yapilan
tarama sonrasinda yapay zekanin agina diigserek aktarildi, bilginin dogrulugu ve giincelligi

arastirmadan kullanildi. Sonug¢ olarak editorler ve tarama araglari ile bilginin yanlislig
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kanitlandu. Is bu siireclere rastlamamak adina tiiketim yapilirken kontroliin insan elinde olmasi

ve dogruluga, giivenilirlige 6nem verilmesinde fayda vardir.

-Kisiye 6zgii kullanim bi¢imi sayesinde yapay zeka uygulamalari, dgretmen veya
ogrenci fark etmeksizin tarihin herhangi bir doneminde bulunan halklar, uygarliklar vs.
hakkinda hayal diinyasina uygun eklentiler yapmasina olanak tanimaktadir. Bu o6zellikler
sayesinde Osmanli askerlerinden olan yenigerileri Paris’te ¢ay icerken gostermek bile

miumkindir.

-Yapay zekd wuygulamalari arastirilan konular hakkinda farkli bilgiler de
verebilmektedir. Bu baglamda tarih egitimi veya tarih yaziciliginda bulgular alaninda énemli

imkan ve yenilikler saglayabilir.

-Tarih egitimi alaninda kullanilan MEB’e baglh kaynak kitaplar1 veya tarihgiler
tarafindan yazilmis konularda bahsi gecen alanlari kapsamli taramasi ve farkli bilgiler

verebilme yetenegi mevcuttur.

-Tezin bir 6nceki boliimiinde 6grenci ve dgretmenlerin yapay zeka uygulamalarin aktif
olarak birebir kullanmasindan bahsetmistik. Bahsi gecen alanda yapilacak degisim ve sistem
icerisine oturtma cabalar1 sayesinde Ogrenciler eski nesil 6gretim metotlarindan ¢ikip aktif
olarak gelisen diinya diizeninin bir pargasi olarak dijitallik ve dijitallesmeyi kullanabilecektir.
Acik kaynak kodlar1 ve metotlari ile birlikte gelisimleri daha da hizlanabilecektir. Ozellikle
Avrupa Birligi Yapay Zeka yasasi sonrasinda egitimde kullanilabilecegi alanlar agikga
belirtilen ve dahi ne gibi iyimserligi ve gelismeyi barindirabilecegi sdylenen bu yapay formlar
tarih egitiminde de apacik gelisme saglayabilecektir. Kullanicilarin giivenilir formlar ile
yapacaklar1 goriismeler yapay zeka tarafindan Onbellekte tutulacak ve taranan belge bulma

konusunda kolaylik saglayacaktir.

Aktif logaritmalar ve kendini giincelleyen bu programlar sayesinde 6grenci veya dgretmen
kullanacagi materyal tasarimi gibi alanlarda hiz kazanacak ve egitimde yeni bir soluk olarak

kullanima baslayabilecektir.

-Arastirilan donemde olan olaylar1 ekstra iicret ddeyip, yeni kaynaklar almak zorunda
kalmadan ortaya cikartabilir. Ornegin 1502 yilinda Tiirk Devletleri hakkinda bir arastirma
yapmak istiyorsunuz fakat elinizde sadece Osmanli Tarihi ile ilgili kaynak veya kaynaklar

mevcut. Bu kaynaklarda diger devletler ile temaslardan bahsediliyor ve size bu bahisler az
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gelmeye basladi, yapay zeka uygulamalarina bagvurup daha da derin etkenler ve veriler ortaya

cikarip dersler veya anlatimda kaynakli sekilde kullanabilirsiniz.

-Tarihsel dokiimanlar incelendiginde devletlerin anlagsmalart mevcuttur. Bu anlagsmalar
ticaret, savas sonrasi baris antlasmalar1 gibi drneklerle desteklenebilir. Is bu siirecleri ve
anlasma metinlerini akademik olarak yapay zeka ile arastirmak, egitimde kullanmak
miimkiindiir. Tiim bu arastirmalarin ger¢ek kaynaklar ile desteklenmesi daha saglikli olacaktir.

Zira akademik kullanim veya egitimde dogru ve gercek kaynak kullanmak dnemlidir.

-Dil egitimi veya dil 6grenmede kullanilmasi miimkiindiir. Tarih 6grencisi veya tarih
egitimi dersi alan bir 6grenci dil egitimini yapay zeka vasitasi ile elde edebilir. Antik donemden
giintimiize ait bircok kelime veya sozciik barindirmalari sayesinde ana unsur olarak veya egitim
kogu olarak kullanilarak akici ve maddi tasarruf saglatarak dil egitimi kismi kullanilabilir. Dil
egitimi alan bir tarih, tarih egitimi 6grencisi kullanacag1 kaynaklar1 dogrudan ¢evirme yontemi
kullanarak birinci elden veriler elde edebilir. Egitimde firsat esitligi alaninda da onemli bir
alandir. Ortalama bir gencin daha az iicret ddeyerek yapay zekad vasitasi ile egitimini

gelistirmesi miimkiindiir.

-Gegmisten giiniimiize devletler arasi diplomasi hep bulunmaktadir. Politika ile
desteklenen bu davranislar ve devletler arasi tutumlar yapay zeka uygulamalar vasitasi ile
oldukga kisa bir siirede kaynakli sekilde taratarak elde edilebilir. Herhangi bir devletin diger
devlet ile ¢ikarlar1 nasildi, devletler siyasi iligkilerini veya dostluklarini nasil elde edebiliyordu
gibi bir¢ok konu veya soru yapay zeka tarafindan incelenerek cevaplanabilir. Bu tip devletler
aras1 diplomasiler yapay zekaca incelenerek ve analiz edilerek tarih alani ve tarih egitimi
alaninda kullanilabilir. Ornegin Ingilizler ile Osmanli devleti arasinda nasil bir diplomasi vardi,

diismanlik veya dostluk yansimalar1 nasil ortaya ¢ikmist1 gibi sorular cevaplamak miimkiindiir.

-Video olusturabilen yapay zeka uygulamalarinin gelistirilmesi sayesinde doneme ait
essiz giizellikler ortaya ¢ikabilmektedir. Gergekei diizeyde giiniimiiz teknolojilerine uygun
olarak hazirlanan bu videolar sayesinde Tarihgiler, Tarih Egitimcileri, Tarih ve Tarih Egitimi
ogrencileri tarihi unsur veya olaylar1 video haline getirebilir. Ortaya ¢ikan zorluklar ile nasil
bas ettikleri, gelisimlerinde kullandiklar1 aletler ve gelisim evreleri, konustuklari dilleri, giyim
kusamlari, siyasi iligkileri, yasadiklari cografyalarin 6zellikleri, halkin devlete kars1 tutumu gibi
bir¢ok konuyu gorebilirler. Bu sayede d6grenciler kendisini eski tip egitim diizeninden ¢ikararak

daha interaktif ve gelismis bir diinyada hisseder. Ortaya ¢ikan videolar sayesinde dersin verimi
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artar. Aragtirmalar ve dogru veriler ile hazirlanan videolar sayesinde 6grencilerin meraki
cezbedilmis olur. Yapay zekain duraksamadan akici konusmasi sayesinde Ogrencilerin
konusma becerilerinde artis yasanir. Ogrencilerin tarih dersine olan tutumu artar ve tarih, tarih
egitimi alan1 daha da popiilerlesir. Gliniimiizde yikilmis veya tam hali bilinmeyen bir¢ok kale,
yasam merkezi videolar ile canlandirilarak miize haline getirilir. Tarihin yapim faaliyetleri elde

edilen videolar sayesinde film ve belgesel gibi birgok icerige cevrilebilir.

-Egitimde gorsellik ve dokunmadan sonra yer eden en biiyiik alan sestir. Artik yapay
zeka uygulamalar1 sesleri klonlamakta ve sesler olusturmaktadir. Bu da bir 6gretmenin ders
anlatmasinda daha az yorulmasi ve akici konusmasina olumlu yanstyabilir. Ogrenciler i¢in yeni
bir alan ortaya cikarilarak seslendirmeli video veya animasyon gibi yapay zeka igerikleri
tasarlatilabilir. Tarih ve Tarih egitimi alanlarinda kullaniminda fayda olacaktir. Ornegin slayt
izerinden anlatan bir 6gretmen yapay zekaya icerigi atabilir ve slayt sesli hale getirilebilir veya
cografi konumlari, savasin 6zellikleri gibi konular1 anlatan bir 6gretmen evvel materyaller
tasarlamali, asistan zekalara tasarlanan materyallerden bahsederek anlatacagi konu hakkinda
bir metin olusturtmalidir. Boylelikle asistan zeka tarafindan olusturulan metin ve elde edilen
materyaller sesli olarak anlatilacak, materyaller ve ses 6zelligi ile ders ezberci egitimden

cikarak dijital egitime gececek ve daha merak edilebilir ve dinlenebilir hal alacaktir.

Ekstra olarak tarih denilince bircok devlete ait mars, miizikal gibi bir¢ok sarki olarak
betimlenen ezgisel dokulart vardir. Donemin aletleri kullanilarak, devletlerin ezgileri
canlandirilabilir. Boylelikle egitim yapilirken donemin havasi Ogrencilere aktarilmis olur.
Ogrenciler igine gekebilecek bir potansiyel ile ezgiler olusturuldugunda dersin verim seviyesi
daha da artabilir. Ezgisel ve miizikal sarki olusturmak sadece tarih egitimi veya tarih alanina

etki etmeyebilir. Spor bilimleri, Miizikal egitim gibi bir¢ok kurum ve 6grenciye de etki edebilir.

Yapay zeka asistanliginda yapilan arastirmalar sonucunda alanin cografi antropolojisi,
arkeolojik durumu ve tarihsel veriler ortaya ¢ikarilmalidir. Yore halkina ait ve tarihine ait
bilgiler ortaya ¢ikarildiktan sonra kullanilan esyalar ii¢ boyutlu olarak modellenebilir ve yapay
zeka tarafindan canlandirilabilir. Is bu sekilde ortaya cikarilan materyaller sayesinde tarihin
gercekligine uygun, kisa siirede ve giiniimiiz teknoloji standartlarina kullanilmis halde ortaya

cikarilarak kullanilabilir.

Belgeseller tarih ve tarih egitimi alaninda etkili yardimer egitim metotlarindan bir

tanesidir. Kuru bilgi verilmez, bilgi i¢in alaninda uzman kisiler toplanirlar ve alan arastirmasi

23



baslatirlar boylelikle bir siirece ortak olurmuscasina alanin dokularina uygun sekilde bilgi
edinerek belgeselleri izlemeye devam edebilirsiniz (arkeolojik kazilar veya eski doneme ait
bilgiler verilmesi adina yazilmistir). Nitekim bu siire¢ 6zellikle tarihte fotograf makinelerinin
kullanilmasi ile farkli boyuta gelmistir. Doneme ait orijinal videolar ve alaninda uzman insanlar
kullanilarak savag belgeselleri olusturabilirsiniz. Belgeselleri bir diger olusturma yontemi ise
yapay zekadir. Yapay zeka belgesel olusturmada tipki diger alanlar gibi tasarruflar saglamaya
devam etmekte ve size bir asistan gibi muamele yapmaktadir. Sizin istediginiz gibi videolar
iireterek gergekei cerceveye bagl kalabilme imkanina sahiptir. Olusturmak istediginiz konu,
kullanacaginiz karakterler, iiretken zekalarin secilmesi gibi adimlari mevcuttur. Konu se¢imi
yapildiktan sonra alan igerisinden belirlediginiz karakterler ile sectiginiz yapay zeka

uygulamalar iizerinde materyaller tasarlamaya baslayabilirsiniz.

Video diizenleme uygulamalari ile birlestirme veya diizenleme islemlerini uygulayarak tarih
egitimi ve tarih alaninda kullanilacak belgesel tiirii ama tamamen yapay zeka tarafindan

iiretilmis veriler kullanabilirsiniz.

3.1.1. Milli Egitim Bakanh@ Tarafindan Kullanoma Uygun Bulunan Uygulama
Ornekleri

Milli Egitim Bakanlig1 2024 yilinda Sosyal Bilim dalinda kullanilabilecek olan Yapay
Zeka araclarint yaymlamistir. Esere gore “Sosyal Bilimler, insan toplumlarini anlama ve tarih
ile cografyanin karmasikligini kegfetme konusunda onemli bir role sahiptir” (MEB, 2024. 5.19).

Bahsi gecen uygulamalar ise sirasiyla su sekildedir:

“Time Zone X, “Mission US”, “Geo Guessr”, “National Geographic Kids”, “Brain POP”,
b b

“iTooch”, “Class Pojo”, “NearPood”, “iCivics”, “Quczilet”, “Khan Academy”, “Brainly”

b b b b

“Time Maps”, “Historia”, “Google Earth”.

Egitime efektif katki vermek amaciyla uzaktan egitim ve erisi bazli uygulamalar oldugu
gibi Cografi unsurlar1 aktarabilen, Tarihi bilgileri verebilen uygulamalarda mevcuttur. Milli

Egitim Bakanlig1 tarafindan incelenmis ve tam 6zellikleri yazilmigtir.*

“Bkz:https.//yegitek.meb.gov.tr/www/egitimde-kullanilan-yapay-zek-araclari-ogretmen-el-kitabi-
yayimlandi/icerik/3631. Bahsi gecen web adresi lizerinden dogrudan erisebilir ve kaynaga ulasarak agiklamalar
kontrol edilebilir.
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-MEBI

MEB tarafindan 2024-2025 yillar1 arasinda lise diizeyinde kullanima acilmus,
ogrencilerin bireysel gelisimlerine katkida bulunmay1 amaglayan egitim platformudur. Yapay
zeka desteklidir. 16.09.2025 Tarihinde ortaokul diizeyinde kullanima agildig: belirtilmistir.
Mebi platformu icerik olarak zengin, barindirdigi materyaller sayesinde Ggrencilerin

hedeflerine dogru orantida yaklagmasini saglayan egitim platformudur.

Mebi kullanimi tamamen iicretsiz, Universite veya liseye gegis smav1 igin icerikler,
ozetler ve konu anlatim materyalleri, 6lgme ve degerlendirme, pratik sinavlar, hedef alinan
sinav bazli ¢alisma raporlar1 ve planlar1 hazirlayan bir ¢esit dijital 6grenme yoludur. Dogru
kullanildiginda 6grencilerin maddi zorluklar yasamadan rahatlikla kendilerini gelistirebilecegi,
bakanlik destekli bir arag halline gelebilir. Igeriklere gretmenlerin erismesi sayesinde hata pay1
Ol¢iimleri yapilarak gelisimin hizlanmasina katkida bulunabilir (https://mebi.eba.gov.tr/. Er.

Tar: 22.09.2025).

3.1.2 Tarih Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Uygulamalar: Ornekleri
-Google NotebookLM

Google tarafindan gelistirilen NotebookLM Yapay zekasma erisim web sitesi veya
Google one planlarina gore Al Ultra veya Al Pro paketleri satin alindiginda gemini mobil
uygulamasindan saglanmaktadir. Tarihgiler, Tarih Egitimcileri ve Tarih, Tarih Egitimi
ogrencileri i¢cin 6nemli bir aractir. Not tutma konusunda, 6zet hazirlama konusunda, kitapla
interaktif olarak sohbet etme ve kitap icerisinden net ve detayli bilgi ayiklama gibi alanlarda
kullanimi miimkiindiir. Egitimciler bu yapay zekayr kullanarak &grencilere sorular
hazirlayabilir, sorular1 test veya acik uclu olmak iizere farkli sekilde tasarlatabilir, zorluk
durumunu belirleyebilir ve yardime1 kaynak olarak kullanilan bir kitabin e-book yani pdf hali
ile sohbet ederek yararli olacak kismini kisa siire igerisinde bulabilir. Boylelikle zaman
tasarrufu imkani, kaynak taramasinda kitap icerigi ve analizinde kolaylik gibi 6nemli 6zellikleri

saglayabilir.

Google Al iicret tarifesi lizerinden alindiginda daha genis ve biiyiik ¢apli kullanimi
mevcuttur. Ucretsiz olarak kullanimi miimkiin olan bu yapay zeka profesyonel siiriimlerine
gore daha az gelistirme ve kullanim imkéni saglamaktadir. Fakat 6grenci ve egitimciler

acisindan tiicretsiz siiriimiiniin kullanilmasinda bir problem goriilmemektedir.

25



-Zihin haritasi: Notebook LM ile bir igerik secilecek, kullanicinin 6grenci oldugu lanse edilerek
kullanim saglanacaktir. Bdoylelikle 6grenci temelli olusumda zihin haritasi olusturma ve

materyal tasariminda zihin haritasi ¢ikarimi elde edilecektir.

- Milli Egitim Bakanlig: tarafindan her lise 6grencisine hali hazirda iicretsiz sekilde dagitilan
tarih ders kitaplar1 sayesinde olugan ders igleme stratejisi sayesinde egitimde firsat esitligi
kullanilabilmektedir. NotebookLM Sayesinde kitaplar formata uygun sekilde analiz edilerek,
sesli transkript yapilabilir ve 6grencinin okul yolu sirasinda sinavlar dncesinde dinleyerek de
caligmalarini saglayabilir. NotebookLM dogru kullanim ile ele alindiginda herkesin esit ulagtigi
ticretsiz egitim kitaplarmi formatlara bolerek inceleyebilir, kitap icerisinde bulunan 6lgme ve
degerlendirme sorularindan bahsi gecen herhangi bir kelimeye kadar inceleyebilirsiniz.
Egiticimler ise bu alanda 6grencilerin seviyesine gore farkli diizeyde zorluk barindiran sorular

hazirlayabilir, 6devler verebilir ve egitimin gelismesine licretsiz sekilde katkida bulunabilir.

NotebookLM kaynaklarin iicretsiz sekilde sesli ve videolu 6zetlenme imkanina sahiptir.
Igerisinde barindirdig: stiidyo kisminda bu ézelliklerden kolayca faydalanmamzi saglayacak
araglar vardir. Sesli Ozet, Videolu Ozet, Bilgi Kartlari, Raporlama, Zihin Haritas1 ve son olarak
Test unsurlart mevcuttur. Bu 6zellikler vasitasiyla kaynagin NotebookLM ile paylagilmasi
sonrasinda isteyeceginiz kisma tiklamaniz ve sonuca ulagmak icin kisa bir zaman beklemeniz
yeterli olacaktir. Egitimciler veya 6grenciler i¢in oldukca kisa siirede erigim saglamak ve konu

hakkinda analizler yapmak i¢in getirilmis i¢eriklerden bir tanesidir.
-Zaman Doniim Noktalari

Tarih ve caglar toplumsal doniisiim veya doniim noktalar1 olarak lanse edilmektedir.
Lise tarih ders kitaplar1 baz alindiginda, Dokuzuncu sinif bir 6grencinin karsilagacagi muhtemel
senaryolar insan, tarih nedir ve tarihi ¢aglarin ortaya ¢ikis1 olacaktir. Is bu siirecte yapay zeka
kaynak ile kullanimda zaman ve doniim noktalar1 olusturabilir. Kaynak 9. Simif Tarih Ders
Kitab1 olacagindan NotebookLM ile zaman doniim noktasi olusturulacaktir. Veriler herkes
adma ulasilabilir olmas1 gerektiginden tarih 9. Sinif ders kitabr secilmistir. Zaman doniim
noktalar1 olustururken tarih ders kitab1 ve miifredata uygun gitmesi istenecek, elde edilen veriler
tezin ek kisimlarinda paylasilacaktir. Boylelikle Yapay zekain veri belirtildiginde sonug
cikarmada ortaya ¢ikan hatalar1 gozlemlenecek, ders miifredati disinda kullanimda yardimci
materyal olarak kullanip kullanilmayacagina bakilacaktir (Er. Tar: 10. 10. 2025.
https://notebooklm.google.com/).
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-QUIiZ GECKO

James Blackwell tarafindan 2022 yilinda Ingiltere merkezli olacak sekilde kurulmus
olan yapay zeka sirketidir. Yapay zekanin ¢calisma yontemi ve sirketler grubunun ana misyonu

egitimde daha hizli ve daha etkilesime miisait 6grenciler hazirlamak olarak goriilebilir.

Quiz Gecko Ucretli ve iicretsiz olmak iizere iki farkli plan {izerinden
kullanilabilmektedir. Siiriimler arasinda kullanim farklar1 bulunmaktadir. Ucretsiz siiriim biraz
daha sade fakat iilkemiz standartlarinda kullaniminda problem yaratmayacak sekilde icerikler

sunabilen uygulamalardandir.

Quiz Gecko yapay zekasina erismek icin web sitelerine kaydolmaniz veya mobil
uygulamalarin1 kullanmaniz gerekmektedir. Tezin yazildig1 gilincel zamanda ise Microsoft

Windows Store iizerinden herhangi bir uygulamasi bulunmamaktadir.

Quiz Gecko yardimci asistan olarak ¢aligabilen materyal tasarlama uygulamasidir. Daha
cok somut ve arastirilmig bilgiler lizerinden yardimci olabilmektedir. Sesli veya yazili komut

olmak {iizere iki farkli yardim metodu bulunmaktadir.

-Yazih komut ile kullanim: Kullanilacak olan kaynaklar ile konusabilmeye, verileri daha hizli
sekilde elde edebilmeye, 6zet olusturmaya, notlar almaya yarayan yegane uygulamalardan bir
tanesi olarak goriilebilir. Dersin isleyisi ve miifredat1 g6z 6nilinde bulundurularak kaynaklar ve
notlar esliginde sinav ile ilgili ¢alisma sorular1 veya bizzat sinavlarda kullanilacak olan sorulari

ortaya ¢ikarabilirsiniz.

-Sesli Komut ile kullanim: Uretken yapay zeki ile gelisen bir diger siire¢ ses olarak
aktarilmaktadir. Quiz Gecko sesli komut kullanim kismi ise bir g¢esit podcast olarak lanse
edilebilir. Ogretmen temelli kullanimda elde edilen arsiv veya ana kaynaklarmn tasarlanan
materyalleri, hazirlanan notlar1 Ogrencilere sesli olarak anlatimlarla hazirlanabilir ve
aktarilabilir. Boylelikle 6grenci kaynak ile yazili ve sesli olarak etkilesim kurabilir, derslere
katilimu iist diizeye ¢ikarilabilir, miifredat temelli egitimde kullanilmasi durumunda anlik ders
isleyisi disin da sistematik akademik gelisime katkida bulunabilir, okudugunu anlamak gibi
bireysel yetenekler ve kazanimlar daha da yiiksek seviyeye cikarilarak egitimde gelisimler

saglanabilir.

Farkli yapay zeka kullanilarak materyaller eklenebilir. Veriler Quiz Gecko tarafindan

islenir, Video veya gorseller olusturularak belgesel veya kisa film tarzinda olusumlar
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hazirlanarak derse katki amaclanir, arka planda ise podcast kullanilarak tam zamanl, veri
temelli dogru kaynaklar1 iceren ve oldukca kisa siirede ortaya ¢ikartilan gelismis yapida, dijital

hazirlanmis materyaller kullanilabilir.

Sinavlar egitim hayatinda biiyiik rol oynamaktadir. Ogrencinin geger durumda olmasi
veya O0grenim kalitesini ortaya ¢ikarabilmektedir. Quiz Gecko, NotebookLM gibi uygulamalar
aracilifiyla hazirlanan sinavlar ile 6grenciler tamamen kontrol altinda tutulabilir, seviyelerini
arttirmak icin farkli yonergeler veya gelisimler kullanilarak &grencilerin seviyesini

gelistirmekte katkida bulunabilirsiniz (Er. Tar: 09. 01. 2025. https://quizgecko.com).
-Microsoft Copilot

Microsoft sirketler grubu tarafindan gelistirilmistir. Windows 10- 11 siiriimlerinde aktif olarak
kullanim1 mevcuttur. Gorsel ve materyal tasarimi yapabilme yetenegine sahiptir. OpenAl
ortakligi ile gelistirilmistir. 2024 Yilinda kullanima sunulmustur. Arastirma, tasarim gibi farkl
hareketler yapmaniza olanak saglamaktadir. Web sitesi, Microsoft Uygulamast ve Mobil
uygulamalar iizerinden {icretsiz sekilde kullanim imkani sunulmaktadir. Herhangi bir sinirt
yoktur. Ayrica copilot Office365’e enjekte edilmis sekilde ¢caligmaktadir. Microsoft Bing Web
tarayicisinda asistan gorevi gormektedir. Boylelikle telefon veya bilgisayarlarda genis soluklu

ve sinirsiz erisim imkani sunulmaktadir.

Tarih egitimi Ogrenci ve Ogretmenleri i¢in ulasilabilecek {icretsiz zekalardan bir
tanesidir. Materyal tasarlama ve tarih aragtirmalarinda yardimci asistan olarak kullanilmasi
miimkiindiir. Uygulama tam dogru oran verememektedir. Copilot iizerinden tarihi bir veri
aramasinda kaynak istemeyi unutmamak gerekmektedir. Ayrica materyal tasarlanacagi sirada
verilecek komutun herhangi bir telif gerektirmemesi gerekmektedir. Microsoft tarafindan telif

gerektiren durumlarda islem yapilmadigi beyan edilmistir.

Ornegin tarih icerikli {inlii bir tablo ¢izdirmek istenildiginde copilot telifli eser oldugundan
benzerini ¢izmemektedir. Zekanin giincelligini ve gelistirildigi baz alindiginda bdyle bir istem
karsisinda bulanik bir sonug ile bu islemin yapilmayacagi belirtilecektir. Boylelikle olas1 bir
veri ihlalinin Oniine gegilerek tiiketici ve uygulamanin cezalara tabi tutulmasi engellenecektir.
Bu baglamda 6nemli bir yer tutmaktadir. Zira tarihi karakterler kitaplar gibi telifli eserlerde
resim seklinde yer ettiginden telif konusu biiylik 6nem tasimakta. Tarih ve Tarih Egitimi

dallarinda kullanilmasi, etik unsurlar g6z 6niinde tutuldugunda uygun denilebilir.
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Copilot giivenlik olarak Microsoft defender ile ¢alismaktadir. Giivenlik konusunda
giincel ve etkili yapay zeka uygulamalarindan bir tanesi olarak da 6n plana ¢ikabilir. S6z konusu
uygulama tarafindan Osmanli Kdskiine, son model donanimlara sahip bir bilgisayar destegi
verebilirsiniz. Ve dahi bununla birlikte 21. Yiizyil’da aktif kullanilan bir malzemeyi 18 veya
19. Yiizyil’da kullanilan bir koskte tasarlatabilirsiniz. Bu uygulama iicretsiz kullanima sahip
tasarim ve materyal konusunda isinizi gorebilecek yegane eklentilerden biridir. Ayrica
uygulama sadece tasarim ve veri islemesi yapmakla kalmamaktadir. Yaz1 ve veri bulmaniza
yardimci olabilir, arastirmalarda sordugunuz sorulara gore cevaplar vererek donemi de

anlatabilir.
Ornegin:
X Kisisi: Medreseler’de egitim sistemini anlatir misin?

Copilot: “Elbette! Medreseler, Osmanli Devleti 'nin egitim sisteminde énemli bir rol oynamis
ve toplumun gelismesine katkida bulunmus kurumlardir. Islam kiiltiriiniin ve ilimlerinin

vayginlasmasina yardimci olmuglardir. Hadi biraz daha detayli bakalim:
1. Medreselerin Temeli ve Islevi

o Medrese, Arap¢a kékenli bir kelime olup “okumak, anlamak, bir metni

ogrenmek ve ezberlemek igin tekrarlamak” anlamina gelir.

o [Ilk medreseler, Mescid-i Nebevi (Peygamber Camii) ve Suffe gibi mekanlarda

egitim veriliyordu. Bu, medreselerin ilk modelini olusturdu.

o Medreseler, Islam ilimlerinin ogretildigi ve 6grenildigi yerlerdi. Fikih, hadis,

tefsir, kelam, mantik gibi alanlarda dersler verilirdi.
2. Fiziksel Yapilar

o Medreseler genellikle aviu etrafinda insa edilirdi. Avliunun iizeri biiyiik bir

kubbe ile ortiiliince “kubbeli medrese” plani ortaya ¢ikti.

o Anadolu’da baslayan kubbeli medreseler, Osmanli’nin biiyiik camilerinin

mimarisine bir hazirlik olmugtur.

3. Miifredat ve Egitim
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o Medrese egitimi, farkli seviyelerde verilirdi. Ilk seviyede temel dini bilgiler

ogretilirken, daha ileri seviyelerde derinlemesine ilimler islenirdi.

o Ogrenciler, miiderrisler (hocalar) tarafindan derslerde yetistirilirdi. Dersler

genellikle Arap¢a ve Fars¢a olarak verilirdi.

o Medrese mezunlari, devlet kademesinde gérev alirken ayni zamanda toplumun

aydin kesimini olusturuyordu.
4. Osmanli Yenilesme Donemi ve Medreseler

o Osmanli Devleti’nin son donemlerinde medreselerin rolii degisti. Batililasma
hareketleri ve modern egitim kurumlarimin yiikselisi, medreselerin etkisini

azalttr.” (Er. Tar: 06.10.2024). https://copilot.microsoft.com/.)

Is bu soru ve cevapta kaybedilen ortalama zaman 2 dakika gibi bir siiredir. Lakin bunu
bilgisayar yardimi ile veya kaynaklar sayesinde taramaya veya verileri kaynaktan almaya

kalksaydik kaybedilecek ortalama siire bir giine yaklasabilirdi.
-Fotor Al uygulamasi

Belirli bir kredi ile kullanilabilmektedir. Tasarim acisindan 6nemli yer tutmaktadir.
Verileri sizin verdiginiz dogrultuda farkli metotlar kullanarak sonug¢landirip, ¢izebilme
yetenegine sahiptir. Uygulama gelen gilincellemeler ile video olusturma yetenegini kazanmustir.
Metin tizerinden video, metin {izerinden fotograf gibi secenekleri mevcuttur. Standart ve pro
modeli vardir. Ucret dolar kuru iizerinden hesaplanmaktadir. U¢ boyut, materyal tasarimi
yapma imkan1 mevcuttur. Kullanici tarafindan belirtilen textler ile hayal diinyasina uygun
bircok caligma tasarlayabilir. Bu uygulama ficretsiz kullanim imkani ile &gretmen ve
ogrencilerin  materyal tasarim1 konusunda  oldukga  islevsel hale  gelebilir.

(https://www.fotor.com/ai-image-generator/. Er. Tar: 06.10.2024.).
-Runaway Al uygulamasi

Tipki Fotor yapay zekas1 gibi kredi sistemi mevcuttur. Bilgi taramasi1 yapabilmenize,
elde edilen bilgiyi resmetmeye veya tasarlamaya yaramaktadir. Ayn1 zamanda verebildiginiz
bilgileri simiile edebilmektedir. Bu baglamda yegane kullanilabilecek yapay zeka arasinda yer

almaktadir. Ayn1 zamanda Gen 2, Gen 3 ve Gen 4 motorlarini aktif olarak kullanmaniza olanak
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tanimaktadir. Igerisine atacaginiz fotograf veya yazacagimmz veri iizerinden sonug ortaya
cikartabilme yetenegine sahiptir. Yiiksek kalite resimler olusturabilmektedir. 16:9 gibi
formatlarda 720p, 1080p, 4K videolar olusturarak 10 saniye kadar uzunluk saglayabilmektedir.
Daha evvel farkli zekdlardan ortaya cikardiginiz materyali canlandirma ve iyilestirme
ozelligine de sahiptir. Kredili Kullanim imkéani sunmaktadir. Krediler ile fotograf ve video
ticretleri karsilanmaktadir. Her Gen motoru farkli ¢izim veya video olusturma ticreti almaktadir.
Uygulamay1 internet sitesi iizerinden kullanabilme imkan1 mevcuttur. Kullanim sirasinda belge
veya bilgi atildiginda devam kisminda zekadan istenilecek olan etmenin detayli anlatilmasi
gerekmektedir. Detay verilmemesi durumunda istenilene benzer sonuclar vermedigi

goriilmektedir. (https://runwayml.com/. Er. Tar: 06.10.2024.).
-Chat GPT

Essiz ve licretsiz yapay zekadan bir tanesidir. Farkli dillerden makale veya bilgileri
dilinize gore transkript edebilir. Verileri arastirmanizda uzun zaman harcamadan eklentiler
yapabilirsiniz. Gen motoruna gore iicret ddeyerek yeni nesil chatbotlardan olan Chat GPT 3.0’1
kullanabilirsiniz. Gpt 3.0 bir 6nceki siiriime gore daha fazla veri tarama imkanina sahiptir. Sahip
oldugu yapay akillar sayesinde onemli uygulamalar arasinda yer almaktadir. Giliniimiizde
android ve ios cihazlarla da birebir kullanim imkanina sahiptir. (https://openai.com/chatgpt/.

Er. Tar: 06.10.2024).

Icerisinde farkli gpt modelleri barindirmaktadir. Bu gpt modelleri sayesinde kisisel
asistan olarak tanimlayarak resim, analiz, veri girdileri gibi bir¢ok isi kisa stirede detayli olarak
yaptirabilirsiniz. Farkli Gptler standart siiriimde belirli oranda kullanilmaktadir. Diger yapay
zeka uygulamalarinin aksine chat gpt kredi sistemi kullanmamaktadir. Belirli bir detay ve analiz

yapma imkani sunmaktadir.

Egitimci, Tarih derslerinde kullanacagi malzemeyi paylasarak haftalik periyotlara
bolmesini saglayabilir. Elde edilen girdileri siniflara 6zel ders programi olarak kisa siirede
sonuglandirabilir. Sinavlarda kullanacagi sorular1 gpt pdf reader Ozelligi ile kolayca
hazirlayabilir. Dall-E kullanarak resim olusturmamiza yarayan chat gpt ile bir text hazirlayip
sahneyi betimleyebilir. Kisa siirede materyali tasarlayarak egitimde dijitallesmenin Onii
acilabilir. Detayli arastirmalar yaptirarak kaynaklara erigebilir. Bu baglamda bahsi gecen
uygulama egitimciler i¢in sinav, materyal tasarimi, dijitallesme gibi alanlarda biiylik avantajlar

saglayabilir.
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Gpt 4 giincellemesi ile yeni yetenekler kazanmis, Open Al Gpt 3’e gore daha fazla beyin
ve diisiinme kapasitesi eklemistir. Giivenilirlik unsurlar1 6n plana alinmis, daha detayli ve
gercekei diisiinme kavrami almistir. Nitekim Gpt 4.0 ile akademik arastirma veya literatiir
taramada daha rahat ertmek miimkiin hale gelmistir. Fakat {icretli siirlimii daha fazla yetenege
sahiptir. Ucretsiz siiriimde belirli smirlar devam etmis, iicretli siiriimde ise Analitik diisiinme,
karmagik veya belirsiz yapilart ¢ézme gibi alanlar gelistirilmigtir (Er. Tar: 08.11.2024.
https://bulutistan.com/blog/gpt-4-nedir-gpt-3-ile-gpt-4-arasindaki-farklar/.)

Ogrenciler ise verileri analiz ederek daha kisa siirede kaynakli belgelere ulasabilir.
Ogretmenleri tarafindan verilen ddevlerde asistan olarak kaynakli veriler ortaya ¢ikartabilir.
Akademik yazim gerektiren eserlerde kendi hayal diinyasina uygun materyaller tasarlayabilir,
kullanacagi sunum vb. ders igerikli olaylarda yine materyal tasarimi yapabilir. Ders notlari
alirken yardimer olmasmm isteyebilir, calisma plam yazdirabilir. Ornegin bir tarih egitimi
ogrencisi i1k Miisliiman Tiirk Devletleri hakkinda plan yapmak istedi, komut olarak ise “Hey
Gpt, bana Ilk Miisliiman Tiirk Devletlerini calisabilecegim yedi giinliik bir format hazirla”

sozciiklerini kullandi, yapay zeka girdisi texte gore bu sekildedir:

Hey Gpt, bana ilk Miisltiman Tiirk Devletlerini calisabilecegim yedi
guinliik bir format hazirla

Tabii! iste sana ilk Misliman Tiirk Devletlerini verimli sekilde 6grenebilecegin 7 ganlik bir calisma plani.

Plan hem bilgi edinmeyi hem de tekrar yaparak pekistirmeyi iceriyor.

By 7 Gunliik "ilk Miisliiman Tiirk Devletleri* Calisma Plani

Genel Hedef:

ilk Miisliiman Tiirk devletlerini tanimak

Kurulus tarihleri, 5Snemli hiikiimdarlar, kiltiirel ve siyasi geligmeleri 6§renmek
Harita ve kronoloji bilgilerini oturtmak

Gunluk kisa tekrarlarla bilgileri pekistirmek

Kisisel veri asistanimiz haline gelen gpt hedefleri belirleyip kalan dokiimanlar1 ve 6grenme
yolunu planladi. Gpt tarafindan aktarilan planin ilk dort gilinii igerik olarak aktarilmistir. Bu

duruma gore yedi giinliik ¢calisma planinin dort giinliik kismi1 detayli olarak su sekildedir:
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-“{lk giin; Karahanhlar incelenecek, devletin kurulus ve cografi konumu, Islamiyet’in Kabulii,
Devlet yapisi, bilim ve kiiltiirleri konu bagliklar1 olacak. Bes maddelik o6zetler ¢ikarilacak,

Harita tizerinde Karahanlilar incelenecek. Giin sonunda bes adet soru ¢6z”.

-“Ikinci giin; Gazneliler incelenecek, Alp Tigin ve Gazneli Mahmut, Hindistan Seferleri, Bilim
ve Kiiltiir Faaliyetleri gibi konu bagliklar1 arastirilacak. Gazneli Mahmut’un Hindistan
Seferlerinin amag ve sonuglar1 yazilarak etkinlik yapilacak. ilk giin ve ikinci giinii kapsayan

sorular ¢oziilerek tekrar edilecek”.

~“Ugiincii giin; Biiyiik Selguklu Devleti Incelenecek, Tugrul Bey, Sultan Alparslan ve Meliksah
donemleri, Dandanakan ve Malazgirt savaslari, Nizamiilmiilk ve Nizamiye Medreseleri gibi gpt
tarafindan verilen konu bagliklar1 arastirilacak. Biiyilik Selgukluda yonetim ve egitim sistemleri
aragtirtlacak, bu basliklara uygun paragraf yazilarak etkinlik kismi ortaya ¢ikarilacak. Gpt
tarafindan belirlenen ve diger giinleri de kapsayan, egitim asamasi olarak verilen konu

basliklarindan soru ¢oziilerek tekrar edilecek™.

-“Dérdiincii giin; Tolunogullar1 ve Thsidler incelenecek, Ilk Miisliiman Tiirk Devletlerinin
yapilari, Abbasi Halifeligi ile iliskileri, Kurulusundan Cografyasina ve Siyasi Onemine kadar
analiz edilecektir. Etkinlik olarak ise Misir’da Kurulan Ilk Tiirk Islam Devletleri adli tablo

hazirlanacak ve on soruluk karisik test ¢coziilecek™.

Gpt 5 Giincellemesi ile arsiv vesikalarinin okunmasinin 6nii agilmaya baglanmistir. Rika
ve matbu yazimlar1 barindiran Osmanli Arsivlerini hata paylar ile gevirmesi giincelleme
sonrasinda ortaya ¢ikmistir. Hata paylarin1 géz ardi etmemek, alan uzmani kisiler tarafindan
yapilan ¢evirinin kontrol edilmesi 6nemlidir. Osmanlica metinleri ¢evirmeye baslamasi ile
yapay zeka tarih ve arsivcilik alaninda etkileyici kazanimlar1 beraberinde getirmeye baslamistir.
Zira bir belge yaziminda veya literatlir taramas1 kisminda, verinin igerigi ve aktarilmasi
konumunda arastirmacilar ve 6gretmenler i¢in dnemli hale gelmistir. Nitekim cep asistani olan
bu yapay zeka artik diger yazilimlara gore fark kazanmis, materyaller veya arastirmalarda kendi
sundugu bilgiler harig arsiv unsurlarini da ¢evirmeye baglamistir. Is bu giincelleme ile vakitten
tasarruf ve arastirma sirasinda hiz kazanmak miimkiin hale gelmistir. Bir diger énemli ve
heyecan verici gelisme ise yapilan ¢eviri faaliyetleri ile birinci elden kaynaklar1 6zetleme,
konusabilme imkaninin agilmasidir. Boylelikle arsiv kaynaklari ile derinlemesine ¢alismalar

yapmanin 6nii agilmistir.
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Open Al tarafindan Sora ve Sora II adli iki ara¢ daha duyurulmustur. Sora Al’a
girebilmek i¢in ChatGpt veya kendi siteleri lizerinden ulasmak gerekmektedir. Sora yapay zeka
ile sahne iiretme, gorsel tasarlama veya video hazirlama gibi yeteneklere sahiptir. ChatGpt
baslig1 icerisinde ele alinmistir. Kullanimi ChatGpt planlarmma gore {iicretlidir (Er. Tar:

09.10.2025. https://sora.chatgpt.com/explore).
-Unreal Engine Motoru

Daha ¢ok sinema veya oyun sektoriinde kullanilmaktadir. Kullanimi {icretsizdir. Lakin
kullanabilmek i¢in sahip olmaniz gereken sistem gereksinimi fazladir. 100gb {izerinde dosya
boyutu bulunmaktadir. Calistirmak icin 3D temelli islemcilerin kullanilmasi tavsiye
edilmektedir. Her bilgisayarda aym1 performansta c¢alismayacagi, teknolojik aletlerin
performans ve Ozelliklerinin daha iyi olmasi durumunda daha fazla performans verecegi
belirtilmistir. Ogretmen veya dgrencilerin bilgisi ve kullanmas: ile birlikte Tarih egitiminde
cok keyifli veya gilizel malzemeler ¢ikartabilecek potansiyele sahiptir. Kullanic i¢in iki ve {ig.
Boyutlu modelleme imkani sunmaktadir. Tarih alaninda elde edilen orijinal veriler esliginde el
becerisi sayesinde ¢cok daha gergek¢i sahneler ve canlandirmalar yapilabilir. Tarihe yardimci
dallardan olan arkeoloji, sanat tarihi, arsiv ve miizecilik i¢in belgesel, kisa film gibi materyaller
tasarlanabilir. En biiyiik etkeni ise varligi bilinen ama giliniimiizde ulagilamayan eserleri
dijitallestirmek noktasinda olacaktir. Ogretmen elde ettigi bulgu ile dgrencileri bilgilendirebilir,
gercek malzemelere uygun materyaller tasarlattirabilir. Boylelikle 6grenciler materyal ve

kullanim ile daha etkili bilgiler 6grenebilir.

UE 4 ve UE 5 motoru ayrica yapay zeka degil gercek belgelerin diizenlenmesi ile
kullanilabilecek bir motordur. Ucretsiz olmasi ve herkes tarafindan erisilebilir olmas: avantaj
olarak lanse edilebilir. Boylelikle sanal veriler ile diizenleme yaptiktan sonra gercek verileri
diizenleyebilir ve aradaki farklari karsilagtirabilirsiniz. Buna ornek olarak Giinliimiizde
Istanbul’da bulunan Siileymaniye Camii verilebilir. Orijinal fotograflar1 oldukca erisilebilir
oldugundan yapay zeka ile farki karsilastirabilir tarih egitiminde sanat faktdriiniin dnemini

gozler Oniine sererek hareket edebilirsiniz.

Olusturacaginiz materyaller sinematik ve gercekgi efektlerden olusacagindan dolay1 ¢ok
daha profesyonel sekilde verileri aktarabilir, liretkenlik alaninda siirekli gilincellenebilir ve
verilen egitimin kalitesini ylikseltebilirsiniz (https://www.unrealengine.com/. Er. Tar:

06.10.2024).
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-Turnitin

Sosyal bilimler vs. dallarda iiniversite 6gretmenlerinin aktif olarak bagvurdugu bir ¢esit
kontrol sistemidir. Yapilan intihaller vs. denetlenip rapor verme kapasitesine sahiptir. Ucretli
bir uygulamadir. Ulkemiz sinirlarinda turnitin benzeri olan uygulama &rnekleri mevcuttur.
Intihal.net bu sitelerden bir tanesi olarak gosterilebilir. Akademisyenlerin asistan veya
kilavuzlarindan bir tanesi olarak goriilmektedir. Siniflar olusturulabilir, denetleme yapilabilir,
kullanim sonucu ortaya ¢ikan raporlar fis haline getirebilir, sonucu pdf ve docx uzantisi halinde
kullanictya sunabilir. Bu baglamda verilen Orneklerle birlikte yliksekdgrenim seviyesinde
egitim alan bir 6grenci ve akademisyenler i¢in dnemli bir kaynaktir. Kullanimi {icretlidir.
Kullanicilar kendileri almalari1 durumunda toplam kontrol sayis1 kadar iicret 6demek
zorundadir. Universitelerin anlagmalar1 mevcuttur. Dergi, Makale gibi akademik yaym
organlart  i¢in yazt kontrol isleri de turnitin tarafindan  yapilabilmektedir

(https://www.turnitin.com/. Er. Tar: 06.10.2024.).

Jenni, Abacus Al gibi bilimsel arastirma yapabilen; Copilot, Gemini, Chat GPT, Claude
vb. gibi yapay zekd uygulamalari tarafindan ise resmi verilere dayandirilarak yaptirilan
arastirmalarda intihal kontrol alan1 6nem arz etmektedir. Giiniimiiz uygulamalar1 géz 6niinde
bulunduruldugunda egitimde yardimci formatlarin hizla kendini modernize ettigini ve fark
edilmesi ge¢ hale geldigini gorebilirsiniz. Yapilan alintilar1 tek tek aramak vakit kaybina yol
acacagindan, emin olmadiginiz kelimeleri web kaynaklar1 ve siteleri tizerinden aradiginizda ise
net bir taniya varamayacaginizdan bu tip intihal uygulamalar1 yapay ve gerceklik arasindaki
farki size daha kisa siirede ve farkli tonlarda aktarabilmektedir. Boylelikle egitimde bulunan
metotlar izlenerek yapay zeka uygulamalari 6n planda tutularak herhangi bir emek sarfetmeden
ve kendini gelistirmeden yapilan arastirmalar tespit edilebilir ve sonucuna gore cesitli

uygulamalar yapabilirsiniz.
-Google Gemini

Gemini uygulamast Google merkezli olarak ortaya ¢ikmis, ¢esitli mobil platformlar ve
tarayict uygulamalarinda kullanima siiriilmiistiir. Advanced ve free olarak iki kisimdan
olusmaktadir. Advanced motoru bir nevi iist klasman iiriin oldugundan kaynakli daha fazla zeka
ve veriye sahiptir. Aktif kullanimi1 baz alman uygulama ise herkesin erisebilecegi iicretsiz
stirlimdiir. Nitekim ticretsiz siirlim 2024 yilinin son dénemlerinde ortaya ¢ikmig, herhangi bir

gereksinim belirtmeden veri analizi, veri arastirmasi gibi alanlarda hizmet verebilmektedir.
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Alan taramasi yapilirken, Ogrenciye bilgi aktarilitken veya Ogrencilerin yaptigi ¢esitli

aragtirmalarda kullanilmas1 uygun olarak lanse edilebilir.

Kullanabilmek i¢in Google posta uygulamasina bagli bir e-posta yeterli olmaktadir.
Giris yapildiktan sonra aktif olarak aragtirma yapabilme imkani saglamaktadir. Yazilan
metinleri resim haline getirme yetenegine sahiptir. Ayrica 6gretmenlerin veya 6grencilerin
kullanabilmesi i¢in aktif olarak hizmet verdigi bir alan daha vardir. Bu alan elektronik makale
veya kitap gibi; docx, pdf uzantili belgeleri analiz edip 6zet dokiiman olusturmaya, not

cikarmaya, soru hazirlamaya imkan saglamaktadir.

Bahsi gegen uygulamalar hari¢ birden fazla yapay zeka uygulamasi mevcuttur. Se¢ilip aktarilan
uygulamalar ise daha popiiler ve herkesin aktif olarak kullandig1 giivenilir uygulamalardir.
Ekstra olarak bazi uygulamalarda koyulan smirlar mevcuttur. Ornegin Copilottan Atatiirk resmi

cizmenizi istediginizde size uyar1 yapacak ve agiklamalarda bulunacaktir.

Gemini 2.0 Flash robotu ile giincelleme alan bu uygulama yine Google platformuna ait
harita sistemi, video platformu olan Youtube gibi sistemleri de tarayabilmektedir. Gelen

giincelleme sayesinde veri analizi yetenegi gelistirilmistir.

Gemini uygulamasinin giivenlik altyapisi olduk¢a gelismistir. Birden fazla iilkeye
hizmet veren bu aplikasyon ve yapay zekayr gelistiren, glivenligi ile ¢alisan binlerce insani
barindirmaktadir. Egitilmesi bir hayli kolay olan bu unsur, giivenlik agisindan sorun teskil
etmeyen bir yapay zeka olarak 6ne ¢ikmaktadir (https://gemini.google.com/app?hl=tr. Er. Tar:
29.12.2024).

Google gemini giincellenmis bir yapay zekd uygulamasidir. 11k siiriimii gemini adi
altinda degil Google Bard ismiyle ortaya ¢ikmistir. Google Bard’in piyasaya siiriilme ve
kullanim tarihi ise “21 Mart 2023” olarak lanse edilmistir. Google Bard daha agirlikli olarak
sohbet motoru olarak ortaya c¢ikartilmistir. Google Bard 2024 yilinda Google Gemini 1.0’a
donistiiriilmiistiir  (https://www.techtarget.com/searchenterpriseai/definition/Google-Gemini.

Er. Tar: 30.04.2025).
-Google VEO II/111

Google sirketler grubu tarafindan ortaya cikartilan, 2024 yilinda duyurusu yapilmis,
2025 yilinda kullanimi ve fiyat bandi agiklanmig bir diger tiretken yapay zeka uygulamasidir.
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Kullanimi ticretli olan bu yapay zeka 4K video iiretimi yapabilecek kadar giiclii bir kapasiteye

sahiptir.

Yapay zeka metinden video tiiretme seklinde ¢alisabilmektedir. Bu durum Tarih egitiminde
VEO II uygulamasinin kullanilabilirligini ortaya koymaktadir. Son derece etkili ve spesifik
arglimanlara sahip bu yapay zekd uygulamasi ile uygun maaliyete 4K tarih ve Tarih egitimi
videolar1 ortaya cikarilabilmektedir. Ogrenci degil, dgretmen veya egitim kurumunun
kullanmas1 daha uygundur. Boylelikle derslerde kullanilacak argiimanlar materyal tasarimi ve
video islemesi eklenilerek daha detayli, dijitallesmis sekilde bir film tadinda Ogrencilere
aktarilabilir. Bu baglamda 6rnek vermemiz gerekirse siiphesiz Istanbul’un fethi sirasinda
izlenen yollar ve cografya tasarlanabilmekte ve oOgrencilere gorsel destekli anlatim
saglanabilmektedir. Akici ve yiiksek kalitede olusturulmus web tabanli, yapay zeka videolari
ogrencilerin aldig1 egitim kalitesi ve tarih egitiminde kullanilan kuru bilgi metodunu da

gelistirip degistirebilir.

Google Veo ile birlikte iiretilen videolar ortalama 8 saniye civarinda siirmektedir.
Gelisen Yapay zeka icerisinden yine gemini, Google NotebookLM gibi asistanlar1 da icerisinde

barindirmaktadir.

Fiyat olarak Google tarafindan aciklanan verilere goére Veo II-III kullanmak i¢in
kullanici ilk ay {icretsiz, diger aylar 719.99 Tiirk liras1 Odemelidir. Google Veo II-III Destekli
paketine Google Al Pro adini vermistir. Kredili Sistem ile birlikte belirli diizeyde video
olusturulabilmektedir. Bir diger paket Google Al Ultra olarak lanse edilmistir.

Kullanici lansman 6zel fiyati ile 3 ay boyunca 4.499.99 Tiirk lirasina Kullanilmaktadir. Al Pro
paketine gore kredi oran1 ve flow i¢in malzeme kullanim orani arttirilmistir. Ayrica Veo 11
Video  olusturma  motoruna  daha  yiiksek  sayida  erisim  saglamaktadir

(https://gemini.google.com/app?hl=tr. Er. Tar: 17.03.2025).
-Kling Al

Cin merkezli Kuaishou Technology Firmasi tarafindan iiretilmistir. Uretici firma 2014
yilinda video ve internet ag1 kullanimi1 baglaminda ortaya ¢ikmais, gliniimiizde sistematik olarak
yapay zeka ve video alanlarinda iiretim yapmaktadir. (https://ir.kuaishou.com/esg/. Er, Tar:

09.06.2025).
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Metin iizerinden video ve resim olusturabilen bir diger yapay zeka uygulamasidir. Mobil
uygulamasi veya web sayfasi iizerinden kullanimi miimkiindiir. Kredili sistem ile ¢caligsmaktadir.
Gelismis video ve fotograf olusturma sistemi Kling 2.1°dir.  (https://klingai.com/global/. Er.
Tar: 23.04.2025).

-GROK Al

X platformu tarafindan (eski adiyla Twitter) gelistirilmistir. Grok Al web sitesi veya X
platformu mobil uygulamalari ve sitesi tarafindan rahatca ulasilabilmektedir. Ucretsiz kullanim
imkant ve icretli model kismi olan bu uygulama materyal tasarimi kisminda 6n plana
cikmaktadir. Gelismis metinden fotograf olusturma oOzelligi sayesinde oldukca gergekei
resimler ¢izmektedir. Grok 2025 yilinda tanitilmig ve kullanima agilmistir. Fotograf olusturma
kisminda iicretsiz olan modu bazi smirlar icermektedir. Ucretli modele gore daha az veri ve
cesitlilik imkan1 sunmaktadir. Tarih egitimi noktasinda 6zellikle gegmisten glinlimiize saglam
gelen tarihsel yapilart c¢izdirmede, herhangi bir sahneyi olusturmada oldukg¢a etkili
olabilmektedir. Ogrenciler ve egitimcilerin derslerde kaynak kitaplarinda gecen bilgileri
canlandirabilecegi bir uygulama olarak kullanilabilir. Kisa siire i¢erisinde resim tiretmesinden

kaynakli olarak bir ders saati igerisinde miizeler olusturma imkani sunmaktadir.

Grok deepsearch yapabilme yetenegine de sahiptir. Gemini, Copilot, ChatGpt gibi
yapay zeka gibi daha islevsel hale gelebilir ve kisisel kogluk yaptirabilirsiniz. Elde edilecek
sonug¢ icin veri girdisi yapmamiz gerekmektedir. Ortalama otuz saniyelik bir arastirma

sonucunda bilgileri net ve sade bir dille aktarmaktadir.

Bu da tipki diger aragtirma yapabilen zekalarda oldugu gibi bir 6grenci ve 6gretmen igin tarihi
aragtirmalarda gelisme ve fayda saglayabilir. Ogrenci ve egitimciler igin interaktif ¢aligma
stireleri, yeterlilik takibi, notlar1 analiz etme gibi yeniliklerde sunmaktadir (https://grok.com/.

Er. Tar: 19.12.2024).

2025 Yili haziran ayi igerisinde X Ceosu tarafindan yapilan agiklama ile X Sirketler
grubu tarafindan Grok 4 Modeli duyurulmustur. Bu model ile grokun giincelleme aldig1 ve
farkli yetenek setlerine sahip oldugu aktarilmistir. Yine {icretsiz olarak kullanilabilen kismi1 ve
ticretli kism1 mevcuttur. Giincelleme ile hata oranlar1 ve kullanicilarla hitabeti diizeltilmis, daha
sonraki gelen giincellemesinde ise materyal alaninda video olusturma yetenegi eklenmistir

(https://grok.com/. Er. Tar: 22.06.2025).
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-DALL-E Al

DreamVibe Al Stiidyo tarafindan gelistirilen Dall-E uygulamas1 gorsel tasarim ve
materyal olusturma ile 6n plana ¢ikan oldukga iglevsel bir yapay zeka uygulamasidir. Metinden
gorsel veya gorselden daha gelismis resimler olusturma yetenegine sahiptir. Chat Gpt lizerinden
kullanim1 miimkiindiir. Gelismis repertuart sayesinde ge¢miste yasanmis tarihi bir olay1
inceleyip dogru veriler girilerek canlandirma imkan1 saglamaktadir. Materyal tasarimi alaninda
Tarih egitimi 6grencileri ve Tarih Egitimcileri, Tarihgiler tarafindan kullanimi1 uygundur. Dall-
E yapay zekasina uygulamanin kendi web sitesi, Chat gpt web sitesi veya Chat Gpt mobil
uygulamalari izerinden ulagsmak miimkiindiir

(https://www.dall-efree.com/. Er. Tar: 18.12.2024).
-HeyGen Al

Egitim yapilirken kullanilan slaytlar1 ve cekilen zahmetleri ortadan kaldirabilecek
potansiyele sahip olduk¢a gelismis bir video hazirlama veya diizenleme uygulamasidir.
Igerisinde barindirdig: farkli yapay zeka yiizleri ve sesleri sayesinde metinden ses olusturup
video hazirlama imkani1 sunmaktadir. Ucretsiz ii¢ adet video yapmaniza ve diizenlemenize

imkan vermektedir. Gelistirici ve Takim modlarinda ses klonlama 6zellikleri mevcuttur.

HeyGen Al ile ders videosu olustururken evvela kullanilacak avatar1 secmek gerekmektedir.
Sonrasinda segilen avatara uygun bir ses belirlenmeli, kullanilacak metin hazir edilmelidir.
Video igerisinde kullanilacak materyaller gorsel olusturabilen yapay zeka tarafindan
tasarlatilmali ve HeyGen igerisine upload edilmelidir. Metin ve gorsel uygunlugu diizenlenmeli
ve video olusturma segenegine tiklanmalidir. Uygulama videolar1 ortalama 10-12 dakikalik bir
stire¢ igerisinde olusturmaktadir. Elde edilen sonugta normalde slayt gosterisi yaptiginiz dersin
tamamen yapay zeka konusmasi esliginde video halinde yapildig1 ortaya ¢ikacaktir. Egitimde
dijitallesme konusunda olduk¢a 6nemli bir adimdir. Tarihsel bir konunun materyaller ve sesler
kullanarak bu denli yapilmasi biiylik heyecan olusturabilir. Elde edilen veriler esliginde
Tarihgiler veya tarih egitimcileri i¢in 6nemli kaynaklardan biridir. Uygulamaya erisim web

sitesi tarafindan saglanmaktadir (https://www.heygen.com/. Er.Tar: 03.02 2025).
-Blender AI

Chat Gpt uygulamalari igerisinden erisim saglanabilmektedir. Premium alindig: taktirde

daha etken materyaller tasarlayabilmektedir. Blender uygulamasi tarafindan gelistirilmistir.
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Blender uygulamasi steam ve web sitesi tarafindan indirilip kullanilan, editleme ve diizenleme
uygulamasidir. Metinden gorsel olusturma yetenegine sahiptir. Gpt platformundan erisebilmek
amaciyla gpt ekle sekmesinden Blender AI eklenmelidir. Diizgiin bir text ile iicretsiz
kullanimda iki adet gorsel olusturabilir. Premium versiyonunda ise herhangi bir smnir
bulunmamaktadir. Elde edilen igeriklerin egitimci ve tarih egitimi Ogrencileri tarafindan
kullanim1 miimkiindiir. Blender uygulamasi kullanildiginda ise daha farkli sonuglar ortaya
konulabilir. Tipki Unreal Engine motoru gibi lighoyutlu taslak ¢izimler hazirlanabilir ve
genisletilebilir. Tarih aragtirma ve verilerine uygun girdiler yaparak tasarimlart gercege uygun
hale getirilebilir.  (https://chatgpt.com/g/g-HbQV{k9FB-blender-program-generator-ai. Er.
Tar: 27.04.2025).

-MONICA AI:

Yazi ve asistan formatinda veri analizi yapabilen, iicretli siirlime sahip bir uygulamadir.
Igerisinde birgok yapay zekd barindirmaktadir. DeepAl, ChatGPT, Midjourney gibi hem
goriintii tiretme hem de chatbot olarak lanse edilen zeka uygulamalarina aylik 226 Tiirk Lirasi
(Dénem kuru ve ilk kullanict indirimi baz alinarak ortalama bir fiyat seklinde aktarilmistir.)
odeyerek kredi karsiliginda sahip olabilmenizi saglamaktadir. Chatbot temelli uygulamalar ile
giindelik isleriniz ve arastirmalarinizi yaparken olusturma veya goriintii isleme temelli

uygulamalar ile kullanilacak materyaller kaynakli sekilde ortaya cikarilabilir.

Dersin islevselligi adina ig¢inde farkli yapay zekai barindirabilmesi biiylik dnem tagimaktadir.
Ayn1 anda hem arastirma hem goriintii veya video olusturma gibi farkli segenekleri sunmasi
egitimciler veya Ogrenciler adina tarih egitimi dalinda biiyiik artilar saglamaktadir.

(https://monica.im/. Er. Tar: 13.06.2025).
-CANVA Al

Microsoft, IOS, Android gibi farkli platformlarda ayni1 anda aktif calisabilen, internet
siteleri {izerinden rahatca erisim saglayabileceginiz bir diger yapay zekd modelidir. igerisinde
satis, ticaret, pazarlama, isletme ve egitim gibi farkli segenekleri barindirmasi biiyiik bir arti
olarak sunulabilir. Materyal destekli tarih egitimi veya materyal destekli egitimde kullanilmasi
miimkiindiir. Gorselnesneler olusturma imkani sunan bu yazilim kaynak destekli egitim katkisi,
sablonlar, okul sonras1 6grencilerle ders i¢in online odalarla egitim verimliligi arttirabilecek ve
insani duygular temelde tutarak olusturma kapasitesini arttiracak materyaller vb. segenekler

sunmaktadir. Bu baglamda canva ile goriintii ve materyaller tasarlanabilir, dgrencilere 6devler
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veya okul sonrasi egitimde kisisel gelisim alanlari agilabilir. (https://www.canva.com/tr_tr/.

Er. Tar: 14.06.2025).
-Microsoft Designer

Microsoft sirketi tarafindan gelistirilen bir yapay zeka uygulamasidir. Web sitesi veya
mobil siiriimii ile kullanim imkéan1 sunmaktadir. Uygulamaya giris yaptiktan sonra belirli bir
kredi ile materyal tasarlama imkan1 mevcuttur. Daha sonrasinda kullanmak i¢in Microsoft

uygulamasinin abonelik sistemine iiye olmaniz gerekmektedir.

Deepsearch gibi avantajlara sahip degildir. Bir istemde dort gorsel olusturulabilmektedir. Video
veya simiilasyon olusturma gibi 6zellikler mevcut degildir. Gorsel amagh kullanim i¢in iicretsiz
stirimiinden faydalanilabilmektedir. Kullanilan metnin zengin igerigi ile farkli materyaller
tasarlanarak tarih egitimi alaninda slaytlar hazirlanabilir ve dersin isleyisi dijital ortama

aktarilabilmektedir. (https://designer.microsoft.com/. Er. Tar: 12.11.2024).
-Adobe FireFly

Adobe uygulamas: tarafindan gelistirilmis, video ve fotograf iiretme amagli bir
yapay zeka uygulamasidir. Tiirkce metin algilanabilmekte ve olusturulabilmektedir. Video
veya gorsel olusturulurken kullanilan metnin kalitesi ve igerik zenginligine bagli olarak

ortalama bes saniyelik videolar olusturulabilmektedir.

Gorsel olusturulurken dort kare, video olusturulurken bir kare iiretilmektedir. Ortalama
olusturma siireleri fotograflar i¢in otuz saniye, videolar i¢in ise ortalama bir dakika civarindadir.
Materyaller dogru bir sekilde verildiginde, dersin kalitesini zenginlestirme agisindan biiytlik
artilar saglanabilecek uygulamalardan biridir. 2025 yilinda kullanima agilmistir. Web sitesi
iizerinden kullanim saglanmaktadir. Secenekler veya mentiiler iizerinden sadece tarih alaninda
degil, farkl disiplinlerde de islemler yapilabilmekte ve barindirdigi diger Adobe uygulamalari

ile tam zamanli performans elde edilebilmektedir.

(https://www.adobe.com/tr/products/firefly.html. Er. Tar: 23.06.2025).
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-Jenni Al

Cambridge, Stanford vb. ulusal anlamda g¢esitli {iniversitelerin giivendigine dair
kaynaklar1 barindiran bir yapay zeka uygulamasidir. Diger uygulamalardan aksine temeli
materyal degildir. Sohbet ve yazma, arastirma temellidir. Online kitaplarin &6zetlenmesi,
kitaplarin detaylarinin aktarilmasi, kitaplarla sohbetler gibi geligsmis 6zellikler ile akademik
seviye veyahut Ogrencilere verilen herhangi bir ddevde gelisme saglayabilecek Onemli

kaynaklardandir. Fakat kullanimin1 web adresleri {izerinden ve iicretli sekilde sunan bir aractir.

Akademik bir arastirmada karsimiza ¢ikan sik ve Onemli sorunlardan birinde bize
yardimci olmasi adina kullanimi miimkiindiir. igerisinde atif ve alint: rehberi barindirmaktadir.
Ayrica alint1 konusunda site ile kullanacaginiz makale veya kitabin e-book halini paylasiimasi

durumunda kopyalanan bir metni otomatik olarak alintilayabilmektedir.

Jenni Al ile ortak calisilarak olusturulan makaleler farkli formatlarda
kaydedilebilmektedir. Ayrica yazim sirasinda farkli dillerin barindirilmas: ve dillerle
kullanilabilmesi  sayesinde c¢eviri gibi Onemli faaliyetler vakit kaybetmeden
gerceklestirilebilmektedir. Eser kaleme alinirken duraklanildiginda, yazinin gelistirilmesi
amaciyla kullanilabilmektedir. Boylelikle duraklanan anlarda kullanilmasi, zihnin haritasinda
yeni ve yapay zeka temelli kelimeler olusturulmasina yardimci olabilmektedir. Ayrica bu yapay
zeka sayesinde makale veya herhangi bir 6dev gibi arastirmalarda ana hatlar kisa siirede ve

rahatga belirlenebilmektedir.

Fakat belirtmek gerekir ki, akademik aragtirmalarin temelinde yeni bilgiler olusturma ve kendi
fikirleri yazi1 haline getirme yatmaktadir. Asir1 yapay zeka kullanimi ile fikirler
robotlastirilabilir, kolaya alisilmasi sonucu isin zorlugu degistirilebilmekte ve daha kisa siirede
tamamen yapay Uretimler gergeklestirilebilmektedir. Bu durum, yazi denetleme programlari ile

denetlenebilir ve is ahlakinin kaybolmasina sebep olabilmektedir.

Jenni Al ile ayrica literatiir arastirmalar1 yapilabilir ve literatiir elde edilebilmektedir. Ayrica
Jenni uygulamasi ile ortaya ¢ikarilan yazilarda, sitenin kendi sayfasinda “Jenni kaynaklar
kullanarak makaleler veya yazilar ortaya ¢ikarir” seklinde bir ifade yer almaktadir. Bir 6nceki
paragrafta yapay zeka ile tespit edilebilecegi belirtilmis olsa da, bu tip gelismeler ve iddialar
dogrulanmadan her sey birbirinin antitezi halinde kalmaktadir. Se¢im, aragtirmaci kitleye veya

egitim veren/kullanan kisilere birakilmaktadir. (https://jenni.ai/. Er. Tar: 01.07.2025).
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-Claude Al

Claude Al “Anthropic tarafindan Constiturial Al yaklasimiyla gelistirilmistir”.
Giivenlik agisindan diger yapay zekaa gore temel farki budur. Boylelikle telif ve etik konular
g0z Oniinde bulundurulmus, ¢ok daha giivenilir alt yapr ile hareket imkéani ortaya ¢ikartmustir.
Claude ile yapilan birebir sohbetlerde seffaflik ve ¢c6zemedigi konularda bilmiyorum cevaplari

ise diger yapay zekaa nazaran daha fazla Tiirkce ve dil kiiltiirline eristigini gdstermektedir.

Claude Al veri analizi yapabilen, arastirmada yardimeci asistan olarak kullanabileceginiz ve
metotlar1 ile birlikte kaynak gostererek veri islemesi yapabilen bir yapay zekadir. Materyal
tasarlayabilmesi daha fazla derinlemesine arastirma imkani sunmasi ile yardimci olarak
kullanilmasi insani gelisim ve Tarih, Tarih Egitimi gibi sosyal ve insan eli gerektiren konularda
hakimiyeti arttirabilir. Tarih egitimi yapilirken tipki bir aktris gibi rol yapabilme yetenegine
sahiptir. Boylelikle bir egitimci alan hakkinda arastirma yaptiktan sonra 6grencilere nasil
aktarabileceginin deneyimini edinebilir, karsisinda bulunacak ogrencilere gore kendini
gelistirme imkan1 ortaya ¢ikarabilir. Egitim dijitallesmesinde en 6nemli ana unsurlardan olan
Dijital Pedagoji alaninda 6grenci veya 0gretmen temelli olarak kogluk yapabilir, sosyal ve

interaktif okur yazarlikta hata oran1 géz 6niinde bulundurularak gelisim saglayabilir.

Tarih egitimi veya herhangi bir disiplinin kullaniminda ortaya ¢ikan uygulama
sorunlarinin en aza indirilmesi amaciyla analizler yapilabilmektedir; tarihin en Onemli
unsurlarindan bilginin dogrulugu kontrol edilebilmekte ve bilime uygun temelli, sonu¢ odakl
veriler ortaya ¢ikarilabilmektedir. Pedagojik acidan ders programlari, dlgme ve degerlendirme
gibi kisisel performansi baz alan basamaklar daha hizli ve giivenilir sekilde
olusturulabilmektedir. Tipki diger yapay zeka uygulamalar1 gibi, elektronik kaynaklar olan
makaleler ve e-kitaplar Claude tarafindan hizlica 6zetlenebilmektedir. Egitimde ¢esitli teknikler
uygulanabilmekte; kullanicinin temeline gore egitimin hizi ve kalitesi daha detayli hale
getirilebilmekte, problemler ve 6grenme modelleri iizerinden 6grenme ve 6gretme konusunda
efektif ¢ozlimler elde edilebilmektedir. Tarihsel veriler 6zelliklerine bagli olarak, kronolojik
veya farkli siralama big¢imlerinde sunulabilmektedir. Kullanilan kaynaklar icerisinde bilgiler
farkli sayfalarda birbirinin devamu niteliginde aktarilabilmekte ve bu durum, 6grenen bireylerin
anlam biitiinligilini saglarken zorluk yagamasina yol acabilmektedir. Bu noktada Claude gibi
yapay zeka araglar1 kullanilarak veriler tek bir biitiin haline getirilmekte ve anlam biitlinliigl

korunarak 6grenme siireci desteklenebilmektedir.
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Bunun yani sira, bir egitimci kisisel asistan olarak yapay zeka aracglari iizerinden daha
detayl1 ve hizl1 bilgiye erisim saglayabilmektedir. 1k, orta veya yiiksek dgrenim diizeyine gore
sarmal bir yaklagim benimsenerek, farkli yas ve smif diizeyindeki 6grencilere uygun sekilde
bilgi aktarimi, derinlestirilmesi ve miifredata uygun yardimci uzun metrajli programlar
hazirlanabilmektedir. Ek olarak, “Kazanim odakli planlama” kapsaminda, Milll Egitim
Bakanligi Tarih Dersi Ogretim Programi kazamimlari merkeze alinarak, o6lgme ve
degerlendirme ile biitiinlesik planlar olusturulabilmektedir. (https://claude.ai/. Er. Tar:
03.07.2025).

-Historica

Tarih ve cografyanin zaman ¢izelgesi ile i¢csellesmis ve web siirtimii ile iicretsiz sekilde
aragtirmacilara aktarildigi web sitedir. Yapay zeka temelleri ile hazirlanan Historica tarih veya
tarih egitimi dersleri islenirken kullanilacak énemli yardimci kaynaklardan bir tanesi olarak
lanse edilebilir. Daha 6nceden insan ve egitim hayatinda elekrtonik kaynak olarak cbs harita

sistemleri kullanilmaktaydi.

Kullanim1 oldukg¢a basit olan bu uygulama, erisim ve blog alani sayesinde tarihlere gore
kategorize edilmis boliimlerden uygun yazilara erisim imkani saglamaktadir. Bir ders igin
yapilan ¢aligma sonucunda, belirlenen tarihler anlik olarak harita tizerinde gosterilebilmekte ve
donemin diinyasinda iilkelerin cografi durumu hakkinda bilgi edinilebilmektedir. Nitekim bir
egitimci, harita 6zelligi sayesinde drnek olarak Osmanli Devleti’ni kurulus, yiikselis, duraklama
gibi donemlerde veriler ve materyaller ile destekleyerek kisa siire igerisinde derste miifredata
uygun sekilde aktarabilmektedir. Bu sayede verimlilik artirilabilir; devletlerin toprak pargalari
ve etkiledikleri cografyalar gdz oniinde bulundurulabilmektedir. is bu tarih cizelgesi, yiiz
Ol¢limii ve hiikmedilen alanlar {izerinden devletlerin giicleri hakkinda 6nemli dengelerin

degerlendirilmesine olanak saglamaktadir. (https://www.historica.org/. Er. Tar: 03.07.2025).
-Fliki Al

Metinden videoya veya fotograftan videoya gibi ¢esitli simiilasyonlar olusturmak
amaciyla kullanilabilecek uygulamalardan biridir. Olusabilecek herhangi bir sorunun Oniine
gecmek i¢in farkli bir chat temelli yapay zeka kullanilarak detayli bir metin hazirlanabilir ve
hazirlanan metin daha sonra yabanci dile c¢evrilerek kullanilabilmektedir. Videonun
olusturulmasinin  ardindan  diizenleme alam1 {izerinden elde edilen materyaller

gelistirilebilmektedir.
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Fliki Al uygulamasina web sitesi iizerinden erisilebilmektedir. Site igerisinde iicretsiz
olarak gezilebilmekte ve daha once farkli bireyler veya kullanicilar tarafindan olusturulmus
videolar incelenebilmektedir. Verilerin veya materyallerin gelistirilmesinde farkli insanlarin
hayal diinyasindan etkilenilebilmekte, kullanicilar tarafindan paylasilmis videolar iicretsiz
olarak indirilebilmekte ve kendi olusturulacak videolarda taslak veya referans olarak

kullanilabilmektedir. (https://fliki.ai/. Er. Tar: 05.07.2025).
-Invideo

Invideo Al, Sistematik olarak gorsel olusturma ve avatar tasarimi gibi yeteneklere
sahiptir; bu 6zellikleri sayesinde tarih egitiminde rahatlikla kullanilabilmektedir. Tasarlanan
avatarlar, tarihi karakterler {lizerinden segilerek materyaller esliginde bir bilgi yarigmasi
diizenlenebilmekte; bu, hem dersin isleyisini keyifli hale getirmekte hem de egitimin kalitesini

ve O0grencinin tarih ilgisini artirabilmektedir.

Ayrica fotograf olusturma yetenegi sayesinde tarih aktarimi konusunda &nemli bir rol
oynayabilmektedir. Invideo Al ile video olusturulabilir ve bir ¢esit kisa belgesel seklinde
diizenlemeler yapilabilmektedir. Bu sayede dersler, yapay materyal tasarlama asistani
sayesinde ¢ok daha kisa siirede hazirlanabilmekte ve egitim belgeleri ile sunulabilmektedir.
Boylelikle kisa zamanda dijitallesmeye uygun, sistematik, duyu organlara da hitap eden ve

izleme zevki yiiksek, kalic1 bilgiler aktarilabilmektedir.

Video olustururken gorsellerden veya metinlerden faydalanabilirsiniz. Metinden video
olustururken Ingilizce sekilde metin girilmesi daha makul olabilmektedir. Béylelikle video da
daha diizenli tarihi olaylar simiile edilebilir, olas1 dil g¢eviri hatalarinin Oniine gegilebilir

(https://invideo.io/. Er. Tar: 07.07.2025).
-Imagica

Mobil siirliim veya web sitesi lizerinden erisim saglanabilen bir yapay zeka
uygulamasidir. Imaciga ile sesli sohbet ederek asistanlik hizmeti alabilir veya sohbet secenegi
ile diger asistan uygulamalarda oldugu gibi ¢6zliim temelli ya da arastirma temelli kullanim
gerceklestirilebilmektedir.  Imaciga, tarih arastirmalarinda  kullanilabilecek; yapilan
arastirmalar1 sadelestirerek egitim kisminda Ogrencilere aktarabilecek bir uygulamadir.
Ogrenciler ise uygulamay1 daha cok 6gretmen rehberliginde kullanmalidir. Arastirma yaparken

veya 0gretmenin verdigi ddevleri hazirlarken asistan olarak kullanilmaya uygundur.
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Imaciga, Deepsearch digsinda gorsel olusturma yetenegine de sahip olup tarih egitiminde
rahatlikla kullanilabilmektedir. Arastirilan belgeler ilizerinden materyaller olusturulabilir;
tasarlanan materyaller, 6devlerde veya tarih egitimi derslerinde sunum gibi kuru bilgi agirlikli
dersleri zenginlestirme calismalarinda kullanilabilmektedir. (https://www.imagica.ai/. Er. Tar.

07.07.2025).
-Grammarly

Grammarly, yapay zeka bazli bir egitim ve intihal denetleme uygulamasidir.
Kullanimi i¢in iicretli ve iicretsiz secenekler mevcuttur. Yabanci dil egitimi paketleri gibi farkli
alanlarda egitim setleri ve Ogrenci temelli yardimci1 ekipman secenekleri bulunmaktadir.
Ogrenciler igin tarih egitiminde de kullanilabilmektedir. Yardime1 materyal olarak kullanilan
bu uygulama, egitim koglar1 veya O6gretmenler tarafindan verilen yazim veya arastirma
odevlerinde intihal denetimini hizli bir sekilde gerceklestirerek eksikliklerin diizeltilmesine
imkan saglamaktadir. Ogretmen veya kog temelli kullamldiginda, grencilerin hazirladig: tarih
verileri i¢in rapor ve intihal orani daha diizenli bir sekilde denetlenebilmekte ve farkli metotlar
kullanilarak &grencilerin yazilar iyilestirilebilmektedir. Uygulamaya web sitesi veya mobil

uygulamalar iizerinden erisim saglanabilmektedir.

Intihal.net veya Turnitin gibi programlarla karsilastirildiginda, Grammarly bazi avantajlara
sahiptir. Rakipleri genellikle PDF veya DOCX formatindaki dosyalar1 denetleyebilmekteyken,
Grammarly metin halinde gonderilen yazilar1 da denetleyebilmektedir. Bu baglamda,

13

Grammarly hem 06gretmenler hem de Ogrenciler icin bir ¢esit “yazim asistani” olarak

tanimlanmaktadir (https://www.grammarly.com/, erigim tarihi: 28.12.2024).
-NEXT Sosyal

Bu yapay zekdy1 digerlerinden ayiran 6zellik, argo egiliminin daha az veya hig
olmamasidir. Yerli bir uygulama olmasi nedeniyle, igerisinde barindirdig: chatbot temelli zeka
ile iletisim kuruldugunda herhangi bir dil sorunu yasanmas1 muhtemel degildir. Arastirmalarda
kullanilmas1 uygun gériilmektedir. Ogrencilerin egitiminin her alanda devam etmesi, sosyal
medyada gecirilen vakitlerin ve analizlerin takibi baglaminda tam zamanli arastirma ve
yardimci materyal olma imka&n1 sunmaktadir (https://sosyal.teknofest.app/explore, erigim tarihi:

15.07.2025).
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Hyperwrite Al

Hyperwrite, chatbotlar gibi sohbet temelli bir yapay zekd uygulamasidir. Arastirma
temelli veya akademik yazim unsuru olarak kullanilabilmekte; 6dev ve benzeri ¢alismalar igin
ogrenciler ve Ogretmenler tarafindan tercih edilebilmektedir. Uygulama, aylik veya yillik
abonelik sistemi iizerinden iicretli olarak sunulmaktadir. Barindirdigi araglar igerisinden
History secilerek tarihle ilgili aragtirmalar yapilabilmekte; egitimde kullanim amaci
dogrultusunda alan ve dal belirlenerek 6grenci veya 6gretmen temelli sunum yazilar1 veya

cesitli akademik gorevler gerceklestirilebilmektedir.

Hyperwrite, akademik kullanim i¢in uygun kapsamli yapay zeka araclarindan biridir.
Materyal iiretme, 6zetleme ve benzeri igerik olusturma araglart sayesinde kullanima uygun
olup, ticretli yapist nedeniyle Ozellikle Ogretmenler veya akademisyenler tarafindan
faydalanilmaya elverisli bir uygulama olarak one cikmaktadir.

(https://www.hyperwriteai.com/. Er. Tar: 02.08.2025).

3.1.3 Tarih Egitiminde Engelli Bireylere Yéonelik Kullanim Ornekleri ve Yapay Zeka
Araclar

Egitimde yapay zekanin kullanilmasi ile birlikte olusabilecek olumsuz alanlardan bir
tanesi de duyma, gérme engeli olan 6grencilerimiz adinadir. Nitekim bu sorunlar1 asmak i¢in

yapay zeka iizerinden farkli yollar izlenebilir ve sonuca ulagabilir.
Gorme Engelli Bireyler icin kullanim metotlar:

Cografi alanlar1 gosterebilen ve Tarihi Cografya hakkinda anlatim yapabilen Historica gibi
harita temelli gecmise ve gelecege doniik uygulamalar, metin halinde sesli transkript edilerek
engelli bireylerin kendini gelistirmesinde etkili sekilde kullanilabilmektedir. Nitekim bu
ozellik, NotebookLM, ChatGPT vb. yapay zeka araglar1 sayesinde metin ve materyallerde de
islenebilmekte; Ogretmenler ve birey aileleri vasitasiyla kullanima hazir héle

getirilebilmektedir.

Ayrica ekranlar1 dokunmatik olan cihazlar ile dokunarak alan iiretimi yapan ve ii¢ boyutlu
yazicilara c¢ikti alabilen yapay zekadan iretim istenerek cografi veya tarihi unsurlar
olusturulabilmekte ve dokunsal gelisimler saglanabilmektedir. Cografi kullanimda topografya
ve alan bilgisinde gelisim saglanabilirken, tarih egitiminde kullanildiginda materyalleri

dogrudan tanima olanagi sunabilmektedir. Bu tiir metotlar miizelerde de uygulanmaktadir.
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Yapay zekad vasitasiyla engelli bireyler i¢cin her alan, iiretim ve Ogrenme mekanina

dontstiiriilebilmektedir.
Isitme Engelli Bireyler icin kullanim metotlari:

Google altyapisi tlizerinden calisan ceviri uygulamalart model alinabilmektedir. Yapay zeka
tarafindan iiretilen gorsel materyallere altyazi eklenebilmekte; boylelikle evrensel doniigim
faaliyetleri tamamlanarak isitme engelli bireylerin egitiminde gelisime katki
saglanabilmektedir. Tez igerisinde bahsedilen zaman dongiileri sayesinde verilerin es zamanli

kontrolii saglanarak, tarih egitiminde ilerleme kaydetmeleri olanakli hale getirilebilmektedir.

Ses barindirmayan gorsel veya belgesel bazli tarih egitimi materyalleri olusturularak
ogrencilerin becerileri artirilabilmektedir. Nitekim bu tiir faaliyetleri engelli bireylerin kendi
baslarina gerceklestirmesi de miimkiindiir. Yapay zekanin gelismislik diizeyine uygun olarak
asistan faaliyetlerinde artis saglanmasi hedeflenmekte; doku ve gorsel temelli faaliyetler

aracilifiyla engelli bireylerin egitiminde ekstra avantajli gelisim oranlari elde edilebilmektedir.
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BOLUM 4
UYGULAMALI KULLANIM:

Yapay zeka uygulamalar1 kullanimda ne tip etkiler yapabilir gibi sorulara cevap
arayarak ticlincii boliimii tamamladik. Dordiincii boliim igerik olarak uygulamalarin kullanimi
iizerinde olacak sekilde tasarlandi. Is bu tasarim siirecinde kullanilacak ana kaynaklar lise tarih
ders kitaplar1 olarak belirlenmistir. Yeni metot olusturma istemli tez ortaya cikartilmaya
caligilacaktir. Boylelikle artik yapay zekanin dijital doniisiim ve egitimde kullaniminin dahada
arttirtlmasi saglanacaktir. Daha planli analiz edilerek yapilan ¢aligmalar ve sistematik gelisim

ve gelistirme yapilmaya ¢aligilacaktir.
] Siire¢: Yapay zekadan miifredat olusturulmasi istenmistir.

"1 Stire¢: Verilerin ve biitlinliglin korunmas1 amaciyla belirlenen egitim seviyelerinden bir

sinif secilmistir.

1 Siire¢: Segilen siif iizerinden dijital ve beserl yapimlar incelenmis; yapay zekadan
incelenen kisimlarin tekrar olusturulmasi istenmistir. Olusturulan kisimlarin 6zellikle elle

hazirlanan kisimlarla ayni olmasi saglanmstir.

"1 Stireg: Ders kitab1 ve konu analizi yapilarak materyaller (gorsel) incelenmistir. Yapay
zeka uygulamalari belirlenmis ve ders kitaplarinda anlatilmaya caligilan bilgileri gorsellestirme
ve materyal olarak yapay zeka kullanimi saglanmustir. Telif, gorsel olusturma, renk uyumu gibi
sorunlarin Oniine gegmek amaciyla kullanim ve bilgi icerikli materyal tasarlama siirecinde

yapay zekanin etkisi gosterilmistir.

[ Siire¢: Ogrenci ve ogretmen temelli olarak bir ders saatinde hangi bilgilerin
ogretilebilecegi, hangi bilgilerin kazanilabilecegi ve yapay zeka uygulamalari ile bilgilerin ayni
veya farkli Olgekte Ogretilirken zamandan tasarruf edilip edilemeyecegi sorularina cevap
aranmis; klasik insan ve bilgisayar temelli egitim incelenerek yapay zeka destekli egitimin
faydalar1 ve zararlar1 ortaya ¢ikarilmaya ¢alisilmistir. Daha sonra bir hafta baz alinarak temeller

ve siire¢ ayni sekilde uygulanmaigtir.

"] Stire¢: Var olan bilgiler haricinde yapay zeka ile {initeler tasarlanmis; elle veya dijital
olarak hazirlanan initelerin yapay zekd ile kullanim ve Ogretimde aktarim bigimleri

arastirilmastir.
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"1 Siireg: Bir kiime tasarlanmis ve sema olusturulmus, tiim siiregler semaya dahil edilmistir.
Ogrenci ve dgretmen temelli olmak iizere, genisten detaya ve detaydan genise olmak iizere

farkli yontemlerle hareket imkani saglanmstir.

Tiim siiregler incelendiginde, en uygun se¢im tarih bilgisinin baslangicindan hareketle 9. sinif
ders kitaplar1 olarak belirlenmistir. Uygarliklar, imparatorluklar, gelisimler ve savaslardan
kaynakli alan ¢esitliligi ile lise diizeyinde egitimin temellerine uygun olmasi nedeniyle, verilen

egitim diizeyinin goreceli olarak artirilmasi amaglanmis ve bu se¢im yapilmaistir.

Yapay zeka uygulamalari, siirece uygun olarak analiz ve materyal tasarimi amaciyla
belirlenmistir. Bu baglamda, kitap analizi yapmak ve icerikten materyal ¢ikarmak amaciyla
Quizgecko ve Google NotebookLM kullamlmistir. igerige uygun gorsel materyaller iiretmek
amaciyla ise herkesin erisimine agik ve tamamen iicretsiz olan Google Gemini, Microsoft
Copilot, ChatGPT ve GrokAl tercih edilmistir. Yapay zekalarin se¢ilmesinde temel etmen,
farkl1 zeka seviyelerine sahip olmalar1 ve farkli igerikler olusturabilme kapasitesine sahip
olmalaridir. GrokAl ise yalnizca igerik tiretiminde kullanilmak {izere planlanmistir. Belirlenen
uygulamalar {lizerinden, siirecler icerisinde egitim ve dgretim faaliyetlerinden olan miifredat

olusturma konusu da iglenmis ve incelenmistir.

Tasarlanan kiimelerden elde edilen sonuglarin daha net analiz edilebilmesi ve veri
tabanli sonug analizi yapilabilmesi amaciyla yapay zeka uygulamalarindan faydalanilmistir. Bu
baglamda, ilk sema 9. sinif tarih 6gretmeni temelli, ikinci sema ise tamamen 6grenci temelli
olacak sekilde hazirlanmistir. Ayrica, semalar icerisinde gorsel ve yazili olmak tizere iki farkli
alt sema kullanilmasi planlanmistir. Gelistirilebilir ve egitilebilir makine 6grenmesi teknikleri
sayesinde yapay zekalarin performansi, egitimi almis bir egitimcinin aktif dijital dontisiimii
kadar etkin olmasa da, yapay zekalarin kapasitesi ve tarih egitimi Ogrencileri veya

egitimcilerinin gelisimi dogru orantili olarak incelenmeye calisilmistir.

Olumlu ve olumsuz yanlar not edilerek sonu¢ kisminda paylasilmistir. Tiim siire¢lerden
elde edilen bulgular, egitim seviyesinde yapay zeka uygulamalariin gelisiminin ana ekipman
veya yardimci unsur bazinda olup olmayacagini gostermeye yonelik analizlerle desteklenmis
ve tez icerisinde yer bulmustur. Boylelikle, tez yazim siirecinde dahi gelisen veya giincellenen
yapay zekd uygulamalarinin  gelecekteki potansiyel olumsuzluklar1 daha rahat
gozlemlenebilmekte ve farkindaligi yliksek 6grenciler ile dgretmenler yetistirilerek egitimin

kalitesinin artiritlmasi hedeflenmistir.
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NotebookLM ile 9. Simif tarih ders kitabi paylasilmistir. Zihin haritasi olustur
seceneginden zihin haritasi1 olusturulmustur. igerik kaydedilmis ve ekler kismina eklenmistir.
II. Unite segilmis ve yapay zeka destekli miifredat olusturulmas: istenmistir. Elde edilen

verilere gore 1. Unite bazl yapay zeka destekli miifredat su sekildedir:

Program temeli incelenmis, dijitallesme entegrasyonu dahilinde 1., 2. ve 3. Unite igin
yapay zeka destekli egitim miifredati hazirlanmaya c¢alisilmigtir. Tarih 9. Sinif Ders kitabinda
li¢ {inite “Ge¢cmigin Insa Siirecinde Tarih, Eski Cag Medeniyetleri ve Orta Cag Medeniyetleri”
seklinde adlandirilmaktadir.

1. Unite'nin Yapay Zekd ile Yeni Metot Uzerinden Incelenmesi
Kurumsal analiz kapsaminda, tarih ve tarihsel bilgilerin siiregleri ile gorseller arasindaki
iliskiler ortaya c¢ikarilmigtir. Tarihsel wverilerin analizinde yapay zekd araglarindan
faydalanilmis; potansiyel islem hacminin artiritlmasi ve yiikiin azaltilmasi saglanmistir. Kitap
iizerinde yapilan yapay zeka incelemesinin ardindan bireylerin farkli yorumlama yontemleri
gelistirmesi ve ders islenen salonda birlik saglanmasi hedeflenmistir. 1. tiniteye iliskin yapay

zeka tarafindan olusturulan metot bu sekilde uygulanmustir.

2. Unite’nin  Yapay Zekd ile Yeni Metot Uzerinden Incelenmesi
Ikinci iinite kapsaminda {initenin genel kimligi incelenmis; tarrm uygulamalari, yerlesik hayat
ve modernlesme gibi anahtar unsurlardan faydalanilmigtir. Medeniyetlerin karsilastirmali
olarak dgretilmesi, maddi ve manevi faaliyetlerin incelenmesi, toplumsal diizen lizerinden eski
cag medeniyetlerinin sorgulanmasi ile bilim ve sanat alanindaki ilerlemenin temellendirilip
degerlendirilmesi yapay zeka araglarinin kullanilabilecegi alanlar olarak belirlenmistir. Yapay
zeka uygulamalar1 kullanilarak miifredatta kisisel ve 6zgiin giivenilir materyaller tasarlanmas;
metodolojik olarak uygun komutlarin belirlenmesi, benzerlik ve farklar {izerinden
degerlendirme yapilmasi miifredata entegre edilmistir. Ancak antik ve eski ¢cag medeniyetleri
baglaminda yapay zeka uygulamalarinin etik ve giivenlik unsurlarinin 6ncelikli olarak dikkate

alinmasi gerektigi vurgulanmustir.

3. Unite’nin Yapay Zekd ile Yeni Metot Uzerinden Incelenmesi
Ucgiincii {inite kapsaminda kisisel kazanim amagcli yapay zekd uygulamalarinin miifredata
eklenmesi saglanmistir. Kavimlerin go¢ unsurlar ile siyasi, sosyal ve kiiltiirel unsurlarin
neden—sonug iligkisi ¢ergevesinde aragtirilmasi, yalnizca bilgi aktarimi degil 6zgiin yorumlama

gelistirme gereksinimi de tasarlanmigtir. Devlet ve ordu yapilarinin detayli analizi, ticaret ve
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kervan giizergah bilgilerinin genis 6l¢ekte arastirilmasi ve sorgulanmasi yapilmis; elde edilen

bilgiler iizerinden yapay zeka ile analiz ve rapor olusturma becerisi gelistirilmistir.

Yapay zeka araglar ile olusturulan yardimcir miifredat sayesinde Ogrencilerin elde
ettikleri bilgiler, kitapta gecen igeriklerle iliskilendirilerek 6zgiin yorumlar gelistirmesi, telif
unsurlarimi ihlal etmeksizin materyaller tasarlamasi ve kisisel gelisimleri agisindan analiz ve
raporlama becerilerini gelistirmesi hedeflenmistir. Ogretmen ve 6grenci temelli siireglerde ise
yapay zeka ile ¢ikarimlar yapilmistir. Elde edilen verilere gore, geleneksel 6gretim metotlarina
entegre edilen yapay zeka sistematigi sayesinde Ogrencilerin normalden daha kisa siirede
teknolojik avantajlardan yararlanarak derin 6grenme sagladigi ve 6gretmenlerin daha fazla bilgi

aktarabildigi NotebookLM tarafindan saptanmigtir (Bkz. Ek 8).
4. Yapay Zeka ile 9. Simf Tarih Ogrencilerine Uygun Unite Tasarim
e Kullanilan Program: NotebookLM
o Kaynak: MEB Tarih 9. Siif Ders Kitab1

e Verilen Metin: “Tarih 9. Siif Ders Kitab1 kaynak baz alindiginda, NotebookLM ile
farkli {linite tasarimi yapmak istenmektedir. Gergekgilige bagli ancak kitaba uygun

olmayan 0zglin iinite tasarimi hazirlanacaktir.”
« Elde Edilen Yapay Zeka ile Tasarlanmis Unite Isimleri:
1. Unite: TARIH VE SAHTECILIK
2. Unite: COGRAFYA VE HAYAT TARZI
3. Unite: DEVLET, HUKUK VE ADALET

4. Unite: TARIHSEL ETKILESIM VE KULTUREL SENTEZ (MO 3000 — MS
1500)

5. Unite: MADDI KULTUR VE SOSYAL DONUSUM

Tiim siiregler ortak bir sema halinde ele alinmis ve detayli ile genis anlatim metodunda
incelenmistir. Ogretmen temelli kullanimda daha hizli ve kapsamli bilgi aktarimi saglanmus,
kisisel gelisim ve kazanim elde edilmistir. Ogrenci temelli kullanimda ise, dgrenilen bilgilerden

materyal olusturma, raporlama, analiz ve gelisim farkindalig1 becerilerinin gelistirilmesi

52



hedeflenmis; 6grencilerin daha detayli bilgilere giivenli ve hizli bir sekilde ulasabilecegi

saptanmistir.

4.1 Egitim Programi ve Olcme-Degerlendirme Siireclerinde Yapay Zeka Kullanimi
4.1.1 Egitim Program Kavrami

Egitim, insanlarin dogustan sahip olmadig1 6zellikleri yagsamlar1 boyunca kazanmalarini
saglayan bir siirectir. Egitim, sonradan kazanilan oOzellikleri esas almakta ve Ogretilmesi
gereken unsurlari belirli amaglara gore yonlendirme ¢abasi olarak tanimlanmaktadir (Karip,
2017, s.4). Egitim, amag odakl1 bir siire¢ takibini zorunlu kildigindan, egitim programlarinin

gelistirilmesini miimkiin kilmistir.

Egitim programu, belirli bir 6gretim amacina uygun 6grenme ve dgretme siirecini ve bu
stirecin etkisini 6lgmek i¢in kullanilan 6lgme-degerlendirme araglarini kapsayan kapsamli bir
siire¢ olarak tanimlanabilir (Yavuz, 2018, s.19). Formal egitim, siiresi, mekani1 ve hedefleri
planli egitim siireglerini igerir; okul 6ncesi, ilkdgretim ve ortadgretim bu kapsama dahildir. Bu
stirecte programlarin hazirlanmasi disiplinler arasi bir tutum gerektirir ve egitim bilimleri

uzmanlari tarafindan denetim altina alinir (Karip, 2017, s.5).

Milli Egitim Bakanlhigi (MEB) tarafindan 2020 yilinda sunulan raporda, tarih
ogretmenlerinin egitim programlarina iliskin genel bakis acilarmin olumlu ve kullanilabilir
oldugu belirtilmistir. Ancak Ogretmenler, kazanimlarin biligsel, duyussal ve psikomotor
alanlara dagilimina ve programa ekleme yapilmasina daha az katilim gostermektedir (MEB,
2020, s.320). Bu noktada yapay zekd uygulamalari, 6gretmenlerin eksik veya katilim
gostermedigi alanlarin  desteklenmesinde kullanilabilecek potansiyel bir arag olarak

degerlendirilebilir.

4.2. Ol¢me ve Degerlendirme

Olgme ve degerlendirme, o6grencilerin kazanilmasi istenen yetkinlikleri edinip
edinmedigini belirlemede temel bir siirectir. Ogrencilerin dgretim siirecinde kazandiklar1 bilgi
ve becerileri sergilemeleri beklenen tiim faaliyetleri kapsar (Kostiiklii, 2016, s.267). Bu siireg,
egitim programlarinin etkinligini ve yeni yontemlerin uygulanabilirligini degerlendirmek i¢in

kritik 6neme sahiptir.
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4.2.1. Olgek Tiirleri

Smiflandirma ve Adlandirma Olgekleri: Ogrenciler arasindaki benzerlik ve

farkliliklar1 temel alir, sayisal islem icermez (Gomleksiz & Erkan, 2010, s.17).

Siralama Olcekleri: Biiyiikliik-kiiciikliik iliskisine gore siralama yapar ve akademik

basar1 6l¢iimlerinde yaygin olarak kullanilir (Tekindal, 2014, 5.26).

Esit Arahkh Olgekler: Baslangi¢ noktasi belirlenmis olup niceliksel 6l¢iim saglar;
bireysel basariy1 6lgmede kullanilir (Gomleksiz, 2010, s.19).

Esit Oranh Olgekler: Grup iiyeleri arasinda karsilastirma yapmay1 miimkiin kilan en

kapsamli 6lgek tiiriidiir (Gomleksiz & Erkan, 2010, s.19; Tekindal, 2014, s.28).
4.2.2. Olcme Araclarinda Aranan Nitelikler

Giivenilirlik: Olgme aracinin tekrar kullanilabilir ve sonuglarinin dogrulugunu onaylar
nitelikte olmasi gerekir. Hata orant minimum seviyede olmalidir (Gomleksiz & Erkan,

2010, s.39).

Gegerlilik: Olgme aracinm, 6lgmek istenilen 6zelligi dogru sekilde olgebilmesi
anlamina gelir. Gegerlilik dort alt baglikta siniflandirilir: kapsam, 6lgiit, yap1 ve sonugsal

gegerlilik (Gomleksiz & Erkan, 2010, s.56-57).

Kullamghhk: Olgme aracinin hazirlanmasi, uygulanmasi ve sonuglarin yorumlanmasi

stirecinde pratik ve maliyet-etkin olmasi1 gereklidir (Tekindal, 2014, s.64-65).

4.3. Tarih Egitiminde Ol¢me ve Degerlendirme ile Yapay Zeka Kullanimi

Tarih sinavlarinda giivenilirlik ve gecerliligi artirmak amaciyla sorularin net ve anlagilir

olmas1 gerekir (Gomleksiz & Erkan, 2010, s.62). Yapay zekd, Ogretmenler tarafindan

hazirlanan sorularin imla ve anlam kaymalarindan arindirilmasina yardimci olabilir. Ayrica,

sorularin zorluk seviyelerinin dengelenmesi ve madde ayiricilik giiclinlin saglanmasi i¢in soru

havuzlar1 olusturulabilir; bu islem yapay zeka ile daha hizli ve giivenilir bir sekilde

gerceklestirilebilir.
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Yapay zeka ayrica intihal ve kopya kontrolii gibi 6nlemlerde kullanilabilir; 6grencilerin
sinav kagitlarinin benzerliklerini dlgerek adil degerlendirmeye katki saglayabilir. Bu sayede
hem gecerlilik hem de giivenilirlik artirillir ve ogrencilere kendi bilgi ve becerilerini

gosterebilme firsati taninir.

4.4. Egitim ve Ekonomi Tliskisi

Egitim, ekonomik kaynaklarin etkin kullanimini1 gerektirir. Geligmis tilkeler, yetismis
insan kaynagina ihtiya¢ duyduklari icin egitim biitcesine daha fazla kaynak ayirmaktadir
(Karip, 2017, 5.228). Tiirkiye’de egitime ayrilan biitge, 2016 yilinda %13,5 olarak belirlenmis
ve tarim ile ulastirma harcamalarindan sonra en yiiksek biitce alant olmustur (Yavuz, 2018,
$.199). Yapay zeka uygulamalari, egitimin maliyet etkinligini artirarak sinirl kaynaklarin daha

verimli kullanilmasini saglayabilir.
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SONUC VE ONERILER

Lovelace, Babbage, Arf, Turing ve McCarthy gibi Onciiler tarafindan gelistirilen
algoritmalarin tarihsel siiregler icerisinde hizli bir sekilde evrildigi gézlemlenmistir. Tarihsel
veri analizleri ve belge incelemeleri kullanilarak gerceklestirilen arastirmalar, yapay zeka
uygulamalarinin egitim alanindaki potansiyel katkilarini ortaya koymaktadir. Bu baglamda,

yapay zeka kullaniminin olumlu ve olumsuz yonleri sistematik olarak degerlendirilmistir.

Olumsuz yonler arasinda, yapay zekanin pedagojik amaclarla kullaniminda ciddi
zorluklar bulunmaktadir. Ozellikle donem hakkinda veri ve bilginin yetersiz oldugu
durumlarda, yapay zeka dogru ve eksiksiz bir egitim destegi saglayamamaktadir. Bu durum,
dgrencilere aktarim sirasinda sorun teskil edebilir. Ote yandan, yapay zekanin sundugu olumlu
katkilar arasinda 6grencilerin zamansal ve parasal tasarrufu, donemi derinlemesine inceleme

imkan1 ve 6gretmenin cevap veremedigi sorulara yanit sunabilme 6zellikleri yer almaktadir.

Interaktif uygulamalar, modellemeler, simiilasyonlar ve tasarimlar, geleneksel kaynak
kitaplardan aktarilan bilginin akilda kalmasini desteklemektedir. Yapay zeka, bu simiilasyon ve
uygulamalarda, doneme 6zgii bilgileri 6grencilere sunarak 6grenmeyi tesvik edebilmektedir.
Avrupa Birligi tarafindan 2024 Temmuz ayinda kabul edilen yasa ile yapay zeka uygulamalari
belirli smirlamalar altina alinmistir; zararli ve kullanictyr yaniltabilecek unsurlar
engellenmistir. Tiirkiye’de ise egitim politikalar1 kapsaminda yapay zekanin aktif olarak
kullanimi i¢in taslak modeller hazirlanmig ve 6grenciler ile 6gretmenlere yonelik egitimler

planlanmustir.

Tiirkiye’de egitim amagli gelistirilmis yerli yapay zeka modeli Feyza 6grencilere firsat
esitligi temelli egitim imkan1 saglamakta ve miifredatin etkin bir sekilde kullanilmasina katkida
bulunmaktadir. Yapay zeka, ¢esitli egitim formatlarmmin ve ders programlarinin
hazirlanmasinda 6gretmenlere yardimci olabilecek bir arag olarak kullanilabilmektedir. Ancak
tarih egitimi 6zelinde, yapay zeka dersin icerigini tam olarak bilmediginden, tek basina program
hazirlamasi sakincali olabilmektedir. Bu nedenle ders programi hazirlanirken miifredatin veya

ders kitabinin verilerinin sisteme yiiklenmesi 6nerilmektedir.

Chat tabanli yapay zeka uygulamalari ile materyal arastirmasi yapilirken, olumsuz bir
durum genellikle gézlemlenmemektedir. Ancak materyallerin Ingilizce temelli hazirlanmast,

ceviri odakli uygulamalarda hata oranini azaltmaktadir.
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Gorsel bazli video olusturma segenekleri, hata oranlarint minimum seviyeye indirmekte ve

egitim siirecinde dogrulugun saglanmasina katkida bulunmaktadir.

Yapay zeka, tarih egitimi 6grencilerinin cografi ve felsefi bilgi diizeylerini artirmalarina
olanak tanimakta ve derslerin verimliligini yiikseltmektedir. Ogrenciler, yapay zeka destekli
modeller araciligiyla zaman ¢izelgeleri olusturabilir, tarihi verileri analiz edebilir ve devletlerin
donemlere gore sahip oldugu topraklar1 gorsellestirebilirler. Bununla birlikte, yapay zekadan
elde edilen veriler dogrulanarak kullanilmalidir; ¢linkii ana kaynaklardan dogrudan alinti

yapilmadiginda hatalar olusabilir.

Miifredat dis1 kaynaklarmm kullanimi, giincel kazanimlarin uygulanmasinda bazi
olumsuzluklar yaratabilir. Olgme ve degerlendirme siireclerinde, yapay zekd programlarmin
yani sira 0gretmenin gozlemleri ve bilgi birikimi de kritik 6neme sahiptir. Yapay zeka, sinav
hazirlama ve degerlendirme siireglerinde geri doniit saglama kapasitesine sahiptir; ancak
giiniimiiz teknolojisi halen insan 6gretmenin karar ve degerlendirmelerinin yerini tam olarak

alamamaktadir.

Tarih derslerinde miifredat yogunlugu, 6lgme ve degerlendirme siireglerini zaman
acisindan zorlagtirmaktadir. Yapay zeka, bu silireci optimize ederek Ogretmenlerin ve
ogrencilerin yiikiinii azaltabilir. Ayrica, sosyal esitlik agisindan iicretsiz ve erisilebilir yapay
zeka araglarinin kullanimi, egitimde firsat esitligini desteklemektedir. ChatGPT 5.0 ve benzeri
uygulamalar, arsiv belgelerinin dijital ortamda islenmesini miimkiin kilarak 6grencilerin
birincil kaynaklara erisimini artirmaktadir. Osmanlica ve Latin kokenli arsiv belgelerinin

cevrilmesi, 6grencilerin tarihsel farkindalik ve dil becerilerini gelistirmektedir.

Belediyeler ve devlet kurumlari, 6grencilerin tarihi proje ¢aligmalarini destekleyebilir,
kaynak temini saglayabilir ve dijital miize, {i¢ boyutlu tarihsel canlandirma gibi kiiltiirel mirasin
korunmasina yonelik projeleri tesvik edebilir. Bu tiir projeler, ¢cevreye zarar vermeden tarihi

bilgi aktarimini ve dijital 6grenmeyi desteklemektedir.

Yapay zeka uygulamalari, 6grencilerin 6grenme siireglerini optimize ederken, teknoloji
kullanimina bagli fiziksel sorunlarin 6nlenmesine de katki saglamaktadir. Kisisel asistanlar ve
programlanabilir yazilimlar araciligiyla, ekran basinda gecirilen siire kontrol edilebilmekte ve

teknoloji bagimlilig1 azaltilabilmektedir.

57



Egitim programlar1 gelistirilirken birden fazla egitim uzmaninin goériislerinin alinmasi
gerekmektedir. Yapay zeka, farkli senaryolar {ireterek uzmanlarin siire kazanmasini
saglayabilir. Miifredat yogunlugu, oOgretmenlerin Olgme ve degerlendirme siire¢lerini
sinirlamakta olup, yapay zeka bu siirecin verimliligini artirabilir. Olgme araglarmin giivenilirlik
ve gecerlilik degerleri, yapay zekd uygulamalari ile simiilasyon ve katsayir hesaplamalar

yoluyla optimize edilebilmektedir.

Sonug olarak, yapay zeka egitimde ¢ok yonlii bir arag olarak kullanilabilir; 6grencilerin
ogrenme siireclerini destekler, dlgme ve degerlendirmeyi kolaylastirir, dijital okuryazarligi
artirir ve kiiltlirel mirasin korunmasina katki saglayabilir. Ancak, uygulama ve veri dogrulugu
ile pedagojik sinirlamalar goz 6niinde bulundurulmalidir. Yapay zekanin egitimde etkin ve etik

kullaniminin saglanmasi, gelecek egitim politikalar1 agisindan kritik 6neme sahiptir.
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EKLER
EK 1:

Google Gemini tarafindan Istanbul’un Fethi anlatimi sirasinda 6gretmen ve dgrenciler
icin kullanilabilecek bir materyal tasarlanmasi istenmistir. Bu materyal Gemini tarafindan
olusturulmustur. “Tarih egitimi verilirken en popiiler konulardan bir tanesi de Osmanlt
Devleti'dir. Bana Yiikselis donemi padisahlart ve ozellikleri, yaptiklar: fetih hareketleri ve
benimsedikleri anlatan bir gorsel veya materyal hazirlayabilir misin?” Prompt iizerinden, Fatih

donemi hakkinda fotograf olusturmasi istenmis ve asagida bulunan gorsel ortaya ¢ikartilmistir.
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EK 2:

Chat Gpt tarafindan Kosova Savasi’nin anlatimi sirasinda, 6gretmen ve dgrenciler i¢in
kullanilabilecek bir materyal tasarlanmasi istenmistir. “Osmanli Devleti’nin Kosova Savasi
swrasinda atesli silahlar kullandigi ¢esitli tarih¢iler tarafindan séylenmektedir. Bana savas
alam ve savas hakkinda detayli bir fotograf hazirlar misin? Icerik kisminda ise ozellikle
kullanmilan tiifekler ve toplarin detaylar: agirlikli olmali”. Seklinde bir agiklama yaparak
detaylar ve istenilen unsurlar belirtilmistir. Sonu¢ olarak doneme uygun detaylar Chat GPT
tarafindan olusturulmaya ¢alisilmistir. Top ve atesli silah teknolojisi yansitilmaya calisilmis,

sonug ve tartisma kisminda belirtildigi gibi tirlinler gergek hallerine uygun mu degil mi kismi

okuyuculara birakilmstir.
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EK 3:

Google Gemini tarafindan ilk Miisliman Tiirk Devletleri hakkinda ders anlatimi
sirasinda 6gretmen ve dgrenciler i¢in kullanilabilecek bir materyal tasarlanmasi istenmistir. Bu
materyal Gemini tarafindan olusturulmustur. “I/lk Miisliiman Tiirk Devletleri ve cografyalar:
hakkinda bilgi edinmek istiyorum. Cografi bir harita seklinde bana Devletlerden bazilarini
resim halinde olusturabilir misin?”. Prompt lizerinden, i1k Miisliiman Tiirk Devletleri hakkinda

harita ve 6gretim materyali olusturmasi istenmis ve agagida bulunan gorsel ortaya ¢ikartilmistir.
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EK 4:

Adobe FireFly uygulamasi lizerinden Eski Cag dersi igerisinde bulunan Roma Krallig1
hakkinda materyal olusturulmasi istenmistir. “7Tarih 6gretmenleri i¢cin Roma Kralligi donemine
ait askeri migfer ve Savas aletleri tasarlamani istiyorum”. Verilen prompt ile savaslarda

kullanilan unsurlarin ortaya c¢ikartilmast ve derslerde kullanilmasi amacglanmistir. Firefly

tarafindan olusturulan gorsel ektedir.
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Ek S:

Claude Al uygulamasi igerisinden Gazneli Mahmut ve Hindistan seferleri lizerine ders
materyali olusturmasi istenmistir. “Gazneli Devleti hakkinda ders anlatmak istiyorum ve
materyal toplamam igin gorsel olusturmam gerekiyor. Gazneli Mahmut'un Hindistan'a yaptig
herhangi bir seferi resim haline detayli bir sekilde getirebilir misin?”. istem sirasinda
belirtilen prompt lizerinden Gazneli Mahmut ve Hindistan seferleri iizerine semali ve

kronolojik materyal olugturulmustur. Materyaller ektedir.

Gazneli Mahmut'un Somnath Tapinagi
Seferi (1026)

o -

Somnath Seferi Kronolojisi

Mahmut'un 17. Hindistan seferi icin hazirliklari baslar

Gazne'den yola cikarak Sind ve Multan tGzerinden ilerler

Gujarat'a ulasir ve yerel direnisi kirar

1026 Somnath Tapinagi’ni kusatir ve ele gecirir

1027 Buyuk ganimetlerie birlikte Gazne'ye donus
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Seferin Nedenleri

s Hindistan'in zengin tapinaklari
ve hazineleri

3 Islami fetih idealinin
yayginlastiriimasi
w4 Ticaret yollarinin kontroll

w4 Gazneli Devletinin ekonomik
guclni artirma

A §omn.ath'|n dini ve stratejik
onemi

Dgeler:

Seferin Sonuclari

% Somnath Tapinagi'nin tahrip
edilmesi

w Buytk miktarda ganimet elde
edilmesi

s Gujarat bolgesinin fethinin
tamamlanmasi

s Musliman niifuzunun
Hindistan'da artmasi

w Gazneli Deyleti'nin prestijinin
ylkselmesi

Mahmut'un tagh figiirsi (mor kiyafetli, atinin {izerinde)

Gazneli ordusu (kahverengi kiyafetli askerler, kili¢c ve mizraklarla)

Somnath Tapinagi (sagda, altin kubbeli biiyiik yap1)

Alevler (tapinagin tahrip edilmesini simgeleyen)

Col ve daglik cografya
Egitim Degeri:

1. Kronoloji: Seferin zaman ¢izelgesi detaylandiriimig

2. Nedenler: Ekonomik, dini ve siyasi motivasyonlar agiklanmis

3. Sonuclar: Seferin kisa ve uzun vadeli etkileri listelenmis

Bu materyali ders anlatiminizda kullanirken, 6grencilerinizin dikkatini cekmek icin

animasyonlu ok ve alev efektlerini vurgulayabilirsiniz. Ayrica kronoloji boliimii,

olaylarin sirali gelisimini anlamalarina yardimci olacak.
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EK 6:

Microsoft Designer uygulamasi tarafindan Antik Yunan donemi Sanatini anlatmak
amaciyla materyal istenmistir. “Antik Yunanistan doneminde aktif olarak kullanilan kentlerden
Hieropolis'te konumlanmis Apollon Lairbenos Tapinagint déonemine uygun sekilde yeniden

tasarlar misin?” Prompta gore ortaya ¢ikan materyaller bu sekilde goriikmektedir:
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EK 7:

Microsoft Copilot yapay zeka araci tarafindan ikinci Diinya Savasi, Hava muharebeleri
ile ilgili bir gorsel olusturmas1 beklendi. “Ikinci Diinya Savasi'ni anlatmak amaciyla ilk nesil
Alman Savas ucaklar: ve Ingiliz Savas ugaklarini cizebilir misin? Sahne bazli olarak havada

gecen bulutsuz ve it dalasi olarak belirtilen unsurlar: barindirmali.” Prompt lizerinden gerekli

detaylar verilerek elde edilen goriintii bu sekilde olmustur.
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EK 8:

ChatGpt icerisinde bulunan iiretim yapabilen araclardan olan Blender Al segilerek 19.
Yiizy1l’da Osmanli Devleti tarafindan satin alinan Denizaltilardan bir tanesi materyal olarak
olusturulmaya ¢alisilmistir. “Osmanli Devleti Tarafindan, Isveg'te iiretilmis denizalt: satin
alimmigtir. O dénem satin alinan Denizalti varyantin1 19. Yiizyil'a uygun ve gergekei sekilde

resim haline getirebilir misin?” Promptu veri olarak girilmis, materyal sonug olarak alinmstir.
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EK 9:

NotebookLM uygulamasi tizerinden Tarih 9. Sinif Ders kitab1 ve ilk {i¢ iinite igerigi
incelenmistir. 4. Boliim Uygulamali Kisim igeriginden 5. Siirece uygun analizler yapilmis ve
dijital metotlar1 kullanan 6grenim unsurunun daha hizli 6gretilip 6gretilmeyecegi arastirilmistir.
NotebookLm tarafindan yapilan analizde elde edilen bilgi ek olarak verilmistir. Prompt olarak
ise kaynaga uygun sekilde “Egitimde yapay zeka kullanilmas: sonucunda bir iinitede

ogretmenlerin egitim hizina gore klasik egitim sistemi uygulayan egitimciden daha hizli 6gretim

Evet, YZ destekli bir ders saatinde islenen bilgi yogunlugu ve
analiz edilen kaynak cegitliligi buyuk olasilikla 6gretmenin
kendi becerisiyle (geleneksel yontemlerle) anlattigi
konulardan daha fazla olurdu.

Bunun temel nedenleri, kaynaklarda acgik¢a belirtilen
dijitallesme ve YZ'nin sagladig: avantajlardir:

1. Buyuk Veri Analizi ve Kapsam Zenginligi: Yapay zeka
uygulamalari, tarihsel kaynaklarin dijitallestiriimesiyle ortaya
cikan buyuk veriyi analiz etmede ve aragstirmacilarin i

yukiini azaltmada kullanilabilir 16 . Ogretmenin normalde

sadece sinirll metin érneklerini analiz edebilecegdi bir stirede,
YZ araci daha fazla sayida kaynagi (metin, gorsel, video) ve

ornedi (Hitit tabletleri, Osmanli arsiv belgeleri) hizla isleyerek
sunabilir 16 . Bu, ayni sure icinde ¢cok daha genis bir igerik

havzasina dokunulmasini saglar.

yapma imkant var midir?).
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2. Hiz ve Gorsellestirme: YZ destekli bir arag, tarihsel bilginin
gorsel ve tematik olarak islenmesine ve veriler arasindaki
gozle gorulemeyen iligki aglarinin ortaya cikarilmasina
olanak tanir 16 . Geleneksel anlatimda zaman alacak olan
karmasik analizler ve haritalamalar (6rnegin ticaret yollari 17
veya Hunlar/Roma ordusu taktikleri karsilastirmasi 18 19 )
anlik dijital gorsellestirmelerle yapilabilir. Kitabin kendisi de
ogrencileri aninda e-igerige yonlendiren karekodlar 20 21

kullanarak bu hiz avantajini kullanmay tesvik etmektedir.

3. Uygulamali Ogrenmenin Hizlanmasi: YZ, 6grencilerin
performans gorevileri 22 veya yaratici etkinlikler (6rnegin
Eski Cag hukukuyla ilgili YZ gorseli olusturma 23 24 ) igin
gerekli olan bilgi toplama, dogrulama ve sonu¢ ¢ikarma
asamalarini destekleyerek bu stirecleri hizlandinir. Ogretmen,
tum sinifin farkli kaynaklari incelemesi ve 6zetlemesi igin
saatler harcayabilirken, YZ, bilgileri aninda stuzerek 6grenme
ciktisina odaklanmayi saglar.

Dolayisiyla, YZ, 6gretmenin zamanini bilgi aktarimindan ¢ok
derinlemesine tartisma, sorgulama ve rehberlik uzerine

odaklamasina izin vererek, ders saatinde iglenen materyalin

kapsamini ve analitik karmasikhgini artirir.
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EK 10:

NotebookLM uygulamasi tarafindan tarih egitimi 6grencilerinin kullanimina uygun materyaller
tasarlanmasi istenmistir. Bu baglamda istenilen kisim okunan bir kaynak icerisinden test
olusturmak olacaktir. Test olusturmak icin kullanilacak kaynak olarak Tarih 9. Sinif ders kitab1

secilmistir.

2 t‘i)

Orta Cag'da ipek Yolu gibi ticaret yollari (izerinde 30-40 km araliklarla insa

edilen kervansaraylarin temel islevi asagidakilerden hangisidir?

. Tuccarlar ve kervanlari icin guvenli konaklama ve cesitli hizmetler
sunmak

. Ipek ve baharat gibi Uriinlerin retildigi imalathaneler olmak

. Yol boyunca yerel halk icin ibadet merkezleri olarak kullanilmak

. Sadece askeri garnizon olarak hizmet vermek
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EK 10:

Kaynak metinde, Kavimler Gogu'nu tetikleyen en onemli dis etken olarak

hangi gelisme gosterilmektedir?

A. Roma imparatorlugu'nun i¢ karisikliklar nedeniyle zayiflamasi

B. iklim degisikligi ve tarim alanlarinin verimsizlesmesi

C. Asya'dan Avrupa'ya dogru ilerleyen Hunlarin baskisi

D. Germen kavimleri arasindaki siyasi gu¢ mtcadeleleri
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EK 10:

7/10

Turklerde konargocer yasam tarzinin siyasi ve askeri yapiyi nasil etkiledigi
metinde bir ornekle agiklanmaktadir. Bu yasam tarzinin sagladigi en énemli

askeri avantaj nedir?

. Yuksek hareket kabiliyeti sayesinde dusman saldinlarindan kolayca

kacabilmek ve ani baskinlar yapabilmek

. GUclu donanmalar kurarak denizlerde hakimiyet saglamak

. Buyuk ve kalici sehirler kurarak savunmayi guclendirmek

. Yerlesik tarim toplumlari kurarak orduyu beslemek
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EK 10:

Abbasiler doneminde, ozellikle Halife Mu'tasim zamaninda, devlet

yonetiminde ve orduda hangi grubun etkisi belirgin bir sekilde artmistir?

A. Turkler

B. Ermeniler

C. Farslar (iranlilar)

D. Berberiler
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