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ON SOz
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. STEAM TEMELLI SANAT OGRETIMININ USTUN YETENEKLI
OGRENCILERIN FOTOGRAF VE FOTO MANIPULASYON CALISMALARINA
ETKILERININ INCELENMESI

Naciye KERVAN

STEAM egitimi; bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik disiplinlerinin bir araya
gelerek kazandirilmast hedeflenen becerilerin biitiinlesik bir sekilde sunulmasini saglamaktadir. STEAM
kavraminda yer alan sanat disiplinine fotograf ve foto-manipiilasyonun eklenmesiyle STEAM egitimi
daha da zenginlestirilerek 21. yiizylla uygun bir egitim yaklagimi elde edilmesi miimkiindiir. Bu
arastirmada STEAM temelli sanat 6gretimiyle iistiin yetenekli 6grencilere fotograf ve foto-manipiilasyon
uygulamalar1 yaptirilarak 6grencilerin fotograf ve foto-manipiilasyon ¢alismalarindaki degisimleri ve
gelisimleri incelenmistir. STEAM temelli sanat dgretiminin ortaokul Ogrencilerine verilen fotograf
egitimine ve 6grencilerin foto-manipiilasyon ¢aligsmalarina etkisinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir. Bu
amag¢ dogrultusunda ogrencilerin STEAM yaklagimi ile daha da kapsamli hale getirilmis etkinlikler
sonunda cektikleri fotograflara yaptiklari manipiilasyon uygulamalar1 ile egitimde manipiilasyonun
olumlu bir sekilde kullanilmasi hedeflenmistir. Fotograf, tarihi boyunca ¢ogunlukla manipiilasyonla
birlikte ele alinmis ve bu durum o&zellikle gliniimiiz teknolojik gelismeleriyle daha da yaygin hale
gelmigtir. Arastirmanin alin yazin bdliimiinde disiplinler arasi egitim, disiplinler arasi sanat egitimi,
STEAM egitimi, fotograf ve foto-manipiilasyon basliklar1 incelenmistir. Arastirmanin problemi “Ustiin
yetenekli dgrencilerin fotograf ve foto-manipiilasyon ¢alismalarina STEAM temelli sanat dgretiminin
etkisi nedir?” seklinde belirlenmistir. Bu baglamda arastirma nitel bir ¢aligma olarak planlanmis olup yar1
deneysel sekilde desenlenmistir. Arastirmada elde edilen veriler igerik analizi yOntemiyle
¢Oziimlenmigtir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgular, STEAM temelli sanat 6gretiminin ortaokul
ogrencilerinin fotograf egitimine etkisine yonelik bulgular, STEAM temelli sanat 6gretiminin ortaokul
ogrencilerinin foto-manipiilasyon ¢alismalarina etkisine yonelik bulgular, 6grencilerin uygulama sonrasi
ders degerlendirmesine yonelik goriislerine ait bulgular, ders uygulama siiregleri ve 6z degerlendirme
analizine iliskin bulgular basliklan altinda incelenmistir. Arastirmanin uygulama siirecinde 6grencilerin
derse aktif katilimlari, etkinlikleri basan ile tamamlamalari ve arastirmacinin beklentilerinin {istiinde
performans gostermeleri dikkat c¢ekicidir. Arastirma sorularma iliskin bulgularda &grencilerin derse
yonelik motivasyonlarina, fotografa yonelik ilgilerine ve bakis agilarina, foto-manipiilasyon olusturma
stireglerine dair disiincelerine, ders siireci ve katilimcilara dair goriiglerine ulagilmistir. Arastirma
sonucunda Ogrencilerin fotograf ve foto-manipiilasyona dair farkindaliklarimin arttigi, ders siirecinin
zengin bir igerige sahip olmasindan dolayr bu tarz bir ders igeriginin daha uzun zamana yayilmasi
gerektigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: STEAM, BILSEM, Sanat egitimi, Foto-manipiilasyon, Fotograf
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ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Educational Sciences
Art Education Program
Master Thesis

INVESTIGATION OF THE EFFECTS OF STEAM-BASED ART EDUCATION ON
THE PHOTOGRAPHY AND PHOTO-MANIPULATION WORKS OF GIFTED
STUDENTS

Naciye KERVAN

STEAM education aims to provide an integrated approach to teaching the skills gained from the
disciplines of science, technology, engineering, art, and mathematics. expand more By adding photography and
photo-manipulation to the art discipline in the STEAM concept, STEAM education can be further enriched and an
educational approach suitable for the 21st century can be obtained. This study also examines the changes and
developments in students' photography and photo-manipulation works by applying photography and photo-
manipulation applications to gifted students with STEAM-based art education. It is aimed to reveal the effect of
STEAM-based art education on photography education given to middle school students and students' photo-
manipulation studies. In this context, it is aimed to use manipulation positively in education with the manipulation
applications that the students make on the photographs they take at the end of the activities made more
comprehensive with the STEAM approach. Photography has been considered together with manipulation
throughout its history, and this situation has become even more widespread, especially with today's technological
developments. The literature review section of the study examines the headings of interdisciplinary education,
interdisciplinary art education, STEAM education, photography and photo-manipulation. The research problem
was determined as "What is the effect of STEAM-based art education on the photography and photo-manipulation
works of gifted students?". In this context, the research was planned as a qualitative study and was designed in a
semi-experimental way. The data obtained in the research were analyzed using the content analysis method. The
findings obtained as a result of the research were examined under the headings of findings related to the effect of
STEAM-based art education on the photography education of middle school students, findings related to the effect
of STEAM-based art education on the photo-manipulation studies of middle school students, findings related to
the views of students on the post-application course evaluation, findings related to the course application processes
and self-evaluation analysis. It is striking that the students actively participated in the course during the application
of the research, successfully completed the activities and performed above the researcher's expectations. In the
findings related to the research questions, the students' motivation towards the course, their interests and
perspectives towards photography, their thoughts on the photo-manipulation creation process, and their views on
the course process and participants were reached. As a result of the research, it was determined that the students'
awareness of photography and photo-manipulation increased and that such a course content should be spread over
a longer period of time due to the rich content

Keywords: STEAM, BILSEM, Art Education, Photo-Manipulation, Photography
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BOLUM 1
1. GIRIS

Fotograf, insanlik tarihinin en 6nemli kesiflerinden biri olarak kabul edilir. Fotograf
makinesinin icadiyla baslayan fotograf seriiveni, teknolojinin gelisimiyle birlikte gorsel
kullanim alanmi artirmistir. Insanlarin zaman iginde amlar1 saklamak ve gérsel belgeler
olusturmak i¢in kullandig1 fotograf makineleri, diinyay1 ve yasanan olaylar1 kaydetmek adina

biiylik bir yol kat etmemizi saglamistir.

Diinyada fotografin yayginlik kazanmasi siireci ile birlikte Osmanli Devleti’nde
Istanbul basta olmak iizere 6zellikle Sultan II. Abdiilhamid déneminde énemli bir himaye
gérmiis ve altin ¢agini yasamistir. Padisah II. Abdiilhamid’in sanata olan ilgisi, fotografi
sevmesi ve kendisinin de fotograf ¢ekmesi fotografin gelisimine kayda deger katki yapmistir

(Cigek, 2018, 5.4585).

Fotograf egitimi, Osmanli Imparatorlugu'nda kurumsal bir yap: icinde ilk olarak
Miihendishane-i Behr-i Hiimayun'da (Kara Miihendis Okulu) ders olarak verildi. Bu okulda
fotograf 6gretmenligi gorevini ressam sinifindan mezun olan 6grenciler iistlenmistir. Dénemin
Osmanli Padigahlar1 ve Sehzadeleri de 06zel fotograf dersleri aldiklar1 bilinmektedir.
Cumhuriyet sonras1 doneme gelindiginde ise fotograf ve gorsel iletisim alaninda Atatiirk'iin de
destegiyle bir seferberlik yasanmistir. Basin, tarih, arkeoloji, propaganda ve tanitim gibi
alanlarda fotografin kullanimi giderek yayginlagmis ve islevsel bir arag¢ olarak benimsenmistir

(Kaya, 2010, s.4-5).

Sanat ile fotograf ilk olarak 1920’li yillarda, Sovyet fotomontaj uygulamalariyla,
Dada’nin ve daha sonra Gergekiistiiciiliiglin fotografi akimlarinin merkezine yerlestirmeleriyle

birlesmistir (Krauss, 2009, s.74).

Tiirkiye ¢agdas sanat ortaminda, 6zellikle 1980’li yillardan bu yana fotograf, kimi
zaman belgesel yoniiyle, kimi zaman da daha farkli boyutlarda glindeme geliyor (Benjamin vd.,

2009, 5.179).

Gilinlimiizde, sanat yaratiminda fotograf tekniklerinden yararlanma egilimi giderek
artmaktadir. Kiibistlerin ve gercekdistiiciilerin yaptiklar1 gibi resmin ortasina bir fotografin
yapistirilmasinin dtesinde, fotograf makinesinin gdziiyle resim yapmak séz konusu hale

gelmigtir (Freund, 2008, s.176).



Fotografin teknolojik gelismeler sayesinde hayatimizdaki ilerleyisi hiz kazanmus,
sanatla birleserek kullanim alani genislemistir. Fotograf artik sadece makinelerin ¢ektigi
sekillerin kaliplastigi bir medya olmaktan ¢ikmistir. Giinlimiizde fotograflar, ¢esitli
miidahaleler ve diizenlemelerle yeni bir boyut kazanarak manipiilasyon adi verilen bir siireci
icermektedir. Manipiilasyon, Fransizca kokenli bir kelime olup, bilgilerin se¢ilmesi, eklenmesi
veya c¢ikarilmasi yoluyla elde edilen yeni goriintiiniin sunumu ile gergeklesir. (Dumlu, 2021,
s.133). Dijital ¢agin gelismesiyle birlikte, bilgisayar destekli tasarim programlar1 sayesinde
fotograflar {lizerinde manipiilasyonlar yapmak da miimkiin hale gelmistir. Sanatgilar bu
teknolojileri kullanarak gercekiistii diinyalar veya hayal diinyalarin1 yansitan eserler ortaya

koyabilmekte ve izleyicilerini sasirtici bir deneyime davet etmektedir.

Arastirmacilar ve politika yapicilar, yiiksek kaliteli sanat derslerine katilimin ve sanatin
diger icerik alanlarina entegre edilmesinin kalic1 faydalarini kabul etmektedir (Dell'Erba, 2020,

5.10).

Ogrenmeyi daha kalict ve etkili hale getirmek igin kullanilan ydntemlerden olan
STEAM (bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik) egitimi, egitimin en alt
kademesinden en iistiine bircok safhada verilmektedir. Ilk asama da STEM (bilim, teknoloji,
miihendislik ve matematik) olarak ortaya ¢ikan farkli disiplinlerin birlestigi yontem, yaraticilik
ve inovasyon siireci agisindan eksik kaldig1 icin son yillarda sanati da igine katarak STEAM

adin1 almistir (Mercin, 2019, s.29; Wahyuningsih ve ark., 2020, s.34; Dell'Erba., 2020, s.12).

Farkl1 disiplinlerin bir arada egitim temelinde bulustugu kurumlar son yillarda kendini
gostermektedir. Bunlardan biri de BILSEM (Bilim ve Sanat Egitim Merkezi)’dir. Ilkokullarda
simavla tespit edilen genel zihinsel yetenek ve Ozel yetenekli dgrencilerin Orgiin egitim
kurumlarindaki egitimlerini aksatmayacak sekilde bireysel yeteneklerinin farkinda olmalarini
saglamak ve sahip olduklar1 kapasitelerini gelistirerek iist diizeyde kullanmalarini saglamak
amaciyla devlete bagl olarak acilmig olan 6zel egitim kurumlaridir (Bilsem Online, 2020). Bu
kurumlarda 6zel yetenekli 6grencilerin bilimsel davranis ve diisiinceler ile estetik degerleri
birlestiren, liretken, sorunlar1 ¢ozebilen, kendini gerceklestirmis bireyler olarak yetismelerine

katk1 saglanmaktadir.

Televizyonda, reklamlarda, medyada 6zellikle savas fotografciliginda, siyasette, sanatta
manipiilasyon kullanildig: literatiir taramalarinda goriilmiistiir. Fakat sanat egitiminde foto-

manipiilasyon kullanimina dair bir ¢aligmaya rastlanmamistir. Bu dogrultuda bu arastirmada



STEAM temelli sanat dgretiminin BILSEM’de egitim gdren iistiin yetenekli dgrencilerin
fotograf ve foto-manipiilasyon ¢aligmalarina etkilerinin incelenmesinin gerekli oldugu kanisina

varilmigtir.

1.1. Problem Durumu

Yukarida belirtilen bilgiler 1s18ida bu arastirmanm problemi “Ustiin yetenekli
ogrencilerin fotograf ve foto-manipiilasyon ¢alismalarina STEAM temelli sanat 0gretiminin
etkisi nedir?” seklinde belirlenmistir. Bu problem durumu ile birlikte asagida belirtilen alt

problemler de arastirmanin igeriginde yer almaktadir:

1. STEAM temelli sanat 6gretiminin ortaokul dgrencilerinin fotograf egitimine etkisi

nedir?

2. STEAM temelli sanat Ogretiminin ortaokul Ogrencilerinin foto-manipiilasyon

caligmalarina etkisi nedir?

3. STEAM temelli sanat 6gretiminin fotograf ve foto-manipiilasyon ¢aligmalarina etkisi

hakkinda 6grenci goriisleri nedir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmada STEAM temelli sanat 6gretimiyle iistiin yetenekli 68rencilere fotograf
ve foto-manipiilasyon uygulamalar1 yaptirilarak 6grencilerin fotograf ve foto-manipiilasyon
caligmalarindaki degisimleri ve gelisimleri incelenmistir. STEAM temelli sanat 6gretiminin
ortaokul ogrencilerine verilen fotograf egitimine ve &grencilerin foto-manipiilasyon
caligmalarina etkisinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6grencilerin
STEAM yaklasimi1 ile daha da kapsamli hale getirilmis etkinlikler sonunda c¢ektikleri
fotograflara yaptiklar1 manipiilasyon uygulamalar ile egitimde manipiilasyonun olumlu bir

sekilde kullanilmasi hedeflenmistir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Yapilan bu ¢caligma STEAM temelli sanat egitimi igerigini genigletmesi agisindan 6nem
arz etmektedir. BILSEM Ogretim programinin &zellikleri arasinda farklilastirma (6grenme
ortaminda farkli diizeyde bulunan 6grencilerin farkli ihtiyaglarina yanit vermeyi amaglamak)
ve zenginlestirme (egitim iceriginin daha iist diizey konular1 icerecek sekilde derinlestirilmesi,
farkli konular1 kapsayacak sekilde genisletilmesi, egitim programini ¢esitlendirerek programi

kapsaminin Stesine tasimak) yer almaktadir. BILSEM &gretim programlari, dgretmenlerin



farklilagtirma ve zenginlestirme caligmalarina imkan verecek sekilde gelistirilmistir (MEB,

2021).

Bilsem 6gretim programi amagclar: 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2.
Maddesi'nde ifade edilen “Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglar1” ile “Tiirk Milli Egitiminin
Temel ilkeleri” esas olmak iizere; Temel degerlere sahip, kendini taniyan, duygularmin ve
diistincelerinin farkinda olan, baskalarinin sosyo-duygusal gelisimlerindeki ve entelektiiel,
akademik, yaratici, liderlik ve sanat alanlarindaki ilgilerine, gliglii yonlerine, kimliklerine ve
ihtiyaclaria saygi duyan, bilginin pasif alicis1 degil bilgiyi aktif olarak kullanan, iireten ve
girisimci, belirli bir alanda uzmanlasmis ancak ¢ok yonlii bakis agisina sahip, bilimsel aragtirma
yontem ve tekniklerini kullanan, bilimsel etik kavramini 6ziimsemis, etkili iletisim becerisine
sahip, bilgi islemsel diisiinme becerisine sahip, kisisel ve sosyal sorumluluk sahibi, azimli,
esnek diisiinen, mizah yonii gelismis, takim ¢aligmasina uyum gosteren bireyler yetistirmektir

(Bilim Ve Sanat Merkezi Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, 2021).

BILSEM’lerde 6grencilerin yaratici diisiince, kesif, icat, sosyal iliski basarilari,
inovasyon, liderlik, iletisim ve sanatsal beceriler kazanmalarimin yani sira onlarm 6zel
yetenekleri dogrultusunda bilimsel ¢alisma disiplinine sahip olarak disiplinler arasi1 diisiinme,
sorunlar1 ¢ozme ve Ongoriilmiis ihtiyaglar1 karsilamaya dair projeler gergeklestirmelerine katki

sunulmaktadir (MEB, 2022).

Igerisinde STEAM, sanat dgretimi, fotograf ve foto-manipiilasyonun yer alacagi bu

arastirma BILSEM &gretim programinda yer alan zenginlestirilmis icerige katki saglayacaktir.

Fotografin kokeni cok eski caglara dayanmaktadir. Gec¢misten giliniimiize kadar
teknolojinin ve sanatin gelisiminden fotografta etkilenmistir. Insanoglunun gordiiklerini
kaydedip depolayarak baskalarina da gosterme arzusu fotografla daha da kolay hale gelmistir.
Bu sayede fotografin kullanim alani artmistir. Teknolojinin gelismesiyle artik c¢ekilen
fotograflara yapilan; birkac fotograf negatifinin birlestirilerek tek baski halinde alinmasi, kolaj,
montaj gibi rétus islemleri bilgisayar araciligiyla photoshop ve benzeri programlar sayesinde
kolaylikla yapilabilmektedir. Gorselligin gerceklik algisinin - Oniine  gectigi  giliniimiiz
diinyasinda fotograflarin, bireyleri yonlendirme, etkileme o0zelligi fotografin propaganda

ozelligini arttirmak potansiyeline sahiptir (Imanger, 2004, s.113).

Fotograf, egitim diinyasimnin i¢ine dahil olarak bilimsel ve sanatsal agidan katki

saglanistir. Ogrencilerle yapilacak her tiirlii egitim-6gretim faaliyetinde fotograftan
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faydalanilarak daha zengin bir icerik sunulabilmektedir. Bu dogrultuda arastirmanin igeriginde
Bilsem de egitim alan iistiin yetenekli 6grencilerle STEAM temelli sanat 6gretimi kapsaminda

islenen fotograf dersinde foto-manipiilasyon uygulamalar1 yapilmistir.

Temel fotograf ve fotograf diizenleme programi egitimi alan 6grenciler fen bilimleri,
matematik ve teknoloji ile disiplinlerarasi baglantilar kurulan etkinlikler sonunda fotograf
cekmislerdir. Elde ettikleri goriintiilerde olusan; simetri, fraktallar, altin oran, geometriksel
figlirler veya farkli oriintiileri fark edip, goriintiilerdeki oran orantiyr kesfederek fotograf
diizenleme programinda bu dogrultuda fotograflarina manipiilasyon uygulamiglardir. Bu
calisma STEAM ile birlestirilerek daha kapsayici ve zenginlestirilmis igerige sahip

uygulamalar olusturulmasi hedeflenmistir.

Ozel yetenekli dgrencilere yonelik gelistirilen dgretim programlarimin dzellikleri
arasinda; ogrencilerin ilgili ve yetenekli olduklar: alanlarda kesif ve arastirma yapma firsatlari
sunmak, Ogrencilerin yaratici, elestirel, analitik diisiinme gibi ileri diisiinme ve bagimsiz
arastirma becerilerinin gelisimini hedeflemek yer almaktadir. Bu dogrultuda yapilacak
aragtirma ile birlikte 0grenciler; 6zgiin iriinler ortaya koyan, yaratici, bilgiyi aktif olarak
kullanan, ¢ok yonlii diisiinebilen, aragtirmaci bireyler haline gelecekleri diisiiniildiigiinden

onemli goriilmektedir.

1.4. Sayiltilar
Aragtirmanin igeriginde yapilan sanat etkinliklerinin uygun fiziksel sartlar ve

materyallerle desteklendigi varsayilmstir.

Diger disiplinlerle ilgili olan Fen bilimleri atdlyesi, Dijital tasarim atdlyesi verimli

sekilde kullanildig1 varsayilmigtir.

1.5. Simirhliklar

Yapilan bu arastirmada sinirliliklar agsagidaki sekilde belirlenmistir:

1. Yapilan ¢alisma Sanlwrfa ili, Siverek ilgesi, Siverek Bilim ve Sanat Merkezi’nde
egitim-O6gretim goren lstlin yetenekli 2 kiz, 4 erkek olmak {izere toplam 6 ortaokul 6grencisi

ile siirhidir.

2. Sanat egitimi iliskili olarak fotograf ve foto-manipiilasyon konulari ile sinirlidir.



1.6. Tanimlar
STEAM: STEAM, bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematigi biitiinlestiren bir

ogretme ve 6grenme yaklagimidir. (Liu, ve Wu, 2022).

Diyafram: Dijital fotograf makinesinde, sensor iizerine ne kadar siddette 151k diisecegini

ayarlayan boliime diyafram denir (Kanburoglu, 2010, s.56).

Objektif: Goriintiiyii film ya da sensor iizerine net olarak yansitan, ince ve kalin kenarl

merceklerden olusan optik sistem (Kanburoglu, 2010, s.328).

Ortiicii hiz1 (Enstantane): Ortiicii, objeden yansiyan ve objektiften gegip fotograf
makinesi i¢inde 45 derece aciyla duran ayna iizerine gelen 1sinlarin ne kadar siire sensor

yiizeyinde kalacagini kontrol eden diizenektir (Kanburoglu, 2010, s.64).

Manipiilasyon: Manipiilasyon en basit tanimiyla yonlendirme, glidimleme anlamina

gelir (Firat, 2008, s.22).

Sanat: En yalin anlamiyla bir iletisim bi¢imi ya da siisleme araci olan sanat, ayni
zamanda dini tasvir, propaganda, anma, toplumsal elestiri, gercekligin yorumlanmasi,
giizelligin betimlenmesi, hikaye anlatimi, duygularm ifade edilmesi gibi sayisiz farkli amag i¢in

de kullanilmistir (Hodge, 2011, s.3).

Fotograf: Fotograf dogada goriilebilen varlik ve sekillerin kayit altina alinarak herhangi

bir yiizey iizerine belgelenme bigimidir (Ozdemir, 2022, s. 49).

Foto-manipiilasyon: Fotograf {iretiminin herhangi bir asamasinda gerceklesen

miidahalelere verilen addir (Bocekler, 2013, s. 138).



BOLUM 2
2. ALAN YAZIN

Egitim sisteminin saglikli bir sekilde ayakta kalabilmesi i¢cin bulundugu caga ayak

uydurarak ihtiyaclar dogrultusunda kendini gilincellemesi gerekmektedir.

Bugiiniin egitim sistemi, sadece belirli bilgi ve bilgilerin aktarilmasindan ¢ok daha
fazlasini hedeflemektedir. Onemli olan, bireylerin bu bilgilerini sentezleyerek farkli fikirleri ve
iriinleri ortaya ¢ikarabilme yetenegini gelistirmesi ve bu durumun gerekli zaman ve yerde
uygulayabilmesidir. Sanatta yaraticilik kavramini agiklayan davranis bigimiyle diinyay1
algilayabilmek ve gerekli aliskanliklar1 edinebilmenin bir yolu da sanattan gegmektedir (Alakus

vd, 2011, s.13).

Bu bdliimde disiplinler aras1 egitim, disiplinler aras1 sanat egitimi, STEAM egitimi,

fotograf ve foto-manipiilasyon alt basliklarina yer verilecektir.

2.1. Disiplinleraras: Egitim
Giincellenerek giiniimiize gelen egitim sisteminin vardigi son noktalarindan biri de

disiplinlerarasi egitimdir.

Disiplin kavrami; 6gretim konusu olan veya olabilecek bilgilerin biitiinii; bilim dali
olarak agiklanmaktadir (Tiirk Dil Kurumu [TDK], t.y.). Birbirine yakin bilgilerin zamanla ayn1

cat1 altinda toplanmasiyla disiplinler anlam kazanmistir (Ozgelik ve Semerci, 2016, 5.142).

1940’11 yillarda gelismeye baslayan esasicilik felsefesinin {iriinii olan disipliner 6gretim
kavraminda her ders ayr1 islenmekte; 6grencinin disiplinleraras: aktarma isini kendiliginden
yaptig1 varsayilarak bilginin sentezlenmesiyle ilgili herhangi bir etkinlik yapilmamakta,
ilerlemeci egitim anlayisiyla birlikte gelisen disiplinlerarast dgretim ise geleneksel konu
alanlarinin belirli kavramlarin bir araya getirilerek sunulmasi olarak agiklanmaktadir (Yildirim,

1996, aktaran Tanriverdi ve Celik, 2019, s.302).

1940’lardan sonra Pozitivist anlayis ile birlikte bilimsel ¢aligmalarda disiplinler arasi
yaklagim benimsenmeye baslamis ve kisa zamanda egitim bilimleri alaninda da etkisini
gostermis; ozellikle alan egitiminde 1990’lardan itibaren interdisipliner yontem esas alinarak

onemli ¢alismalar yapilmistir (Onan, 2017, s.145).



Disiplinlerarast kavrami biitlin  disiplinlerin zenginligini, birbiriyle baglantili
olduklarini, hayattaki problemlerin her zaman tek dogru cevabi olmadigini kabul eder ve ayni1
zamanda bilim, matematik ve dil gibi konularda karsitlik i¢indeki ¢oziimleri bir arada
bulundurmak, diistinceleri ifade etmenin daha iyi ve yeni yollarin1 bulmak i¢in sanatgi, bilim
adam1 ve diisiiniire 6zgii olan bilissel, duyugsal ve yaratici kapasiteyi 6n plana ¢ikarir (Perkins,

1994, aktaran Ozkok, 2005, s.160).

Fizik¢i, matematikgi, astronom, filozof ve ilahiyat¢i olan Isaac Newton’un yiiksek
matematigin temellerini atmasi; Albert Einstein’in kuramsal fizik¢i olup kimya ve matematige
katkida bulunan calismalar yapmasi; Galileo Galilei’nin fizik¢i, matematikg¢i, astronom ve
miihendis olup modern bilimin temellerini atmasi gibi gelismeler disiplinlerarasi ¢alismalarin
birer irlinidiir ve disiplinlerarasi kavramimin c¢ok daha eskilere dayandiginin adeta birer

gostergesidir (Tanriverdi ve Kilig, 2019, s.302).

Disiplinlerarasi ¢alismak demek bir nevi; gecmisi arastiran tarih¢inin, bir seylerin nasil
calistigin1 kesfetmeye calisan bilim insaninin ve yeni seyler iireten sanatg¢inin zihinsel
fonksiyonlariin bir araya getirilmesidir ve Bu nedenle, egitim programlarinda bilimsel
(olaylar1 ve nesneleri calisan bilimsel ¢erceve), tarihi (nesneler ve olaylart eski diisiincelerle
karsilagtiran tarihsel cergeve) ve sanatsal (yaratici iriinler ortaya koyan sanatsal gergeve)
caligmalarin ilintili sonuglarina odaklanilmasi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir (Hope, 1991,

aktaran Demir, 2009, s.12).

Ogrenmeyi artirmak ve gesitlendirmek igin, farkli alanlar arasinda anlamli bir is
birligine ihtiya¢ vardir. Disiplinler arasi yapi sayesinde, Ogretim siireci sadece belirli
disiplinlere ait bilgi ve becerilerin 6grenilmesine katki saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda bu

bilgi ve becerilerin etkilesimli bir bicimde bir araya getirilerek kullanilmasina da destek olur.

Egitim anlayisinin ¢cok yonlii olusu egitimin kalitesini de etkilemektedir. Tek boyutlu
egitim anlayisi, egitimi kisirlastirirken, birden fazla boyutu olan egitim anlayisi; olaylara ¢ok
boyutlu bakabilmeyi, se¢gmeyi, ¢oziimlemeyi, karsilastirmayi, degerlendirmeyi ve dogurganligi
beraberinde getirir (Edeer, 2005, s.83). Disiplinlerarast yaklagim, yaratict problem ¢dzme
(problem ¢6zme, yaraticilik, elestirel diisiinme, grupla ¢alisma, beyin firtinasi) programinin

temel aldig1 kavramlardir (Ozkok, 2005, s.161).

Okullarda derslerin birbirinden bagimsiz olarak 6gretilmesi yerine, farkli alanlara iliskin

ogretim konu ve etkinliklerinin anlamli bir bigimde iliskilendirilmesi ile daha iyi bir
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ogrenmenin gerceklesecegini sdylemek olanaklidir (Edeer, 2005, s. 81). Scott Willis (1994)
disiplinler aras1 egitim ile alakali; “Jacobs, 6grencilerin 6grendikleri bilgi ve beceriler i¢in bir
baglam saglayarak, disiplinler arasi ogretimin Ogrencilerin kaliciligimi artirabilecegini

belirtiyor.” diye aktarmaktadir.

Disiplinlerarasi 6gretim, bilgi alanlarinin degisip gelismesinin dogal bir sonucu olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencilere farkli disiplinlerden edindikleri bilgi ve becerileri kullanarak,
dis diinyay1 algilayabilme ve {lizerinde diisiinebilme becerisini gelistirme firsatt sunmak énemli

bir amag haline gelmektedir (Yildirim, 1996, s.90).

Egitimde farkl1 disiplinleri biitliinlestirme giindeme gelmesinin sebeplerinden biri de son
yillarda disiplinlerarasi iliskilerin ve problemlere farkli acilardan yaklasmanin Oneminin

giderek artmis olmasidir (Turna, Bolat, 2015, s.36).

Disiplinleraras: iligkinin, egitim-6gretimin kalitesini ve oOgrencilerdeki etki oranimi
artirdigini, igerigi zenginlestirdigini bu sekliyle de ¢agimiza uygun hale geldigini sdylemek

miumkindiir.

2.1.1. Disiplinlerarasi sanat egitimi

Geg¢misi insanligin basladigr noktaya kadar uzanan sanatin, ne oldugu tanimlanmak
istendiginde karsimiza pek ¢ok farkli ifade ¢ikmaktadir. Ciinkii herkes icin sanat bagka bir
anlam1 ifade etmektedir. Genel bir ifadeyle tanimlayacak olursak, estetigin hayal giicli ve

yaraticilikla bulugmasidir diyebiliriz.

Sanatin sadece kendi iyiligimiz i¢in 6nemli olmadigi, sanatin diger disiplinlerdeki
ogrenmeyi gelistirebilecegi ve 6grencilerin konuya geleneksel 6gretim tekniklerinden daha
verimli bir sekilde katilmasina yardimei1 olabilecegi 6ne siirtiliiyor (Stewart, Mueller ve Tippins,

2019, s.3).

Sanat egitimi lizerinde yapilan Ampirik arastirmalara bakildiginda, sanat egitiminin
ogrenciler tizerinde bir¢cok olumlu etkisinin (yaraticilik, elestirel diisiinme, yenilik¢ilik, ig birligi
ve kisiler arasi iletisim becerilerinin artmasi gibi) oldugu goriilmektedir. (Wahyuningsih,

Nurjanah, Rasmani, Hafidah, Pudyaningtyas ve Syamsuddin, 2020, s.35).

Ozgiin, yaratici, gii¢lii ve zengin bir ifade diline sahip, nitelikli bir egitim sistemini

saglayacak acilimlar, daha hiir daha yenilik¢i olmalar1 istenilen Ogrencilerin sanatsal



anlayislarmi ortaya koymalarinda, disiplinlerarasi bir yaklasimi gerekli kilmustir (Oztiitiincii,

2016, s.16).

Veronica Boix Mansilla ve Howard Gardner tarafindan tanimlandigi sekliyle
"disiplinler aras1" terimi, disiplinler arasi anlayisin "lirlinler yaratmak, sorunlari ¢ézmek ve
diinyaya tek bir disiplin araciligiyla miimkiin olmayacak sekilde agiklamalar getirmek i¢in iki
veya daha fazla disiplinden gelen bilgi ve diisiinme bi¢imlerinin biitiinlestirilmesini" i¢erdigini

ileri siirmektedir (Rhodes, 2014, s. 48).

Bireylerin olaylar1 biitiinsel olarak ele almalarini ve degisen kosullara gore tepkilerini
ayarlamalarin1  gerektirdigi i¢in okullarin  Ogretim programlarinda sanat egitiminin
disiplinlerarasi bir yaklasimla incelenmesi giin gegtikce daha da nem kazanmaktadir. Bugiinkii
uluslararas1 gelismelerden ayr1 tutulamayacak olan sanat ve sanat egitimi sorunlar1 ve giderek
artan nitelikli insan gereksinimi goz ontine alindiginda, biitiinselligi yakalayacak ¢agdas sanat

egitimi programlarina biiyiik bir gereksinme oldugu soylenebilir (Edeer, 2005, s.79).

Disiplinlerarasi sanat, farkli disiplinlerin birbirleriyle bilgi aligverisi veya etkilesimleri
sonucunda ortaklasa iiretilen tasarim olarak da adlandirilabilir (Ozdemir, 2022, s.11).

Ogrencilere ¢cok yonlii ve genis bir bakis agis1 kazandirmak amaciyla farkli bilgi alanlarini sanat

egitimiyle entegre etmeyi disiplinler arasi sanat egitimi saglayacaktir.

Disiplinleraras: anlayis, 6ziinde ¢esitliligi ve derinlesmeyi tasidigi icin sanat egitimi
ortami1 da sadece farkli sanat dallarinda egitim verenleri ve sanatgilar igeren bir ortam degil,
icinde felsefecilerin, sosyologlarin, psikologlarin ve oteki bilim dallarinda calisanlarin

bulundugu etkilesimli bir ortam olmalidir (Edeer, 2005, s.83).

Sanat dallarinin daha saydam duruma getirilmesi hem kendi aralarindaki hem de 6teki
disiplinlerle olan sinirlarmin kaldirilmasi, bireylerde 6grenme siirecinin hizlanmasia katki

saglar (Oztiitiincii, 2016, 5.17).

Cagin gerekliliklerinden olan disiplinler arasi gecisi 6ne ¢ikaran etkinlikler ve farkli
alanlarin birlikteliginin tecriibe edilebilecegi egitim-6gretim siireglerine iilkemizdeki sanat
kurumlarinda da yer verilmektedir. Bir¢ok farkli alanlin bir arada oldugu sanat egitimiyle,
ogrenciler diinyada olanlarla ilgili bir bilgi edinirken, bu yeni ve deneysel ¢aligmalarla da 6zgiin
ifade bigimlerine ulasabilirler (Bingdl, 2015, s.28). Disiplinlerarasi egitime sanat egitiminin

katkis1 bu denli ortadayken iilkemizde bu tarz egilimlere yer verilmeye baglanmigtir fakat yine
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de istenilen diizeyde uygulama Ornekleri goriilmemektedir (Ozdemir, Béliikoglu, Sentiirk,

2015, s.17).

Gormeyi 6grenmek gorsel sanat egitiminin saglayacagi, disiplinleraras: faydalardan biri
olarak diisliniildiigiinde, sanat egitiminin amaglar1 ve bireyler iizerinde gerceklestirmesi
beklenen davraniglar, farkli disiplinlere hizmet olarak goriilse bile, sonu¢ olarak farkl
disiplinlere yapacag: katkilar sanat egitiminin bir gereklilik olarak diisiiniilmesini saglayacak

niteliktedir. (Bagbug, 2020, 5.998).

J. Ulbricht (1998) ‘Disiplinlerarasi Sanat Egitimi Yeniden Degerlendirildi’ basligi
altindaki yazisinda disiplinleraras1 sanat egitimcilerinin sanat etkinliklerini bilimsel, sosyal
veya Ogrenci kaygilariyla biitiinlestirerek disiplinler aras1 bir sekilde egitim verirken; sanat,
drama ve miizik tarihini sirayla iligkilendirdikleri; veya sanati diger sinif &gretimiyle
iligkilendirdiklerinden bahsederken; Yaklasim ne olursa olsun, sanat 6gretmenlerinin kendi
niyetlerini, amaclarin1 ve hedeflerini dikkate almalarin1 ve 6gretim faaliyetlerini buna gore
kurgulamalarint soylemektedir. J. Ulbricht, sanatta gelecekteki disiplinler arasi programlarin
olusturulmasina yonelik yonergeleri sayarken; disiplinleraras: gorsel sanatlar 6gretimi diger
disiplinlerin hizmetgisi olmadan sanatin kendine 6zgii bakis agisin1 vurgulamasi; disiplinler
aras1 Ogretimin, her disiplinin digerlerini zenginlestirdigi ve yeni anlayislar gelistirdigi bir
baglamda gerceklestirilmesi gerektigini; 6rnegin, Lenardo da Vinci'nin bilim, yazi ve ¢izimin
birlestigi eskiz defteri ¢izimlerinin etkisi diistiniiliirse, disiplinleraras1 6gretimin potansiyelinin
kavranmaya baglanilacagini; 6nemli sosyal ve kisisel konularla ilgilenmesinin; 6nemli temalar
etrafinda diizenlenmesi gerektigini, ¢linkii temalarin izole gerceklere sekil vermesi, ayrik bilgi
pargalarin1 birlestirmeye hizmet etmesi ve anlamli ve amaghh 6grenmeyi miimkiin kilan
cergeveler gelistirmesi agisindan énemli oldugunu; sanat ¢alismasinin baglamsal olani takip
ederek cesitli kaynaklar1 aragtirmasi gerektigini; sinifta verilen egitimin 6zgiin ve 6grencilerle
alakali olmas1 gerektigini; isbirligi, 6grencilerin anlamalarini birlestirmeyi vurguladig: icin
sanat ¢aligmasinin igbirlik¢i olmasi gerektigi; disiplinlerarasi baglantilarin cesitliligi nedeniyle,
tiim dersler veya bunlarin sonucunda ortaya ¢ikan 6grenci eylemleri ayni sorunlari ayni sekilde

cozmeyecegini ifade etmektedir (s.16-17).

Sanatin biitiinciil bakis agist ile beraber farkli disiplinlerin konulara egilim birlikteligi o
konunun yontemini genis alana yayilmasiyla olusan bir calisma farkli perspektiflerin

birlikteliginden dogan homojen bir yapida irdelenmis olacaktir (Bahadir, Onal, 2022, 5.793).
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Disiplinleraras: sanat egitiminin yeni bakis agilart ve deneyimler sunmasi sayesinde
ogrenciler, sanati tek bir disiplinle sinirli kalmadan, daha genis bir ¢ercevede ele alma ve

anlama imkani bulurlar.

2.2. STEAM Egitimi
Egitim yasayan bir olgu oldugu icin cag ile birlikte evrilerek yeni boyutlar
kazanmaktadir. Buna bagli olarak disiplinlerarasi egitimin glinlimiizde geldigi nokta oncelikle

STEM ve ardindan STEAM yaklagimudir.

Giilhan (2022), Tiirkiye’de Yapilmis STEAM /[STEM + A (Sanat)] Arastirmalarindaki
Egilimlerin Analizi adli aragtirmasinda “Disiplinler aras1 egitime yonelik alan yazinda 6ncelikle
baslayan aragtirmalarin STEM ad1 altinda biitiinciil yapiya donilismesini giiniimiizde STEAM’e

dogru evrimle izlemektedir.” demektedir.

19. ylizyilin baslarinda, Avrupa akademisinde goriiniiste farkli bilgi alanlarini
kategorize etmek i¢in disiplinsel siniflandirmalar ortaya ¢ikmis, 20. Yiizyila gelindiginde ise

bu Bati'da rafine edilmis ve derinlestirilmistir (Stichweh aktaran Mejias ve ark., 2001, s.211).

Son zamanlarda pedagojik yaklagimlar, bilim egitiminde sanatin nemine dikkat ¢eken
sanatla biitiinlestirilmis STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) veya STEAM
siiflar1 olusturmaya odaklanmistir (Chu, Martin ve Park, 2019; Giilhan, 2022).

“STEAM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik) egitimi, dgrencilerin
Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik (STEM) alanlarina olan ilgi ve becerilerini artirma
ihtiyacina yanit olarak 2007 yilinda Americans for the Arts Ulusal Politika Yuvarlak Masa
toplantisi sirasinda yeni bir pedagoji olarak ortaya ¢ikmistir” (Allina, 2013; Daugherty, 2013;
Quigley, Herro, & Jamil, 2017 aktaran Perignat ve Buonincontro, 2019, s.3).

STEAM, bilim (science), teknoloji (technology), miithendislik (engineering), sanat (arts)
ve matematik (mathematics) kelimelerinin bas harflerinden olusan bir kavramdir (Mercin,
2019, s.28; Haroutounian, 2019, s.170; Tezeren, Balim, Yiirimezoglu, 2022). Oncelikle STEM
olarak ortaya ¢ikmis, fakat son yillarda sanati da i¢ine alarak STEAM olarak devam etmistir.
Her iki egitim yaklagimi1 da geng nesillerin bilimsel okuryazarligini yenilemeyi amagliyor ve
sanatin da dahil edilmesiyle 6grenci yaraticiligl, 6zel dnem verilmesi gereken temel bir beceri

olarak tanimlantyor (Aguilera ve Ortiz-Revilla, 2021, s.1). STEM’e sanat1 “A” dahil etmenin
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bir diger gerekcesi, STEM alanlarindaki problem ¢dzme siirecinde yaratict inovasyonun
onemine dayanmaktadir (Quigley ve Herro 2016; Wynn ve Harris 2012; Guyotte ve ark. 2015,
aktaran Haroutounian, 2019, s.170).

Egitim diinyasi, O6grencileri 21. yiizyil isgiiciinde basarili yenilik¢iler olmalari igin
ihtiya¢ duyacaklar1 bilgi ve becerilerle donatma stratejilerini arastirirken, 6grencileri Bilim,
Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik konular1 etrafinda bir araya getiren bir egitim

disiplini olan STEAM'e giderek daha fazla vurgu yapilmaktadir (Lathan, t.y.).

Sanat egitiminin, kimi akademisyenler tarafindan sadece gorsel sanata (resim, ¢izim,
fotograf, heykel, medya sanatlar1 ve tasarim) 6zgii tekil sanati temsil ettigi diisiiniiliirken;
bazilar1 gorsel, performans (dans, miizik, tiyatro), dijital medya, estetik ve el sanatlar1 dahil
olmak iizere ¢esitli sanatlar1 barindiran ¢ogul sanat egitimine atifta bulunurken, bazilar1 da
liberal sanatlar1 ve beseri bilimler disiplinlerini igcerecek sekilde genisletir (Herro & Quigley,
2016b; NAEA, 2016; Quigley, Herro, & Jamil, 2017 aktaran Perignat, E. ve Buonincontro,
2018, s.4).

Sorgulama (derinlemesine sorular sormak), is birligi ve siire¢ temelli 6grenme
onceliklerinden olan STEAM egitiminde, 6grenme ortami olarak gercek ortamlar (fabrika,
miize, sanat atOlyeleri vb. yerler) tercih edilirken, diger disiplinleri farkli bigimlerde
tamamladig1 gibi, o disiplinlerin 6gretimine de katki sagladig: i¢in sanat1 kullanmak, gercek bir

STEAM egitimi i¢in zorunluluktur (Mercin, 2019, s.31).

Degisen yasam kosullari, insan hayatini etkilemekte ve mekanik giiclin artan 6nemiyle
birlikte yapay zeka alanindaki gelismeler de dikkat ¢ekmektedir. Dolayisiyla, giiniimiizde
yagsayan bireylerin bu degisimlere uyum saglayarak varliklarmi siirdiirebilmeleri

gerekmektedir.

2.3. BILSEM Ogretim Program icerigi

BILSEM Ogrenci Tamlama ve Yerlestirme Kilavuzunda, BILSEM’lerden “Orgiin
egitim kurumlarina devam eden ve genel zihinsel, resim veya miizik yetenek alanlarinda 6zel
yetenekli olarak tanilanan 6grencilere, yeteneklerini gelistirerek kapasitelerini en list diizeyde
kullanmalarim saglamak amaciyla destek egitim vermek iizere agilan BILSEM” seklinde

bahsedilmektedir (MEB, 2022-2023).
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BILSEM'lerde &zel yetenekli dgrencileri yetistirme politikas1 olarak basta Atatiirk ilke
ve inkilaplarin1 benimsemelerine; ailesine, vatanina, milletine ve iilkesine karsi gorev ve
sorumluluklarini bilmelerine, bu sorumluluklar1 davranig héline getirebilmelerine yonelik bir
politika uygulanmaktadir. BILSEM'lerin genel amaglar1 arasinda, dgrencilerin iilkelerinde
milli, insani, manevi, ahlaki ve kiiltlirel degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren; hiir ve
bilimsel diisiinme giicline, genis bir diinya goriisiine sahip; lider, yapici, yaratict ve iilke
kalkinmasina katkida bulunan bireyler olarak yetistirilip gelistirilmesi de yer almaktadir (MEB,
2022).

BILSEM'lerde egitim dgretim faaliyetlerine, yeni kayit yaptirmus olan genel zihinsel
yetenek alani ile miizik ve gorsel sanatlar yetenek alani dgrencilerinin BiLSEM'lere uyum
stirecini hizlandirmak amaciyla kurumu, 6gretmenlerini, diger 6grencileri ve programlari
tanimalarin1 saglamak icin gerceklestirilen kisa siireli uyum egitim programi verilerek
baslanmaktadir. Uyum programini tamamlamis olan ve genel zihinsel yetenek alanindan
tanilanan 6grenciler, sirasiyla destek egitim programi, BYF (Bireysel Yetenekleri Fark ettirme),
OYG (Ozel Yetenekleri Gelistirme) ve Proje Uretimi ve Y&netimi programma devam
ederlerken; gorsel sanatlar ve miizik yetenek alanlarindan tanilanan 6zel yetenekli 6grenciler
OYG program1 ve Proje Uretimi ve Yonetimi programi ile BILSEM’e devam etmektedirler

(Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2022).

BILSEM'lerde 6grenim hakki kazanan oOgrenciler, farkli yetenek ve becerileri
kazandirmay1 amaglayan ve farklilagtirma stratejilerinden biri olan zenginlestirme icerikli
(konu bazinda derinlige inilerek derinlestirme yapilmakla beraber, bireyin ilgi ve ihtiyaclar
cercevesinde konulara destekleyici ve zenginlestirici eklemeler yapilarak) ders ve atdlyelerde

isteklerine gore ek olarak egitim gorebilmektedirler (MEB, 2022).

Daha kapsamli egitim programlarimin gelistirilmesiyle 6zel yetenekli bireyler icin
farklilagtirilmis bir programa ydnelik uygun bir icerik se¢ilmesi gerekmektedir (Dasdemir,

2021, s.30).

E-BILSEM sisteminde yer alan BILSEM’lerde egitim-6gretim géren ozel yetenek
ogrencilerinin ana dersleri olan gorsel sanatlar dersinin yaninda alabilecekleri atdlye dersleri;
heykel ve ii¢ boyutlu tasarim atdlyesi, indesign atolyesi, bilgisayar destekli grafik tasarim ve

animasyon atolyesi, moda ve tasarim atdlyesi, maket tasarim atolyesi, rolyef atdlyesi, origami
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atolyesi, ebru atdlyesi, fotograf atolyesi, ahsap atdlyesi, karikatiir atolyesi, baski sanatlari

atolyesi, linol baski atolyesidir.

2.3.1. Fotograf
Kesfedildigi giinden bugiine kadar ¢ok farkli boyutlar kazanan ve farkli amagclarla

kullanilan fotograf, insanligin en 6énemli buluslar1 arasinda sayilabilir.

19. yiizyila gelene kadar ¢esitli ugraklardan gegerek evrimsel bir ¢izgi izlemis olan
goriintliniin yiizey lizerine aktarilmasinda kullanilan farkli resmetme tekniklerinden 1826
yilinda Joseph Nicephore Niepce (1765- 1833) tarafindan gerceklestirilen teknik, niteliksel bir
doniisiim olarak kabul edilmelidir (Turan, 2011, s.19). icat edildigi tarihten itibaren fotograf

hem bilim hem de sanayi i¢in vazgecilmez bir arag oldu (Freud, 2008, s.8).

1826 yili fotografin baslangici olarak alinsa da kimilerine gore Niepce’in yaptigi
caligmalardan farkli oldugunu diisiindiigi ve "Daguerreotype" adini verdigi yontem, 19
Agustos 1839'daki Fransiz Bilimler Akademisi ile Gilizel Sanatlar Akademisi'nin ortak
toplantisinda, Bilimler Akademisi Sekreteri Francois Arago tarafindan agiklandi fakat
Hippolyte Bayard 1837 yilindan beri kagit iizerinde fotograf elde etmekteydi (Ertan, 2005,
s.57).

Fotograf, en yalin haliyle karanlik bir kutu (fotograf makinesi) yardimiyla, 1s18a kars1
duyarli malzemenin (film) {izerine kaydedilen goriintiilerin daha sonra bir takim kimyasal ve
fiziksel islemlerden gegirilerek kalict hale getirildigi mekanik bir siireci kapsar (Derman, 2010,

s.3).

Osmanli Imparatorlugu’nda fotograf egitiminin tarihsel siirecinin gelisimine
baktigimizda, 6gretmenligini ressam sinifindan mezun olan 6grencilerin yaptigi, kurumsal bir
yapt i¢inde ilk olarak Miihendishane-i Behr-i Hiimayun’da (Kara Miihendis Okulu) ders olarak
verildigi, ayrica Osmanli Padisahlar1 ve Sehzadelerinin de 6zel fotograf dersleri aldigi
bilinmektedir (Kaya, 2010, s.4). “Tirkiye’ye 1854 Kirim Savagsi sirasinda getirilmis, 1860’11
yillardan sonra Istanbul Beyoglu’'nda fotograthaneler acilmistir” (Karpuz, 2013, s.132).
Cumhuriyetin ilk 40 yilinda ise devletin korumasi altinda yayginlasan fotograf ilk olarak daha

cok belgeleme amaciyla kullanilmistir (Akga, 2018, s.12).

Fotografin icat edilmesiyle birlikte 6zellikle sanat alaninda her sey o kadar hizli ilerledi

ki portre sanatinin tiim bi¢imleri, yagliboya resim, minyatiir ve graviir, neredeyse tiimiiyle yok
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olup gitti ve bu tiirler iizerinde calisan sanatcilarin, hemen hemen tiim yasam kaynaklarini
yitirmeleriyle 6ncelerde fotograf makinesinin sanatla ilgili olmadigini, “ruhsuz ve duygusuz”
bir meslegin kullandigi bir alet oldugunu diisiinerek kotiileseler de ekonomik agidan
zorlanmaya basladiklar1 i¢in bu tavirlarin1 degistirerek yeni meslegi icra etmeye ve zaman

gectikce de bir anlatim araci olarak kullanmaya bagsladilar (Freud, 2008, s.33).

Teknolojinin gelismesiyle birlikte fotografin her alanda genis bir yer edindigi asikar.
Bilgisayar ve internetle birlikte fotograf daha da yayginlasmis ve {niversitelerin sanat
boliimlerinde, halk egitim kursu gibi kurslarda fotograf egitimi verilmeye baslanmistir.
Fotografin giiniimiizde bile toplumsal baglamda kuvvetli bir belge olarak degerlendirilmesine,
toplumbilimcilerin fotografi “diinyaya agilan pencere” olarak nitelendirmeleri yol agmigtir

(Derman, 2010, s.60).

Elde edilen ilk fotografin lizerinden yiiz yillar gecti ve ilk olarak ¢inko levhalara ve
kagitlara, sonra cam tastyicilara, ardindan da bugiin de kullandigimiz asetat tabanlar iizerine
tespit edilen goriintii, giiniimiizde artik sayisal algilayicilara isleniyor (Kanburoglu, 2010, s.14).
Gorlintliye hicbir resim iiriiniinde bulunmayan inandirma giicii, fotografin nesnelligi sayesinde

kazandirilmistir (Benjamin ve ark., 2009, s.42).

Fotograf hakkinda giinlimiizde yaygin olan goriislerin ilki, mekanik dogasindan otiirii
gercekligin giivenilir bir belgeleyicisi oldugu, bir digeri ise, fotografin teknik siireci i¢inde
insan miidahalesine gerek olmamasindan otiirii glivenirlik kazandig1 goriistidiir (Derman, 2010,

s.70).

Gorsel 2.1.’de Ara Giiler’in diinyaca {inlii fotograf sitesi magnumphotos da yer alan
fotografi “Kumkap1 balik¢ilar1 sabahin ilk isiklariyla limana doniiyor.” adli fotografi
bulunmaktadir. Gorsel 2.2.’de ise Sabit Kafagil’e ait “Yagkapani Eminonii 1960'lar adl1 bir
fotograf yer almaktadir.

Gorsel 2.1. Ara Giiler Kumkapi balik¢ilar: sabahin ilk 1siklariyla limana déniiyor. Turkey. 1950. © Ara Giiler
| Magnum Photos (Barbey, 2018)
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Gerek iilkemizde gerekse yurtdisinda bilinen pek c¢ok fotograf sanatgimiz
bulunmaktadir. Bu sanat¢ilarimiz arasinda en 6nde gelenlerden biri Ara Giiler, digeri ise Sabit
Kafagil’dir. Sanat hayatlar1 boyunca fotograf adina bir¢ok farkli igse imza atmislar ve 6diil sahibi
olmusglardir. Babasinin kendisine aldig1 fotograf makinesi ile fotograf hayatina baslayan, ilgi
alan1 sanat olaylar1 ve foto-roportajlar olan Ara Giiler, cesitli yerlerde muhabirlik, fotograf
sefligi gorevini yapmis ve fotograf sergileri agmis, Time Dergisinin Istanbul subesinde

calisarak diinyaca {inlii kazanmis sanatcimizdir (Akga, 2018, s.14).

Gorsel 2.2. Yagkapani Eminonii 1960’1ar- Prof.Dr Sabit Kalfagil (Leblebitozu, 2016)

1960 y1linda meslek geregi mimari fotograf ¢ekimleriyle baglayan ¢aligmalari, bir hobi
olarak arkeoloji ve kiiltiir alanlarina dogru ilerleyen Sabit Kafagil, Anadolu’nun degisik
cografyasinda doga ve insanini tanidik¢a kiiltiir zenginliklerini anlamaya, fotografin giicii ve
ideolojisini kesfetmeye basladi ve 1978 yilinda Devlet Giizel Sanatlar Akademisi Fotograf
Enstitiisii'niin kurucular1 arasinda yerini alarak, 1998 yilinda Marmara Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Fotograf Boliimii’ne profesor olarak atanip ilerleyen yillarda Fotograf

Boliimii Anasanat Dali Baskani1 gorevine geldi (Calikusu, 2021).

2.3.1. Foto-manipiilasyon

Cagimizda teknoloji ile birlikte gelen yenilikler, sanatcilarin da eserlerinde degisime yol
acarak yeni teknikleri ve yeni malzemeleri farkli bigimlerde eserlerine uygulayan sanatgilarin,
sanatin olusumuna neden olan diisiincelerin de gelisimine sebep olmustur (Beyoglu, 2015, s.

227).

Tarih boyunca, teknoloji ve sanat, insan1 diger varliklardan ayiran ve birbirini etkileyen
temel unsurlar olmasiyla, bir yapitin yaratim siirecinde teknolojinin etkisi, sanatin dogal
unsurlarindan uzaklagarak daha deneysel bir nitelik kazanmasina yol agmistir (Saglamtimur,
2010, s.215). Artik sanat malzemelerine bir yenisi daha eklenmistir: Bilgisayar. Sinirsiz

olanaklar1 ile yaraticilig1 gelistirmede, kendini ifade etmede sanatcilar icin vazgegilmez ve
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giiclii bir arag haline gelen bilgisayar ve dijital ortam ile birlikte, bir dizi yeni kavram ve sorun
da ortaya ¢ikti; bu baglamda goriintii manipiilasyonu son derece 6nemli bir konu haline gelerek,
illiistrasyon ve fotograf diizenleme yazilimlarmin artmasi, énceden karsilasiilmamis ahlaki,

yasal ve etik sorunlar1 da beraberinde getirdi (Tanyildiz1, 2008, s.17).

Foto-manipiilasyon, fotograf iiretimi sirasinda ger¢eklesen miidahalelere verilen addir
(Dumlu, 2021, s.133). Firat (2008) manipiilasyonu; goriintiiniin dogrudan manipiile edilmesi,
goriintiiniin kadrajla manipiile edilmesi, goriintiiniin altyazi eklenerek manipiile edilmesi,

goriintliniin kurgu yoluyla manipiile edilmesi seklinde ele almistir (s.23- 32).

19. yiizyilda foto-manipiilasyon ticari ve sanatsal olmak iizere iki farkli yonde
kullanilmistir.  Fotomanipiilasyonun ticari amaglarla kullanmimi en basta Dagerotip
stiidyolarinda, Fransiz fotograf¢ct AndréAdolphe-Eugene Disdéri mozaik portrelerinde ve
stereoskoplarda gergeklesmistir. Foto—manipiilasyonun sanatsal bir eser yaratmak amaci ile
kullanimi ise Yiiksek Sanat Donemi’nde yogunlasmistir. Foto— manipiilasyonun sanatsal
amaglarla kullanan bir diger fotografct da Gustave Le Gray'dir. Le Gray manipiilasyon

tekniklerini romantik manzaralarin iiretmek amacti ile kullanmistir (Bocekler, 2013, s.138).

Sanatcilar bilgisayar teknolojisi sayesinde bagska araglar veya tekniklerle elde
edilemeyecek olan eserleri iliretmeye basladilar fakat bilgisayarin sanata dahil olmasiyla
birlikte, gergegin tanimyi, icerigi ve konumu neredeyse tamamen degismistir ve sanal diinya,
artik her alanda ve diizeyde yerlesik gercegin yerini almis, sanatsal tiretimde 6énemli bir konum

elde etmistir (Saglamtimur, 2010, s.215).

I. Diinya Savasi oOncesinden baslayarak soyut, politik, propagandaci, elestirel ve
psikolojik yonde de kullanilmaya baslanan foto-manipiilasyon, Fiitiirizm, Dada, Stirrealizm,
Konstriiktivizm ve Bauhaus gibi yeni egilimler i¢inde fotografin da ¢ok yogun olarak uygulama

alan1 buldugundan 6nemli bir ifade araci haline gelmistir (Bocekler, 2013, s.139).

Fotograflar iizerinden manipiilasyon, teknolojinin olanaklarmin artmasiyla birlikte
yayginlasmigtir ve Ozellikle goriintii yoluyla manipiilasyon, goriintiiniin metne istiinliigii

nedeniyle siirekli bagvurulan bir yontem olmustur (Dumlu, 2021, s.134).

Fotograflarina manipiilasyon uygulayan Tiitk fotografcilarimizdan bir tanesi de

Mehmet Turgut’tur. Gorsel 2.3.’te Turgut’un manipiilasyon yaptig1 fotograf yer almaktadir.
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Gorsel 2.4.°te ise yabanci sanatgr Victoria Siemer’in foto-manipiilasyon yaptigi fotograf

bulunmaktadir.

Gorsel 2.3. Mehmet Turgut

Mehmet Turgut’un manipiilasyon ¢alismasinda, insan figiirii ile bir hayvan figiirlinii
birlestirdigi goriilmektedir. Dergi Bursa’ya verdigi roportajinda hayvan haklarin1 daha goriiniir
kilmak adina bu tarz ¢alismalar yaptigin1 ve geleneksel fotograf¢ilarin da insanlar1 manipiile
edip, olmadiklart gibi gosterdiklerini, ayn1 zamanda manipiilasyon becerisinin bir fotografci
icin 6nemli oldugunu sdylemektedir. Ayrica deformasyonun bilingli bir sekilde yapilmasinin
fotografa deger katacagini sdylerken belgesel ya da haber kaynakli fotograflari bunun disinda
tuttugunu ifade etmektedir. (Amet, t.y).

Gorsel 2.4. Victoria Siemer

Brooklyn merkezli grafik tasarimcisi Victoria Siemer, diger adiyla "Witchoria', Waves
and Galaxies serisinde 'Cay fincanindaki firtina' deyimini adeta gercege doniistiirerek 'Bu,
yaraticilifimi giine uyandirmanin harika bir yolu. Mikrokozmos fikriyle oynuyordum,
bardagimda koca bir evren hayal ediyordum ve seri gelistikce okyanusun goriintiilerini
eklemeye bagladim. Dijital manipiilasyon bana her seyin miimkiin oldugu kendi alternatif
gergekliklerimi yaratma yetenegi verdi. Bazen sihir gibi geliyor." ifadelerini kullanmistir

(Jones, 2015).
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BOLUM 3
3. YONTEM

Bu aragtirma nitel bir caligma olarak planlanmis olup yar1 deneysel sekilde

desenlenmistir.

Nitel aragtirma, en iyi ihtimalle, sosyal diinyada az ya da ¢ok dogal olarak meydana
gelen belirli fenomenlerin sikligim degil, anlamin1 tanimlamaya, kodunu ¢ézmeye, terciime
etmeye ve baska sekilde uzlasmaya calisan bir dizi yorumlama teknigini kapsayan bir semsiye

terimdir (Van Maanen, 1979, s.520).

Nitel aragtirma; gozlem, goriisme ve dokiiman analizi, literatiir tarama gibi nitel veri
toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekei ve biitiinciil
bir bi¢imde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma olarak tanimlanabilir

(Sen, 2005, 5.345).

Merriam (2018), bir ¢alisma hakkinda daha fazla sey 6grenme hatta onu gelistirme
istegi, insanlar1 aragtirmaci sorular sormaya yoneltir ve sorularin bazilar1 bir nitel arastirma

deseniyle cevap bulur demektedir (s.1).

Arastirmanin ilk asamasinda arastirmaya goniillii sekilde katilan 6grencilerin konu ile
ilgili hazir bulunusluklarini gérme amactyla bir ontest uygulanmistir. Devam eden siirecte ders
icinde aktif 6grenme seklinde STEAM temelli fotograf ve foto-manipiilasyon dgretimi ve
uygulanmigtir. Bu 6n goriilen dersler, bilim ve sanat merkezi gorsel sanatlar dersi 6gretim
programinda (2021) yer alan kazanimlar dogrultusunda planlanmaistir. 10 hafta olarak planlanan
bu siire¢ sonunda O&grencilerin yapmis olduklari c¢alismalar alaninda uzman kisilerce
degerlendirilmeye alinmistir. Bu degerlendirmeler 6z degerlendirme ile desteklenmistir. Oz
degerlendirme, bir bireyin kendisiyle ilgili bir 06lgme sonucunu, belirli Olgiitlerle
karsilagtirilarak kendisiyle ilgili bir yargiya ulagsma siireci olarak tanimlanabilir (Kdstengiloglu
ve Celen, 2016, s.673). Ogrencilerin bu siire¢ sonunda ilgili kazanimlar1 saglayip
saglamadiklarin1 gérmek amaciyla sontest uygulanmistir. Ayrica yine bu dgretim siireci ile
ilgili degerlendirme yapmak amaciyla 6grencilerle goriisme yapilmistir. Gorlisme, belirli bir
konu hakkinda kisilerden duygu ve diislincelerini alma etkinligidir (Sonmez ve Alacapinar,
2013, s.108). Gorligme yapmak, nitel arastirmada yaygin olarak kullanilan bir veri toplama

aracidir ve katilimeilara agik uglu sorular sormayi igerir (Creswell, 2019, s.126). Merriam

20



(2018), nitel arastirma goriismeleri i¢in “Arastirma yapilan alanda, olguyu anlamak icin

yapilacak temel ¢aligmadir.” der (s.110).

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden yar1 deneysel arastirma modeli
kullanilmigtir. Yar1 deneysel desenler, bagimsiz degiskenin belirli 6l¢iide manipiilasyonunu
iceren, ancak katilimcilarin deney ve kontrol gruplarina yansiz se¢imi 6l¢iitliinii karsilayamayan
desenlerdir (Fidan, Ayyildiz ve Kurt, 2021, s. 510). Deney ortami1 kontrol edilmesi miimkiin

olmadigindan yar1 deneysel desen tercih edilmistir.

3.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Tiirkiye’deki tim BILSEM’lerdeki 5 ve 6. 7. smflar calismanin evrenini
olusturmaktadir. Belirtilen bu evren igerisinden 6rneklem olarak Sanlurfa ili, Siverek ilgesi,
Siverek Bilim ve Sanat Merkezi’nde egitim-6gretim goren iistiin yetenekli 2 kiz, 4 erkek olmak

iizere toplam 6 ortaokul 6grencisi kolay ulasilabilir 6rneklem modeline gore secilmistir.

Creswell’e (2019: s.111) gore kolay ulasilabilir 6rneklem modeli “bilgi ve giivenilirlik
pahasina zamandan, paradan ve cabadan tasarrufu yapar.” Arastirmacinin ders verdigi
gruplarda yer alan 6grenciler aragtirmanin ¢alisma grubunda yer almistir. Burada calisma
grubunda yer alan 6grenciler OYG2 ve OYG3 grubunda ders almaktadir. Bu nedenle kiz ve

erkek 6grenci dagilimlarina miidahale edilmemistir.

Tablo 3.1. Ogrencilere iliskin Demografik Bilgiler

Ogrenci kodlar: Cinsiyeti Yas1 Smifi Bilsem Grubu
Ol Erkek 12 7 0YG3
02 Erkek 12 7 0YG3
03 Kiz 10 5 0YG2
04 Erkek 11 6 0YG2
05 Erkek 11 6 0YG3
06 Kiz 10 5 0YG2

3.3. Veri Toplama Arac ve/veya Teknikleri

Arastirmada veri toplanmasinda su veri toplama araglar1 kullanilmistir:
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1- Ontest: Bir aragtirma veya deneyin dncesinde yapilan ve veri toplama islemine
katilacak olan bireyler veya gruplar {izerinde yapilan kiiciik 6lcekli bir teste verilen isimdir
(Tonya, 2007). Arastirmada (Ek-1) kullanilmistir.

2- Oz degerlendirme: Kisilere performanslarmi inceleme, giiglii ve eksik ydnlerini
belirleme sans1 verildigi siirecte kendi performansini degerlendirmesi i¢in uygulanan 6lgme
aracidir (Satter, t.y). Aragtirmada (Ek-2) kullanilmistir.

3- Yar1 yapilandirilmig goriisme formu: Goriisme insanlarin perspektiflerini,
tecriibelerini, duygularini ve algilarini ortaya koymada kullanilan oldukga gii¢lii bir yontemdir
(Bogdan ve Biklen, 1992, aktaran Yildirim, 1999, s.10). Yar1 yapilandirilmig goriigmeler
katilimcimin diinyay1 algiladig: sekilde ve kendi diislinceleriyle anlatmasini saglar (Merriam,
2018, s.88). Arastirmada (Ek-3) kullanilmistir.

4- Sontest: Genellikle bir arastirma, ders, deneyin veya egitim programinin
sonunda yapilan ve 6grencilerin 6grendikleri konular1 degerlendirmek amaciyla uygulanan bir
sinav veya degerlendirme ¢alismasidir (Tonya, 2007). Aragtirmada (Ek-1) kullanilmisgtir.

5- Uzman Goriisti Formu: Bir konuda uzman olan kisilerin bilgisine bagvurularak
elde edilen goriisleri sistematik bir sekilde kaydetmek amaciyla kullanilan bir belgedir

(Biiytikoztiirk, 2005, s.8). Arastirmada (Ek-4) kullanilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmaya katilacak 6grencilere arastirmanin basinda dncelikle dntest uygulanmastir.
Buradan elde edilen verilerden 6grencilerin konu ile ilgili genel bilgi diizeyleri hakkinda fikir
sahibi olunmustur. Sonraki agama da ise 10 haftalik ders plan1 uygulanmistir. Bu uygulamalar
sonunda ogrencilerden fotograf ve foto-manipiilasyon ile ilgili {irlin ortaya g¢ikarmalari
istenmistir. Ogrenciler iirettikleri {iriinlerin sonunda 6z degerlendirme yapmustir. Arastirma
sonunda dgrencilerin biligsel ve uygulamaya yonelik yeterliliklerini gormek amaciyla sontest
uygulanmigtir. 10 haftalik egitim sonunda o&grencilerin silire¢ hakkindaki goriis ve
degerlendirmelerini almak amaciyla goriigme formu uygulanmistir. Gorligme formunun igerigi
ogrencilerin STEAM temelli sanat egitimi siirecini ve bu siirecin kendi ¢aligmalarina etkisini
degerlendirmelerine yonelik hazirlanmistir. Ayn1 zamanda 6grencilerin sanat ¢aligsmalarinin
degerlendirilmesinde gecerli ve giivenilir bir degerlendirme yapmak amaciyla 5 uzmandan

goriis formu ile degerlendirme alinmigtir.
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3.4.1. Ders Planlar1 ve Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama siireci, 2023-2024 egitim 6gretim yilinda Siverek Bilim ve
Sanat Merkezi gorsel sanatlar dersinde 13.10.2023 tarihinde alinan etik kurul onayindan sonra
17.10.2023- 29.12.2023 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir. Uygulama siirecine ait

fotograflar ve 6grenci ¢alismalarindan 6rnekler Gorsel 3.1. ve Gorsel 3.2.°de yer almaktadir.

3.4.1.1. Birinci Etkinlige Iliskin Ders Siireci. Uygulama siireci 17 Ekim ve 3 Kasim 2023
tarihleri arasinda gerceklesmis olan “Yansitsin Seni Aynalar” adli etkinlik plani Tablo 4.13.’de

goriildiigi gibidir. Kapsamli haline Ekler kisminda yer verilmistir.

Tablo 4.13. Birinci etkinlik ders uygulama plan1 ve kazanimlari

Etkinlik Kiinyesi
Etkinligin Adx Yansitsin Seni Aynalar
Etkinligin Konusu Diizlem aynalar, yansima, fotograf tarihgesi, photoshop programina giris
Uygulama Siiresi 3 Hafta (6 ders saati)
Anahtar Kelimeler Yansima, aynalar, fotograf, photoshop, sanat, manipiilasyon, teknoloji, bilim

Etkinlik Oncesi Genel Bakis

Ogrenme Alanlar Sanat, Fen Bilimleri, Matematik, Bilisim Teknolojileri, Miithendislik

Probleme Dayali (")grenmg, Yaparak Yasayarak (")gr"enme, Proje Tabanl
Ogrenme, Beyin Temelli Ogrenme, Sunus Yoluyla Ogrenme, Beyin Firtinasi,
Yasam Boyu Ogrenme, Soru-Cevap, Gosterip Yaptirma

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Sanat (fotograf)
Resim ve fotograf arasindaki farkliligi kavrar. Fotografi tanir, fotografcilik
hakkinda bilgi edinir.
Fotografciligin tarihi hakkinda genel bir bilgi sahibi olur.
Fotograf makinelerini tanir, ¢esitli fotograf makinelerini inceleyip bilgi edinir.
Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyli diizenler.
Fen Bilimleri
Diizlem aynada goriintii olusumunu agiklar.
Diizlem aynada goriintii 6zellikleri yapilan ¢izimler iizerinden agiklanir.
Matematik

Kazammlar Bir seklin dteleme, yansima ve donme hareketini inceler. Disiplinler arasi
(sanat, doga, optik bilimi vb.) ¢caligmalara yer verilir.
Koordinat diizleminde bir seklin 6teleme, yansima ve donme hareketi sonunda
olusan goriintiisiinii insa eder.
Bilisim Teknolojileri
Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.
Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyli diizenler.
Miihendislik
Bir proje i¢in ihtiya¢ duyulan temel siiregleri tammlar.
Bilesenleri tasarlamak igin ¢esitli teknolojiler kullanir.

Fotograf makinesi veya fotograf ¢eken bir telefon (tablet), ayna cesitleri,

Arac-Gereg, Materyal bilgisayar

23



Mentimeter.com

Ogre.tm.l Materyallerl, MEB -Egitim Bilisim Ag1 (EBA) / Fotograf ve Adobe Photoshop egitim
Cevrimi¢i Kaynaklar, videolart

Egitim Teknolojileri, Adobe Photosh

Dijital Araclar obe Photoshop

On test uygulandiktan sonra baslanan etkinlikte dncelikle dgrencilerden birbirlerinin
fotograflarin1 ¢ekmeleri istenmistir. Cektikleri fotograflarda degistirmek istedikleri (ekleyip-

cikarmak) bir alan varsa bunu kesfetmeleri saglanmistir.

Gaorsel 3.1. “Yansitsin Seni Aynalar Etkinligi” etkinlik siirecini gosteren fotograflar

Ogrencilerin konu ile ilgili bilgileri on test sonuclar1 analiz edilerek 6grencilerin eksik

olduklar1 alanlar tespit edilip igerik buna goére hazirlanmistir.

Etkinligin aciklama kisminda fotograf ve tarih¢esi hakkinda o6grencilere 6n bilgi
verilmig ve fotograf makinesinin 6zelliklerinden bahsedilmistir. EBA iizerinden fotograf
makinelerinin 151k alma siireleri birim kesirlerle ifade edildigini gosteren video izletilmistir.
Daha sonra fotograf diizenleme programlarindan bahsedilmis ve photoshop programi kullanimi

hakkinda bilgi verilerek 6rnek uygulama olarak EBA’dan agilan video izletilmistir.

Ogrenciler fen bilgisi dersinde aynalar konusunu isledikten sonra diiz, cukur ve tiimsek
aynalarda olusan goriintiileri incelemeleri ve aralarindaki farki sorgulamalari ve g¢esitli
goriintiiler elde ederek bu siireci fotograflamalar istenmistir. Cektikleri fotograflar1 daha sonra

manipiilasyon siirecinde kullanmalar1 adina depolamalar1 sdylenmistir.

Ana etkinlik olan “Yansitsin Seni Aynalar” etkinligine gectigimizde, bilisim

teknolojileri ve gorsel sanatlar 6gretmeni beraber derse girmislerdir. Bilisim 6gretmeni dijital
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fotograf diizenlenme programini tanitmis ve daha sonra gorsel sanatlar Ogretmeni

manipiilasyonu nasil yapacaklarini anlatmistir.

Girsel 3.2. “Yansitsin Seni Aynalar Etkinligi” etkinlik siirecini gosteren fotograflar
Ogrencilerden tiim siireci gdz dniinde bulundurup, miihendislik tasarim basamaklarini
da dikkate alarak, dijital fotograf diizenleme programinda kendi ¢ektikleri fotograflarla foto-
manipiilasyon yapmalari istenmistir. Olusturulan foto-manipiilasyon ¢aligsmalar1 kaydedilerek

depolanmustir.

3.4.1.2. Ikinci Etkinlige Iliskin Ders Siireci. Uygulama siireci 7 Kasim- 1 Aralik 2023 tarihleri
arasinda gerceklesmis olan “Dogadaki Sanat1 Kesfediyorum™ adli etkinlik plani Tablo 4.14.’de

gorildiigii gibidir. Kapsamli haline Ekler kisminda yer verilmistir.

Tablo 4.14. ikinci etkinlik ders uygulama plam ve kazanimlar1

Etkinlik Kiinyesi
Etkinligin Adx Dogadaki Sanat1 Kesfediyorum
Etkinligin Konusu Fibonacci, altin oran, sanat, fotograf, photoshop
Uygulama Siiresi 3 Hafta (6 ders saati)
Anahtar Kelimeler Fibonacci, altin oran, fotograf, photoshop, manipiilasyon,

Etkinlik Oncesi Genel Bakis

Ogrenme Alanlar Sanat, Fen Bilimleri, Matematik, Bilisim Teknolojileri, Miithendislik

Probleme Dayali (")grenmq, Yaparak Yasayarak (")gr"enme, Proje Tabanl
Ogrenme, Beyin Temelli Ogrenme, Sunus Yoluyla Ogrenme, Beyin
Firtinasi, Yasam Boyu Ogrenme, Soru-Cevap, Gosterip Yaptirma

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Sanat (fotograf)
Is1k- golge etkilerini dogru kullanir.
Farkl1 bakis agilarryla farkli goriintiiler elde eder.
Kazanimlar Goriintiilerde derinlik etkisini gliglendirir.
Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyli diizenler.
Fen Bilimleri
Bitkilerdeki biiylime ve gelisme siireclerini 6rnek vererek agiklar.
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Matematik

Altin oran kavramina giinliik hayattan 6rnekler verir

a) Dogadaki altin oran 6rneklerine yer verilir.

b) Mimarlik ve gorsel sanatlardaki altin oran uygulamalarina yer verilir.
Fibonacci say1 dizisi ile altin oran arasinda iliskiyi yorumlar.

a) Fibonacci sayilariin dogadaki ve sanattaki 6rneklerine yer verilir.
Bilisim Teknolojileri

Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.

Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyli diizenler.
Miihendislik

Bir proje i¢in ihtiya¢ duyulan temel siiregleri tammlar.

Bilesenleri tasarlamak igin ¢esitli teknolojiler kullanir.

Fotograf makinesi veya fotograf ¢eken bir telefon (tablet), bilgisayar,

Arag-Gereg, Materyal kozalak, fibonacci spirali ¢izili asetat

Ogretim Materyalleri, Adobe Photoshop
Cevrimi¢i Kaynaklar, Egitim  https://www.geogebra.org/search/fraktal
Teknolojileri, Dijital Araclar

Etkinlige Ogrencilerin altin orani bilip bilmedikleri sorulup dikkatlerini ¢ekmeye
caligsarak baglanmistir. Ardindan EBA’dan agilan fibonacci / altin oran videosu 6grencilere
izletilmistir. Fibonacci spirali ¢izili asetatlar 6grencilere verilmis ve etraflarindaki altin oran

olan nesneleri gozlemlemeleri daha sonra fotograflamalar1 istenmistir.

“Dogadaki Sanat1 Kesfediyorum” etkinligine gecildiginde gorsel sanatlar 6gretmeni ve
fen bilgisi Ogretmeni atdlyeye getirdikleri kozalak, karalahana, ¢igek gibi altin oranin
gozlemlenebilecegi drnek nesneleri 6grencilere gostermistir. Fen bilgisi 6gretmeni bitkilerle
ilgili bilgi vermistir. Daha sonra gorsel sanatlar 6gretmeni 6grencilerden ellerindeki fibonacci

spirali olan asetatla bu nesnelerdeki altin orani gézlemlerini istemistir.

Gorsel 3.4. “Dogadaki Sanat1 Kesfediyorum” etkinlik siirecini gosteren fotograflar
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Altin oranin sanatta da 6nemli bir yeri oldugundan bahsedilmis ve tahtadan Leonardo
da Vinci’nin {inlii tablosu “Mona Lisa” acgilarak 6grencilerden resmi dikkatlice inceleyip
ellerindeki fibonacci spiralini bu kez de “Mona Lisa” tablosuna tutmalar1 ve altin orani fark

etmeleri sdylenmistir.

Etkinligin bir diger asamasinda bilisim Ogretmeni dijital fotograf diizenlenme
programinin kisa yollarindan ve Ozelliklerinden bahsetmistir. Daha sonra gorsel sanatlar
ogretmeni manipiilasyonu nasil yapacaklarini agiklar ve 6grencilerin etkinlik siireci boyunca

cektikleri fotograflar kullanarak foto-manipiilasyon yapmalar1 istenmistir.

3.4.1.3. Uciincii Etkinlige Iliskin Ders Siireci. Uygulama siireci 5-29 Aralik 2023 tarihleri
arasinda gerceklesmis olan “Isik Iziyle Yildizli Gece” adli etkinlik plani Tablo 4.15.°te

goriildiigi gibidir. Kapsamli haline “Ekler” kisminda yer verilmistir.

Tablo 4.15. Ugiincii etkinlik ders uygulama plani ve kazanimlari

Etkinlik Kiinyesi
Etkinligin Adx Isik Iziyle Yildizli Gece
Etkinligin Konusu Yildizlar, galaksiler, pi sayisi, yildizli gece, uzun pozlama, photoshop
Uygulama Siiresi 4 Hafta (8 ders saati)

Yansima, aynalar, fotograf, photoshop, sanat, manipiilasyon, teknoloji,
bilim

Etkinlik Oncesi Genel Bakis

Anahtar Kelimeler

Ogrenme Alanlar Sanat, Fen Bilimleri, Matematik, Bilisim Teknolojileri, Miithendislik

Probleme Dayali Ogrenme, Yaparak Yasayarak Ogrenme, Proje Tabanl
Ogrenme, Beyin Temelli Ogrenme, Sunus Yoluyla Ogrenme, Beyin
Firtinasi, Yasam Boyu Ogrenme, Soru-Cevap, Gosterip Yaptirma

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Sanat (fotograf)
Is1k- golge etkilerini dogru kullanir.
Farkl1 diyafram ayarlarini kullanarak degisik etkilerde fotograflar elde eder.

Farkli enstantane ayarlarini kullanarak degisik etkilerde fotograflar elde
eder.

Goriintiilerde derinlik etkisini gliglendirir.
Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyli diizenler.
Fen Bilimleri
Gok cisimlerinin 6zelliklerini agiklar.
Kazanimlar Gok cisimleri arasindaki etkilesimleri sorgular.
Elektrik akimini tanimlar.
Matematik
Bir ¢emberin ¢evre uzunlugu ile ¢ap uzunlugu arasinda iliski kurar.

a) Yarigaplan farkli olan ¢emberlerin ¢evre uzunluklari ile ¢aplarinin
oraninin hesaplanarak, bulunan oranti sabitine m (pi) denildigi vurgulanir.

b) Matematik tarihinde pi sayisinin yaklasik degerinin hesaplanmasi ile
ilgilenen matematikgilere ve pi sayisinin yaklasik degerlerine yer verilir.

Bilisim Teknolojileri
Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.
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Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyli diizenler.
Miihendislik

Bir proje i¢in ihtiya¢ duyulan temel siiregleri tammlar.

Bilesenleri tasarlamak igin ¢esitli teknolojiler kullanir.

Fotograf makinesi veya fotograf ¢eken bir telefon (tablet), bilgisayar,

Arag-Gereg, Materyal lamba, bakir bant, farkli renklerde mini rgb ledler, diigme pil, ip, cetvel

Ogretim Materyalleri, MEB -EBA/ Fotograf ve Adobe Photoshop egitim videolart

Cevrimi¢i Kaynaklar, Egitim  Adobe Photoshop
Teknolojileri, Dijital Araclar

Etkinligin girisinde 6grencilerin dikkatlerini ¢ekmek icin “Y1ildizlar hareket ediyor mu?
Nasil hareket ederler? Yildizlarin hareket ettigine sahit oldunuz mu?” seklinde sorular

sorulmugtur. Bildikleri y1ldiz isimlerine verilen cevaplar tahtaya yazilmistir.

Ogrencilere gece gokyiiziine baktiklarinda gdzlemledikleri yildizlarin parlakliklarinin
ayni olup olmadigini diistinmeleri istenmistir. Yildizlarin parlakligini etkileyen faktorlerin neler

oldugunu diisiinmeleri istenmistir.

Fen bilgisi 0gretmeni Ogrencilere sarmal galaksi ornekleri gdstermis ve Ogrencilere
renkli kagit, boya kalemi, sim ve yapistirict vermistir. Ogrencilerden verilen malzemelerle
kendi sarmal galaksilerini olusturmalar1 istenmistir. Tiim Ogrenciler kendi sarmal galaksi
kartlarin1 hazirladiktan sonra 6gretmen “hadi simdi kartlarimizi yildizlarin renklerini de goz
oniine alarak 1siklandiralim” diyerek basit devre kurulumunu géstermistir. Ogrencilere gerekli
malzemeler verilerek devreleri kurup kartlarda istedikleri yerlere yerlestirmeleri istenerek

etkinlik tamamlanmustir.

Gorsel 3.5. Etkinlik siirecini gosteren fotograflar
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Etkinligin bir diger asamasinda gorsel sanatlar gretmeni ve matematik Ogretmeni
yanlarinda bir merdiven ile atdlyeye girerek “Ogrencilere bulunduklar1 noktadan uzay sonlu
mudur sonsuz mudur?” diye sormustur. Sonra merdivenin bir basamak yukarisina ¢ikarak
sorusunu tekrarlar. “Sonsuzlugu matematikle anlamlandirabilir miyiz? Bildiginiz sonsuzlukta
bir say1 var m1?” diye sorduktan sonra verilen cevaplar tahtaya yazilmistir. Daha sonra etkinlik

asamasina gegilmistir.

Ogrencilerin eline birer ip ve cetvel verilerek atdlyede bulanan daire ve ¢emberleri
bulmalar1 ve bunlarin ¢evre ve caplarini iplik ve cetvel yardimiyla 6lgmeleri ve oranlamalari
istenmis (¢evrenin g¢apa orani) ve bulduklart bu saymnin bildikleri bir sayiya benzeyip
benzemedigi sorulmustur. Daha sonra bu saymin sonsuz sayilardan pi sayist oldugu fark
ettirilmistir. Pi sayisinin ne oldugundan bahsedilmistir. Sonsuzluga baska bir 6rnek olarak da

Hilbert’in sonsuzluk oteli videosu izletilmistir.

Gaorsel 3.6. “Isiklarla Yildizh Gece” etkinlik siirecini gosteren fotograflar

Ana etkinlik olan “Istk Iziyle Yildizli Gece” etkinligine gecildiginde akilli tahtadan
Vincent Van Gogh’un “Yildizli Gece” tablosunun 3 boyutlu versiyonu agilarak 6grencilere
izletilmistir. Uzun pozlama yonteminden bahsedilip etkinlik asamasina gegildiginde
ogrencilerden sinifa getirilen uzun kablolu lambay1 yere carpmayacak sekilde dairesel hareketle
dondiirmeleri istenmistir. Diger 6grencilere de bu lambanin donme islemini uzun pozlama

seklinde gekmeleri sdylenmistir. Ogrencilerden siire¢ boyunca cektikleri fotograflari kullanarak
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foto-manipiilasyon calismalarini olusturulmalart istenmistir. Olusturulan foto-manipiilasyon

caligmalar1 kaydedilerek depolanmuigtir.

3.5. Verilerin Analizi

Oz degerlendirme ve dgrenci goriismelerinden elde edilen veriler igerik analizi ile analiz
edilmistir. Icerik analizi; nesnel, 6lgiilebilir, dogrulanabilir bilgilere ulasmak amaciyla
dokiiman, metin ve evrak gibi pek ¢ok farklt materyali belli kurallar dahilinde (6rnekleme,
kodlama, kategori vs.) analiz etmeyi amaglayan nitel arastirma yontemi igerisinde yer alan bir
tekniktir (Metin & Unal, 2022, s.273). Uzman gbriisii formu degerlendirmesinin analizinde ise
en az iki sayida olan gdzlemcinin birbirinden bagimsiz bir sekilde ayni seyleri dlgmeye
calistiklar1 durumlarda kullanilan bir test olan Kendall uyum katsayis1 testi kullanilmustir.
Kendall uyum katsayis1 belli bir nesne kiimesini degerlendiren birden fazla degerlendiricinin

arasindaki mutabakat1 Slgen bir istatistiktir (Legender, 2005, 5.229).

Etkinlik uygulama siire¢leri sonrasinda 6z degerlendirme Ogrenciler tarafindan
doldurulmustur. Ogrenci goriis formu ve uzman degerlendirme formu tiim etkinlikler

sonrasinda uygulanmistir.
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BOLUM 4
4. BULGULAR

Bu boliimde arasgtirmada elde edilen bulgular yer almaktadir. Arastirma siirecinin
basinda Ogrencilerle yapilan Ontest, 10 haftalik uygulama siiresince her etkinlikten sonra
yapilan toplamda 3 6z degerlendirme ve siire¢ sonunda yapilan sontest ile yar1 yapilandirilmig

goriigme formu ve uzman goriis formlarindan elde edilen verilere ait bulgular incelenmistir.

4.1. STEAM temelli sanat 6gretiminin ortaokul égrencilerinin fotograf egitimine etkisine
yonelik bulgular

Ontest-sontestte yer alan sorulardan ilk ii¢ii fotograf ile ilgili oldugundan analizleri bu
alt bashkta yapilmistir. Her soru igin elde edilen veriler tablolastiriimistir. Ontestin 1.sorusu
olan “Fotograf nedir? Daha oOnce hi¢c fotograf c¢ektiniz mi?” sorusu iki asamada
degerlendirilmistir. 1lki fotografin tanimlanmas: iizerinedir. ikincisi ise daha once fotograf

cekme deneyimini tespit etmeye yoneliktir.

Tablo 4.1. Ontest ve sontest birinci soru icerik analizi

Soru 1: Fotograf nedir? Daha once hi¢ fotograf ¢ektiniz mi?
Cevaplar f Cevaplar f
Ontest  Goriintii almak 1 Evet 6
Ani oliimsiizlestirmek 5 Hayir 0
Sontest Gordiigiimiiz goriintiiyi dijital 4
Evet 6
ortama aktarmak
Gordiigiimiiz goriintiiyli cekmek 2 Hayir 0

Ogrencilerden 5 tanesi fotografi an1 Sliimsiizlestirme olarak tanimlamaktadir. Burada
daha c¢ok gorilintliyli sabitleme, kayit altina alma, yiizey iizerine belgeleme gibi tanimlar
goriilmektedir. Ornegin “Fotograf anilarimizin saklanabilir halidir. Fotograf ¢ektim daha énce
(O1).”, “Fotograf bir an veya anmin Sliimsiizlestirilmesidir (O4).” demektedir. Literatiirde
fotografin tanimina bakildiginda 6grenci cevaplarinin bu tanima uygun oldugu goriilmiistiir. 1
ogrenci ise fotografin sadece goriintii alma ile ilgili oldugunu vurgulamistir. Bu cevap da yine
fotografin tanimi ile uyumludur. Dolayisi ile 6grencilerin fotograf kavramina uzak olmadiklar1
ve dogru tanimlayabildikleri anlasilmistir. ikinci asamada 6grencilerin daha once fotograf
deneyimi yasaylp yasamadiklar1 sorgulanmaktadir. Alinan cevaplar dogrultusunda tiim
ogrencilerin daha once fotograf makinesi ya da cep telefonu ile bu deneyimi yasadiklari
gOriilmiistiir.
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Son testte bakildiginda ontestte oldugu gibi 1. Soru olan “Fotograf nedir? Daha 6nce hig
fotograf ¢ektiniz mi?” sorusuna verilen cevaplar 2 asamada degerlendirilmistir. Bu dogrultuda
ilk olarak 6grencilerin fotografin ne oldugu sorusuna verdigi cevaplara bakildiginda 4 6grenci
“Gordiiglimiiz gorlintliyli dijital ortama aktarmak”, 2 6grenci ise “Gordiigiimiiz goriintiiyli
cekmek” seklinde ifade etmislerdir. Verilen cevaplar literatiirdeki “Fotograf dogada goriilebilen
varlik ve sekillerin kayit altina alinarak herhangi bir yiizey lizerine belgelenme bigimidir”
(Ozdemir, 2022, s. 49) tanimiyla uyusmaktadir. Dolayisiyla égrencilerin tamaminin fotograf
kavrammi egitim sonun ogrendikleri gdzlemlenmistir. Ornegin; “Fotograf gordiigiimiiz
goriintiiyii bir makine yardimiyla dijital ortama aktarmak (03).”, “Gordiigiimiiz nesneyi
cekerek dijital ortama aktarmak. Evet, ¢ektim (O4).”, “Gordiigiimiiz goriintiiyii cekmek. Evet,
¢ektim (O5).” Ikinci asama da dgrencilerin fotograf ¢ekip cekmedikleri degerlendirilmistir ve

tiim 0grencilerin fotograf ¢ektikleri gozlemlenmistir.

Tablo 4.2. Ontest ve sontest ikinci soru icerik analizi
Soru 2: Fotograf ¢ektiginizde direk o fotografi mu kullaniyor
musunuz yoksa iizerinde diizenleme yapiyor musunuz?

Cevaplar f
Diizenleme yaparim
Ontest Diizenleme yapmam
Bazen yaparim
Diizenleme yapiyorum
Sontest Direk kullanirim
Bazen yapryorum

—_= W = (N

Ontestte 2. soruda yer alan “Fotograf ¢ektiginizde direk o fotografi mi kullaniyor
musunuz yoksa {lizerinde diizenleme yapiyor musunuz?” sorusu degerlendirilmistir. 6
ogrenciden 2’si fotograf iizerinde diizenleme yaptiklarini sdylemistir. Ornegin; “Diizenlemeyi
itinayla yaparim. (Giizel ve 6zel gorevli bir fotografsa) (O1)”, “Ustiinde diizenleme yapiyorum
(04)” demektedir. Ogrencilerden biri “Direk o fotografi kullanirim ama bulundugum mekéana
gore degisir (05)” diyerek diizenleme yapmadigmi sdylemistir. 3 dgrenci bazen diizenleme
yaptiklarini bazen de direk kullandiklarini belirtmislerdir. Ornegin; “O fotografin fazlasi varsa
aralarindan en iyisini secerim ve ara sira diizeltme yaparim (02)”, “Genellikle direk kullanirim
ama bazen diizenleme yaparim (03)”, “Bazen diizenleme bazen direk kullanirim (06)”
demektedirler. Verilen cevaplara bakildiginda 6grencilerin cogunun fotograf diizenlemeyi ara

sira bile olsa yaptig1 goriilmektedir.

Son testte 2. soruda yer alan “Fotograf ¢ektiginizde direk o fotografi m1 kullaniyor

musunuz yoksa Tlizerinde diizenleme yapiyor musunuz?” sorusuna verilen cevaplar
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incelendiginde; 4 Ogrenci fotografi diizenleyerek kullandiklarini, bir &grencinin bazen
diizenleme yaptigini, bir 6grenci de fotografi direk kullandigim belirtmistir. Ornegin; “Evet,
artik diizenleme yapabiliyorum (03)”, “Uzerinde diizenleme yapiyorum (O4)”, “Bazen
kullanip, bazen kullanmayip diizenliyorum (O1)”, “Direk o fotografi kullanirim (05).” gibi

cevaplar vermislerdir.

Tablo 4.3. Ontest ve sontest iiciincii soru icerik analizi
Soru 3: Fotograf diizenleme programlarindan hangilerini biliyorsunuz? Biliyorsamz
hangisini kullaniyorsunuz?
Temalar f Temalar f
Photoshop
Adobe illustrator
Inshot
Capcut
Picsart
Canva
Adobe clocd
Bilmiyorum
Photoshop
Adobe illustrator
Sontest Canva
Photoshop CC
Picsart

Kullanan 3

Ontest

Kullanmayan 3

Biliyorum 6

Bilmiyorum 0

—_— 0 = NN == = N == DN

Ontest 3. soruda yer alan “Fotograf diizenleme programlarindan hangilerini
biliyorsunuz? Biliyorsaniz hangisini kullantyorsunuz?” sorusu iki asamada degerlendirilmistir.
Ilkinde 6grencilerin yazdiklar1 fotograf diizenleme programlari listelenmistir. Buna gére 3
ogrencinin birden fazla diizenleme programi bildigi, bir 6grencinin photoshop uygulamasini
bildigi ama kullanamadigi, 2 6grencinin hi¢ program bilmedigi gézlemlenmistir. Ornegin;
“Photoshop, adobe illustrator baska yok (O1)”, “Hem fotograf hem de video diizeltmesi igin
“inshot” ve “capcut” kullantyorum (02)”, “Canva, capcut, picsart, adobe clocd. Genellikle
canva ve capcut (04)” diyerek bildikleri programlardan bahsetmislerdir. “Photoshop biliyorum
ama kullanamiyorum (05)”, “Bilmiyorum (03)”, “Altina yaz1 yazip emoji koyup 6lgiisiinii
ayarlarim (06)” demislerdir. Ikinci asamada fotograf diizenleme programi kullanan ve
kullanmayan Ogrenci sayilari listelenmistir. Buna gore 3 Ogrenci fotograf diizenleme

programlarin1 kullanirken diger 3 6grenci kullanmamaktadirlar.

Son testte 3. Soruda yer alan “Fotograf diizenleme programlarindan hangilerini
biliyorsunuz? Biliyorsaniz hangisini kullaniyorsunuz?”’ sorusuna verilen cevaplar iki agamada
degerlendirilmistir. Ilk asamada &grencilerin bildikleri fotograf diizenleme programlari

listelenmistir. ikincisinde de bilip bilmedikleri belirtilmistir. Buna gére dgrencilerin tamami
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fotograf diizenleme programini bildiklerini belirtmisler. Ayrica bazi 6grenciler bildikleri diger
fotograf diizenleme programlarinda da bahsetmislerdir. Ornegin; “Evet biliyorum. Adobe
[llustrator, Adobe photoshop (O1)”, “Photoshop CC, piscart, canva daha ¢ok photoshop

kullanirim (O4)”, “Photoshop, canva biliyorum, kullantyorum (05)” demislerdir.

4.2. STEAM temelli sanat oOgretiminin ortaokul 6grencilerinin foto-manipiilasyon
calismalarina etkisine yonelik bulgular

Ontest- sontestte yer alan 4., 5. ve 6. sorular manipiilasyon ile ilgili verileri elde etme
amaci ile sorulmasi nedeniyle bu alt baslikta analiz edilmistir. Her soru i¢in elde edilen veriler

tablolastirilmistir.

Ontest 4. soruda yer alan “Photoshop programmi daha &nce kullandmiz mi?
Kullandiysaniz neler yaptiniz?” sorusuna verilen Ogrenci cevaplart iki asamada
degerlendirilmistir.

Tablo 4.4. Ontest ve sontest dordiincii soru icerik analizi
Soru 4: “Photoshop programini daha énce kullandiniz m? Kullandiysamz neler yaptimz?

Temalar f Temalar f

2 Kullandim 1 ;
Ontest Kullanmadim 5 Edit yaptim 1
Kullandim 6 Fotograﬂgrlnblrlestlrdlm 1
Foto-manipiilasyon yaptim 5
Sontest Ayna manipiilasyon 1
Kullanmadim 0 Altin oran 1
Isiklarla yildizli gece 2

Buna gore 6grencilerden 1 tanesi photoshop programini kullandigini, geri kalan 5
ogrenci kullanmadiklarm belirtmislerdir. Ornegin; “Evet kullandim ve genelde edit yaptim

(04)”, “Daha 6nce kullanmadim (O2)” demislerdir.

Son testte 4. Soruda yer alan “Photoshop programini daha 6nce kullandiniz mi?
Kullandiysaniz neler yaptiniz?” sorusuna verilen cevaplar iki asamada degerlendirilmistir. Ilk
asamada ogrencilerin tamami photoshop programini kullandiklarini belirtmislerdir. Ikinci
asamada ise neler yaptiklarindan bahsederken 5 6grenci direk foto-manipiilasyon yaptiklarin
sOylerken 1 tanesi fotograflari birlestirdigini belirtmistir. Ayn1 zamanda yaptiklar1 diger
caligmalardan da bahsetmislerdir. Ornegin; “Kullandim. Foto-manipiilasyon, ayna
manipiilasyon, altin oran, 1giklarla yildizli gece yaptik (O3)”, “Evet dersi gordiikten sonra
kullandim. Foto-manipiilasyon yaptim(O4)”, “Evet, yildizli gece ve foto-manipiilasyon yaptik

(06)” demislerdir.

34



Tablo 4.5. Ontest ve sontest besinci soru icerik analizi
Soru 5: Manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yaziniz.

Temalar f

2 Biliyorum 0
Ontest Bilmiyorum 6
Fotograflara bagkalasim gegirtmek 1

Sontest Yonlendirmek demek 5

Ontestte 5. Soruda yer alan “Manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yazimz.”
Sorusu incelendiginde 6grencilerin manipiilasyonun ne oldugunu bilmedikleri gozlemlenmistir.
Ornegin; “Hi¢ bilmiyorum ama kokiiniin manipiile etmek oldugu hakkinda bir tahminim var

(O1)”, “Hayir bilmiyorum (02)” demektedir.

Son testte 5. Soruda yer alan “Manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yaziniz.”
Sorusuna verilen cevaplar degerlendirilmistir ve Ogrencilerden besi manipiilasyonun
yonlendirmek oldugunu sdylerken bir tanesi de fotograflara baskalasim gecirtmek oldugunu
soylemistir. Ornegin; “Fotografi yonlendirmek demek (05)”, “Evet biliyorum. Y&nlendirmek
demek (03)”, “Fotograflara baskalasim gegirtmek. Psikolojide de kullanilir(O1)” demistir.
Literatiirde manipiilasyonun tanimina bakildiginda 6grenci cevaplarinin bu tanima uygun

oldugu goriilmiistiir.

Tablo 4.6. Ontest ve sontest altinc1 soru icerik analizi

Soru 6: Foto-manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yaziniz.

Temalar f
.. Biliyorum 0
Ontest —
Bilmiyorum 6
Fotograflari birlestirip insanlar1 yonlendirmek 5
Sontest .
Fotografin photoshopla oldugundan farkli hale gelmesi 1

Ontestte 6. Soruda yer alan “Foto-manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yaziniz.”
Sorusu incelenmistir. Verilen cevaplara bakildiginda sadece Ogrencilerden bir tanesinin
“Fotograflar1 manipiile etmek. Baska fikrim yok (O1).” cevabi foto-manipiilayonun
literatiirdeki tanimina yakin olsa da tam anlamiyla agiklayici degildir. Ogrencilerden diger besi

bilmediklerini sdylemislerdir.

Son testte 6. Soru olarak yer alan “Foto-manipiilasyon ne demek biliyor musunuz?
Yaziniz.” sorusu incelendiginde Ogrencilerden besi foto-manipiilasyonu, birka¢ fotografi
birlestirmek ve fotograf ile insanlar1 yonlendirmek olarak tamimlamislardir. Ornegin;

“Fotograflar1 birlestirmek veya diizenlemek (O1)”, “Evet, birka¢ fotografi birlestirmek ve
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fotograf ile yonlendirme yapmak (O4)”, “Fotografla insanlar1 istedigimiz yere yonlendirmek
(06)” demistir. Bir dgrenci ise “Bir fotografi photoshoplayarak oldugu halden farkli bir hale
getirilmesi(02)” olarak tanimlamistir. Literatiirde foto-manipiilasyonun tanimina bakildiginda

ogrenci cevaplarinin bu tanima uygun oldugu goriilmiistiir.

4.3. STEAM Temelli Sanat Ogretiminin Fotograf ve Foto-manipiilasyon Cahsmalarina
Etkisine Yonelik Uzman Goriislerine ait Bulgular

Asagida 4.7. numarali tabloda uzmanlarin tim 6grencilerin {i¢ etkinlige ait ikiser
caligmalarina dair minimum ve maksimum puanlar gosterilmistir. Uzmanlardan her 6grencinin
fotograf ve foto-manipiilasyon ¢alismalar1 i¢in ayr1 ayr1 degerlendirme puani alinmistir. Her
caligmaya ait agirlikli ortalama ve standart sapma degerlerine gore 6grenci ¢alismalarindaki
degisim gdozlenmistir.

Tablo 4.7. Uzmanlarim Ogrenci Calismalarim Gozlemlemelerine iliskin Degerlendirmeleri
Uzmanlarin Ogrenci Cahsmalarim Gozlemlemelerine iliskin Degerlendirmeleri

Ogrenci Uygulama No - .
N Art. Ort. Ss Minimum Maximum
o1 1 5 2,8000 ,44721 2,00 3,00
o1 2 5 2,2000 ,83666 1,00 3,00
01 3 5 3,8000 ,44721 3,00 4,00
o1 4 5 3,4000 , 54772 3,00 4,00
o1 5 5 4,4000 ,54772 4,00 5,00
01 6 5 4,6000 , 54772 4,00 5,00
62 1 5 2,8000 ,44721 2,00 3,00
02 2 5 3,2000 ,44721 3,00 4,00
02 3 5 3,8000 ,44721 3,00 4,00
62 4 5 4,0000 ,70711 3,00 5,00
02 5 5 4,6000 , 54772 4,00 5,00
02 6 5 4,4000 ,54772 4,00 5,00
03 1 5 2,2000 ,44721 2,00 3,00
03 2 5 2,8000 ,44721 2,00 3,00
03 3 5 3,2000 ,44721 3,00 4,00
03 4 5 3,8000 ,44721 3,00 4,00
03 5 5 4,0000 ,70711 3,00 5,00
03 6 5 4,8000 ,44721 4,00 5,00
04 1 5 2,6000 , 54772 2,00 3,00
04 2 5 2,8000 ,44721 2,00 3,00
04 3 5 3,6000 , 54772 3,00 4,00
04 4 5 4,0000 ,70711 3,00 5,00
04 5 5 4,6000 , 54772 4,00 5,00
04 6 5 4,8000 ,44721 4,00 5,00
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05 1 5 2,6000 , 54772 2,00 3,00
05 2 5 2,6000 , 54772 2,00 3,00
05 3 5 3,6000 , 54772 3,00 4,00
05 4 5 3,6000 ,54772 3,00 4,00
05 5 5 4,4000 , 54772 4,00 5,00
05 6 5 4,4000 ,89443 3,00 5,00
06 1 5 2,8000 ,44721 2,00 3,00
06 2 5 2,8000 ,44721 2,00 3,00
06 3 5 3,8000 ,44721 3,00 4,00
06 4 5 3,8000 ,44721 3,00 4,00
06 5 5 4,6000 , 54772 4,00 5,00
06 6 5 4,8000 ,44721 4,00 5,00

Tablo 4.8. Ogretmen goriisleri tutarlilik analiz sonuglart

N 5
Kendall's W* ,831
Chi-square 145,492
df 35
Asymp. Sig. ,000

Tablo 4.8.’ya gdre, uzman goriisleri arasindaki tutarlilik olup olmadigr Kendall’s W
analizi ile test edilmis, yapilan analizler sonucunda 5 uzmanin &grenci caligmalarini
degerlendirmeleri arasindaki tutarlilik degeri .83 olarak gozlenmistir. Bu durum uzmanlarin

ogrenci ¢aligsmalarini degerlendirmelerinde tutarlilik oldugunu gostermektedir.

Tablo4.9. Uzmanlara gore fotograf ve foto-manipiilasyon calismalarindaki gelisme

Uygulama Tiirii

N Art. Ort. Ss

Fotograf 1 30 2,63 ,490
2 30 3,63 ,490

3 30 4,43 ,568

Toplam 90 3,57 ,900

Foto-manipiilasyon 1 30 2,73 ,5983
2 30 3,77 ,568

3 30 4,63 ,556

Toplam 90 3,71 ,963

Uzman degerlendirmelerine gore 6grencilerin 1, 2, 3 uygulamalar1 arasinda nasil bir
gelisme oldugu uzmanlarin verdigi puanlar iizerinden bakilmis, uzmanlarin 6grenci
caligmalarin verdigi puan ortalamalar1 dikkate alindiginda fotograf ¢aligmalarinda 1. uygulama
icin ortalama, 2.63, 2. uygulama i¢in ortalama 3.63, 4. uygulama i¢in 4.43 olarak gozlenmistir.
Bu durum 6grencilerin uygulamalar siirecinde gelisim gosterdigini gostermektedir. Sonuglara

iliskin grafiksel gosterim asagida verilmistir.
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Tablo 4.10. Uygulama siirecinde 6grenci gelisimi

4,51

Mean of fotograf

wd

Uygulama

Photoshop ¢aligmalarinda 1. uygulama icin ortalama, 2,73, 2. uygulama i¢in ortalama
3.77, 4. uygulama icin 4.63 olarak gozlenmistir. Bu durum Ogrencilerin photoshop
uygulamalar1 siirecinde gelisim gosterdigini gostermektedir. Sonuglara iliskin grafiksel

gosterim asagida verilmistir.

Tablo 4.11. Uygulama siirecinde 6grenci gelisimi

5

Mean of Fotoshop

w

Uygulama

4.4. STEAM Temelli Sanat Ogretiminin Fotograf ve Foto-manipiilasyon Cahsmalarina
Etkisine Yonelik Ogrenci Goriislerine Ait Bulgular
4.4.1. Ogrenci goriisme formu analizine ait bulgular

STEAM Temelli Sanat Ogretiminin Fotograf ve foto-manipiilasyon calismalarina
etkisine yonelik 0grenci goriislerini almak amaciyla hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme
formunda yer alan 1. soruya “Bu dersin igeriginin begendiginiz ve begenmediginiz yonleri
neler? Neden?” verilen cevaplar iki agamada degerlendirilmistir. Bunlardan ilki uygulanan ders
iceriginin genel degerlendirilmesini tespit etmeye ydneliktir. Ikincisi ise uygulamanin zayif ve

giiclii yonlerini degerlendirmeye yoneliktir.
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Tablo 4.12. Goriigme formu birinci soru igerik analizi sonuglari
Soru 1: Bu dersin iceriginin begendiginiz ve begenmediginiz yonleri neler? Neden?”

Begenilen yonler f Begenilmeyen yonler f
Photoshop yapmak 3
Fotograf ¢cekmek 4
Fen 2 Begenmedigim yonii 5
Matematik 1 yok
Sanat (Gorsel) 1
Bilisim 1
Altin oran 1
Sonsuzluk 1
Galaksi tasarlamak 2 Ekran karslslpda gok 1
Uzun pozlama ¢ekim 2 zaman gegirmek
Hepsini sevdim 1

5 0grenci dersin igerigini begendiklerini sdylerken 1 6grenci “Ekranda ¢ok zaman
gecirdigimiz i¢in benim ders sonu basim agriyordu bazen bu yéniinii begenmedim (02).”
demistir. 4 0grenci begendikleri yoniin fotograf ¢ekmek oldugunu, 3 6grenci ise photoshop
yapmak oldugunu sdylenmistir. Ayn1 zamanda fen bilimleri, matematik, sanat (gorsel sanatlar),
bilisim derslerini de begendikleri yonler arasina almislardir. Altin oran, sonsuzluk, galaksi
tasarlamak, uzun pozlama c¢ekimi gibi etkinlik plan1 i¢inde yer alan konularda yine begenilen
yonler arasinda bahsedilenlerden oldugu goriilmiistiir. Ornegin; “Photoshop kullanmayz,
fotograf cekmeyi begendim. Eglenceli ve zevkli (01).”, “Kendim igin fen, matematik, gorsel,
bilisim gibi alanlarda gelistirdim (02).”, “Hepsini sevdim en sevdigim fotograf ¢ekmek idi
(03).”, “Fotoshop yaparken, galaksi yaparken, fotograf cekerken, uzun pozlama yaparken
(06).” demektedirler.

Yar1 yapilandirilmis goriisme formunda yer alan “Ogrendiginiz derslerden hangilerini
sevdiniz neden?” sorusuna verilen cevaplara bakildiginda fen bilimleri dersi 5 &grenci

tarafindan sdylenmistir.

Tablo 4.13. Goriisme Formu ikinci soru igerik analizi sonuglart

Soru 2: Ogrendiginiz derslerden hangilerini sevdiniz neden?

Dersler f
Bilisim 1
Fen Bilimleri 5
Resim 1
Hepsi 1
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Ayn1 zamanda bilisim, resim (gorsel sanatlar) ve tiim dersleri sevdigini sdyleyen
ogrenciler bulunmaktadir. Ornegin; “Bilisim, ¢iinkii bilgisayar kullanmaya ilgi
duyuyorum(01).”, “Hepsi ama en ¢ok fen ¢iinkii giizel etkinlikler yaptik (O2).”, “Fen bilimleri,
aynalar konusu eglenceliydi. Galakside basit devre konusu orada kii¢iik 1siklar hosuma gitti
(03).”, “Fen dersini sevdim ¢iinkii uzay1 ¢cok seviyorum (04).”, “Fen, galaksi yaparken ¢ok

giizeldi. Resim, y1ldizl1 gecenin hareketli halini izlerken (O6).” demislerdir.

Tablo 4.14. Goriisme Formu tigiincii soru icerik analizi

Soru 3: Resim dersi ile iliskilendirmekte zorlandiginiz
ders hangisiydi? Hangi acidan zorlandimz?

Temalar f
Zorlanmadim 5
Matematik 1

Yar1 yapilandirilmig goriisme formunda yer alan 3. soru olarak yer alan “Zorlandiginiz
ders hangisiydi? Hangi acidan zorlandiniz?”” sorusuna verilen cevaplara bakildiginda 5 6grenci
zorlanmadigint sdylerken bir O6grenci “Altin oranda matematikte fotografin iizerine

yerlestirmek zor oldu (02).” demistir.

Tablo 4.15. Goriisme Formu dordiincii soru igerik analizi

Soru 4: Foto-manipiilasyon yaparken hangi dersleri
birlestirdiniz? Nasil?

Dersler f
Bilisim 4
Matematik 6
Fen 6
Teknoloji 1
Gorsel Sanatlar (Resim) 4

Yar1 yapilandirilmig goriigme formunda yer alan 4. soru olarak yer alan “Foto-
manipiilasyon yaparken hangi dersleri birlestirdiniz? Neden?” sorusuna verilen cevaplara
bakildiginda 6 6grenci matematik ve fen bilimleri cevabini verirken 4 6grenci bilisim ve resim
demistir. 1 6grenci de teknoloji demistir. Ornegin; “Bilisim, matematik, fen bilimleri, teknoloji,
gorsel sanatlar isimizi kisa siirede birlestirerek bitirmemizi sagladi (O1).”, “Fen, resim,
matematik, fende galaksi ve ayna konusunu birlestirdik. Matematikte altin oran1 ve pi sayisini.
Bunlari resim ile birlestirdik (03)”, “Fen ve matematik, ¢iinkii fen ile matematik ayn1 grupta

oldugu icin daha iyi yansitacagimi diisiindiim (O4).”, “Fen, resim, bilisim, matematik, fende
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sonsuzlugu 6grendik. Bilisimde photoshop yaptik. Resimde de galaksi ¢izdik, matematikte pi
sayilartyla sonsuzlugu birlestirdik (06).” demislerdir.

Tablo 4.16. Goriisme Formu besinci soru i¢erik analizi

Soru 5: Foto-manipiilasyon yaparken neyi yapmayi amacladimz?

Neden?
Temalar f
Fotograflar1 diizenlemeyi 1
Ogrendigimiz konular1 birlestirmeyi 4

Yildizli geceyi dijital olarak yapmay1

Yar1 yapilandirilmig goriigme formunda yer alan 5. soru olarak yer alan “Foto-
manipiilasyon yaparken neyi yapmayi amacgladiniz? Neden?” sorusuna verilen cevaplara
bakildiginda 6grencilerden 4 tanesi 6grendigi konular1 birlestirmeyi amagladigini sdylemistir.
Ornegin; “Diger 6grendigim dersleri fen, matematik, bilisimi sanatla birlestirmeyi amagladik
(03).”, “Bir seyi baska bir seyle birlestirdim. Ciinkii giizel bir gorsel yaratacagimi tahmin ettim
(O4).”demistirler. Bir 6grenci “Fotograflar1 diizenlemeyi amagladim. Photoshopta bdyle yapilir

(O1).” derken, bir digeri de “Yildizl1 geceyi dijital olarak yapmay1 (06).” demistir.

Yar1 yapilandirilmis gériisme formunda yer alan 6. soru olarak yer alan “Aldiginiz
dersin size katkisi oldugunu diislinliyor musunuz?” sorusuna verilen cevaplara bakildiginda
ogrencilerin tamaminin evet cevabini verdigi goriilmektedir.

Tablo 4.17. Goriisme formu altinci soru icerik analizi
Soru 6: Aldigimiz dersin size katkis1 oldugunu diisiinityor musunuz?

Temalar f
Evet 6
Hayir 0

Kendilerini gelistirdiklerini, genel kiiltlirlerine katkis1 oldugunu, farli bakis agist
kazandiklarmi sdyleyen dgrenciler olmustur. Ornegin; “Evet. Bir alana farkli agilardan baktim
(O1).”, “Evet photoshop alaninda kendimi gelistirdim (02).”, “Hayata bakis agim degisti
(03).”, “Evet, diisiiniiyorum. Benim genel kiiltiiriime katkis1 oldugu i¢in (04)”, “Evet fotograf
cekebiliyorum (05).” demislerdir.
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4.4.2. Oz degerlendirme analizine ait bulgular
Bu asamada Ogrencilere 6z degerlendirme formu uygulanarak kendi caligmalar1 ve
performanslarint  degerlendirmeleri  saglanmigtir. Her etkinlik sonunda yapilan

degerlendirmelere ait bulgular su sekildedir:

Birinci etkinlik olan “Yansitsin Seni Aynalar” uygulama siireci sonrasinda dgrencilere
verilen 6z degerlendirme formunda Ogrenciler calismalarinda kesfettiklerinden “Aynalarin
nasil kullanildig1, photoshop programini ve fotograf makinesinin nasil kullanildig: (O1).”,
“Foto-manipiilasyon, Klonlama ile fotografta istenmeyen tiim seyleri yok etmek (02).”,
“Fotograf nasil ¢ekilir onu &grendim. Photoshop uygulamasini 68rendim. Photoshop
uygulamasinin nasil kullanildigini 6grendim (03).”, “Fotograf ¢ekimini ¢cok detaylarina kadar

bilmiyordum. Aynalar konusunu da bilmiyordum (O5).” seklinde bahsetmislerdir.

Calismalarinda gelistirmek istediklerini yonleri “Daha gercekei klonlama yapmak ve
gelistirmek isterim  (02).”, “Photoshop kullanimimi gelistirmek istiyorum. Fotograf

makinesinin kullanimini gelistirmek istiyorum (04).” seklinde sdylemislerdir.

Caligmada heyecanlandiklari noktalar1 ifade ederken “Klonlama ile her seyi yok
edebilme (02).”, “Fotografi ilk cekecegim zamanlar ¢cok heyecanltydim. Ciinkii ilk kez fotograf
makinesiyle fotograf ¢cekecektim 03).”, “ilk fotograf ¢ekecegim an, photoshop yapacagim an,

aynalar1 6grendigim an (06).” ifadelerini kullanmislardur.

Calismalarinda sevmedikleri yonleri ise “Aynalarla uzun siire ¢cekecek fotograf aramak
(O1).”, “Fotograf cekmenin fazla zahmetli olmasi (02).” derken O3, 04, O5 ve 06

sevmedikleri yonlerin olmadigini sdylemislerdir.

Ikinci etkinlik olan “Dogadaki Sanati Kesfediyorum” uygulama siireci sonrasinda
ogrencilere verilen 6z degerlendirme formunda 6grenciler ¢aligmalarinda kesfettikleri seyleri
“Altin oranm hayatimizin bir pargasi oldugunu kesfettim. Photoshop’ta maskeleme (O1).”,
“Altin oranin her yerde oldugunu (03).”, “Ciceklerde altin oran oldugunu, ressamlarin

resimlerini altin orana uygun ¢izdigini (06).” seklinde siralamustir.

Calismalarinda gelistirmek istedikleri yonleri “Daha fazla fotograf ¢ekip, fotograf icin
daha fazla uygun yer bulabilmek (02).”, “Photoshop yapmay1 gelistirip daha iyi yapmak isterim
(06).” seklinde sdylemislerdir.

42



Caligmada heyecanlandiklar1 noktalar1 soylerken “Photoshop kullanip fotograf ¢ekmek
(O1).”, “Fotograf ¢ekmek (0O5).”, “Altin orani ararken heyecanlandim (06).” ifadelerini
kullanmiglardir. Aragtirmaya katilan 6grencilerin tamami ¢aligsmalarinda sevmedikleri yonlerin

olmadigini soylemislerdir.

Ucgiincii etkinlik olan “Isik iziyle Y1ldizli Gece” uygulama siireci sonrasinda dgrencilere
verilen 6z degerlendirme formunda &grenciler ¢aligmalarinda kesfettiklerinden “Sonsuzluk,
Hilbert hotel, uzun pozlama (01).”, “Pi sayisinin sonsuz olmasi. Galaksilerin fazla oldugu
(03).”, “Galaksi tiirlerini 6grendim. Uzun pozlama nedir &grendim ve uzun pozlamay1
uyguladik (O4).”, “Uzun pozlamayi, uzayin sonsuzlugu ve daha bir siirii sey (06).” seklinde

bahsetmislerdir.

Calismalarinda gelistirmek istediklerini yonleri “Yeni fotograf cekme tiirleri 6grenmek
(O1).”, “Daha fazla 1sikla fotograf ¢ekmek istiyorum. Photoshop yapmak istiyorum (03).”,
“Galaksileri ve sonsuzlugu daha yakindan incelemek isterim (04).”, “Uzun pozlamayi

gelistirmek isterim (06).” seklinde sdylemislerdir.

Calismada heyecanlandiklar1 noktalar1 sdylerken “Uzun pozlamada i1sikla yazi
yazabiliyor olmak (02).”, “ilk basladigimizda ¢ok heyecanlandim ve bu heyecan devam etti
(03).”, “Kendi galaksimi yaparken heyecanlandim. Kamerada uzun pozlama g¢ekerken
heyecanlandim (05).”, “Uzun pozlama yaparken, uzun pozlama fotograflartyla photoshop

yaparken (06)” ifadelerini kullanmislardir.

Calismalarinda sevmedikleri yonlerinden bahsederken “Bu projenin uzun zamanlar
almas1. Sadece kendi fotograflarimi kullanabilmem (02).” demistir. O1, O3, 04, O5 ve 06

sevmedikleri yonlerin olmadigini sdylemislerdir.
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BOLUM 5
5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmayla STEAM temelli sanat 6gretimi alan iistiin yetenekli dgrencilerin
fotograf ve foto-manipiilasyon ¢alismalarina etkileri incelenmistir. Arastirmanin verileri ontest-
sontest, 6z degerlendirme, akran degerlendirme, goriisme formu ve uzman goriis formu alinarak

toplanmis ve igerik analizi yapilmistir.

5.1. Sonug¢
5.1.1. Birinci Alt Problemin Bulgularindan Elde Edilen Sonuclar

STEAM temelli sanat 6gretiminin ortaokul 6grencilerinin fotograf egitimine etkisine
yonelik bulgularina bakildiginda 6grencilerin 6ntest-sontestin ilk sorusunda yer alan “Fotograf
nedir? Daha 6nce hi¢ fotograf ¢cektiniz mi?” sorusuna verdikleri cevaplardaki olumlu degisim
goriilmektedir. Ontestte fotografi; 5 6grenci “am dliimsiizlestirmek™, 1 dgrenci ise “gdriintii
almak” olarak tanimlarken, sontestte ayni soruya 4 6grenci “gdrdiiglimiiz gorlintiiyl dijital
ortama aktarmak”, 2 6grenci “gdrdiiglimiiz goriintiiyli ¢ekmek” olarak ifade etmektedirler.
Aldiklar1 egitim sonucunda ¢ogunlugun fotografin goriintliyli aktarmakla alakali oldugunu

kavradiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Uygulama oOncesinde fotograflara diizenleme yaptigini sdyleyen 2 6grenci varken

egitimler sonrasinda bu say1 4 6grenciye ¢ikmustir.

Ontestte 2. soruda yer alan “Fotograf ¢ektiginizde direk o fotografi mi kullaniyor
musunuz yoksa iizerinde diizenleme yapiyor musunuz?”’ sorusuna verilen cevaplara
baktigimizda ontestte 2 6grenci fotograf diizenleme programi kullandigini sdylerken sontestte
baktigimizda bu saymnin 4 6grenciye ¢iktigi goriilmektedir. Bu durumda aldiklar1 egitimi

uygulamaya gecirip gergek hayatta kullanmaya basladiklar1 sonucuna varilabilir.

Ontest-sontest 3. soruda yer alan “Fotograf diizenleme programlarindan hangilerini
biliyorsunuz? Biliyorsaniz hangisini kullaniyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplara
baktigimizda egitim almadan 6nce 3 Ogrencinin fotograf diizenleme programlart kullandigi
goriiliirken, egitimden sonra uygulanan sonteste fotograf diizenleme programi kullananlarin

sayist 6 0grenci olarak goriilmektedir.
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Analiz sonuglarina bakildiginda verilen egitimin Ogrenciler iizerinde olumlu etki
yarattig1 goriilmektedir. Her 6grenci en az bir fotograf diizenleme programindan bahsederken

ogrencilerin tamami photoshop programimi kullandiklarini ifade etmislerdir.

5.1.2.1kinci Alt Problemin Bulgularindan Elde Edilen Sonuclar

STEAM temelli sanat 0gretiminin {stiin yetenekli 6grencilerinin foto-manipiilasyon
caligmalarina etkisine yonelik bulgulara bakildiginda 6grencilerin dntest-sontestin 4. sorusunda
yer alan “Photoshop programini daha 6nce kullandiniz m1? Kullandiysaniz neler yaptiniz?”
sorusuna verdikleri cevaplarda olumlu bir degisim gozlenmektedir. Ontestte sadece 1 dgrenci
photoshop programini kullandigimi ve edit yaptigin1 sdylerken, egitim sonunda 6 Ogrenci
photoshop programini kullandiklarin1 sdylemektedirler. Egitim sonunda 5 6grenci net bir
ifadeyle foto-manipiilasyon yaptiklarindan bahsederken 1 6grenci fotograflari birlestirdigini
sOyleyerek manipiilasyon yaptigindan s6z etmistir. Ayrica bazi 6grenciler foto-manipiilasyon
da yaptiklar1 ayna manipiilasyonu, isiklarla yildizli gece, altin oran gibi konulardan da

bahsetmislerdir.

Ontest-sontest 5. soruda yer alan “Manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yazimz.”
sorusu incelendiginde egitim dncesinde dgrencilerin manipiilasyonun ne oldugunu bilmedikleri
gozlemlenmistir. Egitim sonrasinda 5 6grenci manipiilasyonun “yénlendirmek” oldugunu, 1
ogrenci ise “fotograflara bagkalasim gegirtmek™ oldugunu soyledikleri gozlemlenmektedir.
Egitim sonunda manipiilasyon kavraminin Ogrencilerin tamami tarafindan 6grenildigi

goriilmektedir.

Ontest-sontest 6. soruda yer alan “Foto-manipiilasyon ne demek biliyor musunuz?
Yaziniz.” sorusu incelendiginde &grencilerin kavram hakkinda bilgi sahibi olmadiklari
goriilmiis. Aldiklar1 egitim sonrasinda 5 6grenci foto-manipiilasyonu “Fotograflar birlestirip
insanlar1 yonlendirmek”, 1 &grenci ise “Fotografin photoshopla oldugundan farkli hale

gelmesi” seklinde tanimlamislardir.

Egitim Oncesinde dgrenciler foto-manipiilasyon hakkinda fikir sahibi degilken, egitim
sonrasinda dgrencilerin tamaminin foto-manipiilasyon kavrami hakkinda fikir sahibi olduklar

goriilmektedir.
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5.1.3. Uzman goriislerine ait bulgulardan elde edilen sonuclar
Etkinlikler sonunda 6grenciler tarafindan ¢ekilen fotograflar ve bu fotograflar iizerine
yaptiklar1 diizenlemelerden olusan foto-manipiilasyon caligmalarinin degerlendirilmesi igin

uzman goriis formu hazirlandi. Bu formun 5 uzman tarafindan degerlendirilmesi istendi.

6 6grencinin uygulanan 3 etkinlikte ¢ektikleri fotograflar ve bu fotograflardan yaptiklari
foto-manipiilasyon ¢aligmalarini puanlayan uzmanlardan elde edilen bulgulara bakildiginda
olumlu yonde bir gelisim goziikmektedir. Bulgulara bakildiginda uzmanlarin 6grenci

caligmalarin1 degerlendirmelerinde tutarlilik oldugu sonucuna varilmigtir.

Ogrencileri fotograf ve foto-manipiilasyon ¢aligmalari uzmanlar tarafinda ayri ayr
degerlendirilmistir. Fotograf calismalarinin degerlendirilmesinden ¢ikan sonuca baktigimizda
1. etkinlikten 3. etkinlige dogru 6grencilerin gelisim gosterdigi gézlemlenmistir. Bu durumda

ogrencilerin fotograf ¢ekme konusunda etkinlikleri basari ile sonuglandirdiklar1 sdylenebilir.

Ogrenciler tarafindan photoshop kullanarak yapilan foto-manipiilasyon galismalaria
uzmanlar tarafindan verilen puanlara bakildiginda 1. etkinlik sonunda yapilan foto-
manipiilasyon caligmast ile 3. etkinlikte yapilan calisma arasinda olumlu yonde bir fark
gozlemlenmektedir. Siirece bakildiginda 06grencilerin  foto-manipiilasyon konusunda

gelistikleri, etkinlikleri bagar1 ile tamamladiklart sonucuna varilmistir.

5.1.4. Ogrenci goriisme formu bulgularindan elde edilen sonuclar

Yar1 yapilandirilmis goriisme formunda yer alan 1. soruda “Bu dersin igeriginin
begendiginiz ve begenmediginiz yonleri neler? Neden?” sorusuna verilen cevaplara
bakildiginda 5 6grenci begenmedikleri yonlerin olmadigi, 1 6grencinin ise ekran basinda ¢ok
zaman gecirdigi i¢in basmin agridigim sdyledigi goriilmiistiir. Ogrenciler tarafindan en ¢ok
begenilen temanin fotograf cekmek ve photoshop yapmak oldugu gozlemlenmektedir. Ayrica
begendikleri yonlerden bahsederken uzun pozlama ¢ekim, galaksi tasarlamak, sonsuzluk, altin
oran gibi etkinlik adlarina ve sanat, bilisim, fen, matematik gibi derslere deginmislerdir. Bu
dogrultuda Ogrencilerin etkinlik iceriklerinden ve kendi iiriinlerini ¢ikarma siire¢lerinden

memnun olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Yar1 yapilandirilmis gériisme formunda yer alan 2. soruda “Ogrendiginiz derslerden
hangilerini sevdiniz neden?” sorusuna verilen cevaplara bakildiginda fen bilimleri dersi 5

ogrenci tarafindan sdylenmistir. Fen dersi etkinliklerin 6grencilere daha eglenceli geldigi ve
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hitap ettigi gozlemlenmistir. Ayn1 zamanda bilisim, resim (gorsel sanatlar) ve tiim dersleri

sevdigini sdyleyen 6grenciler bulunmaktadir.

Yar1 yapilandirilmis goriisme formunda yer alan 3. soruda “Zorlandiginiz ders
hangisiydi? Hangi acidan zorlandiniz?” sorusuna verilen cevaplara bakildiginda 5 6grenci
higbir derste zorlanmadigini soylerken bir 6grenci “Altin oranda matematikte fotografin iizerine
yerlestirmek zor oldu (02).” demistir. Bu cevaplar dogrultusunda etkinliklerin dgrenci

seviyelerine uygun oldugu sonucuna varilmastir.

Yar1 yapilandirilmis goriisme formunda yer alan 4. soruda “Foto-manipiilasyon
yaparken hangi dersleri birlestirdiniz? Neden?” sorusuna verilen cevaplara bakildiginda 6
ogrenci matematik ve fen bilimleri cevabini verirken 4 6grencinin bilisim ve resim, 1 6grencinin
de teknoloji dedigi gbzlemlenmistir. Matematik ve fen 6grenciler tarafindan en ¢ok ifade edilen
disiplinlerken onlar1 biligsim ve resim takip etmektedir. Bu ¢alismada {iriin ortaya koymak i¢in
bilgisayar, fotograf diizenleme programi ve fotograf ¢ekilebilecek herhangi bir makine ya da

telefona ihtiya¢ duyuldugundan bilisim ve teknoloji dogal olarak siirece dahil olmaktadir.

Yar1 yapilandirilmis goriisme formunda yer alan 5. soruda “Foto-manipiilasyon
yaparken neyi yapmayi amagladiniz? Neden?” sorusuna verilen cevaplara bakildiginda 4
ogrencinin O6grendigi konular1 birlestirmeyi, 1 Ogrencinin fotograflar1 diizenlemeyi, 1
ogrencinin ise yildizli geceyi dijital olarak yapmay1 amacladigini sdyledikleri gozlemlenmistir.
Ogrencilerin verdikleri cevaplar dogrultusunda etkinlik konularmni benimseyip, bunun {izerine

yogunlastiklar1 sonucuna varilabilir.

Yar1 yapilandirilmig goriisme formunda yer alan 6. soruda “Aldiginiz dersin size katkist
oldugunu disiiniiyor musunuz?” sorusuna verilen cevaplara bakildiginda Ogrencilerin

tamaminin evet cevabini verdigi goriilmektedir.

Kendilerini gelistirdiklerini, genel kiiltlirlerine katkis1 oldugunu, farkli bakis agist
kazandiklarii sdyleyen Ogrenciler oldugu gézlemlenmistir. Bu dogrultuda aldiklari egitimin

amaglarini gerceklestirdigi sonucuna varilmastir.

5.1.5. Oz degerlendirme analizi bulgularina ait sonuglar
Birinci etkinlik olan “Yansitsin Seni Aynalar” uygulama siireci sonrasinda dgrencilere
verilen 6z degerlendirme formunda 6grenciler ¢alismalarinda kesfettiklerinden bahsederken

genellikle fotografin nasil ¢ekildigini, manipiilasyonun ne oldugunu ve nasil yapildigini
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ogrendiklerine deginmislerdir. Ayrica etkinlik sirasinda aynalar konusunu ve manipiilasyon da
yaptiklar1 klonlamay1 kesifleri arasinda siraladiklar1 goriilmektedir. Yapilan etkinligin

ogrencilerde istenilen etkiyi olugturdugu gozlenmistir.

Ogrenciler ¢alismalarinda; klonlama yapmayi, fotograf cekmeyi ve photoshop
programini kullanmay1 gelistirmek istediklerini yonler arasinda saymislardir. Buradan etkinlik

stirelerinin yetersiz geldigi sonucuna varilmigtir.

Calismada heyecanlandiklar1 noktalarin; fotograf ¢ektikleri ilk an, photoshop yaptiklari
an ve klonlama ile her seyi yok edebildiklerini gordiikleri zaman oldugundan bahsetmislerdir.
Dolayisiyla zenginlestirilmis bir igerikle hazirlanan etkinlik sonrasinda yeni 6grenmeler

gerceklestiren 6grencinin iizerindeki olumlu etki gozler Oniine serilmistir.

Caligmalarinda sevmedikleri yonlerin neler oldugu soruldugunda 4 &grenci
sevmedikleri yonlerin olmadigini sdylerken, 1 6grenci fotograf ¢cekmenin zahmetli olmasini, 1

ogrenci ise aynalarla uzun siire ¢ekecek fotograf aramay1 sevmediklerini dile getirmislerdir.

Ikinci etkinlik olan “Dogadaki Sanati Kesfediyorum” uygulama siireci sonrasinda
ogrencilere verilen 6z degerlendirme formunda &grenciler ¢aligmalarinda kesfettiklerinden
bahsederken ¢ogunlugun “altin oran” dedigi gézlemlenmistir. Altin oranin ¢igekler, resimler
gibi hayatimizin pek ¢ok yerinde oldugunu kesfettiklerini dile getirmislerdir. Yapilan etkinlik

sayesinde olusan farkindalik beklenenin {istiinde olmustur.

Caligmalarinda gelistirmek istedikleri yonleri, daha fazla fotograf ¢cekmek ve photoshop
yapmay1 gelistirmek olarak dile getirmislerdir. Ogrencilerin tamami ¢alismalarinda
sevmedikleri yoniin olmadigini sdylemislerdir. Fotograf ¢ekerken, photoshop yaparken ve altin

oran ararken heyecanlandiklarini dile getirmislerdir.

Ucgiincii etkinlik olan “Isik iziyle Y1ldizli Gece” uygulama siireci sonrasinda dgrencilere
verilen 0z degerlendirme formunda 6grenciler ¢calismalarinda kesfettiklerinden bahsederken;

uzun pozlama, sonsuzluk, galaksi tiirleri, pi sayisi dedikleri gdzlemlenmistir.

Caligmalarinda gelistirmek istediklerini yonleri sayarken ¢ogunluk fotograf ¢ekmeyi ve
photoshop yapmay1 gelistirmek istediklerini dile getirmistir. Isikla uzun pozlama ¢ekmenin en

cok gelistirmek istenilen yon oldugu gézlemlenmektedir.
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Calismada heyecanlandiklari noktalar1 sdylerken ¢ogunlugun uzun pozlama dedigi
gozlemlenmistir. 5 6grenci ¢alismalarinda sevmedikleri yonlerin olmadigini, 1 6grenci projenin
uzunlugunu ve sadece kendi ¢ektigi fotografi kullanabiliyor olmasini sevmedigini sdyledigi

goriilmektedir.

Sonug olarak etkinliklerin tamami goz Oniine alindiginda, 6grencilerin ¢ogunlukla
etkinliklerde sevmedikleri yonlerin olmadigini sdyledikleri, fotograf ¢cekerken ve photoshop
kullanirken heyecanlandiklarint ve bunlar1 gelistirmek istediklerini dile getirdikleri
gozlemlenmistir. Dolayisiyla etkinliklerin 6grencilerin seviyelerine uygun oldugu sonucuna
varilabilir. Arasgtirmanin uygulama siirecinde 6grencilerin derse aktif katilimlari, etkinlikleri

basar1 ile tamamlamalar1 ve arastirmacinin beklentilerinin iistiinde performans gostermeleri

dikkat ¢ekicidir.

5.2. Tartisma

STEAM egitimi diinya da oldugu gibi iilkemizde de giderek yayginlastigi i¢in bu alanda
yapilan arastirmalarda ayni sekilde artis gostermektedir. Giilhan (2022)’in “Tiirkiye’de
Yapilmis STEAM / [STEM + A (Sanat)] Arastirmalarindaki Egilimlerin Analizi” adl
calismasinda yaptig1 analize bakildiginda, STEAM alaninda yapilan arastirmalarin
cogunlugunun nitel aragtirma oldugu ve ¢aligma grubunun ortaokul 6grencilerinden olustugu,
daha cok Fen Bilimleri dersinde yapildigi goriilmektedir. STEAM egitimi yaklagimiyla verilen
ve sanatin odak noktasi oldugu calismalar yok denecek kadar azdir. STEAM egitim yaklagimi
icinde yer alan sanat kisminin diger alanlara eslik¢i olup, farkli disiplinlere yapacag: katkilar
sanat egitiminin gereklilik olarak diisiiniilmesini saglayacak niteliktedir (Bagbug, 2020).
STEAM yaklagimiin fotograf ve foto-manipiilasyonla entegre edildigi bir ¢aligmaya

rastlanmamustir.

Tezeren, Balim ve Yiirlimez’in (2022) yaptiklari “STEAM biitiinlesik 0grenme
modelinin ¢ergevesi ve yetenek gelisimi i¢in 6nemi” adli makalelerinde 21. ylizyilin yetenek
ve beceri yiizyilt oldugunu, dijitallesen diinyada insanlik olarak geride kalmamak ve basarili
olmak adina 6grencilere gergek yasam problemlerini ¢6zme, ¢ok yonlii diistinme ve is birligi
yapabilme gibi becerilerin kazandirilmasi gerektiginden bahsetmektedirler. Teknolojiyle
donanmis giiniimiiz diinyasinda egitimin geride kalmamasi adina STEAM gibi genis bir
yelpazeye sahip yaklasima teknolojiyi, dijital tasarimi, fotografi dahil ederek ¢aga daha da ayak

uydurmast saglanmalidir. Bu calismayla STEAM yaklasimina dijital tasarim ve diizenleme
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yapilan photohop programi ve fotograf entegre edilerek hem sanat yOniiniin agirligi hem de

teknolojinin daha fazla dahil edilmesi saglanmistir.

Yildirim’in (2021) “STEAM egitimi ve gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin STEAM
egitimi hakkindaki goriisleri” adli yiiksek lisans tezine ve Erdogan’in (2023) “Gdrsel sanatlar
ogretmen egitiminde STEAM odakli 6grenme siireci gelistirme” adli doktora tezine

bakildiginda STEAM egitiminin gerekliligi goriilmektedir.

Sanat i¢inde bir¢ok disiplini barindirmaktadir. Yasamin i¢inde olan her disiplin alan,
sanatin da igerigini etkileyen onemli bir faktor olarak goriildiigiinden sanat egitiminin, farkli
disiplinlerin bir arada olmasiyla gerceklestirilebilecek bir alan olarak goriilmesi gerekir

(Dasdemir, 2021, s.256).

Mercin (2018), farkli disiplinlerden gelen insanlarin bir arada ¢alisarak ortaya koydugu
animasyon filmlerini 6rnek gostererek, gelecegi olan is alanlarindaki STEAM uygulamalarinin,
okul ¢aginda kazandirilmasiin, ekonomik ve kiiltiirel ortamdaki rekabette avantajlar
saglayacagindan bahsetmektedir. Bir bagka 6rnek olarak da 3D yazicilar1 vermistir. Gliniimiiz
mesleklerinin i¢inde STEAM yaklasiminin yer almasi bu aragtirma da kullanilan fotograf ve

foto-manipiilasyonun erken yaslarda kazandirilmasinin gerekligini goézler ontine sermektedir.

Arastirma siirecinde elde edilen bulgularda STEAM temelli sanat egitimi dersinde
yapilabilecek fotograf ve fotograflarin yeniden diizenlenmesi etkinliklerine dair verilere
ulagilmistir. Etkinlikler arasinda fotograf makinesi kullanimi, photoshop programi kullanimu,
aynalar, sonsuzluk, galaksi tasarlama, fibonacci sayisi, altin oran yer almaktadir. Uygulama
baslamadan hazirlanan bu etkinliklerde STEAM, fotograf ve foto-manipiilasyonun ortak
noktalarda bulusabilecegi konular secilerek buna uygun kazanimlarla iligkilendirilmistir.
Arastirma bulgularina bakildiginda 6grencilerin fotograf ve foto-manipiilasyon ¢alismalarinda
olumlu yonde gelisme gosterdikleri goriilmektedir. Yapilan literatiir taramalar1 sonucunda
ortaokul 6grencileriyle yapilan fotograf ve foto-manipiilasyon ¢alismalarina rastlanmamastir.
Yapilan ¢aligmalarin ¢ogu STEAM ile sinirli kalmigtir. Bu ¢alismayla STEAM yaklasimi
icerisinde yer alan sanat alanini beslenmeye ve en az diger disiplinler kadar agirhik

kazandirilmaya calisilmistir.

5.3. Oneriler
Giiniimiiz teknolojik gelismelerine ayak uydurabilme, 6grencilere bu yonde egitim

verebilme amaciyla okullarin teknolojik altyapilar iyilestirilebilir.
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Sanatin ¢ok genis bir alan olmasina ragmen STEAM ders planlarinda sanat kismi sadece
boyama ve siisleme uygulamasi ile sinirlt kalmaktadir. Bu tarz ¢caligmalarda fotograf ve dijital
sanata daha fazla yer verilerek sanatin sadece d6grencinin ¢aligsmalarini renklendirmeden ibaret

olmadig1 gosterilmelidir.

Bu calisgmada yer alan etkinlikler ve benzerlerinin kalabalik gruplarda kolaylikla
uygulanabilmesi i¢in ortaokul 7- 8. simif 6grencileri ve lise grubu 6grencilerinin tercih edilmesi

Onerilmektedir.

Bu tarz etkinliklerin temel egitim kurumlarinda da rahatlikla uygulanabilmesi icin
ogretmen kilavuz kitab1 hazirlanarak tek bir 6gretmenin rehberliginde gerceklestirilmesi

Onerilir.

Bu tarz etkinliklerin uygulanabilirliginin artirtlmas1 amaciyla {iniversitelerin sanat
ogretmenligi boliimlerinde de STEAM egitici egitimi verilmeli ve bdylelikle STEAM’in iginde

yer alan sanat kisminin diger disiplinler kadar 6n plana ¢ikarilmas: 6nerilmektedir.

Ogrencilerin STEAM egitimine iliskin 6grenimini gercek hayata aktarmasi icin

STEAM egitimini deneyimlemesine olanak saglanmalidir.
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EKLER

EK-1

ON TEST / SON TEST
Ogrenci Ad1 Soyadi:

Fotograf nedir? Daha 6nce hi¢ fotograf ¢ektiniz mi?

Fotograf cektiginizde direk o fotografi mu kullaniyor musunuz yoksa iizerinde

diizenleme yapiyor musunuz?

Fotograf diizenleme programlarindan hangilerini biliyorsunuz? Biliyorsaniz hangisini

kullantyorsunuz?

Photoshop programini daha 6nce kullandiniz m1? Kullandiysaniz neler yaptiniz?

Manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yaziniz.

Foto-manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yaziniz.
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EK-2
OZ DEGERLENDIRME FORMU

YONERGE

Bu form, kendinizi degerlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Etkinlik siirecinde

caligmalarinizi nasil degerlendirdiginize dair belirtilen sorular1 cevaplandiriniz.

Ogrencinin Adi Soyadi: Tarih:

—

. Calismamda kesfettiklerim;

[\S}

. Calismamda gelistirmek istediklerim;

(98]

. Calismamda beni heyecanlandiran noktalar;

I

. Calismamda sevmedigim noktalar;
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EK-3

YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU
Ogrencinin Ad1 Soyada:

Bu dersin igeriginin begendiginiz ve begenmediginiz yonleri neler? Neden?
-Begendigim yonleri

-Begenmedigim yonleri

Ogrendiginiz derslerden hangilerini sevdiniz neden?

Zorlandiginiz ders hangisiydi? Hangi agidan zorlandiniz?

Foto-manipiilasyon yaparken hangi dersleri birlestirdiniz? Neden?

Foto-manipiilasyon yaparken neyi yapmay1 amagladiniz? Neden?

Aldiginiz dersin size katkisi oldugunu diisiiniiyor musunuz?
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EK-4

Ustiin Yetenekli Ogrencilerin Fotograf ve Foto-Manipiilasyon
Cahsmalarina Yonelik Uzman GoriisiiFormu

"Ustiin yetenekli 6grencilerin fotograf ve foto-manipiilasyon ¢alismalarina STEAM temelli
sanat 6gretiminin etkisi " ad1 altinda yapilan tez arastirmamizda uyguladigimiz 10 haftalik etkinlikler
sonucunda 5,6 ve 7. smiftan 6 Ogrencinin c¢alismalarini (kompozisyon, 151k, kadraj,renkler vb.

ozellikler acisindan) degerlendirmenizi rica ediyoruz.

Dog. Dr. H. Kiibra OZALP HAMARTA Necmettin Erbakan Universitesi A. K.

Egitim Fakiiltesi
Naciye Kervan Siverek BILSEM Gérsel Sanatlar Ogretmeni

1. "Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde O1 tarafindan ¢ekilen fotograf

2 gegerli
3 gelistirilebilir
4 iyl
5 ¢ok iyi
2. "Yansitsin Seni Awr" etkinliginde O1 tarafindan Photoshop programinda yapilan diizenleme

1 Zayif

2 Gegerli

3 Gelistirilebilir
4 lyi



5 Cok iyi

"Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde O2 tarafindan ¢ekilen fotograf

1 zay1f

P gegerli

|13 gelistirilebilir
aiyi

|5 cok iyi

"Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde O2 tarafindan Photoshop programinda yapilan

diizenleme

1 zay1f

P gegerli

|13 gelistirilebilir
! iyl

|5 cok iyi

"Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde O3 tarafindan ¢ekilen fotograf

1 zay1f

12 gegerli

|13 gelistirilebilir
aiyi

|5 cok iyi



"Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde O3 tarafindan Photoshop programinda yapilan diizenleme

p! zay1f

12 gegerli

|13 gelistirilmeli
a4 iyl

15 cok iyi

"Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde O4 tarafindan ¢ekilen fotograf

p! zay1f

P gegerli

" |3 gelistirilebilir
a4 iyl

| |5 ¢ok iyi

"Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde O4 tarafindan Photoshop programinda yapilan diizenleme

L zay1f

12 gecerli

" |3 gelistirilebilir
4y

15 cok iyi



10.

11.

"Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde OS5 tarafindan ¢ekilen fotograf

1 zay1f

P gegerli

|13 gelistirilebilir
! iyl

| |5 cokiyl

"Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde OS5 tarafindan Photoshop programinda yapilan diizenleme

Iy zay1f

2 gegerli

|13 gelistirilebilir
aiyi

|5 cok iyi

"Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde O6 tarafindan ¢ekilen fotograf

L zay1f

12 gegerli

|13 gelistirilebilir
aiyi

| |5 cok iyi



12.  "Yansitsin Seni Aynalar" etkinliginde O6 tarafindan Photoshop programinda yapilan diizenleme

1 zayif
2 gegerli
3 gelistirilebilir
4 iyi
5 ¢ok iyi
13.  "Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O1 tarafindan ¢ekilen fotograf

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi

14.  "Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O1 tarafindan Photoshop programinda yapilan
diizenleme

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi



15.  "Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O2 tarafindan ¢ekilen fotograf

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi

16. "Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O2 tarafindan Photoshop programinda yapilan
diizenleme

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi

17.  "Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O3 tarafindan ¢ekilen fotograf

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi



18.  "Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O3 tarafindan Photoshop programinda yapilan
diizenleme

E! zay1f

) gegerli

" |3 gelistirilebilir
a4 iyl

|5 cok iyi

19.  "Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O4 tarafindan ¢ekilen fotograf

p! zay1f

) gegerli

" |3 gelistirilebilir
a4 iyl

| |5 cok iyi

20. "Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O4 tarafindan Photoshop programinda yapilan
diizenleme

E! zay1f

) gecerli

" |3 gelistirilebilir
a4 iyl

15 ok iyi



21.

22.

23.

"Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O5 tarafindan gekilen fotograf

p! zay1f

P gegerli

|13 gelistirilmeli
4y

" |5 gok iyi

"Dogadaki Sanat: Kesfediyorum" etkinliginde OS5 tarafindan Photoshop programidayapilan

diizenleme

L zay1f

) gegerli

|3 gelistirilebilir

a4 iyl

| |5 cok iyi

"Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O6 tarafindan gekilen fotograf

L zay1f

12 gecerli

|| 3 gelistirilmeli
4y

| |5 cok iyi



24, "Dogadaki Sanati Kesfediyorum" etkinliginde O6 tarafindan Photoshop programinda yapilan
diizenleme

1 zayif
2 gegerli
3 gelistirilebilir
4 iyi
5 ¢ok iyi
25.  "Isik Iziyle Yildizli Gece" etkinliginde O1 tarafindan ¢ekilen fotograf

G

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi

26. "Istk Iziyle Yildizli Gece" etkinliginde O1 tarafindan Photoshop programinda yapilan

diizenleme

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi



27.  "Isik iziyle Yildizli Gece" etkinliginde O2 tarafindan ¢ekilen fotograf

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi

28.  "Isik iziyle Yildizlh Gece" etkinliginde O2 tarafindan Photoshop programinda yapilan diizenleme

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi

29.  "Isik iziyle Yildizli Gece" etkinliginde O3 tarafindan ¢ekilen fotograf

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok 1yi



30. "Isik iziyle Yildizli Gece" etkinliginde O3 tarafindan Photoshop programinda yapilan diizenleme

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi

31.  "Isik iziyle Yildizli Gece" etkinliginde O4 tarafindan gekilen fotograf

1 zayif
2 gegerli
3 gelistirilebilir
4 iyi
5 ¢ok iyi
32.  "Isik iziyle Yildizli Gece" etkinliginde O4 tarafindan Photoshop programinda yapilan diizenleme

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi



33.  "Isik iziyle Yildizli Gece" etkinliginde OS5 tarafindan gekilen fotograf

e

1 zayif
2 gegerli
3 gelistirilebilir
4 iyi
5 ¢ok iyi
34,  "Isik iziyle Yildizli Gece" etkinliginde O5 tarafindan Photoshop programinda yapilan diizenleme

1 zayif
2 gegerli
3 gelistirilebilir
4 iyi
5 ¢ok iyi
35.  "Isik iziyle Yildizli Gece" etkinliginde O6 tarafindan gekilen fotograf

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilmeli
4 iyi

5 ¢ok iyi



36.

"Isik iziyle Yildizli Gece" etkinliginde O6 tarafindan Photoshop programinda yapilan diizenleme

1 zayif

2 gegerli

3 gelistirilebilir
4 iyi

5 ¢ok iyi



EK-5
ETKINLIK PLANLARI

1. EtKkinlik Plam

Etkinligin Ad : “YANSITSIN SENI AYNALAR”

Etkinligin Yazar : Naciye KERVAN
Etkinligin Sinif Seviyesi ve Ders(ler)i: ROYG2- ROYG3 Gorsel Sanatlar
Etkinligin Uygulanabilecegi Yas Araligi: 10-12

Etkinligin Konusu : Diizlem aynalar ve yansima, fotograf tarihgesi,
photoshop programina giris

Etkinligin Uygulama Siiresi : 3 Hafta (Toplam 6 Ders Saati)

Anahtar Kavramlar : Yansima, aynalar, fotograf, photoshop, sanat,
manipiilasyon teknoloji, bilim

Ogrenme Alanlar : Sanat, Fen Bilimleri, Matematik, Bilisim
Teknolojileri, Miihendislik

) Ogretim Yontem ve Teknikleri : Probleme Dayali Ogrenme, Yaparak Yasayarak
Ogrenme, Proje Tabanli Ogrenme, Beyin Temelli Ogrenme, Sunus Yoluyla Ogrenme, Beyin
Firtinasi, Yasam Boyu Ogrenme, Soru-Cevap, Gosterip Yaptirma

OZEL OGRETIM GENEL MUDURLUGU BIiLSEM CERCEVE PROGRAMI
KAZANIMLARI

Resim ve fotograf arasindaki farkliligi kavrar. Fotografi tanir, fotografcilik hakkinda bilgi
edinir.

"1 Fotografciligin tarihi hakkinda genel bir bilgi sahibi olur.

"1 Fotograf makinelerini tanir, ¢esitli fotograf makinelerini inceleyip bilgi edinir.
Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyii diizenler.

"1 Diizlem aynada goriintli olusumunu agiklar.

"1 Diizlem aynada goriintii 6zellikleri yapilan ¢izimler {izerinden agiklanir.



"1 Bir seklin 6teleme, yansima ve donme hareketini inceler. Disiplinler arasi (sanat, doga,
optik bilimi vb.) ¢alismalara yer verilir.

"1 Koordinat diizleminde bir seklin 6teleme, yansima ve donme hareketi sonunda olusan
gorlintiislinil inga eder.

71 Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.

Actk kaynak kodlu veya iicretsiz erisilebilen gorsel isleme programlart kullanilarak
gorseller iizerinde kesme, rengini degistirme, yeni bir gorsel ¢izme gibi etkinlikler yaptirilir.

"1 Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyii diizenler.

1 Bir proje i¢in ihtiya¢ duyulan temel siiregleri tanimlar.
1 Bilesenleri tasarlamak i¢in ¢esitli teknolojiler kullanir.

KAZANDIRILMASI ve GELISTIRILMESI PLANLANAN BECERILER /
YETKINLIKLER

1 Ogrenmeyi 6grenme becerisi

"1 Yenilik¢i diisiinme

"1 Anadilde iletisim

"1 Dijital Yeterlilik ve yetkinlik

"1 Problem ¢6zme becerisi

1 Ust diizey diisiinme becerisi

"1 Soyut diisiinme becerisi,

"1 3 boyutlu diisiinebilme becerisi
'] Analitik diisiinme becerisi

"1 Hayalgiicli ve Yaraticilik

) Inisiyatif alma ve girisimcilik
"1 Matematiksel yetkinlik

1 Bilim/teknolojide temel yetkinlikler

[l Karar Verme



71 Takim g¢aligmasi
ARAC-GEREC, MATERYAL VE KAYNAKLAR
Fotograf makinesi veya fotograf ¢eken bir telefon (tablet), ayna gesitleri, bilgisayar

OGRETIM MATERYALLERI, CEVRIMICi KAYNAKLAR, EGITIiM
TEKNOLOJILERI ve DiJITAL ARACLAR

"1 Mentimeter.com
1 MEB -EBA/ Fotograf ve Adobe Photoshop egitim videolar1
"1 Adobe Photoshop
2. ETKINLIGIN UYGULANMASI
GIRiS
Onerilen Siire : 20 dakika

Ogretmen elinde Qr code baskili bir A4 kagidi ile icerir girer ve ogrencilerden
onlerindeki tabletlerin kamerasindan kare kodu okutmalari istenir.

-Arkadaglar merhaba, karsiniza ¢ikan sorulari yanitlar misiniz? Daha sonra bu yanitlari
size verecegim kagitlara da not etmenizi isteyecegim der ve On testi doldurmalart igin
ogrencilere dagitir.

KESFETME

Onerilen Siire : 20 dakika

Ogrencilerin 2'ser kisilik gruplara ayrilmalar istenir ve birbirlerinin farkli acilardan
fotograflarin1 ¢ekmeleri istenir. Daha sonra g¢ektikleri fotograflar incelemeleri gerektigi
vurgulanir.

Cektikleri fotograflarda degistirmek istedikleri (ekleyip-¢ikarmak) bir alan varsa bunu
kesfetmeleri saglanir.

Daha sonra 6grencilere asagidaki sorular yoneltilir.

OGRENCILERE SORULACAK SORU/LAR VE-VEYA YAPTIRILACAK
KESFETME ETKINLIK/LERI

-Fotograf ¢ekmeyi ya da ¢ekilmeyi sever misiniz?

-En ¢ok neyin fotografini ¢ekersiniz?



-Fotograf ve resim sizce birbirinden farklt midir? Farkli ise arasindaki farki biliyor
musunuz?

ACIKLAMA
Onerilen Siire : 40 dakika

Ogrencilerin konu ile ilgili bilgileri 6n test sonuglar1 analiz edilerek dgrencilerin eksik
olduklar1 alanlar tespit edilip i¢erik buna gore hazirlanir.

Fotograf ve tarihgesi hakkinda 6grencilere on bilgi verilir.
Fotograf:

Fotograf dogada goriilebilen varlik ve sekillerin kayit altina alinarak herhangi bir yiizey
iizerine belgelenme bi¢imidir (Ozdemir, 2022, s. 49).

Fotografin Tarihgesi:

Fotografin kokeni ¢ok eski caglara dayanmaktadir. Geg¢misten giinlimiize kadar
teknolojinin ve sanatin gelisiminden fotografta etkilenmistir. Insanoglunun gordiiklerini
kaydedip depolayarak baskalarina da gosterme arzusu fotografla daha da kolay hale gelmistir.
Bu sayede fotografin kullanim alan1 giiniimiizde olduk¢a artmistir.

Goriintiiyii kaydetme ve kalic1 olma ¢abasi insanlik tarihi kadar eskidir. ilk baslarda
duygu ve diislincelerin aktarilmasi ve kaydedilmesi magara resimleri ile baglar. Ancak gercek
goriintiiler sadece su ve ayna gibi parlak cisimlerden elde edilen yansimalardan ibaretti. Gergek
nesnelerin bagka bir yiizeyde goriinmesi yine 11kl ylizeyin kapanmasi sonucu olusan golgeler
aracilif1 ile ortaya ¢ikmaktaydi. Bu noktada insanoglunun dogada dikkatini ¢eken ii¢c temel
olgudan s6z edilebilir; 1) Golgeler 2) Yansimalar 3) Giines 15181 nedeniyle rengi degisen bitki
ve mineraller (Kilig, 2011, s. 3). Isi8in izlenmesi ve kontrol edilmesi fotografin temelini
olusturur. (https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/2997802)

Daha sonra fotograf makinesi gesitleri gosterilir ve aralarindaki farki incelemeleri
istenir. ( Dslr, Analog makinalar)

Fotograf ayarlarindan enstantane, diyafram ve iso degerinden bahsettikten sonra akill
tahtada ebadan acilan video dgrencilere izletilir.

Ortiicii hiz1 (Enstantane): Ortiicii, objeden yansiyan ve objektiften gecip fotograf
makinesi i¢inde 45 derece aciyla duran ayna iizerine gelen 1sinlarin ne kadar siire sensor
yiizeyinde kalacagini kontrol eden diizenektir (Kanburoglu, 2010, s.64).

Diyafram: Dijital fotograf makinesinde, sensor iizerine ne kadar siddette 151k
diisecegini ayarlayan boliime diyafram denir (Kanburoglu, 2010, s.56).

Iso: Fotograf Makinesinin 1518a duyarlilik diizeyidir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.981/index.html#/main/curriculu
mResource?resourcelD=d0d30803 12ea4d8406408ab741bddd01&resourceTypel D=3 &loc=-
1 &showCurriculumPath=true Fotograf makinelerinin 11k alma siireleri birim kesirlerle ifade
edildigini gosteren video izletilir.




Fotograf diizenleme programlarindan bahsedilir. Photoshop programi kullanimi
hakkinda bilgi verilir ve 6rnek uygulama olarak EBA’dan video agilir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.982/index.html#/main/curriculu

mResource?resourcel D=83e8b1da4e3ab00511dda437c¢9871481&resourceTypelD=3&loc=-
1&showCurriculumPath=true

DERINLESTIRME
Onerilen Siire : 40+40+40 dakika

1.Etkinlik: Aynalarla Yansiyorum

Ogrenciler Fen bilgisi dersinde aynalar konusunu isledikten sonra diiz, cukur ve tiimsek
aynalarda olusan goriintiileri incelemeleri ve aralarindaki farki sorgulamalari ve g¢esitli

goriintiiler elde ederek bu siireci fotograflamalar: istenir. Cektikleri fotograflar1 daha sonra
manipiilasyon siirecinde kullanmalar1 adina depolamalart istenir.

2. Etkinlik: Yansitsin Seni Aynalar

Bilisim teknolojileri ve gorsel sanatlar 6gretmeni beraber derse girer. Bilisim 6gretmeni

dijital fotograf diizenlenme programini tanitir. Daha sonra gorsel sanatlar Ggretmeni
manipiilasyonu nasil yapacaklarini agiklar.




Ogrencilerden tiim siireci goz dniinde bulundurup, miihendislik tasarim basamaklarini
da dikkate alarak, dijital fotograf diizenleme programinda kendi ¢ektikleri bir fotografi
manipiile etmeleri istenir.

Ogrencilerden siirec boyunca ¢ektikleri fotograflar1 kullanarak foto-manipiilasyon
caligmalarini olusturulmalar: istenir. Olusturulan foto-manipiilasyon calismalar1 kaydedilerek
depolanir.

OGRENME SENARYOSU / BAGLAM TEMELLI GUNLUK HAYAT
PROBLEM DURUMU

Glinliik hayatta var olan fotograflarin gergek disi amacgla kullanilmasi sonucu bazi
insanlarin zor durumda kalmas: (dijital zorbalik).

DEGERLENDIRME

Onerilen Siire : 40 dakika

Siire¢ sonunda 6grencilerden 6z degerlendirme yapmalari istenir.
OZ DEGERLENDIRME FORMU

YONERGE

Bu form, kendinizi degerlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Etkinlik sitirecinde
caligmalarinizi nasil degerlendirdiginize dair belirtilen sorular1 cevaplandiriniz.

Ogrencinin Adi Soyadi: Tarih:
1. Calismamda kesfettiklerim;
2. Calismamda gelistirmek istediklerim;
3. Calismamda beni heyecanlandiran noktalar;
4. Calismamda sevmedigim noktalar;
3. ETKINLIK SONRASI
Tiim etkinlikler sonunda sanal sergi yapmak i¢in yaptiklart manipiilasyonu depolarlar.

KAYNAKLAR



Ozdemir, G. (2022). Sanat ve grafik tasarimda disiplinleraras: etkilesim, fotograf ve
resimleme etkilesimi ve uygulamalar: [Yayimlanmamis yliksek lisans tezi]. Mugla Sitki
Kog¢man Universitesi.

Kanburoglu, O. (2010). Dijital Fotograf Rehberi (3. Baski). Istanbul: Say Yaymcilik.

https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/2997802)

EKLER
ON TEST / SON TEST
Ogrenci Ad1 Soyadi:

1. Fotograf nedir? Daha 6nce hi¢ fotograf ¢ektiniz mi?

2. Fotograf ¢ektiginizde direk o fotografi mi kullantyor musunuz yoksa {iizerinde
diizenleme yapiyor musunuz?

3. Fotograf diizenleme programlarindan hangilerini biliyorsunuz? Biliyorsaniz hangisini
kullaniyorsunuz?

4. Photoshop programini daha 6nce kullandiniz m1? Kullandiysaniz neler yaptiniz?

Manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yaziniz.

6. Foto-manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yaziniz.

i

2. Etkinlik Plam

ETKINLIK KUNYESI
Etkinligin Adi > “Dogadaki Sanati Kesfediyorum”
Etkinligin Yazar : Naciye KERVAN

Etkinligin Sinif Seviyesi ve Ders(ler)i: ROYG2- ROYG3 Gorsel Sanatlar

Etkinligin Uygulanabilecegi Yas Araligi: 10-12

Etkinligin Konusu : Fibonacci, Altin oran ve Sanat
Etkinligin Uygulama Siiresi : 3 Hafta (Toplam 6 Ders Saati)
Anahtar Kavramlar : Fotograf, photoshop, sanat, manipiilasyon

teknoloji, bilim
1. ETKINLIK ONCESI GENEL BAKIS

Ogrenme Alanlar : Sanat, Fen Bilimleri, Matematik, Bilisim
Teknolojileri, Miihendislik

Ogretim Yiontem ve Teknikleri : Probleme Dayali Ogrenme, Yaparak Yasayarak
Ogrenme, Proje Tabanli Ogrenme, Beyin Temelli Ogrenme, Sunus Yoluyla Ogrenme, Beyin
Firtinasi, Yasam Boyu Ogrenme, Soru-Cevap, Gosterip Yaptirma

Ozel Ogretim Genel Miidiirliigii Bilsem Cerceve Program Kazammlar



1 Isik- golge etkilerini dogru kullanir.
"1 Farkl1 bakis agilartyla farkli goriintiiler elde eder.
"1 Goriintiilerde derinlik etkisini gii¢lendirir.

"1 Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyii diizenler.

1 Bitkilerdeki biiyiime ve gelisme siireclerini 6rnek vererek agiklar.

» Altin oran kavramina giinliik hayattan 6rnekler verir

a) Dogadaki altin oran 6rneklerine yer verilir.

b) Mimarlik ve gorsel sanatlardaki altin oran uygulamalarina yer verilir.
» Fibonacci sayi dizisi ile altin oran arasinda iligkiyi yorumlar.

a) Fibonacci sayilarinin dogadaki ve sanattaki oérneklerine yer verilir.

» Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiirtitiir.

Actk kaynak kodlu veya iicretsiz erisilebilen gorsel isleme programlart kullanilarak
gorseller iizerinde kesme, rengini degistirme, yeni bir gorsel ¢izme gibi etkinlikler yaptirilir.

» Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyii diizenler.

1 Bir proje i¢in ihtiya¢ duyulan temel siiregleri tanimlar.
1 Bilesenleri tasarlamak i¢in ¢esitli teknolojiler kullanir.

KAzanDIRILMASI ve GELISTIRILMESI PLANLANAN BECERILER /
YETKINLIKLER

1 Ogrenmeyi 6grenme becerisi
"1 Yenilik¢i diisiinme

"1 Anadilde iletisim

"1 Dijital Yeterlilik ve yetkinlik

"1 Problem ¢6zme becerisi



1 Ust diizey diisiinme becerisi
"1 Soyut diisiinme becerisi,
"1 3 boyutlu diistinebilme becerisi
"1 Analitik diislinme becerisi
"1 Hayalgiicli ve Yaraticilik
) Inisiyatif alma ve girisimcilik
"1 Matematiksel yetkinlik
1 Bilim/teknolojide temel yetkinlikler
'] Karar Verme
71 Takim g¢aligmasi
ARAC-GEREC, MATERYAL VE KAYNAKLAR

Fotograf makinesi veya fotograf ¢eken bir telefon (tablet), bilgisayar, kozalak, fibonacci
spirali ¢izili asetat

OGRETIM MATERYALLERI, CEVRIMICi KAYNAKLAR, EGITIiM
TEKNOLOJILERI ve DiJITAL ARACLAR

"1 Adobe Photoshop

*1 https://www.geogebra.org/search/fraktal
2. ETKINLIGIN UYGULANMASI
GIRiS
Onerilen Siire : 20 dakika

Altin oran diye bir sey duydunuz mu? Diye Ogrencilere sorulur ve verilen cevaplar
tahtaya yazilir.

Ebadan agilan fibonacci / altin oran videosu 6grencilere izletilir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.984/index.html#/main/curriculu
mResource?resourcel D=da45391bde86dce8ec276ecdc62db6eecs &resourceTypel D=3 &loc=-
1&showCurriculumPath=true

KESFETME

Onerilen Siire : 20 dakika



Ogrencilerin 2 ser kisilik gruplara ayrilmalari istenir ve iizerinde fibonacci spirali gizili
asetatlar 6grencilere verilir ve etraflarindaki altin oran olan nesneleri gézlemlemeleri daha
sonra fotograflamalar1 istenir.

Daha sonra 6grencilere asagidaki sorular yoneltilir.

OGRENCILERE SORULACAK SORU/LAR VE-VEYA YAPTIRILACAK
KESFETME ETKINLIK/LERI

-Glinliik hayatta altin oranin bulundugu nesneleri gozlemlediniz mi?

-Altin oranin estetik goriiniime katkisinin oldugunu diisiiniiyor musunuz?
ACIKLAMA

Onerilen Siire : 40 dakika

Matematik 6gretmeni 6grencilere fibonacci sayisi ve altin oranla ilgili bilgi verir.

Fibonacci sayisi/ Altin Oran: Fibonacci dizisi bir say1 dizisidir ve {1, 1, 2, 3, 5, 8, 13,
21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, ...} seklinde devam eden sonsuz sayilardan olusur(internet,1).

“Fibonacci sayilar1” ve ozellikle “Altin Oran”, matematikgilerin oldukea ilgisini cekmis
ve bir¢ok arastirmaya konu olmus bulgulardir. Bunun sebepleri; Fibonacci dizisindeki sayilarin
orani olan 0,61803... sayisinin -ki buna “Altin Oran” denilmektedir- tarihte oyun kartlarindan
piramitlerin yapimina kadar bir¢ok alanda kullanilmis olmasi, say1 teorilerinde ortaya ¢ikmasi
ve dogada birgok varlikta gdzlemlenmesidir(internet,2).

DERINLESTIRME
Onerilen Siire : 40+40+40 dakika
1. Etkinlik: Dogadaki Sanat1 Kesfediyorum

Gorsel sanatlar 6gretmeni ve Fen bilgisi 6gretmeni birlikte atdlyeye girer. Ogretmenler
atolyeye getirdikleri kozalak, karalahana, ¢igek gibi altin oranin gdzlemlenebilecegi drnek
nesneleri 6grencilere gosterirler. Fen bilgisi 6gretmeni bitkilerle ilgili bilgi verir. Daha sonra
gorsel sanatlar Ogretmeni Ogrencilerden ellerindeki fibonacci spirali olan asetatla bu
nesnelerdeki altin orani gozlemlerini ister.

Altin oranin sanatta da énemli bir yeri oldugundan bahsedilir ve tahtadan Leonardo da
Vinci’nin {inlii tablosu Mona Lisa agilir.

Gorsel 1 : Leonardo Da Vinci, Mona Lisa



Ogrencilerden resmi dikkatlice inceleyip ellerindeki fibonacci sprialini bu kez de Mona
Lisa tablosuna tutmalar1 ve altin oran1 fark etmeleri soylenir.

2. Etkinlik: Altin oranimi tasarltyorum

Bilisim teknolojileri ve gorsel sanatlar 6gretmeni beraber derse girer. Bilisim 6gretmeni
dijital fotograf diizenlenme programinin kisa yollarindan ve ozelliklerinden bahseder. Daha
sonra gorsel sanatlar 6gretmeni manipiilasyonu nasil yapacaklarini agiklar.

OGRENME SENARYOSU / BAGLAM TEMELLI GUNLUK HAYAT
PROBLEM DURUMU

Glinliik hayatta var olan fotograflarin gergek disi amagla kullanilmasi sonucu bazi
insanlarin zor durumda kalmas: (dijital zorbalik).

DEGERLENDIRME

Onerilen Siire : 40 dakika

Siire¢ sonunda 6grencilerden 6z degerlendirme yapmalari istenir.
OZ DEGERLENDIRME FORMU

YONERGE

Bu form, kendinizi degerlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmigstir. Etkinlik sitirecinde
caligmalarinizi nasil degerlendirdiginize dair belirtilen sorular1 cevaplandiriniz.

Ogrencinin Adi Soyadi: Tarih:

1. Calismamda kesfettiklerim;

2. Calismamda gelistirmek istediklerim;

3. Calismamda beni heyecanlandiran noktalar;

4. Calismamda sevmedigim noktalar;

3. ETKINLIK SONRASI

Tiim etkinlikler sonunda sanal sergi yapmak i¢in yaptiklar1 manipiilasyonu depolarlar.

KAYNAKLAR



Internet 1: Kaya, E. E. (2021), Fibonacci Dizisinden Alun Orana,

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/fibonacci-dizisinden-altin-orana, Erisim  Tarihi:
27.09.2023
Internet 2: Baykut, V. ve Kivang F.E. , Fibonacci Sayilar,

https://elyadal.org/pivolka/13/PiVOLKA 13 01.pdf, Erisim Tarihi: 27.09.2023

Gorsel 1: https://tr.wikipedia.org/wiki/Mona_Lisa, Erisim Tarihi: 28.09.2023

3. Etkinlik Plam

Etkinligin Ad : “Isik iziyle Yildizh Gece”
Etkinligin Yazar : Naciye KERVAN
Etkinligin Sinif Seviyesi ve Ders(ler)i: ROYG2- ROYG3 Gorsel Sanatlar

Etkinligin Uygulanabilecegi Yas Araligi: 10-12

Etkinligin Konusu : Yildizlar, galaksiler, pi sayisi, Yildizli gece,
uzun pozlama, photoshop

Etkinligin Uygulama Siiresi : 4 Hafta (Toplam 8 Ders Saati)

Anahtar Kavramlar : Fotograf, uzun pozlama, photoshop, sanat,

manipiilasyon teknoloji, bilim

Ogrenme Alanlar : Sanat, Fen Bilimleri, Matematik, Bilisim
Teknolojileri, Miihendislik

) Ogretim Yintem ve Teknikleri : Probleme Dayali Ogrenme, Yaparak Yasayarak
Ogrenme, Proje Tabanli Ogrenme, Beyin Temelli Ogrenme, Sunus Yoluyla Ogrenme, Beyin
Firtinasi, Yasam Boyu Ogrenme, Soru-Cevap, Gosterip Yaptirma

Ozel Ogretim Genel Miidiirliigii Bilsem Cerceve Program Kazammlar

1 Isik- golge etkilerini dogru kullanir.

"1 Farkli diyafram ayarlarini1 kullanarak degisik etkilerde fotograflar elde eder.
1 Farkli enstantane ayarlarini kullanarak degisik etkilerde fotograflar elde eder.
"1 Goriintiilerde derinlik etkisini gii¢lendirir.

"1 Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyii diizenler.



"1 GOk cisimlerinin 6zelliklerini agiklar.
"1 GOk cisimleri arasindaki etkilesimleri sorgular.

[0 Elektrik akimini tanimlar.

» Bir ¢emberin ¢evre uzunlugu ile ¢ap uzunlugu arasinda iliski kurar.

a) Yaricaplar1 farkli olan ¢gemberlerin ¢evre uzunluklari ile ¢aplarinin oraninin
hesaplanarak, bulunan oranti sabitine 7 (pi) denildigi vurgulanir.

b) Matematik tarihinde pi sayisinin yaklasik degerinin hesaplanmast ile ilgilenen
matematikgilere ve pi sayisinin yaklasik degerlerine yer verilir.

» Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.

Actk kaynak kodlu veya iicretsiz erisilebilen gorsel isleme programlart kullanilarak
gorseller iizerinde kesme, rengini degistirme, yeni bir gorsel ¢izme gibi etkinlikler yaptirilir.

» Farkli denemelerle farkli kompozisyonlar olusturur, goriintiiyii diizenler.

1 Bir proje i¢in ihtiya¢ duyulan temel siiregleri tanimlar.
1 Bilesenleri tasarlamak i¢in ¢esitli teknolojiler kullanir.

KAZANDIRILMASI VE GELISTIRILMESI PLANLANAN BECERILER /
YETKINLIKLER

1 Ogrenmeyi 6grenme becerisi

"1 Yenilik¢i diisiinme

"1 Anadilde iletisim

"1 Dijital Yeterlilik ve yetkinlik

"] Problem ¢6zme becerisi

1 Ust diizey diisiinme becerisi

"1 Soyut diisiinme becerisi,

"1 3 boyutlu diistinebilme becerisi

'] Analitik diisiinme becerisi



"1 Hayalgiicili ve Yaraticilik
) Inisiyatif alma ve girisimcilik
"1 Matematiksel yetkinlik
1 Bilim/teknolojide temel yetkinlikler
(] Karar Verme
71 Takim g¢aligmasi
ARAC-GEREC, MATERYAL VE KAYNAKLAR

Fotograf makinesi veya fotograf ¢ceken bir telefon (tablet), bilgisayar, lamba, bakir bant,
farkli renklerde mini rgb ledler, diigme pil, ip, cetvel

OGRETIM MATERYALLERI, CEVRIMICi KAYNAKLAR, EGITIiM
TEKNOLOJILERI ve DiJITAL ARACLAR

"I MEB —-EBA/ Fotograf ve Adobe Photoshop egitim videolar1
"1 Adobe Photoshop
2. ETKINLIGIN UYGULANMASI
GIRIS
Onerilen Siire : 20 dakika
Yildizlar hareket ediyor mu? Nasil hareket ederler?
Yildizlarin hareket ettigine sahit oldunuz mu? Diye 6grencilere sorulur.
Bildikleri yildiz isimleri sorularak verilen cevaplar tahtaya yazilir.
KESFETME
Onerilen Siire : 20 dakika

Ogrencilere gece gokyiiziine baktiklarinda gozlemledikleri yildizlarin parlakliklarinin
ayni olup olmadigini diistinmeleri istenir. Yildizlarin parlakligini etkileyen faktorlerin neler
oldugunu diisiinmeleri istenir. Daha sonra ebadan acilan videoyu izlemeleri istenir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.984/index.html#/main/curriculu
mResource?resourcel D=d0a70e5e3ea0d7c82ddc33acc416basS4&resourceTypelD=3&loc=-
1&showCurriculumPath=true

OGRENCILERE SORULACAK SORU/LAR VE-VEYA YAPTIRILACAK
KESFETME ETKINLIK/LERI

-Yildizlar kayar m1?



-Yildizlarin parlakligini etkileyen faktorler nelerdir?
-Yildizlarin renkleri var midir?

ACIKLAMA

Onerilen Siire : 40 dakika

Ogrencilerin konu ile ilgili bilgileri analiz edildikten sonra olusabilecek kavram
yanilgilarin 6niline gegcmek ve yanlis 6grenmeleri engellemek amaciyla igerik ana hatlariyla
aktarilir.

Yildiz: agirlikli  olarak hidrojen ve helyumdan olusan, karanlik uzayda 1sik sagan,
gokyiiziinde bir nokta olarak gériinen plazma kiiresidir(Internet,1).

Gece boyunca gokyliziinde yildizlar (ve elbette diger gokcisimleri) Kutup Yildizi’nin
etrafinda doniiyormus gibi hareket eder. Hepimiz bu hareketin aslinda yildizlarin kendi hareketi
olmadigini, bu hareket yanilsamasinin sebebinin Diinya’mizin kendi ¢evresindeki doniisiinden
kaynaklandigin1 biliriz. Peki o halde Diinya’nin hareketini géz ardi edersek gokyiiziindeki
biitiin yildizlar birbirlerine gore hareket ediyorlar mi1? Cok eski kaynaklarda bile insanlarin hep
ayn1 takimyildizlardan bahsettigini diisiiniirsek gokyiiziinde yildizlar pek de yer degistirmiyor
gibi goriiniiyor. Ancak elbette ki evrendeki her seyin sahip oldugu gibi yildizlarin da bir hiz1 ve
hareketi var. Sadece galaksimizin ¢evresinde gerceklesen bu hareket o kadar uzun siiriiyor ki
degil bir insan omrii, neredeyse insanlik tarihi boyunca dahi gokyiiziinde bir degisiklik fark
etmek oldukea zor (Internet, 2).

Galaksi: Galaksi veya gok ada, kiitle cekimi kuvvetiyle birbirine
bagli yildizlar, yildizlararas1 gaz, toz ve plazmanin meydana getirdigi yildizlararasi madde ve
simdilik pek anlagilamamis karanlik maddeden olusan maddesel bir sistemdir(internet,3).

EBA’da yer alan video izletilir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.984/index.html#/main/curriculu
mResource?resourcel D=115¢2{7b85b4c¢9a458bb450b03b20265&resourceTypel D=3 &loc=-
1&showCurriculumPath=true

DERINLESTIRME
Onerilen Siire : 40+40+40 dakika
1.Etkinlik: Kendi Galaksimi Tasarhyorum

Fen bilgisi 6gretmeni 6grencilere sarmal galaksi Ornekleri gosterir. Daha sonra
ogrencilere renkli kagit, boya kalemi , sim ve yapistirict verir. Ogrencilerden verilen
malzemelerle kendi sarmal galaksilerini olusturmalar: istenir. Tiim Ogrenciler kendi sarmal
galaksi kartlarint hazirladiktan sonra 6gretmen “hadi simdi kartlarimizi y1ldizlarin renklerini de
gdz Oniine alarak 1siklandiralim” der. Ogretmen 6grencilere basit devre kurulumunu gosterir.
Daha sonra dgrencilere bakir bant, farkli renklerde mini rgb ledler, diigme pil verir ve devreleri
kurup kartlarda istedikleri yerlere yerlestirmeleri istenir.



Gorsel 1: Sarmal Galaksi

Gorsel 2: Basit Devre

Basit Devre

2.Etkinlik: Sonsuza Yolculuk

Gorsel Sanatlar 6gretmeni ve Matematik 6gretmeni atolyeye birlikte girerler. Matematik
dgretmeni yaninda bir merdiven getirir. Ogrencilere bulunduklar1 noktadan uzay sonlu mudur
sonsuz mudur? Diye sorar. Sonra bir 6grenciden merdivenin bir basamak yukarisina ¢ikmasini
sOyler ve sorusunu tekrarlar. Sonsuzlugu matematikle anlamlandirabilir miyiz? Bildiginiz
sonsuzlukta bir say1 var m1? Diye sorulur verilen cevaplar tahtaya yazilir. Daha sonra etkinlik
asamasina gegilir.

Ogrencilerin eline birer ip ve cetvel verilir. Atdlyede bulanan daire ve g¢emberleri
bulmalar1 ve bunlarin gevre ve ¢aplarini iplik ve cetvel yardimiyla 6l¢gmeleri ve oranlamalari
istenir (¢evrenin ¢apa orani). bulduklar1 bu saymin bildikleri bir sayiya benzeyip benzemedigi
sorulur. Daha sonra bu sayinin sonsuz sayilardan pi sayisi oldugu fark ettirilir. Pi sayisinin ne
oldugundan bahsedilir.

Sonsuzluga bagka bir 6rnek olarakta Hilbert’in sonsuzluk oteli videosu izletilir.
https://www.youtube.com/watch?v=0xGsU80IWjY

Gorsel 3: Hilbert’in Sonsuzluk Oteli



3.Etkinlik: Isik iziyle Yildiz Gece

Akalli tahtadan Vincent Van Gogh’un “Yildizli1 Gece” tablosunun 3 boyutlu versiyonu
acilarak ogrencilere izletilir. https://www.youtube.com/watch?v=6PndwgJuF3g

Gorsel 4: Vincen Van Gogh, Yildizh Gece

Ogrencilerden resimde gordiiklerini yorumlamalar: istenir. Resim sizce ne anlatiyor?
Diye sorulur.

Etkinlik asamasma geg¢ildiginde 6grencilerden sinifa getirilen uzun kablolu lambay1
yere ¢arpmayacak sekilde dairesel hareketle dondiirmeleri istenir. Diger 6grencilere de bu
lambanin donme iglemini uzun pozlama seklinde ¢ekmeleri soylenir.

Gorsel 5: Uzun Pozlama Yildizlar

Ogrencilerden siirec boyunca cektikleri fotograflar1 kullanarak foto-manipiilasyon
caligmalarini olusturulmalar: istenir. Olusturulan foto-manipiilasyon calismalar1 kaydedilerek
depolanir.

OGRENME SENARYOSU / BAGLAM TEMELLI GUNLUK HAYAT
PROBLEM DURUMU

Glinliik hayatta var olan fotograflarin gergek disi amacgla kullanilmasi sonucu bazi
insanlarin zor durumda kalmasi (dijital zorbalik).

DEGERLENDIRME

Onerilen Siire : 40 dakika

Siire¢ sonunda 6grencilerden 6z degerlendirme yapmalari istenir.
OZ DEGERLENDIRME FORMU

YONERGE

Bu form, kendinizi degerlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Etkinlik sitirecinde
caligmalarinizi nasil degerlendirdiginize dair belirtilen sorular1 cevaplandiriniz.



Ogrencinin Adi Soyadi: Tarih:
1. Calismamda kesfettiklerim;

2. Calismamda gelistirmek istediklerim;

3. Calismamda beni heyecanlandiran noktalar;

4. Calismamda sevmedigim noktalar;

3. ETKINLIK SONRASI

Onerilen Siire : 40+40 dakika

Simdiye kadar 6grencilerin tiim etkinliklerde yaptig1 manipiilasyonlarindan sanal bir
sergi olusturulur.

Son test uygulanir.
ON TEST / SON TEST
Ogrenci Ad1 Soyadu:

Fotograf nedir? Daha 6nce hi¢ fotograf ¢ektiniz mi?

. Fotograf c¢ektiginizde direk o fotografi mi kullantyor musunuz yoksa {iizerinde
diizenleme yapiyor musunuz?

3. Fotograf diizenleme programlarindan hangilerini biliyorsunuz? Biliyorsaniz hangisini

kullaniyorsunuz?

4. Photoshop programini daha 6nce kullandiniz m1? Kullandiysaniz neler yaptiniz?

Manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yaziniz.

6. Foto-manipiilasyon ne demek biliyor musunuz? Yaziniz.

N —

N

KAYNAKLAR

Internet 1: https:/tr.wikipedia.org/wiki/Y%C4%B11d%C4%B1z, Erisim Tarihi:
29.09.2023

Internet 2: https://astronomi.itu.edu.tr/genel/yildizlar/ , Erisim Tarihi: 29.09.2023

Internet 3: https://tr.wikipedia.org/wiki/Galaksi, Erisim Tarihi: 29.09.2023

Gorsel 1: https://tr.wikipedia.org/wiki/Sarmal galaksi Erisim Tarihi: 30.09.2023

Gorsel 2: https://elektrikportal.com/wp-content/uploads/2021/05/Basit-Devre-
Sablonu.pdf Erigim Tarihi: 30.09.2023

Gorsel 3: https://www.muhendisbeyinler.net/hilbertin-sonsuzluk-oteli/ Erisim Tarihi:
30.09.2023

Gorsel  4: https://tr.wikipedia.org/wiki/Y %C4%B11d%C4%B1z1%C4%B1_Gece
Erigim Tarihi: 30.09.2023




NECMETTIN ERBAKAN UNiVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BiLIMLER BiLIMSEL ARASTIRMALAR ETiK KURULU

Etik Kurul Toplanti
Tarihi/Sayisi ve Karar No

Arastirmanin Basligl
Sorumlu Arastirmaci
Yardimci Arastirmaci

Etik Kurul Karari

ETiIK KURUL KARARI

Tarih :13/10/2023
Toplanti Sayisi:10
Karar No ¢ j2023/472

STEAM Temelli Sanat Ogretiminin Ustiin Yetenekli Ogrencilerin
Fotograf ve Foto-manipllasyon Calismalarina Etkilerinin
incelenmesi.

Dog. Dr. Hatice Kiibra OZALP HAMARTA

Lisansisti Ogrenci Naciye KERVAN

15967 sayili basvuru Etik Kurul tarafindan degerlendirilmis olup,
basvurunun bilimsel arastirma etigi agisindan “Uygun” olduguna
karar verilmistir.

ASLI GIBIDIR;

Dog. Dr. Ahmet KURNAZ
Baskan



EK-7

-

UYGULAMA ESNASINDAKI FOTOGRAFLAR
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