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Cocuk Sessiz Kitaplarinda Karakter Tasarimlarinin Tasarim

Tezin Ad1 [lkelerine Gore Incelenmesi

Sessiz kitaplar; hikdyenin yazih metin ile degil, sadece resimleme ile anlatildig1 ve
hikdyenin okuyucunun yorumuna goére sekillendigi kitaplardir. Bu kitaplarin temel 6zelligi,
gorsel olusudur. Resimlerin gorsel dilinin, hi¢bir sekilde yaz diline gore ikincil olmadigl, evrensel
bir gii¢ ve potansiyele sahip oldugu diisiiniildiigiinde, hangi dili konustuklarina bakilmaksizin,
her Kkiiltiirden insana ulasabilmektedir. Sessiz kitaplarda basit, dogrusal hikayeler ve karmasik
hikayeler anlatilarak, sanatsal ve yaratici ifadenin smirlar1 zorlanabilmektedir. Kitap
icerisindeki hikdye; karakterleri ve onlarin etkilesime girdigi mekanlarm, gorsel olarak
anlatilmasiyla olusur. Bu anlatinin olusmasi icin temel tasarimi olusturan ¢izgi, renk, doku, bi¢im,
olcii ve yon gibi ilkeler kullamilir. Boylece hikidye gorsel iletisime dahil edilmis olur. Bu kitap
tiriinde okuyucu, kendi deneyimleriyle resmin anlattifi hikiyeyi yorumlayabilir veya
resimlerden esinlenerek kendi kurgusal hikayesini olusturabilir. Sessiz kitap hikayeleri
okuyucunun hayal giiciine birakildig1 i¢in, yaratici diisiincenin gelisimini saglayan 6nii acik bir
siire¢ baslatir. Cocugun gordiigii diinyayr anlamlandirmasi, bu siirecte edindigi gorsel ifadedeki
anlamlar1 bulmasiyla baslar. Ozellikle okul éncesi donemdeki ¢ocuklar, resimleri kelimelerden
daha 6nce okumay1 6grendigi icin resimli kitaplarla olan etkilesimden cesitli yetiler kazanabilir.
Cocuk, gelisen yetenekleriyle giinliikk yasaminda karsilastigi problemlere kars1 farkl ¢coziimler

iretebilir.
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Sessiz  kitabin anlattigi hikdyenin mesaji, c¢ogunlukla karakterler iizerinden
verilmektedir. Bu noktada karakter tasarimlarinin, ayrintih sekilde planlanmasi gereken birden
¢ok asamayi barindiran bir siirece doniismektedir. Cocuga yonelik eserler olusturan sanatgilarin,
birtakim ilke ve hedefleri dikkate almasi gibi yiikiimliiliikleri vardir. Bu ilkelerin ¢ocugun
ihtiyaclarma ve gormeyi istediklerine gore sekillenmesi gerekmektedir. Gorsel olarak hedef
kitleye uygun sekilde, tasarim ilkeleri dahilinde hazirlanan karakter tasarimi, okuyucuyu
hikayenin icerisine dahil eder ve onun dikkatini canl tutarak hikaye ile olan etkilesimini arttirir.
Hedef kitlesinin ¢ocuklar oldugu kitaplarda, hikiyenin 6zii ve karakterin tasarimi, sanatcilar
tarafindan 6zellikle dikkat edilmesi gereken hassas bir siirece doniismektedir.

Bu tez cahismasi; cocuklarin gelisim donemine yonelik olan kitap tiirlerinin literatiire
dayah olarak arastirilmasi ve secilen 7 adet sessiz cocuk kitabindaki, karakter tasarimlarinin,

tasarim ilkelerine gore incelenmesini icermektedir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk Kitabi, Sessiz Kitap, Tasarim ilkeleri, Karakter Tasarimi
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Title of theExamination of Character Designs in Children's Silent Books

Thesis/Dissertation|A ccording to Design Principles

Silent books; These are the books in which the story is told only with illustrations, not
written text, and the story is shaped according to the reader's interpretation. The most basic
feature of these books is that they are visual. Considering that the visual language of the paintings
has a universal power and potential that cannot be seen in any way by the written language, it can
reach people of all cultures, whatever language they speak. Simple, long stories and complex
stories are told in silent books, pushing the boundaries of expressive and creative expression. The
story within the book; It is formed by the visual description of the characters and the places they
contain. For the generalities of this expression, principles such as line, color, texture, form, size
and direction, which constitute the basic design, are used. Thus, visual communication is included
in the story. In this type of book, the reader can interpret the story contained in the picture with
his own experiences or put forward his own assumptions inspired by the pictures. Silent book
stories initiate an open process where the imagination of the reader is left and the development of
creative thinking. The child's making sense of the world he sees starts with finding the way in the
visual expression he has acquired in this process. Especially preschool children can gain various
abilities from interacting with picture books to learn their pictures beforehand. The child can

produce different solutions to the problems encountered in his daily life with his abilities. The
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message of the story describing the silent book is given through the usage characters. At this point,
character designs turn into a process that includes more than one stage that needs to be planned
in detail. Artists who create works for children have the right to have thoughtful principles and
goals. These children need to benefit from their children and be shaped according to what they
want to see. Visually in line with the target audience, character design within the scope of design
principles involves the reader in the story and aims to interact with the story by keeping his
attention alive. In books where the target audience is children, the essence of the story and the
character design turn into a sensitive process that needs special attention by its content. This thesis
work; The book review for the development of Europe includes the literature-based principles
and the analysis of the character designs in the selected 7 silent children's books according to the

design principles.

Keywords: Children's Book, Silent Book, Design Principles, Character Design
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ONSOZ
Sessiz kitabin anlattig1 hikdyenin mesaj1, karakterler iizerinden verilmektedir.
Bu noktada karakter tasarimlari, ayrintili sekilde planlanmasi gereken birden c¢ok
asamay1 barindiran bir siirece donlismektedir. Bu ¢alismada; ¢ocuklara yonelik sessiz
kitaplarda bulunan karakter tasarimlarinin, tasarim ilkelerine gore incelenmesi

amaglanmistir.
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sunarim. Beni destekleyerek yalniz birakmayan esim Salih SAGLAM a ve varligiyla
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Giris

Insanlik tarihinde gorsel iletisim siireci, yazili iletisimden ¢ok daha &nce
baglamis ve resimler bir iletisim araci olarak kullamilmustir. Insanlar toplumu
ilgilendiren olaylar1 gelecege tagimak istemis ve zamanla bu durum yasamin olagan
bir ihtiyacina déniismiistiir. 1k insanlarla baslayan bu iletisim ihtiyaclari, giiniimiiz
sartlarinda hala devam etmektedir ve gelecek nesiller boyunca da devam edecegi
ongoriilebilir. Insanlar arasindaki iletisim ilk giinden beri ayn1 kalsa da bu iletisimin
icerisindeki araglar giinden giine degismekte ve yenilenmektedir. Teknolojinin
gelismesi ve toplumsal ihtiyaglarin degismesi ile birlikte yeni iletisim ortamlar
olusmus ve bu ortamlar insanlarin gereksinimlerine gore ihtiyaglarini karsilamaya
baslamistir. Teknoloji iirlinii olan bilgisayarlar sadece iletisim siirecini degil ¢ogu
sektorii degisime zorlamig ve grafik tasarim alani iginde yeni ifade yontemlerini ortaya

cikarmistir.

Gorsel iletisim diinyast icerisinde olan bu degisiklikler, toplum kimligini
olusturan ge¢mis deneyimlerin daha verimli bir sekilde saklanmasini, islenmesini ve
yeniden iiretilmesini daha hizli ve kolay hale getirmistir. Ozellikle edebiyat alaninda
iiretim ve paylasim daha ¢ok yayginlasmuis, kitaplar daha hizli basilabilir olmus, i¢erik
ve gorseller daha hizli tasarlanmaya baslamistir. Bu hizli {iretim ve paylagimlar her ne
kadar faydali gibi goriinse de hazirlanan kitaplarin icerik ve gorsel niteligi
diismektedir. Bu noktada sanatcinin iiretim verimliligini korumasi ve eser niteligini
yiikseltmesi ancak tasarim ilklerinden ayrilmadan miimkiin olabilir. Bu ilkeler gorsel
iletisim sanatinin temel yapi tasi olarak goriilebilir ve gorsel diinya igerisinde

izleyiciye cogu durumda mesajin basarili sekilde tasinmasini kolaylastirabilir.

Gorsel iletisim diinyasinda hikayenin ve ana fikrin sadece resimleme ile yani
gorseller iizerinden aktarildigi, ¢cocuk edebiyatinin alt iirlinleri olan sessiz kitaplarda
da tasarim ilkelerinin kullanimi oldukc¢a onemlidir. Bu kitaplar, yazar ve ¢izerin
birlikte calistig1 tasarim siirecinin eseridir ve okul oncesi ¢ocuklarin temel iletisim
aracidir. Her dilden ve her kiiltiirden insanin anlayabildigi bu kitaplarin en 6nemli
ozelligi, evrensel bir birlestiricilige sahip olmasidir. Sessiz kitaplarda olaylar,

resimleme ile anlatildigindan karakter hikayeyi olusturan olaylarin merkezindeki en



onemli gorsel unsura donlismektedir. Bu baglamda karakter tasarim siireci ve
planlamasi; hikaye akisi, izleyicinin kitapla olan etkilesimi ve kitabin siirdiiriilebilirligi
gibi ¢ogu durumla dogrudan iligkilidir. Grafik tasarimcilar igerisinde Ozellikle
resimleme yapan sanatgilarin karakter tasarim siirecine iyi hazirlanmasi kitabin
icerigini planli olusturmasi izleyici tizerinde biiyiik etkiler birakacaktir. Ancak grafik
tasarim ilkelerini géz ardi etmek ve tasarim siirecinde olagan dis1 kararlar vermek
biitiin eseri niteliksiz bir ¢iktrya doniistiirebilir. Bu noktada giincel olan1 takip etmek
ve tasarim silireci ve sonrasi i¢in de siirdiiriilebilir tasarimlar yapmak Onem arz

etmektedir.



BIRINCI BOLUM
VERI SETI VE YONTEM

Problem Durumu

Okul Oncesi donemdeki ¢ocuklara yonelik sessiz kitaplarda ozellikle
karakterlerin 6n arastirma yapilmadan ve tasarim ilkeleri kullanilmadan resmedilmesi,
kompozisyon igerisindeki diger gorsel 6gelerinde buna bagl olarak gorsel tutarlilik ve
stirdiiriilebilirligini yitirmesi, bu arastirmada ¢éziimlenmesi gereken problem olarak
ele alinmistir. Bu problemden dolayr okul 6ncesi donemdeki cocuklar, gevresini
ogrendigi iletisim araci olan kitaplardan uzaklasmakta ve gelisimini olumlu yonde
etkileyecek bilgileri 6grenememektedir. Aile ve sosyal ortamlarinda ait oldugu
toplumun 6z benligi ile egitilemeyen ¢ocuklar, gelisim siirecinde farkli kiiltiirlerin
etkisine kapilmaktadir. Bunun sonucu olarak da cocuklar kendi kiiltiir benligini
olusturan degerlerden uzaklagmakta ve ait oldugu topluma yabancilagsmis bireyler

olarak yetigsmektedir.

Arastirma Amaci
Bu arasgtirmanin temel amaci; ¢ocuk edebiyat: iiriinii olan sessiz kitaplarda

karakter tasarimlarinin, tasarim ilkeleri agisindan incelemesidir. Bu amagla;

1- “Okul 6ncesi ¢cocuklara yonelik sessiz kitaplardaki hikdyenin en 6nemli 6gesi
olan karakterler nasil tasarlanmalidir?”

2- “Karakter, mekan ve hikaye biitiinliigiinii saglamaya yonelik tasarim ilkeleri
nasil kullanilabilir?”

3- “Cocuklara yonelik resimlemelerin giiclii etkileri olmasi i¢in tasarimcilara

hangi teknik bilgiler sunulabilir” gibi alt amaclara ulagilmaya calisiimistir.

Arastirmanm Onemi
Toplumun her kesimine hitap edebilen tasarimcilar, bir bireyin yetismesi i¢in
katk1 yapabilecegi cok dnemli bir firsata ve alana sahiptir. Bu arastirma ile belirlenen

sessiz kitaplardaki karakter tasarimlari, tasarim ilkeleri agisindan incelenerek, bu
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alanda calisma {iiretmek isteyenlere yardimci olabilecek bir kaynak olusturmak

amaglanmistir.

Arastirma kapsamindaki bilgiler bir ulusun gelecegi olan ¢ocuklarin, sosyal ve
kiiltirel gelisim siirecinde; “resimlemelerle egitilmesi ve dogru sekilde
yonlendirilmesi, hayal diinyalarinin zenginleserek gorsel algilarinin artmasi ve giinliik

olaylara kars1 verdigi tepkilerin olumlu yonde gelismesi” i¢in dnemlidir.

Sinirhliklar

Arastirmanin evrenini okul Oncesi donem cocuklara ydnelik sessiz ¢ocuk
kitaplari, 6rneklemini ise evrenden rasgele ornekleme yontemi ile segilen 18 sessiz
kitaptan 7’sinin incelenmesi olusturmaktadir. Kitaplar Kitapyurdu, Amazon ve Idefix
online sitelerinden temin edilmistir. Calisma; Ver Elini, Firtina, Canavar! Canavar?,
Kagittan Sehir, Dalga, Elmalar1 Nasil Toplarsin? ve Pi’nin Diinyas: isimli sessiz
kitaplarin incelenmesi ile sinirlandirilmistir. Ayrica resimli kitaplar Emre Becer’in
(1991:56), “grafik tasarim iiriinlerinin ham maddesi” olarak belirttigi tasarim

ilkelerine (¢izgi, ton, renk doku, bigim, 6l¢ii, yon) gore incelenmistir.

Yontem

Aragtirmada veriler, nitel arastirma yontemlerinden, dokiiman incelemesi
yoluyla toplanmistir. Ver Elini, Firtina, Canavar! Canavar?, Kagittan Sehir, Dalga,
Elmalar1 Nasil Toplarsin? ve Pi’nin Diinyas: isimli kitaplardan elde edilen veriler,

betimsel ¢oziimleme teknigi ile incelenmistir.
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IKINCI BOLUM
COCUKLARA YONELIK RESIMLI KIiTAPLAR

2.1. Cocuk Edebiyat1 Uriinlerinin Tarihsel Gelisimi

Cocuklarin algilama ve diislinme yetisi yetiskinlere goére daha farklh
islemektedir. Ancak ¢ocuklar da yetiskinler gibi insandir ve asla edebiyat eserlerinden
yoksun birakilmamalidir. Dolayisiyla onlara 6zgili bir edebiyat yapilmalidir. Cocuk
vardir, “gocukluk” diye bir donem ve ¢ocuk edebiyat1 vardir. Cocuklara 6zgii oldugu
icin diizeysiz, kof ve yoz igerikli iirlinler sunulmamali gercek bir edebi eser icin ne
onemli ise aynisi ¢ocuk edebiyatinda da olmalidir. Edebi eser ve ¢ocuk diigiintilerek
iiretildigi i¢in zor bir siiregtir ve zor oldugu i¢in nitelikli ve cocuga gore olan edebiyat
iriinii azdir (Nas, 2004:38). Cocuklar i¢in hazirlanan edebi iiriinler, Oncelikle
hazirlandig1 toplumun inancglarint ve kendi bakis agisin1 gelecek nesillere asilamay1

hedeflemektedir (Cilgin, 2007: 37).

Cocuk edebiyat1 kavrami, ¢ocuklara yonelik hazirlanan edebiyati ve yayinlar
ifade etmektedir (Sirin, 2000: 43). Bu edebiyat tiirli okul dncesi cocukluk doneminin
ilk yillarinda gelisen ve 14-15 yaslarina kadar devam eden siirecte, tasarim ve igerik
ozellikleri ile gocuklarin anlama diizeylerine, ilgilerine, begenilerine ve beklentilerine
uygun; onlarin diinyasini ve gercekligini yansitan igerdigi konuyu onlarin yasina ve
anlamlandirma seviyelerine uygun bir dille isleyen insan1 ve yagami anlama/kesfetme
konusundaki ihtiyaclarini kurmaca bir ger¢eklik ve sanath bir dille karsilayan {iriinlere

verilen isimdir (Aslan, 2019: 20).

Cocugun dogumundan itibaren onun yetiskinlige erigsinceye kadar olan siire¢
icerisindeki fedakarlik, 6liim, sevgi ve dogum gibi cogu konu edebiyat ile ilgilidir
(Cilgin, 2007:90) Bu edebiyatin en 6nemli 6zelligi, “gorsel” olusudur (Nas, 2004:15)
(Gorsel 1).
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Gorsel 1. Gorsel Cocuk Edebiyati Uriinleri (Sanal 1, 2022)

Sanat etkilesiminde ¢ocuk edebiyati {iriinleri oldukga etkili bir uyarandir ve bu
iiriinlerden resimlerin iletisini tantyabilme ve yazinsal metinleri anlayabilmeye tizerine
duyusal ve bilissel davranislarin sergilenebilmesinin miimkiin olmas1 gerektigi
diisiiniilmektedir (Cinar, 2017:26). Cocuk kitaplarinda yaratic1 diislinceyi daha ileri
tastyabilmek icin resimlere bagvurulmaktadir. Bu resimlemeler hayal giiclinii
gelistirmeye acik 6zelliktelerdir ve bdylece kitap daha anlasilir bir hale gelmektedir.
Cocuk, bir edebiyat iiriiniinde yazar kendisine ne sunmussa, oradan kendi gorsel
diinyasin1 besler ve yorum yaptigr zaman da yaratic1 diislince ortaya ¢ikmis olur.
Resimlerin sanat degeri tasidigi, cocuga uygun ve aynit zamanda edebiyat degeri de

olan kitaplar iyi bir ¢ocuk kitabidir (Sirin, 2000:30-45).

Gliniimiizde kitap sanatlari, edebiyat ve grafik sanati arasindaki sinirlarin,
resimli ¢ocuk kitaplarinda birlestigi goriilebilir (Martin, 2012: 50). Cocuk kitaplari,
cocugun yaraticiligmin gelismesinde, tasarim ve imkanlar a¢isindan oldukga
esneyebildiginden cocukluk doneminin en Onemli iletisim aracidir (Alpaslan ve

Aksoy, 2022, 51).

Cocuk edebiyati igerisindeki yazili veya sozIlii tiim iriinler resimleme ile
birlikte vazgecilmez bir egitim aracidir. Okul oncesi ¢ocuk edebiyati, ¢ocugun
davranigsal ve bedensel gelisimi ile ayn1 oranda olumlu etkiler uyandiracak nitelikte
cocuklara gore hazirlanmalidir. Dil gelisimine yardimei olacak 6geleri igermeli, merak

ve 6grenme duygusunu pekistirmelidir. Cocugun i¢ diinyasinda heyecan ve yasama



13

sevinci uyandiracak, hayati kesfetmesine yardimci olacak bir dil ve anlatima sahip
olmali ve yaratici etkinlikleri tesvik ederek g¢ocugu ilerideki okul ddnemlerine

hazirlayict olmalidir (Ciravoglu, 2000:12-13).

Yukarida bahsedilen 6zelliklere sahip olan ¢ocuk kitaplart ¢ocuga yardimci
olurken ¢ocukta okuma ve ilgi alisgkanliginin gelismesine yardimci olacaktir (Sirin,
2000: 44). Yasadigimiz diinya icinde cocuklara 6zgii kitaplarin olmadigini hayal
etmek olduk¢a zordur. Konugsmanin 6grenildigi insanligin ilk giinlerinden itibaren,
halk ve ¢ocuk hikayeleri var olmustur. ingiliz yazar Thackeray, cocuk hikayelerinin
varliginin binlerce yildir sarigin ¢ocuklara anlatildigini, ayni1 hikayelerin giivertede
kalkanlarin lizerinde uzanirken Kuzeyli Vikinglerin duydugunu ve bu hikayelerin orta
dogu ovalarinda yildizlarin altinda varligini siirdiirdiglinii séylemistir. Onca yildir
hikayelerin anlatilmasina ragmen cocuk hikayeleri ve kitaplarinin edebiyatta yer

edinmesi zaman almistir (The Atlantic, 2022).

Tarihsel siirecte toplumlarin ¢ocuga ve ¢ocukluk kavramina
viikledikleri anlamdaki degisimin yansimalari, her alanda kendini
hissettirmistir. Cocugun kendisi olarak var olmasi, edebiyat alaninda
da degisimleri hazirlamistir. Modernlesme egilimi ve egitime daha
fazla onem verilmesi ile birlikte ¢ocuk edebiyatina olan ihtiyag
hissedilmig ve ¢ocuk edebiyati, Bati’da 18., iilkemizde ise 19. yiizyilin
ikinci yarisinda, modern anlamda baglamistir (Neydim, 2003, Akt.,
Duran ve Can, 2021:14).

Diinyada, ¢ocuk edebiyati ile ilgili oldugu kabul edilen ilk ¢calisma 17. Yiizyil
Ingiltere’de “chapbooks” adiyla yapilan ¢alismalardir (Gorsel 2). 1637 yilinda Johann
Amoss Comenius diinyadaki ilk resimli ¢ocuk kitab1 olarak kabul edilen “Orbis
Piclus” (Resimlerle Diinya) eserini yaymlamustir (Gorsel 3) (Sahin ve Ozgelik, 2021:
65). Chapbooks (bdliim kitaplar1); sarkilar, masallar, ¢ocuk hikayeleri, tekerlemeler
iceren sokak edebiyat tiiriidiir (Hagan, 2019).
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Garsel 2. Chapbooks Ornegi (Sanal 2, 2022)

Gorsel 3. ilk Resimli Cocuk Kitab1 “Orbis Piclus” (Sanal 3, 2022)

Genel anlamda ¢ocuk edebiyatinin dogusuna bakilirsa; biiyiikler i¢in yazilmig
olan ve kokleserek bir klasik esere doniigen liriinler cocuklar tarafindan da okunmaya
baslayinca ¢ocuk edebiyati giindem olmustur. Edebi eserler igerisinde 16. yiizyila
kadar ¢ocuklar1 hedefleyen bir {iriin yoktur ve bu dénem igerisinde ¢ocuga uygun bir
eserin varligr tartisilmaya baslanmigtir. Avrupa iilkelerinde var olan kiliselerin
cocuklarin sadece dinsel yayin okumalarina yonelik verdigi miicadele ile 18. ylizyila

kadar iiretilen eserler kilisenin etkisinden ¢gikamamistir (Cinar, 2017:26).
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Cocuklar i¢in edebiyat ¢aligmalar Tiirkiye’de ¢ok gec baslamistir. Bu alana ait
caligmalarin Osmanliya kadar gecen zamanda var olup olmadigi kesin olarak
bilinmemektedir. Ancak bu alanda diinyada oldugu gibi halk edebiyati iiriinlerinden
faydalanildig1 goriilmektedir (Arici, 2018:10). Tiirkiye’de c¢ocuk edebiyatinin
baslangicinin Tanzimat donemi oldugu kabul gormektedir. Bu déneme kadar ¢ocuk
edebiyat1 disiplini i¢inde veya ¢ocuk egitimi ile ilgili yapilmis bir program ya da
calisma mevcut degildir. Ancak ¢ocuklarin egitim siirecinde halk hikayeleri, efsane,
bilmece, ninni, destan, Battal Gazi, Karagdz, Koroglu vb. anlatilarak dolayli olarak
kullanilmistir. Nabi’nin (1641-1712) ogluna tavsiye verme amaciyla yazdig1 Hayriye
isimli mesnevisi, Tiirkiye’de ¢ocuk edebiyat1 ile ilgili yapilmis ilk ¢alismaya 6rnek
olarak gosterilebilir (Gorsel 4). Benzer bir amagla Stimbiilzade Vehbi’nin (1718-1809)
ogluna tavsiyelerde bulundugu Liitfiye-i Vehbi adli mesnevisi de bu Ornekler
arasindadir. Bu ornekler ¢ocuk edebiyatina yonelik yazilmadigindan igerik ve dil,
cocugun anlayabilecegi sadelikten uzaktir. Cocuk edebiyatinin kabul edilen ilk 6rnegi
Kayserili doktor Riisdi tarafindan hazirlanip 1859 yilinda yayinlanan ilk Tiirk¢e alfabe
Nuhbetii’l-eftal (Cocuklarin Gozdesi)’dir (Gorsel 4) (Bas, 2015: 10; Arici, 2018:10).

Ay = ey st ey

Gérsel 4. Tiirk Cocuk Edebiyatinin Ik Ornegi “Nuhbetii’l Eftal” (Sanal 4, 2022)

Tiirkiye’de batiya 6zgii edebiyat tiirlerinin Tanzimat’la birlikte iyice kendini
gostermesi, 1800’11 yillarda ¢ocuk edebiyatinin belirginlesmesini saglamistir. Cocuk

edebiyati kapsamina giren ornekler 6zellikle bati edebiyatinda ¢eviriler ile baglamigtir
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(Celik, 2012:310). Tanzimat déoneminde ¢ocuk edebiyati ile ilgili o donemin digaridan
cevrilen kitaplar1 ayr1 bir sekilde degerlendirilmelidir. Ceviri eserlerden ilk 6rnek
Yusuf Kamil Pasa’nin (1808-1876) Fenelon’dan ¢evirdigi Terceme-i Telemak (1861)
isimli eseridir. Ilerleyen siirecte ailelere gocuk yetistirme ile ilgili Munif Pasa (1830-
1910) Ehemmiyet-i Terbiye Sibyan eser ile tavsiyelerde bulunmaktadir. Sadik Rifat
Pasa da (1807-1857) cocuklara egitim Ogretimin faydalarindan Terbiyetii’l Etfal
Risalesi’nde bahsetmektedir. Ayrica Tanzimat doneminde siireli ¢ocuk yayinlart da
bulunmaktadir. Bu yaynlar icerisinde 1869 yili yaymi Miimeyyiz, 1896 yili yayini
Cocuklara Rehber ve 1904 yili yaymlanan Cocuk Bahgesi Orneklendirilebilir. II.
Mesrutiyet donemi ile ¢ocuklara yonelik eser vermeye 6nemli bir yonelis baslar ve
cocuklara yonelik siirler yazilmaya baslanmistir. Ziya Gokalp (1875-1924) vatan,
ahlak ve gbrev suurunu olusturmak i¢in Kizil Elma, Yeni Hayat, Altin Isik gibi eserle

ile cocuk edebiyatina katki saglamistir (Bas, 2015:11).

Cocuk kitaplar1 yetiskin kitaplarindan farklidir ve farkli becerilere, ihtiyaglara
ve farkli okuma bi¢imlerine sahip bir kitle i¢in yazilmaktadir. Bu kitaplari,
yetiskinlere ozel Ttretilen kitaplarda kullanilan deger sistemi ile yargilamamak
gerekmektedir. (Hunt, 2005:3). Zamanla ¢ocuk edebiyati i¢erisindeki resimli kitaplar,
kitap icerisinde islenen konularin zenginlik kazanmasi, 6zglin yazi tiirlerinin
kullanimini ¢izere de 6zgiin sekilde yorumlama esnekligi saglamasindan dolay1 daha
cok sanat¢inin bu alana ilgisinin kaymasina sebep olmustur. Boylece alana 6zgii bir
ciddiyet olugsmaya baslamis ve nitelikli sanat¢ilarin da alanda kendi 6zgiin yorumlarini
katt181 eser iiretimiyle genel olarak bigim ve igerik gelismis ve zenginlesmistir (Oncii,
2008:78). Giliniimiizde bilimsel ve teknolojik gelismelerinde etkisi ile resimli ¢ocuk
kitaplar1 alaninda birbirinden 6zgiin fikirler ve yaratic1 yenilikler gerceklesmektedir

(Tiifekgi, 2014: 169).

2.2. Okul Oncesi Cocuk Edebiyatinin Onemi

Gergek bir hayat deneyiminin yerini bir kitap tutamaz ancak kitaplarin yetigkin
veya c¢ocuk fark etmeksizin hayat deneyimlerini ¢ok zenginlestirdigini sdylemek
miimkiindiir. Bir ulusun ayakta kalabilmesi ve gelecek planlarin1 dogru yapabilmesi

yetistirecegi yeni nesiller ile miimkiindiir. Cocuklarin bir ulusu olusturan biitiin
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bireylerin maddi ve manevi mirasgist oldugu sdylenebilir. Bu konuyla ilgili olarak
Ciravoglu (2000:12) toplumun temeli olan ¢ocuklarin egitilmesi gerekliligine vurgu
yapmig ve bu gerekliligin tiim diinya iilkelerinde kabul gordiigiinii belirtmistir. Bu
noktada toplumun iyi bir gelecegi icin iizerinde durulmasi gereken ilk yer “aile” dir.
Cilinkii her bir ¢cocuk ilk olarak aile egitiminden gegerek biiylir ve verilecek olan her
karar, atilacak olan her adim ve yeni baglangiglar bireyin yetisme siireciyle ilgili
oldugu agiktir. Yetisecek olan bireylerin egitilmesi yasi ile ilgili olarak Ertugrul
(2016:17), ¢ocuklarda karakter olusumunun ilk temelini 0-3 yas araliginda basladiginm
ve ¢ocuklara en ¢ok dikkat edilmesi gereken yas araliginin bu oldugunu sdylemistir.
Ayrica aile ocag1 igerisinde toplumla ilgili kiiltiiriin ¢esitli unsurlar1 ve sekillerinin
islenerek cocuga asilandigini sdylemis ve bdylece cocugun kiiltlir mirasinin en kiigiik
tastyicist oldugunu ifade etmistir. Bu baglamda nitelikli bir toplum insa etmek ancak
egitimli bireyler yetistirmekle miimkiindiir ve bireyin yetismesi ile ilgili ilk egitim
ailede baslamaktadir diyebiliriz. Bireyler arasi dengelerini iyi kurmus, huzurlu,
saglikli ve diizenli bir iletisimi olan aile, cocuklarin egitimi ve yetismesi i¢in benzersiz
bir okuldur (Ertugrul, 2016: 17). Ayrica her anne-baba ve yetigkinlerin asli
gorevlerinden biri ¢ocuklarini kitaplarla tanistirmas: ve zamanla kitabin daha iyi bir

sekilde kesfedilmesini saglamaktir (Simsek, 2002:21).

Aile igerisindeki belki de en saf mutluluk, paylasma ayricaligindadir. Bu
paylasim siirecinde anne ve babanin c¢ocuklariyla gecirdigi kiymetli uzun vakitler
gelecekte cok biiylik bir zevkle hatirlanmaktadir. Geziler, birlikte olusturulan faydali
seyler ve belki de en iyisi birlikte arastirilan kitaplar ¢ocuga bir giiven duygusu veren
deneyimler zincirini olusturur. Bu deneyimler igerisinde ¢ocuklar kitaplarda sevgi,
bilgi ve bir zevk kaynagi olarak gercek sayfalara giiven duymasi muhtemeldir
(Martignonni, 1955:10). Sanildig1 {lizere ¢ocugun kitapla olan iligkisi okuma ve
yazmay1 0grenince baglamamaktadir. Bu iligki 0 ve 6 yas arasinda kitapla ilk bulustugu
donemde baslamaktadir. Kitaplar ¢ocuk icin ilk donemlerde bir oyun araci olarak
goriilebilir ancak zamanla okuma ve dinleme etkinliklerinin yapildig1 bir iletisim
aracina doniisecektir (Simsek, 2002:21). Bebeklikten itibaren kitaplarla ¢evrili olan,
hikayeler anlatilan ve kitap okunan c¢ocuklar, okumayir Ogrenme gorevine

basladiklarinda biiylik avantaj saglamaktadir (Rolton, 2001:9).
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Cocuk kitaplarinda farkli form ve materyal kullanimi,
illiistrasyonlar, hareketli eklentiler, boyama alanlari ve araglari, sayfa
yiizeyi veya kitapta yer alan ses sistemleri ¢ocuklarin bilissel, isitsel ve
dil becerilerinin gelisiminin yani sira, yaratict bir yaklasimla
hazirlanan ¢ocuk kitaplart onlarin hayal diinyalarint destekler ve
sanatsal becerilerinin gelisimine yardimct olmast saglanabilmektedir

(Alpaslan ve Aksoy, 2022: 51).

Kitaplarla erken tanigsma, kitap okuma etkinligini ¢evreleyen fiziksel rahatlik
ve kitap merkezli sohbetler okumanin keyifli bir deneyim oldugu anlayisini saglar.
Cocuklar, okumanin duygusal niteliklerini deneyimlemenin yani sira, hikayelerin
yapisini, bir karakterin takdir edilmesini ve alfabeyi de 6grenmektedirler. Evde veya
anaokulunda kendisine kitap okunan c¢ocuklar, anlatilar, alfabe ve kitaplarin nasil
calistigt hakkinda bilgi sahibi olmakta ve okumak istedigi kitab1 kendisi
belirleyebilmektedir. Bu bilgi ve deneyim, onlara ilkokul siniflarma kadar eslik

etmektedir (Barone, 2011:549).

Okul 6ncesi donemde de bu kitaplar ¢ocuktaki giiven duygusunun olugmasini
ve yasadig1 ¢agda toplum igerisinde bir yerinin olacagini anlamasini saglamaktadir.
Cocuk, bu ilk birikimden kendi kisiligini gelistirebilmek i¢in bir Omiir boyu
faydalanacaktir. Aksi bir durum diisliniilirse okul Oncesi egitim olmadan g¢ocuk
edebiyat ile tanigsmayan bir kisilik, toplumda belirli yerlerde ayak uyduramayabilir ve
uyumsuzluk ortaya ¢ikar. Zaman ilerledik¢e kendini mutlu edecek ortami kurmakta

zorlanabilecektir.

Cocuk gelisiminde 6nemli bir islevi olan ¢ocuklarin hayati ve yakin ¢evrelerini
tanimast ¢ocuk edebiyati sayesinde gerceklesebilir. Cocuk, bu edebiyatla kendi
diinyas1 icerisindeki deneyimlerden ve dinlediklerinden dersler ¢ikarabilir. Cocuklarin
yaratict etkinliklerini arttirarak diger davramiglarmi etkileyebilir ve okul Oncesi

cocuklarin dilsel gelisimi kolaylastirabilir (Ciravoglu, 2000:12-13).
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Cocuklarin her zaman dogal ihtiyaglar1 ve 6z bakimindan hi¢ degismeyen
¢esitli ruhsal ihtiyaclar1 da vardir. Ozellikle kitaplara ilgi duymaya baslayan ve okuma
Ogrenmis ¢ocuklar i¢in hazirlanacak okuma imkanlar1 ve ortamlar, onlarin gelisimini

cesitli agilardan hizlandirmaktadir.

Cocuklar eglenceli vakit gecirebilecekleri, hayati kesfetmeye yardimci olacag,
yaratict etkinlikler icinde bulunup, edebiyat onlara rehberlik edecegi icin edebi

eserlere ihtiya¢ duyabilmektedir (Oguzkan, 2013: 6-7).

Icerisinde tasidign dil, yazi ve cizgiyle resim sanatinmn ortak bir iiriinii olan
cocuk edebiyati, dnceki zaman dilimlerinde oldugu gibi giiniimiizde de ¢ocugun
tizerindeki giinliik yagamin sikici baskilarindan diisiinsel olarak, hayal etme araciligi
ile kurtulmasin1 saglamaktadir. Cocuk bu kitaplarda, sanat¢inin firgas: ile
renklendirdigi diisiinceleri, duygular1 ve hayalleri bulur ve onlar1 karsilastirir. Cocuk
bu siireci kavramaya ve anlamaya c¢alisirken, farkli bir yer ya da nesnede
deneyimleyemeyecegi bir haz duyar, yalnizlik duygusundan styirilirken sira dis1 bir

diisiinsel ¢aba ile ruhu ve kafasi gelismektedir (Ciravoglu, 2000: 19).

Cocuklarin okuma siireci boyunca yiiksek derecede yaratict bir eylemle
ugrastiklarini belirten Sirin (2000:45) bu stirecte farkli ve yaratici diislincelerini de
gelistirdiklerini, bdylece bir probleme yonelik birden fazla ¢6ziim yolu irettiklerini

sOylemistir.

Ayrica ¢ogu egitimcinin ve psikologun ¢ocuk egitimi ile ilgili hemfikir oldugu
konu, onlardaki bakarak &grenmenin muazzam potansiyelidir (Salisbury ve Styles,
2012: 79). Genel egitim ve estetik egitimi i¢in ¢ocuk kitabi icerisindeki resimlemeler
oldukca islevseldir. Son giinlerde iyi Orneklerin ortaya ¢ikmasi; ¢ocuk kitabi
resimleme alaninda akademik egitim gormiis sanatcilarin yonlenmesi, fuar ve sergiler,
kuruluslarin diizenledigi yarigma ve ddiilleri bu sanatin gelismesini énemli Ol¢iide

etkilemektedir (Ozel, 2002:38).
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2.3. Bicim Bakimindan Cocuk Kitabi Tiirleri

Cocuk edebiyat1 iiriinlerinin ¢ocugun i¢ diinyasinin saglikli bir bigcimde
gelistirilmesinde 6nemli bir yeri vardir. Bu {iriinler; toplumsal ve evrensel boyuta
gelmis cesitli degerler, insan ve yasamla alakali ¢ok fazla durumu da yansitmaktadir

(Aslan, 2019: 60).

Cocuk edebiyatinin tanim1 ve niteliklerinden dolay1 ¢ocuga yonelik eserleri
olusturan sanatcilarin birtakim ilke ve hedefleri dikkate almasi gibi yiikiimliiliikleri
vardir. Bu ilkelerin ¢ocugun ihtiyaglaria ve goérmeyi istediklerine gore sekillenmesi
gerekmektedir. Ornegin, eser hazirlanirken ¢ocuklarm zihinsel, fiziksel ve duygusal
gelisim ozelliklerini dikkate alarak ¢alisilmalidir. Cocuklarin hayat tecriibesine katki
yapacak icerikler olmali ve dil gelisimlerini desteklemelidir. Cocugun gelisim siireci
icerisinde bi¢im ve igerikle ilgili olarak basitten karmasiga dogru bir yol izlenmesi,

cocuklarin kitapla ilgili bagin giliclendirecektir (Demirel ve Seven, 2021: 21-22-80).

Cocuklara yonelik hazirlanan kitaplarin ¢esitli boyutlarda kullanildig:
goriilmektedir. Dinleyen ve anlaticinin rahat¢a resimleri gorebilmeleri i¢in bu
kitaplarin biiytikliigii iki kucak genisligi seklinde tanimlanmaktadir ve ¢ocuklar biiyiik
boyutlu kitaplart kiicliklere gore daha ¢ok sevmektedir. Ancak kitaplarin ¢ocugun
yorulmadan tagiyabilecegi bir agirlikta olmasi da dnemlidir. Kiigiik 6lgekli kitaplarin
ciltleri i¢in bez veya kalin mukavva kullanilmali, biiytikler i¢in de kalin karton ya da
mukavva tercih edilmelidir. Kitap icerisindeki gorsellerin net géziikmesi i¢in baski
kagidinin agir gramajli ve 1. hamur olmasi gerekmektedir. Okul dncesi donemlerde
cocuklar icin 16 ve 20 punto biiyiikliiglindeki harflerin tercih edilmesi uygun

goriilmektedir (Oziinel, 2000: 705).

Bu kitaplardaki tasarimin standart kurallari esnetilmelidir. Resimlemeler
okuyucuyu sasirtacak bir diizen icerisinde olabilir, yazi puntolar1 heyecan uyandiracak
seviyede biiyiiyebilir ve renkler siradan kullanimlar1 disina ¢ikabilir. Boylece tasarim
siireci sonunda yaratict ¢ocuk kitabi1 tasarimi ortaya ¢ikmis olacaktir (Alpaslan ve

Aksoy, 2022: 51).
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Glinlimiizde yasanan teknolojik gelismelerin sonucu olusan iletisim ortamu,
biiyiik oranda bilgi kirliligini barindirdig agiktir. Bu gelismeler ve yapilan orantisiz
paylasimlarla birlikte yazili ve gorsel yayinlarin etkileri ongoriilemez sonuglar
dogurabilir. Boyle bir ortamda ailelerin ¢ocugun gelisimine uygun olarak bir kitab1
tercih edebilmesi olduk¢a karmasik ve zor olabilir. Bu noktada tercih edilecek
kitaplarla ilgili olarak 6gretmenlere ve ailelere Sirin (2000: 227) asagidaki onerileri

sunmustur.

e Cocugun ufkunu gelistirmelidir.

e (Cevresel olaylara kars1 bir ilgi uyandirmalidir.

e Cocugu bagkalarina kars1 iyi olmaya ve birlikte ¢alismaya tesvik etmelidir.
e Kiiltiir, cinsiyet ve 1rk farki gézetmeksizin insanlar1 sevmeye yoneltmelidir.
e Dogruluk ve ahlaki davraniglar kazanmasina yardimci olmalidir.

e Hayata baglanmasina ve iyimser olmasina yardimci olmalidir.

e Dil bakimindan anlatim ve zenginligi gosterecek seviyede olmalidir.

e Cocugun ilgi ve okuma yeteneklerine uygun olmalidir.

Yukaridaki maddelerde bahsedilen bilgiler dogrultusunda ¢ocuklarin yasi ve
gelisimlerine uygun kitap tercihi yapilabilir ve onlarin gelisimine olumlu yonde katki
sunulabilir. Ayrica Rolton (2001: 105), okul oncesi cocuk kitabi tercih ederken
iceriginde tekrarlamalar, kafiyeler, ¢ocuga gore yerlesik bir kalip ve hikayeyi

anlamlandirmaya yardimeci ¢izimlerin aranmasi gerektigini belirtmistir.

2.3.1. Resimli Hikaye Kitaplari

Resimli kitaplar hem sanat nesneleri hem de erken ¢ocukluk déneminin birincil
edebiyatidir (Salisbury ve Styles, 2012: 75). Resimli kitaplar genellikle ilk hikaye
kitaplarindan daha karmasiktir ve hem ¢ocugu hem de yetiskinleri eglendirmektedir

(Rolton, 2001: 85).
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Icerigindeki resimler araciligiyla kisa, kolay anlasilir bir hikdye ya da masal
anlatilan kitaplardir. Igerigi resimlerden olusan her kitap, resimli kitap olarak
adlandirilmamaktadir. Bu kitaplarin icerisindeki gorsellere metin eslik edebilir ya da
metin yer almayabilir. Eger resimlere metin eslik ediyorsa gorsel ve yazi birbirini
tamamlayict nitelikte kullanilmaktadir. Cocuklarin bir metni tamamen okumay1
ogrendigi, son asamaya kadar en cok ihtiyac duyulan materyallerdir. Ozellikle
cocuklarin okul dncesi donemleri i¢in oldukg¢a ideal kitap tiirleridir. Bu kitaplar 2 ile 3
yas i¢in hazirlaniyorsa eger icerisinde metin yer almaz, 4 ve 5 yas i¢in hazirlaniyorsa
kisa bir metin mutlaka olacaktir eger 6 ve 7 yas cocuklar i¢in hazirlanmigsa okumay1

ogrendiklerinden mutlaka metin yer almasi gerekmektedir (Cilgin, 2007:89).

Ingilizce “Picture Book”, Almanca “Bilderbuch” ve Fransizca “Albiim” olarak
adlandirilan bu tiirdeki eserlerin temel niteligi genel olarak goze hitap etmesidir

(Gorsel 5) (Sirin, 2000: 202).

Gorsel 5. Resimli Hikaye Kitabi (Kitzing, 2021)

Resimli kitaplarin hedef kitlesindeki kisiler deneyimsizdir; diinyalar1 hakkinda
nasil diisiinecekleri, kendilerini ve baskalarini nasil gérecekleri, anlayacaklari ile ilgili
ogrenmeye ihtiya¢ duymaktadir. Kiigiik cocuklara yonelik olan bu kitaplar, kiiltiiriin

ideolojisine uyum saglamalarinda 6nemli bir aractir (Hunt,2005:131).

Cocuklarin kitaplara kars1 ilgi duymasi ve onlar1 sevmesiyle ilgili ilk
yonelimler resimli ¢ocuk kitaplar1 sayesindedir. Bu kitaplar ¢ocugun resim sanati ile

karsilagmasini saglar ve nitelikli kitaplar sayesinde hayal giiciinii de gelistirir.
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Cocuklarin ¢cogu dil ile ilgili deneyimi resimli kitaplardan almaktadir ve bu kitaplar

onlarin diinyay1 tanimalarina da vesile olmaktadir (Cilgin, 2007:90).

Cogu kiiciik ¢ocuk; kangurular, fareler ve daha egzotik hayvanlarla ilk defa
resimli kitaplar araciligiyla tanismaktadir. Yeni kelimelere ilgi duymalar1 yine bu
kitaplar sayesindedir ve tiim bu deneyimler o6ziimsenmekte ve gelisen kelime
dagarcigina eklenmektedir. Ayrica resimli kitaplar, okumay1 6grenmede ihtiyag
duyulan bilgi ve becerilerin gelistirilmesine yardime1 olmaktadir. Cocuklarla resimli
kitaplar paylasildikca, cocuklar kitaplarin nasil ¢alistiginin ve baski geleneklerinin
farkina varirlar. Kitaplarin 6nden arkaya, yukaridan asagiya ve soldan saga

okundugunu 6grenmektedirler (Rolton, 2001: 85-86).

Cocuklar, resimli kitaplarda iyi bir hikayenin tadini ¢ikarirken, ¢cogu g¢ocuk
kitapta bundan daha fazlasin1 aramaktadir. Bu nedenle karmasik ve ¢ok yonlii
metinlerle karsilastiklarinda, resimlerin neyi sembolize edebilecegini veya kelimelerin
ve resimlerin birlikte nasil anlam olusturdugunu bilebilirler. Cocuk, kelime dagarcigini
bilmeden veya gorsel metafor gibi terimleri anlamadan, yine de gorsel sembolleri,
bazen olaganiistli bir kararlilikla yorumlayabilmektedir (Salisbury ve Styles, 2012:
75).

2.3.2. Tanima ve Algilama Kitaplari

Cocuklarin 18. aydan sonra tek zemin rengine sahip kitaplara ilgi gdsterdigi,
basit, acik olay ve hareketleri anlayabildigi goriilmektedir. 1.5 yasina ulagmis
cocuklarda kitap kavrami ilginin stirekliligi saglandigi zaman gelismektedir. Bu
kitaplarin hedef kitlesinin yas araliginda, cocugun her giin goérdiigii esyanin ¢izimi, bu
esyayla ilgili hareketlerinden birinin canlandirilmasi ve esya isminin kitap igerigine
yerlestirilmesi ile kelime bilgisinin erken gelistigi kesfedilmistir. Bu kitap tiirli bebegin
ilk kitabidir, dinlemesi ve resimlerine bakmasi i¢in hazirlanmaktadir (Gorsel 6)

(Cilgin, 2007:90).
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Gorsel 6. Tanima ve Algilama Kitab1 (Sanal 5, 2022)

Bebekler ¢esitli formlart algilamanin en kolay yolunu bu kitaplar araciligiyla
bulmaktadir. Kitap igerisinde yer alan gorseller bebegin dikkatini ¢ekebilmek i¢in
boyutlar1 oldukga biiyiik, canli ve parlak sekilde yer almaktadir. Bebeklerin algilama
yetileri kontrast renklerin ayni kompozisyonda tercih edilmesi ile gelismektedir.
Bebegin algilamaya hazir olmasi demek bu kitaplarin islevsel sekilde kullanilabilecegi
anlamina gelmekte ayrica bu kitaplarla birlikte bebekte sozciik dagarcigi gelisiminin

temelleri de atilmaktadir (Yalgin ve Aktas, 2003: 32).

2.3.3. ABC Kitaplar
Icerigi hedef kitlesindeki 1 ve 3 yas ¢ocuklarin yasadig1 yakin gevresi ile ilgili
esyalar, oyuncaklar ya da resimlerden olusmaktadir. Resimlerin altinda tek sézciik ya

da kisa bir tiimce bulunurken herhangi bir konu islenmemektedir (Nas, 2004:53).

Kitap yapraklar1 bez ya da mukavva olabilir. Saglam yapili bu kitaplarin
icerisindeki renkler parlak, ¢izgiler belirgin ve kalin hatli yer almaktadir. Kitap
icerisindeki metinler resimlerin alt yazisi niteligindedir ve resmi agiklamaktadir (Sirin,
2000: 203). 1 ila 3 yas aras1 ¢ocuklar i¢in olan bu kitaplar o donemlerdeki ¢ocuklarda
farkli anlamlar tasiyabilir. Kitap onlar i¢in tanidig1 ve bildigi resimlerden olusan

rengarenk bir oyuncak gibidir (Simsek, 2000:30).

ABC kitaplar ¢ocuklara alfabenin 6gretilmesini amaglamakta ve bunu i¢in de

farkli kaynaklardan beslenmektedir. Cocuga kronolojik bir sira ile harf 6gretilmesi
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siirecinde o harfin ilgili oldugu resimde bitki, arag-gere¢ ve hayvan yer alir bdylece
harf 6gretilirken ilgili kavramda &gretilmis olunur (Gorsel 7) (Demirel ve Seven, 2021:

80-81).
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Gorsel 7. ABC Kitap (Sanal 6, 2022)
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Kitap igerisindeki gorseller cocugun en cok iliskili oldugu esya resmini
icermekte ya da bir harf ve bir hayvan resmi yer almaktadir. Bu kitaplar, yazar ve
cizimleri hazirlayacak olan sanat¢i arasinda kurulacak basarili bir iligkinin sonucu
olarak dogru sekilde tiretilmelidir. Tasarim Ogelerinde ¢ocugun dikkatini dagitacak
arka plan detaylar1 olmadan diiz bir zeminde calisilmaktadir. Zemin rengi beyaz
olabilecegi gibi yesil, mavi, sar1 ve kirmizi renklerde olabilir. ABC kitabi; kelime
resim formatinda, basit anlatim tarzinda, bulmaca veya oyun tarzinda ve ana temalara
dayanan kitaplar olarak dort farkli sekilde hazirlanabilmektedir (Yalgin ve Aktas,
2003: 32).

2.3.4. Sesli Kitaplar

Sesli kitaplar, bebeklere uygun igeriklerle hazirlanirken, yetiskinlere yonelik
konular1 da ele alabilmektedir. Diger kitap tiirlerine gore yas araligi oldukga genis ve
farkli hedef kitleleri olabilen bu kitaplar kullanictya kolaylik saglayan, giiniimiiziin
teknolojik gelismelerine uygun sekilde {iretilmis eglenceli bir kitap tiirtidiir.
Okuyucular bu kitaplarin kullanim kolaylig1 sayesinde yliriirken, evde ya da okulda

farkl aktivitelerle mesgulken vakitlerini kaliteli bir bigimde degerlendirebilmektedir.
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Alaninda kariyer sahibi olmus ses sanat¢ilar1 tarafindan vurgu, sesin etkili kullanimi
ve tonlama gibi tekniklere dikkat edilerek sesler kullanilmaktadir (Gorsel 8) (Demirel
ve Seven, 2021: 84).

SESLI KITAP

Gorsel 8. Sesli Kitap (Sanal 7, 2022)

Bu kitap tiirliniin ¢ocuklar i¢in olan tiplerini ¢ocuklu ailelerin cogunda gérmek
miimkiindiir. Dikkat ¢ekici nesnelere, sevimli hayvan figiirlerine ya da bir plastik form
ve miiziklerin, sarkilarin ve dogadan seslerin eklendigi i¢ sayfalar kitabin genel
yapisini olusturmaktadir. Sayfa i¢lerindeki gorsel d6geler ¢ocuklarin dikkatini ¢ektigi
gibi sayfanin c¢evrilmesi ile tetiklenen igerisindeki masal, miizik ve sesler de cocugun
heyecanli bir sekilde kitaba ilgisini yOneltmesini saglamaktadir. Ayrica kitap
tizerindeki tuglar sayesinde ¢ocuklar kitapla etkilesim kurarak kendi istedikleri sekilde

kitab1 yonlendirebilmektedir (Gorsel 9).

Gorsel 9. Bebek ve Sesli Kitap (Saglam, 2022)
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2.3.5. Kavram Kitaplar

Kavram kitaplar, cocuklarin bazi hayati kavramlar1 6grenmesine yardimci olan
tiirdiir (Rolton, 2001: 77). Bu kitap tiirleri ¢ocuklarda dil ve algilama becerilerinin
gelisebilmesi agisindan temel gerekli kitaplardandir ve ¢ocugun ilk bagvuru kitabidir.
Cocuklara bir varligin, durumun veya esyanin tanimlanmasina, siiflandirilmasina,
adlandirilmasina, soyutlanmasina veya Ozetlenmesine yonelik karmasik becerileri
kazandirmay1 hedeflemektedir. Bu kitap tiirii sayesinde ¢ocuklarin s6z dagarciklar1 ve
kelimeleri anlama kapasiteleri gelisir ve hayvanlar, esyalar veya varliklar arasindaki
farklar1 anlayabilme ve gorebilmeyi kolaylastirmaya yoneliktir (Gorsel 10) (Yalgin ve
Aktas, 2003: 33).

Gorsel 10. Kavram Kitaplar (Saglam, 2022)

Rolton’ a gdre kavram kitaplar, cocuklara bir¢cogu okulun ilk yilinda dgretilen

asagidaki kavramlar1 kazandirmaktadir (Rolton, 2001: 77).

e Renkleri tanimak ve isimlerini bilmek.

e Sekiller: Kareleri, tiggenleri, daireleri ve dikdortgeni tanimak.

e Boyut: “Biiyiik” ve “kiiciik” arasinda ayrim yapabilmek.

e Konum: Tarafindan, arasinda, altinda, iistiinde, i¢inde, disinda gibi yer
kavramlarini anlamak.

e Zaman: Kahvalti, 6gle yemegi ve yatma zamani gibi giiniin farkli zamanlarim

anlamak.
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e Sayn: 1, 2, 3 gibi basit say1 gruplarin1 anlamak.

Kavram ogretimi, ¢ocuklarin yasadigi ¢evrede etkilesim kurdugu nesneleri
tantyarak olaylar1 anlamlandirma siirecinin ilk asamasi olarak ortaya c¢ikmaktadir.
Kavram kitaplar1 ¢ocuklar i¢in rehber niteliginde olup zihinsel gelisimleri i¢in ¢ok
onemlidir. Cocuklarin zihinlerinde soyut diislinceler kavramlar iizerinden

somutlasarak kendisine yer edinmektedir (Demirel ve Seven, 2021: 82).

2.4. Sessiz Kitaplar

Insanlik tarihi boyunca ¢ogu zaman gorsel olarak iletisim kurma cabalarina
rastlamak miimkiindiir. Zamanla bu iletisim ortamlarindaki resimler, isaretler ve
semboller sadeleserek doniismiis ve alfabe ortaya cikmistir. Boylece gorseller
aracilifiyla kurulan iletisim yerini yazilara birakmistir. Giiniimiizde artik her toplumun
bir iletisim araci olarak kullandig1 kendine 6zgii s6zel bir dili bulunmaktadir. Ancak
resimleme ile olusturulmus bir gorsel, sozel bir dile gore ¢ok fazla mesaji daha kisa
bir siire icerisinde iletebilir. Resim evrensel nitelikte oldugu icin her dilden ve her
rktan insanin anlamasi daha kolaydir. Ornegin giiniimiiz iletisim ortamlarinda

ozellikle sosyal medyada kullanilan emojiler bunun en iyi 6rneklerindendir.

Resim, dilin iletisine gore sinirsiz ve uluslararasidir (Aydogan ve Ergin, 2000:
175). Gemalmayan (2011:537), sozel dilin gorsel dile gore daha yavas gelistigini ifade

ederek gorsel dilin iletisimde kullanilan ilk ara¢ oldugunu ifade etmistir.

Resimlerin kelimelere gére daha dogal oldugunu ve daha dogrudan bir iletigim
kurdugunu sdyleyen Hunt (2005:129), resimlerin metinleri anlamlandirmada da

yardimci oldugunu belirtmistir.

Bu baglamda insan hayatini ¢evreleyen iletisim ortamlarinda gorsellerin ve
gostergelerin etkilesimini arttirmak her birey ve 6zellikle gelecek nesilleri olusturacak

cocuklarin egitimi i¢in olduk¢a 6nemlidir.
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Icerik olarak nitelikli gorseller ve dilsel uyaranlarla erken yasta bulusabilen
cocuklar ileride sanatsal ve diisiinsel farkindaliklar1 yiiksek bir bakis acisina sahip
yetiskinler olacaktir. Bu da, cocuklarin rahat bir sekilde ulasabilecekleri ara¢ olan
kitap ile olanakhdir (Kiiliik, 2013: 400). Sozel dilin konusulamadig: ilk yaslarda
cocuklar imgeler diinyasindadir. Cocugun kavramsal ve imgesel diisiinme yapisinin
olusumu; gorsel dile dayanan yasantisini belleginde depolamasi, kodlamasi ve
coziimlemesi ile baglamaktadir (Gemalmayan, 2011:537). Bu noktada sessiz kitaplar
erken donem ¢ocuklar icin oldukga Ogretici olabilir. Sessiz kitaplarda basit, dogrusal
hikayeler ve karmasik hikayeler anlatilarak sanatsal ve yaratici ifadenin sinirlarini

zorlanabilmektedir (Gorsel 11) (Lindfors, 2016: 3).

Gorsel 11. Sessiz Kitap Ornegi (Sanal 8, 2020)

Sessiz kitap tiiriiniin ilk 6rneklerini, dostluk temasini siklikla esprili sekilde
kullanan Mercer Mayer vermistir. Mayer, iki su aygirmin kayikta hickiriga
yakalandigr ve su aygirinin hickiriktan korkmasiyla gelisen hikdyeyi anlattigi
“Higkirik” kitab1 da ilk drneklerdendir. iki sayfaya yayilmis ve dort adet ayri sekilde
birbirine baglantili ¢izim ile konu anlatilmistir. Basit ¢izimlerle resmedilmis ve
ozellikle okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in oldukca komik bir kitaptir (Gorsel 12) (Barone,

2011: 59).
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HICCUP

by MERCER MAYER

Gérsel 12. Diinyadaki ilk Sessiz Kitap Ornegi “Higkirik” (Sanal 9, 2022)

Sessiz kitaplar olaylar1 dogru bir sekilde siralar ve ¢ocuga hikayeyi
eslestirmesini soyler. Icerikteki gizimlerin hazirlanmis olmasina ragmen ¢ocuklara
hala kendi hikayelerini kurgulamasi i¢in firsat sunar boylece ¢cocugun yaraticiliklarini
gelistirmesini saglar bu ve benzeri 6zellikleri bu kitaplar harikadir. Sessiz kitaplarin
en biiyilik avantaji i¢erisindeki hikayenin aile i¢inde hangi dil konusulursa konusulsun
cocuk ve ebeveyn arasinda paylasilabilir olmasidir (Rolton, 2001: 52-55). Ayrica
cocugun bulundugu ortamda gorebildiklerini resimlerde taniyor olmasi veya
resimlerde gordiiklerini kendi ¢evresindekilerle Ortiistiirerek anlamlandirmast,
samldigindan ¢ok daha erken baslamaktadir (Ozel, 2002:38-39). Sozel dilin olmadig
kiigiik yaslarda bile ¢ocuklarin gorsel iletisim ortamlarindan olumlu etkilendigi, gorsel

ogelerle etkilesime girmeye calismasindan da anlasilabilir.

Ozdemir ve Beceren (2019: 2), sessiz kitabi; “smirli sayida kelime veya
climlenin yer aldig1 ya da tamamen resimlerden olusan kitaplar” seklinde tanimlamis
ve gorsel okur yazarligin gelismesi ve sanat alaninda gerekli duyarliligin olusmasina
katkt yaptigini belirtmislerdir. Sessiz kitaplarin islevinden, Dowhower (1997:70),
“kavramlari, temalar1 veya fikirleri tasvir eder, bilgi verir, eglence ve etkilesim saglar”
seklinde bahsetmis ve “metinler olmadan resimleme aracilifiyla hikayeyi anlatan,
farkli yaslara hitap edebilen, ¢esitli formatlar ve resimleme {isluplarina sahip kitap

tiirii” olarak tanimlamustir.
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Glinlimiizde mevcut olan, karmasik sessiz kitaplardan bazilarin1 anlamak;
gorsel bilgilerin sirali olarak islenmesi, okunan sayfanin dramasi, sayfalar arasinda
gezinme yollar1 dahil olmak {tizere bu kitaplarin kurallarin1 anlayabilmeyi
gerekmektedir. Kitabin genel tasarim 6zellikleri ve nadir eklenen yazilar, gorsel
imgelerin desteklenmesi ve anlati dizisini sabitlemek izleyicinin dikkatini gorsel
anlatinin ¢esitli yonlerine ¢ekmek igin kullanilmaktadir (Serafini, 2014:25). Bu
baglamda kitap icerisinde hikayenin yonlendirilmesi i¢in resimlemeler disinda
gostergeler de kullanilabilmektedir. Cocuklara yonelik {iretilen bu kitaplar az resimli
az yazili ya da az resimli ¢cok yazili olabilir fakat hi¢bir zaman resimsiz olmamalidir

(Ozel, 2002.39).

Bu kitap tiirlerinde okuyucu, kendi deneyimlerine dayanarak resme yorum
yapabilecegi ve gozlemledigi resimlemeden yola ¢ikarak kendi hikayesini
kurgulayabilecegi agik uclu bir siireci baglatmaktadir (Lubis, 2018:48). Kitap
icerisindeki hikdyeler resimleme araciligi ile sirayla anlatilmaktadir (Yekeler ve
Cengiz, 2018: 1935). igerisinde sozciikler olmayan resimli kitaplar, her yastan
okuyucuya bir¢ok anlatim gelenegini ve gorselleri tanitmak i¢in en iyi ortam olabilir
(Serafini, 2014:26). Kitabin hikdye anlatim tarzi, icerisindeki mesaj1 iletme sekli ve
yapist diisiiniiliirse, ¢ocuklar1 ekran bagimlisi yapan ¢izgi filmlere giiclii bir alternatif

oldugu soylenebilir.

2.5. Sessiz Kitaplarin Ozellikleri

Sessiz kitaplarin her sayfasi mesaj vermek isteyen bir ressamin tablosu gibi
diistintilebilir. Her sayfa, gorsel anlamin tamamlayicist niteliginde pargalar tagiyarak
izleyicinin gorsel algisinda hikaye biitiiniiniin olusmasini saglamaktadir. Hikaye, par¢a
ve biitiin iliskisi igerisine yerlestirildiginden her sayfanin mesaj1 ayr1 olsa bile gorsel

okuma ile hikaye takip edilebilir (Gorsel 13).

Resimlerin okunmasi, imgelerin okunmasidir ve illiistrasyonlar da kelimeler

gibi okunabilmektedir (Gemalmayan, 2011: 539).
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Gorsel 13. Parca Biitiin ligkisi Igerisindeki Gorsel Hikaye Ornegi (Sanal 10, 2022)

Giglii bir anlatim arac1 olan resim, ¢ocukluk donemlerinde kelimelerden daha
ondedir ve ¢ocuklugun erken donemlerinde ¢izim, kelimelerden ¢ok daha anlamlidir
(Yavuzer, 2019: 14). Cocugun gordiigli diinyay1 anlamlandirabilmesi, gorsel bilgiyi
anlamlandirmasiyla baglar. Kiiciik c¢ocuklar, resimleri kelimelerden daha once
okumay1 6grenmektedir (Serafini, 2014:25). Sessiz kitaplarla ilgili Serafini’nin
sOyledigi gibi gorsel okumak ¢ocuklarin diisiinme yapisimi sekillendirmek ve onu
kiigiik yaslarda egitebilmek olduk¢a onemlidir. Sessiz kitaplarin ¢ocuk bellegi gibi
sadece gorsel dgelerden olustugu diisilintildiigiinde, kiiciik yastaki ¢ocuklarin egitim

icin etkili bir araca doniisecegi sdylenebilir.

Ayrica Hunt (2005:135), resimli kitaplarin birbiriyle kesisen karmagik bir dizi
isaret sistemini ¢agristirip bunu ¢ocuklara dgrettigini sdylemistir. Bu isaret dizininin
anlamlandirilmasinin ¢esitli entelektiiel disiplinlerden gelen bilgilerle beslenerek

zenginlesecegini belirtmistir.

Bu kitaplar bir hikayeyi tamamen resimlerle anlattig1 i¢in, ¢ocuklar1 sadece
resim ¢izmekle kalmayip gorsel okuryazarlik becerilerini uygulamaya tesvik
etmektedir (Jalongo, Dragich, Conrad ve Zhang, 2002: 168). Gorsel okuryazarlik,
gorsel bir goriintiiniin biligsel islemesini i¢eren, herhangi bir formdaki bilgiye erisme,
bulgular1 analiz etme, degerlendirme ve iletme yetenegi olarak tanimlanmaktadir.
(Chauvin, 2003:125). Sessiz kitaplarin cogu okul Oncesi yaslar1 i¢in tasarlanmstir,
boylece onlar1 erken ¢ocukluk yillarinda ideal bir sekilde ileri donemlere hazirlar.
Bununla birlikte, sessiz kitaplar karmasiklik ve detay agisindan olduk¢a farklidir.
Sessiz kitaplar, gorsel okuryazarlik becerilerini, kiiltiirel okur-yazarligi ve basili okur-

yazarlig1 birbirine baglamaktadir (Jalongo, Dragich, Conrad ve Zhang,
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2002:168). Sessiz kitaplar ¢ocuklarin daha farkli okuma tiirleri kazanmasin
saglayabilir ve metnin eslik ettigi kitaplardan daha cesitli yorumlara acik olabilir
(Lubis,2018:49). Ayrica kitap icerisindeki resimler cocugu sanatla tanistiran ilk yerdir
(Ozel, 2002: 37)

Cocuklar erken donemde bilgiyi kagit, kalem ya da soyut diistince ile degil,
deneyimleri, etkilesimleri ve yaptiklari ile yapilandirmaktadirlar. Cocuklar bu siirecte
ogrenebilmek i¢in dokunmali, manipiile etmeli, gorseller olusturmali ve digsardan
aldig1 hikayeleri canlandirmalidirlar. Biiyiikk ¢ocukluk donemi ile erken ¢ocukluk
doneminde degerlendirme yapmak arasinda bir¢ok yoniiyle farklar mevcuttur. Bu
cocuklar arasindaki en biiylik fark 6grenme bigimleridir. Erken ¢ocukluk doénemi;
cocugun degerlendirmek, gelisimin hizli olmasi, kendine 6zgii bir yol takip etmesi ve
cevreden fazlasiyla etkilenmesi nedeniyle giictiir. (Tungeli ve Zembat, 2017: 3)
Cocuklugun erken donemleri aslinda kisilik profilinin de nasil olacagi ile ilgili ipuglari
barindiran ve ¢ocugun gelecekteki kisiligini insa ettigi erken donem olarak
adlandirilabilir. Bu donem igerisinde edinmis oldugu bilgiler, ebeveynlerin
davraniglari, diger arkadaslariyla olan iligkisi ve gorsel olarak beslendigi kaynaklar

titizlikle secilmelidir.

Sessiz  kitaplar, ¢ocuklarin hikdye duygusu ve anlati yetenekleri
gelistirmelerine yardimei olmaktadir. Ayrica dilsel ve kiiltiirel olarak farkli 6grencileri
desteklemek icin de ¢ok uygundur. Bu kitaplar yaratici ifadeyi destekler ve ¢ocuklarin
farkli sanat ortamlarini kesfetmesi i¢in de kullanilmaktadir. (Jalongo, Dragich, Conrad
ve Zhang, 2002:175). Sessiz kitap okumanin bireysel anlatilar1 nasil gelistirebilecegi,
ozgiliveni giiclendirerek ve kapsayici iliskileri gelistirerek yasam kalitesi iizerinde
olumlu bir etkisi oldugu, okumaya ve gercekligi tartigmaya yonelik motive ettigi, dil
O0grenmeyi ve yaratmayi kolaylastirdig1 gozlemlenmistir (Grilli ve Terrusi, 2014:67).
Resimli kitaplar hayatin igerisindeki hazlarin, sevinglerin, neselerin, duyulmayanin ve

goriilmeyenin aktarimini kolaylastirmaktadir (Ciravoglu, 2000:20).

Imgelerin okunmasi, ¢ocugun konusmayi Ogrenmesi, yaratici diisiinmesi,

okuryazar olabilmesi, kitap okuma aligkanlig1 kazanmasi i¢in dnemlidir. Gorsel dille
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iletisim, paylasim, anlama ve ifade etme, kisisel gelisim; 6zgiiven, dogru anlamak,
dogru yargilamak, dogru yerde yermek, dogru yerde alkiglamak i¢in gorselleri okumak
onemlidir (Gemalmayan, 2011:542). Kitap igerisinde karakterlerin az sayida olmasi
ve hayvan ya da kiigiik ¢ocuklardan olusmasi, resimlerin hareket barindirmasi, duygu
ve karakterlerin jest-mimik aracilig1 ile yansitilmasi ¢ocuga gorelik agisindan olumlu

ozelliklerdir (Gorsel 14) (Ozdemir ve Beceren, 2019:1).

Gorsel 14. Jest ve Mimikler Araciligiyla Duygularin Yansitilmasi (Sanal 11, 2022)

Ayrica sessiz kitaplarin gorselleri ile hikdye anlatimi1 ¢ocuklarin hayal
giiclerinin ortaya ¢ikmasini saglarken sozsiiz iletisim yollarini daha iyi gézlemelerini
saglamaktadir (Yekeler ve Cengiz, 2018:1951). Sessiz kitaplar hangi dili
konustuklaria bakilmaksizin, tiim kiiltiirlerden insanlara ulasabilmektedir (Gorsel
15). Kitaplarda metin olmamasina ragmen gorsel dil herkesin erigebildigi, hayal

kurabildigi ve diislemeyi miimkiin kildig1 i¢in zengindir (Lindfors, 2016: 3).

Gorsel 15. “Sessiz Kitaplar: Diinyadan Lampedusa'ya ve Geriye” projesinin kitap kapagi (IBBY,
2016)
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Sessiz kitaplar1 okuyup anlamlandirmay1 saglayan en biiyiik faktor hayal giicii
oldugu i¢in, bir yas sinirlamas1 yapmak miimkiin degildir. Her yas grubunun bu
kitaplar1 okuyarak kazanacagi farkli yetileri vardir. Erken ¢ocukluk doneminde
0-3 yas icin ebeveyn hikayeyi seslendirir ve ¢ocugun gorselleri incelemesini
saglar, 3-6 yas i¢in ¢ocuklar kendi kurgularinda hikdyeyi yonlendirmekte ve
istedigi gibi tamamlayabilmektedirler. Bu yas grubundaki ¢ocuklar hikayeleri
kendi hayal giigleri ile kurguladiklarindan, gelisimleri sessiz kitaplarla
beslenmis olur (Emir, 2022). Hayal giicii, gorsel anlatilar1 okuma siirecinin dnemli
bir parcasint olusturmaktadir. (Serrafini, 2014:26). Arastirmalar bu kitaplarin
cocuklara hayal etme, kendi hikayelerini yaratma, dil ve ifade becerilerini arttirma
olanag: sagladigini gostermistir (Yang, Cheng ve Chou, 2016). Yukaridaki bilgilere
dayanarak sessiz kitaplarin tiim 6zellikleri ile ¢ocuklarin kisiligini yonlendirdigini ve

egitim siireglerinin 6nemli bir pargasini olusturdugu sdylenebilir.

2.6. Sessiz Kitaplarda Grafik Tasarim ilkelerinin Kullaninm

Grafik tasarim alan1 gorsel iletisimin temel yap1 tasidir. Bu sebeple televizyon
reklamlarindan gazetelere, kitaplardan kartvizitlere kadar cogu gorsel bu disiplin
alanmin bilgi birikimi ve estetik anlayisindan gegerek kullaniciya ulagmustir.
Bilgisayarlarin gelismesiyle birlikte 6zellikle kitaplarin tasarim siireci de dijital
alanlara kaymistir ve sessiz kitaplar da resimlemelerden sayfa diizenlemelerine kadar

dijital bir siire¢le hazirlanmaktadir.

Kitap iceriginin hazirlanmasi ve tasarimiyla ilgili verilecek en kiigiik kararin
bile izleyiciye etki edecegi dngoriilebilir. Konuyla ilgili olarak Hamer, Nodelman ve
Reimer (2017:2), grafik tasarim iiriinii olan bu kitaplarin boyutu, kullanilan kagit ve
miirekkebin niteligi, varsa resimlere eslik eden metinlerin de gorsel iletisim kanali
olabilecegini sdylemis ve bdylece tasarim siirecinin ne kadar genis alanlar1 kapsadigini

belirmistir.

Cocuklar icin iyi bir kitap tasarimi yapabilmek ic¢in Ciravoglu (2000:193)
“izlemeyi zorlagtirmamasi, ¢ocugun hayal giiciine gore bir grafik diizeni olmasi,

resimlemelerin ¢ocuk yas seviyesine uygun sekilde tasarlanmasi, baski tekniklerinin
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uygunlugu, kitabin hacmi, uygun harf tercihi ve resimlere fazla yer verilmesi” seklinde

aciklamistir.

Cocuklara yonelik hazirlanan kitap resimlerinin konuya uygun, sade ve agik
sekilde bir tasarim dili ile hazirlanmalidir. Kitap tasarimi igerisindeki resimlerin
neselendirici, eglendirici ve oncelikle sevimli olmasi1 gerekmektedir. Oguzkan’a gore

islev agisindan ¢ocuk kitaplarindaki resimleme iice ayrilmaktadir;

Siisleyici resimler, bu tiir resimler bir konunun agiklanmasina
yvardimct olmaktan ¢ok onun sembolik yoniinii belirlemeye yarar. Bu
nedenle bu gibi resimlerin halk hikayelerinde, siirlerde ve kitaplik
kitaplarinda kullanilmas: daha uygun olur. Siisleyici resimler hayal
giictiniin artmasina, giizellik duygusunun gelismesine de katkida

bulunabilir.

Metni acgiklayict ve yorumlayict resimler, resimler bazen
sozciiklerin yerini tutarak, bazen yorumlama gérevi yerine getirerek
veya yapilacak isleri gostererek ilgili bulundugu metni tiirlii yollardan
aciklayabilivler. Okul ¢cagindaki ¢ocuklar igin hazirlanan kitaplar ile
okumaya baslangi¢ aract olarak hazirlanan kitaplarda resimlerin bu
ozelligi ¢cok onemlidir. Bu tiir resimlerin tek bir diigiince veya kavrami
actklamak i¢in ¢izilmis olmalart gerekir. A¢iklayici ve yorumlayici
resimler, ogretici kitaplarda ¢ocuklarin bir¢ok teknik ve becerilerini

kolayca kavramalarina da biiyiik ol¢iide yardimci olur.

Metni tamamlayict resimler, bu tiir resimler, yaziyla
anlatilmasi kolay olmayan ayrintili ve karmasik nesnelerin ve olaylarin
kolayca kavranmasi amaciyla yapilabilecegi gibi, birtakim doga
gortintiilerinin, ¢esitli varliklarin baslica ozellikleriyle tanitilmasi i¢cin
de c¢izilebilir. Bir ¢ocuga uzun uzun cziirafayi, aslani veya kartali
anlatmak yerine bu hayvanlarin iyi yapilmis resimlerini gostermek

stiphesiz daha dogru olur (Oguzkan, 1983: 306).
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Tasarim siirecinin baslangicinda ¢ok fazla degerli ve degersiz fikirler ortaya
atilmaktadir. Daha sonra olusan biiyiik fikir havuzu, tasarim siireciyle basarili olma
olasiligr en yiiksek olan fikirlere indirgenmektedir. Bunun baglica sebebi tiim
fikirlerinin uygulanabilir olmasmin zaman almasidir. Bu nedenle tasarimcilar
genellikle eglenceli ve acik uclu bir calisma siirecine baglamaktadir. Bu siirecte
resimleme yapmanin yani sira listeler olusturmayi da igeren bir durumdur ve proje ile
ilgili bilinen ve bilinmeyenin bir yol haritasi ¢ikartilmaktadir. Bu asamaya kadar gegen
eylemler, tasarimcilarin yaratici siirecin ilk agamalarinda sorunu tanimlamak igin
kullandiklar1 teknik incelemelerdir. Beyin firtinasi ve zihin haritalama gibi yontemler,
tasarimcilarin temel kavramlari olusturmasina yardimer olurken, digerleri (geri
bildirim, hedef kitle ve proje yol haritas1 gibi) kullanicilarin ne istedigini veya daha
once ne yapildigini sorarak sorunu aydinlatmaya ¢alismaktadir. Bu teknikler, herhangi

bir projenin herhangi bir asamasinda yer alabilir (Lupton, 2011:15).

Yukarida bahsedilen projelendirme ve tasarim siireci sessiz kitap tasarimlari
icin de gegerlidir. Ciinkli bu kitaplar da bir grafik iriiniidiir. Bu baglamda grafik
tasarim ilkelerinin sessiz kitap tasarim ilkeleri i¢in kullanilmasinin, nitelikli kitap
tasarimlarinin ortaya ¢ikmasi i¢in gerekli oldugu sdylenebilir. Bu ilkeleri Becer
(1991:56) grafik tasarim iirlinlerinin ham maddesi olarak “¢izgi, ton, renk doku, bigim,

ol¢ii, yon” seklinde aciklamistir.

Bu ilkelerin dogru kullanilmasiyla imgelerin tasvir ettigi konular izleyicilere
daha dogru ve yalin sekilde ulastirilabilir aksi durumlarda gorsel bir karmasa meydana
gelir ve izleyici sayfadaki karmasa igerisinde gorsel olarak bogulabilir. Sessiz kitaplar
gorsel olarak hikaye anlattigi i¢in iletisim kanalinin dogru planlanmis ve hikayeyi agik

sekilde anlatiyor olmasi gerekmektedir.

Tasarim ilkeleri, sanat¢inin kendine has tislubunu belirlenmesinde etkili olan
bir aractir (Aslan, 2022:56). Tasarim ilkeleri de tam bu noktada devreye girer ve

tasarimin anlasilir bir sekilde ifade edilmesinin yolunu agmis olur.
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2.6.1. Renk

Renk; gozde bir duyum olarak tanimlanan 15181, nesnelere carpmasiyla
yanstyarak goze ulagsan kismidir. Renkler goz i¢in ¢ekici ve son derece dnemli bir
ogedir (Ketenci ve Bilgili, 2006:193). Psikolojik etkiler agisindan renkler farklilik
gostermektedir. Renklerin yalniz goriinlimlerinin ters etkilerini yok etmek igin goz
farkli renkler aramaktadir (Polat, 2009: 30). Gozle goriilebilen nesneler 15181 nasil
yansittiklaria bagli olarak goézde farkli duyumlar meydana getirmektedir. Renk
kullanimi, renge bakan kisinin verecegi psikolojik ve duygusal tepkileri yogunlastirir,

algilarini acar, kiiltiirel ve sembolik cagrisimlar yapmaktadir (Wigan, 2012:205).

Bu baglamda yetiskinler ve 6zellikle ¢ocuklar i¢in renk ¢ok sey ifade edebilir.
Ornegin bir cocugun ilgisini ¢ekebilmek icin ona doygun renklerle dolu bir obje veya

resim gdstermek onun ilgisini fazlasiyla toplamaya yeterli olabilir.

Cocuklarin hazirladig: resimlerde renkler, yetiskin insanlarin renk goriisii ve
anlayis1 gibi degildir. Cocuklar keskin ve g6z alici kisaca doygun renkleri ¢ok
sevmektedirler. Sari, kirmizi, mavi gibi yardimei renkler onlar i¢in 6nemli degildir

(Gokaydm, 1990:29).

Sessiz kitaplarin gorsel diinyasi igerisinde rengin en 6nemli 6gelerden biri
oldugu aciktir. Ozellikle erken dénem g¢ocuklara yénelik hazirlanan kitaplarda renk
cocugun dikkatini diri tuttugu i¢in kitapla olan gdrsel iletisimini kuvvetlendirdigi ve
hikaye akisini hizlandirdig1 s6ylenebilir. Renkler, ¢izgiler veya farkli objelerle 6zel bir
konsept calisilmadigi siirece sessiz kitap tasariminin bastan sona her asamasinda
olmalidir. Ornegin, kapak tasarimlari, icerik tasarimlari, resimlemeler, karakterler ve
hikayeyi destekleyen gorsel 6gelerin hepsi renk barindirmaktadir ve bu renkler estetik
kaygi giidiilmeden kullanilirsa karmasaya ve gorsel kirlilige sebep olabilir. Renkler,
mesaj tasimasi gereken karakter, yardimci objeler ve kompozisyon igerisindeki diger

gorsellerde anlam yliklenmesini de kolaylastirir.
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Ketenci ve Bilgili (2006: 195) renklerin gorsel, duygusal, bilgisel, estetik,
sembolik ve psikolojik etkiler barindirdigini sdyleyerek, gorsel anlamlandirma stireci

icin renklerin ne kadar kritik bir kullanim1 oldugunu belirtmistir.

Renkler sicak ve soguk olarak siniflandirilabilir. Sicak renkler, sar1, kirmizi ve
turuncu gibi renklerden olusurken, soguk renkler ise mavi, mor ve yesildir. Sicak
renklerin soguk renklere gore algilanabilirligi daha hizhidir. Gorselde derinligi
yakalayabilmek icin soguk renkler arka plan renkleri olarak kullanilabilir (Ugar,

2004:47).

Adams (2017:26-30), Wigan (2009:205), Ucar (2004: 47-56), Tillman (2019:
92-94) ve Kavasoglu (2021:81) renklerin anlamlarin1 asagidaki gibi ifade etmistir;

o Altin: zengin, savurgan, sansli ve geleneksel.

e Bebek mavisi: sirin, geng, sakin, sessiz, keyifli.

o Beyaz: miikemmellik, diigiin, temizlik, saflik, huzur, 151k, erdem,
masumiyet, hafiflik, yumusaklik, kutsallik, sadelik, hakikat,
kirilganlik.

e Bronz: sicak, geleneksel, dayanikli ve yapmaciksiz.

o (ikolata: diri, dayanikl ve lezzetli.

e (ingene pembesi: tutkulu, sasaali ve dikkat ¢ekici.

o FEflatun: kadnsi, rafine, kibar ve zarif.

o Elektrik mavisi: dinamik, ilging, cesur ve heyecan verici.

o Gri: denge, giivenlik, giivenilirlik, tevazu, klasisizm, olgunluk, zekd,
bilgelik, baghlik eksikligi belirsizlik karamsarlik, bulutluluk,
yvashlik, can sikintisi, kararsizlik, kotii hava, tiziintii.

o Giimiis: prestijli, soylu, degerli, soguk ve metalik.

o Kahverengi: saglam, giivenilir, gii¢, olgunluk, tutarlilik.

o Kirmizi: sevgi, canlilik, cesaret, hiz, eylem, ates, tutku, ask, kan,
enerji, cosku, heyecan, 1s1, gii¢, saldirganlik, ofke, savas.

o Koyu yesil: dogal, organik, bereketli.
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o Lacivert: giivenilir, emin, geleneksel ve daimi.

o Lavanta: ¢iceksi, nostaljik, alistimamas.

o Mavi: giiven, sadakat, bilgelik, zeka, dogruluk, saglik, huzur,
anlayis, gii¢, ciddiyet, iiziintii, bilgi, barig, erkeklik, tefekkiir,
sadakat, giiven, tiretkenlik, adalet, istihbarat, depresyon, sogukluk,
tarafsizlik, ilgisizlik.

o  Mor: liiks, bilgelik, hayal giicii, sofistike, riitbe, ilham, zenginlik,
asalet, zarafet, gizem, yaratici duygular, bagimsizlik, mistisizm,
abarti, asirilik, delilik, gaddarlik, sehvet, fiitiiristik ve kusatici.

o  Miirdiim: dolgun, doygun, sofistike ve benzersiz.

e Pembe: yumusak, narin, sakinlestirici, duygusal.

o Sari: akil, bilgelik, iyimserlik, 1s1lti, neseli, olumlu, sicak, samimi,
mutluluk, rahatlik, idealizm, kiskanclhk, korkakhik, dikkat, bunalmus
hissetme.

o Siyvah: gii¢, otorite, agirlik, sofistike, zarafet, formalite, ciddiyet,
haysiyet, yalmizlik, gizem, siklik, korku, olumsuzluk, kotiiliik, boyun
egme, yas, pismanlik, bosluk, sinsi, cesur, dramatik.

o Turuncu: nese, cosku, yaraticilik, benzersizlik, enerji, canlilik,
uyarim, samimiyet, eglence, sosyallik, saglk, kaprisli, aktivite,
kabalik, modaya uygun, ses yiiksekligi.

o Yesil: dogurganlik, para, biiyiime, sifa, basari, doga, tazelik,
rahatlama, hastalik, esenlik, uyum, diiriistliik, genc¢lik, acgozliiliik,
imrenmek, mide bulantisi, zehir, deneyimsizlik, bahar, canlilik,

dinginlik, huzur.

2.6.2. Doku

Gorsel sanat alan1 ve tasarim siirecinde en basit haliyle doku; gozde olusan
dokunma etkisidir. Dokuyu ilk olarak kesfeden ressamlardir ve dogada dokunarak
varlig1 hissedilen dokular gorsele doniistiiklerinde, dokunmadan hissedilen dokular
olurlar. Yasadigimiz doga doku cesitliligi agisindan olduk¢a biiyiik bir kaynaktir.
Gorebildigimiz ¢evrede her sey dokuya sahiptir ve bazilar1 ¢ok belirgin sekilde
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algilanabilir (Gezer, 2019:598). Yiizey lizerinde goriilen ve tekrarlayan bigimsel bir
diizenin dokuyu olusturdugu soylenebilir (Becer, 2008: 61). Kagit gibi malzemelerin
gercek dokulart fark edildiginde fiziki doku bir sanat parcasi olarak kullanilmaya
baslanmistir (Gokaydin, 2002: 22).

Sessiz kitap icerisinde doku ilkesinin hem kitabin basilacagi kagitlarda hem
de karakter tasariminin gorsel kompozisyonu igerisinde dikkat edilmesi gereken
onemli bir detay oldugu soylenebilir. Karakter ve gorsel tasarimla verilmek istenen
mesaja gore bir kagit dokusu segilebilir. Ornegin kuraklikla ilgili mesaj iletiliyorsa,
kuru bir topraga dokunuyormus hissini uyandirmak i¢in piiriizlii dokulardan olusan bir
kagit yilizeyi tercih edilmesi daha olumlu olacaktir. Kagit tercihi sonrast hikdye ve
karakter tasarimlarindaki, tasarim Ogeleri ile olusturulan yeni ylizeylerdeki
dokularinda kagit dokusu ile uyumlu olmasina 6zen gosterilmeli ve teknik siire¢ ona

gore planlanmalidir.

2.6.3. Cizgi

Cizgiler gorsel sanatlar icerisinde temeli olusturur ve esere hareketi, yonii,
dlciisii, tipi ve kullanim yeri ile gii¢ ve anlam katmaktadir (Ozkartal, 2009 :57). Cizgi,
sadelestirme ile iligkili bir olaydir ve sanat¢inin, en karmasik duygularini en basit
sekilde anlatmasma yarayan bir aracidir (Gokaydin, 1990:25). Wigan (2012:64),
cizgiyi hareket halinde bir ucun olusturdugu iz olarak tanimlanmaktadir. Anlatim
giiciine bakildiginda resmin en 6nemli 6gesini ¢izgi teskil etmektedir. Cizgiler duygu
ve diisiinceleri yansitmak ya da karsithk duygusu uyandirmak amaciyla ince, kalin,
diiz, egri, kesik, biitiin, dogru, dalgali, kirik, yuvarlak vb. kullanilmaktadir (Ozkartal,
2009 :57).

Bu baglamda sessiz kitaplardaki uygun gorsellerin tasidigi duygu ve etkileri
arttirabilmek ya da hafifletmek amaciyla ¢izgi kullanilabilir. Ozellikle karakter
kisiliginin tasarlandig1 eskiz ve kompozisyon siirecindeki en etkili aracin ¢izgi oldugu
iddia edilebilir. Bu iddiay1 destekler nitelikte Wigan (2012:64), ¢izgilerin duygu ve
diistinceyi aktarabilecek pek c¢ok nitelige sahip oldugunu belirtmis, ritmik, kuvvetli,

enerjik, gerilimli, zarif, denetleyici, incelikli ve ding olabildiklerini sdylemistir.
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Kompozisyon igerisinde ¢izgi, figiirleri mekdndan, fondan
aywracak kesin sumirlar olarak itistiinliik saglamaktadir. Lekesel bir
anlatimda keskin sumwr ¢izgilerinin ortadan kalkmasiyla ya da
yumusamasiyla, figiirler mekanla biitiinlesmeye baslamaktadir. Baska
bir deyisle, ¢izgisel iislup resim iizerindeki figiirlerini hareketsiz olarak
sabitlerken, gélgesel iislupta, ¢izgilerin sinwrlayict etkisinin ortadan
kalkmast ve konturlarin yumusamasiyla, kiitleler yiizey iizerinde
bagimsiz bir sekilde yayilip birbirine bagli lekeler olusturmaktadir
(Wolfflin, 1990: 32-33 Akt. Edeer, 64).(Edeer, 2015:64).

2.6.4. Ton

Ton, bir renge ait olan ve onu diger renklerden gdziimiizle ayirmamiza
yardimct olan ilkedir. Gorebildigimiz 15181n ¢esitli dalga boylaridir. Ton ilk olarak
kagidin beyaz degeri iken, ikinci olarak bir rengin belirli bir degeri anlaminda da
kullanilir. (Ambrosse ve Harris, 2010:203-261). Tasarim c¢aligmalarinda en fazla
goriilen tonlar; siyah ve grinin tonlamalaridir. Tasarimda kontrast olugturan elemanlar

ton ve ¢izgidir (Becer, 2008: 57).

Bozkurt, temel sanat egitimi ile ilgili ¢alismasinda tonu “li¢ ana rengin birbiri
ile karigimu ile yeni olusan renkler” seklinde tanimlamistir. Ayrica gorsel oge ile ilgili
olarak tonun ¢esitlilik sagladigini, 6zel renkler olugturdugunu, derinlik, tislup ve ritim
kazandirip tasarimi zenginlestirerek ustalia isaret ettigini de belirtmistir (Bozkurt,

2022).

Sessiz kitaplar icerisinde ton ilkesi, karakter tasariminda parga- biitiin ve
karakter -mekan iliskisini kurabilmek i¢in kullanilmaktadir. Ornegin karakterin gorsel
kompozisyon igerisindeki pargalarin birlesim alanlari, 15181n geldigi yon, eylem yonii
veya hacim kazandirarak abartilmak istenen kisimlarla ilgili vurgularda ton siklikla
kullanilabilir. Ayrica yeni renklerin ortaya c¢ikmasini sagladigi ve bununla hacim
olusturulabildigi i¢in de gorselleri tek renk siradanligindan ¢ikartip, daha g¢ekici bir

sekilde gosterilmesine yardimci olmaktadir.
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2.6.5. Bicim

Tasarimda bi¢imi olusturan ogeler; birden fazla ¢izginin bir arada olmasiyla,
¢izginin donilis ve kivrimlarmin olusturdugu yiizeylerdir (Ketenci ve Bilgili, 2006:
282).

Bi¢im sessiz kitaplarin hem fiziki goriintiisii hem de icerikteki gorsellerin
ylizeysel goriiniisleri ile ilgili olabilir. Kitabin bi¢imi ile tasarimlar hikaye, icerigine
gore sekillendirilebilir. Ornegin bazi sayfalarda, hikdye hayvanlarla ilgili ise kitap
hayvan bi¢iminde tasarlanabilir ve bu tamamen kitabin dig goriiniisii ile ilgilidir.
Hikayenin gorsellestirme siirecinde ise tasarimcinin almis oldugu kararlar, gorsellerin
nasil bir bigime sahip olacagini1 ya da ylizeydeki grafik dgelerinin nasil bir diizen

icerisinde kurgulanacagini etkilemektedir.

Gokaydm (1990, 27) bicimin etkilerinden bahsederken, anlam ve anlatma
diizenin 6nemli bir etkisi oldugunu sdylemistir. Ayrica bi¢imin iki veya ii¢ boyutlu
olabilecegini, belirli 6l¢iileri olan geometrik gdriintiiler veya serbest goriintli veren

konularinda bi¢im olusturabildigini ifade etmistir.

2.6.6. Olgii
Belirli dlgiileri ya da stirekli sekilde degisik ol¢iileri olan gorsel unsurlar bir
arada kullanilarak bir grafik tasarim iiriinii ortaya koyulmaktadir. Etkileyicilik ve

algilanabilirlik gorsel dl¢tilerinin biiyiikligii ile dogrudan orantilidir (Becer, 2008:62).

Olgii, sessiz kitap ve gorsel icerigin tasarim siirecinde karar verilmesi gereken
kritik asamalardan biridir. Olgii sessiz kitabin fiziki oran ve orantisin1 ayarlamaya
yararken igerikle ilgili olarak karakter ve mekanin, gorsel algi sinirlarinda kalmasini
saglayarak anlamlandirilmasini kolaylastirmaktadir. Bu baglamda 6l¢iiyti biiyiikliikle
ilgili olarak, birimler arasindaki gorsel iliski olarak tanimlamak yanlis olmayacaktir.
Okuyucu takip etmekte oldugu karakterin, itici ve ¢irkin olmasini istemeyecek tam
aksine estetik ve ¢ekici olmasini bekleyecektir. Bu beklenti ancak parga-biitiin
iligkisinde her bir 6genin olmasi gereken orantisini dengeleyerek miimkiindiir.

Ornegin, karakterin bir parmaginin viicudundan daha biiyiik olmas1 estetik acisindan
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orantili bir sekilde goriilemeyecegi gibi, ayn1 zamanda okuyucunun algisinin
dagilmasina sebep olabilir. Tasarim siirecinde gorsel kompozisyondaki oran orantiya

dikkat edilmesi kitabin verimliligini arttiracaktir.

2.6.7. Yon
Tasarim siirecinde noktalar ve ¢izgiler farkli noktalara yonelerek bir hareket
olusturmaktadir. Bu hareketin yonlendirilmesi tasarim siirecinde verilecek mesajin

dogrultusuna paralel sekilde gelisir ve bunu etkili sekilde yoneltebilmek tasarimcinin

gorevlerindendir (Becer, 2008: 62).

Sessiz kitaplar icerisindeki yon ilkesi, hikdyenin akisina, sayfaya ait olan
mesajin iletim sekline gore degisebilecegi Ongoriilebilir. Hikaye akisi, karakter ve
diger destekleyici gorsellerin, tasarlanma silirecinde ana belirleyici oldugundan,
biitiinliigii saglamak icin hareket ydniine belirleyici bir sinirlama olusturabilir. Icerikte
yer alan karakter ve her sayfa iceresindeki kompozisyon i¢in ana fikre uygun bir
hareket yonii belirlenerek, hikaye akisinda farkli sekillerde kullanilabilir. Bdylece
gorsel igerisindeki tiim unsurlar, birbirine uyumlu olacak sekilde yon tayin edilmis

olacaktir.

2.7. Sessiz Kitaplarin Gorsel Alg1 Uzerine Etkisi

Sessiz kitap tasarlanirken yapilan planlamalar, geri doniisler ve iiretim i¢in
belirlenen tiim eylemlerin nihai hedefi; gorsel algiyr tetikleyerek, anlamlandirma
stirecini  baglatmak olmalidir. Anlamlandirma siireci ve sonrasinda hikayenin
okuyucuda biraktig1 etkiler, kitabin siirdiiriilebilirligini de etkileyecektir. Kitap ve
okuyucu i¢in bu kadar onemli bir asamay1 etkileyen belki de en onemli iki sey
tasarimc1 ve kullanacag tekniktir. Tasarimer resimleme siirecinde kendi tarzi ile tim
hikayenin biitiinligiinii saglamasi ve hikaye icerigi ile iliskili olarak, en uygun teknigi
se¢mesi gerekli olacaktir. Boylece hikaye akisi dogru sekilde gorsel olarak ifade

edilebilir ve gorsel dil tutarlilig1 sayesinde izleyicinin dikkati dagitilmayacaktir.

Gorsel algidaki amacin “cocuklarin dogadaki varliklara ya da nesnelere

odaklanmalarini saglamak” oldugunu soyleyen Artut (2017: 11), olmas1 gereken
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saglikli bir gorsel algilama ve anlamlandirma siirecinin asil amacinda odaklanma
oldugunu soyleyerek gorsel dil ve izleyici dikkatinin dogru sekilde yonetilmesinin ne
kadar onemli oldugunu vurgulamigtir. Artut (2017: 11), odaklanma sayesinde

cocuklarin neyi, nasil ve hangi 6zellikleri ile gérmeleri gerektigini de belirtmistir.

Gorsel algi; gozle alinan uyaricilarin nesnel gerceklik ve 6znel yasanti
boyutlarinda etkileserek, organizmay1 harekete geciren, anlamli uyaranlar haline
doniistiiriilme stirecidir (Beyoglu, 2015: 335). Gorme islevi duyusundan farkli olarak
gorsel algi, farkli bir eylemdir diyen Alpan (2008 :81), gorsellerin insan algisinin

biiylik bir boliimiinii olusturdugunu da sdylemistir.

Gorseller yazi dilinde oldugu gibi insan zihninin kapasitesini arttirmak i¢in
diizenlenmis kavramsal araglar olarak da ifade edilebilir. Yasadigimiz diinya
hakkindaki ongoriilerimiz, zihnimizdeki ifadeler, hatiralarimiz, sekil ve hareketlerin
bliyiik bir kismi gorlintiilere dayanmaktadir. Etrafimiza baktigimiz  zaman
gordiigiimiiz her nesne, zihnimizde belirli bir sekil ve ifade olusumuna sebep

olmaktadir (Perkmen ve Oztiirk, 2009: 17).

Nitelikli ¢ocuk kitaplarini resimleyen sanatgilar sayesinde yapilmis olan
resimlerde renk, doku ve leke gibi gorsel ozellikler veya heyecan uyandiran resimli
anlatimlar, ¢ocuklarin gercek sanat eserlerini gormesini saglamaktadir. Bdylece
cocuklarin gorsel begeni diizeylerinin gelismesine de yardimci olmaktadir (Ozel,

2002. 39).

Cocuklarin dogru olan1 gorlip ayirt edebilmesinin yani1 sira gorsel algi,
varliklarin benzeyen yonlerini, birbirinden ayrilan taraflarini, eslestirme, anlama,
kavrayabilme ve yorumlama becerisini de kapsamaktadir. Gorsel algi ¢ocuklarda
ozellikle 3 ve 7 yas araliginda hizli bir sekilde gelisim gostermektedir (Artut, 2017:
11).

Cocuklar, sasirtict sekilde bir resmin tiim parcalarini, esit dikkatle tarama

egilimindedir; merkezdeki insani se¢cme ve odaklama yetenegi, Ogrenilmis bir
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etkinlige donligmektedir. Yalniz belirli nesnelerin gorsel degeri hakkinda degil, aynm
zamanda nesnelerin gergekten farkli degerlere sahip oldugunu ve 6nemli kiiltiirel
ozellikleri gorsel algi siirecinde iyi bir sekilde kavramaktadir (Hunt,2005:132). Bu
kavrama yetisinin daha ¢ok gorsel beslenme ile miimkiin olacagi sdylenebilir. Bu
nokta da Alpaslan ve Aksoy (2022:50) ¢cocukluk doneminde 6zgiin bir anlatimi1 ve dili
olan resimlemeler ile sik¢a karsilasan ¢ocuklarin gorsel hafizasinin gelistigini ve
resimler ile diisiinebilme yetenegi kazandigini belirtmistir. Anlamlandirmaya yardimci
olan gorsel algi becerileri 0grenmeyi ve ayni zamanda ifade yoOntemlerini de

gelistirerek ¢ocuklarin daha gii¢lii hissetmelerini saglamaktadir (Artut, 2017: 11).

Yukaridaki bilgilere dayali olarak, anlamlandirma siirecinin gorsel algiyla
basgladig1 ve gelistirildigi sdylenebilir ve bu noktada sessiz kitaplar sadece gorsellerle
etkilesimli bir iletisim kanali sundugu igin, gorsel alginin egitim sahasi gibi
diistintilebilir. Sozlii iletisimin heniliz kurulamadigi ¢ocukluk doéneminde, yeni
fikirlerin tretilmesine yonelik ortam hazirliklar1 ve yonelimlerinin saglanabilmesi
sessiz kitaplar ile miimkiindiir. Bu baglamda sessiz kitaplar okuyucunun gorsel algisini

gelistirmede oldukca 6nemlidir.

2.8. Okul Oncesi Cocuklarda Cizgisel Gelisim

Cocuk i¢in resim ¢izebilmek iletisimi kolaylastiran, kendini anlatabildigi ve
ifadelerini zenginlestiren bir arag¢ olarak tanimlanabilir. S6zel olarak anlatamadiklar
diisiinceler ve duygular resim araciligiyla ifade edilir (Halmatov, 2018:8). Resim
cizmek cevresindeki diinyadan ¢ocuga yansiyanlar1 ve onda tetikledigi duygularin
aktardigi en yalin aracgtir. Cocuk daha ilk giinlerinde konusmayir 6grenmeden
karalamaya bagladigi i¢in resim olduk¢a dnemli bir aractir (Dilmag, 2020: 1). Cocugun
i¢ diinyasindaki yasadigi ve gelisim siireciyle ilgili ¢ogu sey sozciiklerden daha giiclii
olan resim aracilifiyla disar1 ¢ikar ve onemli bilgiler verir. Bu karalama siireci
betimlemelerinde gercege cok yakin betimleme olmasi gerektigi ile ilgili endise
tasimaz ¢iinkii; sosyal, biyolojik ve zihin yapilar1 geregi bu ihtiyac giidiilmemektedir
(Halmatov, 2018:36-37). Cocuklarin yasamla ilgili gelisimleri ile ayni zamanda

sanatsal faaliyetlerinde de oldukca keskin degisimler olmaktadir. Kagit tizerindeki
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karalamalar zamanla birer sanat iiretim siirecine girer ve ergenlik donemine kadar

yonelim ve gelisim siirmektedir (Yavuzer, 2019:31)

Cocuk cizgileri bu donem igerisinde omuzdan hareketli, kuvvetli, sagdan sola
dogru anlamsizdir (Gorsel 16). Cizgiler diizen icerisinde degildir fakat amacli ve
dikkat merkezlidir. Renk kavrami bu dénemde yoktur, pastel kullanimi uzun seritler
seklinde ¢izimlerdir, lekelerin biiyiik oldugu boyamalarda kagit iizerinde yer alabilir
(Artut, 2017:57) Cocuklarin yaslar1 biiylidiik¢e ¢izimler daha ayrintili, orantili ve
gergege yakin sekilde olmaya baslamaktadir. Cocuklarin resim ¢izimindeki gelisimi

bes farkli asama olarak asagida siralanmigtir (Halmatov, 2018:11).

e Karalama donemi (2 ila 4 yas arasi)

e Sema Oncesi donem (4 ila 7 yas arasi)
e Sematik donem (7 ila 9 yas aras1)

e Gergeklik donemi (9 ila 12 yas arasi)

e Goriintirde dogalcilik donemi (12 ile 14 yas arasi)

Gorsel 16. Dikkat Merkezli Anlamsiz Cocuk Cizgileri (Saglam, 2022)

Karalama donemi: Bilingli olmayan ve kontrol disi ilerleyen ve rastgele
eylemlerin yer aldig1 karamalar seklinde olan bir donemdir ve gelisimi normal olan
her ¢ocuk bu donemden ge¢mektedir. Bu donem igerisinde mekan ve sinir kavrami
yoktur karalamalar yiizeyi rastgele kaplamaktadir. Cocuklarin ¢evreye olan ilgileri ve

ogrenme ac¢lig1 heyecanli sekilde siirer ancak 1,5 yasina kadar nesnelerin islevselligini
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anlayamazlar. 1,5 yasla birlikte nesneler tanimlanmaya baglar ve boyama i¢in pastel
boyalarin kullanilabilecegini kavrar, kitap igerisindeki gordiigii resimlere ilgisi yonelir
ve uygun ortam buldugu zaman renkleri yan yana veya iist liste boyayabilmektedir.
Cocugun bicime iliskin algisi, karalamalarin anlamli resimlere dogru gittigi siirecte
artar ve sekil olusturmak i¢in kullandig1 dairesel ¢izgilerle anlamli sekil tasarimlart da

iiretmeye baslamaktadir (Digler, 2018:51).

Ayrica bu donemdeki resimlerin amaci daha ¢ok oyundur ve kagit iizerindeki
cizgiler 10-12 aylarinda atilir ardindan 18. ay civarinda saglikli sekilde karalamalar

kendisi gostermeye baslamaktadir (Halmatov, 2018:11).

1969 yilinda yaptigi arastirmada Kellogg 2 ve 4 yas araligi cocuklarin
cizgilerini incelemis ve karalama doneminde 20 temel benzer ¢izgiyi bulmustur
(Gorsel 17). Bu cizgilerin sirast ve yapilis seklinin ¢ocuga gore degisiklikler
gosterebilecegini belirten Kellogg yaptigi arastirmanin sonucunu asagidaki ii¢

maddeyle belirtmistir (Akalin, 2021:145).

e Belirli sekiller olmadan coskulu bir sekilde kagit iizerinde karalamalarin
yapildig1 ilk donem, cocugun 2 yasindaki cizimlerini kapsar ve ‘’basit

karalamalar donemi’’ olarak adlandirilir.

e Sonraki donem ise ‘’belirgin sekiller donemi’’ olarak adlandirilir ve ¢ocugun
cizimlerinde yavas yavas yuvarlaklar ve bunlara benzer sekiller yer almaya

baslamaktadir.

e 3ila4 yas aras1 donem “’anlamli sekiller dénemi’’ olarak adlandirilir. Onceki
donem cizimlerin i¢i c¢apraz ¢izgiler ile dolmaya baslar ve ¢izimler anlam
kazanma egilimindedir. Yetiskinlerin anlamlandirmasi her ne kadar zor olsa da
bu ¢izimler ¢ocugun hayal giicline dayanmaktadir. Bu donem ¢izimler belirgin

ve igerisinde anlatimi olan, ¢ocuk tarafindan anlam yiiklenmis ¢izimlerdir.
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Gorsel 17. Kellog’un Belirledigi 20 Temel Cizgi (Sanal 12, 2022)

Karalama donemindeki c¢ocuklar onceki tecriibeleri ile edindigi gorsel
diisiincenin bir ifadesi olarak ¢izim yapmaktadir. Ornegin ¢ocuk annesini model olarak
anlik bir goriintii ile ¢izmez hatira ve diislerindeki annesini betimlemeye ¢alismaktadir

(Artut, 2017:62)

Cocuklarin 6zellikle karalama donemlerinde figiirler oldukga ilging oldugu
sOylenebilir. Aydin (2017: 2221) konuyla ilgili olarak insan figiirlerini kafadan ibaret
sekilde ¢izmesinin sebebini onun i¢in en dnemli goriinen beden pargasi oldugunu igin
bu sekilde ifade ettigini sOylemistir. Ayrica gdz ve burun gibi uzuvlarin dogru yerlere
konulmadigini, mekan algist olmadig1 i¢in havada ugusan daginik ¢izimlerinde kagit
iizerinde goriilebilecegini sdylemistir. Bu donemin son asamalarinda ¢ocugun bir
seylerden haberdar olmasinin ilk gostergeleri anlamli sekiller olarak nitelendirilen
“mandala”, “glines” ve “radyal” cizgilerinin olustugu goriilmektedir (Gorsel
18)(Yavuzer, 2019:29). Bu dairelerin kesfi, glines ve insan kafasi gibi goriintiilerle
ilgili 6nemli duyussal gii¢ olarak goriilmektedir. Bu dairesel ¢izimler, diinyadaki biitiin

cocuklarin evrensel 6zelligi olarak gosterilmektedir (Artut, 2017:60,61).
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Gorsel 18. Mandala Cizimi (Yavuzer, 2019)

Sema Oncesi donem: Cocugun sanatsal gelisimi de ayni fiziksel gelisimi gibi
hizlandig1 bir donemdir ve herkesin de kendisi gibi ¢evresinde olanlari sembolik olarak
gordiiglinii  disiinmektedir. Bu donemde diinyalarim1 kagit {izerine aktarirken
sembollerden faydalanmaktadir. Semboller ve sekiller, karalamadan sonraki asama
olarak onlarin en biiyiik kesifleridir. Cizgi ve sekillerin baska bir tiirii olarak renkleri
kullanmaktadirlar (Digler, 2018:52) Bu yaslarda yapilan resimlerde, ¢izimi boyamak
icin sec¢ilen rengin canlandirilan nesne ile arasinda bir baglanti olmadig1 gibi ¢ocuk
sevdigi renkler ile boyama yapabilmektedir. Karalama déneminde renklerin ¢ocuk icin
fazla 6nemli olmamasi ile birlikte sema Oncesi donemde ¢ocuk bol renk kullanmaya
baslayacaktir (Yavuzer, 2019:48). Sema oOncesi donem resimlerinde dairesel ve
uzunlamasina ¢izgilerin sekil almaya basladig1 goriilmektedir (Yavuzer, 2019:42). Bu
donem igerisinde ¢izgilerle olusturulan objelerin i¢i dolu, tiim ¢izimler tek boyutlu
ylizeysel bir goriintiiye sahiptir ve semboller artik temalara doniismiis anlam
bakimindan zenginlesmistir. Resimlerde derinlik algist yoktur ve siklikla saydamlik
ornekleri goriiliir. Cesur bir sekilde renk tercihi yapabilir ve dogadaki renklerden uzak
sevdikleri canli renkleri kullanmay1 se¢mektedirler. En onemli baslangi¢c konulari
insan figiirleridir ve ¢izimleri genellikle ¢op adam olarak gergek disidir ve kabaca

formlar seklinde semboliktir (Artut, 2017:67-68-70). (Gorsel 18).

Insan cizimlerinde viicut oranlar1 gercek digidir, 5Snemli gordiikleri ayrintilar
biiylik cizilirken perspektif dikkate alinmadan resmedilir. Genellikle 5 yasindaki
cocuk cizimlerinde sik sik insan ¢izimlerine rastlanmaktadir. Onden ¢izilen yiizlerde
ifade yoktur. Bastan ¢ikan el ve ayaklar olabildigi gibi viicut kismi Onemli

goriildiigiinde abartili bir biiyiikliikte resmedildigi goriilmektedir. 6 yasina yaklasan
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cocuklarda resimlerdeki oran daha belli olmaktadir. Nesneleri yerlestirmede gelisme
gosterdigi gozlemlenmekteyken yer ¢izgisine nesneler daha anlamli bir sekilde

cizmeye baglamaktadir. (Yavuzer, 2019:41-44).

Bu donem ¢izimler sadece insanla ilgili degil onu etkileyen agaglar ve araglar
gibi nesneler de olabilir (Artut, 2017:67-68-70). Bu nesneler ¢ocugun bilissel
algilamasi gelistigi icin daha mantiklidir. Agacla birlikte iizerine meyveler veya evle

birlikte dumanli baca ¢izilmesi gibi algilamalar netlesmistir (Digler, 2018:53).

Sema Oncesi donemde goriilen resimde saydamlik (rontgen resim) ¢izimi, bir
nesnenin arkasinda ya da i¢inde goriinmeyenleri goriiniiyormus gibi resmetmesidir
(Gorsel 19). Cizimini yaptig1 evin dis hatlarinin igerisine evde olan egyalari, insanlari
cizerek ¢izimi saydamlastirmaktadir. Yine bu donemde ¢izebildigi figiirleri yan yana
getirerek ¢izebilmektedir. Ornegin anne, baba ve cocuk cizimi (Gérsel 20) (Yavuzer,

2019:46-47).
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Gorsel 20. Sema Oncesi Donem Cizimleri (Yavuzer,2019)
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Sematik dénem: 7 yasindan sonra baslayan ve 9 yasina kadar devam eden
dénemdir. Cocuklar bu donemde ¢evresi ile olan etkilesiminin sonucunu direk resimde
gostermektedir ve daha gercekei renkleri tercih edilmektedir. Bu siire¢ icerisinde,
insan anatomik 6zelliklerinin netlesmesi ve daha belirgin olmasi, resimlerde kagidin
tam olarak dolmamasi ve esyalarin birbirini gizlememesi gibi sematik devrin bir¢ok

ozelligi bu donemde goriilmektedir (Gorsel 21) (Digler, 2018:58)

Gorsel 21. Sematik Donem Cizim (Yavuzer, 2019)

Gergeklik donemi: 9 ila 12 yas araligindaki donemdir. Cocuklar artik bu donem
icerisinde toplumda bir birey oldugunun farkindadir ve bunu ¢izgilerine de
yansitmaktadir. Cizimler artik 6nceki donemlere gore daha gercekgilige yakin detaylar
icermekte ve ¢cocugun ilgisi yasadigi cevrede de detaylara yonelmektedir (Yavuzer,

2019: 65).

Goriiniirde dogalcilik donemi: Ergenligin baslangic donemi olan bu stire¢ 12
ila 14 yas araligim1 kapsamaktadir. Bu donem igerisinde resimlerde ¢ocuk, yasadigi
yakin ¢evrenin benzerini ¢izmeye calisir ve oran orantilarina ve derinligine 6zellikle
dikkat ederek c¢izgilerine tasimaktadir. Bu donem igerisinde ¢ocuk renklerin

farkindadir ve onlari iyi seviyede kullandig1 goriilmektedir (Yavuzer, 2019: 67).
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UCUNCU BOLUM
KARAKTER TASARIMI

3.1. Karakter Tasarimm ve Gelisim Siireci

Karakter tasarimlari; canlandirmalar, ¢izgi romanlar, resimli kitaplar, oyunlar,
gibi bir¢ok gorsel mecrada karsimiza gikan gorsel iletisim tasarimi ¢alismalaridir. Bu
tasarimlar1 gelistirme siirecinde, karakterin; nitelikli, 6zgiin, akilda kalic1, hedef kitleyi
etkileyici ve yansittigi icerikle uyumlu bir gorsel olmasi igin tasarim ilkelerinden
yararlanmanin 6nemi biiyliktiir. (Karaalioglu ve Sayin, 2022:857). Karakter tasarimi;

hikayede anlatilan karakterin gorsellestirme stirecidir (Gokgearslan,2010:350).

Karakter tasarim siireci; referans karakterlerin incelenmesi ve akildaki formu
kaleme almakla baslamaktadir. Karakterler tasarimcisina baglidir ve tasarimci
karakterine mizag, diislince ve kisilik gibi oOzellikler yiikleyerek bir kimlige

biirtindiirmelidir. (Ulutas,2021:2).

Teknolojinin gelismesi ile birlikte insan hayatina giren yeni araglar gorsel
iletisimdeki ¢ogu alani gelistirmis ve yeni alanlar acarak farkli firsatlar sunmaya
baslamistir. Bu gelisimlerle birlikte ¢izgi-roman, sinema, reklam ve oyun gibi ¢ogu
alan i¢in karakter tasarimi farkli disiplinleri ilgilendiren bir alan olarak belirmeye
baglamistir. Bu durum gorsel iletisim alaninda bir¢ok mecrada iiriinlerin ortaya
cikmasini saglamigtir. Bu hizli {iretim siireci ile birlikte, karakterlerin okuyucu ve
izleyici tarafindan kabul gérmesi ¢ok sayida resimli ¢ocuk kitab1 ve televizyonlarda
yeni ¢ocuk kanallarinin hayatimiza girmesini saglamistir. Gorsel iletisim igerisinde
baslayan bu hareket dalgas igerisine dahil olan yeni isler, igerik olarak ilgi ¢ekici ve
etkileyici olmalidir. Bu noktada hazirlanan tasarimlardaki karakterler, mekan ve diger

Ogelerin tasarimi giderek daha ¢ok 6nem kazanmaktadir (Karagahinoglu, 2021: 26).

Karakter tasarimlarinin ilk orneklerini ¢izgi roman ve karikatiir dergileri igin
caligmalar yapan sanatc¢ilar vermistir. Bu sanatg¢ilarin deneyimleri ile tasarladiklari

karakterleri, dikey c¢izgilerin hakim oldugu oldukca sert formalara sahip olmustur
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(Gorsel 22). Sert formlarda ¢izimleri olan Oncii sanatcilar; WinsorMcCay, Frank

Moser, Emile Cohl, Earl Hurd gibi ¢izerlerdir (Barrier, 1999:16).

Gorsel 22. Sert Formlara Sahip Cizim (Sanal 13,2022)

Izleyici karakter tasarimi ile etkilesime gectifinde karakterde yasadigi
topluma, bireylere dair izler bulabilmelidir. Bu sayede karakter ve izleyici/okuyucu
birbirinden beslenmektedir. Toplumdan izler tasiyan karakterin, kisinin psikolojik,
sosyolojik ozellikleri yoniinden benzerlik gostermesiyle, izleyici/okuyucu karakterin
vermek istedigi mesaj1 alir ve kendisini karakter ile 6zdeslestirerek mizahi duygudan
faydalanabilmektedir (Erdogan, 2020: 58). Karakterler izleyici ile bulustugu anda
onlar1 anlat1 igerisinde davet eder ve olaylar arasinda izleyicinin duygularim
yonlendirmeye baglarlar. Bu nokta tasarim alani igerisinde de gorsel bir 6ge yazidan
cok daha fazla mesaj verebilmekte ve izleyicide daha giiclii bir etki
uyandirabilmektedir. Gorsel anlati siireci ve olaylar orgiisiinde baslayan etkinin
kalicilig1 ve sonraki durumlarda hatirlanmasi da gii¢lii bir gorsel dgeler biitiinii ile
miimkiindiir. Ornegin Tom ve Jery ya da Sirinler gibi 1980°li yillarin ¢izgi filmleri ve
oradaki karakterlerin kendi zamanlarinda 6n plana ¢ikmasi ve hatirlanabilmesi, gorsel
diinya ve karakter biitlinligliniin ne kadar etkili oldugu gostermektedir. Sirinler ¢izgi
filmini 20 y1l 6nce izlemis herhangi birine Gargamel karakterinin kisiligi ve gorsel
biitiinltigli hakkinda yorum yapmasi istense kotii bir biiyiicii kisiligi oldugunu tarif
edebilecegi sOylenebilir. Bu baglamda karakter tasarimi mesaj ya da hikaye anlatinm

sonrast siirdiiriilebilirlik i¢inde 6nemlidir.

Gorsel anlat1 igerisinde karakter tasarimi, tasarlanan karakterin hikaye icinde
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kat edecegi yol, hikdyede daha yol almamis zamandaki yapist ve kisiligi diislintilerek
olusturulmaktadir. Tek bir imgenin sdyleyebilecekleri sinirlt olabilir ancak karakter
tasarlarken amag, her seyi anlatmak degil, yeterli ve gerekli olan1 gorsellestirmektir
(Stialp, 2019:57). Bu baglamda karakter tasarimi yaparken tiim agsamalar1 ve karakterin
yansitmas1 gereken kisiligi izleyicinin anlayabilecegi sekilde acik ve net tasarlanmasi

gerektigi sdylenebilir (Gorsel 23). Bdylece izleyici tasarimi gordiigii zaman hikayenin

nerede ve nasil bir akis igerisinde siirecegi ile ilgili dngoriilerde bulunabilir.

!__ " PAPATYA KASABASI

Gorsel 23. Acik ve Net Karakter Tasarimi Ornegi “Red Kit” (Sanal 14, 2022)

Gorsel, karmasik objelerden ya da karakterin Oniline gegen esyalardan
arindirilmalidir. Ayrica tasarim yapilirken diger hikayelerin ve fikirlerin etkisi altinda
kalmadan 6zgiin bir kisilik ortaya ¢ikartilmali ve tasarim dgelerinin de bu dogrultuda

kullanilmas1 gerekmektedir (Karagahinoglu, 2021: 26).

Cocuklar kitaptaki kahramanla kendisi arasinda bir 6zdeslik kurmaktadir ve bu
sebepten dolayr olay kahramanlari yani ana karakterlerin iyi ¢izilmis olmasi
gerekmektedir (Simsek, 2002 :30). Ozgiin ve iyi karakterler tasarlayabilmek igin
dogada var olan canlilarin derinlemesine incelenmesi ve bu canlilarin bedenlerindeki
bazi noktalarin aykirilik yaratabilecek bir bicimde vurgulanmasi gereklidir (Gorsel 24)
(Gokgearslan, 2010:88). Bu baglamda karakter tasarimina baslamadan once dogru
planlanan bu siire¢ ve aykirt olmasi belirlenen odak noktalar karakterin 6zgiin olmasini

saglayacaktir.
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Gorsel 24. Anatomik Yapinin Abartili Kullanildig1 Karakter Tasarimi “Hulk” (Sanal 15, 2022)

3.2. Karakter Tasariminin Hikaye Uzerine Etkileri

Bir karakteri tasarlamak ve onu gorsel iletisime dahil edebilmek izleyici ve
hikaye arasinda bir bag olusturabilir. Bu 6nemli konu iizerine gorsel iletisim acgisindan
bakacak olursak; karakter tasarimi izleyici ve hikdyeyi ayn1 diizlemde

biitiinlestirmekte ve izleyicinin hikaye akisini anlayabilmesini saglamaktadir.

Becer (2008:12), iletisimin bir ¢esit diiello oldugunu sdylemis ve iletisim
kanallarinin siirekli olarak izleyiciyi kendi mesaj alanlarina cekmeye c¢alistiklarindan
bahsetmistir, ayrica bu iletisim ortaminda mesajlarin dogru bir sekilde sunulmadiginda
izleyici ile dogrudan iligki kuramayip yok olup gittigini belirmistir. Bu baglamda
izleyiciye sunulan karakter aslinda hikayedeki mesaji gotiiren bir ambalaj olarak
degerlendirilebilir ve izleyicinin dikkatini ¢ekerek onu hikdyeye baglayabilmesi

tasarimcinin en biiyiik amaci olmalidir.

Gorsel iletisim diinyas1 iceresinde kendi izleyicisine hitap eden ve onunla
gorsel iletisim kuran bir hayli karakteri gormek miimkiindiir. Bu karakterler bir esya
bir ara¢ veya hayali bir obje olabildigi gibi canlilarda bir karaktere doniisebilmektedir.

Tim bu karakterlerin bir izleyici kitlesi ve tasidigi bir mesaj vardir. Bu mesaj
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hikayenin 6ziine hizmet eder ve izleyenle siirekli bir iletisim halinde bulunur. White
(2006: 30), hikaye icerisinde karakterin dnemini vurgularken, karakterlerin hikayenin
hayata gegirilmesi icin biiyiik roller oynadigini sdylemistir. Yani planli tasarlanmis bir
karakter olmadan hikdyenin var olmasi ve siirdiiriilebilirligi neredeyse imkansizdir.
Karakter hikdyenin ydneticisi gibidir ve 6zgilin karakterler izleyici iizerinde biiyilik

etkiler birakabilir.

Anlat1 icerisindeki ¢ogu mesaj karakterler araciligi ile izleyiciye ulagsmakta
veya mesajlar bu karakterlere gizlenmektedir. Mattesi (2008:9) karakter tasarimiyla
ilgili en 6nemli seyin, “iyi ya da kotii karakterin ¢ekici olmasi ve bir hikaye anlatmasi
zorunlulugu” oldugunu sdylemistir. Ayrica hikayenin anlatildigi veya bir mesajin
verildigi gorsel diinya bu karakterlere uygun olarak hazirlanmakta ya da karakterin
zaman igerisindeki ozelliklerine gore sekillenmektedir, kisaca gorsel algi karakter
iizerinden eyleme ge¢mektedir diyebilirizz. Bu baglamda karakterin, hikaye
icerisindeki ana fikri koruyarak, izleyicinin anlamlandirma siirecini baslattig

goriilmektedir.

Karakter tasarimi hikaye biitlinliiglinii saglamay1 da kolaylastirir ve verilmek
istenen mesaj1 bir iletisim kanali gibi tasiyabilir. Karakterin 6zellikleri veya kisiligi
tasarlanirken anlat1 siirecinde verilen kiigiik ipuglar1 sayesinde izleyiciye hikayenin
ilerleyecegi yonle ile ilgili fikir sahibi olmas1 da saglanir. Ornegin driimcekle iliskili
bir gosterge tasiyan karakter izleyicide hikaye icerisinde ag orebilmesi, ziplayabilmesi
ve ileri seviye tutunabilmesi gibi Ozellikler gostermesi veya o hayvanla ilgili bir

durumu sergileyebilmesi beklentisini dogurabilir (Gorsel 25).
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Gorsel 25. Oriimcek Adam Karakteri (Sanal 16, 2022)

Bu noktada karakterlerin biitiin hikayenin gorsel diinyasini ve olay orgiisiinii
omzunda tasidigini sdylemek de yanlis olmayacaktir. Ayrica izleyici ve sonraki

etkilerin stirdiiriilebilirligi agisindan 6nemli oldugu sdylenebilir.

3.3. Karakter Tasariminda Planlama Siireci

Karakter tasarimi teriminin genel kullanim alanini, canlandirma filmler,
oyunlar, ¢izgi romanlar ve diger gorsel mesajlar igeren alanlar olusturmustur.
Karakteri tasarlama siireci sadece gorsel dgeyi degil, konusmalari, olaylara kars
verilen tepkileri, eylemleri vb. izleyici ile etkilesime girecek diger alanlar1 da
icermektedir. Gorsel iletisim igerisindeki karakter tasarimlari, tasarim siirecinin ¢ok

onemli bir parcasini olusturmaktadir (Karasahinoglu, 2021:26).

Sessiz kitaplardaki tasarim siirecini aslinda ger¢ek hayattaki insanlara ait
kisisel ~ozelliklerden esinlenerek yiiriitebilmek miimkiindiir. Insan olarak
Ozdeslestigimiz kisilik ve karakter 6zelliklerinin temsiline arketip denmektedir ve bu
ozellikler belirli gruplara ayrilabilir. Bir arketip, insan olarak kopyalamak veya taklit
etmek istedigimiz bir kisinin, 6zelligin veya davranigin orijinal kalib1 veya modeli
olarak kabul edilir. Iyi karakter tasariminin ilk pargasi, arketipler olarak bilinen bu
temel ilkelerdir ve hikdye anlatiminda en yaygin olarak kullanilan arketipler:
kahraman, golge, aptal, akil hocasi, hileci gibi kisilik 6zellikleridir. Pek ¢ok farkl

arketip vardir, ancak her tiir hikaye icerisinde tekrar tekrar goriilebilen birkag¢ ortak
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arketip bulunmaktadir. Bir hikayeyi ilerletmek i¢in bu 6zelliklere ihtiya¢ vardir ve iyi
bir karakterin gelisimini saglayan, her karakterin kisisel hikayesidir (Tillman,

2011:11-12).

Karakter tasariminda genel konseptin olusturulmasi, karakter tasarim siirecinin
ilk adim1 oldugu s6ylenebilir. Konsept siirecinde sanatgilar kurgusal bir diinyada farkli
tarzlarim1 ve konseptlerini kullanarak 0zglin karakter ve manzara tasarimlari
olusturmaya baslamaktadir (Gorsel 26). Tasarim siirecinin konsept agamasi oldukca
farkl fikir ve diistincenin yogruldugu, hikayeyi en iyi yansitacak karakterin nasil ve

hangi konseptte olmasina karar verildigi bir siirectir diyebiliriz.

Gorsel 26. Karakter Konsept Tasarimi Siireci (Sanal 17, 2022)

Deformasyona ugramis karakter tasariminin ger¢ek yasamda var olmadigi
diistintildiiglinde, aslinda referans noktalarinin somut 6gelerden alindig1 bilinmektedir.
Tasarim siirecinde tasarimcilarin siklikla kullandiklari referanslar; insan, hayvan ve
objelerken, insan-hayvan, canli-cansiz gibi birlestirmeler yaparak karakter tasarimi
farkli boyutlara da taginmaktadir. Ayrica tasarlanan karakterlerde, bicim bakimindan
cesitlilik gosterdigi icin hayvan referanslari daha fazla kullanilmaktadir. Manipiile
etmeye en uygun canli olan hayvan tiirleri karakter tasarimlarinda da sempatik

bulundugu i¢in, bu karakterler her donem goriilebilmektedir (Erdogan,2020:1-59).

Hayvan karakterler; fiziki olarak hayvan anatomisine sahip, kisilik 6zellikleri
yiiklenen ve onlara ait olmayan ozelliklere sahip olan karakter tasarimlaridir. Insani
ozelikler yiiklenen bu karakterler ile cocuklar arasinda sempatik bir bag olusmakta ve

cocugun dilinde ifadeler ile iletisim kurulmaktadir (Aslan,2022:53). Hayvan karakteri
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tasarlayabilmek i¢in hayvanlara kisilik 6zellikleri yiiklenmeli bunun i¢inde oncelikle
insan karakterlerin yiiz ifadeleri, viicut dilleri arastirilmalidir (Gorsel 27). Hayvanlar
bize ilham almamiz i¢in ilging anatomi sekilleri sunmaktadir. Hayvanlar1 tanimak
nitelikli karakter tasarimlar1 yapabilmek icin yepyeni bilgiler sunar. Hayali karakter
icinde insan ve hayvan tasarim birlesimlerinden yararlanarak karakter

tasarlanabilmektedir (Mattesi, 2008:207).

Hayali karakterler; uzun yillara dayanan referanslarin hayal giicli ile
birlesmesinden ortaya ¢ikmaktadir. Ornegin siiper kahraman tasarimi yapabilmek igin,
savag gemisi ve bocek birlesimini kullanip iki fikri bir araya getirerek ve kisilik
ozellikleri eklenerek tasarimlarin ortaya c¢ikmasit saglanabilmektedir (Mattesi,

2008:154).

Gorsel 27. Hayvan Karakter Tasarimlari (Sanal 18, 2022)

Karakter tasarimi siirecinin aslinda sadece gorsel teknik araglarla eyleme
gecmek kadar kolay bir is olmadigi i¢in siire¢ igerisinde arastirilmasi ve dogru
planlanmas1 gerekmektedir. Bu konuda Kara (2019:47) “Cocuk kitab1 resimlemesinde
karakter tasarimi kadar, karaktere ait ¢evrenin nasil olusturuldugu, 6gelerin sayfa
icinde nasil organize edildigi, renk anlayis1 ve uygulama teknige ait dilin nasil islendigi
de ayrica dnemlidir. Bu tespit ile sadece karakter tasarimi degil diger unsurlar i¢in de
detayli caligmalar yapilmali deneysel projeler olusturulmali, bu deneysel
uygulamalarda elde edilen deneyim ve ortaya ¢ikan 6zgiin tarz, ilerleyen projeler i¢in

yenilenerek tekrar kullanilmalidir” seklinde ifade etmistir.
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Bu baglamda karakterin tasarimi tamamlandiktan sonra hikayenin gececegi
diinyanin nasil planlanacaginin 6ngoriilebilir olmasi gereklidir. Hikayedeki karakterin;
cok hizli kosmasi, ¢ok iyi yiizmesi, bacaklarinin ¢ok uzun ya da ellerinin ¢ok kiigiik
olmas1 gibi Ozellikler, karakterin ¢evresinin ona gore sekillenip yasam alani1 bu
ozelliklere gore olusturulmalidir. Yasam alani igerisinde su olmayan ama cok iyi
yiizebilen bir karakterin hikayesi sikici olabilir ve izleyicinin hikdyeden kopmasina
sebep olabilir. Renk anlayist ve teknik dile tasarimcinin dogru karar veriyor olmasi
gerekmektedir. Tasarim siirecinin énemli bir kisminda estetik kaygilara son derece
bagli kalmali ancak siirecin oncesi ve sonrasindaki durumlari da goéz Oniinde

bulundurarak bir tasarim yapmasinin daha dogru olacagi sdylenebilir.

Estetik, tiim karakter tasarimcilarinin pesinde oldugu seydir. Estetik, karakterin
goriiniistidiir. Agirlikli olarak gorsel bir mecraya yonelik tasarim amaglandigr i¢in bu
cok dnemli bir konudur. Bir karakterin goriiniisii, izleyicinin begenip begenmedigini,
onunla baglanti kurup kurmadigini, sempati duyup duymadigin1 veya baska bir sey
olup olmadigimmi belirlemektedir. Estetik hakkinda diisiiniircken gz Oniinde
bulundurulmasi gereken bircok madde vardir ve bu maddelerden bazilar1 asagida

stralanmugtir.

e Bu karakteri olustururken hangi stil kullanilmalidir?
e Hangi renkler kullanilmalidir?
e Bu karakter hangi ortam i¢in kullanilacaktir?

e Karakterin seyircisi kim olacaktir? (Tillman, 2011:9).

Estetikle ilgili Tillman’in maddeler halinde belirttigi sorular aslinda projenin
ilerleyisini de degistirebilecek durumlardir. Proje planlama siirecinde bu sorularin
cevaplarinin belirlenmesi siireci kolaylastirabilir. Karakter tasarim siireci diisiiniildigii
kadar kolay degildir ve uygulanmasi gereken ¢ok fazla basamak vardir. Karakter
tasarimina baslamadan 6nce 6zgiin ve akilda kalici olmasini saglamak en 6nemlisi
oldugundan, dogru kararlar vererek planlama yapmak tasarim siirecini

kolaylastiracaktir. Sessiz kitaplarda yazi ve diger gorsel 6geler olmadigi i¢in hikayenin
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akis1 ve kitap icerisindeki gorsel diinya, karakter iizerinden tanitilmakta ve anlatimi
yapilmaktadir. Bu noktada karakterlerin sessiz kitap igerisindeki en dnemli gorsel 6ge
oldugu agiktir. Bu gorsel 6genin tasariminin nitelikli olmasi i¢in yapilan arastirmada

genel olarak agagida siralanan maddelere ulasilmistir.

e lyi bir karakteri tasarlayabilmek icin ncelikle karakterin profili olusturulmali
ve bunun {izerine beyin firtinasi yapilmasi gerekmektedir.

e Detayl1 bir arastirma yaparak hedef kitle belirlenmeli ve bu kitleye yonelik
stirece referans olabilecek gorsel 6geler toplanmalidir.

e Tasarim siirecindeki proje i¢in en iyi teknik arag¢ secilmelidir.

e [Eskizsiirecinde siluetlere ve genel hatlara dikkat ederek hizli ve kiiciik ¢izimler
yapilmalidir. Bu ¢izimler birbirinden bagimsiz fikirler olarak ortaya ¢ikacagi
icin genel karakterin ana hatlarinin olusmasini kolaylastiracak ip uglari
verebilmektedir.

e Eskiz siirecindeki karakter tamamlanmali, olmasi1 gereken poz ve ince detaylar
tam olarak bitirilmelidir.

¢ Genel detaylarin ve pozun bittigi karakter sec¢ilen teknik kullanilarak ve kisilik
degerlerine dikkat ederek renklendirilmesi tamamlanmalidir.

e Karakter tasariminda son kararlar verilmeli eksik goriilen alanlar ve
tamamlanmas1 gereken boliimlere son dokunuslar yapilmalidir (99 Designs,

2022).

Yukarida belirtilen maddeler aslinda ¢ogu tasarimcinin deneyimledigi proje
yiirlitme adimlar1 gibi diisliniilebilir. Bu baglamda yukaridaki maddelere adim adim

dikkat edilerek tamamlanacak bir siirecin basarisiz olma ihtimali diisiiktiir.

Tasarim siirecinde ¢esitli denemeler yapilmali en uygun sonucu verecek araglar
secildikten sonra tasarlama siireci baglamalidir. Tasarlama siireci tiim planlarin artik
gercege donlistiigli bir an olarak baslar ve kagit iizerindeki her bir ¢izgi ve isaretin

onemi biiyiiktiir (Ozkartal,2009 :57).



63

Son olarak prototip bir hikaye kitab1 tamamen bitmis sekilde ¢ikt1 alinip igerik
kontrolii yapilabilir ve 6ngoriilmeyen hatalar gergek iiriin ¢iktisindan 6nce minimuma
indirilmis olur ve ayrica bir proje deneyimi sonraki projelere de aktarilarak

kullanilabilir.

3.4. Karakterde Gorsel Kompozisyon

Bir resmin olusum siirecinde calisilan konunun kompozisyon biitiinliigii
icerisinde tasarlanmasi o resim i¢in en Onemli unsurlardan biridir. Kompozisyon
biitiinltigii igerisinde, tasarim dgeleri ve ilkelerinin 6l¢iilii ve dengeli bir diizene sahip

olmas1 gerekmektedir.

Resimleme siirecinde tasarim; 1s1k-golge, renk, doku, ¢izgi, form, 6l¢ii ve yon
gibi tasarim Ogelerinin anlasilir bir diizen ve uyum igerisinde bir araya getirilmesiyle
olusmaktadir (Ozkartal, 2009 :57). Resimleme siirecindeki bu tasarim ilkeleri,
karakterin gorsel tasarim siirecinde de gorsellestirme asamasinin temelini olusturan
ilkeler olarak kabul edilebilir. Bu kurallar temeli lizerine olusturulan karakterin gorsel

biitiinltigli saglanmis ve izleyiciye estetik bir eser sunulmus olacaktir.

Karakter tasarimlari; 6grenirken, eglenirken, okurken ¢ogu alanda kargimiza
ciktig1 icin, estetik algi diizeyinin gelisimini de etkilemektedir. Bu nedenle
karakterlerin tasarim ilkelerine gore hazirlanmasi, nitelikli caligmalarin ortaya
cikmasini saglayacaktir (Karaalioglu ve Sayin 2022:859). Estetik, “giizelligin, sanatin
ve begeninin dogasiyla ilgilenen felsefe” olarak tanimlanir. Estetik, izleyicinin
karakter tasariminiz hakkinda fark edecegi ilk seydir. Kim ne derse desin, insanlar

gorsel olarak c¢ekici goriinen seylere ilgi duymaktadir (Tillman,2011:103).

Resimli kitaplarin ve animasyon filmlerinin ¢ogu, genel estetigini ¢ocuklar igin
giivenli ve uygun hissettiren ¢ok dairesel bir sekil dili kullanir. Bir¢ok ¢izgi roman ve
grafik roman, daha yash bir kitleye hitap etmek i¢in icerigin fizikselligini ve
keskinligini vurgulayan bloklu, kdseli bir estetige sahiptir. Bir hikdye olustururken,
karakterleri tasarlarken belirli bir tarz ile nasil ¢alisilacagini 6grenmek hayati 6nem

tasimaktadir (Bishop, 2019:8). Karaktere ait gorselligi ortaya cikartan dort temel
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unsur; uygulama teknigi, renk, form ve gorsel anlatim dili, yani tarz’dir (Kara,

2019:690).

Karakter tasarim siirecinin ¢ogu asamast birbiri ile baglantili oldugu i¢in tiim
asamalarda sonraki adim disiinlilerek hareket edilmelidir tersi durumlarda proje
basarisiz olabilir. Gorsel kompozisyon aslinda yapilan tiim arastirmalarin izleyiciye
sunuldugu asama olarak nitelendirilebilir. Karakter tasarimi 6ncesi arastirma ve fikir
gelistirme stireci verimli bir sekilde yapilsa da karakterin gérsel kompozisyon ve resim

kurallarina aykiri tasarlanmasi yapilan 6n arastirmay1 da basarisiz kilabilir.

3.4.1. Lekesel Siliiet
Acik ve parlak 151kl1 bir yilizeyin iizerindeki karanlik bdlge ya da tam tersi koyu

ile Ortlilmiis bir bolimiin aydinlik veya agik bolgesi, lekesel bir alan olarak

nitelendirilir (Edeer, 2015:64).

Gorsel 28. Lekesel Siliiet (Sanal 19, 2022)

Karakter tasarim siirecinde lekesel ifade siirecin heniiz baslarinda kalem ve
firca hareketleri ile formun genel yapisinin ¢ok fazla detaylara girilmeden belirlendigi
asama olarak agiklanabilir (Gorsel 29). Bu agsamada karakter goriiniisii kagit tizerinde

sekillendirilir, birgok farkli sekil ve formla denemeler yapilabilir ve eskize gore
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tasarimin anatomisini ve yapisini olusturulup goriiniis iyilestirilebilmektedir (Doucet,

Y
"

Gorsel 29. Karakter Tasariminda Lekesel Formlar (Sanal 20, 2022)

3.4.2. Anatomi

Karakter tasarimina, karakteristik Ozellik kazandirmaya yonelik oran ve
orantinin denge unsurunu saglamasi agisindan onemli bir ozelliktir (Erdogan,
2020:64). Cocuk kitaplar 6zellikle kii¢lik yas gruplarina yonelik hazirlaniyorsa dogru
yapida dengeli bir anatomi aramak miimkiin degildir. Deformasyona ugramig karakter
tasarimlarinda oranlar degisebilmektedir. Bu durumun temel nedeni hedef kitledeki
yas grubunun gorsel algi ve iletisim kanalinin heniiz yetigkin bir birey gibi davranig
sergilememesidir. Cocuklara yonelik resimli kitaplarda ¢ocugun gelisimi i¢in uygun
olan gorselin anatomisi ona hitap edebilmelidir. Bu hitap edebilme siireci i¢erisindeki
iletisim kuracagi gorsel ogelerin cocugu kendisine ¢ekebilecek sert ¢izgilerin, kdseli
hatlarin olmadig1 yumusak ve oval hatlar tagiyan goérsel anatomiye sahip olmasi

gerektigi sdylenebilir (Gorsel 30).
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Gorsel 30. Yumusak Formlu Karakter Tasarimi (Sanal 21, 2022)

Cocuklara yonelik tasarlanacak karakterler i¢in gercek insan anatomisi diginda
bilgi ve beceriler gerekmektedir. Anatomi hakkinda bilgi sahibi olmak ve bu konuda
stirekli desen ¢izmek, cocuklara yonelik karakter anatomisinin &grenilmesi ve
uygulanmasinda bir hayli katkist olacagi aciktir. Resimsel anlati1 yaparken karakter
anatomisinin iyi bilinmesi olduk¢a 6nemlidir. Bu bilgiyi icermeyen eserlerin kiymeti
azdir. Caglar boyunca bir anlat1 aracina doniisen insan goriintiisii bedensel yap1 geregi
estetik bir deger tasimaktadir. Bu deger resim sanat1 igerisinde; golge, ¢izgi ve renk
gibi ana konularin yiizeye yansitilmasidir. Resim sanati igerisinde sanatgiya bir dil
zenginligi saglamak iyi ¢alismis anatomiyle iligkilidir. Durus, ifade, hareket dogru
cizgisel ve lekesel degerleri kisilikli iisluplagtirilmis bir yetenege doniismesini
saglayabilir. Desen ¢izmek bu yeteneklerin olusmasini hizlandirir ve gelistirir. Bu
gelisim siireci ilerideki yapilacak olan ¢alismalardaki renk, 151k ve leke gibi elemanlari

da etkilemektedir (Ceylan, 1999: 3).

Rodgon (2019:98-109), karakter tasariminda yas gruplarina gore gorsel insan

anatomisi 6zelliklerini agagidaki gibi aciklamistir.

e Bebekler ve ¢ocuklar (0-6 yas), yumusak ve yuvarlak hathidirlar. Bag-viicut

orani 1'e 1 olan kiigiik bir gévdeleri bulunmaktadir. Kollar ve bacaklar kisadir.
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Gozleri, burnu ve agz1 arasindaki mesafe ¢ok kiiciliktiir ve alinlar1 genistir.

Kiiciik olmalarina ragmen, ifadelerine ¢ok fazla kisilik sigdirabilir (Gorsel 31).

Gorsel 31. 0-6 Yas Karakter (Sanal 22, 2022)

Kiiciik cocuklar (6-12 yas), bebeklere benzer 6zelliklere sahiptirler. Cocuklarin
yumusak ¢izim hatlar1 korunmalidir. Ciltleri ¢ok piiriizsiiz oldugu igin
ylizlerinde ¢ok fazla ¢izgiye yer verilmemektedir. Cocuklarin viicutlar kisadir,
ylriimeye baslayan c¢ocuktan daha incedir. Kollarinda ve bacaklarinda
belirginlik goriiniir, ancak el ve ayak parmaklari hala olduk¢a tombuldur

(Gorsel 32).

Gorsel 32. 6-12 Yas Karakter (Sanal 23, 2022)

Gengler (13-19 yas), biliylime yaslarinda olan bu yas kategorisi ¢ok cesitli sekil
ve boyutlarda ¢izilebilirler. Hikayelerde (yetiskinlerin disinda) tasvir edilen en
popliler karakter yaslarindan biridir. Gengler farkli oranlarda biiyiidiigii icin
kesin bir oran belirlemek zor olabilir. Genel bir geng i¢in, 4'e 1 (4 kafa

boyunda) ve daha biiyiik gencler i¢in 5'e 1 oranini kullanilabilir (Gorsel 33).
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® % e
Gorsel 33. 13-19 Yas Geng Karakter (Sanal 24, 2022)

e Yetiskinler (20-39 yas), hikayelerdeki karakterler icin en yaygin yastir.
Yetiskinler hayatin her kesiminden, sekillerde ve boyutlarda olabilir. Karakter
yapis1 yansitmak istenilen yasam tarzina uyacak sekilde kolayca degistirilebilir
(Gorsel 34). Erkek karakterlerde yetiskin bir goriiniim, kaslar ve tiiylerin
belirginlesmesi, kadin karakterlerde ise gogiis ve kalganin biiylik sekilde

cizilmesi ile verilebilmektedir.

Gorsel 34. 20-39 Yas Yetiskin Karakter (Sanal 25, 2022)

e Orta yash (40-65 yas), bu karakterler yetiskinler ile benzer yapidadir. Bu yasta
karakterlerin hayatlarinda giiven ve otorite havasi olmalidir. Hikaye
akisindaki, en sagduyulu karakterler olma egilimindedirler. Genellikle yasl
ebeveynler, bilge amcalar, geng biiylikanne ve biiylikbabalar ve is yerindeki

patronlar roliinde tasvir edilmektedirler (Gorsel 35).
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Gorsel 35. 40-65 Orta Yag Karakter (Sanal 26, 2022)

e Yaghlar (66-89 yas), daha fazla deneyim ve fiziksel yipranma ile tasvir
edilebilir. Heyecan verici bir yasamin gorsel isaretleri, yaralar, kayip uzuvlar

veya hayal edebilecek her sey gorsel olarak tasvir edilebilir (Gorsel 36).

Gorsel 36. 66-89 Yas Yasl Karakter (Sanal 27, 2022)

e Ihtiyarlar, cesitli sekillerde tasvir edebilir. Vampirler, tanrilar, kdyiin yashlari
gibi oliimsiiz, mistik veya biiyiilii karakterler olabilir. Amag, cilt lizerindeki
yaslanma etkilerini agir1 yapmak ve ¢ok kavisli bir durus sergilemektir. Genel
olarak zayif goriiniim verilir ama ayni zamanda herhangi bir hikayedeki en

bilgili karakterleri olusturmaktadirlar (Gorsel 37).
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Gorsel 37. Ihtiyar Karakter (Sanal 28, 2022)

Yukaridaki maddelerden yola ¢ikarak anatomiyi; tasarimcinin hikayenin gorsel
etkisini arttirmak i¢in ivedilikle faydalanmasi gereken, gorsel olarak oldukga genis ve
zengin bir kaynaga benzetilebilir. Insan anatomisinin yasam boyu aslinda degisken bir
gorsel durumu oldugu agiktir ve her yas grubuna gore tasvir ifadeleri degismektedir.
Insan olarak deneyimlenen her yas ve duygusal durum, gérsel bir tasvir olarak
anatomiye yeni bir sey ekleyebilecegi sOylenebilir. Cocuklara yonelik hazirlanan
resimlemelerdeki gorsel bicimlerden dolay1 genelleme yapacak olursak sanat¢inin
yaptig1 hatalari cok fazla goz dniinde sergilemedigi sdylenebilir. Fakat, gorsel 6gelerin
cocuklarin biling altin1 ¢ok fazla etkiledigi diisiiniildiigiinde gorsel hatalara dikkat

edilmeli ve hata payr minimuma indirilmelidir.

3.4.3. Sekil

Sekil; tasarimin ardindaki ruh halini, hikayeyi veya tarihi iletmek i¢in sanat ve
animasyonda kullanilan bir kavramdir. Karakter tasarimlarinda sekiller, nesnelerde ve
arka plan gorsellerinde kullanildiginda, bir hikaye anlatabilir, kisiligi gdsterebilir ve
herhangi bir kelime kullanmadan izleyicide duygusal bir tepki uyandirabilir.
Karakterin genel sekline bagli olarak, karakterin dogasi ve temel kimligi hakkinda

gorsel ipuglart verebilir. (Doucet, 2022).
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Genel olarak bir kareye bakildiginda insan aklina istikrar, giiven, diiriistliik,
emir, uygunluk, giivenlik, esitlik ve erkeklik gelmektedir. Uggen bir sekil saldirganlik,
enerji, eylemi sinsilik, tansiyon gibi mesajlar1 iletmektedir. Bir dairenin arkasindaki
anlamlar ise; zarafet, rahatlatici, birlik, koruma, eksiksizlik ve hareketliliktir. Farkli
sekiller, icimizde farkli tepkiler uyandirarak, gordiiklerimizi belirli duygu veya
anlamlarla iligkilendirmemize neden olmaktadir (Gorsel 38). Karakterleri olustururken
bu tiir bilgileri bilmek 6nemlidir ¢iinkii karakterde farkinda olmadan istenmeyen bir

durum o6nerilebilir (Tillman, 2011:67-68-70-72).

Gorsel 38. Sekillerin Karakter Olusumuna Etkileri (Sanal 29, 2022)

Bishop (2019:2-5) sekillerin énemini anlatirken “Ug ana renk oldugu gibi ii¢
ana sekil vardir ve birincil sekiller kare, daire ve liggendir. Bu sekillerin her birinin
psikolojik olarak belirli anlamlarla giiglii iligkileri vardir. En 6nemlileri sunlardir:
Kare; fizikselligi ve erkekligi temsil eder, daire, pozitifligi ve kadmlig1 temsil eder.
Ucggen; hareketi ve keskinligi temsil etmekte ve daire; baris, nezaket, yumusaklik,
giivenlik ve biitiinliik diigiincelerini ¢agristirir. Ayrica bosluk, yalnizlik, sihir ve gizemi
de temsil edebilir. Kare, fizikselligi, istikrar, glivenilirlik, disiplin, gii¢c ve giivenilirlik
gibi seyleri temsil etmektedir. Birincil sekillerin daha erkeksi olanidir. Ayrica can
sikintisi, duraganlik ve aptallik gibi seyleri de temsil etmektedir. Uggen ne eril ne de
disil oldugunu hareketi veya sapmayr ve keskinligi temsil etmekte” oldugunu

sOylemistir.
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3.4.4. ifade

Karakter tasarim siirecinde kisiligi ve tasidigi hikayeyi genel kompozisyonla
izleyiciye sunabilmek ¢ok 6nemlidir ve karakterin yiizdeki ifadenin bu sunuma biiyiik
katk1 sagladigi soylenebilir. Lekesel bir formda izleyiciye korkutucu gelen bir
karakterin yiizii ve ifadesi olay1 ve algiyr degistirebilir. Kiigiik bir gililimseme
izleyicide pozitif duygularin agiga ¢ikmasini saglayacaktir. Bu baglamda ifadeler
karakter tasarimi, oyun, film ve sessiz kitaplar gibi gorsel diinya i¢in oldukc¢a dnemli

bir konudur.

Ilging bir karakter tasarimi yapmak gerekirse hicbir objenin bir insan yiiziinden
daha etkileyici olamadigi bilinmelidir. Hemen hemen her yiiz ifadesinin en énemli
unsuru gozler ve ardindan agizdir. Yiiz en etkileyici kisimdir ve ¢izimlerin merkezinde
yer almalidir. Bazen ifade ne kadar genis ve agiksa, aktardigi duygu o kadar gii¢lii gibi
goriinmektedir. Bazen sadece bir kag biikiimii veya ince, ironik bir agiz ¢izgisi bir
ifadenin anlamini tamamen degistirebilir. Bu durum 6zellikle gozler i¢in gegerlidir.
Ayrica karakter tasariminda aci, ilgisizlik, kendine giliven, bitkinlik, siiphe, flort etme,
alay etme, derin diisiincelere dalma gibi 6rnek gosterilebilecek pek ¢ok ruh hali vardir.
Insan yiizii, inanilmaz bir duygu yelpazesini ifade etme yetenegine sahiptir (Gorsel 39)

(Hohnstandt, 2013:19-25).

Gorsel 39. Insan Yiiziindeki Duygu Ifade Ornekleri (Sanal 30, 2022)
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Hohnstandt (2013:19-25)’a gore, ¢ok fazla yiiz ifadesi vardir, ancak bunlarin

cogu asagidaki alti1 ifadede gruplandirilabilir. Bu alt1 ortak ifade sadece karakter

tasariminda baslangigtir. Her biri, anlam tonlarinin ¢ok yonliiliigiinii yansitacak

sekilde yeniden tasarlanabilir.

Mutluluk; mutlu yiizler, diger tiim duygulardan daha fazla c¢esitlenmistir. Bu
cesitlilik igerisinde her zaman var olmasi gereken kisimlar; kisilmis gozler,
gerilmis bir ag1z ¢izgisi ve sikistirilmis yanaklardir. Bunlar giiliimseme, kirisik
alin, mutlu gozler ve aglayan agiz gibi diger 6gelerle karistirilarak ¢ok cesitli

ifadeler olusturulabilir.

Uziintii; yiiziin tamami normal goriinse bile, kasin i¢ kenari yiikseldiginde
“lizgiin bir alin” kesin bir iizlintii belirtisidir ve ne kadar egilirse, ylizii o kadar
tizglin ifade etmektedir. Bu ifadenin daha gii¢lii bir duyguya doniismesi i¢in

kaslar arasinda dikey kirigikliklar ve kisa kisa boyuna kirisikliklar eklenebilir.

Kizginlik; koselerden asagi dogru hareket edebilen biiziilmiis dudaklarla
baslamaktadir. Bazen agiz ¢evresinde de siskin olabilir. Tiim viicut donar ve
ceneyi takip ederek one dogru egilir. Kaslar, genis agik gozler lizerinde asagi
dogru hareket ederken ifade edilir. Ust dudak yiikselir ve ag1z agildiginda gok

sayida dis gosteren kare seklini aldig1 gosterilir.

Korku; korkmus bir yiiz ifade edilitken gorsel olarak tii¢ bdliim
olusturulmalidir. Kalkik kaslar, genis gozler ve agik, gergin bir agiz ¢izilerek

korku ifade edilebilir.

Igrenme; diger duygu gruplardan farkl olarak, gozler igrenmede mutlaka kilit
bir rol oynamamakta olup odak nokta {ist dudak bolgesi lizerindedir. Giiglii
igrenme ile list dudagin kare egrisi artmaktadir. Yanaklar ve burun delikleri
arasindaki  kirigiklik  derinleserek  burun  deliklerini  yukar1  dogru

kaldirmaktadir.
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o Saskinlik; diger ifadelerden farkli olarak, karakter sasirdiginda agiz
gevsemektedir. Sasirmis yiizlin ana 6zelligi, kaslarin yiikselmesi ve bunun
sonucunda gozlerin genis agilmasidir ve ne kadar genislerse sasirma o kadar
artmaktadir. Yiiz ifadesi gergin degildir, ancak bazen dudaklar "O" harfini
olusturabilir.

3.4.5. Uslup

Gorsel sanatlarda sanat¢inin ifade seklinin kendine 6zgii bir yontemle oldugu
isluptan anlagilabilir. Resimlerde devamliligi saglamak yani sanatgmin tim
eserlerinin aidiyet duygusunu tagimasi iislubun temel nitelikleri arasindadir. Ayrica,

ayni eserin biitiinliiglinti saglamakta tislupla iligkilidir (Gorsel 40).

Yonsel (2019: 5049), iislubun tanimini “Sanate1, sanatsal yaratimin diisiince
bigimi ile birlestirerek iislubunu olusturur. Uslup, sanat eserindeki ifade tarzina verilen

anlatim bi¢imi, sanat¢iya 6zgii bir yontem ve dil kullanimidir” diyerek agiklamistir.

Garsel 40. Tania Yakunova'nin Kendi Uslubunda Hazirladigi Resimlemeler (Sanal 31, 2022)

Yakunova’nin resimlemelerinde karakterler ve diger gorsel 6gelerde sanat¢inin
kendisine 6zgii kullandig1 gorseli olusturan cizgileri, renkleri, formu ve diger estetik
kaygilar birbirine benzer sekilde goriilebilir. Sanat¢inin ¢aligmalari kullanmis oldugu

iislup sayesinde genel olarak bile bir biitiinliik igerisinde ve tek bir ¢alisma gibi
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algilanabilmektedir. Belgikali sanatgt Mustekon’un kovid 19 salginina bakis agisini
iceren c¢alismasi da iislup bakimindan farkli bir ifade yontemine sahip oldugu

goriilmektedir (Gorsel 41).

S &

Gorsel 41. Mustekon’un kovid 19 Salgimini Anlattig1 Eseri (Sanal 32, 2022)

Uslubun sanat¢inin dzgiin eserler iireterek diger sanatcilardan ayrismasini
saglayan yontemleri kapsadigi sdylenebilir. Bu yontemler renk, fir¢a darbesi, ¢izgiler
gibi eserin tiimiinii ilgilendiren 6gelerin kullanimini olabilir. Kisinin kendi aidiyet
duygusunu katarak {iretmis oldugu yontemleri kapsadigi icin diger sanatcilar

tarafindan kopyalanabilmesi oldukga zor ve hatta imkansiza yakindir.

Birden fazla karakter igeren herhangi bir proje, bir karakter dizisi boyunca sekil
dilinin stirekliligini gerektirmektedir. Her karakterin ayni diinyadan geliyormus gibi

gorliinmesi dnemlidir (Bishop, 2019:8).

Sessiz kitaplarin igerigini gorseller olusturdugundan her sayfada biitlinligii
yakalamak ve 6zgiin olmak kitabin diger kitaplardan ayrismasi ve izleyicinin sayfalar
arasinda kopmamasi i¢in gereklidir. Tasarimci kendine ait {islubunu kitap igerisinde
verimli sekilde kullanabilirse eger hikaye biitiinliigiiniin saglanmis olacagi
ongoriilebilir. Bu noktada sessiz kitap hikayesini gorsellestirmek igin tislup sahibi bir
tasarimci ile caligmak, ortaya ¢ikan islerin basariya ulasabilmesi i¢in gerekli oldugu

sOylenebilir.
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3.5. Etki ve Siirdiiriilebilirlik

Tasarimcilarin gorsel iletisim silirecinde kullandig1 teknikler ve iletisim
kanallar1 hedef kitleye gore degisebilen teknik ve teorik bir hayli ara¢ ve bilginin
kullanildig: alanlardir. Gorsel iletisim igerisinde 6zellikle tasarimcilardan insanlari
etkilemesi ve akilda kalici igler liretebilmesinin genel bir beklenti oldugu sdylenebilir.
Insanlarin farkinda olsun ya da olmasim tasarim tarafindan kusatildig1 giiniimiizde
etkilemek ve bunun siirdiiriilebilirligini saglamak zor olsa da bu, tasarimla olas1 bir

durumdur.

Sayin (2021 :29), hedef kitle iizerinde gii¢lii bir etki birakarak onlarin tercih
etme davranisini yonlendirecek bir yapit ortaya koymanin tasarimin en Onemli

ilkelerinden biri oldugunu belirtmistir.

Gorsel iletisim igerisinde etki ve stirdiiriilebilirligin, tiim tasarimla ilgili
mecralar i¢in oldukca gerekli ve dnemli oldugu sdylenebilir. Etki degeri olmayan,
izleyici ile etkilesime girecek bir {irliniin hedef kitleyi yoOnlendirmesi ya da
egitebilmesi zayif bir duruma doniisebilir. Bu baglamda gorsel 6geler hangi alanda
kullanilirsa  kullanilsin  etki degeri yiiksek ve hatirlanabilir olacak sekilde
tasarlanmalidir. Yukarida aragtirilan bilgilere de dayanarak sessiz kitaplarin ¢ocuk
egitimi ve onlar etkileyerek yonlendirebilmesi gibi hassas ve ¢cok yonli bir konuda
etki degerinin az olmasi diigiiniilemez. Etki degerinin diisiik kalmas: izleyiciyi hikaye
ve gorselden koparabilir ve o gorseli de hatirlamasi pek miimkiin olmayabilir. Etkili
bir gorselin kisa siirede unutulmas: miimkiin olmayacagindan gorsel 6genin akilda

kalarak siirdiiriilebilirliginin uzun siireli olacagi sdylenebilir.
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Arastirma kapsaminda diger boliimlerde elde edilen bilgiler, arastirmanin

amaci dogrultusunda 6ziimsenerek okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklara yonelik sessiz

kitaplardaki, karakter tasarimlarinin, tasarim ilkelerine gore incelenmesi bu bolimde

yapilmistir. Boliimdeki incelemeler arastirma dahilinde literatiire dayali kaynaklardan

elde edilmistir. Kitap incelemelerinde yapilan agiklamalar 6zetlenerek tablo seklinde

sunulmustur. Karakter tasarimlari incelenen sessiz kitaplarda ilk basta; hikaye, ana

fikir, teknik ozellikler ve karakterler hakkinda bilgi verilirken, sonrasinda karakter

tasarimlari; renk, doku, c¢izgi, ton, bigcim, Ol¢li ve yon tasarim ilkelerine gore

incelenmistir.
Tablo 1. incelenen Sessiz Kitaplarm Genel Ozellikleri
Kitap Ad1 Yazar Yaymevi Baski Yili Olgii 6 Teknik
Sayist
Ver Elini Giuliano Meav 2020 2.Baski 21x21 20 Sulu boya
Ferri
Canavar! Sunghee ABM 2019 3.Baski 22x26 72 Nokta ve
Canavar? Shin cizgi
Kagittan Sehir Nazli Redhouse 2020 3.Baski  21,5x22 30 Deneysel
Tahvili tasarim
Firtina Guojing Hippo 2021 2.Bask1 22x27 40 Dijital-Sulu
boya
Dalga Suzy Lee Meav 2020 4.Bask1 31x18 40 Karakalem-
Akrilik
Elmalar1 Nasil ~ Aytiil Akal- Redhouse 2019 24x24 40 Kuru boya
Toplarsin? Mavisel 1. Bask1
Yener-Ece
Zeber
Pi’nin Alara Akgiin Meav 2017 20x20 32 Dijital
Diinyasi 1.Bask1 boyama
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Gorsel 42. Ver Elini Kitap Kapag (Ferri, 2022)

Tablo 2. Ver Elini, Karakterlerinin Tasarim Ilkelerine Gore Incelenmesi
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Renk
Doku
Cizgi
Ton
Bi¢im
Olcii

Yon

Mavi, kirmizi, kahverengi, beyaz, sari, yesil, gri

Sulu boya dokusu kullanilmistir.

Yumusak ve yuvarlak ¢izgiler kullanilmistir.

Sulu boyanin etkisi ile ton degerleri olusturulmustur.

Karakterler iki boyutlu bigimde yuvarlak form ile tasarlanmustir.
Karakter tasarimlarinin 6l¢iileri boyut olarak birbirine oldukga yakindir.

Karakterler hikayede sol-sag/sag-sol olmak iizere iki yonlidiir.
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Sessiz kitabin hikayesi: Ana karakterinin bir fare oldugu ve bu karakterin ilk
sayfada, tas duvarin 6niinde durdugu goriilmektedir (Gorsel 42). Sayfada duvardan
dolay1 gokyiizii, glines vb. figiirler yoktur. Sadece tas duvarin iginden ¢ikmis minik iki
kirmiz1 ¢gigek goriinmektedir ve fare o ¢igege dogru bakmaktadir. Fare ¢icege dogru
yaklasir ve ¢igegi tam koparmaya calistig1 sirada, cicegin oldugu tas duvar yere
diismektedir. Fare sasirir ve duvarin arkasinda yesillik bir alanin oldugunu fark eder.
Tas1 alir ve baska bir yere tagimaya baglar. Farenin arkasindan kedi, domuz, tavsan,
koyun hep birlikte tas duvardaki taslar1 tek tek tasir, duvar tamamen bittiginde
karsilarinda diger dostlarini goriirler. Onlar duvarin arkasinda, diger adada yasayan
daha once hi¢ tanismadiklar1 hayvanlardir. Aralarinda g6l bulundugu i¢in kimse kars1
tarafa gecememektedir. Sonra birlikte yiktiklar1 tas duvan tekrar tek tek tasiyarak
aralarina bir koprii kurarlar ve her iki taraftaki hayvanlar bulusarak birbirleri ile

kucaklasirlar.

Ver Elini isimli sessiz kitap Giuliano Ferri'nin ele aldig1 sanatinin, evrensel
9

mesajini, her yastan cocugun anlayabilecegi bir sekilde iletmektedir.

Kitabin ana fikri: “Duvarlar yerine kopriiler yapmak’’tir. Herkes el ele
verdiginde duvarlarin nasil kopriilere doniisebilecegini gdsteren umut verici mesaji

olan bir sessiz kitap 6rnegidir.

Kitabin teknik 6zellikleri: “’Ver Elini’* isimli sessiz kitap, 20 sayfalik bir kitap
olup sert kapak ve sayfalardan olusan, 21x21 cm kare boyutunda ciltli bir kitaptir. Sulu
boya kullanilarak hazirlanan gorseller, ardindan dijital ortamda diizenlenmistir. Sessiz
kitabin kapak ve sayfalarinin, sert karton/mukavva ile hazirlanmis olmasi okul 6ncesi
donemdeki ¢ocuklar icin kitabin yirtilip, par¢alanmamasi ve uzun Omirliligi
acisindan olumlu bir 6zelliktir. Kapakta kullanilan tipografi, kirmiz1 renkte olup,

cocuksu-orantisiz el yazis1 6zelliginde oldugu sdylenebilir.

Kitabin karakterleri: Kitabin ana karakteri fare olup, yan karakterleri farenin
hayvan dostlaridir. Fare karakterinin yuvarlak form kullanilarak tasarlandigi

goriilmektedir. Keskin hatlar1 bulunmayan karakterin, kafa dl¢iistine yakin biiyiikliikte
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yuvarlak kulaklari, kii¢iik ve abart1 biiylikliikte olmayan yuvarlak goézleri, burnu
bulunmaktadir. Karakteri parcalara ayirdigimizda farenin sadece 2 kafa boyunda
oldugunu ve en biiyiik kisminin kafasi oldugu goriilmektedir. Biiyiik kafa, karakterin
daha sevimli olmasini ve tehdit ediciligini ortadan kaldirmaktadir. Cocuklar tarafindan
ilgi ¢ekici bir tasarima sahip oldugunu sdylemek miimkiindiir. Diger hayvan
karakterlerde, yuvarlak ve yumusak formlar kullanilarak tasarlanmigtir. Karakterlerde
giiliimsemeler tek bir ¢izgi ile verilirken, sagirdiklar1 zamanlarda ise agiz kisimlarinda
cizgi ya da bir dudak c¢izimine rastlanmamaktadir. Sadece son sayfada biitlin
hayvanlarin birbirleri ile bulusma ve sarilma gorselinde, giilme ifadesi ve ayni
zamanda bazi karakterlerin gozlerinin de giilmekten kapandigi ve net bir sekilde yiiz

ifadelerinin yer aldig1 goriilmektedir.

Cizimlerde kullanilan renkler neredeyse her ¢ocugun kirmizi, mavi, yesil, sar1
gibi adlandirabilecegi temel renklerin bir parcasidir. Karakterlerde 151k, ton ve golge
abartisiz bir sekilde kullanilmigtir. Gorselleri, karakterleri ve sert kapak ve sayfalari

ile okul 6ncesi yas gurubuna uygun bir sessiz kitaptir.

Karakterin tasarim ilkeleri agisindan incelenmesi:

Renk: Karakter tasariminda sicak ve soguk renklerin dengeli sekilde bir arada
kullanildig1 goriilmektedir (Gorsel 43). Fare karakterinin giymis oldugu kazagin rengi
mavi iken pantolonu kirmizi tonlarindadir. Mavi renk kullanimiyla tasarimci
hikayenin vermek istedigi dostluk mesajina génderme yaparken, kirmizi renginin de
baz1 hayvan karakterlerin kiyafetlerinde de yer almasiyla birlikte heyecan duygusunun
verildigi sOylenebilir. Ana karakter olan farenin kulak i¢ deri renginde bir nebze
gerceklik katmaya yonelik agik pembe kullanilmigtir. Kafada kullanilan kahverengi
renk gergek farelerde goriilen tily renkleridir ve karakterin kisiligini fare ile
pekistirmek i¢in kullanildigr agiktir. Gozler de kullanilan mavi ve yanaklardaki pembe
renkler ile gliven ve dostluk hissini verebilmenin amaglandig: diisiiniilebilir. Sulu boya
tekniginin kullanildig1 kitap gorsellerinde mavi, yesil, beyaz ve kirmizi renginin
agirlikli olarak kullanildigr gozlemlenmektedir. Mavi rengi gokylizii ve suyun

renginde genis bir alanda kullanilirken, doganin rengi olan yesil, hayvanlarin yasadigi



81

adalarda kullanilmigtir. Beyaz, tas duvarlarda ve bulutlarda kullanilarak kitabin her
sayfasinda yer almaktadir. Agirlikli olarak kullanilan renklerin arkadas canlisi, doga,
duygusallik ve kahramanlik gibi ifadelere cagrisim yaptig1 sOylenebilir. Cizimlerde
kullanilan renkler neredeyse her ¢ocugun kirmizi, mavi, yesil, sar1 gibi
adlandirabilecegi temel renklerin bir parcast oldugu bu sessiz kitap Orneginde

goriilmektedir.

Gorsel 43. Karakter Tasariminda Renk Kullanimi (Ferri, 2022)

Doku: Sulu boya teknigi ile hazirlanan bu sessiz kitapta, sulu boya kagidinin
dokusu goriilebilmektedir. Yumusak doku gegislerinin oldugu ve her hayvan
karakterinin doku 0zelligine gore firca dokunuslari yapildig1 goézlemlenmektedir.
Ornegin; deri dokulu hayvanlarda firca izleri belli olmazken, tiiylii hayvanlarda firca
izleri daha belirgin sekilde kullanilmistir. Karakterlerde tily yumusakligini gorsel
olarak hissettirebilmek i¢in, firganin kagit iizerinde verdigi dokulardan faydalanilmig
ve tek tek tlly ¢izimi yapilmamistir. Bu darbeler ile olusturulan izler, yiizeyin farkli

yerlerinde birbirinin devami niteliginde olan dokular olusturmustur (Gorsel 44).
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Gorsel 44. Karakter Tasariminda Doku Kullanimi (Ferri, 2022)

Cizgi: Karakter tasarimlarinin yuvarlak ve yumusak formlu cizgilerden
olustugu goriilmektedir (Gorsel 45). Tasarimlarin dis kisimlar1 orta tonlarda kontur
cizgisi ile belirlenmistir. Karakterlerde goriilen yiiz ifadeleri de tek c¢izgi ile
betimlenmistir. Sessiz kitabin hikayesinde yer alan tag duvarlarda da ¢izgiler yatay ve
dikey olarak yogun bir sekilde kullanilmistir. Hikayede tas duvar agildiktan sonra ufuk
cizgisi goriiliirken, bu ¢izginin hikdyede karakterlerin ve diger ogelerin
konumlandirilmasinda rol aldigi goriilmektedir. Kitabin erken ¢ocukluk donemine

hitap etmesi sebebiyle; yumusak hatli ¢izgi kullaniminin dogru oldugu sdylenebilir.

Gorsel 45. Karakter Tasariminda Cizgi Kullanimi (Ferri, 2022)

Ton: Ton degerleri ile iki boyutlu bir yiizeyde ii¢ boyut algisini olusturmaya
yonelik hacim olusturulmustur. Karakterlerin kafa ve wviicut boyamalari
incelendiginde, tonlar arasi gecisler goriilmektedir. Sulu boyanin tonlanarak
kullanilmas: ile karakterlerin izleyiciye daha ilgi ¢ekici bir sekilde sunuldugu

sOylenebilir (Gorsel 46). Ton degerlerinin firca ve su yardimai ile verildigi goriiliirken,
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acik ve koyu ton renk degerleri de tasarimlarda yer almigtir. Ayrica sayfa gorsellerinde
bulunan ¢imen ve tepe boyamalarinda saridan yesile renk tonlamasi yapilirken,
gokyiizli boyamalarinda da beyazin bosluk etkisinden yararlanilarak, etrafinda mavi

tonlarinin kullani1ldig1 ve bulut gorsellerinin elde edildigi goriilmektedir.

Gorsel 46. Karakter Tasariminda Ton Kullanimi (Ferri, 2022)

Bicim: Karakterler bi¢im olarak, hikdye boyunca iki boyutlu sekilde
kullanilmistir. Yuvarlak tasarim formu ve sulu boyanin da etkisi ile karakterlere

sevimli ve ¢ocuksu etkiler kazandirilmistir (Gorsel 47).

Gorsel 47. Karakter Tasariminda Bigim (Ferri, 2022)

Olgii: Hikaye igerisindeki karakterlerin kiitle olarak birbirine oldukca yakin
oldugu gozlemlenmektedir (Gorsel 48). Ana karakter olan farenin Ol¢iisiiniin, diger
hayvan karakterlerin boyutlarina gore daha kiiciik olmas1 gerekirken; kedi, domuz,

tavsan ve koyun gibi yan karakter ile neredeyse ayni Olgiilerde tasarlandigi
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gorlilmektedir. Karakterler igerisindeki 6l¢ii kullaniminin, hedef kitlesinin okul 6ncesi

cocuklar oldugu diisiiniiliirse yerinde ve dogru oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Gorsel 48. Karakter Tasarrminda Olgii (Ferri, 2022)

Yon: Kitap igerisindeki yonelim hikdye akisina gore her sayfa igerisinde
degismektedir (Gorsel 49). Soldan saga ve sagdan sola olmak iizere iki farkli yone de
eylem gerceklestiren karakterler, sayfa icerisindeki tasarim yoniinii hikaye akisina
gore belirlemektedir. Okul Oncesi donemlerde perspektif unsurunun c¢ok fazla
aranmamast ile birlikte, bu sessiz kitapta kullanilan ufuk ¢izgisinin hikayedeki mekana
perspektif etkisi verdigi goriilmektedir. Boylece hayvanlarin yon olarak nerede ve

hangi tarafta olduklar1 daha net belli olmaktadir.

Gorsel 49. Karakter Tasariminda Yon (Ferri, 2022)
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4.2. Canavar! Canavar?

Canavar! Canavar?

Tiam R AT S D

Gorsel 50. Canavar! Canavar? Kitap Kapagi (Shin, 2022)

Tablo 3. Canavar!Canavar?, Karakterlerinin Tasarim Ilkelerine Gore Incelenmesi

Renk

Doku
Cizgi
Ton
Big¢im
Olgii

Yon

Siyah, beyaz
Nokta ve ¢izgi dokulart kullanilmistir.

Kitabin ¢izim {slubu ¢izgi ve noktalardan olusmaktadir. Her karakterin
dokusuna uygun ¢izgi kullanilmustir.

Cizgi-noktalarin seyrekligine ve yogunluguna bagli olarak ton degerleri
olusturulmustur.

Karakter tasarimlarinda bulunan ¢izgi ve noktalarin bir arada kullanilmasi ile
iki boyutlu bi¢im olusturdugu goriilmektedir.

Her karakter kendi boyutlarinda tasarlanmistir, hepsi ayn1 6lgiide ya da abarti
oOlciilerde kullanilmamustir.

Her sayfada hikayenin akigina gore karakterlerin yonii degismektedir. Sag-sol/
asagi-yukart hareket yonlerinin oldugu goriilmektedir.
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Sessiz kitabin hikayesi: Karakterlerini hayvanlarin olusturdugu bu sessiz
kitapta, hayvan arkadaslarin ormanda hep birlikte, mutlu bir sekilde yasantilarini
gosteren cizimlerinin yer aldigi goriilmektedir (Gorsel 50). Bir giin farenin tepenin
arkasinda garip bir hayvan goriip, korkup kirpinin yanina gitmesi ve ‘’uzun boyunlu,
egri sirth bir hayvan geliyor!”’ diyerek haberi yetistirmesiyle hikaye baslamaktadir.
Sonrasinda bu haber, kirpiden geyige, geyikten maymuna, maymundan file, son olarak
da filin paldir kiildiir aslanin yanina giderek “’uzun boyunlu, egri sirtli, dikenli,
boynuzlu, uzun kuyruklu dev gibi bir hayvan geliyor!”’ diye haber vermesiyle
yayilmakta ve biitiin hayvanlar kulaktan kulaga bu durumdan haberdar olmaktadir.
Haber, aslana gelene kadar her hayvanin duyduklarina kendince eklemeler yapmasi ile
haber, korkutucu bir hal almaktadir. Aslanin birden Canavar! Canavar! diye bagirmasi
ile biitiin hayvanlar ormana saklanmakta ve gozlerini sikica kapatip canavarin gegip
gitmesini beklemektedirler. Bu korkulu bekleyisin sonunda ise bir kaplumbaga agir

agir ylriiyerek gecip gitmektedir.

Yazar ve ¢izeri Sunghee Shin olan Canavar! Canavar? Isimli sessiz kitap, diger
sessiz kitap orneklerinden farkli olarak iki boliimden olusmaktadir. iki béliimde de
ayni ¢izimlerin yer aldigi kitapta; ilk boliimiiniin okuyucunun hayal giicline birakildig:

goriiliirken, ikinci boliimde ise hayvanlarin dilinden hikaye anlatilmaktadir.

Kitabin ana fikri: Yanlis anlamalar ve hayvanlarin hayal giicleri ile birlesen
haber, kiigiik bir hayvani, canavara doniistiirmektedir. Kulaktan kulaga yayilan

haberlerin nasil fakli bir hale biiriindiigi, kitabin ana fikrini olusturmaktadir.

Kitabin teknik 6zellikleri: ©’Canavar! Canavar?’’ isimli sessiz kitap 72 sayfalik
bir kitap olup, dokulu kapak ve birinci hamur sayfalardan olusan, 22x26 cm ebadinda
dikdortgen bir kitaptir. Nokta ve ¢izgi tekniginin kullanildig: kitapta, sadece kapakta
saklanan hayvanlarin gorselleri renkli iken, kitap gorsellerinde sadece siyah
kullanildig: goriilmektedir. Nokta ve ¢izgiler ile ¢izime ton degerleri verilmistir. Kitap
kapagindaki tipografinin siyah renkte, ¢izimin iislubuna uygun olarak kullanildig:

goriilmektedir.
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Kitabin karakterleri: Bu sessiz kitap Ornegindeki karakterlerin timii ana
karakter olarak degerlendirilebilir. Hikayedeki karakter tasarimlarindan maymun
karakterini inceleyecek olursak; maymun karakterinin uzun kivrik bir kuyrugu, kiiciik
yuvarlak kulaklari, bliylik yuvarlak gozleri vardir. Karakter parcalara ayrildiginda
maymunun ¢izim tarzina gore iki kafa boyunda oldugunu, kafasinin ve viicudunun bir
biitlin halinde oldugu goriilmektedir. Maymun karakterinin, yuvarlak form ile
tasarlandig1 ve kitapta goriilen kirpi, fare, fil, geyik, kaplumbaga, aslan karakterlerinin
de ayn1 ¢izim tislubu kullanilarak hazirlandig sdylenebilir. Kitabin hikdyesinde gegen
ve hayvanlarin bir tiirlii ne oldugunu anlayamadigi hayvan yiiziinden, karakterlerin
hepsinin yiiziinde “’saskinlik, merak, endise, korku, diisiince ifadelerine yer
verilmektedir. Sadece hikdyenin sonunda ortaya ¢ikan kaplumbaganin yiiz ifadesinde

“umursamaz’’ bir ifadeye yer verildigi goriilmektedir.

Isik, ton, golge; nokta ve ¢izgiler ile genel sayfa illiistrasyonunu ve karakterleri
birbirinden ayiracak sekilde kullanilmigtir. Sayfa resimlemelerinin tek bir renk
tizerinden calisilmis olmasi ve yapilan aragtirmalarda; okul oncesi yas grubundaki
cocuklarda, ozellikle karalama doneminde, rengin ¢ocuklar i¢in bir anlam ifade

etmemesi yoniinden okul 6ncesi yas grubuna uygun bir kitaptir.

Karakterin tasarim ilkeleri agisindan incelenmesi:

Renk: Karakter tasariminda kapak gorseli haricinde, tek renk olarak siyah
kullanilmaktadir. (Gorsel 51). Kitabin tasariminda kullanilan ¢izimin teknigine gore
bu renk tercih edildigi sOylenebilir. Genel resimleme tarzinda, tek renk olarak siyah
rengin, nokta ve ¢izgilerle tarama tarzi kullanilmasi ile renkli ¢ocuk kitaplarindan
ayrismasint sagladigi goriilmektedir. Bu ¢ocuk kitabinda karakterlerin yumusak
hatlarla tasarlanmis olmasi, siyah rengin gizemini yumusattigini ve ¢cocuklara yonelik
cizimlerin sadece renklerden ibaret olmadigini; bdyle cizim tsluplarinin da g¢ocuk

kitaplarinda kullanilabilirligini ortaya ¢ikarttig1 sdylenebilir.
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Gorsel 51. Karakter Tasariminda Renk Kullanimi (Shin, 2022)

Doku: Karakterlerin tasarimlarinda, tiiylii olan hayvan karakterlerinde tiiy
yumusakligini hissettirebilmek i¢in, devamlilii olan kisa ¢izgiler kullanilmaktadir
(Gorsel 52). Deri dokusu olan hayvan karakterlerinde ise noktalar kullanarak, deri
ayrintisini belirttigi gorlilmektedir. Sert dokusu olan kirpide tliggen ve sert ¢izgiler
kullanilarak dikenleri ortaya cikartilirken, sert kabugu olan kaplumbagada ise kabuk

hissi ¢izgiler ile verilmektedir.

Gorsel 52. Karakter Tasariminda Doku Kullanimi (Shin, 2022)

Cizgi: Ozellikle deri detay1 olan karakter tasarimlarinda; dis hatlari, kontur
seklinde goriilmekteyken, daha tliylii karakterlerde, tily detaylarindan dolay1 kontur
cizgisi kullanilmamaktadir (Gorsel 53). Karakterlerin ¢izgileri genel olarak yumusak

hatlidir. Bu kitap illiistrasyonunun tarzinda ve karakter tasarimlarinda, genel ¢izimin
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islubu; c¢izgi tasarim ilkesi, her sayfada goriilmektedir. Cizgi ile sayfa
resimlemelerinde yer alan, karakter tasarimlar1 ve sayfada bulunan diger gorsellerde,
her objenin dokusuna uygun ¢izgiler goriilmektedir. Cizgi ve noktalar kullanilarak, her

gorselin birbirinden ayrigsmaktadir.

Gorsel 53. Karakter Tasariminda Cizgi Kullanimi (Shin, 2022)

Ton: Karakter tasarimlarinda ton degerlerinin, ¢izgi ve noktalarin seyrekligine,
yogunluguna baghdir (Gorsel 54). Kitapta tek renk kullanilmasi ile birlikte ton
olusumu cizgilerin ve noktalarin arttirilmasiyla koyu ton, azaltilmasiyla agik ton, hi¢

kullanilmamasi ile beyaz alanlarin elde edildigi goriilmektedir.

£ 'M E
Gorsel 54. Karakter Tasariminda Ton Kullanimi (Shin, 2022)

Bi¢im: Becer’e (2008:62) gore; cizgilerin bir arada kullanilmasi ile ¢izginin

kivrimlari ve hareketi ile degisik tonlarin olusturdugu goriiniimler bir tasarimda bigimi
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olusturan unsurlardir. Karakter tasarimlarinda kullanilan bir¢ok ¢izgi ve noktanin bir
arada bulunusu, cizgilerin hareketi ve tasarima uygun yonlii bir sekilde olusan farkli

tonlar, karakter tasarimlarinin bi¢imini olusturdugu goriilmektedir (Gorsel 55).

Gorsel 55. Karakter Tasariminda Bigim (Shin, 2022)

Olgii: Karakter tasarimlarinda, her hayvanin 6l¢ii olarak kendi biiyiikliigiinde
oldugu goriilmektedir (Gorsel 56). Ornegin; aslan ile fil ayn1 boyutlarda degildir ve
her hayvan karakteri, kitapta bulunan karakterlere gore kendi boyutlarinda
tasarlanmistir. Kitapta biitiin karakterlerin bir arada bulundugu sayfa gorsellerinin
mevcut oldugu goriilmektedir. Bu sayfalardaki hayvanlarin tasarim Olgiilerinin; her
hayvan yanindaki hayvana oranla, kendi boyutlarindadir ve abartili dlgiiler

kullanilmamustir.
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Gorsel 56. Karakter Tasariminda Olgii (Shin, 2022)

Yon: Hikayenin akigina gore mesaj, karakterler lizerinden verilmektedir.
Kitabin vermek istedigi ana fikir biitiin olsa da izleyici ile etkilesime gegen
karakterlerin, sayfa tasariminin odak noktasi ile birlikte hareket yoniiniin de degistigi
gorlilmektedir (Gorsel 57). Yapilan kitap incelemesine gore, sayfalarda bulunan
tasarimin yoniinii, karakterlerin izleyici ile olan etkilesimi belirlemektedir. Bu sessiz
kitap Orneginde saga, sola, yukari ve asagiya hareket yonlerinin bulundugu
goriilmektedir. Buna gore; her sayfadaki karakterin vermek istedigi mesaja baglh

olarak, hareket yoniiniin farklilastig1 sdylenebilir.

Gorsel 57. Karakter Tasariminda Y6n (Shin, 2022)
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4.3. Kagittan Sehir

KAGITTAN

.,‘g:‘»EHIR

NAZLI TAHVILI

Gérsel 58. Kitap Kapag1 (Tahvili, 2022)

Tablo 4. Kagittan Sehir, Karakterlerinin Tasarim lkelerine Gére Incelenmesi

Renk Yesil, mavi, kahverengi, kirmizi, beyaz

Doku Modelleme hamuru dokusu kullanilmustir.

Cizgi Yumusak hatli ¢izgi kullanilmistir.

Ton Karakterin tasarimu fiziki ortamda hazirlandigi i¢in, ton tasarimcinin digaridan
sagladig1 yapay 1s1k ile olusturulmustur.

Bigim Karakter ii¢ boyutlu bigimde yuvarlak form ile tasarlanmustir.

Olgii Karakter ger¢ek anatomik yaprya uygun olgiilerde tasarlanmamustir. Hikayedeki
diger objelerle 6lgiileri yakindir.

Yon Kitaptaki akis hikdyede genel olarak sag sayfada yer alan pencereye dogrudur.

Hareket yonii soldan-sagadir.
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Sessiz kitabin hikayesi: Kitabin tek karakteri olan kiigiik kiz ¢ocugunun,
kagittan evler insa etmesi ile hikdye baslamaktadir. Karakterin, kagittan arkadaslar,
atlar, gemiler yaparak onlarla arkadaslik kurmasiyla hikaye gelismektedir. Karakterin
odasinda bulunan pencereden bir kus girer ve karakter kusa ulagsmak i¢in kagittan
arkadaglariyla pencereye dogru bir merdiven hazirlayip pencereye ulasmaktadirlar
(Gorsel 58). Pencereden disar1 bakan karakter, digsarisinin kendi yasadigi kagit
diinyadan ¢ok farkli oldugunu gormekte ve cesaret edip pencereden disariya
cikmaktadir. Gergek diinyadaki renkliligi, canlilifi en 6nemlisi; yasam dolu, ugan

kuslar1 goriip, biiyiilenmis sekilde hikdyenin sonuna kadar onlarin pesinde gitmektedir.

“’Kagittan Sehir’’ kitabinin karakter tasarimi, okul 6ncesi ¢ocuklar1 agisindan
ilgi cekici bir karakter goriintiisiinde olmadig1 goriiliirken, karakterde ilgi ¢ekici yiiz
ifadeleri de bulunmamaktadir. Kitabin hikayesinin asama asama devam etmesi ile
birlikte, cocuklarin hikadye iizerinde karakteri takip etmesini saglayacak ve hayal
diinyalarma etki edecek yapida bir kitap oldugu goriiliirken, yetiskinlerinde ilgisini

cekebilecek bir kitap olma 6zelligi tagidig1 da sdylenebilir.

Yazar ve gizeri; iranl sanatci Nazli Tahvili olan < Kagittan Sehir’’ isimli sessiz
kitabin karakteri; modelleme kili kullanarak, viicut detaylar1 ayr1 parcalar halinde
hazirlanip, sonrasinda karakterin tiim hareketleri photoshop programinda

birlestirilmistir (N. Tahvili, kigisel iletisim, 12 Kasim 2022).

Kitabin ana fikri: “Hayal giicii ve cesaret ile kaliplarin disina ¢ikmak™ oldugu

sOylenebilir.

Kitabin teknik 6zellikleri: “Kagittan Sehir” isimli sessiz kitap, 30 sayfalik bir
kitap olup, karton kapak ve ikinci hamur sayfalardan olusan, 21,5x22 cm kare
ebadinda bir kitaptir. Karakter ve hikayeyi destekleyen diger gorsel dgeler kagit ve
modelleme  hamurundan  yararlanilarak, deneysel yoOntemle hazirlanmas,
fotograflandiktan sonra bilgisayarda yapilan diizenleme ile kitap igerisine

yerlestirildigi goriilmiistiir.
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Tahvili, kitap kapaginda bulunan tipografi ¢aligmasinin, kitabinin basildig
iilkenin diline gore versiyonunu hazirlayip, yaymnevine gonderdigini sdylemektedir.

(N. Tahvili, kisisel iletisim, 23 Kasim 2022).

Kitabin karakterleri: Kitaptaki tek karakter, kii¢iik bir kiz ¢ocugudur. Deneysel
grafik tasarim yontemi ile hazirlanan igerikte, karakter fiziki ortamda modelleme
hamurunun, el ile sekillendirilmesi ile tasarlanmistir. Sac¢lar; koyu kahve tonlarinda ve
hareketsiz, elbisesi mavi tonlarinda kivriml, elbisesi ile ayni renkte gozleri,
viicudunun goriinen kisimlarinda ten rengi ve yiiziinde hafif pembe renk
bulunmaktadir. Kiz ¢ocugunun viicuduna oranla biiyiik yuvarlak hathi bir kafasi,
licgenimsi ¢enesi, biiyiik yuvarlak gozleri ve yaklasik iki kafa biiylikligiinde viicut
boy 6lciisii oldugu goriilmektedir. Karakterin yiizili dairesel hatlar icermekte ve sadece
canlt kusu gordiigii sayfada, mimik olarak hafif bir “’sagkinlik’’ ifadesi yer almaktadir.
Karakter tasariminin yiizliniin genel olarak ifadesiz oldugu goriiliirken karakterin,
hikaye icerisindeki eylemlerinde de kisiligini tanimlamak i¢in ¢ok fazla 6ngdriiye yer

verilmedigi soylenebilir.

Karakterin tasarim ilkeleri agisindan incelenmesi:

Renk: Karakterin elbisesinde, koyu yesil rengin iizerinde agik mavi tonlarinda
cesitli desenlerin oldugu goriilmektedir (Gorsel 59). Saglari i¢in kahverengi, elbise ile
ayni tonlarda goz rengi tercih edilerek gliven ve cesarete vurgu yapildigi sdylenebilir.
Viicudun ten rengi ve ylizii lizerinde pembe renkler karakteristik 6zellik katmak i¢in
kullanildig: diisiiniilebilir. Kitabin arka plani i¢in tercih edilen kirmizi renk heyecani
ve dinamikligi simgelerken, kontrast olusturarak karakterin 6n plana g¢ikmasini

sagladig1 goriilmektedir.
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Gorsel 59. Karakter Tasariminda Renk Kullanimi (Tahvili, 2022)

Doku: Karakter tasarimina {i¢ boyut etkisi vermek icin modelleme hamuru
kullanilarak yapildig1 ve dokusunun bu goriintiide oldugu goriilmektedir (Gorsel 60).
Kumas kivrimlarindan kiyafetinin de dokusu tahmin edilebilmektedir. Kitap
icerisindeki gorsellerde goriilen ev, deniz, insan, kus, gemi ve at figiirlerinin sulu boya
kagidina benzeyen dokulu kagittan olustugu goriilmektedir. Su gorselinin bulundugu

sayfada kullanilan dokunun, karton kesiklerinden olustugunu sdylemek miimkiindiir.

St 3 S
Gorsel 60. Karakter Tasariminda Doku Kullanimi (Tahvili, 2022)

Cizgi: Karakter fiziki ortamda modelleme hamurundan, yumusak kontur
cizgileri ile sinirlandirillacak sekilde tasarlandigindan, ¢izgi olarak nitelendirilebilen

dis hatlar dairesel formlar icermektedir (Gorsel 61).
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Gorsel 61. Karakter Tasariminda Cizgi Kullanimi (Tahvili, 2022)

Ton: Karakterin tasarimi fiziki ortamda oldugu icin karakter tizerindeki ton,
tasarimcinin digardan sagladigi yapay 1sikla olusturulmustur (Gorsel 62). Sayfa
icerisindeki kompozisyon yerlesimine gore, 1518in yoni degistiginden karakter
tizerinde sabit bir ton kullanimindan bahsetmek miimkiin degildir. Isigin geldigi
yondeki renklerde, gdlgede ve dokulardaki ton daha acik sekilde goziikiirken, tam zit

yonde 1siktan olusan golgeden dolay1 tonlar daha koyu sekilde olustugu goriilmektedir.

o

Gorsel 62. Karakter Tasariminda Ton Kullanimi (Tahvili, 2022)

Bicim: Karakterin kompozisyon igerisinde yer alacagi yere gore karakter tekrar
tekrar modellenerek fotograflandigi i¢in kitap igerisinde iic boyutlu sekilde
kullanilmaktadir (Gorsel 63). Karakteri destekleyen diger dgelerde ii¢c boyutlu olarak

kullanilmakta mekan ve zeminin daha etkili sekilde hikayede yer aldig1 goriilmektedir.
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D

Gorsel 63. Karakter tasariminda bigim (Tahvili, 2022)

Olgii: Karakter tasarrminin, kompozisyondaki diger figiirler ile ayn: boylarda
oldugu goriilmektedir. Karakter, kagittan kesilen figiirler ile benzer olclideyken,
kuslarin ise ger¢ek boyutlarina yakin dlgiilerde, insandan daha kiiciik dlgeklendirildigi
goriilmektedir (Gorsel 64). Tasarimcinin hikayeye gore insa ettigi kagittan sehrin
Olgiileri, kagitlar1 kesip bigerek olusturabilecegi boyutlardan olduk¢a biiyiik
boyutlardadir.

Gorsel 64. Karakter Tasariminda Olgii (Tahvili, 2022)

Yon: Kitaptaki hikaye akisi ve karakterin genel olarak eylemlerinin, hikaye
icerisinde yer alan pencere ile iliskili oldugu goriilmektedir (Gorsel 65). Bu baglamda,

genel hareket yoniiniin, soldan saga oldugu sdylenebilir.

.
KAGITTAN

(SEHIR

Gorsel 65. Karakter Tasariminda Yo6n (Tahvili, 2022)
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4.4. Firtina

sicak
- biryuva
& lulma ‘l‘d’le

Gorsel 66. Kitap Kapagi (Guojing, 2022)

Tablo 5. Firtina, Karakterlerinin Tasarim lkelerine Gore Incelenmesi

Renk Sari, kahverengi, mavi, kirmizi

Doku Karakalem ve sulu boya dokusu kullanilmstir.

Cizgi Daginik, kesik ¢izgiler ve ince kontur ¢izgileri kullanilmistir.

Ton Hikayenin aksamiistii ve gece saatlerinde ge¢mesi ile bu zaman dilimlerindeki

renkler karakter tasarimlarinin ton degerlerine de yansitilmistir. Isik ve golge
etkili bir sekilde kullanilmigtir.

Bigim Karakterler iki boyutlu ve yumusak hatlidir.

Olgii Karakterlerin ger¢ek anatomik yapilarina uygun oOlgiilerde tasarlandig
goriilmektedir.

Yon Kitapta sirali hikaye kareleri vardir ve bu ylizden karakterlerin hikayede ¢ok

fazla hareket yonii bulunmaktadir.
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Sessiz kitabin hikayesi: Kadin karakterin ziyaret ettigi parkta, bankin altinda
saklanan yalniz yavru kopegi fark etmesi ile hikdye baslamaktadir (Gorsel 66). Kadin
nazik bir sekilde, kdpegi dost olmaya ikna etmeye c¢aligmaktadir ancak kopek onu
kendisine yaklastirmayacak kadar korkmaktadir. Kadin her giin kopegin bulundugu
yere gitmekte ve bir tenis topu yardimiyla aralarinda gecici bir dostlugun basladigi
goriilmektedir. Ancak siddetli bir firtina, ikisini bir araya getirene kadar aralarinda
neseli ve tatmin edici bir dostluk bag1 kurulamamaktadir. Yagmurlu ve firtinali bir
gecede, kadinin akli kdpekte kalir ve parka onu aramaya gitmektedir. Kopek yerinde
olmadigi i¢in evine geri donmektedir. Dondiigiinde, kopegi evinin niindeki karton bir
kutunun i¢inde bulmakta ve onu evine alarak aralarinda giizel bir dostlugun basladig1

goriilmektedir.

Kitabin ana fikri: Glivenin her zaman kolay elde edilmedigini, ancak zamanla,
nezaket ve kararlilikla birlikte, sevginin biiyliyebilecegi kitabin ana fikri oldugu

sOylenebilir.

Kitabin teknik 6zellikleri: Yazar ve ¢izeri Guojing olan ‘Firtina’” isimli sessiz
kitap 40 sayfadan olugsmaktadir. Karton bir kapak ve kuse sayfalarin kullanildigi,
22x27 cm ebadinda dikdortgen bir yapidadir. Kapak tipografisi siyah renkte, el

yazisina benzer bir yapidadir.

Sulu boya ve karakalem teknigi ile hazirlanan igerik, dijital ortama aktarilmig
ve ardindan Photoshop programinda ayrintili bir sekilde diizenlenmistir. (Guojing,

kisisel iletisim,14 Kasim 2022).

Kitabin karakterleri: Kitapta iki ana karakter olan, kdpek ve kadin
bulunmaktadir. Sulu boya ve karakalem ile hazirlanan karakterlerin gercek olgiilere
uygun olarak tasarlandigi sdylenebilir. Kopek karakteri deforme edilmeden, kendi
cinsinin Olciilerinde ve goriintiisiinde ¢izilmistir. Tily detaylar1, rengi, hareketleri,
yagmurda 1slanmasit ve kurudugundaki goriintii gergek bir kopek goriintiisiine
benzeyecek sekilde, detayli hazirlanmistir. Kopek karakterinin agir tiiylii olmasindan

dolayr ylizii tam olarak goéziikkmemekte ve yiiz ifadeleri oOrtiilmektedir. Hikayede
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kopegin yiiz ifadelerinden degil, beden dilinden iirkekligi anlasilmaktadir. Kadin
karakterde de kopegin tasarimi ile ayni sekilde viicut olgiileri gercek bir insan
anatomisi deforme edilmeden tasarlanmistir. Karakterin kiiclik gozleri, yuvarlak yiizii
ve yuvarlak hatli bir ¢enesinin oldugu goriilmektedir. Uzun sagli ve zarif bir viicut
yapis1 bulunmaktadir. Kadin karakterin yiiziinde, kopege sevgi ile yaklastig1 i¢in hafif

bir giilimseme, kdpegi yagmurda bulamadig giin de korku ifadeleri yer almaktadir.

Genellikle okul 6ncesi ¢ocuk ¢izimlerinde kullanilan, biiyiik kafa ve iki kafa
biiyiikligiindeki karakter tasarimlarinin, bu kitapta yer almadigi goriilmektedir. Kitap
kapaginda bulunan kapagin dortte iiclinii kaplayan kopek karakteri, okul Oncesi
cocuklarinin ilgisini c¢ekebilecek gercege yakin bir goriintiide olmasi, ¢ocuklarin
kitabin igerigini merak etmesini saglayabilir. Sanat¢inin kendine ait iislubundaki

yumusak formlu ¢izimler, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek 6zelliktedir diyebiliriz.
Karakterin tasarim ilkeleri agisindan incelenmesi:

Renk: Kitap sayfalarindaki resimleme tislubu ile kullanilan renklerin uyum
saglayarak, biitiinliikk olusturmasi i¢in karakterlerin tasarimindaki renk tercihinin,
sayfadaki diger gorsellerin renk tonlari ile birbirine yakin tutuldugu sdylenebilir
(Gorsel 67). Hikaye, aksamiistii giinesin batma saatlerinde ve ay 1s18inin aydinlattigi
bir ortamda ge¢cmektedir. Bu nedenle; ortamdaki aksamin turuncu-sari isiklart ve
karanlikta beliren sert 1siklarin renklere olan kontrast etkisi karakterlerin lizerine de
yansitilmistir. Kopegin rengi, sar1 kahve tonlarindadir ve tizerine gelen 151k ile her
sayfada kendi rengine yakin, farkli tonlarin etkileri de goriilmektedir. Kadin karakterin
bir sayfada mavi tonlarinda ceket, baska bir sayfada kirimizi tonlarinda farkli bir ceket
giydigi goriilmektedir. Mavi renk ile dostluga vurgu yapilirken, kirmizi renk ile
kopege getirmis oldugu tenis topunun, kopek ile arasinda kuracagi baga olan
heyecanina vurgu yapildigi sdylenebilir. Renklerin canli degil, daha mat ve yumusak
tonlarda oldugu goriilmektedir. Baz1 sayfalarda, 6zellikle ortamdaki siddetin etkisini
vurgulamak i¢in, yagmurlu ve firtinali bir aksamda siyah beyaz kontrastinin tercih
edildigi goriilmektedir. Genel olarak yumusak renk gecisleri bulunan kitaptaki

resimlemelerin, hayal giiciinii ve duygular1 besleyecek nitelikte oldugu sdylenebilir.
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Gorsel 67. Karakter Tasariminda Renk Kullanim1 (Guojing, 2022)

Doku: Tasarimer kitabi hazirlarken, sulu boya teknigi kullandigindan, dokulu
bir kagitta calistigi goriilmektedir (Gorsel 68). Kagit dokusu, her sayfada belirgin
olarak goziikmese de baz1 bolgelerde goriilmektedir. Kopek karakterinin izleyicide
yumusak bir his uyandiran goriintiisii, tliyleri olusturan ¢izgilerin etkisi ve boyama
teknigi ile verilmistir. Hikaye igerisindeki olayin etkisini arttirmak i¢in, yagmurda
islandiginda daha uzun ¢izgiler kullanilirken, kuru halinde daha kisa ve devamli
cizgiler kullanilmistir. Kadin karakterin kiyafetlerindeki kivrimlar kumas dokusunu
belli ederken, sa¢ cizgileriyle de uzunlugu ve yumusak dokusunun goriintiisii

verilmistir.

Gorsel 68. Karakter Tasariminda Doku Kullanimi (Guojing, 2022)
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Cizgi: Kabarik ve yuvarlak hatli bir sekli olan kopek karakterinin, tliyli
formunun dagmik ve kesik c¢izgilerden olustugu goriilmektedir (Gorsel 69). Kadin
karakterin genel hatlarinda ince bir kontur ¢izgisi kullanilmig ve viicut sekli daha net
ortaya ¢ikmustir. Sert ve keskin c¢izgilerin kullanilmadig: kitapta, hikayenin de
konusuna uygun, yumusak bir goriiniim verecek c¢izgiler ile karakterlerin tasarlandigi

diistiniilmektedir.

Gorsel 69. Karakter Tasariminda Cizgi Kullanimi (Guojing, 2022)

Ton: Sessiz kitabin hikayesi genellikle aksam giines batarken ya da gece
karanlik oldugu zamanlarda gectiginden, bu zaman dilimlerinin tonlama degerlerini
etkiledigi soylenebilir (Gorsel 70). Aksam saatlerinde baslayan kizil, turuncu, sari,
parlak renkler ve gece 1s18imin karalik ile kontrasti, belirgin sekilde tonlamayi
olusturmustur. Karakter tasarimlarinda kullanilan ton degerleri ile sayfadaki hikayenin
gectigi ortamda, 151k ve golge etkilerinin gercege yakin oldugu sdylenebilir. Firtina,

151810 ve golgenin etkili bir sekilde tonlamalar: sekillendirdigi bir kitap ornegidir.

Gorsel 70. Karakter Tasariminda Ton Kullanimi (Guojing, 2022)
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Bicim: Kitapta kullanilan yogun 1g1kta ve golgede kopek ve kadin karakterlerin
hicbir sekilde kaybolmadig1 aksine net bir sekilde ortaya c¢iktiklari goriilmektedir
(Gorsel 71). Karakterlerin iizerine diigsen 15181n etkisi ile en karanlik ortamda bile
kopegin viicut hatlar1 net bir sekilde secilmektedir. Karakter tasarimlariin bigimleri

en yogun 1s1kta ve en karanlik sayfada bile izleyiciye belirgin sekilde sunulmaktadir.

Gérsel 71. Karakterde Bicim (Guojing, 2022)

Olgii: Kadin ve kopek karakterinin, gercek anatomik yapilarma uygun
Olciilerde tasarlandig1 goriilmektedir (Gorsel 72). Hikayenin gectigi mekanlardaki
diger 6geler de, olmasi gereken dogal boyutunda olceklendirilmis, boylece gercege

cok yakin degerler yakalanmigtir.

Gorsel 72. Karakterde Olgii (Guojing, 2022)
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Yon: Karakterlerin sayfanin verdigi mesajin odagma gore siirekli hareket
halinde oldugu goriilmekte ve eylem yonii siirekli degismektedir (Gorsel 73). Kitabin
icerigi ile ilgili sayfa tasarirmindan kaynakli olarak, genel bir yoOnlendirmeden
bahsetmek miimkiin degildir. Bazi sayfalar birden fazla sirali hikaye karesi icermekte,
bazi sayfalarda da tek parca olarak resimleme bulunmaktadir. Birden fazla karenin yer
aldig1 sayfalarda karakterlerin yOniinii, bir film karesinde gibi takip edilebilmenin
miimkiin oldugu soylenebilir. Bundan dolay:1 kitap icerigindeki tasarimlarda ve

karakterlerin eylemlerinde cok fazla yon oldugu goriilmektedir.

Gorsel 73. Karakterde Yon (Guojing, 2022)
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4.5. Dalga

-

L Sy

Gorsel 74. Kitap Kapagi (Lee, 2022)

Tablo 6. Dalga, Karakterlerinin Tasarim Ilkelerine Gore incelenmesi

Renk
Doku
Cizgi

Ton

Big¢im
Olcii

Yon

Siyah, beyaz, mavi
Karakalem ve akrilik boya dokusu kullaniimistir.
Tek ¢izgi ve tarama ¢izgileri kullanilmistir.

Karakalemin yilizeyde dagitilmasi saglanarak ton degerleri olusturulmustur.
Akrilik boyanin kullanildig: yiizeylerde boyanin inceltilmesi ve firga etkisi ile
ton degerleri verilmistir.

Karakterler iki boyutlu ve yuvarlak hathidir.

Her karakter gercek boyutlarinda kendi anatomik 6lgiilerindedir.

Karakterlerin hikdye de sag-sol/sol-sag yonlerinde oldugu goriilmektedir.
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Sessiz kitabin hikayesi: Ana karakterleri kiiciik kiz ¢ocugu ve dalga olan
kitapta; annesi ile sahile gelen kii¢ilik kiz, dalgalardan etkilenmis gibi goriinmektedir
(Gorsel 74). Cocuk once uzaktan ¢arpan dalgalari gézlemler ancak kisa siire sonra
merakini bastiramaz ve kendisini takipte olan bes marti ile birlikte denizi kendisine
oyun arkadas1 yapmaktadir. Kopiiklii dalga ile baglayan etkilesimden hem kiz hem de
martilar korkmakta ve dalgadan kagmaya c¢alismaktadirlar. Sonrasinda mutlu bir
sekilde martilar da kiiglik kizin oyununa katilmakta ve hikayede; martilar, deniz

dalgalar ve kiiciik kizin arasinda gecen macera anlatilmaktadir.

Yazar ve ¢izeri Suzy Lee olan Dalga isimli sessiz kitap, 2008 yilinda The New
York Times En Iyi Resimli Cocuk Kitab1, En Iyi Cocuk Kitabi, Kirkus Review, En Iyi
Cocuk Kitabi, School Library Jurnal, En Iyi Cocuk Kitabi, Publishers Weekly’e

secilmistir.

Kitabin ana fikri: Bir sey yapma korkusu, onunla basa ¢ikma cesareti, oyun
oynarken mutluluk ve sona dogru saskinlik duygularini hisseden karakterin, insan
diinyas1 ve dogal diinya arasindaki dostlugun, giivenme konusunda nasil yardimci

oldugu ve olacagidir.

Kitabin teknik 6zellikleri: ‘Dalga’ isimli sessiz kitap 40 sayfalik bir kitap olup
sert kapak ve ikinci hamur kagit sayfalarindan olugan, 31x18 cm dikddrtgen ebadinda
ciltli bir kitaptir. Karakalem ve akrilik boya kullanilarak hazirlanan gorseller, ardindan
dijital ortamda diizenlenmistir. Kitap kapagi tipografisinin, pastel boya dokusunda

oldugu ve kitapta kullanilan mavi rengin kullanildig1 goriilmektedir.

Kitabin karakterleri: Kitapta ana karakterler kiiciik kiz ve dalgadir. Diger
karakterler anne ve martilardir. Ana karakter olan kiiclik kiz cocugu karakalem ile
yuvarlak hatlar kullanilarak, ayrintilara yer verilmeden eskiz bi¢iminde bir ¢izim
islubu kullanilarak hazirlandig1 goriilmektedir. Tek cizgilerden olusan karakter
tasariminda, elbisesinin ve orta uzunlukta saclarinin oldugu goriilmektedir. Karakalem
ile ¢izildigi i¢in tek renkten olugmaktadir. Yalnizca dalgalardan 1slandig1 gorsellerde,

islaklik etkisini vermek icin elbisesi maviye boyanmistir. Viicut dlgiilerinden 4-5
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yaslarinda bir ¢ocuk karakter oldugu sdylenebilir. Yiiz hatlar1 yuvarlak, nokta gozler
ve cizgiler ile belli edilen mimikleri bulunmaktadir. Karakterin, diisiinceli, korkmus,
saskin, mutlu, heyecanli, merakh yiiz ifadeleri goriilmektedir. Dalga karakteri gorsel
olarak aligilagelmis karakterler gibi kollar1, bacaklar1 ya da yiizii olan bir karakter
degildir. Sadece firca etkisi ile olusturulmus c¢izgilerden meydana geldigi
goriilmektedir. Kiz ¢ocugunun hayali bir sekilde dalga ile etkilesime gegmesi ve
dalganin hareketlerine gére oyununa yon vermesi, dalgaya hikdyenin igerisinde

karakter 6zelligi kazandirdig1 diigiiniilebilir.

Karakterin tasarim ilkeleri agisindan incelenmesi:

Renk: Kiz ¢ocugunun karakalem ile ¢izilmis olmasindan dolayi, karakterde
siyah-gri renkler goriilmektedir (Gorsel 75). Karakterin dalgalardan 1slanmis oldugu
sayfa gorsellerinde elbisesinin mavi renkte oldugu gortilmektedir. Dalganin rengi mavi
olarak kullanilmistir. Gokyliziiniin rengi, dalgalarin yiikselip her yeri 1slatmasi ile
beyazdan mavi renge boyanmaktadir. Sayfa gorsellerinde; beyazlik kurulugu ve
sakinligi temsil ederken, mavi renk ile 1slak bir gorsellik ve hikdyeye heyecan ile
dinamikligi hakim oldugu sdylenebilir. Sessiz kitapta sadece siyah, mavi ve beyaz
renklerinin bulundugu goriilmektedir. Cocuk, anne ve martilarin karakalem ile
renklendirildigi goriiliirken, gokyiiziinde, dalgalarda ve deniz kabuklarinda renk
olarak mavi kullanildig1 goriilmektedir. Dalga gorsellerinde kopiik etkisi ve en agik
dalga tonlar1, beyaz boya kullanimui ile elde edildigi diisiiniilmektedir. Kitapta oldukca
az renk kullanilmasin1 Suzy Lee; “Fondaki manzaralar, karakterler ve objelerin hepsi
kitabin konseptini net bir sekilde gdstermek i¢in orada. Renklerin minimal kullanimi
da bilingli ve renkler hep hikayenin pargasi.” olarak agiklamaktadir. (Meav Yayincilik,
2022).
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Gorsel 75. Karakter Tasariminda Renk Kullanimi (Lee, 2022)

Doku: Karakalem c¢izimin ve akrilik boyanin hakim oldugu sessiz kitapta;
karakalem ile ¢izilen karakterler, dag ve diger objelerde karakalemin dokusu net bir
sekilde gortilmektedir (Gorsel 76). Akrilik boya ile boyanan dalga gorsellerinde, fir¢a
dokusu gozlemlenirken, suyun sigrama etkisi de piiskiirtme teknigi ile deniz lizerinde
doku olusturdugu soylenebilir. Karakalem ile ¢izilen karakterin, iizerine gelen su

sigramasinin etkisi de akrilik boyanin piiskiirtiilmesi ile olusturulmustur.

Gorsel 76. Karakter Tasariminda Doku Kullanimi (Lee, 2022)

Cizgi: Karakter tasariminin formu yuvarlak hatlardan olusurken, karakalem ile
cizilen karakter, net bir sekilde dis hatlarinin tek c¢izgi ile ¢izildigi goriilmektedir
(Gorsel 77). Desen ¢iziminde kullanilan kontur ¢izgilerine benzemektedir. Karakter
hareket halindeyken, elbisesi ve saglarinda tarama ¢izgileri kullanilmistir. Cizgilerin
karakterin bazi boliimlerinde ezilerek kullanildigr goriiliirken, bazi sayfalarda
taramadan olustugu gozlemlenmektedir. Cizgiyi etkili bir bicimde kullanan sanatci,
cizgi ile karaktere hareket ve duygu katmistir. Yiiziindeki ifadelerde ayrint1 olmadan,

tasarimin lislubuna uygun bir sekilde yine tek ¢izgilerden olustugu goriilmektedir. Baz1
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sayfa gorsellerinde, kiz cocugunun ve martilarin iki sayfanin tam ortasinda yer aldig:

ve ¢izgilerinin kesildigi goriilmektedir.

Suzy Lee've gelen bir e-posta Dalga’daki resimde, kizin bir
kisminin ve tizerinde u¢an martinin eksik gértindiigiinii, bunun bir baski
hatast mi? diye sorulmasi iizerine Lee; “Hayiwr degil: sadece sanatgt,
bir kitabin olusturabilecegi fiziksel stmirlart asmak, okuyucunun goziinii
yeni bakis acilarina kaydirmak istiyor. On ve arka kapak, sayfa kenar
bosluklari, cilt koseleri ve kivrimlart arasinda koca bir diinya agiliyor.
Bunlar, sanatin simirlart olarak gériilmemeli, bunun yerine ozgiirce

hareket etmeli ve istedigi gibi yerlesmelidir. Karsilikli iki sayfanin

ortasinda bile... diyerek soruya cevap vermistir (Meav Yayincilik,

2022).

. o

Gorsel 77. Karakter Tasariminda Cizgi Kullanimi (Lee, 2022)

Ton: Kompozisyonda karakalem ile hazirlanan karakterlerin ve diger dgelerin
tonu, belirgin kontur ¢izgileri atilarak olusturulmus ve o cizgilere disaridan parmak
ucu, pamuk ya da silgi ile uygulanan baski ile ¢izginin yilizeye dagitilmasi saglanarak,
tonlama ve gdlgenin olustugu goriilmektedir (Gorsel 78). Akrilik boyanin kullanildig:
alanlarda bulunan ton degerleri ise boyanin su ile inceltilmesiyle, renginin agilarak,
mavinin daha acik tonlar1 elde edilirken, boyamada rengin inceltilmeden kullanilmas1
ile mavinin koyu tonlar1 elde edilmistir. Fircanin da ton degerlerine etkisinden

bahsetmek mimkiindiir.
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Gorsel 78. Karakter Tasariminda Cizgi Kullanimi (Lee, 2022)

Bi¢im: Karakterlerin, bi¢im olarak hikdye boyunca iki boyutlu kullanildig:
goriilmektedir (Gorsel 79). Karakterlerin bigimlerinin, hizli ¢alisilmis desen
cizimlerine benzedigi sdylenebilir. Kullanilan bi¢im, kalin ve kesik c¢izgilerden
olusmaktadir. Akrilik boyanin kullanildig1 dalga gorsellerinde, yumusak uclu firca

kullanilarak yumusak bi¢imli dalga gorsellerinin elde edildigi goriilmektedir.

Gorsel 79. Karakterde Bicim (Lee, 2022)

Olgii: Cocuk karakterin tasariminda kiigiik cocuklarda bulunan anatomik
ozellikler kullanildigr goriilmektedir (Gorsel 80). Annesi yetiskin bir karakter
formunda oldugu goriiliirken, martilarinda anatomilerinin bozulmadan ¢izildigi
sOylenebilir. Kompozisyonda her karakter, kendi anatomik yapisinda tasarlanmistir ve
kendi boyutlarinda kiiclik ya da biiyiik degildir. Gergege yakin olgiilerde tasarlanan

karakterlerin deforme edilmedigi goriilmektedir.
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Gorsel 80. Karakterde Olgii (Lee, 2022)

Yon: Hikaye kiiciik bir kiz cocugu ve dalgalar arasinda ge¢cmektedir.
Dalgalarin sag sayfada yer almasi, cocugun sol sayfada bulunmasi ve ¢ocugun dalgalar
ile etkilesimi, hikayenin genel olarak sag-sol/sol-sag yonlii oldugu goriilmektedir
(Gorsel 81). Cocugun hareket yonii dalgalara bagl olarak sag-sol ve asagi yukari
olarak degisiklik gostermektedir. Martilar da ¢ocugu takip ederek onun hareketine
gore yer degistirmektedirler. Sessiz kitapta dalgalarin hep sag sayfada yer alirken, gel
git oldugu zamanlarda sag-sol yonde ve dalga boylariin yiikselip algalmasiyla asagi-
yukart hareket halinde oldugu goriilmektedir. Anne karakteri kitapta sadece ii¢ sayfada

yer almaktadir. Anne, kiigiik kizin arkasinda onu izleyen yonde durmaktadir.

Gorsel 81. Karakterde Yon (Lee, 2022)



4.6. Elmalar1 Nasil Toplarsin?

Gorsel 82. Kitap Kapagi (Akal, Yener ve Zeber, 2019)
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Tablo 7. Elmalari Nasil Toplarsin?, Karakterlerinin Tasarim Ilkelerine Gére Incelenmesi

Renk
Doku
Cizgi
Ton
Big¢im
Olcii

Yon

Siyah, beyaz, mavi, yesil, sar1, kahverengi, kirmizi, mor, turuncu
Kuru boya dokusu kullanilmustir.

Tek ¢izgi, tarama ¢izgi, kontur ¢izgisi, kesik ¢izgiler kullanilmistir.
Ton degerleri kuru boyanin etkisi ile olusturulmustur.

Karakterler iki boyutlu ve yuvarlak hathidir.

Her karakter gercek boyutlarinda kendi anatomik 6lgiilerindedir.

Karakterlerin hikaye de sag-sol, yukari-agagi hareket yonlerinin
goriilmektedir.

oldugu
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Sessiz kitabin hikayesi: Ana karakterleri ormandaki hayvanlar olan kitabin
konusunu, hayvanlarin elma agacin1 gérmesi ve agagtaki elmalar1 toplamak igin
hepsinin ayr1 fikirde olmasit {zerine bir tiirli elmalar1 toplayamamalari
olusturmaktadir. Uzun ugraslardan sonra yorulan karakterler tekrar elmalar1 toplamak
icin agacin yanina giderler ve elmalarin toplanmis oldugunu gortirler. Agacin i¢inden

cikan maymun elmalar1 toplamis ve sonunda hepsi ile paylagsmistir.

Kitabin ana fikri: Paylagma {izerine yazilmis bir kitaptir.

Kitabin teknik ozellikleri: “Elmalar1 Nasil Toplarsin” isimli sessiz kitap 20
sayfalik bir kitap olup karton kapak ve birinci hamur sayfalardan olusan, 24x24 cm
kare bir kitaptir. Kuru boya kullanilarak hazirlanmistir. Kitap kapaginda beyaz renkli,
cocuklara hitap edebilecek bir tipografi kullanildig1 goriilmektedir.

Kitabin karakterleri: Sessiz kitap 6rnegindeki hayvanlarin tiimii ana karakter
olarak degerlendirilebilir. Hikayedeki karakter tasarimlarindan panda karakteri
incelendiginde; karakterin biliylik gozleri, yuvarlak hatlar ile ¢izilmis ¢ocuklarin
sevebilecegi tarzda bir goriintlisii oldugu goriilmektedir. Karakter parcalara
ayrildiginda ¢izim tarzina gore iki kafa boyunda oldugu ve kafa ve viicudunun bir
biitiin halinde oldugu sdylenebilir. Diger karakterler olan; tavsan, kurbaga, fil, kirpi,
geyik, tilki ve kaplumbagada da ayni ¢izim tislubu kullanilmigtir. Karakterlerde hikaye
boyunca heyecan, hayal kurma, korku, sagskinlik, hayal kiriklig1 ve seving gibi ¢esitli

ifadelere yer verilmistir.

Kitabin gorselleri, karakter tasarimlari, kullanilan renkler ve teknik agidan okul

oncesi yas grubu i¢in uygun bir sessiz kitaptir.

Karakterin tasarim ilkeleri agisindan incelenmesi:

Renk: Karakter tasarimlarinda sicak ve soguk renklerin dengeli bir sekilde

kullanildig1 goriilmektedir. Karakterlerde kullanilan renkler; mavi, pembe, yesil,

turuncu, sari, kahverengi, siyah ve beyazdir (Gorsel 83). Kitapta kullanilan renkler
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neredeyse her cocugun bildigi temel renklerin bir pargasidir. Agirlikli olarak kullanilan

renkler arkadaslik ve dogaya ¢agrisim yapmaktadir.

Gorsel 83. Karakter Tasariminda Renk Kullanimi (Akal, Yener ve Zeber, 2019)

Doku: Kuru boya teknigi ile hazirlanan bu sessiz kitapta, kuru boya dokusu net
bir sekilde boyama ve etkisi ile goriilmektedir (Gorsel 84). Her karakter dokusuna
uygun bir sekilde boyanmis olup, tiiylii karakterlere tek tek tily ¢izimi eklenmistir. Deri
dokusu olan hayvanlara ise tiiy detayr verilmeden diiz bir sekilde boyanmustir.

Hayvanlarin dokular1 ¢ok fazla detayl sekilde calisilmamistir ve cocuk kitlesine bu

sekilde hitap ettigi sdylenebilir.

5

= L4

Gorsel 84. Karakter Tasariminda Doku Kullanimi (Akal, Yener ve Zeber, 2019)

Cizgi: Karakter tasarimlarinin yuvarlak ve yumusak formlu cizgilerden
olustugu soylenebilir. Karakterlerde kontur ¢izgisi belirgin bir sekilde kullanilmigtir

(Gorsel 85). Bu sessiz kitap 6rneginde kuru boya tekniginin kullanilmast ile ¢izgi ilkesi
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net olarak goriilmektedir. Cizimin her detayinda yatay, dikey, kesik, kisa, tarama gibi
cizgilere rastlanmaktadir. Karakterlerin ifadeleri de c¢izgiler ile ¢izgi seklinde

belirtilmistir.

Gorsel 85. Karakter Tasariminda Cizgi Kullanimi (Akal, Yener ve Zeber, 2019)

Ton: Ton degerleri kuru boyanin etkisi ile olusturulmustur (Gorsel 86). Ton
degerini vermek i¢in kullanilan agik bir rengin {izerine, boya kaleminin daha koyu bir
tonunun kullanildig1 goriilmektedir. Isik, golge, agiklik, koyuluk gibi degerlerin bu
sekilde elde edildigi sdylenebilir.

Gorsel 86. Karakter Tasariminda Ton Kullanimi (Akal, Yener ve Zeber, 2019)

Bicim: Karakterler iki boyutlu bir bigimde kullanilmistir (Gorsel 87). Yuvarlak
tasarim formlar1 ve kuru boyanin da etkisi ile karakterlere cocuksu etkiler

kazandirildig1 sdylenebilir.
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Gorsel 87. Karakterde Bigim (Akal, Yener ve Zeber, 2019)

Olgii: Karakter tasarimlarinda, her hayvanin kendi 6lgiilerinde ve
biiyiikliiklerinde oldugu goriilmektedir (Gorsel 88). Ornegin, fil ve tavsan aym
boyutlarda degildir ve her karakter kendi boyutlarinda tasarlanmistir. Abartili Slgiilerin

kullanilmadig1 sdylenebilir.

Gorsel 88. Karakterde Olgii (Akal, Yener ve Zeber, 2019)

Yén: izleyici ile etkilesime gecen karakterlerin, sayfanin odak noktasina gore
hareket yonlerinin de degistigi soylenebilir. Bu kitap drneginde, hareket yonii fazladir.
Karakterlerin saga-sola, yukari-asagi hareket yonlerinin bulundugu goriilmektedir

(Gorsel 89).
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Gorsel 89. Karakterde Yon (Akal, Yener ve Zeber, 2019)
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4.7. Pi’nin Diinyasi

PI’NIN
DUNYAS;

F. Alara Akglin

Gorsel 90. Kitap Kapagi (Akgiin, 2017)

Tablo 8. Pi’nin Diinyas1, Karakterlerinin Tasarim lkelerine Gére Incelenmesi

Renk
Doku
Cizgi
Ton
Bigim
Olgii

Yon

Kirmizi, mavi, sari, siyah, yesil, kahverengi, pembe
Dijital boyama ile birlikte fir¢a izleri doku olugturmustur.
Yuvarlak hatli ¢izgiler kullanilmistir.

Dijital boyama ile kullanilan rengin iizerine, koyu renk/agik renk boyanarak ve
program efektleri ile ton degerleri olusturulmustur.
Karakterler iki boyutlu ve yuvarlak hatlidir.

Karakter tasarimlar1 gergek anatomik Olgiilerde degildir. Tasarimer karakteri
deforme etmistir.
Karakterlerin hikayede sag-sol/sol-sag yonlerinde oldugu goriilmektedir.
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Sessiz kitabin hikayesi: Ana karakteri Pi isimli bir gezgindir. Hikayede Pi,
balinasi ile dolasirken yolu diinyaya diigmektedir. Buradaki ¢ocuklarla tanisan Pi,
onlarin istediklerini yerine getirmek, onlar1 mutlu etmek ve ¢ocuklara yepyeni renkli
bir diinya birakmak i¢in ¢aligmaktadir. Sonunda ¢ocuklarin istekleri yerine gelir ve Pi,

balinasi ile baska yerlere gitmek i¢in diinyadan uzaklasir.

Kitabin ana fikri: Cocuklarin mutlulugu {izerine yazilmis bir kitaptir.

Kitabin teknik 6zellikleri: “Pi’nin Diinyast” isimli sessiz kitap 32 sayfalik bir
kitap olup karton kapak ve ikinci hamur sayfalardan olusan, 20x20 cm kare bir kitaptir.
Dijital boyama kullanilarak hazirlanmistir. Kitap kapaginda kirmizi renkli, ¢gocuklara

hitap edebilecek bir tipografi kullanildig1 goriilmektedir.

Kitabin karakterleri: Kitabin ana karakteri gezgin olan Pi’dir. Kitapta goriilen
diger karakterler balina ve ¢ocuklardir. Pi’ nin uzun ince bacaklari, genis-biiyiik bir
viicudu, dikddrtgen bir surati ve kirmizi bir sapkasi bulunmaktadir. Karakterin kafasi
ve viicudu yuvarlak hathi iken, bacaklarinin keskin hathi oldugu gdoriilmektedir.
Diisiinceli ve mutlu yiiz ifadelerine yer verilmistir. Karakterin orta yaslarda oldugu

sOylenebilir. Balina ve ¢ocuklar tamamen yuvarlak hatlar ile tasarlanmstir.

Genel olarak yuvarlak hatlar goriilen kitap caligsmasi, kullanilan renkler ve
karakterler bakimindan okul oncesi yas grubu i¢in uygundur. Ancak hikayenin
anlasilmasi diger sessiz kitap drneklerine gore biraz daha zordur. Cizimlerin daha agik

ve net bir sekilde hazirlanmasi gerektigi sdylenebilir.

Karakterin tasarim ilkeleri agisindan incelenmesi:

Renk: Kitapta c¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek renklerin kullanildig:
goriilmektedir. Pi’nin sar1 bir ceketi, kirmiz1 sapkas1 ve kahverengi pantolonu vardir
(Gorsel 91). Kahverengi ile giic ve giivenilirlige vurgu yapilirken, sar1 ile bilgelik,
iyimserlige, neseye, kirmizi ile ise sevgiye vurgu yapildigi sdylenebilir. Yine balinada

kullanilan lacivert renk ile tasarimer giiven hissini verilmektedir. Kitapta sar1 renginin
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yogun bir sekilde kullanildig1 goriiliirken, ardindan mavi, yesil ve uzay boslugunda

siyah renkleri yogun bir sekilde kullanilmistir.

Gorsel 91. Karakter Tasariminda Renk Kullanimi (Akgiin, 2017)

Doku: Dijital boyama ile hazirlanan bu sessiz kitapta, programda kullanilan
cesitli firca dokulara rastlanmistir (Gorsel 92). Dijital firca ile olusturulan izler,
cizim ylizeyinde farkli dokularin ortaya c¢ikmasini saglamis ve diger objeler ile

biitiinliik icerisinde olmasini sagladigi gortilmektedir.

v,

I .

Gorsel 92. Karakter Tasariminda Doku Kullanimi (Akgiin, 2017)

Cizgi: Karakter tasarimlarinda Pi’nin bacaklari disinda yuvarlak formlu
cizgilerin yer aldig1 sOylenebilir. Karakterlerde kontur, tarama gibi cizgilere

rastlanmamistir (Gorsel 92).
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Gorsel 92. Karakter Tasariminda Cizgi Kullanimi (Akgiin, 2017)

Ton: Elde hazirlanan ¢izimlere gore daha rahat ¢aligma imkani sunan dijital
boyama teknigi, bu kitap Orneginde goriilmektedir. Karakter tasarimlarinin ton
degerleri dijital boyama ile verilmistir (Gorsel 93). Kullanilan rengin iizerine koyu
renk atarak ve cesitli program efektleri kullanilarak tonlarin olusturuldugu

sOylenebilir.

Gorsel 93. Karakter Tasariminda Ton Kullanimi (Akgtin, 2017)

Bi¢im: Karakterlerin hikdye boyunca iki boyutlu sekilde kullanildig
gorlilmektedir (Gorsel 94).

Gorsel 94. Karakterde Bigim (Akgiin, 2017)
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Olgii: Pi’nin etrafindaki ¢ocuklara gére oldukga biiyiik bir boyutta oldugu
goriilmektedir. Balina karakteri ise Pi’den biiyiiktiir. Cocuklarin hepsinin boyutu ayni
Olciilerdedir (Gorsel 95).

Gorsel 95. Karakterde Olgii (Akgiin, 2017)

Yon: Kitapta gezgin karakter olan Pi siirekli hareket halindedir. Uzaydan farkl
yerlere balinasi ile birlikte yolculuk yapmaktadir. Kitap ¢ok fazla hareketin oldugu bir
calisma degildir. Yine de saga ve sola hareket yonlerinin oldugu sdylenebilir (Gorsel

96).

Gorsel 96. Karakterde Yon (Akgiin, 2017)
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SONUC

Sessiz kitaplar; hikdyenin yazili metin ile degil, sadece resimleme ile anlatildig1
ve hikdyenin okuyucunun yorumuna gore sekillendigi kitaplardir. Bu kitaplarin temel
ozelligi gorsellerden olugmasidir. Kitap icerisindeki hikaye; karakterleri ve onlarin
etkilesime girdigi mekanlarin, gorsel olarak anlatilmasiyla olusur. Bu anlatinin
olusmasi i¢in temel tasarimi olusturan ¢izgi, renk, doku, bicim, Ol¢li ve yon gibi
ilkelerin kullanilmasi ile nitelikli tasarimlarin ortaya ¢ikmasi saglanmaktadir. Bu
arastirmada; 7 adet farkli tasarim teknigi ile olusturulmus sessiz kitaptaki, karakter
tasarimlarinin, ¢alismaya deger katan tasarim ilkeleri baglaminda; cocuga goreligi ve
niteligi incelenerek degerlendirmeler yapilmistir. Bir tasarimda bulunmasi gereken ve
tasarima sanatsal deger kazandiran bu ilkeler ile hazirlanan karakter tasarimlari,
cocuklarin egitim ve gelisimsel siireclerine dogrudan etki etmektedir. Nitelikli
tasarimlarin; hayal diinyalarina, problem ¢6zme yeteneklerinin gelisimine, bilingli ve

gelecegi sekillendirecek cocuklar olarak var olmalarinda etkisi biiyiiktiir.

Toplumun temel taslart olan ¢ocuklarin egitim siirecinde onlarla etkilegsime
gecebilmek ve onlarin ilgisini kiiciik yaslarda yakalayabilmek, yasadigi toplumu ve
gelecek nesli, gorsel olarak dogru sekilde yonlendirmek, tasarimcilarin
sorumlulugundadir. Bu baglamda tasarimcilarin ¢aligmalarini, estetik degeri yiiksek,
nitelikli, 6zgiin, evrensel ve 6greticilige acgik bir hale getirmek ana hedefleri olmalidir.
Cocuklarin egitim siirecinde hikayelerde verilmek istenen mesaj ile ilgili secilen kitap
her zaman dogru gorsel iletisim Ogeleri barmmdirmalidir. Bdylece egitim siireci
cocuklar i¢cin daha verimli ve keyifli bir hale doniisebilir. Bu nedenle ¢ocuklar icin
tasarlanan her gorsel, cocugun diinyasin1 daha da zenginlestirecek ve ebeveynleriyle
de ayni diinya icinde iletisime gegebilecegi nitelikte olacaktir. Cocuklarin geligim
seviyelerine gore egitimciler ve aileler tarafindan kitap tercihleri yapilmali, nitelikli

tasarimlari barindiran ¢aligmalar tercih edilmelidir.

Incelenen 7 adet farkli teknik ile hazirlanan sessiz kitap drneklerinde;
Nokta-¢izgi, karakalem, sulu boya, akrilik boya, kuru kalem boya, modelleme

hamuru ve dijital boyamada kullanilan fir¢alarin ¢alismalar iizerinde doku olusturdugu
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goriilmiistiir. Tek ¢izgi, tarama ¢izgi, dagimik-kesik ¢izgi, kontur ¢izgi ve yuvarlak
hath ¢izgilere rastlanmigtir. Ton degerleri, her kitabin kendi ¢izim {islubuna ve
kullanilan teknige bagl olarak olusturulmustur. incelenen orneklerden sadece
“Kagittan Sehir” isimli sessiz kitabin, karakter tasarimi ii¢c boyutlu bigimde
tasarlanmistir. Fotograf ¢ekimlerinden sonra karakter dijital ortamda diizenlenmistir.
Diger orneklerdeki karakterler iki boyutludur. “Firtina” ve “Dalga” sessiz kitap
karakterleri, gercek anatomik yapida bir tasarima ve Olgiiye sahipken, diger kitap
orneklerindeki karakter tasarimlarmin deforme edildigi goriilmektedir. Kitap
caligmalar1 genel olarak renkliyken, nokta-cizgi teknigi ile hazirlanan Canavar!

Canavar? kitap 6rneginde sadece siyah kullanilmistir.

Bu calismada secilen kitaplardaki karakter tasarimlarinin, tasarim ilkelerine
gore incelemesi yapilmig olup, her sanat¢inin kendine 0Ozgii cizim iislubu ile
karakterlerini olusturdugu ve buna bagli olarak tasarim ilkelerini kullanildigi
goriilmiistiir. Bu durum okuyucuya farkli tasarim oOrneklerinin  sunulmasini
saglamistir. Renkli tasarimlarin yani sira, tasarim dgelerinin tamaminin kullanilmadig:
siyah-beyaz kitap orneklerinin de oldugu gézlemlenmistir. Bu ¢aligmalarda goriilen
karakter tasarimlarinin ve diger gorsellerin ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek yapida

olduklar1 goriilmiistiir.

Incelenen &rneklerin disinda, diger sessiz kitaplarda da benzer teknikler
kullanilmigtir. 18 kitaptan sadece 2’sinin Tiirkiye’deki sanatgilar tarafindan
hazirlandigr goriiliirken, kalan kitaplarin hepsinin yabanci sanatg¢ilar tarafindan
calisgildigr goriilmiistiir. Bu baglamda sessiz kitap kategorisinin yabanci {lilkelerde
yaygin oldugu, Tiirkiye’deki sanatgilar tarafindan ise son zamanlarda bu kategoride

iriinlerin ortaya ¢iktig1 sdylenebilir.

Sonug¢ olarak; bu arastirma ile tasarim ilkelerinin karakter tasariminda
kullanilabilirligi, estetik agisindan degeri yiiksek ve nitelikli caligmalarin ortaya
cikmasini sagladig1 ongoriilebilmektedir. Bu sayede sanat degeri yiiksek, ¢ocuklarin
hayal gliclerini besleyebilecek 0Ozellikte calismalarin okuyucu ile bulugmasi

kolaylasabilecektir. Karakter tasarimi ne kadar dogru ve hedef kitlesine uygun olursa
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kitabin verimliligi artacaktir. Nitelikli ve siirdiiriilebilir tasarimlarin ortaya ¢ikabilmesi
adina, bu alanda ¢aligma yliriiten ¢izerlere, cocuklara yonelik resimlemelerin giiclii ve

dogru etkiler birakabilmesi i¢in yol gosterici, teknik bilgiler sunan bir kaynak olarak

kullanilabilir.
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ONERILER

Incelenen kitap galismalarindaki karakter tasarimlarmnin ve kitap gorsellerinin
cocugun sanat egitimine, hayal giiciine katki saglayabilecegi ve farkli teknik ve
iisluplar ile hazirlanan bu ¢esitlilik sayesinde, bu siirecte destek olabilecek nitelikte
caligmalar olduklar1 gozlemlenmistir. Bu baglamda nitelikli kitap g¢aligmalarinin
cocuklara sunulmasi, sessiz kitabin 6zelligi olan; her okuyucunun kendine 6zgii hikaye
iiretebilmesi sayesinde, gorsel alginin ve elestirel bakis agisinin gelismesi i¢in gesitli
etkinlikler yapilmasi onerilebilir. Deneysel tasarimlarin, farkli tekniklerin kullanim
ile cocuklarin kitaptan beklentilerinin karsilanabilmesi ve begenilerine gore kitap
secimlerine yonlendirilmesi gerekmektedir. Resimlenecek olan kitap ¢alismalarinda
sanatcinin hayal giicii ile birlikte, arastirma kapsaminda incelenen tekniklerden baska,
pastel, guaj gibi tekniklerinde kullanilmas1 miimkiin goriiliirken, kolaj gibi deneysel
caligmalar yapilarak da bu tekniklerin uyum igerisinde kullanilabilecegi onerilebilir.
Sessiz kitap kategorisinin lilkemizde de yayginlasip, farkli 6rneklerinin okuyucu ile

bulusabilmesi adina ¢alismadaki 6rnek kitaplar incelenebilir.
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