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ONSOZ/TESEKKUR

Bu tez galismasinin ana omurgasini olusturan ¢izgi filmler, eger egitim ve sanat
perspektifinde etkili bir sekilde kullanilirlarsa 6grencide sanatsal bir bakis agisi ve
basta yaraticilik olmak {izere zihinsel siirecleri gelistirebilir. Bu tez ¢alismasinda da
kanitlandig1 gibi ¢izgi film karakterleri hakkinda yazmak, resim yapmak 6grencilerin
diisiinme, yazma ve gorsel sanatlar becerilerini gelistirecektir. Bu ayni zamanda
egitim sisteminde sanatin gelinimi de 6nemli katkilar saglayacaktir. Bu kapsamda
tezde Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin 6grencilerin yaraticiligina etkisi
arastirilmistir. Tezin tiim siireglerinde essiz kilavuzluguyla bana destek olan kiymetli
hocam Prof. Tiirkan ERDEM’e saygilarimla tesekkiirlerimi sunarim. Calismanin tiim
stireglerinde siiresince bana maddi ve manevi desteklerini esirgemeyen basta esim

Can MERGIN olmak {izere tiim yakinlarima tesekkiirlerimi sunarim.
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[Ikdgretim Ogrencileri Uzerinde Cizgi Filmlerin Yaraticihiga

Etkisi

Tezin Adi

OZET

Bu caligmanin amaci Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin 6grencilerin
yaraticiligina etkisini incelemektir. Yart deneme modellerinden kontrol gruplu 6n
test son test modelinin kullanildig:1 calismada deney grubunda c¢izgi film temelli
etkinlikleri kapsayan 6gretim programi, kontrol grubunda ise mevcut gorsel sanatlar
dersi 6gretim programi uygulanmistir. Her iki grupta rastgele olarak atanan 23’er
Ogrencinin bulundugu c¢aligmada arastirma verilerinin toplanmasinda Sanatsal
Yaraticilik Rubrigi, Gérsel Sanatlar Dersine Yonelik Tutum Olgegi ve Kaufman
Alanlar Yaraticilik Testleri kullanilmistir. Bu 6lgme araglari deneysel islem Oncesi
On test sonrasinda ise son test olarak deney ve kontrol gruplarina uygulanmistir.
Arastirma kapsaminda 9 saat deney grubunda ¢izgi film temelli resim etkinlikleri

gerceklestirilmistir. Kontrol grubunda ise aym etkinlikler mevcut MEB Gorsel



Sanatlar Dersi 6gretim programi yoOnergesine gore gergeklestirilmistir. Arastirma
bulgularina goére deney grubunda uygulanan ¢izgi film temelli gorsel sanatlar 6gretim
programinin, mevcut MEB 6gretim programina gore Ogrencilerin yaptiklar ¢izgi
film karakter resimlerinde; bigimsel 6zgiinliik, Bigimsel Akicilik, Bigimsel Esneklik,
Anlamsal Ozgiinliik, Anlamsal akicilik, Anlamsal Esneklik ve toplam sanatsal
yaraticilik acisindan daha basarili olmasini saglamistir. Gergeklestirilen etkinliklerle
deney grubundaki 6grencilerin son test gérsel sanatlar dersine yonelik tutumlarinin
daha olumlu diizeyde oldugu goriilmistiir. Ayrica Uygulanan ¢izgi film temelli
gorsel sanatlar Ogretim programinin, mevcut MEB &gretim programina kiyasla
ogrencilerin Kaufman Alanlar yaraticilik testinin sanatsal performans boyutunda

daha yiiksek diizey elde etmelerini saglamistir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel Sanatlar Dersi, Cizgi Filmler, Yaraticilik, Tutum,

Deneysel Arastirma
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Tezin The Effect Of Cartoon Films On Creativity On
Ingilizce Ad Secondary School Students
SUMMARY

The aim of this study is to examine the effects of cartoon films on the creativity
of the students in the Secondary School Class 6 Visual Arts course. The pre-test post-
test model with control group was used from the semi-test models. In the study, the
curriculum of the experimental group consisted of cartoons-based activities, while in
the control group, the existing secondary school 6th grade visual arts curriculum was
applied. In the study where 23 students were randomly assigned in both groups,
Avrtistic Creativity Rubri, Attitude Scale for Visual Arts Lesson and Kaufman Fields
Creativity Tests were used for collecting research data. These test instruments were
applied to the experimental and control groups as pre-test before the experimental

procedure and then as post-test. In the scope of the research, cartoon-based painting

Vi



activities were carried out in the experimental group for 9 hours. In the control group,
the same activities were performed according to the current Ministry of Education
6th Grade curriculum. According to the findings of research: Cartoon based visual
arts teaching program applied in the experimental group, compared to the current
curriculum of the Ministry of Education in the character of cartoon characters; in
terms of Formal Originality, Formal Fluency, Formal Flexibility, Semantic
Originality, Semantic Fluency, Semantic Flexibility and total artistic creativity have
made it more successful. It was seen that the attitudes of the students in the
experimental group according to the results of the post-test visual arts course were
more positive. In addition, compared to the current Ministry of Education
curriculum, the applied Cartoon-based visual arts curriculum enabled students to
achieve a higher level of artistic performance in the Kaufman Domains creativity
test.

Key Vord: Visual Arts Lesson, Cartoon, Creativty, Attitude, Experimental

Research

vii



ICINDEKILER

BILIMSEL ETIK SAYFAST ...ttt [
ONSOZ/TESEKKUR .....ooviueieieiireeeceeteeeesesee et essste e sesesesas et ses sttt s s s sasnas iii
OZET .ottt iv
SUMMARY ettt ettt b e bttt e et e e nbe e e beesneeenee e vi
ICINDEKILER ..ottt ettt ettt sttt sttt en st viii
KISALTMALAR VE SIMGELER SAYFASI.....c.ccooiiiiiiiiiiceieteeseeeeee e X
TABLOLAR LISTEST....c.ttiiiiiniiiisintiesssee s Xi
BIRINCI BOLUM ..ot 1
GIRIS ..ottt 1
1.1, ArastirmManin ATNACL..........ccoeiiueieiiuriariieesiiee st e e sbeeessbe e s sibeessbeeesnbeesssseessseeas 2
1.2.  Arastirmanin Alt Problemleri .............cccoccoiiiiiiiiiii e 3
1.3, Arastirmanin ONemi...............ccocoovvviviiiiveeeieeeeeeeee e 3
L4, SaYHCAT ... 4
1.5, SHMrIIKIATT ...oooiiii s 4
TKINCI BOLUM......coooiiiiiiiiiiiesi i 5
KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI ARASTIRMALAR.......cccccoovvururrnnen. 5
2.1. Egitim Siirecinde Film Kullanimi ...............cccoccooiiiiiiii 5
2.2.  Cocuklar i¢in Uygun Olan Filmler .............c..cccccoovviviviueiiicieieceeeeee e 6
2.3, Cizgi FIIMIEr ..........coccoiiiiiii e 7
2.3.1.  Cizgi Filmlerin Egitimdeki Onemi...........c.cccocvveviiiiiierereeieieeeeeneeenn, 8
2.3.2.  Cizgi Filmle OFretme ........cccceveveviieeireieieiieieeeie e 12
2.3.3Cizgi Film Izlemenin Olumsuz Yanlart ............cccoeeevvierercresncrenienennnn, 15

2. 2. YARATICILIK L.ttt 18
2.2. 1. Egitimde Yaraticihig1 Gelistirmede Ogretmenin Rolii ...........ccccevevevrinnen 20
2.2.2.Yaraticiligl Geligtirmek ..........ccooviiiiiiiiiiiiic 23



2.3.Gorsel ve Sanatsal YaratiCIIK ...........ooiiiiiiiiiii e e e aees 25

2.4, T1gili ATASHIMAIAL.........c..cevieeveiceeiicee ettt 28
UCUNCU BOLUM ..ottt 31
YONTEM .....ooiiiiiiiiisesesi s 31
3Ll YOMERI ... 31
3.2, Arastirma GrubuU.............ccccooiiiii e 33
3.3, Deneysel ISIem ............cc.ccooveviviieeiieieceee e 33
3.4.  Veritoplama Araglart .............cccooooiiiiiiiiii 35

3.4.1.  Sanatsal Yaraticilik RUbTiZi: .....cocovviiiiiiiiiiiic e 35

3.4.2.  Gorsel Sanatlar Dersi TUutum OICESi .....cvvvevvevverrerieeiricrerieeieseeeeeseaans 37

3.4.3. Kaufman Alanlar Yaraticilik Olgegi: .......ccceevververiueriiirerieereseceesnenans 43
3.5.  Nicel veri analiz teKniKIeri ...........cccoviiiiiiiiiii 43
DORDUNCU BOLUM .....oooouiiiiiiiiiiriniisissiesie s 46
BULGULAR . ... 46
123 S N\ 270 516 ). (TR 51
TARTISMA, SONUC VE ONERILER .........ccceceiiiiiiiiieieiicccie s 51
5.1. Nicel Bulgulara Tliskin Yorumlar..............c..cccoccooovuviereceniereneseeeceeeeeenee 51
4.2, SONUCIAT ... 54
B3, OMEIICT ..ot 55

4.3.1.  Uygulayicilara YOnelik Oneriler ...........occoveevrieiveiieisiiceiieesesesnenans 55

4.3.2.  Arastirmacilara YOnelik Oneriler........coouovveeceeeeeeseeeseeeeveeeenes 56
KAYNAKCA . 57



KISALTMALAR VE SIMGELER SAYFASI

: Aritmetik Ortalama

S

S.S. : Standart Sapma

N : Orneklemdeki Eleman Sayisi

T . T Testi

P : Anlamlilik Diizeyi

Cronbach Alfa :Glivenirlik Katsayisi

AFA : Acimlayict Faktor Analizi

KMO : Kaiser Mayer Ollkin



TABLOLAR LISTESI

Tablo-3.1. Arastirmanin Deneysel Tasarimi...........cccovereiieneeniesieseesie e seese e 31
Tablo 3-2. Olgek Ham Puanlarina Ait Betimsel IstatistiKler..........coocvveeeeirvrereenne. 37
Tablo 3-3. Faktor Analizi igin Hesaplanan KMO Degeri ve Gergeklestirilen Barttles
Kiiresellik Testi SONUGIATT .....eiiuviiiiiiiiie e 38
Tablo-4.1. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sanatsal Rubrik Ontest
Puanlarimin Kargilagtirtlmast.........cc.ooiiiiiiiiii e 46
Tablo-4.2. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Ontest Gorsel Sanatlar Tutum
Puanlarimin Kargilagtirtlmast. ..o 47
Tablo-4.3. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Kaufman Yaraticilik Alanlar
Testi Ontest Puanlarinim Karsilastirtlmast .........c.cucecucececuceeecececececececeeeeeceeseeeeeeeseens 47
Tablo-4.4. Deney ve Kontrol Grubunun Sanatsal Yaraticilik Rubrigi Son Test
Puanlariin Karsilastirilmasi Karsilagtirtlmast .........c.cccoeviiiiiiiiiecee 48
Tablo-4.5. Deney ve Kontrol Grubunun Gérsel Sanatlar Dersine Yo6nelik Son Test

Puanlariin Kargilagtirtlmast.........ccooiiiiiiioii e 49

Xi



SEKILLER LISTESI

xii



BIRINCIi BOLUM
GIRIS

Cocuklar entelektiiel gelisimleri boyunca, gercek diinya ile hayal olani
birbirinden ayirmaya ve bu seylerin bilimsel ve sanatsal temsilleri dahil ger¢ek
yasam deneyimleriyle diinyayla ilgili kendi gorislerini olusturmaya baglar. Bir
yoniiyle ¢izgi filmler sayesinde cocuklar diinyayr bagka bir agidan goriir ve
anlamlandirirlar. Cocuklar farkli sanatcilarin bakis agilar1 ve tarzlaryla etkilesime
girdikten sonra, kendi isluplarini olusturmaya veya sadece diinyayla ilgili kendi
duruslarini olusturmaya baslar (Blasco vd, 2011: 174).

Bir ¢izgi film, etrafimizda gordiiglimiiz seyleri, i¢inde canli renkler bulunan
eglenceli renklerle basit bir ¢izim ya da karikatiirler, film ya da i¢inde animasyon
olan kiiglik bir videodur. Cizgi filmler ¢ogunlukla ¢ocuklar igindir. Ancak bugiin
cizgi filmler baska amaglar icin de yaygin olarak kullanilmaktadir. Cizgi filmler su
anda egitim ve eglence, eglencenin yan sira insanlar arasinda farkindalik yaratmak

i¢in etkili bir sekilde kullanilmaktadir (Ergen-Kilci, 2009:39).
Problem Durumu

Yaratic1 bir gorsellestirme siirecinde sadece goriintiiler degil, gorsellestirme ile
ilgi uzamsal yetenek, zihinsel betimleme, gorsel muhakeme, gorsel diisiinme gibi
cesitli siireglerde devreye girmekte ve diislinmeyle goriintiiniin yaratic1 bir siirecte
sentezi ortaya ¢ikmaktadir. Bilindigi gibi sanatsal yaraticilik, yaraticiligi gelistiren
bir egitimle ve en ¢ok da kii¢iik yaslarda, cocukluktan baslayarak gerceklestirilecek
sanatsal egitimle kazandirilabilir (San, 2008:20-21).

Bircok yoniiyle filmler sanatsal wuygulamalara katkida bulunur ve
zenginlestirirler. Filmler ¢izim, boyama heykel ve dans gibi diger gorsel anlatim
bicimleri ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek, sinifta sanatsal uygulamalar1 tesvik ederler

(CCSESA, 2018: 15).

Karikatiirler ve ¢izgi filmler ¢ok uzun zamandan beri bir dgretim yardimi

olarak kullanilmaktadir. lyi tasarlanirlarsa 6grenmeyi dgrenciler icin daha kolay ve



daha iyi bir deneyim haline getirdikleri gorilmiistiir. Cizgi film ve karikatiirler
bir¢ok sikic1 konuyu 6grenciler i¢in biiyiileyici kilmistir. Cizgi film ve karikatiirler,
kitaplarin sikici sayfalarina ve konunun gizli sirlarina hayat kazandirirlar.
Arastirmalara gore Glaveanu (2011: 122), Feldhusen (2002: 179), ¢izgi filmlerin
cok dikkat cekici uyaranlar oldugu gériilmiistiir. Uzerine ¢izilen ¢izgi ile bir sayfa
acarsaniz, sayfada dikkat edeceginiz ilk sey, lizerine ¢izilen ¢izgi olacaktir ve metnin
icine girmeden ¢izgi film gorintiisiinii anlamaya c¢alisirsiniz. Sayfanin dortte biri
veya altida biri iizerinde ¢izilen tek bir karikatiir, metin dolu bir sayfay1 degistirebilir
(Williams, 2008: 14-15) Kiigiik ¢ocuklar icin tasarlanan kitaplar, ¢izgi film
goriintlileri ile doludur, ¢linkii ¢ocuklarin zihinsel siireglerini ekili bir sekilde
uyandirirlar. Arastirmalar ¢ocuklarin izledigi ¢izgi film goriintiilerinin yillar sonra
dahi zihinlerinde izlenimler biraktigini ortaya koymustur Glaveanu (2011: 122-123).
Dogru sekilde kullanilirsa, ¢izgi film ve karikatiirler ¢ok olumlu etkileri olabilir,
cocuklarin 6grenme siireglerini zenginlestiren, diisiinme becerilerini gelistiren,

yaraticilik ve 6grenme performanslarini artiran arag ve yontemler olabilirler.

Bunu g6z oniinde bulundurarak, 6. Sif diizeylerinde tematik kisa film
programlar1 ve ayrica genel olarak okullar i¢in dans, gorsel sanatlar, bilim teknik,
miizikten, c¢evre bilimine, orman ve suya kadar tematik animasyon filmlerin

kullanilmasi 6gretim miifredatlarin1 daha etkili hale getirmektedir.

Bu kapsamda bu tezde gorsel sanatlar dersi araciligiyla ¢ocuklarin izledikleri
¢izgi filmlerin yaraticilik ve tutumlari bakimindan ne derece etkili olduklarina cevap
aranmaktadir. Bu c¢alismada ¢izgi filmlerin gorsel sanatlar dersi G6grencilerinin

yaraticilik siirecine etkileri deneysel bir arastirma siirecinde incelenmistir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Cizgi filmlerin ¢ocuklardaki yaratici ¢izim yapma ve hayal giicli zenginligine
etkisinin ne yonde oldugunun bilinmesi ve giinlimiiz gelisim ¢agindaki ¢ocuklarin
cok fazla etkisi altinda kaldiklar1 ¢izgi filmlerin yaratic1 diislincenin disa vurumu
olan yaratici ¢izimlerine, sanatsal yaraticiliklarina ve gorsel sanatlar dersine yonelik
tutumlarina etkisinin neler oldugunun anlasilmasi amaclanmaktadir. Bu kapsamda

asagidaki sorulara cevaplar aranmugtir.



1.2. Arastirmamin Alt Problemleri

1. Cizgi film temelli gorsel sanatlar etkinlikleri uygulanan deney grubu
Ogrenciler ile mevcut MEB programinin uygulandigi kontrol grubundaki
Ogrencilerin sanatsal yaraticiliklart arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Cizgi film temelli gorsel sanatlar etkinlikleri uygulanan deney grubu
Ogrenciler ile mevcut MEB programinin uygulandigi kontrol grubundaki
Ogrencilerin gorsel sanatlar dersine yonelik tutumlar1 arasinda anlamli bir fark
var midir?

3. Cizgi film temelli gorsel sanatlar etkinlikleri uygulanan deney grubu
ogrenciler ile mevcut MEB programimin uygulandigi kontrol grubundaki
ogrencilerin Kaufman Alanlar Yaraticilik testinden aldiklar1 puanlar arasinda

anlamli bir fark var midir?

1.3. Arastirmanm Onemi

Bu arastirmayla gorsel sanatlar dersinde ¢izgi film temelli karikaiir
uygulamalarinin  6grencilerinin  yaraticiliklar1  tizerindeki etkilerinin  daha iyi
anlasilmasi istenmektedir. Kendini ifade edebilen ve yaraticiligr gelismis bireyler
icin; etkisi altinda kaldiklar1 ¢izgi filmlerin sanatsal yaraticiliklarin1  nasil

etkilediginin anlasilacag diisiiniilmektedir.

Cizgi filmler, Ogrencide sanatsal bir bakis acist ve zihinsel siirecleri
gelistirebilir. Bir 68renciye kendi hayal giiclinden bir ¢izgi film karakteri ¢izmesini
sOylerseniz, sizi sasirtacak bir yaratim sergileyebilir. Cizgi film karakterleri hakkinda
yazmak, resim yapmak Ogrencilerin diisiinme, yazma ve gorsel sanatlar becerilerini
gelistirecektir. Bu ayn1 zamanda beyin gelisimlerine de katki saglar. Bu kapsamda
izledikleri ¢izgi filmlerin hikayelerinden nasil sanatsal bir performans
olusturacaklarint ve bu hikdyelerin nasil bir karakter i¢in uygun olacagini
diisiinmeleri onlar1 yaraticilik siireclerine yonlendirir. Tiim bu yonleriyle cizgi
filmlerin gorsel sanatlar derslerinde uygulamaya konmasi ¢ocuklarin beyinleri ve

elleri arasindaki koordinasyon becerilerini gelistirecektir (Target Study, 2019: 1-2).



1.4. Sayiltilar

1. Arastirmada, deneysel siirecte ortaya cikabilecek istenmedik degiskenler
deney ve kontrol gruplarindaki 6grencileri ayni diizeyde etkilemistir.

2. Calismada, her iki gruptaki ogrenciler gorsel sanatlar dersi tutum ve
Kaufman Alanlar Yaraticilik o6lg¢eklerini  samimi  bir sekilde cevapladiklar

varsayilmistir.

1.5. Smmirhiliklar:

1. Arastirma 2018-2019 Yili Bahar Doneminde gergeklestirilen uygulamalar
ile,

2. Ozel bir 6. Stmf Gorsel Sanatlar dersinde 6grenim géren dgrencilerinden
elde edilen veriler ile,

3. Bir derste uygulanan ¢izgi film temelli ve MEB gorsel sanatlar dersi
ogretim programina dayali 6gretim etkinlikler ile,

4. “Sanatsal yaraticilik rubrigi”, “gérsel sanatlar tutum olgegi”, “Kaufman

alanlar yaraticilik testi”, 6n test ve son test dlgiimleri ile sinirlidir.



IKINCi BOLUM
KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILi ARASTIRMALAR

Bu bolimde arastirma ile ilgili alan yazina ve ilgili arastirmalara yer

verilmigtir.
2.1. Egitim Siirecinde Film Kullanim

Bir filmin neden ve nasil kullanilacagina karar vermek, cocuklar i¢in bir film
secmenin ilk adimidir. Bu kapsamda su sorularin saglikli bir sekilde cevaplanmasi
gerekir: Filmin egitim amaglart ve smifta kullanimi nelerdir? Cocuklart hangi imaj
teknikleriyle etkilesime sokmak gerekir? Cizgi filmlerle onlarin sanatsal anlamda
nasil uyarabiliriz? Dersi ve konuyu ¢izgi filmlerle nasil zenginlestirebiliriz? (Ouda,

2012: 11-15)

Her film ¢ocuklara diinyay1 baska bir kisinin bakis acisindan (yapimci olarak)
gorme imkanm verir. Farkli filmler, temalar, mesajlar ve gorsel evrenler sunmak,
¢ocugun egitim, 0grenme-Ogretme siirecini zenginlestirebilir. Filmler ¢ocuklarmin
ogrenme zevklerini gelistirmeye yardimcr olur. Kitaplar, resim ve miizikte oldugu
gibi, cizgi filmler ¢ocuklarin sanatsal yoniinii tesvik eder ve onlari icat etmek ve
denemeye yonlendirir. Filmler, ayn1 zamanda, kiiclik yastaki ¢ocuklarin kisisel
fikirlere sahip olmalarin1 ve neyi sevip neleri sevmediklerini bilmelerini saglar

(Russell ve Byford, 2006: 3-4).

Cocugun entelektiiel gelisimi boyunca, ¢ocuklar dis diinya ile hayal giiclerini
birbirinden ayirmaya ve bu seylerin bilimsel ve sanatsal temsilleri dahil gercek
yasam deneyimleriyle diinyayla ilgili kendi vizyonlarini olusturmaya baslar. Bir
yoniiyle filmler sayesinde ¢ocuklar diinyay1 baska bir agidan goriir ve anlamlandirir.
Daha sonra, farkli yaraticilarin vizyon ve tarziyla etkilesime girdikten sonra, bir
cocuk kendi temsilini olusturmak veya sadece diinyayla ilgili kendi vizyonunu

olusturmaya baglar (Blasco vd, 2011: 174).



Filmler ¢ocuklarin sanatsal ve kiiltiirel gelisimine destek saglayabilir ve tegvik
edebilir. Bir anaokulu siifindaki ¢ocuklarla etkilesime girdigimizde, her ¢ocugun ne
kadar farkli oldugunun farkina variriz. Ancak yetiskinlerin hepsi ayni olma
egilimindedir. Bugiin, ¢ok farkli tema ve iceriklerde ¢izgi filmlerin, senaryolarin ve
gorsel karakterlerin ¢ok bi¢imliligi ve farkli kahramanlar1 icermesi, ¢ocuklarin farkli

evrenleri kesfetmesini saglamaktadir (Blasco vd. 2006: 94-96)
2.2. Cocuklar I¢in Uygun Olan Filmler

Kisa Cizgi filmler, kiicliik ¢ocuklar icin ¢ok uygundur, cilinkii dikkatlerini
cekebilirler. Herhangi bir kliseden ¢ok uzakta olan kisa filmlerin farkli ve orijinal
evrenleri, cocuklarda mucize yaratir ve sanatsal ve kiiltiirel gelisimlerini tesvik eder

(Ouda, 2012: 13-15).

Cocuklarin okulda okuduklar1 konular1 ele alan filmler, diger 6gretim
materyalleri kadar etkilidir. Diinyayr baska bir bakis acisiyla goriiyorlar ve
ogretmenlere derslerini zenginlestirmek i¢in yeni bir ara¢ sagliyorlar (Willberschied

ve Peiyan, 2004: 534-535).

Kaliteli bir egitim filmi veya bir belgesel, 6grencilerle sinifta ele alinmasi zor
olan konular hakkinda gencglerin farkindaligini arttirabilir. Belgesel filmler ve
kurguya dayanan filmler, bilgi iceriginden dolay1 6gretici olabilir. Cocuklarin yeni
evrenler kesfetmelerine sebep olabilir. Belgeseller de - ister hayvanlar, ister diinya,
ister tarih, cografya, bilim, miizik veya renkler hakkinda olsun - ¢evrimigi olarak

bircok 6grenme-ogretme siirecini saglayabilir (Russell, 2004: 21-24).

Egitim filmleri zor mesajlar1 dolayli ve acik yiirekli bir sekilde iletmenizi
saglar. Filmler ayrica cocuklar1 goriintii ve ses tekniklerini tanitmak igin de
kullanilabilir. Bununla birlikte, cogu zaman insanlarin analizler hakkinda filmler
hakkinda konustugunu duyuyoruz, c¢iinkii filmler, bir filmin 6gelerini, temalarini,
hikayelerini, karakterlerini ve anlatim tekniklerini analiz ederken c¢ocuklarin

Ogrenmesini saglayan miikemmel bir 6gretim araci olabilir (Ouda, 2012: 14-16).

Ogretmenlere smifta filmlerin kullanimi igin ilging secenekler sunan birgok

ticretsiz egitim materyali ve 6gretim aract da bulunmaktadir. Bilim kurgu ve belgesel



(ilkdgretim ve ortadgretim Ogrencileri i¢in filmler) filmleri izlemek biiyiileyicidir,
ancak filmleri bu agidan incelememeye c¢alisiriz. Filmleri smifa entegre etmek ve

kullanmak, kii¢iik ¢ocuklarin hayal giiclinii ve sanatsal farkindaligi tesvik eder

(Russell ve Byford, 2006: 4-5).

Birgok yoniiyle filmler sanatsal uygulamalara katkida bulunur ve
zenginlestirirler. Filmler ¢izim, boyam heykel ve dans gibi diger gorsel anlatim

bicimlerine ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek, sinifta sanatsal uygulamalar1 tesvik ederler

(CCSESA, 2018: 15).

Bunu g6z oniinde bulundurarak, anaokulu, ilkokul ve ortadgretim diizeylerinde
Ogretim programlariyla uyumlu ve egitsel temelde hazirlanmis tematik kisa film
programlar1 ve gorsel sanatlar, bilim teknik, miizikten ekolojiye, orman ve suya
kadar evrensel temali animasyon filmlerin kullanilmasi 6grenme-6gretme siirecini

cok yonlii ve zengin bir ortama doniistiirmektedir (Ouda, 2012: 15-16)..
2.3. Cizgi Filmler

Cizgi filmler endiistrisi, sinema diinyasinda en onde yapimlar haline geldiler.
2018 yilinda ortaya ¢ikan son giivenilir tahminler itibariyle, ¢izgi film endiistrisinin
80 milyar dolarlik bir katma degere sahip oldugu diisiiniilmektedir. Cizgi filmler
Oziinde, hareketsiz goriintiiler aracilifiyla hareket yanilsamasi yaratma eylemlerini

icermektedir. Cizgi filmler, cansiz nesneleri hareket ettirme sanatidir (Britannica,

2019: 1).

Bir ¢izgi film, etrafimizda gordiigiimiiz seyleri, i¢inde canli renkler bulunan
eglenceli renklerle basit bir ¢izim ya da karikatiirler, film ya da icinde animasyon
olan kiictik bir videodur. Cizgi filmler cogunlukla ¢ocuklar i¢indir. Cizgi filmler daha
once sadece eglence amacl olarak yaymlanmaktaydi. Ancak bugiin ¢izgi filmler
baska amaclar i¢in de yaygin olarak kullanilmaktadir. Cizgi filmler su anda egitim ve
eglence, eglencenin yani sira insanlar arasinda farkindalik yaratmak icin etkili bir

sekilde kullanilmaktadir (Ergen-Kileci, 2009:39).

Karikatiirler ve ¢izgi filmler ¢ok uzun zamandan beri bir dgretim yardimi

olarak kullanilmaktadir. Iyi tasarlanirlarsa 6grenmeyi 6grenciler igin daha kolay ve



daha iyi bir deneyim haline getirdikleri gorilmiistiir. Cizgi film ve karikatiirler
bir¢ok sikici konuyu 6grenciler igin biiyiileyici kilmistir. Cizgi film ve karikatiirler,
kitaplarin sikici sayfalarina ve konunun gizli sirlarina hayat kazandirirlar.
Arastirmalara gore ¢izgi filmlerin ¢ok dikkat ¢ekici uyaranlar oldugu goriilmiistiir.
Uzerine ¢izilen ¢izgi ile bir sayfa acarsaniz, sayfada dikkat edeceginiz ilk sey,
lizerine ¢izilen ¢izgi olacaktir ve metnin i¢ine girmeden ¢izgi film goriintlistini
anlamaya calisirsiniz. Sayfanin dortte biri veya altida biri {izerinde ¢izilen tek bir
karikatiir, metin dolu bir sayfay1 degistirebilir. Kii¢lik cocuklar i¢in tasarlanan
kitaplar, ¢izgi film goriintiileri ile doludur, ¢iinkii ¢ocuklarin zihinsel siire¢lerini ekili
bir sekilde uyandirirlar. Arastirmalar ¢ocuklarin izledigi ¢izgi film goriintiilerinin
yillar sonra dahi zihinlerinde izlenimler biraktigini1 ortaya koymustur. Dogru sekilde
kullanilirsa, ¢izgi film ve karikatiirler ¢ok olumlu etkileri olabilir, ¢ocuklarin
O0grenme siireclerini zenginlestiren, diisiinme becerilerini gelistiren, yaraticilik ve

ogrenme performanslarini artiran arag¢ ve yontemler olabilirler (Grado, 2016: 6-9).

Geleneksel 6gretim metodolojisinde, genellikle derslerde 6grencilere
sistematik bir konugma veya tartisma yoluyla bilgi verilmektedir. Ancak gelecek
nesil 6grenme siirecinden pasif alicilar konumunda olmak istememektedirler. Yeni
nesil ¢ocuklar hemen hemen her seyi incelemeye calismakta farkli bakis agilar
gelistirmektedirler. Bu yoniiyle ¢ocuklarin zihninde ortaya ¢ikan ¢ok fazla sorgu
oldugunda, geleneksel 6gretim semast anlamini kaybetmektedir. Bu durum, dgretim
icin yeni tekniklere olan ihtiyaci ortaya koymaktadir. Bu kapsamda ¢izgi film veya
¢izgi romanlar ¢ocuklarin farklilasan yeni 6grenme ihtiyaglarmi karsilamak icin
Oonemli bir ara¢ olabilirler. Cizgi filmlerin, egitim siirecinde kullanimlarinin ¢ok

avantajli sonuglara yol ac¢tig1 kanitlamistir (Tanridven, 2002: 281).

2.3.1. Cizgi Filmlerin Egitimdeki Onemi
e Cizgi filmler ¢cocuklarin dikkatini ¢ceker

Cocuklar her zaman her anin tadini ¢ikarmak ister. Etraflarinda siirekli
eglence ve mizah hissetmek isterler. Ve karikatiirleri eglence ve mizah ile

iliskilendirmek insan dogasidir. Bu nedenle, eglence arayisinda, 6grencilerin



dikkatini ¢ekecek olan c¢evrelerindeki ilk varligin karikatiir veya ¢izgi roman
oldugu soylenebilir. Sadece ¢ocuklar degil yetiskinler de ayn1 seyi yapar. Ne
zaman bir kitap agarsak, ilk once lizerinde basili imgelere, sonra da metne
bakariz. Benzer sekilde, Ogrenciler Once ¢izgi seridi, sonra metni
okuyacaklardir. Bu nedenle, 6grencinin bir konuya dikkatini ¢ekmek igin,
karikatiirlerin kullanim1 harika bir fikir olacaktir (Isham ve Willams, 2019:
1).

+  Cizgi Filmler Daha Iyi Bir Anlayisa Yol acar:

Teorik olarak anlasilamayan bir¢cok konu vardir. Pratik deneyimlere veya
gercek hayattan orneklere ihtiyag duyulur. Komik ¢izgi seritler bu durumda
¢ok yardimci olabilir. Cizgi roman seridi bir hikayeyi kolayca anlatmak igin
kullanilabilir. Cizgi film karakterleri ve belirtme ¢izgileri kullanilarak, bir
hikaye kolayca pisirilebilir ve 6grenciler agir konular1 ¢ok rahat bir sekilde
anlayabilir. Pek ¢ok tarih ve ekonomi kitab1 yazari, gegmiste meydana gelen
onemli bir olay1 veya teorik anlayisi bir teori veya kavrami ortaya koymak
icin karikatiir veya ¢izgi roman kullanmiglardir ve bu durum &grencinin daha

Iyi konsantre olmalarini saglayacaktir. (Isham ve Willams, 2019: 2).
Cizgi Filmler Sosyal Iletisimi Gelistirebilir:

Bir ¢izgi roman seridinde, farkli bireysel diyaloglarla ¢ok sayida karakter
bulunur. Bir 6gretmen, karakterlerin her birini dgrencilere benzetebilir ve
¢izgi roman seridinde bir oyun yapmalarini sdyleyebilir. Bu, 6grencinin
giivenini artiracaktir. Ogrenciler tiim sinifin dniinde sahne alma ve konusma
sansina sahip olacaktirlar. Bu da konugsma becerilerini gelistirecektir. Diger
ogrenciler i¢in de faydalidir ¢iinkii onlar da hikayeyi daha iyi anlayacaklardir.
Bu durum basli basina herkes i¢in eglenceli bir etkinlik olacaktir (Williams,
2008: 13).

Cizgi Filmler, Etik Degerleri Kazandirmanin Etkili Bir Yoludur:



Bazen o6gretmenlerin ahlaki degerleri ve iyi davranislart 6gretmesi zorlagir.
Ogrenciler onlar1  hafifce alabilir. Iyi davranmazlarsa sonuglarini
anlayamayabilirler. Bu onlara ¢arpicit bicimde Ogretilebilir. Bir ¢izgi film
videosu veya filmi gostererek oOgrenciler, farkli durumlarla nasil basa
cikacaklarini ya da uygun bir davranmig sergilemedikleri takdirde hangi
sartlarla yiizlesmeleri gerektigini 6grenebilirler. Bunlar arasinda arkadasligi
siirdiirme, dogru ile yanlis arasinda ayrim yapma, baskalarinin Oniinde
davranma, kendi hayallerini takip etme ve ¢izgi film izlemekten ya da ¢izgi

roman okumaktan daha birgok sey 6grenilebilir (Giiler, 1989: 172).

Cizgi filmler, Okul Oncesi Ilkokul ve Ortaokul Egitimi i¢in Harika bir
Aractir: Karikatiirler, ¢cocuklarin yogun bir sekilde derse olan dikkatlerini
cekebilir. Cizgi film kullanarak tekerlemeler, siirler, sanatsal imgeler ve
birgok bilim kurgu icerikler etkili bir sekilde 6gretilebilir. Ayrica ¢izgi filmler
cocuklara hikayeleri 6gretmenin etkili bir yolu olacaktir. Fiziksel egzersizle
ilgili bir ¢izgi film Ogrencilere gosterilebilir ve videodaki karakterlerin

egzersizlerini yapmalari istenebilir (Williams, 2008: 14) .

Cizgi Filmler ve Karikatiirler Cocuklarin Sanat¢i Olmalarma Katki
Saglayabilir: Cizgi filmler, 6grencide sanatsal bir bakis agisi ve zihin
gelistirebilir. Bir 6grenciye kendi hayal giiciinden bir ¢izgi film karakteri
cizmesini sOylerseniz, sizi sasirtacak sasirtict bir yaratim sergileyebilir. Cizgi
film karakterleri hakkinda yazmak, resim yapmak ogrencilerin diisiinme,
yazma ve gorsel sanatlar becerilerini gelistirir. Bu ayni zamanda beyin
gelisimlerine de katki saglar. Bu kapsamda izledikleri ¢izgi filmlerin
hikayelerinden nasil sanatsal performans olusturacaklarini ve ne tiir bir
karikatiiriin karakterine uyacagini diistinmeleri onlar1 yaraticilik siireglerine
yonlendirir. Tiim bu yonleriyle ¢izgi filmlerin gorsel sanatlar derslerinde
uygulanmaya konmasi ¢ocuklarin beyinleri ve elleri arasindaki koordinasyon

becerilerini gelistirecektir (Target Study, 2019: 1-2).

Cizgi Filmler Diisiinme Becerilerini Gelistirebilirler:

10



Cizgi filmlerde gecen olay ve olgularin ne anlama geldigini yorumlamak i¢in
cocuklar elestirel diisiinme seviyesine ihtiya¢ duyarlar. Pek ¢ok olas1 sonug

olabilir, ancak dogru olan1 segmek daha iist diizey diisiinme becerileri

gerektirir (Williams, 2008: 13-14).
Cizgi filmler Kelime Hazinesini Gelistirir:

Cizgi film izlerken ¢ocuklar ¢ok fazla kelime Ogrenebilirler. Anlamlarini ve
bunlar1 ciimlelerde nasil kullanacaklarin1 6grenebilirler. Ayrica ses tonlarinin
veya jestlerin tiim ciimlelerin anlamlarin1 nasil degistirebilecegini de
Ogrenebilirler. Ayrica hangi durumlarda hangi kelimelerin kullanilacagini da

ogrenebilirler (Grado, 2016: 6-9).
Cizgi filmler Ogrenci-Ogretmen iliskilerini Gelistirebilir:

Cizgi filmler neredeyse tiim c¢ocuklar tarafindan begenilmektedir. Bu
kapsamda Ogretmen Ogrencilere 6gretmek igin bir ¢izgi film kullanirsa,
ogrenciler derse ve 6gretmene yonelik olumlu tutumlar gelistirmeye baslarlar.
Bu iligski kurulduktan sonra, 68renciler 6gretmene ve derse karsi daha ilgili
olacak ve Ogretim siirecinin amaclar1 etkili bir sekilde gergeklesecektir. Bu
yoniiyle derslerde ¢izgi film gosterimleri dgrenci-6gretmen bagini artiran

onemli uygulamalardan birisidir (Williams, 2008: 13-14).

Cizgi Film Gosterimleri Ogretimde Ekonomik Bir Uygulamadir:
Projektorler, bilgisayarlar ve diger akilli teknoloji tiirleri gibi diger araglarla
karsilagtirildiginda ¢ok ucuz uygulamalardir. Bir animasyon videosu ya da
filmin televizyon ekraninda gosterilmeleri ile sinirhidir. Ayrica ¢izgi film ¢ok
kolay kullanilabilirler. internetten indirilebilir, CD ve video arsivlerinden
bilgisayar ekranlarinda ¢ok rahatlikla izlenebilirler. Ayrica egitim amach
olarak stirekli ¢izgi filmler gosteren bir¢ok televizyon kanali bulunmaktadir.
Bu yolla, ¢izgi filmler bagka ara¢ ve tekniklere kiyasla ¢ok ucuz bir arag

haline gelirler (Mahesh Chandra, Nabi ve Raslana, 2013: 153).
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Birgok 6gretmen ve ebeveyn, cok fazla ¢izgi film izlemenin g¢ocuklarinin
sagligin1 olumsuz etkileyebilecegini diisiinmektedir. Cok fazla ¢izgi film izlemek,
cocugun saghgim kesinlikle etkileyecektir, ancak c¢izgi filmlere harcanan dogru
zaman ¢ocuga gelisimine ve egitimine yardimei olacaktir. Ayrica, bir cocugun ¢izgi
film izlemesi durumunda, bir ¢izgi film karakteri gibi davranmaya baslayacagi da
diisiiniilmektedir. Bu her zaman dogru degildir. Biitiin giin ayn1 karikatiirii izlemek
¢ocugu olumsuz etkileyebilir ancak ¢izgi filmi yarim saat veya bir saat boyunca
izlemek onu ¢ok fazla etkilemeyecektir. Bu ayni zamanda ¢ocugun izledigi ¢izgi film
tiiriine de baghdir. Cizgi film karakteri roliinde olumlu davranirsa, ¢ocuk tizerinde iyi
bir etkisi olacaktir. Cizgi filmler de iyi bir 6gretim araci olabilir. Sadece 6grencinin
dikkatini ¢ekmekle kalmaz, ayni zamanda ona bircok seyi ogretebilir. Cocugun
egitimi boyunca, karikatiirler ok 6nemli bir rol oynamaktadir. Stresli ve monoton bir
atmosfer yaratmak yerine, rahat ve keyifli bir atmosfer yaratir (Zimmerman ve
Christakis, 2005: 620)

2.3.2. Cizgi Filmle Ogretme
Uygulayicilar ve akademisyenler sinifta karikatiirlesmenin ve ¢izgi filmlerin
bircok potansiyel yararini tespit etmislerdir. Bunlardan bazilar1 su sekilde

siralanmigtir (Mahesh Chandra, Nabi ve Raslana, 2013: 153) :

e (izgi Film, Bloom'un Taksonomisi tarafindan tanimlanan gesitli bilissel
alanlar1 gergeklestirmeye katki saglar.
= Bloom'un orijinal Taksonomisi ve revizyonlari, her biri ¢izgi filmlerle
potansiyel olarak yararlanilabilecek egitim hedeflerini
Ozetlemektedir.

e C(izgi film izlemek ve sonrasinda cizimler ya da karikatiirler yapmak,
ogrencileri biiyiik fikirlere odaklanmaya ve belirli detaylarin daha genis bir
tabloya nasil katkida bulundugunu degerlendirmeye tesvik eder (Olaniyi,
916-17).
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Cizgi filmler ve karikatiirlere siir yapmak, storyboard hazirlama, taslak
hazirlama, imge kullanimi, alan, kisilestirme, tonlama ve ayni hikdyenin
birden fazla versiyonunun olusturulmasina katki saglayabilir.

Resim ve metni kullanarak daha uzun hikaye anlatimi, anlati yaylari,
temposu, karakterler ve etkili climleler hakkinda diisiinme aktiviteleri
yapilabilir.

Cizgi film temelli karikatiirler, kavramlarin karmasikligin1 azalabilir.

Cizgi filmlere dayali karikatiir yapmak 6grencilerin kendi motivasyonlarini
etkileyebilir ¢iinkii 6grencilerin paylasmasi ve incelemesi daha eglenceli
olabilir.

Cizgi film temelli karikatiir ¢cizmek, 6grencilerin hem kelime hem de resim
kullanmasi1 nedeniyle bilgileri korumasina yardimci olabilir (¢ift kodlama
teorisi).

Cizgi film temelli karikatiir yapmak, O6grencilerin belirli tiirden ¢alismalara

hazirlanmasina yardimci olabilir.

Ogrenciler karikatiirlemeyi asagidaki durumlar i¢in kullanabilir (Isham ve
Willams, 2019: 1-3).

» Bilgi kaydetmek, not almak ve bir siiregteki adimlar1 tanimlayarak,
bilgileri igerige koyarak ve yeni kullanimlara uygulayarak
yansitmak.

= Bir yerin gorsel tarihini belgelemek;

* Yeni fikir ve deneyimler giinliigii olusturmak;

» Bilgiyi analiz etmek veya elestirmek;

= Bestelemek, anlatmak, tutum ve fikirleri kesfetmek.

Egitim amagli animasyonlarin kullanimi son zamanlarda olduk¢a fazla

miktarda artis gostermektedir. Animasyonlar, dgrenenlerin 6grenme deneyimlerini

gelistirir: daha gorsel, daha saglam, sonug¢ olarak daha fazla katilim saglarlar. Bu

yonleriyle gelismis animasyonlar olan ¢izgi filmler eger yerinde ve 6gretim ilkeleri

dogrultusunda kullanilirlarsa egitim ve ogretim icin etkili bir ara¢ oldugu

kanmitlanmistir  (Grado, 2016: 6). Asil soru, onlarin etkili bir sekilde nasil
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kullanacaklaridir. Bu noktada igerigin, stilin se¢imi ve yaraticilik eklenmesi énem
tasimaktadir (Abel ve Madden, 2008: 24-27).

e Dogru icerigin secimi. E-6grenme tamamen 6grencinin deneyimlerini ve
teknolojideki rahatlig1 arttirmakla ilgilidir. Bu kapsamda anahtar, en 6nemli
bilgiyi segmektir. Bu, dgrencilerinizin dersin odagini tanimlamasina yardimci
olur. Bunu saglamak igin ¢izgi film igerikleri derslerin kazanimlariyla iligkili
olmahidir. Cok fazla bilgi yerine Ogrencilerin takip etmeleri igin yeterli
bilgilerin ve kritik noktalarin verilmesi etkili bir ¢izgi film 06gretimi
saglamaktadir.

e Dogru stilin se¢imi. Sunulan animasyon stillerinin sayis1 6gretmenler igin
¢ok zor olabilir. Egitim amagli olarak asagidaki yaygin animasyonlar
kullanilabilir:

= 2D g¢izgi animasyon

= 3B animasyon

= Hareket grafikleri

= Elle ¢izilmis animasyon

= Beyaz tahta animasyonu

= Infographic animasyonu

Her animasyon tiiriiniin kendine gore avantajlani ve dezavantajlari
vardir. Bazilar1 tretim siirecinde daha karmasiktir ancak daha profesyonel bir
titresime neden olur. Bazilar1 ¢ok daha basit ama yine de &grencileri
etkilemektedir. Her animasyon tiirii derslere uyabilir, 6gretmenin kendi konusu igin
en uygun olan1 seg¢mesi gerekir. Ayrica, bu tir animasyonlar diger ogretim
materyalleriyle de birlikte kullanilabilir. Tim bu animasyonlarin gelistirilmesi
profesyonel destek gerektirebilir. Bununla birlikte 6gretmenlerin tamami derslerinde
hazir animasyonlar kullanabilirler.

e Animasyon ve ¢izgi filmleri etkili kilmak i¢in Yaraticihik ekleyin!

Egitimsel animasyon videolarinin yalnizca diiz ve sikici bir metin veya sayi
iceren yapida olmasi 6grenciler i¢in ¢ok sikicidir. Egitim amacgli animasyonun ana
konsepti, bilgilendirmeyi saglarken ayn1 zamanda ¢evrimi¢i Ogrenmeyi daha
eglenceli hale getirmektir. Animasyon ne kadar karmasik ve akademik olursa olsun

eglenceli olmah ve yaraticihigi tesvik etmelidir. Bu kapsamda animasyonlarin
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icerisinde ya da birlikte éykii anlatimi ve mizah unsurlar eklemek cok etkili bir
yaklasimdir. Ornegin Video gosteriminin bir asamasinda 6gretmen sakasi eklemek
ya da hayal giiciinii tetikleyici aktiviteler yapmak derse olumlu katkilar saglar. Tiim
bu yonleriyle ¢izgi film animasyonlarmin potansiyeli yadsinamaz. Animasyon,
ogrencilerin daha iyi 6grenmelerle sonuglanan etkilesimini ve anlayisini artirmada

yardimci olabilir.

2.3.3. Cizgi Film Izlemenin Olumsuz Yanlar1

Cizgi filmlerin olumlu yonlerinin yani sira, cocuklara izlemelerine izin
vermeden once ebeveynlerin ve 6gretmenlerin dikkat etmesi gereken ¢ocuklar
tizerindeki bazi olumsuz etkileri de s6z konusudur. Bu nedenle, bazilar1 ¢izgi
filmlerin medyatik ve popiiler tarafini 6n plana ¢ikarirken bu resimli gorsel sanatin
“karanlik tarafin1” ortaya koymak egitim siireci agisindan 6nem tagimaktadir (Pinar,
2006: 1-2).

2.3.3.1. Siddet
Teenage Mutant Ninja Kaplumbagalarindan biri olan (mavi olan) Leonardo, kotii bir
sekilde Krang ordusunu yok eder. Sonug: her yerde kirilmis kollar ve bacaklar,
saplak yiizler, yikik binalar, toplam imha enstanteneleridir... Tom ve Jerry’yi
karakterlerinde, her zaman birbirleriyle savasip kovalarlar, bir gesit intikam almak
istegi sergilenmektedir. Bunlarin hepsi bilingsiz ya da kontrolsiiz bir sekilde cocugun
zihinlerine siddet uyarici gonderen dogrudan mesajlardir. Cocuklar bu sahneleri
stinger gibi emer ve siddeti olduk¢a normal ve yaygin bir sey olarak kabul etmeye
baslarlar. Siddet olaylariyla sik etkilesime giren ¢ocuklar, benzer yasam olaylarinda
gordiiklerini taklit etme olasiliklart yiiksektir. Amerikan Pediatri Akademisi'nden
(AAP) uzmanlar siddet dolu ¢izgi film izleyen gocuklar, gergin, saldirgan ve itaatsiz
olma egiliminde olduklarini rapor etmislerdir. Cizgi filmlerin ¢ocuklar {izerindeki

siddeti ilgilendiren ii¢ ana etkisinden soz edilebilir (Novak Djokovic Fondation,
2019: 1-2) :

o Bagkalarinin acilarina ve kedere duyarsiz hale gelebilirler
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e Cocuklar, gercek hayatta etraflarindaki siddet unsurlarindan rahatsizlik

hissetmeyebilirler.
e Cocuklar saldirgan tepkilere ve siddet igeren davraniglara yatkinlik gosterebilirler.

bu konuda bir¢ok arastirma bulgusundan s6z edilebilir. Bunlardan biri lowa Eyalet
Universitesi'nde gergeklestirilen bir arastirmanin bulgularidir. Gengleri hedef alan
animasyonlu filmlerin genellikle genel izleyiciler i¢in yaymlanan programlardan

daha fazla siddet igerdikleri goriilmiistiir (Novak Djokovic Fondation, 2019: 1-2).

2.3.3.2. Saghk problemleri
1995 yilinda Satoshi Tajiri tarafindan yaratilan Pokémon, animasyon filminin Japon
ismi olan anime'ye aittir. Anime kendine 6zgili bir gériiniime sahip bir sanat dalidir
(6rn. Biiyiik gozler). Cizgi filmin asil adi senaryodaki kahraman figiirii de olan Cep
Canavaridir. Cizgi filmde senaryo geregi Pokémonlar sert catigsmalar, kavga ve siddet
etkilesimlerinde dahi her zaman hayatta kalabilmektedirler. Pokémonlar enerjilerini

geri kazanma kabiliyetine sahip olduklarindan asla 6lmezler.

1997'de Japonya'da, epileptik ndbetler nedeniyle 653 ¢ocuk hastaneye
yatirilldi. Ayrintili bir arastirmadan sonra, nobetlerin ¢ocuklarin o gece izledikleri
Pokémon'un 38. bodliimiinde ortaya c¢ikan kirmizi ve mavi i1siklarin  yanip
sonmesinden kaynaklandigi tespit edildi. Bu boliim, Japon hiikiimeti tarafindan
yasaklandig1 i¢in diinyanin higbir yerinde ticari olarak yaymlanmadi. Bu 6rnekte
gorildiigli gibi kontrolsiliz ve siddet igceren ¢izgi filmler ¢ocuklarda bir takim saglik

sorunlarina yol agabilirler (Novak Djokovic Fondation, 2019: 1-2).

Ayrica, biitiin giin televizyon karsisinda oturup ¢izgi film izlemeninde iyi bir
sey olmadig1 aciktir. Bu, ¢ocuklarda gérme veya omurga egriligi bozukluklarina yol
acabilir. Fiziksel aktivite eksikligi de obezite ile ilgili sorunlar yaratibilir. Ayrica,
bircok uzman ¢izgi filmlerin li¢ yasina kadar cocuklarin konusma gelisimine
olumsuz etkilerini vurgulamaktadir. Benzer sekilde bazi psikologlar, asir1 ¢izgi film
izlemenin, dogru konusma gelisimi i¢in gerekli etkilesimin olmadigi pasif bir faaliyet

oldugunu iddia etmektedirler.(Browne ve Hamilton-Giachritsis, 2005: 702).
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2.3.3.3. Rol modelleri ornek alma

Cizgi film izlerken c¢ocuklar genellikle kendilerini karakterlerle
Ozdeslestirirler. Ancak sorun, bu karakterlerin herhangi bir tanimlama i¢in genellikle
uygunsuz olmalaridir, Cogunlukla ger¢ek yasamdan kopuk bir sekilde ¢ok saldirgan
ozellikler gosterirler veya: ugabilme, ortimcek agini bileginden vurabilme, yakindaki
binalarda bir gokdelenin tepesinden atlayabilme, .simsek ve riizgardan daha hizli
kosabilme, 15 su¢luyu tek elle yakalayabilme gibi dogaiistii gii¢lere sahip olabilirler.
Bu saldirgan karakterler ¢ocuklar icin kolayca rol modellere doniisebilirler. Gergek
ile kurgu arasindaki farki bazi durumlarda kaybedebilirler. Bu ¢ocugun psikolojik
gelisimi i¢in bir tehdit olusturabilir (Capl1,1996: 78). Ne yazik ki, ¢ocuklarin ¢izgi
filmleri u¢ noktalara gotiirdiigii olumsuz durum ve oOrneklerde vardir. Ornegin
duygusal asiriliklar (Persegani ve dig., 2002: 977), siddet ve saldirganlik egilimi
(Anderson ve Pempek, 2005: 505) ve uyumsuz davraniglar (Pagani, Fitzpatrick,
Barnett ve Dubow, 2010: 425) bunlardan bazilaridir.

Persegani ve arkadaslari (2002: 979-81) ¢izgi filmlerin olumsuz etkilerini
azaltmak ve c¢izgi filmleri ¢ocuklar i¢in saglikli bir eglence haline getirmek igin

asagidaki onerilerde bulunmustur:

e Cocuklar, cizgi film izlemek de dahil olmak tizere yaptiklari her seyde dengeli bir

yasam tarzina sahip olmalidir.

o Ebeveynler, ¢ocuklarin TV izlemek veya bir bilgisayar kullanmakla gegirdikleri

zamani giinde en fazla bir saatle kontrol etmeli ve sinirlandirmalidir.

o Ebeveynler, belirli bir sahnedeki ¢izgi film karakterinin zarar gérmedigini, ancak
gergek hayatta ciddi sekilde yaralanacagini veya 6lecegini
aciklamalidir. Ebeveynler ayrica ¢ocuklaria siddet davraniglarinin bir

anlasmazlig1 ¢6zmek igin en iyi eylem sekli olmadigini sdylemelidir.
e Bazi ¢izgi filmlerin izlenmesinde yas sinir1 olmalidir.

e Yayincilarin, bu programin bir parcasi olarak TV'de neyin gosterilip neyin

gosterilmeyecegini degerlendiren ve ne zaman yayinlanacaklarina karar
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verecekleri profesyonel ekiplere (cocuk programi uzmani, editdr ve psikolog)

sahip olmasi gerekir.

e (Cocuklarin igerigini anlayamadiklar1 bazi karikatiirleri izlemelerine izin

verilmemelidir.

o Ogretmenler ve ebeveynler, cocuklarma kendileri iizerinde olumlu etkisi

olabilecek ¢izgi filmler saglamalidir.

o Ebeveynlerin ve 6gretmenlerin ¢izgi film karakterlerini ¢gocuklarla izlemesi ve

tartismasi iyi bir yaklasimdir.

2.2. YARATICILIK

Torrance’a (1991) gore yaraticilik “Sorunlara, yetersizliklere, bilgi eksikligine,
mevcut olmayan elemanlara, uyumsuzluklara karsi duyarli olma, gicliikleri
belirleme, ¢6ziimler bulma, tahminler yapma veya eksikliklerle ilgili olarak
hipotezler kurma ve bunlar tekrar tekrar teste tabi tutma ve ortaya cikanlar
agtklamadir. Guilford’a gore (1967) boyle diisiinen kisi sonuca belli dnermelerden,
belli temellerden hareketle ve alisilmis yollardan gecerek ulasamaz herkesin gegtigi
yollarin disinda yolar arar, degisiklik pesindedir. Herhangi bir problem durumu
cozerken kabul edilebilecek birden fazla cevap bulabilir. Sonugta meydana gelen
¢ozlim yollar1 kendine 6zgidiir, diisiincelerinde esnek ve akicidir (Sternberg ve

Lubart, 1996: 677).

Kharkhurin (2014: 338) yaraticiligi, yenilik, fayda, estetik ve Ozgiinlik
ozelliklerini iceren 4 olgiitlii bir yap1 kapsaminda tanimlamaktadir. Yenilik niteligi,
yaratict bir eserin yeni bir kavramsal ¢ergceve sunan veya var olani degistiren ya da
ithlal eden yeni bir sey yaratmasim gerektirir. Fayda niteligi, yaratict bir ¢alismanin
bir iireticinin veya bir alicinin yaratict olarak kabul ettigi sey oldugunu, manevi,
kiiltiirel, sosyal veya politik ortamda 6nemli bir doniim noktasini temsil eden ve
ahlaki meseleleri igerir. Estetik niteligi, yaratict bir ¢aligmanin, doganin temel
gercegini milkemmel bir sirayla yansitmasini gerektirir, olaganiistii gercekligin

Oziinli verimli bir sekilde sunar ve hem gerginligi hem de icsel celiskiyi ifade eden
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tatmin edici bir sekilde karmagsikliga sahiptir. Orijinallik niteligi, yaratici bir
calismanin, bireyin ig¢sel kimligini ifade ettigini ve kisinin kendi degerlerini
iliskilendirdigini ve diinyaya inandigini belirtir. Bu nitelikler, eserlerin yaraticiligini
insan c¢abalarmin farkli alanlarindan degerlendirmek ve karsilagtirmak igin

kullanilabilecek bir karsilastirma matrisi olusturur (Kharkhurin, 2014, 338).

Bu, sanatcilardaki yaratict siire¢lerin  yaratict bir sanat eseri ile
sonu¢lanmadigini, ancak beden-zihin iligkisini ayarlayarak yaraticiligi izleyiciyle
etkili bir iliski olarak agiklar. Bu acidan bakildiginda, yaraticilik, sanat¢1 ile izleyici
arasinda empatik bir baglantiyla sonuglanan bir diizenleme siireci ile elde edilir. Hem
sanat¢1 hem de seyirci gercegi doniistiiren yeni ve uyarlanmis bir iirlin yaratir.
Yaraticilik, farkli diisiincelerin degerlendirilmesi ve yaratict problem ¢6zme
yeteneklerinin  degerlendirilmesi  yoluyla  yaratict  diisinme  acisindan
tanimlanabilir. Bu yetenekler yaraticilik egitimleri ile artirilabilir (Treffinger ve
Isaksen, 2005: 342).

Yaraticilik konusunda bir¢cok model arastirma literatiiriinii temel alarak
yaraticiliga dahil olan bilissel ve duyussal siirecleri ve bunlar arasindaki iligkileri
tanimlamistir. Bu modellerin bir¢ogunda yaraticiligin merkezinde iraksak diisiinme,
alisilagelmisin disinda diisiinme, 6zglin diisiinme, alternatif diisiinme vs. gibi ¢ok
farkli diigiince yapilarinin var oldugu ileri siiriilmiistiir (Mayer ve Mussweiler: 2011:
1262)

Hem yeni hem de uygun olan Sternberg ve Lubart’a gore (1999: 3) yaraticilik,
yasamdaki bircok farkli kosulla basa cikabilme siirecinde organizasyonlar ve
toplumlar i¢in onemli bir beceridir. Sosyal gelisme ve gelismenin en Onemli
katalizorlerinden biridir. Yaraticiligin insanlik gelisimi ve medeniyetindeki dnemli
rolii, disiplinler arasi bilginlerin uzun zamandir yaraticiligin ne oldugunu, yaratici
diistinmenin nasil gerceklestigini ve bu tiir diisinmenin nasil gelistirilebilecegini

anlamakla ilgilenmesinin bir nedeni olabilir (Simonton 2003: 475)

Insanlar her zaman iiretime, bilissel siirece ve yaratict olmaya odaklansalar da,

kisilik itibari ile yaratict olduklari diisiiniilen bazi insanlar su sekilde karsimiza
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cikar. Literatiirde yaratict kisilik konusunda {i¢ belirgin temanin ortaya ¢iktig

gorilmektedir.

[lk tema, yaratici insanlar arasindaki bireysel farkliliklar  s6z
konusudur. Bireysel farkliliklardan yaraticiliga yansiyan en Onemli yapi Kisiliktir.
Tardiff ve Sternberg (22), diger psikologlarin goriislerini ozetleyerek yaraticilik
konusunda 19 kisilik 6zelligini tanimlamislardir. Genel olarak, yaratici insanlar yeni
deneyimlere daha acik, daha az geleneksel ve daha az bilingli, daha kendine giivenen,
kendi kendini kabul eden, atilgan, hirsli, baskin, girisimci ve diirtiisel 6zellikler

gostermektedir ( Hu, Adey, Shen ve Lin, 2004: 718)

Ikinci tema, yaratici kisilik yapisidir. Yaratici kisilik ozelliklerini arastiran
100'den fazla makaleyi inceledikten sonra, Treffinger, Young, Selby, Shepardson ve
Florida (2002: 121), yaratici bireylerin iki farkli tiire ayrilabilecegi sonucuna
varmuglardir. ilk tip yaratici bireyler, deneyime aciklik, risk alma, oynaklik, sezgi ve
merak gibi Ozellikler ile tanimlanirken, ikinci tip diislincenin bagimsizligi,
icsellestirme, i¢ kontrol odagi, sebat etme, Ozgiinliik, caliskanlik gibi 6zellikler

gostermistir.

Ugiincii tema, her zaman gelisimsel bir arastirma yontemini benimseyen
yaratict kisilik hakkindaki uzunlamasma c¢alismalardir. Literatiire gore kiiclik
cocuklarm vyaraticiliklar1 biiyiiklere gore daha yiiksek diizeydedir. Ilgingtir
cocukluktaki yaratici Ozellikler zamanla azalma egilimi gostermektedir (Nie ve
Zheng, 2005: 356). Ornegin Wang (2003:1) tarafindan gerceklestirilen bir doktora
calismasinda, yedinci siiftan sonra, ergenlerin yaraticilik diizeylerinin siirekli olarak

azalan egilimler gosterdigi sonucuna ulagilmistir.

2. 2. 1. Egitimde Yaraticih@ Gelistirmede Ogretmenin Rolii

Geleneksel 6gretmen Ogretimi i¢in ¢ok az teknik ve materyal kullanir. Bir
Ogretmenin sundugu derste ¢ok az teknik ve materyal kullanmasi da, ortaokul
sosyallestirme amacia olumsuz katkida bulunabilecek bir etkendir. Boylelikle

ogrencilerin ufuklarmin dar olmasina ve farkli kaynaklardan bilgi toplama
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aliskanlhiklarini kazanmalarmin oniine gegilebilir. Ustelik bir ya da iki 6gretim
etkinligi ile ders vermenin de ¢ok olumsuz sonuglar1 vardir. Bunlardan ilk akla gelen,
ogrencilerin derse olan ilgilerini toplayamamadir. Ornegin dersini sadece diiz anlatim
etkinligi ile vermeye ¢alisan bir 6gretmenin siifinda 6grencilerin “diislinsel gezinti”
yapmalar1 kaginilmazdir. Yapilan arastirmalar, 6zellikle ortaokul ¢ocuklarinin dikkat
araliklarinin sadece on dakika oldugunu vurgulamaktadirlar. Sadece diiz anlatim
yapan bir Ogretmen, Ogrencilerini sadece on dakika derste tutabilme becerisini
gosterecektir. Cesitli etkinlikler ve farkli materyaller (gorsel-isitsel-yazili)
kullanarak, hem 6grencilerin “diislinsel gezinti” yapmalarmin Oniine gegilerek derse
olan ilgilerinin artmasi saglanabilir hem de farkli 6grenme becerilerine sahip olan
Ogrencilerin dersi daha iyi 6grenmelerine ve hatirlamalarina da yardim edilir. Bu
nedenle ¢agdas bir 6gretmenden, derslerinde ¢esitli 6gretim yontemleri, teknikleri ve
farkli materyaller kullanmalar1 beklenir.

Geleneksel ogretmen, kendinden farkl diisiinen ogrencilerle alay eder,
elestivir ya da onlart goz ardl eder. Ne kadar komik, ne kadar basit bile olsa, bir
ogrencinin derste ifade ettigi diislinceler, asla elestirilmemeli ve bdyle diisiindiigii
i¢in 6grenci asla komik duruma diisiiriilmemelidir. Ogrencilerin diisiinceleriyle alay
eden ve onlari elestiren bir 6gretmen, dgrencilerin derse etkin olarak katilmalarini da-
ha bastan engeller. Toplumun kiigiik bir 6rneklemi olan simif ortaminda 6grenciler,
toplumsal yasamin bir provasini yapmaktadirlar. Toplumsal yasamda fikirlerini
ozgiirce ifade etmek ve savunmak becerilerine sahip olan bireyler daha etkili
olduklarindan, simif ortaminda bu becerilerin titizlikle kazandirilmasi zorunludur. O
halde, basta da sdyledigimiz gibi, ne kadar komik ve degersiz bile olsa, 6grencilerin
fikirlerini kabul etmek durumundayiz. Cagdas bir 6gretmen, farkli diisiinceleri elde
etmeye calisan ve Ogrencilerini bu yonde giidiileyen kimsedir. Ayrica cagdas
ogretmen sunu da kabul etmelidir ki, “bazi o6grencilerin fikirleri 6gretmenin
fikirlerinden daha iyi ve saglikli olabilir (Tanri6gen, 2002: 292-296).

Geleneksel ogretmen tiim ogrenciler icin tek bir standart kullanir. Sinifa
gelen her Ogrenci ¢evrenin bir temsilcisidir. Bir toplumdaki bireyler ne kadar
birbirinden farkliysa, bir mikro toplum olan simiftaki 6grenciler de birbirlerinden o

kadar farklidir. Birbirine tipatip benzeyen 6grencilerden olusmus, homojen bir sinif
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elde etmek olanaksizdir. Dolayisiyla, siniftaki tiim Ogrencileri tek bir standart ile
degerlendirmek, smifin yukarida belirtilen Ozelligine tamamen terstir. Siniftaki
ogrenciler, demografik 6zellikler bakimindan farkli olabilecegi gibi, 6grenme stilleri
bakimindan da ¢ok farkli olabilir. Baz1 6grenciler, konusarak, yazarak, okuyarak ya da
dokunarak 6grenme big¢imlerine sahiptir. Bu nedenle, 6gretmen hem ders vermesi
sirasinda hem de degerlendirme sirasinda tek bir standart ile hareket ederse, egitim
esitligi ilkesine ters davranmis olur. Cagdas bir 6gretmen, siifindaki s6z konusu
farkliliklarin bilincinde olarak, standartlarin1 6grenci 6zelliklerine gére uyarlamasini
bilen 6gretmendir (Tanriogen, 2002: 292-296).

Geleneksel ogretmen bazi isleri yapmanin sadece tek bir yolu oldugunda
israr eder. Bir 6gretmenin bazi isleri yapmanin tek bir yolu oldugunda israr etmesi,
Ogrencilerin tek bir bakis agisiyla diisiinme aliskanligin1 kazanmalarina yardim eder.
Bu aligkanlik da 6grencilerin gelecekteki yasamlarinda problem ¢ézme becerilerinin
gelismemesine ve oOgrencilerin sorunlar karsisinda alternatif ¢6ziim yollarini
diistinmede kisir kalmalarina neden olabilir. Oysa giiniimiiziin etkili vatandaglarinin
farkli yollar izleyerek, sorunlara ¢éziim bulmalar1 gerekmektedir. Bu nedenle 6g-
rencilere sonuca farkli yollardan gidilebilecegi diislincesinin kazandirilmas1 gerekir.
Cagdas bir o6gretmenden, Ogrencilerin sorunlar1 ¢6zme dogrultusunda farkli yollar
diistinmelerini saglayict uygulamalar yapmasi beklenmektedir (Tanriogen, 2002:
292-296).

Ozellikle okul yillarinda yaratict diisiincenin  gelistirilmesinin &nemini
vurgulayan Torrance’nin onerilerinden bazilari soyledir:

- Cocuklarin ¢evreden gelen uyarilara duyarli§inin arttirilmasi.

- Nesne ve diislinceleri becerili bicimde kullanmaya 6zendirme

- Yeni goriislere hosgorii saglama.

- Diislinceleri deneme c¢alismalarina sokabilmek i¢in olanaklar saglama.
- Sinifta yaratic1 hava egemenligini siirdiirme.

- Yaratici diislincenin degerli oldugunu ¢ocuga 6gretme.

- Salt elestiri yerine yapici elestiri gelistirme.
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- Yeni yollar1 deneyebilecek yiirekli gretmenler yetistirme (Ulgen, 1990: 11-
15). Gorildigii gibi bu ilkelerin tamaminda yaraticiligin ¢ocukta
gelistirilmesinde dgretmenin roliinli ve 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.

Yaratici bir 6grenme ortamini saglamada 6gretmende bulunmasi gereken
beceriler ve davranislar su sekilde siralanabilir (Ulgen, 1990: 11-15).

e Dersleri farkli ve zengin yontem ve tekniklerle islemek.

e Dersin igerigi ile 6grencilerin diizeylerini iliskilendirmek, Ogrenciler
arasindaki bireysel farkliliklara deger vermek.

e Ogrencileri ifade ve tepkilerinde 6zgiir kilmak.

o Ogrencilerinin kapasitelerinin farkinda olmak.

e Ogrencilerinin gereksinimlerine kars1 duyarli olmak.

e Ogretecegi konulara iliskin ¢ok yonlii bilgi sahibi olmak. Alternatif bilgi
ve diislincelere acgik olmak.

e Okul gevresiyle uyumlu ¢aligmak.

e Yenilik¢i olmak.

e Yaraticilig1 desteklemek.

Yaraticilik egitimi almamis bir 6gretmenle calisan cocuklar okulda “dogru
yanitlar” vermeye zorlanirlar. Gegmise iliskin tarihler, noktalama kurallar1 ve ¢arpim
tablolar1 ezberlenir ve sinanir. Boylesi yakinsak diisiince siiregleri, ezberleme ve harfi
harfine anlama olarak, tanidik ve iyi uygulanan beceriler haline gelmektedir. Geng
insanlarin gelisen zihinlerinin yakinsak olarak egitilmesine karsilik, iraksak diisiinme
yetenekleri ¢ogu zaman ihmal edilmistir. Iraksak diisiinme, diisiinceleri pek c¢ok
nesnel dogru yanit1 olan ya da belki hi¢ olmayan sorulara pek ¢ok olasi ¢oziimler

dogrultusunda yaymay1 ya da uzaklastirmay1 saglar (Gartenhaus, 2000:13).

2.2.2.Yaraticihg Gelistirmek

Yaraticilik, insanlara ait en yliksek Ozelliklerden birisidir. Yaraticilik, 21.
Yiizyilin en onemli yeterliliklerinden biridir. Yine de, sasirtict soru onu nasil
besleyeceginizdir? Cocuklar dogduklart gilinden itibaren yaraticidir. Toplum
yaraticiligl ¢ok onemli bir beceri olarak goriirken, cocuklarda yaraticilii gelistirmek

ya da desteklemek siklikla géz ardi edilir. Ebeveynler ve 6gretmenler, yetenekli
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cocuklarin hem geleneksel (sanat, miizik, yaratic1 yazi, buluglar) hem de geleneksel
olmayan (elestirel diislinme, problem ¢6zme, yarismalar) yaraticiliklarini
gelistirmeleri ve kesfetmeleri i¢cin uygun ortamlar ve firsatlar saglamada biiyiik rol
oynamaktadir. Herkes ayni sekilde diisiinmez, 6grenemez ve ayni islevi goremez, bu

nedenle her ¢ocuk i¢in dogru yaratici bir yolu bulmak 6nemlidir (NAGC, 2019: 1).

Yaraticilik 'dogrudan' 6gretilemez, ancak egitim uygulamasi yaratici zihnin gelismesi
igin araglar, firsatlar ve verimli bir ortam saglayabilir. Bununla birlikte, okullarda
yaraticiligl tesvik etmesi, 6zellikle 6gretmenlerin yenilik¢i 6gretim uygulamalarini
izlemeleri, mentorliik yapmalar1, kolaylastirici ve orkestratdr rollerini oynamast

gerektigi i¢in zorlu bir istir (UNESCA, 2019, 1-2).

1. Yaratic1 diistinmek sadece hayatiniza degil, baskalarinin hayatina da deger
katiyor. Diisiincelerinizi giizel islere doniistiirmek, 'kendinizi' acik¢a iginde
yasadiginiz diinyaya yansitir.

2. Yaratict  diislinme, kendine  giivenmenize @ ve  kendinize  daha
giivenmenize yardimer olur. Sizi daha giiclii, ger¢ekten mutlu bir insan yapan
baskalarinin yardimi olmadan kendi basiniza diisiinebilirsiniz.

3. Yaratic1 diisiinerek kendinize sadik kaliyorsunuz. Diger insanlarin yargilar
hakkinda endiselenmeden kim oldugunuzu kabul ediyorsunuz.

4. Acik fikirli bir sekilde diisiinmek, her sabah yeni fikirler ve diisiinceler
kesfetmeye baglamak icin uyanmanmiz i¢in bir neden sunar. Hayatinizi
yasamaya deger kilar.

5. Yaratict diislinme, daha once fark etmediginiz gizli
yetenekleri ortaya ¢ikarabilir. Sadece bir sorunu diirtmek yerine, farkinda
olmadiginiz yeni firsatlar1 kesfetmenize yardimci olur.

6. Dar kaliplarin disinda diisiinmek, hayatinizin her asamasinda kendinizi
memnun hissetmenizi saglar. Bir ¢ikmaza girdiginizi asla hissetmezsiniz,
bunun yerine her zaman yeni zorluklar kesfetmeye hazirsiniz. Bagkalarinin
goremediklerini gérebilme yetenegine sahipsiniz.

7. Yaratict olmak, bu diinyada olmak istediginiz seyi olmaniza izin

vererek duygularinizi ifade etmenize yardimer olur.
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8. Yaratict  disiinceyle ne  kadar deneyimlenirseniz, yasaminizda
karsilasabileceginiz zor durumlara hakim olmak o kadar kolaylasir (NAGC,
2019: 1).

2.3.Gorsel ve Sanatsal Yaraticihk

Yaratici fikir, yeni ve faydali fikirlerin tiretilmesi (Runco & Jaeger, 2012: 92)
bilimsel ve teknolojik yeniligin ilerlemesi ve sanatsal, miizikal ve edebi ¢abalar i¢in
kritik oneme sahiptir (Dietrich & Kanso, 2010: 822). Fink ve arkadaslari, 2014).
Gorsel yaraticilik, yeni ve kullanigh gorsel formlarin (6rnegin eskizler, resimler)
tiretilmesine yol agabilecek yeni ve kullaniglt zihinsel gorsel imgesel {iretim
anlamina gelir (Aziz - Zadeh, Liew ve Dandekar, 2013: 475; Runco ve Jaeger, 2012:
92). Runco ve Jaeger'in (2012: 93) standart yaraticilik tanimina gore “faydali”, gorev
taleplerine uygun olarak etkili veya degerli ¢iktilar ifade eder - bu nedenle, bu tanim
¢oziimlerin islevselligini, estetigini veya 6zgilinliigiinii vurgulayan gorevleri igerebilir
(Ellamil, Dobson, Beeman, & Christoff, 2012: 1783). Tiim tasarimlarda, gorsel
yaraticilik  zihinsel imgeler ve yeni ve fonksiyonel {riinlerin eskizlerinin
olusturulmasinda 6nemli bir bilesendir, sanatsal baglamda gorsel yaratici ¢ézlimlerin
estetigi vurgulanir, gorsel yaraticilik 6nemli kiiltiirel 6zelliklere sahiptir. Gorsel
yaraticilik, sozel, edebi veya miiziksel alanlardaki yeni ve kullanigh c¢iktilarin
uretildigi gorsel olmayan yaraticilikla tezat olusturur (Boccia, Piccardi, Palermo,
Nori ve Palmiero, 2015: 1195). Bu ayrima ragmen, yaratici gorsel imgelenin,
genellikle gorsel olmayan yaraticilik da dahil olmak {izere, genellikle yaratici

diistincenin bir bileseni oldugu diisiiniilmektedir (Abraham, 2013: 1-5).

Yaratici bir gorsellestirme siirecinde sadece goriintiiler degil, gorsellestirme ile
ilgi uzamsal yetenek, zihinsel betimleme, gorsel muhakeme, gorsel diistinme gibi
cesitli siireglerde devreye girmekte ve diisiinmeyle goriintiiniin yaratic1 bir sliregte
sentezi ortaya ¢ikmaktadir. Bilindigi gibi sanatsal yaraticilik, yaraticiligi gelistiren
bir egitimle ve en ¢ok da kiiclik yaslarda, ¢ocukluktan baslayarak gerceklestirilecek
sanatsal egitimle kazandirilabilir (San, 2008:20-21).

Sanatsal yaraticilik egitiminin temel ilkeleri sdyle siralanabilir:

1. Her insan yaraticidir.
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2. Her insan, farkli alg, bilgi, sezgi ve duygu diinyasi ile deneyime sahiptir,

uygulamalarda bireysel farkliliklar g6z 6niinde bulundurulur.

3. Uygulamalarda, gorsel sanat alanlarina yonelik iki ve {i¢ boyutlu ¢alismalar ile

coklu ortam caligmalarina yer verilir.

4. Sanatsal yaraticik egitimi, bireyi temel alir; grenme 6gretme siireci, bireyin
kendine 6zgii algilama ve anlamlandirma evreni iginde, gelisim basamaklarina

gore diizenlenir.

5. Degerlendirmede her bireyin gelisim siirecini, bireysel farkliliklarini temel
alan bir yaklagim ile 6grenme 6gretme siirecine katilimini ve sanatsal yaraticilik

egitimi ¢ergevesinde bir biitlin olarak ele almalidir.

Presmeg (2006: 205) gorsel yaraticiligr “gorsel veya uzamsal bilgiyi anlamhi
kilan 06zgiin zihinsel sema” olusturma siireci olarak tanimlamaktir. Bu siireg
incelendiginde gorsellestirme ile ilgili zihinsel betimleme, zihinsel sema, uzamsal
yetenek, sentez ve analiz becerisi gibi bir¢ok kavrami da i¢inde barindirmaktadir ve
bu anlamda kapsaminin olduk¢a genis oldugu sdylenebilir. Ayrica bu tanimdan yola
cikarak dort farkli betimlemeden bahsetmektedir: Somut betimleme (akildaki
resimler); Kkinestetik betimleme (fiziksel hareketler); dinamik betimleme
(betimlemenin kendisinin hareket ettigi veya doniistiiriildiigii); oriintii betimleme
(iliskilerin, gorsel uzamsal bir sema ile gosterilmesi); imgesel bellek imajlar1 (hayal

ve zihinden soyut iceriklerin canlandirilmasi).

Ben-Chaim, Lappan ve Houang’a (1989) gore yaratic1 gorsellestirme; sekilsel
bilgiyi anlama ve yorumlama yetenegi ile soyut iliskileri ve sekilsel olmayan bilgiyi
gorsel terimlere doniistiirme ve kavramsallastirma yeteneklerini igerir (akt. Borba ve

Villarreal, 2005: 80).

Bircok gorsel tasarimci sanatsal yaratict gorsellestirmeyi “6zglin imajlar
olusturma stireci (zihinsel veya kalem ve kagit kullanarak veya teknoloji yardimiyla)

2

ve bu imajlar1 sanatsal kesif ve anlama icin etkili bir sekilde kullanmak™ olarak
tanimlamistir. Bu tanima benzer bir tanim da Arcavi (2003: 215) tarafindan yapilmis
fakat Arcavi gorsellestirmeyi bir iirlin ve bir silire¢ yaratma, resimler ve imajlar

lizerine yorum yapma ve diisiinme olarak ifade etmistir.
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Zaskis, Dubinsky ve Dautermann (1996: 435) gorsellestirmeyi, bireyin igsel bir
yap1 ile erisimin duyularla saglandig1 sey arasinda giiglii bir baglant1 kurma eylemi
olarak tanimlamaktadir. Zaskis ve digerlerine goére bu tarz baglantilar iki sekilde
yapilir: {1ki bireyin digsal (erisimin duyularla saglandig1 deneyimler) olarak algiladig
bir nesne veya olayla, bir nesne veya siirecin zihinsel yapisi arasinda kurulan
baglantiy1 igerir; ikincisi ise bireyin aklindaki nesne veya siireclerle tanimladigi;
kagit, yazi1 tahtasi, bilgisayar ekrani gibi dis ortam araclar1 iizerinde olusturdugu
yapilart igerir. Aslinda bu tanimda {izerinde durulan nokta, zihinsel ve dissal olaylar
arasindaki doniisiim, bireyin bu ikisi arasinda kurdugu baglantidir. Zaskis, Dubinsky
ve Dautermann (1996: 435) gorsel diisiinmenin karsisinda analitik diistinmenin
(analiz) yer aldigim - ikisi arasinda baska bir diisiinme tiirlinlin var olup olmadig
sorusunu acik birakarak- ifade etmis ve soyle tanimlamislardir: Nesne veya

stireclerin, sembollerin yardimiyla veya yardimi olmadan zihinsel manipiilasyonudur.

Yaratict gorsellestirme ile ilgili c¢alismalardan biri de Gutiérrez (1996)
tarafindan yapilmis ve herhangi bir alandaki yaratic1 gorsellestirmeyi “problemleri
¢ozmek veya Ozellikleri kanitlamak icin gergeklestirilen; fiziksel veya zihinsel olarak
olusturulan 6zgiin ve otantik gdrsel veya uzamsal elementlerin kullanimina dayal1 bir

tiir muhakeme ve performans aktivitesi” olarak tanimlamaktadir.

Farkli aragtirmacilar tarafindan yapilan bu tanimlar incelenirse bazi benzerlik
ve farkliliklar tespit edilebilir. Sanat egitimindeki yaratict gorsellestirme bazi
arastirmacilar tarafindan 6grencilerin kavrayisi ile digsal bir arag arasinda iki yonli
yol izleyen bir silire¢ olarak diisiiniiliirken (Gutiérrez, 1996; Zaskis, Dubinsky ve
Dautermann, 1996) bazi arasgtirmacilar tarafindan ise sadece tek yon iizerinde
durulmustur (Presmeg, 2006: 205-296) (Borba, Villarreal, 2005: 81). Bu tanim
bazilarinda gorsellestirmenin sanatsal kesif siirecindeki rolii 6n plana c¢ikarken,
bazilarinda ise gorsellestirmenin rolii ikinci plana diismektedir ( Borba ve Villarreal,
2005: 81).

Gorsel yaraticiligin birgok alanda yeniliklere katkisina ragmen, altta yatan
biligsel ve sinirsel siirecler yeterince belirtilmemistir. Bu siireglerin anlasilmasi,
uygun biligsel becerilerin egitimini degerlendiren gelecekteki ¢aligsmalar1 veya

basarili gorsel yaraticilikla iliskili siiregleri tegvik eden neurofeedback mudahalelerini
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bilgilendirebilir (Borba, Villarreal, 2005: 81). Bu ozellikle gorsel yaraticiligin
profesyonel, sosyal veya rekreasyonel degeri olan topluluklarda 6nemli kakilar

saglayacaktir.

2.4, Tigili Arastirmalar

Moore ve Russ (2008: 427) ilkokul ve ortaokul diizeyinde 6grenim goren
cocuklarda hayal giicii ve yaratici aktivitelerin etkilerini arastirmiglardir. Aragtirmada
deney gruplarinda gerceklestirilen etkinliklerin yaraticilik ve duygusal siire¢ dlgiileri
tizerinde kontrol  grubundakilere kiyasla daha yiikksek puan alacag
varsayllmigtir. Denekler rastgele bir yontemle, filmler araciligiyla hayal giici
etkinliklerinin  gergeklestirilecegi deney grubu veya geleneksel etkinliklerin
gerceklestirilecegi kontrol grubuna atandilar. Film temelli hayal giicii grubu (deney
grubu) coklu baslangi¢c skorlarinda baslangictan itibaren izlemede anlamli olarak
artmis ve kontrol grubuyla karsilastirildiginda, yaraticilik puanlarinda anlamli olarak
yiikksek bulunmustur. Sonuglar yaraticilik becerilerinin zengin gorsel, biligsel ve
kinestetik temelli etkinliklerle gelistirilebilecegini ve biligsel hayal aktivitelerinin
duyussal siiregler iizerinde beklenenden daha giiglii bir etkisi olabilecegini

gostermistir.

Amabile (1989) tarafindan Universite dlzeyinde gorsel sanatlar 6grencileri
Uzerinde gercgeklestirilen bir arastirmada sanatsal bir faaliyete digsal bir sinirlama
getirilmesinin performansta yaraticiliga etkisi incelenmistir. Calismada 95 kadin
lisans 6grencisi, dis degerlendirme beklentisi olan veya olmayan bir sanat etkinligi
tizerinde ¢alistilar. Ek olarak, katilimcilarda etkinligin yaratic1 ya da teknik yonlerine
odaklanmalari istendi ya da bu konuda aragtirmada katilimcilara herhangi bir plan ya
da yonerge verilmedi. Arastirma bulgularmma gore, degerlendirme gruplarindaki
katilimeilar, yaraticilik konusundaki sanat eserlerini, degerleme dis1 kontrol
gruplarindaki katilimcilardan 6nemli olgilide diisiik sanat eserleri {iretmistir. Sonugta
sanatsal bir faaliyete digsal bir sinirlama ya da denetim getirilmesinin sanatsal

yaraticilig1 ve performansi diislirdiigii gézlenmistir.

Yi, Hu, Scheithauer ve Niu (2013: 97) tarafindan gergeklestirilen bir calismada

kiiltiir ve yaraticilik arasindaki iliski aragtirllmistir. Bu calisma, Almanlarin ve

28



Cinlilerin sanatsal yaraticilik performanslarini karsilagtirmak icin
gergeklestirildi. Sonuglar, incelenen dort 6grenci grubunun (Alman kokenli Beyaz
kokenli 6grenciler, Asya kokenli Alman kokenli Alman ogrenciler, yurtdisinda
okuyan Cinli 6grenciler ve Cin'de okuyan Cinli 6grenciler) sanatsal yaraticiliklarinda
farklilik gosterdigini ortaya koydu. Alman katilimecilar (Kafkasyali Almanlar ve
Asyali Almanlar), Cinli akranlarina gore daha yaratici ve estetik agidan hos bir sanat
eseri urettikleri goriilmistiir. Bu fark hem Alman hem de Cinli yargiglar tarafindan
gbzlemlendi. Arastirmada son olarak, Alman sanat jiirileri, yurtdisinda okuyan Cinli
sanat jlrileri ve sanat eserlerini yargilamaktaki yerli Cinli sanat jiirileri arasinda
onemli farkliliklar olmasina ragmen, bunlar, O&grencilerin kendi kiiltiirel
gecmislerinden gelen sanat eserlerini tercih etmelerinden kaynaklanmiyordu. Cinli ve
Alman sanat jiirileri, yaraticiligi neyin olusturdugu konusunda kabaca anlastiklari
goriildii. Bu arastirmanin sonuglar kiiltiirel farkliliklarin sanatsal yaraticiligr ve

performanslar etkiledigini gostermektedir.

Sowden ve arkadaslari tarafindan (2015: 128) gergeklestirilen deneysel bir ¢alismada
ortaokul ¢agindaki ¢ocuklarda farkli diisiince becerilerini ve yaraticiligi gelistirmek
i¢cin basit dogaglama ve sanat temelli ¢izgi film faaliyetlerinin etkisi incelenmistir.
Aragtirma bulgularina gore basit diizeyde dogaclama ve c¢izgi film etkilesimlerinde
yer alan ¢ocuklarin deneysel islemlerden sonra daha iyi farkli diisiince ve yaraticilik
performanslar1 ortaya koyduklar1 goriilmiistiir. Bulgular basit ¢izgi film aktiviteleri
ve sanat temelli dogaglama uygulamalarinin, yaratici bilig siiregleri i¢in alan-genel
yararlar1 olabilecegini goOstermistir. Ayrica, mevcut sanat egitimi uygulamalarini
basit diizeyde daha iyi kullanmanin, ortaokul g¢ocuklarinda yaraticiliga iligkin

becerileri arttirmanin uygun ve ekonomik bir yolunu ortaya koymustur.

Niu ve Sternberg (2001: 325) Amerikali ve Cinli tniversite Ogrencileri
arasindaki sanatsal yaraticiligi karsilastirmak ic¢in iki c¢alisma tasarladilar. Bu
calismanin sonuglari, bagimsiz bir kisisel odakli kiiltliriin, sanatsal yaraticiligin
gelisimini birbirine bagimli bir kisisel odakli kiiltiirden daha iyi tesvik ettigini ortaya
koymustur. Arastirmada Bireysellik ve Ozerklik oOzellikleri giiclii olan Amerikali
ogrencilerin gelenek¢i ve biitiinciilcii 6zellikleri agir basan Cinli akranlarindan daha

yiiksek diizeyde sanatsal yaraticiliga sahip olduklar1 goriilmiistir.
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Benzer bir kiiltiirlerarasi ¢alisma Hu, Adey, Shen ve Lin (2004: 718) tarafindan
gerceklestirilmistir. Arastirmacilar 11 ile 18 yas arasindaki 2.277 Ingiliz ve Cinli
ergen arasindaki bilimsel ve sanatsal yaraticilik performansini karsilastirmistir.
Ingiliz ergenlerin, &zellikle yaratici hayal giicii, iiriin gelistirme ve genel bilimsel
yaraticilik olmak iizere tiim alanlarda Cinli ergenlere gore belirgin derecede daha

yiiksek bilimsel ve sanatsal yaraticilik gosterdikleri bulunmustur.

Nalinci (2014: 1-18) tarafindan gergeklestirlen bir arastirmada ortaokul gorsel
sanatlar dersindeki kazanimlarin sanatsal yaraticilifi destekleyip desteklemedigi
dokiiman ve icerik analizi yontemiyle incelenmistir. Arastirma bulgularma gore
genel yaraticilik ve gorsel yaraticilik agisinda ortaokul gorsel sanatlar dersi 6gretim

programinin kazanim ve igeriklerinin yetersiz diizeyde oldugu goriilmiistiir.
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UCUNCU BOLUM

YONTEM

Bu boéliimde arastirmanin yontemi, aragtirma grubu, deneysel islem, veri

toplama araglari, veri analiz tekniklerine yer verilmistir.

3.1. Yontem

6. Smf Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin &grencilerin yaraticiligina

etkisinin incelendigi bu arastirmada, yart deneme modellerinden kontrol gruplu 6n

test son test modeli kullanilmistir. Arastirmanin deneysel tasariminin simgesel

gosterimi Tablo 1’de yer almaktadir.

Arastirmanin nicel ve nitel siirecindeki asamalar Tablo 3.1’de 6zetlenmistir.

Tablo-3.1. Arastirmanin Deneysel Tasarimi

Tl1p Deneysel Islem T212
RG1 Ontest Yaraticilik -X- Sontest Yaraticilik
Deney Grubu Rubrigi Cizgi Film Gosterimi Rubrigi
Cizgi Film Ontest Gorsel ve Etkinlikleri Sontest Gorsel
Gosterimi ve sanatlar dersi uygulanmasi sanatlar dersi tutum
Etkinlikleri Grubu tutum O6l¢timii Olctimii
Ontest Yaratici Sontest Yaratici
diistinme ol¢iimi diisiinme Sl¢iimi
RG2 Ontest Yaraticilik | MEB Gérsel Sanatlar Sontest Yaraticilik
Kontrol Grubu Rubrigi Ogretim Programi Rubrigi
Ontest Gorsel Uygulamasi Sontest Gorsel

sanatlar dersi
tutum Slgtimi
Ontest Yaratici

diistinme ol¢timii

sanatlar dersi tutum
Ol¢iimii
Sontest Yaratici

diistinme Sl¢timii

RG1- Deney grubu

RG2- Kontrol grubu
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T1, 1- Ontest (Yaraticilik Rubrigi Ol¢iimii)

T1, 2- Ontest (6. Siif Gorsel sanatlar dersi tutum &lgiimleri)

T1, 3- Ontest (Ontest Yaratic1 Diisiinme Olgiimii)

X- 4. ¢izgi film temelli gorsel sanatlar etkinliklerinin uygulanmasi
T2, 1- Sontest (Yaraticilik Rubrigi Ol¢iimii)

T2, 2- Sontest (6. Siif Gorsel sanatlar dersi tutum 6l¢iimleri)
T2,3- Sontest (Yaratici diisiinme 6l¢iimii)

Arastirmada ger¢ek deneme modeli ilkelerinden birsi yerine getirilemedigi igin
yart deneme modellerinden kontrol gruplu Ontest-sontest modeli dikkate alinarak
yiriitiilmiistir. Gergek deneme modellerinde 3 temel kuralin yerine getirilmesi
gerekmektedir (Karasar, 2002: 89). Bu kapsamda gercek deneme modelinde deney
ve kontrol olmak {izere en az iki grup bulunmakta, arastirma uygulamalarinin
baslangicinda Ontest sonunda ise sontest uygulanmaktadir. Ayrica deney ve kontrol
gruplarina deneklerin atanmasit random-segkisiz yontemle yapilmaktadir. Bu
aragtirmada bazi smirliliklardan dolayr gruplarin olusturulmasinda birey bazinda
random-seckisiz atama gergeklestirilememistir. Bu bakimdan uygulanan tasarim yari
deneme modeli olarak kabul edilmistir. 6. Sinif gorsel sanatlar derslerinde ¢izgi film
temelli etkinlik uygulamalarinin 6grencilerin yaraticilik ve tutumlarina etkisinin test
edildigi bu calismada, deney grubunda cizgi film temelli etkinlikleri kapsayan
Ogretim programi, kontrol grubunda ise mevcut 6. Simif gorsel sanatlar dersi 6gretim
programi islenmistir. Gorsel sanatlar dersinde deneysel islemlerin Ogrencilerin
yaraticiliklarina ve gorsel sanatlar dersine yonelik tutuma etkisi arastirildigi igin
calismanin On testinde ¢izgi film karakterleri arastirma gruplarindaki 6grencilere
resim yaptirilarak degerlendirilmis ayrica hem deney hem kontrol grubuna 6. Sinif
gorsel sanatlar dersine yonelik tutum Olgegi On test olarak uygulanmistir.
Gergeklestirilen deneysel desenin ve siireglerin geregi olarak deneysel islemlerin
sonunda hem deney hem de kontrol gruplarinda etkinliklere katilan 6grencilere son
testler uygulanmistir. Son testlerde de deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere
cizgi film karakterleri temal1 resim yaptirilarak degerlendirilmis ve ayn1 tutum 6lgegi

bu asamada da uygulanmistir.
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3.2. Arastirma Grubu

6. Smif Gorsel Sanatlar dersinde uygulanan ¢izgi film temelli ve MEB 6gretim
programi etkinliklerinin &grencilerin yaraticilifina ve tutumlarina etkisinin test
edildigi bu calisma, kontrol gruplu 6n test- son test yari deneme modeli temele
alinarak gerceklestirilmistir. Bu dogrultuda, yar1 deneme modelinin temel ilkelerine
gore deney ve kontrol gruplari olusturulmustur. Milli Egitim Bakanligina baglh bir
Ozel okulda calismayi gergeklestirebilmek i¢in okul yonetiminden gerekli izinler
alimmistir. Segilen okul Mersin ilinde bulunmakta ve 6zel okul Kategorisinde yer
almaktadir. Grup bazinda sans yoluyla atamanin gerceklestirildigi arastirmada, her
iki grupta da 23’er 6grenci bulunmaktadir. Deneme grubundaki 6grencilerin 12’s1
kiz, 11’1 ise erkektir. Bu gruptaki Ogrencilerin yas ortalamasi ise 10,72+0,41 dir.
Kontrol grubundaki 0&grencilerin 11'1 kiz, 12’si ise erkektir. Bu gruptaki
Ogrencilerinin yas ortalamasi ise 10,75+0,46’dir. Arastirma kapsamindaki 6grenim
géren Ogrencilerin anne-babalar1 benzer egitim ve sosyo-ekonomik diizeydedir.
Okulda tiim siniflarda gorsel sanatlar derslerini ayn1 6gretmen yiirtitmektedir. Segilen
0zel okulun calisma odagina alinmasinda bazi faktorlerin etkisi olmustur. Bunlar;
deneysel uygulamalarda okulun sorun olusturmamasi ve destek olmasi, g¢alisma
stirecinde  okul yoneticileri, Ogretmenleri ve Ogrencilerinin  tutum ve
motivasyonlarinin yiiksekligi, okulda gorsel ve diger sanat derslerinin miifredata
uygun olarak gerceklestirilmesi ve bu konuda sanat kiiltliriiniin olumlu olmas1 bu
okulun tercih edilmesinde etkili olmustur. Arastirmanin deneme ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin deneysel islemler Oncesinde birbirlerine denk oldugu

sOylenebilir.

3.3. Deneysel Islem

6. Smif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ve gorsel sanatlar dersi MEB
Ogretim programinin dgrencilerin yaraticiligina ve resim dersine yonelik tutumlarina
etkisinin incelendigi bu g¢alismada deneysel islemler olarak asagidaki etkinlikler

gergeklestirilmistir.

1. Deneme grubunda uygulanmak iizere ¢izgi film gosterimine dayali gorsel

etkinlikler gelistirilmistir. Bu amacgla gorsel sanatlar dersi 6. Sinif miifredatinin
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kazanimlarinin ise vuruklastiriimasina katki saglayan ¢izgi film gosterimi ve temelli
Ogretim programi ve planlar1 hazirlanmistir. Bu asamada, 6. Smif gorsel sanatlar
dersi 6gretim programinda yer alan kazanimlarla iligkili ¢izgi film temalarini iceren,
ornekleyen ve etkinlige doniistiiren bir 6gretim plant hazirlanmigtir. Hazirlanan tiim
planlarda ¢izgi film destekli 6gretim etkinlikleri 6n plana ¢ikarilmigtir. Bu agamada;
2 gorsel sanatlar dersi Ogretmeninin, 1 gorsel sanatlar egitimi doktorali
akademisyenin ve 2 egitim programlar1 ve 6gretim alaninda doktorali akademisyenin
yer aldig1 uzman bir ekibin goriislerine bagvurulmustur. Ekipte yer alan uzmanlarin
goriigleri dogrultusunda ¢izgi film temelli etkinlikler planlanmus, ilgili 6l¢me araglar
hazirlanmis/se¢ilmis, deneysel islemler 6zenle yiiritilmis ve gergeklestirilmistir.
Tim gruplarda uygulanan &gretim programinin gelistirilmesinde 6. Sinif gorsel
sanatlar dersi 0gretim programinin yonerge, ilke etkinliklerle ilgili agiklamalari

dikkate alinmistir.

2. Aragtirmada uygulanacak resim dersi yaraticilik rubrigi- gozlem formu,
gorsel sanatlar dersi tutum Olge8i ve yaratict diisiinme o6lgeklerinin gegerlik ve
giivenirliklerinin test edilmesi. Bu kapsamda oOntest ve sontest Olc¢limlerinde
kullanilmak {izere gorsel sanatlar dersi rubrigi, gorsel sanatlar dersine yonelik tutum
Olcegi ve Kaufman yaratict diisiinme Olceklerinin nasil kullanilacagi ilgili dersin
Ogretmenine agiklanmis ayrica arastirma oncesinde bu 6lgme araclarinin giivenirlik

ve gecerlikleri 6. Smiflar i¢in tekrar test edilmistir.

3. Deneme ve kontrol gruplarinin olusturulmasi. Bu asamada 6. sinifta gorsel
sanatlar dersini alan 6grencilerin yari deneme modeli 6lgiitiine gore iki gruba rastgele

olarak atanmistir.

4. Deneysel islemlerde once 6grencilere ¢izgi film karakterleri temali resimler
yaptirilmis ve gorsel sanatlar yaraticilik rubrigi (gozlem formu) kullanilarak
uzmanlarin degerlendirmesi istenmistir. Ayrica 6. Simif gorsel sanatlar dersine
yonelik tutum dlgegi ve Kaufman Yaratici Diisiinme Olgegi her iki gruba da &n test
olarak uygulanmigtir. Uygulama ayn1 gilin igerisinde es zamanli olarak

gergeklestirilmistir.

34



5. Deney grubunda ¢izgi film temelli ve destekli etkinliklere dayali gorsel
sanatlar 6gretim programi, kontrol grubunda ise mevcut 6. Sinif MEB gorsel sanatlar
dersi O0gretim programi es zamanli olarak uygulanmistir. Deneysel islemler 6gretim
programinin yonergesi ¢ergevesinde 12 saat olarak gerceklestirilmistir. Bu agamada
kontrol grubunda ise mevcut 6. Smf gorsel sanatlar dersi Ggretim programinin

ilkelerine gére MEB’in hazirlanmis oldugu 6gretmen kilavuz kitab1 uygulanmistir.

6. Deneysel islem sonunda, her iki grupta yer alan deneklere tekrar ¢izgi film
karakterlerini betimleyen resimler yaptirilmis ve gorsel sanatlar yaraticilik rubrigi
kullanilarak uzmanlarin degerlendirilmesi istenmistir. Bunlara ilaveten, tiim gruplara
deneysel islem sonrasinda gorsel sanatlar dersi tutum 6l¢egi ve Kaufman Yaratici
Diisiinme Olgegi son test olarak uygulanmistir. Tiim 6lgek ve dlgme uygulama es

zamanli bir sekilde gergeklestirilmistir.

3.4. Veri toplama Araclari

6. Siif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ve gorsel sanatlar dersi MEB
Ogretim programinin dgrencilerin yaraticiligina ve resim dersine yonelik tutumlarina
etkisinin incelendigi bu aragtirmada ilgili verileri toplamak i¢in Gorsel Sanatlar Dersi
Yaraticilik Rubrigi, Gérsel Sanatlar Dersi Tutum Olgegi ve Kaufman Yaratict

Diisiinme Olgegi kullanilmistir
3.4.1.Sanatsal Yaraticihk Rubrigi:

6. Smif 6grencilerinin ¢izgi film karakterlerini yaptiklar: resimlere aktarabilme
becerilerini ve bu konudaki yaraticiliklarini 6lgmek i¢in bir Rubrik kullanilmistir. Bu
Olcme aracinin orjinali Bas ve Kaptan (2018: 52) tarafindan gelistirilmistir. Cizgi
film temali resimlerin yaraticilik unsurlarini tasiyip tasimadigi test eden bu rubric: 1)
Bigimsel Yap1 a) Ozgiinliik, b) Akicilik, C) Esneklik, 2) Anlamsal Yapi, a)
Ozgiinliik, b)Akicihik  c)Esneklik  basliklarinda  ayrintih  bir  sekilde
degerlendirilmesini saglamaktadir (Ek-3). Ogrenci tiim bu boyutlardan aldiklari
toplam puan ilgili resmin ve 6grenin gorsel yaraticilik puani olarak nitelenmektedir.

Her resim yukarida ifade edilen bagliklara gore 1ii¢ uzman tarafindan
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degerlendirilmektedir. Ogrencilerin yaptiklari resimlerden almis olduklari puanlar, iig

uzmanin vermis oldugu puanlarin ortalamasinin alinmasi ile belirlenmektedir.

Sanatsal Yaraticilik Rubrigindeki her bir bashgin degerlendirilmesinde 4’li
Likert tipinde derecelendirme kullanilmigtir. Bir ve bire yakin puanlar
degerlendirilen resmin ilgili dl¢iit agisindan ‘zayif” oldugunu, 4 ve 4‘e yakin puanlar
ise degerlendirilen resmin ilgili Olclite uygun bir sekilde ‘pekiyi’ diizeyinde
yapildigin1 gostermektedir. Sanatsal Yaraticilik Rubriginde yer alan ilgili alt
basliklarin hepsinden alinan puanlar toplanarak genel sanatsal yaraticilik puani elde
edilmektedir. Toplam puan, degerlendirilen resmin ¢izgi film Kkarakterlerini

yansitmada ne kadar yaratici ve basarili oldugu hakkinda fikir vermektedir.
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3.4.2. Gorsel Sanatlar Dersi Tutum Olgegi

Aragtirmada Ogrencilere On test ve son test olarak uygulanan gorsel sanatlar
dersine yonelik tutumlarini 6lgmek amaciyla kullanilmis ve Arslantag (2014: s. 185)
tarafindan gelistirilmis bir dlgektir. Gorsel Sanatlar Dersine Yonelik Tutum Olgegine
karar vermek i¢in Oncelikle konuya iligkin literatiir taramasi yapilmistir. Ayrica,
konuya iliskin kuramsal ¢er¢eve ayrintili bir sekilde incelenmistir. Daha sonra 6lgme
degerlendirme ve gorsel sanatlar alanindan uzmanlarin goriislerine dayali olarak 6.

Siniflarda bu tutum 6l¢eginin kullanilabilecegine karar verilmistir.

Gorsel Sanatlar Dersine Yonelik Tutum Olgeginin 6. Siniflarda gecerligini ve
giivenirligini belirlemek i¢in gerekli analizler yapilmadan once gelistirilen dlgegin
genelinden alman toplam puan ile iliskili betimsel analizlere yer verilmistir. Olgegin
yapt gecerligi agiklayici faktor analizi ile incelenmistir. Agiklayic1 faktor analizi,
birbiri ile iligkili ¢ok sayida degiskeni bir araya getirerek, az sayida kavramsal olarak
anlamli yeni degiskenler kesfetmeyi amaglamaktadir. Dogrulayici faktor analizi ise
kuramsal bir temelden destek alinarak dnceden belirlenmis bir yapinin elde edilen
verilerle ne derece dogrulandigini incelemeyi amaglamaktadir (Cokluk, Sekercioglu,

Biiyiikéztiirk, 2010: 41).

Olgegin i¢ tutarliligina bagh giivenirligi Cronbach alfa i¢ tutarlilik katsayisi
hesaplanarak incelenmigstir. Ayrica 6l¢egin faktdr puanlarinin ortalama ve standart
sapma degerleri verilmis ve faktorler arasindaki iliskiler, Pearson Momentler Carpim

Korelasyon teknigi ile hesaplanmistir.

Gegerlik ve glivenirlik analizleri gergeklestirilmeden once, 6l¢ek veri setinde yer alan
ve normal dagilimi giiclestiren u¢ degerlerin bulunup bulunmadig: kutu grafikleri
olusturularak incelenmistir. Elde edilen sonuglar, veri setinde u¢ degerlerin
bulunmadigini gostermistir. Madde toplam puanlarina ait betimsel istatistikler Tablo
1’de yer almaktadir. Dagilima ait carpiklik ve basiklik degerleri toplam puanin

normale olduk¢a yakin dagildigin1 gostermistir.

Tablo 3-2. Ol¢ek Ham Puanlarina Ait Betimsel Istatistikler
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Ol¢iim Deger
X 4,12
Ortanca 4,25
Std. Sapma 0,53
Varyans 0,23
Carpiklik -,289
Basiklik -,584
Ranj 3
En Kiiciik Deger 2
En Biiyiik Deger 5

Gorsel Sanatlar Dersine Yonelik Tutum (")lg:eginin Gegerlik ve

Giivenirliginin Test Edilmesi: Arastirmanin amaci dogrultusunda kullanilan Gorsel

Sanatlar Dersine Y6nelik Tutum Olgeginin yap1 gecerligini incelemek i¢in agimlayici

faktor analizleri uygulanmistir. Ac¢imlayici faktor analizi 6ncesinde Orneklem

sayisinin yeterli ve verilerin faktdrlesmeye uygun olup olmadigr incelenmistir. Bu

dogrultuda, KMO (Kaiser-Meyer-Olkin Measure) degeri hesaplanmis ve Barttles

Kiiresellik Testi gerceklestirilmistir

Tablo 3-3. Faktor Analizi icin Hesaplanan KMO Degeri ve

Gerceklestirilen Barttles Kiiresellik Testi Sonuclari

KMO (Kaiser-Meyer-Olkin) 0,72
X 2103,60
Bartlett Kiiresellik Testi Sd 378
P 0,00
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Faktor analizi 6ncesi elde edilen KMO degeri 0,78’dir. KMO > 0,70 olmasi
durumunda faktor analizi i¢in Orneklemin uygun ve yeterli oldugu anlamina
gelmektedir. Veri setinin faktérlesmeye uygun olup olmadigmi belirlemek igin ise
Barttles Kiiresellik Testi kullanilmistir. Bu test sonucunda elde edilen anlamlilik
degerinin 0,05’den kii¢iik olmas1 durumunda; 6lgekte yer alan maddelerin birbiri ile
iliskili oldugunu kabul eden matrisin, iligkili olmadigini kabul eden matristen farkl
oldugu anlasilmaktadir. Bu durum, verilerin faktorlesmeye uygun olundugunu ifade
etmektedir (Can, 2013, s. 277). Sonug olarak, gorsel sanatlar dersi tutum Slgeginin
faktor analizi i¢in yapilan islemler 6ncesi, 6rneklem olarak yeterli oldugunu ve faktor

analizinin gerceklestirilebilecegini gdstermistir.

Gerekli varsayimlar test karsilandiktan soran AFA gerceklestirilmistir. Faktor
analizinin uygulanmasi ile 6z-degeri 1’den biiyiik 5 faktor olusmustur. Diger yandan
0z-deger faktor grafiginde ikinci noktadan sonra egim bir plato yapmistir (Sekil 1).
Ikinci noktadan sonraki bilesenlerin varyansa yaptiklar1 katk1 hem kiigiik hem de
birbirine olduk¢a yakindir. Bu bilgiler 1s18inda, faktor sayisinin bir olmasina karar
verilmistir. Ayni1 zamanda, yordama kolayli§i saglamasi agisindan Varimax

(maksimum degiskenlik) yontemi kullanilarak dondiirme islemi gergeklestirilmistir.
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Sekil 1. Oz-deger Faktor Grafigi

Bir maddenin binisik olmasi i¢in iki durumun gerceklesmesi gerekmektedir.
Birinci durum; bir maddenin birden fazla faktorde kabul diizeyinden yiiksek yiik
degerine sahip olmasidir. Ikinci durum ise, maddenin iki ya da daha fazla faktdrde
sahip oldugu yiik degerleri arasindaki farkin 0,1°den kiiclik olmasidir. Faktor yiikii
kesim noktasi 0,32 olarak alinmistir. Bu deger ve bu degerden biiylik faktor
yiiklerinin varyansa 6nemli katkilar sundugu ifade edilmistir (Tabachnick ve Fidell,
2007). Faktor analizi sonucunda Gorsel Sanatlar Dersine Yénelik Tutum Olgeginin

faktor yapisi Tablo 2°de gosterilmistir.
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Tablo 3-4. Gorsel Sanatlar Dersine Yonelik Tutum Olcegi Maddelerinin Faktor

Yiik Degerleri
Faktor Yiiki Oz-deger Aciklanan Varyans
Stl 729
St2 733
St3 798
St4 ,756
St5 ,656
St6 ,861
St7 , 787
St8 ,814
St9 741
St10 749
Stll 773
St12 827 16,01 %57,200
St13 674
St14 ,660
St15 ,678
Stl6 ,813
St17 ,853
St18 ,708
St19 174
St20 ,709
St21 ,808
St22 714
St23 ,849
St24 ,656
St25 776
St26 ,641
St27 ,729
St28 ,836

Faktor analizi sonucunda 28 madde tek bir faktdrde toplanmistir. Tek bir

faktorde yer alan maddelerin faktor yiikleri sirasi ile 0,66-0,85 Araliginda degerler

almistir. Bu faktorlerin 6z-degerleri ve acikladiklart varyansin yiizdesi 16,01

(%57,20) olarak bulunmustur.

Gorsel Sanatlar Dersi Tutum Olgeginin giivenirligi Cronbach Alfa giivenirlik

katsayis1 hesaplanarak incelenmistir. Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayisinin 0,70'den

bliylik olmasi istenmekle beraber psikolojik ol¢eklerde 0,50 ve daha yiiksek

Cronbach Alfa degerlerinde dikkate alinmas1 gerektigi belirtilmistir. (Kember, Biggs
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ve Leung, 2004: 270). Gorsel Sanatlar Dersi tutum 6lgegin geneli i¢in hesaplanan

Cronbach Alfa giivenirlik katsayis1 0,94’diir (Tablo 3). Elde edilen bu deger, genel

olarak, Ol¢egin i¢ tutarliliga baglh giivenirliginin yiiksek diizeyde oldugunu

gostermistir.

Tablo 3-5. Gorsel Sanatlar Dersine Yonelik Tutum Olceginin Boyutlarina ve

Geneline Ait Cronbach Alfa Katsayilari

Iki Yar Test Spearman
Madde | Cronbach .
Boyut Arasi Brown Iki Yan
Sayis1 Alfa
Korelasyon | Test Giivenirlik
Gorsel Sanatlar Dersi Tutum
28 0,94 0,93 0,93

Olgegi

Likert tipinde 5 dereceli puanlama sistemine sahip olan dlgekte, dgrencilerin

yiiksek puanlar almasi1 gorsel sanatlar dersine yonelik tutumlarinin yiiksek diizeyde

oldugunu gostermektedir.
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3.4.3. Kaufman Alanlar Yaraticihk Ol¢egi:

Alanlara 6zgii olarak 6z bildirime dayali kisilerin yaratichligimi 6lgmeyi
saglayan, Kaufman (2012: 293) tarafindan gelistirilmis (Sahin, 2016: 855) tarafindan
Tiirkgeye adapte edilmis bir 6lgektir. Tirk kiiltlirline ve 6rneklemine adapte edilen
Olgek, 11 maddeli akademik yaraticilik, 7 maddeli bilimsel mekanik yaraticilik, 9
maddeli sanatsal performans alaninda yaraticilik ve 6zgiinliik ve 5 maddeli sanatsal
yaraticilik olarak isimlendirilen 5 alt Olcekten olusmaktadir. Uzman goriisleri
dogrultusunda tezin amagclariyla iliskili olarak sanatsal performans alaninda
yaraticilik ve sanatsal yaraticilik alt 6lgekleri bu ¢alismanin deneysel uygulamasinin
oncesinde On test sonrasinda ise son test olarak kullanilmistir. Denem uygulamasinda
sanatsal performans alaninda yaraticilik alt Slgeginin Cronbach Alfa gilivenirlik
katsayis1 0,88 ve sanatsal yaraticilik alt dlgeginin giivenirlik katsayisi ise 0,91 olarak
bulunmustur. Bu bulgular 6. Sinif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ve gorsel
sanatlar dersi MEB o6gretim programinin dgrencilerin  yaraticiligina etkisinin
incelendigi bu caliymada Kaufman Yaraticilhik Olgeginin ilgili alt boyutlarmin 6.

Siniflar igin yiiksek bir giivenirlik katsayisina sahip oldugunu gostermektedir.
3.5. Nicel veri analiz teknikleri

6. Sinif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ve gorsel sanatlar dersi MEB
Ogretim programinin dgrencilerin yaraticiligina ve resim dersine yonelik tutumlarina
etkisinin incelendigi bu ¢alismada elde edilen verilerinin normal dagilima
uygunlugunu test etmek i¢in Shapiro Wilk testleri uygulanmistir. Sanatsal Yaraticilik
Rubrigi, Gorsel Sanatlar Dersi tutum Olgegi ve Kaufman Yaratici Dislinme
Olgeginden elde edilen toplam puanlarin gruplara gore normal dagilim gosterdigi
belirlenmistir (Tablo 1). Bu dogrultuda, parametrik analiz teknikleri kullanilarak
karsilagtirmalar  yapilmistir.  Arastirmanin  verileri Excel 10.0 programinda
diizenlenmis, tiim istatistiksel islemler ise SPSS 23.0 programinda

gerceklestirilmistir.
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Tablo-3.5. Veri Toplama Araclarindan Elde Edilen Puanlarin Gruplara Gore

Dagiliminin Incelenmesi

Shapiro-Wilk
Grup
Deger Sd P
Gorsel Yaraticilk
Rubrigi Toplam Deney-Kontrol 0,97 46 0,53

Puani

Gorsel Sanatlar
Tutum Olgegi Deney-Kontrol 0,961 46 0,107

Toplam Puan

Kaufman
Yaraticilik Testi Deney-Kontrol 0,967 46 0,328

Toplam Puan

- 6. Siif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ve gorsel sanatlar dersi MEB
Ogretim programinin uygulandigi gruplarin 6n test sanatsal yaraticilik rubric

sonuclarinin karsilastirilmasinda bagimsiz 6rneklem t testi,

- 6. Siif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ve gorsel sanatlar dersi MEB
Ogretim programinin uygulandig1 gruplarin 6n test gorsel tutum puanlar1 sonuglarinin

karsilastirilmasinda Bagimsiz 6rneklem t testi,

- 6. Siif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ve gorsel sanatlar dersi MEB
Ogretim programinin uygulandigi gruplarin 6n test Kaufman Yaraticilk Testi puanlari

sonuglarinin karsilastirilmasinda Bagimsiz 6rneklem t testi,

- 6. Siif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ve gorsel sanatlar dersi MEB
Ogretim programinin uygulandifi gruplarin son test sanatsal yaraticilik rubric

sonuclarinin karsilastirilmasinda bagimsiz 6rneklem t testi

- 6. Siuf Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ve gorsel sanatlar dersi MEB
Ogretim programinin uygulandigi gruplarin son test gorsel tutum puanlar

sonuclarinin karsilastirilmasinda Bagimsiz 6rneklem t testi,

44



- 6. Simf Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ve gorsel sanatlar dersi MEB
Ogretim programinin uygulandigi gruplarin son test Kaufman Yaraticilk Testi

puanlariin karsilastirilmasinda Bagimsiz 6rneklem t testi,

-Gruplarin kendi iglerinde On test-son test gdzlem formu ve tutum 6l¢egi puanlarinin

karsilastirilmasinda ise iligkili 6rneklem t testi kullanilmistir
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DORDUNCU BOLUM

BULGULAR
Bu boéliimde arastirmanin nicel verilerinin analizi ile ulasilan bulgulara yer
verilmigtir. Bu boliimde aragtirmanin amaci dogrultusunda 6. Sinif Gorsel Sanatlar
dersinde c¢izgi filmlerin ve gorsel sanatlar dersi MEB Ogretim programinin
uygulandig1 gruplarin almis olduklar1 puanlar karsilastirilarak incelenmistir. Elde
edilen sonuglar, ¢izgi film destekli etkinliklerin resimlere aktarma basarisina,
sanatsal yaraticiliga ve gorsel sanatlar dersine yonelik tutuma etkisi hakkinda bilgi
verecektir. Arastirmada deney ve kontrol gruplarindaki puanlarin karsilagtiriimasi
Parametrik Istatistiklerden {liskisiz Orneklem t testi ile gergeklestirlmistir.

Arastirmanin Nicel Bulgular

Tablo-4.1. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sanatsal Rubrik

Ontest Puanlarinin Karsilastiriimasi

N X S.S t -p-

Bigimsel Ozgiinliik Deney 23 3,116 1,005 | 1,335 | ,189
Kontrol 23 2,696 1,039

Bicimsel Akicilik Deney 23 1,348 0,721 -1,724 ,092
Kontrol 23 1,652 0,444

Bicimsel Esneklik Deney 23 1,362 0,540 -,693 ,492
Kontrol 23 1,478 0,593

Anlamsal Ozgiinliik Deney 23 2,014 0,794 1,239 222
Kontrol 23 1,739 0,710

Anlamsal Akicilik Deney 23 1,565 0,590 -,860 ;395
Kontrol 23 1,710 0,553

Anlamsal Esneklik Deney 23 2,130 0,601 1,649 ,106
Kontrol 23 1,826 0,650

Yaraticilik Toplam Puan | Deney 23 1,923 0,341 , 704 ,485
Kontrol 23 1,850 0,357

p>0.05

Tablo incelendiginde, deneysel islem Oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin sanatsal yaraticilik rubriginden almis olduklari; Bigimsel Ozgiinliik,
Bigimsel Akicilik, Bigimsel Esneklik, Anlamsal Ozgiinliik, Anlamsal Akicilik,

Anlamsal Esneklik ve toplam sanatsal yaraticilik puanlari arasinda istatistiksel olarak
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anlamli bir farklilik bulunamamistir (p>0,05). Deneysel islem 6ncesinde ¢izgi film
temelli etkinliklerin gerceklestirildigi deney grubu ile MEB gorsel sanatlar 6gretim
programinin uygulandigi kontrol gruplarinda bulunan G6grencilerinin sanatsal

yaraticilik Ontest puanlarinin birbirlerine denk oldugu goriilmiistiir.

Tablo-4.2. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Ontest Gorsel

Sanatlar Tutum Puanlarimin Karsilastirilmasi

N X S.S t p
On Tutum |Deney 23 3,601 333 -1,518 ,136
Kontrol 26 3,808 573
P>0.05

Tablo incelendiginde, deneysel islem oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki
Ogrencilerin gorsel sanatlar dersi tutum Olgegi puanlart arasinda 1,51 degeri
hesaplanmistir. Bu bulgu 0,05 manidarlik diizeyinde iki grubun tutumlari arasinda
anlamli bir farkin olmadigini gostermektedir (p>0,05). Deneysel islem Oncesinde
cizgi film temelli etkinliklerin gerceklestirildigi deney grubu ile MEB gorsel sanatlar
Ogretim programinin uygulandigi kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerinin gorsel

sanatlar dersi Ontest tutum puanlarinin birbirlerine denk oldugu goriilmiistiir.

Tablo-4.3. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Kaufman

Yaraticihk Alanlar Testi Ontest Puanlariin Karsilastirilmasi

N X S.S -t- -p-
Sanatsal Deney 23 3,348 0,400 -,366 ,7116
Perfomans Kontrol 23 3,391 0,406 -,366 ,716
Sanatsal Deney 23 3,391 0,420 -,158 ,875
Yaraticilk Kontrol 23 3,417 0,671 -,158 ,875
P>0.05

Tablo incelendiginde, deneysel islem oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin Kaufman Yaraticilik Testi, Sanatsal Performans Yaraticiligi ve Sanatsal
Yaratilik alt 6lcek puanlari arasinda anlamli bir farkin olmadigini gostermektedir

(p>0,05). Deneysel islem oncesinde ¢izgi film temelli etkinliklerin gerceklestirildigi
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deney grubu ile MEB gorsel sanatlar 6gretim programinin uygulandigi kontrol
gruplarinda bulunan 6grencilerinin Kaufman Yaraticilik Testi, Sanatsal Performans
Yaraticilifi ve Sanatsal Yaratilik alt 6l¢ek puanlarinin birbirlerine denk oldugu

gorilmistir.

Tablo-4.4. Deney ve Kontrol Grubunun Sanatsal Yaraticilik Rubrigi Son

Test Puanlarinin Karsilastirilmasi1 Karsilastirilmasi

N X S.S L g

Bicimsel Ozgiinliik Deney | 23 3,391 0,736 3,27* | ,002
Kontrol | 23 2,652 0,794

Bicimsel Akicilik Deney | 23 2,536 0,963 0,217 | 0,829
Kontrol | 23 2,478 0,846

Bigimsel Esneklik Deney | 23 2,362 0,797 -0,663 | 0,511
Kontrol | 23 2,507 0,681

Anlamsal Ozgiinliik Deney | 23 3,681 0,762 9,306*| ,000
Kontrol | 23 1,754 0,637

Anlamsal Akicilik Deney | 23 3,652 0,623 6,772*| ,000
Kontrol | 23 2,275 0,750

Anlamsal Esneklik Deney | 23 2,130 0,601 1,649 | ,106
Kontrol | 23 1,826 0,650

Yaraticilik Toplam Deney | 23 2,959 0,345 5,814* | 000

Puan Kontrol | 3 | 2,249 0,473

P*<0.05

Tablo incelendiginde, deneysel islem sonrasinda deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin sanatsal yaraticilik rubriginden almis olduklari; Bigimsel
Ozgiinliik, Anlamsal Ozgiinliik, Anlamsal Akicilik, Anlamsal Esneklik ve toplam
sanatsal yaraticilik ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin
bulundugu anlasilmaktadir (p<0,05). Bununla birlikte iki grubun Bigimsel Akicilik
ve Bigimsel esneklik puanlar1 arasinda anlamli farklilik bulunamamistir. Gruplarin
ortalamalarina bakildiginda Deney grubunun Bicimsel Ozgiinliik, Anlamsal
Ozgiinliik, Anlamsal Akicilik, Anlamsal Esneklik ve toplam sanatsal yaraticilik puan

ortalamalar1 anlamli olarak daha yiiksek bulunmustur. Ulasilan bu sonug, deney
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grubunda uygulanan ¢izgi film temelli gorsel sanatlar 6gretim programinin, mevcut
MEB 06gretim programina gore Ogrencilerin yaptiklart ¢izgi film karakterleri
resimlerinde; Bigimsel Ozgiinliik, Bi¢imsel Akicilik, Bigimsel Esneklik, Anlamsal
Ozgiinliik, Anlamsal Akicilik, Anlamsal Esneklik ve toplam sanatsal yaraticilik

acisindan daha basarili olmasini saglamstir.

Tablo-4.5. Deney ve Kontrol Grubunun Gorsel Sanatlar Dersine Yonelik

Son Test Puanlarimin Karsilastirilmasi

Gruplar N X S.S: -t- -p-
Deney 23 4,309 0,505 2,467* ,017
Kontrol 23 3,951 0,510

P*<0.05

Tablo incelendiginde, deneysel islem sonrasinda deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin gorsel sanatlar tutum 6l¢eginden almis olduklari puanlar
arasinda anlamli bir farkliligin bulundugu anlagilmaktadir (p<0,05). Deney grubunun
gorsel sanatlar dersi tutum puan ortalamalart anlamli olarak daha yiiksek
bulunmustur. Ulasilan bu sonug, deney grubunda uygulanan ¢izgi film temelli gorsel
sanatlar o6gretim programinin, mevcut MEB 6gretim programina gore ogrencilerin

gorsel sanatlar dersine yonelik daha olumlu tutumlar gelistirmelerini saglamistir.

Tablo-4.6. Deney ve Kontrol Kontrol Grubunun Kaufman Alanlar Yaratichk

Son Test Puanlarimin Karsilastirilmasi

Kaufman
. _ T -p-
Yaraticilik Olgegi N X S.S.
Sanatsal Deney 23 3,860 0,172 2,777* ,008
Performans
Yaraticihigr Kontrol 23 3,585 0,443
Sanatsal Yaraticilik | Deney 23 3,878 0,268 1,720 ,092
Kontrol 23 3,678 0,489
P*<0.05

Tablo incelendiginde, deneysel islem sonrasinda deney ve kontrol

gruplarindaki 6grencilerin Kaufman Alanlar Yaraticilik Testi, Sanatsal Performans
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Yaraticiligi ve Sanatsal Yaraticilik alt Olgek puanlari arasindaki karsilastirma
sonuglart goriilmektedir. Analizlere goére sadece Kaufman Sanatsal Performans
Yaraticiligi puanlarinda anlamli bir fark bulunmustur (p>0,05). Deneysel islem
sonrasinda ¢izgi film temelli etkinliklerin gerceklestirildigi deney grubu ile MEB
gorsel sanatlar Ogretim programinin uygulandigi kontrol gruplarinda bulunan
ogrencilerden Kaufman Yaraticilik Testi, Sanatsal Performans Yaraticiligi alt 6lgek

puanlariin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
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BESINCI BOLUM

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Nicel Bulgulara iliskin Yorumlar

6. Smf Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin 6grencilerin yaraticiligina
etkisinin yar1 deneme modeliyle incelendigi bu ¢alismada oldukg¢a anlamli bulgulara

ulasilmstir.

Analizlere gore deney grubunda uygulanan ¢izgi film temelli gorsel sanatlar
Ogretim programinin, mevcut MEB 6gretim programina gore 6grencilerin yaptiklar
cizgi film karakterleri resimlerinde; Bigimsel Ozgiinliik, Bigimsel Akicilik, Bicimsel
Esneklik, Anlamsal Ozgiinliik, Anlamsal Akicilik, Anlamsal Esneklik ve toplam
sanatsal yaraticilik agisindan daha basarili olmasini saglamistir. Arastirmanin bu
bulgusu literatiirde bazi c¢alismalarin sonuglaryla benzerlik gostermektedir (Ulger

2016: 2024; Torrance, 1993: 232.

Ulgere gore (2016: 5.2024) farkli yontemlerle gergeklestirilen genel sanatsal
etkinliklerden 6zelde resim sanati, Ogrencilerin yaraticilik becerilerini ¢ok yonlii
olarak gelistirebilecekleri onemli bir sanat iirlinii olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Benzer sekilde Torrance’a gore, (1993: 232) yaratict diisiinme egitim, dgrenme-
Ogretme siireci ile gelistirilebilir dnemli bir beceridir. Tirkiye’de 2004-2005 gorsel
santlar dersi Ogretim programlarinda yaraticilia temel bir beceri olarak Onemli
miktarda yer verilmistir. Bununla birlikte gorsel sanatlar alaninda ¢ocuklara yaratict
etkinliklerin  nasil yapilacagi konusunda ¢ok fazla miktarda belirsizlikler
bulunmaktadir. Gorsel sanatlar disiplini iiriine, slirece Ve performansa dayali bir alan
olmasi sebebiyle yaratilig1r gelistirici tekniklerin uygulamali ger¢eklesmesi onem
tasimaktadir. Aral’a gore (1999: 11) gorsel sanatlar alaninda ¢ocuklarin yaratici
resim becerilerinin  gelistirilmesinde duyarlik, akicilik, esneklik, 06zgiinliik,
¢oziimleme, birlestirme, yeniden tanimlama, uyumlu (ahenkli) diizenleme gibi temel
yaraticilik  olgiitlerinin - yerine getirilemesi 6nem arz etmektedir. Bu tezde
gerceklestirilen ¢izgi film temelli gorsel sanatlar etkinlikleri ile 68renciler yaptiklar

cizgi film karakterleri resimlerinde; bigimsel 6zglinliik, bigimsel akicilik, bi¢imsel
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esneklik, anlamsal 0Ozgiinlilk, anlamsal akicilik, anlamsal esneklik ve biitiinciil

yaraticilik unsurlarini basarili bir sekilde gerceklestirmislerdir.

(Ozsoy’a gore (2007, s.147) yaraticihk unsurlarindan akicilik; bireyin
herhangi bir konu ya da temada gergeklestirdigi toplam yaratict iiriin sayisini-
niceligini, ayrintililik; gorsel iceriklerin ne oranda ve diizeyde ayrintili ¢izilebildigi,
esneklik; ortaya konan resimlerin farkli kategorilerde ve ¢esitlilikte tiriin unsurlar
tasimasini, orijinallik ise; 0Ozgiin diisiince igeren resimlerin gergeklestirilmesi
anlamima gelmektedir. Bu yoniiyle tezde gerceklestirilen ¢izgi film temelli gorsel
sanatlar etkinlikleri ile deney grubundaki 6grenciler 6zgiinliik, akicilik ve esneklik
boyutlarindaki yaraticilik unsurlarint hem bigimsel hem de anlamsal agilardan

gerceklestirmislerdir.

Arastimanin birinci alt probleminde ortaya ¢ikan bulgular ayni zamanda
Torrance’in (1993: 232) ortaya attig1 goriisleri de destelklemektedir. Torrance’a gore
(1993: 234) oOgrenciler zengin, renkli ve heyecan verici goriintiilerle yaratict bir
sekilde 6grenmeyi tercih emektedir. Bu siirecte gorsel icerikleri anlamlandirarak,
kesfederek, sorgulayarak, deneyimleyerek, manipiile ederek, yeniden diizenleyerek,
degistirerek, dinleyerek, bakarak, hissederek ve sonra yeniden diizenleyerek yaratici
diisiinmelerini ve yaraticilik unsuru becerilerini gelistirebilirler. Yaratici problem
¢ozme konusunda egitim i¢in ¢esitli tekniklerin kullanilmasi 6nemli diizeyde yaratic
gelisme gOstermistir. Yaratict gelisim, yaratict diisiinme becerilerinin dogrudan
Ogretilmesi yerine yasantilarla ve zengin uyaricilarla gerceklestiginde, daha yiiksek
diizeyde gerceklesmektedir. Torrance’a gore, her birey kendine o6zgili, degerli ve
saygl duyulmas1 gereken gizil giiclere sahiptir. Bu nedenle 6grenme 6gretme siireci

cocuklarin bu gizil giiclerini ortaya ¢ikaracak sekilde diizenlenmelidir.

Sonug olarak cizgi filmleri neden ve nasil kullanilacagina gorsel sanatlar ve
yaraticilik perspektifinde kararlar verilmesi ve uygulamaya konulmasi, bu filmin
egitim amaglar1 dogrultusunda etkin bir sekilde sinifta kullanimi, ¢ocuklarin ¢ok
yonllii ve zengin imaj teknikleriyle etkilesime sokulmasi onlar1 sanatsal anlamda
uyarmis, ders igerigini zenginlestirmis ve tiim bu faaliyetler sanatsal yaraticiliklarini

olumlu yonde etkilemistir.
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Bu tezde ulasilan bir diger bulgu ise deneysel islem sonrasinda deney
grubunda uygulanan ¢izgi film temelli gorsel sanatlar 6gretim programinin, mevcut
MEB 6gretim programina gore Ogrencilerin gorsel sanatlar dersine yonelik daha

olumlu tutumlar gelistirmeleridir.

Burnett ve Haydon’a, (2016: 201) gore, merak: yaratict 6grenme siirecinde en
onemli faktorlerden birisidir. Renkli, zengin uyaranli ortamlarda Ogrenciler
cogunlukla etkinlik gergeklestirmeye, fazla sey bilmeye ve bilgilerini arttirmaya
isteklidirler. Bu tiir eglenceli 6grenme ortamlarinda, 6grenciler genellikle arzu ve
istekle bu olumlu siireci siirdiirme ve yasantilara doniistiirme egilimi tagirlar. Ayrica
yaratici bir 6grenme ortaminda merakli 6grenciler etkinliklerin, fikirlerin, onerilerin,
inanglarin, gézlemelerin ve ifadelerin ardindaki varsayimlar1 tanimlamak ve bunlara
meydan okumaktan hoglanirlar. Tiim bu yonleriyle cizgi film temelli gérsel sanatlar
Ogretim programinin, mevcut MEB 6gretim programi uygulamalaria kiyasla gore
Ogrencilerin gorsel sanatlar dersine yonelik olumlu tutumlar gelistirmelerine katki

sagladigi dolayli olarak da yaratici 6grenme siireglerine giidiiledigi diistiniilmektedir.

Lukman ve Krajne, (2012: 237) gore ¢izgi filmler, igerdigi temalar ve
mesajlar ile sundugu gorsel uyaranlar, ¢ocugun egitimi i¢in onemlidir, ¢linkii tiim
bunlar 6grenende zevklerin gelismesine yardimci olur. Ciz filmler, ayn1 zamanda,
cocuklarin kisisel fikirlere sahip olmalarin1 ve neyi sevip neleri sevmediklerini
bilmelerini saglar. Cizgi film temelli gorsel sanat etkinlikleriyle, ¢cocuklar dis diinya
ile hayal giiclerini etkilesime sokmuslar, sanatsal aktivitelerinde olumlu yasam
deneyimleri gelistirmislerdir. Bu yoniiyle ¢izgi film temelli gorsel sanat etkinlikleri
sagladigi hayal unsuru kahramanlarin sozel, gorsel ve kinestetik imajlar ile
cocuklarin tutum ve motivasyonlarint derste harekete gecirmistir. Ona gore ¢izgi
filmler bir 6gretim yardimci araci olarak kullanilabilir. Cizgi filmler 6grenmeyi
ogrenciler i¢in daha eglenceli, renkli ve daha iyi bir deneyim haline getirebilirler.
Cizgi filmler ¢ogu zaman konular1 6grenciler i¢in biiyiileyici kilmistir. Tiim bu
yonleriyle gorsel sanatlar derslerinde ¢izgi filmlerin kullanimi ¢ocuklarin yaratici

etkinlik ve igeriklere kars1 olumlu tutumlar gelistirmesini saglayabilir.

Cocuklar uzun yillar boyunca ¢izgi filmlerle ¢cok daha fazla ilgilendiler ve

bazi yasamlar i¢in birincil eylem haline geldi. Genellikle, cocuklar televizyonda ¢izgi
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film izlemeye alt1 aylikken erken yasta baslarlar ve iki ya da ii¢ yasindan itibaren
ortaokul yillarina kadar ¢ocuklar hevesli izleyiciler haline gelirler. Bu yoniiyle gorsel
sanatlar derslerinde ¢izgi filmlerin kullanilmasi ¢ocuklarin derse yonelik tutum ve

davraniglarini olumlu yonde etkileyecektir.

Bu tezde ulasilan bir diger bulgu ise deneysel islem sonrasinda deney
grubunda uygulanan ¢izgi film temelli gorsel sanatlar 6gretim programinin, mevcut
MEB 06gretim programina gore Ogrencilerin Kaufman Alanlar yaraticilik testinin

ozellikle sanatsal performans boyutunda daha yiiksek diizey elde etmeleridir.

Kaufman ve Beghetto’ya (2009: 1) gore sanatsal performansi giiglii olan
ogrenciler ilging bir yaklasim veya bakis agis1 kullanmay1 gerektiren bir temayla
Ozglin triinler ortaya koyabilmekte, bir kisi ya da objenin taslagini ¢ikartmada
yaraticilik unsuru becerileri aktif olarak iyi diizeyde kullanmaktadir. Cizgi film
temelli gorsel sanat uygulamalari kapsaminda 6grenciler film karakteriyle ilgili farkl
bakis acilariyla taslak c¢izimler yapmiglar ve Ozgilin bir eser ortaya koymaya
calismislardir. Izlenen cizgi filmler bu acidan 6grencilerde farkli ve 6zgiin bir

perspektif saglamistir.

Sonu¢ olarak ¢izgi film ve animasyonlar, bilim, sanat ve sanal gerceklikle
sentezleme teorisi ve pratigine dayanan bir alandir. Cizgi filmler, Karikatiir ve
animasyonlar, dijital iletisim teknolojilerinin hizla gelistigi ¢agimizda iletisgim ve
gorsel sanatlarda gelisme agisindan 6nemli kapilar agabilecek bir yapidadir. Cizgi
Film ve Animasyon alani, iletisim alanindaki teorik bilgileri genelde pratik
egitimlere Ozelde goOrsel santlar alanlarina aktarmada ve doniistirmeye Onemli

katkilar saglayabilme potansiyeline sahiptir.

4.2. Sonuclar

6. Smif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin &grencilerin yaraticiligina
etkisinin yar1 denem modeliyle incelendigi bu ¢alismada olduk¢a anlamli bulgulara

ulasilmustir.

1. Deney grubunda uygulanan c¢izgi film temelli gorsel sanatlar Ogretim
programinin, meveut MEB 6gretim programina gore dgrencilerin yaptiklar

cizgi film karakterleri resimlerinde; Bicimsel Ozgiinliik, Bigimsel Akicilik,
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Bigimsel Esneklik, Anlamsal Ozgiinliilk, Anlamsal Akicilik, Anlamsal
Esneklik ve toplam sanatsal yaraticilik agisindan daha basarili olmasini
saglamistir.

Deney grubunda uygulanan ¢izgi film temelli gorsel sanatlar 6gretim
programi, mevcut MEB 6gretim programina gore dgrencilerin gorsel sanatlar
dersine yonelik daha olumlu tutumlar gelistirmelerini saglamistir.

Uygulanan ¢izgi film temelli gorsel sanatlar 6gretim programinin, mevcut
MEB 6gretim programina kiyasla dgrencilerin Kaufman Alanlar yaraticilik
testinin sanatsal performans boyutunda daha yiiksek diizey elde etmelerini
saglamistir. Bununla birlikte Kaufman genel sanatsal yaraticilik dl¢iimlerinde
deney ve kontrol grubunun son test Olgiimleri arasinda anlamli bir fark

bulunamamustir.

4.3. Oneriler
4.3.1. Uygulayicilara Yonelik Oneriler

6. Smuf 6grencilerinde ¢izgi film temelli gorsel sanatlar 6gretim programlari

gelistirilebilir.

Cizgi film temelli gorsel sanatlar Ogretiminin nasil gerceklestirilecegi
konusunda ogretmenlere ve Ogretmen adaylarima hizmet ici egitimler ve

seminerler verilebilir.

Kiigiik ¢ocuklarin gorsel sanatlara ilgilerini ve tutumlarini artirmak igin i¢in

TV lerde sanat temali ¢izgi filmler gésterime sunulabilir.

6. Smif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin 6grencilerin yaraticili§ina
etkisinin yar1 denem modeliyle incelendigi bu ¢alismada okul 6ncesi egitim

kademelerinde gergeklestirilmelidir.
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4.3.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

6. Smif Gorsel Sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin 6grencilerin yaraticilifina
etkisinin MEB 06gretim programiyla karsilagtirmali olarak incelendigi bu
caligmada gorsel sanatlar dersine yonelik tutumlar ve sanatsal yaraticilik
acisindan anlamli diizeyde farklar bulunmustur. Bu farkin kaynaklarini ortaya

koymak i¢in nitel aragtirmalar yapilmalidir.

Ogrencilerin yaraticilik becerileri, gorsel sanatlar dersi kazanimlar1 ve
tutumlar1 arasindaki iligkilere yonelik boylamsal ve c¢ok degiskenli

arastirmalar tasarlanabilir.
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Ek 1.

EK: Kaufiman Yaratohk Alanlarn Oleegi Tiirlope Formu (KAYO-TR)

Yonerge: Yamtlarimizla we benzer yasam densyimlere sahip insanlarla kendinizi
karmlagtirmak suretivle agagida yer alan sorulam yanrtlaynmz. Dogru veya yvanhs cevap
yoktur. Akranlarimdan bu konuda;
5= Cok daha fazla Var@Eie VT w e me o s e o s e 1 = G008 d@ha @z yaraticaymm
L Faintdr: Akodemdk Yarofoli
1. Makale veya armgtirmalan dzgin/ ghncel bir bakey apmim desteklemek dzere en iyi
sambklar dahilinde sentezleme
I Bir dergl, gaccete weya haber hdlteni icin yan yazma
3. Bircalbgma revize edilicken elestin ve dnerilerin nasil biramaya getirecefini ortayva kovmas
4. Kizpta yeralan temalany konular analiz etme
5. Editdre hir mektop yazma
G Eir konuya uygun yamt olagturma
7. Okudugha metnes dayah clamk yapio geri bildicim verme
B Tarbgmah kir koouyu kendi bakas agisina gore risma
9. Kolaya wlasilamayacak farkh kaynak Hirlerini kullanarak bir koeouyw armagtirma
1. Gincel almayan bir mrigma ile ikgili penilikc bir yGntem sunma
11. Bir tartigmada kigizel clarak kabul stmedifi ahf boyutu tartisma
II. Foktdr: Bilimsei Mekaorik Yaratoink
12_Rohot gibi mekanik bir geyler yapma
13, Virislik veya standart upgulama diginda i gemlers izin vermeyen bir program yiilklenmis
[frocen program) bilgisayan cabigabilir hale getirme
14. Bir bilgisayar program yasma
15. Makineleri sakme) takmay parcalara ayimma ve onlanm nasil cabstfim ortaya okarma
16.Bilimsel bir deneyin t2sanmena weyva yapilmasena yardimo alma

-
B
]
&
A

17. Aritmetk weva geometrik bir problemi oizme weva ispat etme

18, Matematk bulmaclanm gizme

Il FokiGr Senolal Performons Alanmede Vormobk

19. Orijinal bir sark besteleme

2. Iginden geldigi anda bir sark sdzi olusturma

21. Bir milzik aletini nasl calacag Gfrenme

. Topluluk éaknde mizik aleti alma

. Eafiyeler olugturma

. Uyum ignde sarka séyleme

. Enmik bir sark: sfed yvarma

b Birsiir yaccma

Z7. Biroyanda oyunculuk yapma

IV Faktdr: Oz Ginddk Yaradobk

I ki arkadag amsinda birsoran veya trigma yagandghnda arao olma
29, Insanlarda rahatlhma ve gevseme duygusye olusturma

3. Insanlara yvardima olmak igin yeni yollar diigliinme

11 _Arkadaglanyla herkesin ihtivaclanm karnlayabibecek bir olay veya geri planlama
32, Gikgf zor bir durumla karplagan insanlara yardima olma

33, Eigisel problemlerini saghkh yollardan céeiimlemes

4. Bir problem ign en ivi ¢deimid secme

[ %]

L) | Lt

ol Pt | P | Bl | P

15.15 we &zl yagami dengeli bicimde sirddrme

A6 Birisine bir sevi nasil yapacagum Gfretme

V. Faktir: Soembsal Farabeik

17. Diizensiz veva geometrik tsammlann resmini cizme) karalamasen yapma

L. Bir kigi weya chienin taslagio pkarma

39 Hir pimlek pangas: weya bhir heykel yapma

4. liging bir yaklhgim veya hakig agi= kullanarak gizel bir tema oluagtorack bir fotograh
| gekme

41. Eendi fotofraflan dinda gazete resimlerinden bir defter sayfa= olostarma
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Ek 2. Sanatsal Yaraticilik Rubrigi

DUZEYLER
BOYUTLAR - — - PUAN
Cok Iyi (4) l Lyi (3) Gelistirilebilir (2) Zayif (1)
Bicimsel Yap1 Puan:
Ozgiinliik Eser timiiyle orijinal | Eser agirhkliolarak  |Eser agirlikliolarak 6zgiin| Eser tiimiiyle kopya
bir gorsel tasarim orijinal bir gorsel olmayan ve bilindik olasi| bir gorsel tasarim
kurgusuyla tasarim kurgusuyla bir gérsel tasarim kurgusuyla
olusturuldu. Eleman ve | olusturuldu. Eleman | Kurgusuyla olusturuldu. olusturuldu.
ilkelerin kendileri ve | ve ilkelerin kendileri Eleman ve ilkelerin
birbirleri timiyle | ve birbirleri arasmda | Kendileri ve birbirleri
szgin. cogunlukla 6zgiin. arasinda sayida imge
gosterge kullanildi.
§- IAkicilik Eleman ve ilkeler gok | Eleman ve ilkeler Agirhik bir iki eleman ve [Sadece tek bir eleman
E cesitli ve zengin gesitlendirilerek ilkeye yer verildi. Sinirli ya da ilkeye agirhk
2 kullanildi. kullanildi. Cesitli sayida imge-gosterge verildi. Tek imge-
i imge-gosterge kullanildi. gosterge kullanild1.
& kullanild.
Esneklik Eleman ve ilkeler Eleman ve ilkeler  |Eleman ve ilkeler agirlikli| Eleman ya da
timiiyle gelenegin agirlikli olarak gelenegin olarak geleneksel ilkeler sabit ve kat1
disinda ve esnek disinda ve esnek kullanildi. Tesadif ve siurlar icinde
kullanildi. Tesadiif kullanild1. Tesadiif ve | hatalarla esere ¢ogunlukla |k y11anildi. Tesadiif
5 ve hatalarla esere cputayeni | e i Ide yer verimedi
S mile Yot “kathalar s aglands. Va da katls Saglamad.
'<T: atkilar saglandi.
g Ozgiinliik Anlamsal yap1 tiimilyle |[Anlamsal yap1 agirlikli Anlamsal yap1 agirlikli | Anlamsal yapi highir
> dzgiin ve orijinal fikir olarak 6zgiin ve olarak 6zgiin degildir ve [sekilde 6zgiin degildir,
<—(' baglantilariyla ile orijinal fikir bilindik-olasi fikir ve herhangi bir fikir
g kuruldu. Tiimiiyle baglantilariyla baglantilariyla kuruldu. | baglantilar yoktur
é szgiin analojik veya | kuruldu. Cogunlukla B|I|nd|k-ola_s1 _analopk kurulamadi. Analojik
(</() metaforik ifadelere yer | 6zgiin analojik veya Veya metaforl!(l |_fadelere Ve ya
verildi. metaforik ifadelere yer yer verildi metofori k ifadelere
verildi. yer verildi.
IAkicilik Eserde hirden fazla ve |Eserde birden fazla ve | Eserde tek ve agirlikli Eserde tek ve
é- tumiiyle siriikleyici agirlikli olarak olarak siiriikleyici stiriikleyici olmayan
: anlamsal ifadelere yer | siriikleyici anlamsal anlamsal ifadeye yer anlamsal ifadeye yer
g verildi. Birden fazla i fadelere yer verildi. | verildi. Tek fikre yonelik |  verildi. Tek fikre
E fikre yonelik birden ?;ird_en f_azla fikre |tek ama sirikleyici bakis| yonelik, sirikleyici
i fazla bakis agisina ) yl(:ne“k birden fazla acisi olusturuldu. olmayan tek bakis
agirhik verildi. akis a¢i1s1 olusturuldu. acist olusturuldu.
Esneklik Tiimiiyle gel enegin Agirhikliolarak Agirhikliolarak geleneksel| Tiimiiyle geleneksel
disinda alternatif fikir | gelenegin disinda fikir ve anlam(lar) sabit fikir ve
ve anlam(lar) sunuldu. | alternatif fikir ve sunuldu. Cogunlukla sinirli| anlam(lar) sunuldu.
Tiimiiyle siradist Ve anjam(lar) sunuldu. ve kati anlamsal iliskiler | Anlamsal iligkiler
esnek anlamsal iligkiler Cogunlukla sira dist kuruldu. kurulmad.
kuruldu. ve esnek anlamsal
iliskiler kuruldu.

Yaraticilik Puan

Toplamda Yaratici ve Sanatsal Basari Puani
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EK- DENEY VE KONTROL GRUPLARI ORNEK RESIMLER

On Test Kontrol Grubu

On Test Kontrol Grubu
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On Test Kontrol Grubu

On Test Kontrol Grubu
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On Test Kontrol Grubu

On Test Kontrol Grubu
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On Test Kontrol Grubu

On Test Kontrol Grubu
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On Test Kontrol Grubu

On Test Kontrol Grubu
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On Test Deney Grubu

On Test Deney Grubu
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On Test Deney Grubu

On Test Deney Grubu
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On Test Deney Grubu

On Test Deney Grubu
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On Test Deney Grubu

On Test Deney Grubu
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On Test Deney Grubu

On Test Deney Grubu
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Son Test Kontrol Grubu

Y

Soh Tes Kontrol Grubu
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Son Test Kontrol Grubu

Son Test Kontrol Grubu
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Son Test Kontrol Grubu

Son Test Kontrol Grubu
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Son Test Kontrol Grubu

Son Test Kontrol Grubu
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Son Test Kontrol Grubu

Son Test Kontrol Grubu
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Son Test Deney Grubu

Son Test Deney Grubu
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Son Test Deney Grubu

Son Test Deney Grubu
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Son Test Deney Grubu

Son Test Deney Grubu
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Son Test Deney Grubu

Son Test Deney Grubu
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