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OZET

Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dal1
Resim-Is Egitimi Bilim Dali
Yuksek Lisans Tezi

PROJEKSIYON DESTEKLI RESIM AKTARIM YONTEMININ RESIM BOLUMU
OGRETMEN ADAYLARININ VE GORSEL SANATLAR EGITiMIi
UZMANLARININ GORUSLERINE GORE DEGERLENDIRILMESI

Asli YUCEL

Gunlmiizde teknoloji, sanatin vazgegilmez yeni anlatim dilidir. Teknolojinin sagladigi olanaklar
ve disiplinler arasi yeni anlatim teknikleri sanati zenginlestirmistir. Teknolojinin sanata yansimast ile yeni
resim aktarim teknikleri ortaya ¢ikmistir. Bu resim aktarim tekniklerinden birisi de projeksiyon ile resim
aktarim yontemidir. Resim sanat egitimi verilen giizel sanatlar liseleri, egitim ve glzel sanatlar
fakiiltelerinde projeksiyon, atélye egitiminde 6nemli bir rol oynamaktadir. Geleneksel resim atdlye
egitimindeki obje ve figiirlere dayali dar acili, tek katmanli kompozisyon kurgulari, yenilige ve
aragtirmaya kapali bir yaklasim bi¢imi ile giiniimiiz sanatinin gerisinde kalmaktadir. Teknolojiden
yararlanarak ¢ok katmanli kavramsal resim ve giincel komposizyon kurgular1 olusturulabilmektedir.

Giiniimiiz sanat egitiminin resim aktarim yontemlerinden biri olan projeksiyon destekli resim
aktarimi, ara¢ olmaktan ¢ok ama¢ haline gelmistir. Sanat egitimi ogrencilerinin photoshop ve diger
programlarla hazirladiklar1 kompozisyonlar, geleneksel resim atdlye egitiminin dar kapsamli
konularindan farkli, ¢ok katmanli ve giinceldir. Bundan dolay1 6grencilerin birbirinden kopuk 6geleri
ayrintilartyla direkt tuval veya benzeri materyal {izerine aktarmalart miimkiin olamamaktadir. Projeksiyon
bu asamada c¢ok katmanli kompozisyonun aktariminda teknik kolaylik ve hiz saglamaktadir. Giizel
sanatlar egitiminde projeksiyon destekli resim aktarimima yonelik 6grenci ve uzman gorislerinin
degerlendirilmesi tezin ¢ikis noktasidir. Arastirma nitel bir arastirma olup, nitel veri toplama
yontemlerinden yar1 yapilandirilmig goriisme yontemi kullanilmigtir. Projeksiyon ile resim aktariminin
olumlu ve olumsuz yonleriyle ilgili goriisleri deneysel bir miidahalede bulunmadan oldugu gibi
betimlenmeye ¢aligilmistir. Giizel sanatlar alaninda resim is egitimi ve resim boliimiinde egitim goren 25
Ogretmen aday1 ve resim bolumiinde egitim veren 25 6gretim elemani aragtirma kapsamina alinmastir.
Arastirmanin alt problemlerine iliskin 5 sorudan olusan goriisme formu ile goriisleri alinmistir.

Gorliglerden elde edilen veriler dogrultusunda, 6grencilerin resim aktariminda projeksiyonu ve
diger teknolojik aktarim yontemleri tercih etmelerinin nedeni; zamandan tasarruf, hatasiz desen aktarimu,
yontem ve teknik yetersizlik, kopya ve tembellik, etkili atdlye dersi isleme, 6zglinlik ve orjinallik,
yenilik¢i aragtirmaci gibi olumlu ve olumsuz yonde estetik kategoriler altinda toplanilmigtir. Bu baglamda
projeksiyon ile resim aktarimi1 yapmak, giiniimiiz sanat egitiminin geregi haline gelmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Projeksiyon, Teknoloji, Ogrenci
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ABSTRACT

Department of Fine Arts Education

Master Thesis
EVALUATION OF PROJECTION ASSISTED IMAGE TRANSFER METHOD
ACCORDING TO THE OPINIONS PAINTING DEPARTMENT TEACHER
CANDIDATES AND VISUAL ARTS EDUCATION EXPERTS

Asli YUCEL

Today, technology is the indispensable new expression language of art. The possibilities
provided by technology and new interdisciplinary expression techniques have enriched the art. With the
reflection of technology on art, new painting transfer techniques have emerged. One of these picture
transfer techniques is the projection method. Projection plays an important role in workshop education in
fine arts high schools, education and fine arts faculties where painting art education is given. The narrow-
angle, single-layer compositional setups based on objects and figures in traditional painting workshop
education lag behind today's art with an approach that is closed to innovation and research. Using
technology, multi-layered conceptual painting and contemporary compositions can be created.

Projection supported picture transfer, which is one of the picture transfer methods of today's art
education, has become a goal rather than a tool. The compositions prepared by art education students with
photoshop and other programs are multi-layered and up-to-date, different from the narrow scope of
traditional painting workshop education. For this reason, it is not possible for students to transfer
disconnected items directly onto canvas or similar material in detail. At this stage, projection provides
technical convenience and speed in the transfer of multi-layered composition. The starting point of the
thesis is to evaluate the opinions of students and experts on projection supported picture transfer in fine
arts education. The research is a qualitative research and semi-structured interview method, one of the
qualitative data collection methods, was used. His views on the positive and negative aspects of
projection and picture transfer have been tried to be described as they are without any experimental
intervention. In the field of fine arts, 25 teacher candidates studying in the painting and painting
department and 25 lecturers teaching in the painting department were included in the research. Opinions
were taken with an interview form consisting of 5 questions regarding the sub-problems of the research.

In line with the data obtained from the opinions, the reason why students prefer projection and
other technological transfer methods in image transfer; time saving, error-free pattern transfer, method
and technical inadequacy, copying and laziness, effective workshop teaching, originality and originality,
innovative researcher are gathered under positive and negative aesthetic categories. In this context,
transferring pictures with projection has become a necessity of today's art education.

Keywords: Art, Projection, Technology, Student
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BOLUM 1
1 GIRIS

Tarihsel sirecte, sanat ve teknoloji ¢cagin kosullarina paralel olarak her zaman
birbirini karsilikli olarak etkilemistir. Sanat daha ilk glinden beri teknolojinin etkisinde
kalmisti. Buna bagh olarak, Lascaux Magarasi’nin duvarlarindaki resimler o gilinlin
teknolojisinin bir yansimasiydi. Teknoloji, insanin eli demekti. Nitekim 40 bin yil
oncesinden gelen magara duvarlarina insanin el izini birakmasi, teknoloji ve sanati
iireten insanin en biiyiik gercegiydi. Insan, isaret ve bas parmagini birlestirerek kendi
kaderini yaratmaya baslamisti. Bu, teknoloji ve sanat demekti (Torer, 2019: 152). Her
donemin teknolojisine gore yapilan gerek mimari eserler olsun gerek giindelik yasamda
kullanilan esyalarda sanatin yansimalar1 goriillmektedir. Sanat Uretmek, bir toplum icin
her zaman var olma nedenlerinden biri olmustur. Clinkii sanat eserleri daima kalici
olmuslardir. Tarih boyunca bir¢ok devletler kurulup yok olmuslardir. Bu toplumlardan
geriye kalanlar her zaman o toplumun iiretmis oldugu sanat eserleri olmustur (Ugurlu,

2008: 249).

Sanat tarihi boyunca sanat eseri iiretebilmek icin farkli teknik ve yontemler
kullanilmistir. Teknolojinin gelismesi ve yeni icatlarin ortaya ¢ikmasiyla, her yeni
cagda farkli akim ve teknikler ortaya g¢ikartmaktadir. Teknolojinin gelisimi sanatin
devamliligim getirir. ilk ¢ag doneminden uzay ¢agma uzanan insanlik tarihinde makine
ve sanat bilinci beraber yol almistir. Her yeni teknoloji bir 6ncekinin yerini almaktadir.
Her iiretilen sanat yapit1 bir 6nceki teknolojinin {iriinlerini kullanmaktadir. Icat edilen
teknoloji uygulanabilirligi bakimindan 6nce denenir daha sonra sanat¢inin tezgahina
gelir. Sanatg1 o teknolojiyi kendi sanat dilinde bir sekle sokar ve izleyene sunar (TOrer,
2019: 152). Teknolojinin yeniliklerinden olan fotograf makinesi sanatgilar igin devrim
niteligindedir. Fotograf makinesi yeni akimlarin ¢ikmasma ve yeni tarz tekniklerde
sanat eserleri Uretilmesine neden olmustur. Fotograf makinesinin icadiyla sanatgilarda,
fotograf gibi resim yapma egilimi ortaya ¢ikmistir. Fotograftaki gibi ince ayrintilar
yakalama gayesi sanatcilarin eserlerinde goriilmektedir. Fotograf makinesinin icadr ve
realizm akimmin ayni doneme denk gelmesiyle sanatgilar, bu teknolojiden
etkilenmiglerdir. Ardindan projeksiyonun bulunusu, hiperrealizm ve fotorealizm
akimlarina biiylik oranda yardimci olmustur. Teknolojik aletlerin ortaya g¢ikmasiyla,

sanat eserlerine bu yeniliklerin yansidigi gibi sanat eseri uretim sirecinde de etkileri
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goriilmiistiir. Sanat eseri tiretim stirecinin en 6nemli 6zelliklerinden birisi resim aktarim
yontemlerinin kullanilmasidir. Resim aktarim yontemleri ise her yeni teknolojiye uyum
saglayarak cesitlenmistir. Resim aktarim yodntemlerinin sanat tarihine bakildiginda
“Camera Obscura” olarak adlandirilan yontemle bir¢ok ressamin kullanildig
bilinmektedir. Giliniimiizdeki resim aktarim yonlerinden olan projeksiyon kullanimi ise
resim egitimine katkist oldukg¢a fazladir. Sanat eseri iiretim siirecinde sanat okullarinda
en ¢ok tercih edilen resim aktarim yontemlerinden biridir. Zaman kazanma veya
kolaylik bakimindan projeksiyon kullanimi resim aktariminda kolaylik saglamaktadir.
Ozellikle hiperrealist, fotorealist ve realist iislupta calisan sanat egitimi 6gretmen ve
ogrencilerinin vazgegilmezidir. Projeksiyonla resim aktarim yontemi, resmin tuval
lizerine yansitilip ardindan g¢izilmesinden ibarettir. Bu durum sanat egitimi alan
ogrencilerde olumlu ydnleri oldugu gibi olumsuz yonlere de yol agmaktadir. Sanat
egitimi O6grencilerinin kolay olana kagmasi, zaman kazanmak istemesi, desen egitimine
giivenmemesi gibi sebeplerden dolay1 projeksiyonu g¢ogunlukla tercih etmektedir.
Olumlu yonleri de, programlar (photoshop, illustrator) uUzerinden kendine 6zgu

kompozisyonlar olusturarak giincel sanata yon verilebilir olmasidir.

Resim sanat egitimi veren gilizel sanatlar liseleri, egitim fakulteleri ve guzel
sanatlar fakiiltelerinde kullanilan resim aktarim yontemleri, resim caligmalarinda
kullanilmaktadir. Bu resim aktarim ydntemlerinden olan projeksiyonla resim aktarim
yontemi ise resim boliimii dgrencilerinin vazgegilmezleri konumundadir. Projeksiyon
ile resim aktarim yonteminin olumlu ve olumsuz yo6nlerinin arastirilmasi tezin ¢ikis
noktasidir. Projeksiyonla resim aktarim yonteminin zaman kazanma, kolaylik saglamasi
acisindan birgok yonden faydasi oldugu gibi &grencinin yetenegine zarar vermesi,
tembellige alistirmas1 gibi bir¢cok zarar1 da oldugu diisiiniilmektedir. Bu duruma bagh
olarak projeksiyon destekli resim aktarim yontemi, resim boliimii 6gretmen adaylari ve

Ogretim elemanlarinin goriislerine gére degerlendirilip incelenmistir.
1.1 Problem Durumu

Aragtirmanin problem ciimlesi “Projeksiyon Destekli Resim Aktarim Yontemine
Yonelik Resim Béliimii Ogretmen Adaylarinin ve Gérsel Sanatlar Egitimi Uzmanlarinin

Goriigleri nelerdir?” seklinde belirlenmistir.



Bu problem cumlesi dogrultusunda asagidaki alt problemlere cevaplar

aranmistir:

1l.a Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini

kullanma amagclarina iliskin uzman goriisleri nelerdir?

1.b Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini

kullanma amaglarina iligkin 6gretmen adaylari goriisleri nelerdir?

2.2 Gorsel sanatlar Ogrencilerinin  projeksiyon destekli resim aktarimi
kullanmasinin 6grencinin resim yapma becerilerini (yetisine) nasil etkiledigine iliskin

uzman goriisleri nelerdir?

2.b Gorsel sanatlar Ogrencilerinin  projeksiyon destekli resim aktarimi
kullanmasiin 6grencinin resim yapma becerilerini (yetisine) nasil etkiledigine iliskin

ogretmen adaylari goriisleri nelerdir?

3.2 Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin gorsel sanatlar dgretmen

adaylarimin yaraticiligini nasil etkiledigine iliskin uzman gorisleri nelerdir?

3.b Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin gorsel sanatlar dgretmen

adaylarinin yaraticiligini nasil etkiledigine iligkin 6gretmen adaylart goriisleri nelerdir?

4.a Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim aktarim ydntemini
kullanmak icin sahip olmasi gereken yeterlilikler ve bilmesi gerekenlere iliskin uzman

goriisleri nelerdir?

4.b Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmak icin sahip olmasi gereken yeterlilikler ve bilmesi gerekenlere iligskin

Ogretmen adaylar1 goriisleri nelerdir?

5.a Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmasinin 6grenciler icin yararlar1 ve hangi bilgi ve becerilerin gelismesine katki

sagladigia iligkin uzman goriisleri nelerdir?

5.b Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmasinin 6grenciler i¢in yararlari ve hangi bilgi ve becerilerin gelismesine katki

sagladigina iligkin 6gretmen adaylar1 goriisleri nelerdir?
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1.2 Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, giizel sanatlar egitiminde resim is 6gretmeni adaylarinin
ve gorsel sanatlar egitimi uzmanlarinin projeksiyondan tuvale resim aktarimina yonelik
goriislerinin arastirilmasi amaglanmistir. Bu amaca ulasabilmek i¢in asagidaki sorulara

cevap aranmigtir:

Birinci arastirma sorusu (Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim
aktarim yontemini ni¢in kullanmaktadir?) ile resim bolimi 6grencilerinin projeksiyon
destekli resim aktarimimi neden kullandiklarini 6lgmeye yoneliktir. Bu soruyla
projeksiyon ile resim aktarim yonteminin neden tercih edildiginin nedenleri ortaya
cikarilmas1 amaglanmistir. Ikinci arastirma sorusu (Gérsel sanatlar dgrencilerinin
projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin resim yapma becerilerine (yetisine)
etkisi nasildir?) ile bu yontemin kullanilmasinin, bir resim boliimii 6gretmen adayinin
yetenegine olumlu veya olumsuz olarak etkisinin sorgulanmasi amaglanmistir. Uglincii
aragtirma sorusu (Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin gorsel sanatlar
ogretmen adaylarmin yaraticihi@a etkisi nasildir?) ile resim aktarim yontemleri
kullanilmanin, yaraticiligi nasil etkiledigi sonucuna ulasilmak amaglanmigtir. Dordinci
aragtirma Sorusu (Gorsel sanatlar Ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim
yontemini kullanmak igin gerekli hangi yeterliliklere sahip olmali ve neleri bilmeliler?)
ile 6grencilerin projeksiyon ile resim aktarim yontemi hakkinda yeterli bilgiye sahip
olup, olmadiklarin1 6l¢gmek amaciyla sorulmustur. Besinci arastirma sorusunda (Gorsel
sanatlar ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini kullanmanin
ogrenciler i¢in yararlart nelerdir? Bu yontem oOgrencilerde hangi bilgi ve becerilerin
gelismesine katki saglamaktadir?) ise projeksiyon ile resim aktarim yonteminin
Ogretmen adaylart agisindan olumlu ve olumsuz yonlerini ortaya c¢ikartiimasi

amagclanmistir.

Resim aktarim yontemleri, hem olumlu hem olumsuz sonuglara yol agtigindan
resim aktariminda projeksiyon kullaniminin artmasinin sebeplerini aragtirmak ve bu

duruma dikkat ¢ekilmek istenilmistir.
1.3 Arastirmanin Onemi

Projeksiyon ge¢misten bu yana birgok farkli alan igin kullanilmis olup

gunimuzde ise ¢ogunlukla sunum amagli kullanilsa da resim yapan biri i¢in farkli bir



baglamda da kullanilmaktadir. Cogunlukla resim egitimi alan 6grenciler olmak iizere
resim yapanlar igin projeksiyon vazgegilmez bir ara¢ olmustur. Projeksiyonun bu kadar
cok tercih edilmesinin nedenleri arasinda resim aktariminda zaman kazanmak ve desen
ciziminde ki yetersizlik duygusunu kapatmaktir. Bu arastirma, projeksiyon destekli
resim aktariminin yol agtigi olumlu ve olumsuz yonlerin ortaya ¢ikmasi agisindan
O6nemlidir. Ayrica resim sanat egitiminde projeksiyon destekli resim aktarimi
giiniimiizde yaygin bir sekilde kullanilmasina ragmen literatiirde bu duruma yonelik, bir

calisma yoktur. Bundan dolay1 ¢alisma ilk olma agisindan 6nem tagimaktadir.

Projeksiyon ile resim aktarim yontemi resim 0grencisinin yetenegini koreltiyor
mu? Resim bolumlerinde, kopya statiisiinde olan resim aktarim yontemlerinin
kullanilmast dogru mu? Bu tiir olumsuz veya olumlu diisiincelere cevap aramak icin her

bir alt problemin incelenmesi arastirma agisindan énemlidir.

1.4 Sayiltilar

e Aragtirmaya katilan resim Ogretmeni adaylarinin ve gorsel sanatlar
egitimi uzmanlarmin (6gretim elemanlarmin) konu hakkinda gorisleri
almarak hazirlanan sorulara objektif ve dogru cevaplar verdigi
varsay1lmistir.

e Arastirma sorularinin arastirmanin amacina, konusuna uygun oldugu

diistiniilmektedir.
1.5 Smmirhhiklar

Arastirma konusu “Projeksiyon Destekli Resim Aktarim YoOnteminin Resim
Boliimii Ogretmen Adaylarinin ve Gérsel Sanatlar Egitimi Uzmanlarinin Goriislerine

Gore Degerlendirilmesi” olarak belirlenmistir.

e Arastirma 2020-2021 egitim 6gretim yiliyla,

e Arastirma Gilizel Sanatlar Fakiiltesi ve Egitim Fakiiltelerinde 6grenim
goren 25 resim bolimi 6gretmen adayr ve 25 g0rsel sanatlar egitimi
uzmanlar1 (Profesér, Dogent, Yardimci Dogent, Ogretim Gorevlisi,

Arastirma Gorevlisi, Okutman ve Uzman) ile sinirlidir.



e Aragtirma sorular1 dogrultusunda, verilerin toplanmasi amaciyla,
goriisme formundan elde edilen bulgular ve yorumlardan elde edilen

sonuclar, tartisma ve alt problemleri ile sinirhidir.
1.6 Tammmlar

Projeksiyon: Video veya goriintiiyii diiz bir zemine yansitan teknolojik alet.
19.yiizyilin ikinci yarisinda Aydinlik projeksiyonlar hem diinya konferanslarinda hem
de popiiler egitimde 6nemli bir aragtir (Guerin, 2019). Projeksiyon ve kameranin bilinen
tarihsel baslangict M.O. 4. Yiizyil’da Aristo ve Oklid gibi Yunanistanli diisiiniirlerin
dogal olarak meydana gelmis, Igne Deligi Kameralar (Pinhole Camera) ve 151k {izerine

yaptig1 gozlemleri dile getirmelerine kadar dayanmaktadir (Alpay, 2015: 2).

Resim Aktarimi: Bir gorintuyd bir diizlem Gzerine veya benzeri bir materyal

lizerine bir yontem veya teknikle gecirme islemi.



BOLUM 2
2 ALAN YAZIN
2.1 Sanat

Sanatin tanimin1 yapmak gii¢ olsa da ne oldugu, neyi ifade ettigi, insanlik tarihi
boyunca merak edilen ve arastirilan konular arasinda olmustur. ilk insanlarin nereden
geldigi arastirildigi gibi sanatin da nereden geldigi, kokleri sorgulanmigtir. Dénemin
bilim insanlar1 ve diistiniirleri, bu konuda farkli diistincelerini ortaya koymuslardir.
Bunlardan bazilar1 sanat1 din ve biiyiiyle iliskilendirirken, bazilar1 da sanatin kdklerinin
oyun ve dykiinme oldugu kanisindadirlar (Oner, 2018: 100). Sanat, insanligin kdkenine
kadar uzanan eski bir kavramdir. Bu kavrama gelebilmesi igin insanligin belirli bir
gelisim gdstermesi gerekmistir. insanin 6nce kendini kesfetmesi ve bes duyu organini
tanimas1 gerekli olmustur. Insan once etrafindaki gercek nesneleri duyumsayip,
oziimsemelidir ki daha sonra etrafindaki nesnelere yorum katabilsin. Aksi halde bir

insanin sanat tiriinii iiretmesi gercek dist olacaktir (Ugurlu, 2008: 249).

Dilin nasil var oldugu ve gelistigi bilinmedigi gibi sanatin da nasil var oldugu
bilinmemektedir. Tapinak, ev yapimi, resim ve heykel ya da dokuma gibi faaliyetleri
sanat olarak degerlendirirsek, diinyada sanatgilarin olmadigi topluluk kalmaz. Sanat
derken mizelerde ve sergilerde bulunan sanat drinlerini ya da giizel salon
dekorasyonlarinda kullanilan nadir, enfes seyleri anlarsak; kelimenin bu anlaminin daha
yeni gelistigini ve ge¢mis tarihin en biiyiik ressam, mimar ve heykeltiraglarin bunu hig
diisinmediklerini bilmeliyiz (Gombrich, 1992: 39).

Insanlarin zekd ve duygulari birbiriyle iliskilendirmek igin zaman, mekan,
yasanan olaylari, ruhu ve bedeni anlama gereksinimi duymuslardir. Insanlar1 birbiriyle
iligkili bu baglantilar1 anlamak ve agiklamak igin sanati yaratmiglardir (Buyurgan vd.,
2005: 21). Bozkurt’ a (1995: 15) gore sanatin insanlar kadar eski oldugu ve hayattaki
insan faaliyetlerinden kaynaklandigini soylenebilir. Hayat ve sanat arasinda yakin
etkilesim olsa da, sanatin yapisinin ve islevinin halen “gizemli” ozelliklere sahip
oldugunu vurgulamamiz gerekmektedir. Sanat “gizem” ve “gizemce” bigiminde ortaya
cikar. Genel olarak, herhangi bir faaliyetin veya ¢alismanin yiiriitdImesi ile ilgili tim
yontemlere, bilgilere ve kurallara sanat diyebiliriz. Gombrich (1992: 16)’ e gore de

“sanat” diye bir sey var olmamistir. Sadece ressamlar var... Gegmiste kimileri renkli
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topraklarla magara duvarlarina bizon resimleri yapardi; bugiin kimileri boyalarla duvar
ya da tuval gibi materyallere resim cizerek bircok resim Uretiyorlar. Sahin ve Yagci
(2012: 274) ise genel anlamda sanati1 sOyle agiklar; Bireyin duygu, diisiince ve hislerini
belirli materyallerle (renk, doku, bi¢im, nota, s6z, sekil vb.) belirli teknik ve
yontemlerle estetik bir anlayis giliderek, etkileyici ve kendine has bir sekilde ifade
etmektir.

Sanatin 6nemli niteliklerinden biri diismana korkung bir gii¢le galip gelmesidir.
Sanatin temel amaci dogaya, diismanlara, cinsel partnerlere, hakikate karsi bir giic,
birlikte yasama giiciine karsi iktidar saglayabilmektir. insanligin kokeninde, sanat ve
giizellik arasinda uzun vadeli bir iliski yoktu. Higbir estetik kaygida glitmemekteydi:
sihirli bir ara¢ ve insan topluluklarin hayatta kalmasi igin gii¢ gosterisi olarak adeta bir
silah1 nitelendiriyordu. Bireycilik kavraminin ilk belirtileri biiyiiciide ortaya c¢ikmis
olarak goriinse bile, sanat bireysel degil, toplumsaldi. 1k insanlarin birbiriyle kurmus
oldugu beraber bir yasama bi¢imiydi. Bu toplum yasam bi¢imden atilmak, ayrilmak
insanin 0lmesinden farksizdi. Toplulukta beraber yasamak, yasamanin kendisi, anlami
sayllmakti. Sanat insanlarin dogaya hakim olma, hayvanlardan Ustiin olup onlara
hiilkmetmelerini saglayan dil, din, biiyii, dans, tdren gibi toplu etkinlikleri duizenleyen
bir hareketti. Ilk insanlarin sanatin toplumla beraber yasanmasi diisiinceleri asirlar
gecmesine ragmen bireyselligin 6ne c¢iktig1 toplumda bile toplumsallik 6zelligini
kaybetmedi (Fischer, 1990: 33). Fischer (1990: 11)’a gore sanatin amaci insani1 kendi
bitlinliigi ve benligi i¢inde heyecan vermek, kendini baska bireylerle esit
gorebilmesini, diger bireylerin de kendi hayatindaki yasantilarini benimseyip, empati

kurmasina olanak saglamaktadir.

Tarihte sanat eserlerinden mahrum kalan toplumlarin egemen bir devlet olarak
yasamaya devam etme sans1 yoktur. Uzun bir sanat ve kiiltlir gegmisine sahip bir {ilke,
egemen devletini ve egemen yasam giiclinii kaybetmez (Turani, 2010: 9). Sanat bu

nedenle insanligin diinyay1 anlamasi ve degistirmesi gereklidir (Fischer, 1990: 12).
2.2 Sanat egitimi

Sanat egitimi, lilkemizde anlami bakimindan c¢ok tartigmali bir kavram
niteligindedir. Sanatg1 yetistirmekten, bos vakitleri degerlendirebilmek adina

diizenlenen yaratict faaliyetler ve folkloru kullanmaya kadar genis bir anlam



yelpazesine sahiptir (San, 2010: 13). Sanat egitiminin tanim1 Sengiil’e (2006: 11) gore
ise; bireyin duygu, diisiince ve gozlemlerini ifade etmek, yaraticilik ve yetenegini
estetik bir diizeye ulastirmak i¢in yapilan faaliyetlerin tamamidir. Arabaci’nin (2006: 5)
sanat egitimi ile ilgili agiklamasi su sekildedir: sanat egitimi okulda sanat gelisimi i¢in
gerekli olan bilgi ve becerilerin belli bir program iginde kazanildig: bir egitim alanidir.

Ayrica okullarda bu egitimin saglanmasi olarak tanimlanabilmektedir.

Zamanimizin egitimi, bilim ve sanat ile birlikte yiiriitiilmelidir. Insanliga katkida
bulunup hizmet etmek ve yeni seyleri kesfetmek; sanat ve bilimin temel amacidir. Sanat
ve duygusal egitime deger veren egitim kurumlarinda duygular egitilirken disiince,
zeké ve zihinsel kabiliyetlerinin de gelistigi goriilmektedir. Sanat duygu ve diisiinceler
arasindaki bagintiy1 vurgular. Ayni1 zamanda 6grenme ve gelisim siirecinde etkili bir
yardimei olur (Guven, 2019: 73). Sanat egitimi belirli bir kalip igerisinde bireylerin
yaratici, 6zgiivenli, iretken kilmayi, estetiksel olarak duygularini gelistirebilen bireyler
yetistirmeyi hedeflemektedir. Sanat ve is egitimi is birligi igerisinde ayni birey
Ozelliklerine sahip, kdlturli bir topluluk meydana getirilebilir. Sanat egitimi tim

toplumlarin ve iilkelerin kaginilmaz bir geregi olmustur (Yolcu, 2009: 93).

Sanat egitimi; insanlara estetik yargilarda bulunmalarina yardimci olmay1
hedefler. Duygularin1 dogru bigimde hissetmeyi ve yonlendirebilmeyi 6gretme gayesi
icindedir. Diger bir deyisle sanat egitimi, sadece sanat¢1 yetistirmeye yonelik degil; her
bireyi yaratici olmaya yonlendirir. Ayrica bilgi, bilis, duyusal ve duygusal egitim

gereksinimlerini de karsilar (Sengiil, 2006: 11).

Sanat egitimi insan icin temel bir gereksinimdir. Bu nedenle gelisim ¢agindaki
cocuklarin yetenek ve yaraticiliklarini belirlemek adina gerekli egitim, faaliyet ve
aragtirmalarin yapilmasi gerekmektedir. Bu durumda sanat egitiminin ¢ocuklara kiigiik

yaglarda verilmesi en uygun ¢dziim olacaktir (Karababa, 1993).

Sanat egitiminin tanimimni, amacini ve birey tizerindeki etkilerini Karaahmet
Balc1 (2015: 465-467) soyle ifade etmektedir; Sanat egitimi, sanat ve kiiltlir alaninda
bireysel farkindaligi arttirmaya yonelik bir ¢abadir. Sanat egitiminin birey uUzerindeki
amaci giizel olani algilayabilmesi, bireyin kendisini dogru ifade edebilmesi ve estetik
yargilarda bulunmasii saglamaktir. Bundan dolay1 sanat egitiminin hedefi, sanat

eserleri iireten sanatcilar yetistirmek degildir. Her bireyin kendini kesfetmesi, yaraticilik



siirlarini zorlamasi ve bilgi, bilis, duyusal ve duygusal anlamda kendini gelistirmesi
hedefleri arasinda sayilabilir. Sanat egitimi siirecinde; estetik ilkelere uygun sanatsal dil
kullanilarak algi, bilgi, diisiinme, tasarim, yorum, ifade ve muhakeme elde edilebilir. Bu
egitim alaninda Ogrenciler; miizik, resim, tiyatro, drama, dans, siir, hikaye, heykel,
seramik, fotograf, yaratict drama, film, video gibi ¢esitli sanat alanlarindan en uygun

anlatim dilini 6grenme firsatina sahip olurlar.

Genel anlamda sanat egitiminin amaci, farkli bakis agilar1 kazandirmaktir. Ayni
zamanda sanat egitimi O0zgiir diisiinmeye, degerlendirmeye ve caligmaya tesvik eder.
Bdylece bireyin kisisel gelisim evreleri i¢in onemli bir aydinlanma saglanir. Sanat
egitimi yoluyla insan, i¢inde bulundugu toplumun sosyal kiiltiiriinii 6grenir, sever ve
saygl duyar (Buyurgan ve Buyurgan, 2012: 22-24). Giiniimiizde sanat egitiminin odak
noktasi, 6zgiirce sanat eseri iiretebilen uygulayici bireyler degil, sanat1 analiz edebilen,

kiiltiirinli anlayan ve sanat1 tadabilen bireyler yetistirmektir (Kirisoglu, 1997: 17).
2.3 Teknoloji

“Teknoloji” kelimesi Latince “thecne” (sanat) ve “logos” (bilmek)
kelimelerinden tiiretilmistir. Genellikle ¢esitli alanlarda faydali olabilecek yontemler,
araclar, ekipmanlar ve araclar dahil olmak tizere bilgileri belirtmek igin kullanilir
(Ozkaplan, 2009: 4).

Gozlenen anlaminda teknoloji, temelde biiyiik makineleri, olaylari ve insanlari
veya insan gruplarini organize eden bir insan diizeninde (hiyerarsik yapi) makul bir
sekilde kontrol eden bir sistemdir (Kaya, 2006: 24). Ozkaplan’a (2009: 8) gore ise
teknoloji, bilimin belirttigi kurallar goére kullanildiginda insanlarin  dogaya

odaklanmasini ve yasamlarini iyilestirmesini amaglayan akilci bir disiplindir.
2.4 Teknoloji ve Sanat iliskisi

Sanat ve teknoloji arasindaki baglanti, tarihte yeni bir olgu degildir. Bu iki
kavram ortak bir kokene dayanmaktadir ve bu gergek, sanat ve teknolojiyi en bagindan
beri iliskili kilmistir (Beyhan, 2018: 14).

Sanatin glinimiize kadar gelisimi incelendiginde, bir insanlik tarihi ortaya
cikacaktir. Clinkii gecmis tarihteki uygarliklarin {iretmis olduklar1 sanat eserlerinden

pek cok bilgi elde edilebilmektedir. Sanat kavrami insanlar gibi siirekli gelisim
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igerisinde olmustur. Bugiline kadar sanat kavramimi gesitli akimlar etkilemistir. Bu
nedenle her donemde farkli sanat iiriinleri ortaya ¢ikmistir. Bunun nedeni ¢ok dogaldir.
Ciinkii sanat, iiretildigi ¢evreyi taklit ederek yaratilir. Her devirde sanat kavrami o
donemin o&zelliklerinden etkilenmistir. Bu sentez sonucunda yeni sanat kavrami

insanlarin yeni doneme dair hafizasini canlandirmistir (Ugurlu, 2008: 248-250).

Teknolojinin varabilecegi u¢ noktalar insan zekasinin sinirlarint zorlamaktadir.
Sanatcilar, tarihteki uygarliklarin binlerce yillik kiiltir ve sanat birikimlerinden
yararlanmaktadir. Bir makineye donilismiis sanatgilarin algisi, bugiine baktigimizda
teknoloji ile gergeklestirilen yapay yaratimlar ortaya ¢ikartmaktadir. Boylece gorsel ve
dijital olan yaratimlar1 gorebilmenin yolunu da ortaya koymaktadirlar (Coskun, 2014:
79). Bu baglamda sanatg1 sadece miitkemmel taklit tablolar yapan yetenekli insanlar
degildir. Ayn1 zamanda yeni diisiince ve formlar bulup yaratan, akla dayandirarak
caligmalar diizenleyen ve bu yolda iiriin veren kisiler olmaya yonelmislerdir. Teknoloji
bu slregte sanatgilarin islerine kolaylik saglamigtir. Tasarim, kopyalama, baskai,
sergileme, cogaltma vb. gibi siireclerde, yapilan ayni isi daha az emek ve zamanda

diisiik maliyetle elde etmek miimkiin hale gelmistir (Bora, 2018: 1178).

Tastan’a (2015: 16) gore sanatgilar, ¢aginin teknolojik imkanlarindan yola
¢ikarak nesnel, 6znel ve bilimsel terimlerle, dogay1 yeniden yorumlayarak her dénemde
sonsuz bir kaynak olarak kullanmistir. Sonug olarak, sanat tamamen farkli bir yapiya
dontistirillmiistir. Bircok sanatsal uygulama ve manifesto da dahil olmak (izere ¢ok

genis bir anlam ve anlayis haline gelmistir.

Teknolojinin sanata yansimasini Belgesay ve Erkayhan (2014: 46) su sekilde
aciklamaktadir: sanatin, kendisini ve toplumu yenileyen yeni medyay siirekli olarak
biitiinlestirmesi ve igsellestirmesi sasirtict degildir. Her ¢cagda oldugu gibi bu donemin
sanatcilar1 da son teknoloji ile i¢ i¢e. Aslinda, 19. yiizyilda kameranin ve 20. yiizyilda
taginabilir kameranin icadi toplumu ve sanati derinden etkiledi. Ardindan glinumuz

teknolojisi de toplumu ve sanat1 degistiren benzer bir etkiye sahip oldu.

Teknolojik gelisimin sanat lizerindeki etkisiyle, tiretim asamasinin hizina bagl
toplumsal yasam dinamikleri, sanat¢ilarin el sanatlarmi arkada birakmistir. Ayni
zamanda zeka ve temalarin roliiniin zamanla iligkilendirildigi yeni ¢agdas formlarin

olusmasini saglamistir (Coskun, 2014: 79).
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Sanat 25 yil 6nce kendi sinirlart igindeydi. Gelisimini kendi sinirlar1 igerisinde
tamamlarken yenilik¢i sanatc¢ilardan olusan bir grup, olmasi miimkiin farkli seyler
gordiler. Ozglr ve muhtemelen kaotik bir ortam olan Internet’te net.art yolculari,
programi gormezden gelerek kendi estetik tanimlarini zayiflatan, biraz Dadaist, biraz

teknoloji tutkusuyla ama sinirlar1 olmayan isler iiretmeye basladilar (Kutup, 2010: 15).

Coskun’a (2014: 79) gore sanat eserlerinin klasik bir galeri ortaminda elli yiiz
kisinin goérmesinin Otesinde, milyonlarca kisinin dijital salonda sanat¢inin eser ve
fikirlerini gérme olasiliklar1 artmistir. Bu sadece sanati etkilemekle kalmamis ve ayni
zamanda biitiin bu ¢esitliligin ayn1 anda goriilebilmesini saglamistir. Ancak modern
zamanlarda sanat eserinin benzersizligi en Onemli bakis agis1 olsa da, sanat eserini
orijinal dijital faks baskilarla degistirmek de bu benzersizligi kirmaktadir. Bu durumda

izleme aligkanliklarimizi ve bakis agimizi bir kez daha degistirmektedir.

Internetin ortaya ¢ikisi, bilgisayarlarin artik sadece goriintiileri islemek, sergi
davetiyeleri tasarlamak ve bagis uygulamalar1 yapmak icin bir ara¢ olmadigi anlasildi.
Bilgisayar aniden sanatcilar, elestirmenler, koleksiyonerler ve diger sanatseverler i¢in
uluslararasi bir ortama agilan bir kap1 haline geldi. Sanatgilardan bazilar1 bu ortami
calismalarinin belgelerini baska yollarla (¢aligmalarinin taranmis fotograflarini
Internet’e koymak gibi) yaymak icin bir ara¢ olarak kullanirken, digerleri Internet’i

benzersiz bir arag veya yeni bir medya tiirli olarak kullandi (Tribe, 2006: 11).

Kutup’a (2010: 17) gore ise, internetin sonsuz olasiliklarin1 ve evrenselligini
kullanmak, sanatcilart yeni bigimler ve yeni tasarimlar pesinde kosmaya motive
etmektedir. Bu, insanlari birlestirmek ve paylasimi tesvik etmek agisindan ¢ok
onemlidir. Ek olarak, miizelerdeki izole edilmis sanat eserleriyle karsilastirildiginda,
eserlerin evlerine ve halka agik yerlere taginmasinda daha biiyiik bir etkiye sahiptirler
(Kutup, 2010: 17).

Boylelikle teknolojinin gelismesiyle sanat eserlerinin kopyalanmasi kolaylasti.
Bu durum sanatginin ¢aligmasinin miilkiyeti hakkinda sorular1 da giindeme getirmistir.
Yani Ureticinin izni olmadan bir yapit, teknolojik bir ortamda kopyalanabilir. Ornegin,
bir edebi eser, sanat¢inin distribiitoriinden baska bir distribiitor tarafindan dagitilabilir.

Bu nedenlerle telif hakki kavrami gelistirilmistir. Bu nedenle, sartlar belirlenerek bir
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uzlagmaya varilmaktadir. Kisa ifade olarak, telif tcretleri olarak adlandirilmistir

(Ugurlu, 2008: 250).

Bilimin gelismesiyle birlikte sanat¢ilar, bilimin gelisimine dayali gorsel bir
diinya yarattilar. Teknolojinin gelismesi ve bilgiyi sanatlarinin  merkezine
yerlestirmesini yeni bir sosyal gergeklik alani izledi. Dolayistyla bu dongii, orijinal bir
gorintiden orijinal olmayan bir goriintilye doniismiistiir. Aslinda 1sirdigimiz ve
yedigimiz elmalardan dijital elmalara, goriintii diinyasinin yeni gorsel anlamlarini ve
bigimlerini iiretmemizi saglamis olur. YUzeydeki derinligin etkisinden ve diizlestirilmis
uzay algisindan (fizik ve kimya perspektifinden) yeni algilarin ortaya ¢ikmasina ve
foton ve radyasyon teknolojisi stirecini gozlemlemenin yeni yoluna kadar, hepsi bilim
ve teknolojideki yeniliklerle alakalidir. Fotografik goriintiiler, televizyonlar, projektor
projeksiyonlari, dijital fotograf¢ilik, neon 1siklar, videolar, led aydinlatma, 3 boyutlu
goriintiiler, simiilasyonlar ve hologramlar, nano kaplamalar gibi teknolojik gelisimler,
resim sanatini ve tim sanat disiplinlerini etkileyen en Onemli iiretim araclari haline

geldi (Coskun, 2014: 80).

Cagdas sanatgilar, gercekte olmayan bu gorsel gerceklik ortamina hizla adapte
olmuslardir. Giiniimiizde sadece bir iletisim araci olarak degil, ayn1 zamanda bir sergi

alani olarak da kullanilmakla birlikte internetin tarihi hala ¢ok yenidir (Ulug, 2003: 21).

Gunimuzdeki sanatgilarin teknoloji ile arasindaki iliskinin baska bir boyutu da
bazilarinin olumlu, bazilarinin olumsuz diisiinmesidir. CUnkU gUniimiiziin ¢agdas
sanatcilart artik sanat eseri yapmak i¢in yalnizca teknolojiyi kullanma liikkstine sahip
degildir. Ayrica teknolojik ¢agda yasayan bir sanat¢i kendi ¢agmi sorgulamali yani
teknolojiyi sorgulamalidir. En kolay yolu ise bu teknolojiyi kullanmaktir (Ugurlu, 2008:
259).

Bu durumun olumsuz olarak sorgulanmasini Ugurlu (2008: 257) su sekilde ifade
etmektedir; Sanat¢inin yaratim siirecinde, teknolojinin etkisinin sorgulanmasi,
ortacagdaki sanat¢inin yaratici  slireglerinin, tanr1 merkeziyetli diisiincesinin
sorgulanmasiyla paraleldir. Bu olgunun Orta Cag'da dogrudan bir etkisi olduguna ve bu
olgunun teknoloji i¢in de gecerli olduguna inaniyoruz. Ciinkii i¢inde yasadigimiz
toplum, sanayi devriminden sonra teknolojik cag olarak kabul edildi. Bu nedenle,

teknolojinin bu cagda sanatcilarin yaratici siirecleri {izerindeki etkisinin tartisilmasina
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gerek yoktur. Bu durumda tartisilacak odak noktasi, teknolojinin sanat¢inin yaratici
stirecine etkisi degildir. Kendi c¢aglarindaki sanat¢ilarin teknolojiyi, Sanat eserleri

iiretmek i¢in nasil kullandiklaridir.

Glinimiizde ¢ok fazla 6rnek olmamasiyla beraber bu teknolojinin durumu,
makinelerin rahathigi ile psikolojik gozlem yapmayr unutan, retina zevkini ve
yetigkinligini kanitlamaya ¢alisan sanatgilar ve galeri sahipleri i¢in de kisir bir diinya
yaratmistir. Ancak bu sanat anlamina gelmez. Bilim ve teknoloji ile ilgisi olmayabilir.
Hi¢ siiphe yok ki insan hayal giicii de sanat ve teknolojide devrim niteligindeki

yeniliklerin ortaya ¢ikmasina katkida bulunmustur (Coskun, 2014: 82).
2.5 Teknolojide Projeksiyon

Teknolojinin getirmis oldugu yeniliklerden biri de projeksiyon olmustur. Tiirk
Dil Kurumu projeksiyonu soyle tamimlamaktadir; Bir film veya belgenin 11k

kaynagindan ¢ikan 1sinlarla ekran veya perde tizerinde goriintiisiiniin olusturulma isi, iz

diisimii (TDK, 2020).

1420'de Johannes De Fontana, bir yiizeye bir goriintii yansitma fikrini gizerek
(sekil 2.1) tarihte bilinen ilk resim kaydini olusturan kisidir. Tasarimini anlatan bir
taslakta, bir kesis bir fener aletini tutar. Cihazin i¢inde, yar1 saydam bir pencereden

goriilebilen, elinde mizrak tutan seytani bir figlir vardir (Alpay, 2015: 2).
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Sekil 2. 1 Johannes De Fontana’nin taslak ¢aligmasi

Gunumuz projeksiyonunun, gegmis tarihteki atasi “sihirli fener” olarak kabul
edilir. Cin uygarhigm ve kiiltiiriinii inceleyen Ingiliz biyokimyac1 Joseph Needham'm
aragtirmalarina gore, tarihin ilk projeksiyonu 2. yiizyillda Cin'de kesfedildi (Cagala,
2016). Sihirli fenerin gercek mucidinin kim oldugu konusunda anlagsmazliklar olmustur.
En yaygin sekilde kabul edilen bilgiye gore, Christian Huygens'in 1650'lerin sonlarina
dogru sihirli feneri (Sekil 2.2) gelistirdigi yoniindedir.
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Sekil 2. 2 Bir sihirli fener, 1890, Wymonham Maiizesi, Norfolk

Cihaz, i¢inde bir 151k noktasi olan bir kutu ve goriintliiyli cama sabitleyip
yansitabilen birden ¢ok lens igerir (Sekil 2.3). Cihazin dogrudan bir film projektoriine es
deger oldugu kabul edilir ve bu nedenle sihirli bir fener olarak adlandirilirdi. Ciinkii o

doénemin izleyicileri, teknik sirlarini bilmiyordu. Bu yiizden etkisini biiyiiye bagladi.
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Sekil 2. 3 Sihirli fener

Ik olarak 1644 ve 1645 yillart arasinda ortaya ¢ikti ve kullamildi. Kisa bir
zamandan sonra eglence araci haline geldi. 17. ylizyilin sonlarinda gezici eglenceler,
(fenerler) kullanabildikleri herhangi bir yerde (kaleler dahil) performans sergilediler
(Burns, 1997). Sihirli fener ile 18. Yiizyilin sonlarina dogru “phantasmagoria” adinda
gosteriler yapilmaya baslanildi (sekil 2.4). Bu gosteriler fantastik korku filmlerinin
atalar1 olarak kabul edilebilir. Belcikali mucit, fizik¢i ve optik Ogrencisi Etienne
Gaspard Robertson, sihirli fenerlerle etkileyici ve fantastik korku performanslari
sergileyen ilk insanlardan biriydi. Paris'te bulunan terk edilmis bir manastirda, antik ¢ag
mezarlarin ve heykellerin arasinda hayalet gosterileri icin ideal bir yer buldu. Fantastik
ve korku dolu goriintiiler, fener ve seyirci arasinda asili olan yar1 saydam bir perdeye
yansitildi. Sihirli fener halktan gizlendi (sekil 2.5). Seyirci ise ekranda iskeletler,
iblisler, hayaletler ve diger garip karakterler gibi korkutucu goriintiiler gordii. Etienne
Gaspard Robertson, goriintiileri bazen ekranda hizla biiyiittii ve izleyicilere dogru kosar
gibi efektler verdi. Bu efekt gibi gértinimleri elde edebilmek icin, tekerlekli bir tabanda

ekrana arkadan yaklasabilen veya ekrandan uzaklastirabilen sihirli bir fener
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yerlestirerek olusturdu. Boylece yansitilan figlr buyuk bir dev gibi gozikti
(Luikerwaal, 2021).
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Sekil 2. 5 Resim yansitilmasi, 1803
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2.6 Gorsel Sanatlar Egitimi

Gorsel sanatlar egitimi, Ogrencilerin giinliik yasamlarinda ve diger farkli
derslerde Ogretilen bilgiler arasinda mantiksal bir baglanti kurmak i¢in tasarlanmis
kapsamli bir egitim sekli olarak tanimlanabilir (Alakus ve Mercin, 2009: 16). Genel
egitimin kapsaminda gorsel sanatlar egitimi; sanatlarin yasa ve tekniksel ozelliklerini
kullanarak insanlara estetik bir kisilik kazandirmayir amacglayan bir egitim alanidir.
Sanat egitimi siirecinde; estetik ilkelere uygun sanatsal dil kullanimiyla algilama, bilgi,
diisiinme, tasarim, yorumlama, ifade ve elestiri elde edilir. Bu egitimle bireyler; resim,
miizik, drama, dans, siir, 6ykii, heykel, seramik, fotograf, yaratici drama, film ve video
gibi sonsuz sanat diinyasindan en uygun dili secerek kendilerini ifade etme imkanina

sahip olmaktadirlar (Aykut, 2006: 34-35).

Gorsel sanat egitiminin verilmesinin en dnemli amaglarindan birisi insanin kendi
yeteneklerini kesfedip tanimasi, 0z giiven duygusuna sahip olmasi ve gelistirebilmesini
saglamaktir. Bireyin kisiligine etki edebilmesi agisindan son derece Onemlidir

(Buyurgan ve Buyurgan, 2012: 13).
2.6.1 GOrsel Sanatlar Egitiminde Teknoloji Kullanimi

Teknolojinin  gorsel sanatlarda kullaninmina tarihsel bir perspektiften
baktigimizda sanayi devrimine Dbenzedigini goriilmektedir. Sanat  disiplini,
makinelesmenin getirdigi gelismeden etkilenmektedir. Bu durum sanat egitimi kapsami
icerisinde gorsel sanatlar derslerinin uygulama ve ogretiminde gelismesine neden
olmustur (Kara, 2019: 10). Gorsel sanatlarda teknolojinin kullanimi ise ¢ok genis bir
kavramdir. Film, bilgisayar destekli grafik sanati, video sanati, mekansal diizenleme ve
fotograf, vizyon ve teknolojiyi birlestiren en onemli kurgularin temelini olusturur

(Dolunay, 2016: 1209).

Teknolojinin gelismesi ve egitime verilen nemin artmasiyla egitim sorunlarinin
¢ozlminde, teknolojiden yararlanmak kagmilmaz hale geldi. Bilgisayarda bu
teknolojilerden birisidir. Elbette, bilgisayarlar1 egitim sistemimize dahil etmek en tabii
gercekeilik sayilmaktadir (Sengiil, 2006: 83).

Gelistirilen bilgisayar programi resim, heykel, grafik, fotograf vb. alanlarda uzun

stiredir iki boyutlu tasarimlar yapilabiliyorken, {i¢ boyutlu gorsel ortamda da ayni
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alanlarda tasarlama, diizenleme, degistirme, kopyalama yapilabilir duruma gelmistir.
Sanatcilar veya tasarimcilar, eserlerini bilgisayarin farkli amaclarla sagladigr ek
donanimlar sayesinde iki veya {ii¢ boyutlu ¢iktilar1 kullanip ger¢ek ortamda

sergileyebilir hale gelmistir (Bora, 2018: 1178).

Teknolojinin gelismesi ve bilgisayar kavramlarinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte
yepyeni bir donemin basgladig1 goriilmektedir. Bilgisayar ortaminda sanat; giiniimiizde
gorsel sanatlar basta olmak tizere gesitli alanlarda ve birgok insanin farkli ihtiyaglarina
cevap verebilen modern, basit, hizli ve etkili bir yontemdir. Bu sayede sanatc¢ilara, sanat
eserlerine, diinyanin diger ucundaki sergi ve miizelere kolay bir sekilde ulasilmaktadir.
Tasarim ve resimleri bilgisayar programlariyla, ¢ok farkli yapitlara donistiiriilmektedir

(Dolunay ve Boyraz: 2013: 111).

Bilgisayar destekli sanat egitiminde, video ¢alismalari, dijital fotograflar ve
bilgisayar tabanli animasyon gibi sanat formlari, sanat egitimi alan 6grencilerin sanatsal
duygularmi biiyiik lgiide gelistirir. internet ortami sayesinde diger kaynaklara (Gorsel
miize ve, sanat galerileri vb.) erisim, onlarin sanatsal diisinme becerilerini
gelistirmektedir. Aym zamanda diger bolgelerde yapilan sanatsal faaliyetleri
anlamalarin1  saglamaktadir (Sengiil, 2006: 98). Ogrenciler, bugiiniin ihtiyaclarin
karsilamak ve yarmmin diinyasina daha iyi hazirlanmaktadir. Nasil 6greneceklert,
diistinecekleri ve ihtiya¢ duyduklari teknolojiyi nasil kullanacaklari konusunda bilingli
olarak yetistirilme gerekliligi, egitimde teknoloji kullanimini ortaya ¢ikartmaktadir.
Verilen egitim stirecinde kullanilan materyal ve teknolojiler tam olarak 6grenmeyi
gerceklestirmesinde bir ara¢ konumundadir. Her yeni giin gelisen teknolojinin
yeniliklerini takip edebilmek ve bunlar1 giinliik hayatin igerisinde bilingli bir sekilde
kullanmak her bireyin kazanmasi1 gereken bir beceridir. Oncelikli olarak bu beceriye

egitimciler sahip olmalidir. Ogrencilere de kazandirmalidirlar (Kaya, 2006: 3).

Gorsel sanatlar alaninda, sanat egitimi alan 6grencilerin teknik malzemelerle
desteklenen egitimi, sanatsal-kisisel gelisimlerinde 6nemli rol oynayacaktir. Sanat
egitiminde bilgisayarlar, videolar, tepegozler ve slayt projektorleri gibi teknik
malzemelerin kullanilmasi1 gérme ve isitme gelisimini motive edecektir. Sanat egitimi
almig Ogrencilerin dijital ortamda Ki ¢izimleri yaparak ¢aligmalarini, isin son haline
gelme siiresini kisaltmaktadir. Ayn1 zamanda farkli agilardan izleme olanag: da saglar.

Teknoloji sanat egitiminin etkinligini saglamak i¢in sanat egitimine alternatif perspektif
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sunar. Sanat egitimlerinin yararli olabilmesi i¢in, sanat egitimcilerinin mesleki alan
bilgisine sahip olmalidir. Bu yontemin uygulanacagi ortamin yeterli teknik donanima
sahip olmasi ve gerekli miifredat programinin olmasi gerekmektedir. Dijital ortamlarda
teknoloji destekli egitim alabilmek, Ogrencinin gorsel diinyalarinin gelismesine

yardimci olacaktir (Dolunay, 2016: 1209-1210).
2.6.2 Gorsel Sanatlar Egitiminde Projeksiyonla Resim Aktarimi

Bilgisayarlarin yaygin olarak kullanildigi giiniimiiz diinyasinda, bilgisayar
kullanma istegi ve davranigi sanat alaninda sanatgilar tarafindan kabul edilmis ve
kullanilmistir. Giiniimiizde sanatta klasik yontemlerin yani sira bilgisayar teknolojisi de
kullanilmaktadir (Bora, 2018: 1180). Bilgisayardaki programlar, sanatcilarin eser

hazirlama siireglerine fayda saglamaktadir.

Sanatgilar veya sanat egimi 6grencileri Photoshop, Corel Draw, Free Hand gibi
tasarim programlar1 (Sekil 2.6) yardimiyla, fotograf kalitesinde isin temelini
hazirlamaktadir. Tasarimlarini kopya yontemi ile tuvale aktararak miikemmel isler
ortaya koymaktadirlar. Gilinlimiizde ¢ogu sanatgi tasarimlarini bilgisayar yardimiyla
miidahalelerde bulunarak hazirlamaktadir. Ardindan en iyi 6rneklerin ¢iktisini alip ya da
oldugu gibi tuval, duvar gibi materyallere yansitarak eserlerini hazirlamaktadirlar (Bora,
2018: 1180). Sanatcilar tasarimlarini bilgisayar yardimi ile bir materyal {izerine
aktarabilmek i¢in ¢esitli resim aktarim yontemleri kullanmaktadir. Bunlardan birisi de

projeksiyondur.
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Sekil 2. 6 Goriintiiniin tasarim programlarinda diizenlenmesi

Projeksiyon ile bir goéruntuyu, ortogonal (dikey) bir yilizeye, goriuntu kalitesine
dikkat ederek yansitabilmek giiniimiiz projektorlerinin temel amaci olmustur. Dlz ve
dikey yulzeylerde gergeklestirilen projeksiyon yansitma isleminin diizgiin bir sekilde
islemesini saglayan faktorler; projektoriin dogru olarak konumlandirilmasi ve yansitilan
gorlintiinlin yansitilacak alana gore diizenlenmesidir. Bu konumlandirma isleminin ana
faktorlerinden biri, projeksiyonun istiinde bulunan, kullanici tarafindan kontrol
edilebilen, projeksiyonun yansitma boyutunun ve netliginin ayarlanmasina izin veren
lens diizenlemeleridir (sekil 2.7). Diger bir 6nemli faktor ise, yansitilacak goriintiiniin
goriintiileme alanina (sekil 2.8) dogru sekilde sunulmasidir (Alpay, 2015: 92). Ardindan
da dis hatlarin ¢izimi gergeklestirilir (sekil 2.9-10).
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Sekil 2. 7 Bilgisayar ve projeksiyon baglantisinin kurulmasi

Sekil 2. 8 Goriintiiniin tuval ylizeyine yansitiimasi
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Sekil 2. 9 Tuvale yansitilan goriintliniin dis hatlarinin ¢izilmesi

Sekil 2. 10 Buyik boyuttaki duvar yuzeylerine yansitilan gériintiiniin aktarimi
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2.7 Sanat Tarihinde Resim Aktarim Yontemleri

Sanatgilar, goruntuleri bir ylzeyden digerine aktarmak icin cesitli teknikler
kullanmustir. Bu tekniklerden bazilar1 sanat¢ilarin dogrudan kopyalar olusturmasina izin
verirken, bazilar1 da tasarimlarin yeni bir dlcekte ¢ogaltilmasina yardimei olmaktadir.
Bu "ticaret beceri hileleri” 6grencilere egitimlerinin bir parcasi olarak, sanat egitimcileri
araciligiyla ogretilmeye devam edilmektedir. 15. yiizyilda kullanilan bazi teknikler
gunimuizde hala kullanilmaktadir (Victoria ve Albert: 2016). Bu tekniklerden bazilari;
1zgara metodu, 1slak transfer, karbon metodu, siliet ve golge metodu, igneyle noktalama

metodu ve Camera Obscura olarak siralanip gitmektedir.
2.7 .1 Izgara Metodu

Izgara metodu eski Misir doéneminden itibaren c¢izim araci olarak
kullanilmaktadir. Misirhilar papiriis veya mimari yapilar izerine ¢izim yapacaklarinda,
cizilecek olan resmin yizeyine kirmizi boya ile kaplanmis 1slak bir iple ¢izimin Ustline
vurarak 1zgara gizgileri olusturdular. Ardindan 1zgaray1 bir 6l¢l birimi olarak kabul
ettiler. Ornegin insan figtirleri gizerken vicut 6l¢l birimi sagin baslama noktasina kadar
18 birim, basin tepesine kadar olan birim 19 birimdir (sekil 2.11). Burada 1zgara
metodu, matematiksel olarak bir kesinligi ifade etmez, sadece orantisal iliskiler igin bir
kilavuz olarak kullanilir (Bal, 2019).

Hesire, Sagqara Sixth Dynasty Figure Mereruka, Sagqara
Third Dynasty Sixth Dynasty

Sekil 2. 11 Oranlarin kanonu (1zgara stilinin evrimi)
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Yukaridaki ii¢ resim, sa¢ ¢izgisi yiiksekligi ile gobek deligi arasindaki 18 ve 11
arasindaki iliskiyi gostermek amaciyla iist liste bindirilebilen 19 hiicreli hayali bir
1zgaradir. Ancak Misir medeniyetinde kanonunun binlerce yildir geliserek degisim
gecirdigi sdylenebilir. Gay Robins, Misir medeniyetinin farkli donemlerdeki 19 karelik
varsayimsal bir 1zgarayr figiirlere uygulayarak, farkli donemler ve sistemler

kullaniminda bile "klasik oranlar" degismeyecegini gosterdi.

1525 yilinda, sanat¢i Albrecht Diirer (1471-1528), bir dizi resim cercevesi ve
perspektif makinesi illistrasyonunu iceren 6lgciim iizerine bir arastirma yayinladi (sekil
2.12). Bu cihazlarin amaci, sanatgilarin se¢mis olduklari konuyu dogru bir sekilde
Olcmelerini veya onlerinde goriinen ger¢ek sahneyi goriintiileyerek gergek diinyanin

inandirici bir yanilsamasini yaratmalarini saglamaktir (Victoria ve Albert: 2016).

Sekil 2. 12 Portre cizen bir ressam, Albrecht Direr, 1532, Londra

Izgara, Ronesans doneminde ahsap kare bir ¢erceve iginde dikey ve yatay olarak
birbirine esit aralikta gerilmis iplerle olusturulmus bir ¢izim mekanizmasidir (sekil
2.13). Bu cerceve, resme konu olan figlr, nesne veya manzaranin 0niine yerlestirilir.
Izgara yiiksekliginin iki kati hesap edilen agidan, kagida bire bir aktarimi saglanir.
Alberti'nin ¢izim 1zgarasi bir 6rnektir (Bal, 2019).
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Sekil 2. 13 Cizim makinesi

Sekil 2. 14 Yatan kadinin ressami, Albrecht Direr, 1512-1525

Bir ¢izimi kopyalamak icin kullanilan bu yontem, bir haritaya bakmaya benzer.
Her bir nesne, diger nesnelerle iliskilidir. Butin bir resmi, daha kiclk pargalara
bolerek, isi kolaylastirir (sekil 2.14). Baska bir deyisle, bir cetvel ve kursun kalem ile

orijinal goruntinin Uzerine esit karelerden olusan bir 1zgara yerlestirilir. Cizim
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dogrudan ayni boyutta cizilecekse es, degilse istenilen oran ve orantida ayarlanarak
1zgara yeniden ¢izilir. Orijinal gorantuniin her karesindeki ¢izim bolimu kagit Gzerine
cizilir (sekil 2.15-16). Ardindan oranlar korunarak birer birer kopyalanir (Bal, 2019).
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Sekil 2. 15 Tiiylii Sapka; sanat¢inin esi Robert Polhill Bevan'in portresi i¢in ¢alisma, 1915, Londra
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Sekil 2. 16 Diz ¢6kmiis bir kesis, bir ¢izimi 6lceklendirmek i¢in kullanilan bir 1zgara 6rnegi Jacopo
Tintoretto 1540-1594

2.7.2 Islak Transfer

Islak transfer yonteminin uygulamasi su sekildedir: Bos olan bir kagidin Usttine
kopya kalemi yardimiyla gizim yapilmaktadir. Cizilen resmin (izerine bir parca nemli,
ince arkasini gosteren pellir kagit yerlestirin ve iki parca kagida baski uygulayin. Su,

29



kalemdeki boya bilesenlerini ¢ozerek orijinal géruntunun, kopya kagidina aktarilmasini
saglayacaktir. Bu sayede orijinal ¢izim kopya kagidina aktarilmig haldedir. Islak
transfer yontemi, 1870'lerde James Watt tarafindan patentlendi (sekil 2.17). Bu yéntem
19. Yiizyilda yaygin olarak kullanilmistir (Bal, 2019).

Sekil 2. 17 Bir kopyalama pres makinesi

2.7.3 Karbon Metodu

Karbon yontemi bire bir aktarim i¢in kullanilmakta olup bu ydntemde orijinal
¢cizim veya goruntlnin arka tarafi ucu yumusak olan bir boya ya da kalem ile karalama
seklinde boyanir. Orijinal ¢izim tarafi iiste yerlestirilir, karbon tarafi yeniden iletilmek
Uzere olan kagidin Oniine yerlestirilir ve her iki sayfanin da kaymasini énlemek icin
kagit bantla sert bir yiizeye sabitlenir. Kalemin ucuna baski uygulayarak, sert uclu bir
kalem ile ¢izimin dis hatlarmin iizerinden gegcilir. Ustteki ¢izim araci tarafindan
olusturulan baski, ayn1 anda asagidaki kagit {izerinde izlerin olugsmasimna olanak

saglamaktadir (sekil 2.18). Bu manuel teknik ginimizde hélen kullanilsa da mantigi
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19. yiizyilda formiilii gelistirilmis olan endiistriyel karbon kagidina aktarilir. Karbon
kagid1 birden fazla kopyalama yapmaya uygundur. Iki veya daha fazla karbon kagidi
yardimiyla ve yiizeye sert bir kalem ucuyla basing uygulanmasi halinde en fazla beg

kopyalama yapilabilir (Bal, 2019).

Sekil 2. 18 Karbon metodu uygulanist

2.7.4 SilUet ve GOlge Metodu

"Sillet ve Golge" en eski gunluk kopya teknigidir. Cizilecek olan nesnenin
arkasina yapay bir 151k kaynagi (lamba gibi) yerlestirilerek gdlgesinin Oniindeki
diizleme (duvar gibi) diismesi saglanir. Golgenin dis hatlarinin iistiinden cizildiginde,
aktarilacak olan kagit veya duzleme nesnenin ¢izimi aktarilmig olur (sekil 2.19). Isik
kaynag1 ve nesne arasindaki mesafe yakinlastirilip uzaklastirilarak aktarilacak kagida
istenilen boyutta ¢izimi saglanabilir. Jean Baptiste Regnault'un "Resmin Kokeni"
(1785), David Allan'm "Resmin Kokeni" (1775) ve Joseph-Benoit Suveée'in "Resim
Bulusu" (1793) adli eserlerinde bu yontemin uygulanis1 gosterilmektedir (Bal, 2019).
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Sekil 2. 19 Siluet ¢izim makinesi, 1781, Johann Kaspar Lavater'in “insan bilgisinin ve insan sevgisinin
tesviki igin fizyognomik pargalar” Thomas Holloway tarafindan gizilen sekliyle siliiet cihazi

2.7.5 igneyle Noktalama Metodu

Igneyle noktalama, orantili bir sekilde bire bir cogaltmanin baska bir yontemidir.
Orijinal grafiklerde bazi delikler ignelerle ac¢ilmistir (sekil 2.20). Bu deliklerin
tekrarlanan grafikleri yonlendirdigi diisiiniilmekte ve igne delikleri kopyanin ¢izilecegi
referans ¢izgisini tanimlar. Bu yontemde orijinal ¢izilecek goriintii iiste yerlestirilir ve
kopyalanacak ylizey alta yerlestirilerek hareket etmeyecek sekilde sabitlenir. Daha sonra
tebesir, kumas, pamuk gibi mangal komiirii, pastel veya pudrali malzemelerle ¢izim
ylzeyine, igne deligi ¢izgisi boyunca uygulanmaktadir (sekil 2.21). Toz malzeme,
delikten alt yiizey Uzerine geger. Islem bittiginde (stte sabitlenmis olan ana sekil
cikartildiginda, kopyalanmak istenen ¢izimin ana hatlar1 alt ylizeyde noktalar halinde

goriintiilenir. Bu asamada, kopya ¢izimler sadece eskiz olup oOncelikle cizgiler ve
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noktalar birlestirilir (sekil 2.22). Ardindan ¢izim detaylandirilarak islenir (Bal, 2019).
Rolyef modelinde ise modelci jeolojik tema haritasin1 model 6lgiilerine uyacak bigimde
Olceklendirecek ve sonrasinda haritanin jeolojik konturu iizerinde kaya tiiriiniin degistigi
yerlerde delikler agilir. Onlar1 diiz tutmak igin jeolojik "rengin" merkezine belirli bir
say1 veya kod yerlestireceklerdir (Melaine, 2015). Bu sayede kopyalama islemi daha

kolay saglanacaktir.

Sekil 2. 20 Michelangelo'nun daha sonra komiirle isaretlenebilmesi i¢in ¢iziminin {izerine keskin bir
kalemle delikler agmasi, Mural teknigi. “The agony and the ecstasy” (1965) filminden bir géruntu

o 027 08 1Y AL
P N

Sekil 2. 21 Michelangelo'nun ¢iziminin Ustiine kara kalem atmasi, Mural teknigi “The agony and the
ecstasy” (1965) filminden bir gériinti
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Sekil 2. 22 Sigrayan noktalar, ¢izimin ana hatlarinda agik¢a goriilmektedir. Bir yardimci, Sistine Sapeli
duvarindaki sigrayan noktalar1 birlestirecek ve Michelangelo onlari bitirme sanatiyla doldurmakta

2.7.6 Camera Obscura

Tarih boyunca ressamlarin, eserlerinin ¢izim siirecinde yardimci olacak ¢ok
cesitli alet ve yontemler kullanilmigtir. Cizimlerine yardimci olan cihazdan birisi de
Camera Obscura’ydi. Ressamlarin ¢izecek olduklari ters goriintiiyii hassas bir sekilde
aktarmalarma yardim etti. Camera Obscura fotografciligin ilk adimlarindan biri olarak
sayllmaktadir (Lorraineabela, 2014). Buna bagli olarak simdiye kadar goriiniir diinyay1
cizebilmek sanat¢ilar i¢in her zaman en O6nemli konulardan biri olmustur. 18. yiizyila
kadar resim, bir¢ok sanat¢i tarafindan gercekligin bir betimlemesi olarak goriilmiis ve
sanat eserleri gercege benziyorsa basarili sayillmistir. Sanat diinyasinda takdir
gormiistiir. 1568 yilinda Venedik’li yazar ve mimar Danielo Barbara, sanat camiasinin

bu endiselerini ¢6zmek i¢in Camera Obscura’y1 6nerdigi bilinmektedir (Aral, 2019).

Uc¢ boyutlu olarak gorintiyii, iki boyutlu diiz bir zemin Uzerinde gozlem
yapabilmeyi saglayan optik cihazlar arasinda en ¢ok arastirilan ve yorum yapilan
kuskusuz Camera Obscura olmustur (Beyhan, 2018: 16). Zamaninda bir¢ok sanatci
tarafindan kullanilmig olan antik mimari kavramindan gelen camera: “oda” ve obscura:
“karanlik” kelimelerinin bir araya gelmesinden ismini almistir. Bu cihaz en sade haliyle,

Uzerinde kiigiik bir deligin (pinhole) ac¢ilmis oldugu opak bir malzeme yapisindan
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yapilmis bir kutudur. Bu kuguk delik sayesinde disaridaki nesne veya gorunti yansiyan
15181 gegirterek, kutunun i¢ kismina gorintunin ters bir sekilde aktarilmasini saglar
(Aktaran: Beyhan, 2018: 16).

Camera Obscura, projektorler ve kameralar icin tarihsel olarak baslangi¢ noktasi,
Avristoteles ve OKklid gibi yunan diisiiniirlerin dogal olarak meydana gelen igne deligi
kameralar1 ve 151k gdzlemlerini ifade ettikleri tarih M.O. 4. yiizyila kadar uzanmaktadir
(Alpay, 2015: 2). Aynm1 zamanda Aristoteles, bilinen ilk goriintliyli saptayan kisi olarak
bilinmektedir. M.O. IV. Yiizyilda Aristo, bir diizlem {istiine goriintii yansitmistir. Bu
dizlem karanlik bir odaya ait duvardir. Kars1 duvarin ortasindan giren 151k, dis peyzaji
ters bir goriintii olarak duvara yansitir. Bu olay, yaklasmakta olan bir icadi1 yani camera
obcura’y1 miijdelemistir (Serter, 2000: 82-83). Bilinen baska bir bilgiye gore de 960'tan
1279'a kadar Song Hanedanligi zamaninda, bilim insanlarindan Shen Guo, bir igne
deligi kamera ve lens kullanarak 11k yansimasinin deneysel arastirmalari vasitasiyla
karanlik oda (Camera Obscura) fikrinin sayisal ve geometrik degerlerini belirleyen ilk
kisilerdendir (Alpay, 2015: 2).

Camera Obscura etkisi; giinesli olan bir giin karanlik bir oda igerisine girip
pencerede kiigiik bir delik agtiginizda karsi duvara yanstyan farkli bir etki géreceksiniz.
Pencerenin disarisindaki diinya bas asagi goriintiilenecektir (sekil 2.23). Bunun sebebi
151810 diiz bir dogrultuda hareket etmesindendir. Parlak bir cisimden yansiyan belirli
1sinlar ince bir malzemedeki kiigiik bir delikten gectiginde, delige paralel bir ylizeyde

bas asagi (sekil 2.24) deforme olarak sekillenmektedir (Woollaston, 2013).
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Sekil 2. 23 Bir Camera Obscura

Sekil 2. 24 Camera Obscura ile goriintiiniin ters yansimast

Camera Obscura, en basta odanin bir yiizeyinde kii¢ik bir delik olan karanlik bir
odadan ibaretti. Disaridan gelen 1siklar delikten igeri girerek, karsi duvara ters bir
sekilde yansidi. Ilk olarak oda seklinde baslad1 (sekil 2.25). Ardindan tasinabilir boyutta
bir odaya dondistiiriildii (Lorraineabela, 2014).
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Sekil 2. 25 Bir kamera miistehcenini gdsteren bir ¢izim

Zamanla Camera Obscura aletleri kiigiiltiiliip, daha tasinabilir duruma getirildi.
Artik bu araglarda goriintiileyerek ¢izimler yapilmaya baslanildi. 1685 tarihinde Alman
Johann Zaho (Johann Zaho) ilk refleks Camera Obscura'y: iiretti. Kutu igerisine 45
derecelik agilarla merceklerin tam karsina ayna yerlestirerek kutunun buzlu camina
disaridan yansitilan goriintiiyli goriilebilir duruma getirmistir (sekil 2.26). Bu sayede
goriintii artik ters olmanin aksine diiz olarak yansimaktaydi (Cizgen, 1992: 10).

Sekil 2. 26 D1s mekanda Camera Obscura
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Sekil 2. 27 Camera Obscura'nin 18. yiizyilda Robert Boyle ve Robert Hooke tarafindan yapilan
gelistirmelerin ardindan, tagmabilir modeli

Kara kutunun teknik ve estetik 6zellikleri goz oniine alindiginda, tarihsel olarak
ortaya ¢ikardigr sey, yiizeye diigen goriintiiniin boyutunun degistirilebilecegidir. Artik
ressamlar, kullandiklar1 kameranin boyutuna gore (ister diiz bir alana kurulmus bir ¢adir
olsun, isterse bir masaya yerlestirilmis bir alet olsun) gorintiileri ylzeye
yansitabilmekteydiler (sekil 2.27). Ressamlarin resim yaparken hayal gii¢lerini
kullanmalarina gerek kalmamusti. Ciinkii Camera Obscura ile goriintii zaten orada hazir
bir sekilde durmaktaydi. Ressamin tek yapmasi gereken kendi bakis acisini segmekten

baska bir sey degildi (Serter, 2000: 84).

Venedik’li ressam Antonio Canaletto ve Bernardo Bellotto perspektif

caligmalarinda bu aracin yardimini aldilar. 17. ylizyilda teknik ressamlar, karanlik bir
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odaya girmeden gercege gore resim yapabilmek i¢in taginilabilir (sekil 2.28-29) Camera
Obscura uretmislerdir (Aral: 2019).

Sekil 2. 28 Cadir bi¢imli Camera Obscura érnekleri

Sekil 2. 29 Tasinilabilir Camera Obscura

2.7.6.1 Vermeer

Camera Obscura’y1 ¢izim ve manzara resminde kullanan ressamlar: John Crowe
Sam, Giuseppe Maria Crespi, Claude Joseph Vernet, Thomas ve Paul Sambi, Guardi,
Paul Sandby, Canaletto, Rutherberg, John Crowe Sam, Thomas Alma, Samuel Prout,
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Ruskin ve Reynolds’dur. Bircok Hollandali ve italyan ressamlar Camera Obscura'y:
farkli sekil ve bigimlerde kullanmiglardir. Antonio Canale ve Bernardo Bellotto bu
cihazi manzara ve perspektif ¢alismalar1 i¢in kullandilar. Fotografin 6nciilerinden olan

Daguerre ve Talbot da bu sanatgilar arasindadir (Aydin, 2009: 55).

Camera Obscura’yt resimlerinde kullanan sanatgilardan Paul Sandby'nin
resimlerinde gozlemlenebilen ayrinti o kadar kesin ve dogrudur ki, Britanya (sekil

2.30). gercek ender netlikle yakalanmistir (Lorraineabela, 2014).

Sekil 2. 30 Paul Sandby'den bir kale

17. yiizyil sanatgilart arasinda Jan Vermeer, eserlerinde “Camera Obscura”
tarzin1 en iyi sekilde kullanabilen ressam olarak bilinmektedir. Optik perspektif, 6n ve
arkadaki planda optik yakinlastirma, bulaniklastirma, tek noktadan 1sik dagilimi ve
nesnelerin golgelerini bu kadar basarili sekilde ve gergekci yansitmasi, sanatg¢inin
Camera Obscura’yr kullanimini agik¢a kanitlar niteliktedir. Ozellikle perspektifte olusan
sorunlar iizerinde durdugu ve optigin getirdigi dogrusal bir perspektif i¢inde ele aldig
eserlerinde Veermeer’in Camera Obscura’dan yardim aldig1 diisiiniilmektedir (TUfekgi,
2000: 50).

Hollandali Barok ressam Vermeer'in irettigi resimler, fotograf makinesi ile
¢ekilmis bir kare kadar miikemmel gercekliktedir. Bu sebeple, yasaminda Camera
Obscura'dan faydalanip faydalanmadigi konusundaki tartigmalari, kendi yasaminda da

spekiilasyona neden olmustur. Vermeer eserlerindeki ¢alisma yontemini higbir zaman
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aciklamamistir. Ayrica Camera Obscura’yr kullandigina dair bir kanit da
bulunamamistir. Elestirmenler, kameranin icat edilmesinden iki yilizy1ll sonra
Vermeer’in Camera Obscura’yr kullanmis olduguna dair yorum yapmislardir. Vermeer,
eserlerinde miilkemmel diizeni yakalayabilmis olsa da, resimlerinde 6n eskizleri igeren
izlerin bulunmamasi, ¢izimlerindeki ayrint1 ve karmasayla ters diismektedir. Vermeer’in
eserleri 6n eskiz ¢aligmaya mecburi olarak ihtiya¢ duymaktadir. Resimlerinde optikten
tiiretilen dogrusal perspektif ve 6n plan ile arka plan arasinda optiklerin olusturdugu
yakinlastirma ve bulaniklik insanlarin ilgisi ve dikkatini ¢ekmektedir. Ornek verilmek
gerekirse “The Lacemaker” (Dantel Isleyen) adli eserinde yastikta asili olan iplerin
oldugu kisimda netlikteki farklilik dikkatleri {stiine toplamaktadir. Ayn1 zamanda
ciplak gbz ile yapilamayacak olan 1s1k ve perspektif etkilerinin ancak bir lens
yardimiyla yapilabilmesi, Vermeer’in Camera Obscura’yr kullandigini destekler
niteliktedir (Wilkins, 2005: 190).
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Sekil 2. 31 Vermeer'in “Muizik Dersi” eseri
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Vermeer’in “Muzik Dersi” tablosunu inceledigimizde fotografik bir gercekgilik agik bir
sekilde goriilmektedir (sekil 2.31).

Sol taraftaki Vermeer’in ¢izmis oldugu piyano ve sag tarafta ise gerg¢egi durmaktadir

(sekil 2.32). Asagida ise iki piyanonun yakinlastirilmis hali goriilmektedir (sekil 2.33).

Virginals in The Music Lesson Virginals by the Antwerp firm of Ruckel

Sekil 2. 33 Vermeer'in resmindeki ve gergek piyano ayrintist
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Vermeer’in 17. Yiizyila ait eserlerinin, fotograf netliginde gercekci olmasi
eserlerinin dikkat ¢ekmesi ve saygi gérmesini sagliyordu. David Hockney, Vermer’in
bu eserleri ancak bir optik lens ile yapabilecegini iddia etti. Bu iddia ve arastirmalar
sanat elestirmenleri arasinda tartismalara yol agmis olup o zamandan beri sanat
elestirmenleri kimisi Vermeer’i kimisi ise Hockney’i desteklemektedirler. Tim Jenison
David, Hockney’in bu konu hakkinda “Eski ustalarin kayip teknikleri” adli kitabini
incelemistir. Vermeer hakkinda Hockney’in sodylediklerinin dogru olup olmadigini
arastirmak amaciyla Amsterdam‘da bulunan Vermeer’in resimlerini arastirmistir.
Incelemelerinin sonucunda Hockney'in iddialarma kars1 en giiclii karsilamalardan biri
olan, Vermeer bir kamera miistehcen kullantyorsa, goriintiiniin altiist olacagi
yonindeydi. Ancak Jenison ikinci bir aynanin kullanilmasiin bu sorunu ¢6zdiigiinii
kesfetti. Jenison'un yilizde 95 kesin oldugunu iddia ettigi son tasarimi, Vermeer'in
basyapitlarini nasil ¢izecegiydi, iki aynayr ve dort inglik bir lensi i¢erdigini soyledi.
Goriintii, mercek vasitasiyla karsi duvara sabitlenmis 7 inglik i¢bilikey bir aynaya
yansitarak, goriintiiyii tuvalin yaninda bulunan daha kii¢iikk 2 x 4 inglik bir aynaya
yansittt (sekil 2.34). Vermeer bu sistemi kullanirsa, daha az hareket ederek resim
yapabilecekti. Boylece 15181 ve detaylari daha dogru bir sekilde yakalayabilecekti. Tim
Jenison, bu diislincesini kanitlamak i¢in Vermeer’in 1662 tarihli “Miizik Dersi” resmini
yeniden yaratmaya calisti. Ayrica 17. ylizyil teknolojisini kullanarak lensler yapti.
Lensleri sadece 1600’lerin sonlarinda mevcut olan pigmentlerle boyad: (sekil 2.35).
Amerikali sihirbazlar Penn ve Teller, her seyi kaydetmek i¢in Jenison'in stiidyosuna
kameralar yerlestirdi. Simdi malzemeyi 80 dakikalik bir filme doniistiirmeyi

planlamaktadirlar (Woollaston, 2013).
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Sekil 2. 34 Tim Jenison, “Tim's Vermeer” belgeselinden bir sahnede, kaympederinin icadi olan
'kargilastirict ayna'y1 kullanarak bir fotografindan bir resim yapiyor. (Luren Jenison/Sony Pictures
klasikleri)

Sekil 2. 35 Tim Jenison, Vermeer'in “Miizik Dersi” resmini ¢izerken
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Tim Jenison’un arastirmalarina gore Vermeer optik bir cihaz olarak nitelendirilen Camera
Obscura gibi aletle gecirildigi kanisina varmustir. Tim Jenison Vermeer’i ton ustasi olarak

nitelendirmistir. Asagida Tim Jenison'un bitmis tablosu yer almaktadir (sekil 2.36).

ey

=== [T

Sekil 2. 36 Jenison'un bitmig tablosu, yillarca ¢alismanin {iriinii

Giliniimiizde oldugu gibi sanat tarihinde de birgok resim aktarim yontemleri
kullanilmistir. Literatiir arastirmasinda bu yontemler acgiklanilmistir. Bugiin kullanilan
teknolojilerle gelisen resim aktarim yontemleri, her yeni giin geliserek kendini
gelistirmektedir. Literatir ile ge¢mis tarihteki ressamlarin kullandigi yontemler
aciklanmaya calisilmistir. Projeksiyon ile resim gecirme yOntemine, resim aktarimi
yoniinden yakin olan Camera Obscura iizerinde daha fazla durulmustur. Tim Jenison’un

aragtirmalartyla da bu resim aktarim yontemi agiklanmustir.
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2.8 Tlgili Arastirmalar

Aragtirmanin konusu ile ilgili yapilan literatiir taramasinda, projeksiyon ve resim
aktarim konusunu birlikte ele alan c¢alisma yoktur. Projeksiyon ve resim aktarim

yontemlerini ayr1 ayri ele alan ¢alismalar da sinirli sayidadir.

Alpay (2015), “Uzamsal Artirllmis Gergeklik Yerlestirmesi ve Bir Video
Projeksiyon Eslemesi” adli sanatta yeterlilik tezinde ana hedef, bir uzamsal artirilmis
gerceklik uygulama teknigi olan video projeksiyon esleme konusunu, tarihsel gelisim
siirecindeki ~ adimlarimin  incelenerek,  giinlimiizdeki  yerlestirme/enstalasyon
uygulamalarindaki etkisini hareketli grafikler ve videografi kapsaminda aragtirarak
ortaya koymaktir. Tez kapsaminda, videonun evrimi; projeksiyon odak noktasi olarak
incelenmis olup ekipman gelistirmenin tarihsel kesifleri ortaya c¢ikarilmistir. Bu
donanimin gelistirilmesi sirasinda kavramsal tasarim ve sanatsal bakis agis1; videografi,

video sanat1 ve uzamsal artirilmig gergeklik basliklari altinda incelenmistir.

Arastirmanin sonucunda, video projeksiyon haritalama teknolojisinin akademik
ve 0zel kurumlardaki gelisim asamalar1 incelenmesinin yan1 sira uygulama érneklerinin
arastirtlip, sunulmustur. Bagimsiz sanat¢1 ve tasarimcilarin uzamsal artirilmis
gercekligin erken donem orneklerini olusturan deneysel uygulama ¢alismalarina da yer
verilmistir. Buradaki amag video projeksiyon esleme tekniginin giiniimiize kadar olan
tarihsel adimlarini ortaya koyan bir kaynak yaratmaktir. Analizi yapilan giincel 6rnekler
ile, birbirlerinden farkli arastirma alanlarinda video projeksiyon esleme tekniginin
onemi ve etkisi aciklanmaya calisilmistir. Ayni zamanda tezin ana hatlarindan birini
olusturan yerlestirme sanati, video projeksiyon esleme teknigine dayali disiplinler arasi
video yerlestirme caligmalari ile incelenmis ve arastirilmistir. Bu agsamada secilen 6rnek
uygulamalarin belirleyici noktasi, farkli yerlestirme calismalarinda video projeksiyon

esleme tekniginin kullanim1 olmustur.

Ozgiil (2018), “Projeksiyon Haritalama Teknikleri, Alanlarinin Incelenmesi ve
Bir Uygulama Calismas1” adl1 yiiksek lisans tezinde, projeksiyon haritalama uygulamasi
kullaniminin olabilecek en basit yoluyla sanat alaninda yayginlastirilmasi ve sanata yeni
bir perspektif saglamasi hedeflenmistir. Bu hedefle tutarli olarak, en uygun maliyete

sahip, yapilabilirlik oran1 yiiksek bir uygulama ile cansiz bir objeye veya sanat eserine
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duygu, duyu ve diisiinceleri yerlestirme igleminin deneysel olarak gerceklestirilmesi

amaglanmstir.

Toplanan bulgular sonucunda cansiz nesnelere veya sanat eserlerine duygu,
duyu ve disiincelerin yerlestirilmesi islemi deneysel yoOntemlerle uygulanilmistir.
Uygulamanin ¢ikis noktalarindan biri olan insan algisinin énemi ve sanat eserlerinin
sunumunu insan algisina dayali olarak iyilestirme fikri ¢esitli arastirmalarla agiklanmig
ve test edilmistir. Elde edilen anket sonuglarina gore, projeksiyon haritalama teknolojisi,
insanlarin sanat eserleri ile etkilesimli bir sekilde etkilesime girmesini saglayan en
onemli uygulamalardan biri haline gelmistir. Bu uygulama sayesinde insanlar sanat
eserine kendi aciklamalarimi ekleyebilir, dokunabilir, dinleyebilir ve kendilerini sanat

eserinin bir parcasi olarak gorebilirler.

Sevindik (2021), “Gorsel Sanatlar Egitiminde Teknoloji Destekli Resim
Aktarimina Yonelik Goriisler” adli doktora tezinde, gorsel sanatlar egitiminde teknoloji
destekli resim aktarim yontemleri (projeksiyon ile resim aktarimi, transfer resim
aktarimi, kareleme resim aktarimi ve dijital resim aktarim yontemleri) siirekli gelisen
yeni yol ve yontemler dolayisiyla glinlimiiz ¢cagdas sanat egitimini de etkilemistir. Bu
etkilerin olumlu ya da olumsuz yonlerinin belirlenmesi i¢in 6grenci ve dgretmenlerin

calisma hakkinda goriislerine danisilmigstir.

Arastirmaya, Konya Cimento Glizel Sanatlar Lisesi, gorsel sanatlar boliminde
gorevli bes 6gretmen, 6grenim goren yirmi sekiz, 11. siif 6grencisi katilim saglamistir.
Iki boyutlu sanat atolye dersinde 6grencilere teknoloji destekli dort farkli resim aktarim
yontemiyle uygulamalar yaptirilmig, her uygulama sonucunda Ogrencilere Gnceden
hazirlanmis yar1 yapilandirilmis goriisme formlari dagitilarak veriler toplanilmustir.

Ayn1 zamanda 6gretmenlerin olumlu ve olumsuz goriislerine de bagvurulmustur.

Arastirmanin sonuglari, tim olumsuz tartigmalara ve fikirlere ragmen, gorsel
sanatlar egitiminde teknoloji destekli goriintii aktarim yoOntemlerinin G68renci ve
O0gretmen goriisleri agisindan daha olumlu yonler gosterdigi goriilmektedir. Arastirmada
O0grenci ve Ogretmen goriisleri, teknoloji destekli goriintii aktarim yOnteminin
Ogrencilerin farkli agilardan diisiinme ve eser olusturma becerilerine olumlu katki

sagladigini gostermistir.
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Yanik (2015), “Tiirkiye’de Sanat Egitimi Lisans Programlarinda Sanat
Eserlerinden Kopya Uygulamalarina Yonelik Ogretim Elemanlar1 Goriisleri” adl
yuksek lisans tezinde, sanat egitiminin yiiksekdgretim kademesinde resim ana sanat
atolye derslerine giren Ogretim elemanlarimin kopya yontemine iliskin goriislerinin
ortaya konmasi amaglanmistir. Anadolu, Gazi ve Marmara Universiteleri Resim-s
Egitimi bolimlerinde Resim Ana sanat atdlye derslerine giren toplam 16 6gretim
elemani ile yar1 yapilandirilmis goriisme gerceklestirilmistir. Bu iiniversitelerin disinda
Turkiye genelinde Resim-Is Egitimi boliimlerinde resim anasanat atolye derslerini
yurutmekte olan o6gretim elemanlarmin gorisleri de anket yolu ile belirlenmeye
calisilmistir. Anket yolu ile toplamda 21 6gretim elemani goriislerini belirtmistir. Anket
sonuclarinin degerlendirme sonuglarindan hareketle, kopya c¢ekme yontemlerinin
Oonemini korudugu ve arastirmaya katilan dgretmenler icin tartismali bir konu oldugu

sOylenebilir.

Aslan (2011), “Gulzel Sanatlar Lisesi Resim Bolumlerinde Kopyalama
Yonteminin Kullanimma Yonelik Ogretmen ve Ogrenci Goriigleri” adli yiiksek lisans
tezinin genel amaci, kopyalama yonteminin giizel sanatlar liselerinde bir 6gretim
yontemi olarak kullanimina yonelik Ogretmen ve Ogrenci goriliglerinin ortaya

konulmasidir. Ayrica bu dogrultuda yeni oneriler gelistirmektir.

Arastirma sonucunda: kopyalamanin yararli oldugu goriilebilir ancak c¢ok sik
kullanilirsa 6grencilerin yaraticiligina zarar verir. Bazi 6gretmenlerin kopyalama
becerisini hi¢ aciklamadigl ve agiklayanlarin ise yeterli olmadig1 goriilmektedir. Kopya
cekme yontemlerinin Ogrencilerin psikomotor becerilerine olumlu katki sagladig:
belirlenmistir. Kopya ¢ekme yontemlerinin basarili bir sekilde uygulanmasi,
ogrencilerin derslere ve konulara olan hevesini artiracak olsa da, basarisiz olunmasi

durumunda 6grencilerin ilgisinin azalmasina neden olmaktadir.

Demir (2019), “Teknolojinin Resim Sanatina Getirdigi Yenilikler Baglaminda
Dijital Resim” adli yiiksek lisans tezinin amaci, giiniimiiz teknolojisinin plastik sanatlar
baglaminda sanat egitimine, dijital sanata ve resim becerilerine olan katkisi
incelemek, geleneksel ve dijital yolla elde edilen iiriinler iizerinde degerlendirmeler

yapmaya caligmaktir.

48



Sonug olarak uygulama programi destegi ile anilan programi kullanarak goriintii
olusturma asamasi kontrol edilerek gerekli donanim ve yazilimlar hakkinda bilgi
verilmistir. Bu nedenle, dinyadan ve Turkiye'den 6rnek olay incelemeleri yaparak,
resim sanatinin ve sanat egitiminin degisim ve gelisimine gelecek kusaklarin uyum

saglamasina katki saglamaya ¢alisilmistir.

Gengalp (2019), “Dijital Araglarin Gorsel Sanatlar Dersinde Kullanilmasinin
Ogrencinin Yaraticiligia Yonelik Gorsel Sanatlar Ogretmenlerinin Gériisleri” adli
yuksek lisans tezinde, arastirma kapsamin da dijital araglarin kullaniminin gorsel
sanatlar dersinde yaraticiliga etkileri incelendi. Bu baslik dogrultusunda gorsel sanatlar
Ogretmenleriyle goriisme yapilmistir. Gorlisme yapilan dokuz farkli gorsel sanatlar
ogretmenlerin de belirlenmis kriterler arandi. Bu kriterler, 6gretmenlerin MEB’e bagli
okullarda calismasi1 ve derslerinde teknolojiyi kullanmasidir. Goriigmecilerden olusan

grup alt1 kadin, ii¢ erkek gorsel sanatlar 6gretmeninden olusmaktadir.

Bu baglamda bu aragtirmanin sonuglarina dayanarak, gorsel sanatlar derslerinde
teknoloji kullanimi yiiksek olup 6grencileri olumlu etkilemektedir. Bu sonuca gore de
teknolojinin  gorsel sanatlar dersinde kullanimi  yaraticiligt  olumlu  y6nden

etkilemektedir.

Erdogan (2018), “Bir Resimsel Alintilama Sekli Olarak Sanat Egitiminde
Kendine Mal Etme (Appropriation)” adli yiiksek lisans tezinde, giliniimiiz sanatinin
gbzde stratejisi kendine mal etmenin, bir resimsel alintilama sekli olarak sanat
egitiminde nasil yer aldig1 bu arastirmanin konusunu olusturmaktadir. Sanat egitimi,
Universitelerin Resim-Is Egitimi Anabilim Dallari kapsaminda ele almarak Resim
Atolye derslerinde bu kavramin varligiyla ilgili VIII akademisyen goriigleri alinmistir.
Yapilan yazili goriismeler ve literatiir taramasit sonucunda Resim Atdlye derslerinde
kendine mal etmenin, sanatsal beceri ve yorum giiciiniin gelistirilmesi amaciyla
gerceklestirildigi ve Ozgiin calismalar iiretme Oncesi hazirlik niteliginde yer aldigi
saptanmistir. Arastirmada kendine mal etme uygulamalarinin yaraticilik, yenilik ve
Ozglnliik acisindan nitelikleri, akademisyenlerin goriisleri 1518inda tartisilmistir.
Yapilan yazili goriismelerde akademisyenlerin ¢ogunlugu kendine mal etmenin atdlye
uygulamalarinda yer aldigimmi belirtirken digerleri 6grencilerin belli bir seviyeye

ulastiktan sonra yalnizca boyle caligmalar yapabileceklerini belirtmistir.
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Akademisyenlerle yapilan goriisme sonucunda ¢ogunluk, kendine mal etmenin
Resim Atolye derslerinde kullanilmakta oldugunu ve 6grencilerin yaraticiligi lizerinde
olumlu etkilerinin olabilecegi belirtilirken 06zgiinliik ve yenilik acisindan nitelikli
caligmalarin yapilma oraninin diisiik oldugu sonucuna varilir. Bunun nedenlerinden biri
ogrenci diizeylerindeki farkliliklardir. Ogrencilerin bir kismi sanatsal amaglarla resimsel
alintilama yontemlerinden faydalanirken bir kismi da onemsemeyerek kolaya kagar.
Dolayisiyla 6grencilerin bu yonde eylemlerde bulunmasinin faydalar1 olabilecegi gibi
zararlar1 da olabilir. Ogrencilerin bu tarz calismalar1 belli bir sanatsal beceriyi
kazandiktan sonra bilingli olarak {iretmesi, sanat tarihini kavramasinda da yardimci bir
eleman gibidir. Sonug olarak, kendine mal etmenin resimsel alintilama sekli olarak
sanat egitiminde yer almasi, 6grencilerin 6zgiin bir iislup gelistirmesinde, sanat tarihini
kavramasinda, ge¢misle giiniimiiz arasinda baglanti kurmasinda, sanatsal ogelerin ve
tekniklerin &grenilmesinde, elestirel bakis acis1 kazanmasinda ve yaraticiliginin

gelismesinde etkilidir.

Sahin (2015), “6. Smif Gorsel Sanatlar Egitimi Dersinde Kopya Yo6nteminin
Uygulanmasinin Ogrencilerin Resim Becerisine Etkisi” adli yiiksek lisans tezinde, Bu
aragtirma ortadgretim 6. Simifta okuyan 12 yasindaki 6grencilerin yaptiklart kopya
resimlerin resim egitimlerine etkisini 6grenmek amaciyla yiiriitiilmistiir. Arastirmanin
evrenini lilkemizdeki ilkogretim 6. Smif 6grencileri olugturmaktadir. Evrenin tiimiine
ulagilamadigindan arastirmanin amacina uygun olarak {i¢ okul secilmistir. Bunlar;
Cumra Okgu Sehit Mehmet Ilkdgretim Okulu, Ozel Elmas Koleji, Mehmet Bayir Imam
Hatip Ortaokuludur. Bu arastirma i¢in {i¢ okuldan 50 6grenci se¢ilmis ve bu 68rencilere
kopya yontemi kullanilarak resim yaptirilmistir. Yapilan degerlendirmeler 6grencilerin
kazanim ve simurliliklart hakkinda bilgi sahibi olmamizi saglamistir. Bunun yaninda
yaslartyla, sanatsal gelisim basamaklar1 arasindaki uygunlugu saptamak amaciyla da
gerceklestirilmistir. Bu aragtirmayla kimi Ogrencilerin sanatsal gelisim basamagina
uygun oldugunu goriiliirken, bazilarin ise bu basamagin c¢ok altinda olduklar1 tespit

edilmistir.

Arastirmada elde edilen sonuca gore Ogrencilerin ¢ogunlugunun takvim
yaslarinin altindaki sanatsal gelisim basamaklarinda bulundugu belirlenmistir. Ogrenci
resimlerinin ¢ogunlugunda birbirine benzeyen kompozisyon, renk ve figiirler

goriilmektedir. Bazi Ogrencilerde ise farkli donem ozelliklerini gosteren kesitler
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bulunurken, bazilari ise iist diizey sanat egitimi basamaklarinda yer almaktadir. Yapilan
aragtirma kopya ydnteminin 6grencilerin resim egitiminin gelisiminde biiyiik oranda
yarar saglarken, bir taraftan da onlarin hayal gii¢lerini sinirlandirmistir. Ele aldiklari
konuyu nasil aktarmalar1 gerektigini, oran-oranti, ¢izgi, renk, biitlinliik ve ritimden
olusan sanatin elemanlarmi Ogretirken, yeni diisiinceler liretmelerinde ise Onlerine

siirlar koymaktadir.

Girgin (2015), “Ogrencilerin Cagdas Resim Sanatim1 Ogrenmelerinde Yeniden
Uretilen Yapitlarin Etkileri” adli doktora tezinde, Bu arastirmada, yinelenen yapitlar
araciligtyla Cagdas Sanat ve giiniimiiz sanatindaki degisim ve baskalagimlara
odaklanilmaktadir. Ayrica 6grencilerin Cagdas Sanati 6grenmelerinde Resim Sanatinda
yeniden fiiretilen yapitlarin etkilerini belirlemek amaglanmigtir. Ogrencilerin Cagdas
Resim Sanatini 6grenmelerinde, Resim Sanatinda yeniden iiretilen yapitlarin etkili
oldugu bulunmustur. Yeniden tiretilen yapit 6rnekleri 6grencilerin Cagdas Sanati daha
iyl anlamalarinda ve yorumlamalarinda etkili olmustur. Calisma grubuna yapilan 6n
bilgi testi sonrasinda onlarin arasgtirma konusuna iliskin teorik bilgi diizeylerinin
belirlenmesi ve etkinliklerin buna goére diizenlenmesi ve arastirma konusunun sanatgi
yapit gorselleri esliginde sunulmasinin, onlarin Cagdas Sanata iliskin bilgilerinin
pekistirilmesine olanak sagladigi diistiniilmektedir. Sonug¢ olarak, Resim Sanatinda
yeniden iretilen yapit orneklerinin, 6grencilerin Cagdas Sanat1 6grenmelerinde etkili

olabilecegi goriilmektedir.

Avct (2013), “Dijital Sanat Baglaminda Dijital Teknolojilerin Giizel Sanatlar
Egitimine Entegrasyonu: Bir Eylem Arastirmasi” adli doktora tezinde, Sanat egitiminin
de giinlin kosullarina gore sekillenen degisim ve gelisimlere uyum saglamasi
gerekmektedir. Ancak Tiirkiye’de ilkokul, ortaokul ve lise gretim programlarinda sanat
egitimindeki gelismelere karsilik gelecek kazanim ya da etkinliklere rastlanmamaktadir.
Bu arastirmada, gelistirilen Dijital Sanat dersi aracilig1 ile dijital teknolojilerin sanat
egitimine nasil entegre edilebilecegi sorusuna cevap aranmistir. Arastirmanin
uygulamasi 2011-2012 &gretim yili giiz déneminde Anadolu Universitesi Egitim
Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Béliimi Resim-Is Ogretmenligi v Programinda
gergeklestirilmistir. Aragtirmanin katilimcilarini, segmeli ders olarak agilan Dijital Sanat

dersine devam eden 12 Ogrenci ile dersi yiiriiten 6gretim eleman1 olarak arastirmaci
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olusturmaktadir. Tek donemlik bir derste haftalik ii¢ ders saatinin yeterli olmadigi bu

sebeple yogun igerigin sanat egitiminde sorunlara yol ag¢tig1 sonucuna varilmistir.

Akier (2011), “Giincel Sanatin Ozgiir Bir Sekilde Kitlelere Ulastirilmasinda
Yeni Bir Model Onerisi: Dijital Cogaltmalar” adli doktora tezinde, Bu calismada,
1960’lardan itibaren Joseph Beuys’in ¢ogaltmalar araciliiyla sosyoekonomik politik
goriislerini genis kitlelere ulastirma hedefi, ¢cogaltmalarin fiziksel formlarindan 6tlrQ
“kit” birer nesne olarak kiiltiir endiistrisi tarafindan birer meta olarak kullanilmalar1 ve
ancak simirli sayida insana ulasabilmis olmalari bakimindan sorunsallastirilmis ve
giiniimiizde bu hedefin gerceklestirilebilmesi igin bilisim teknolojilerinin sundugu
dijital ¢ogaltim olanaklar1 ve copyleft yaklasimi politik olarak degerlendirilip giincel
sanatin genis kitlelere 6zgiir bir bigcimde ulastirilabilmesi i¢in bir model Onerilmistir.
Giintimiizde dijital imkanlarin hem hizli hem de kolaylik saglamsi sanat eserlerinin
cogaltilmasi ve bir araciya gerek kalmadan dagitilmasi, izleyicilerin sanat esrelerine
daha rahat erigsimini saglamigtir. Bu saptama ile “dijital cogaltim” tekniklerinin,
sanattaki ¢ogaltmalar kavramiyla uyumlu hale getirildiginde, sanat yapitlarinin gergek
anlamda miimkiin olan en genis kitleye ulasabilecegi ve de kullanilabilecegi sonucuna

ulasilmistir.

Dzula (2013), “Artists’ Acts Of Appropriation: Educational, Aesthetic &
Political Implications (Sanatcilarin Kendine Mal Etme Eylemi: Egitsel, Estetik ve
Politik Anlamlar1)” adli doktora tezinde kendine mal etme eyleminin normalde bir arada
olamayacak seylerin yan yana getirilmesine, herhangi bir seyin farkli baglamlara
yerlestirilmesine ve yaniltic1 tekniklerin kullanilmasina olanak sagladigini ifade eder.
Egitsel acidan egitimcilerin, 6grencileri giinliik hayatlarinda karsilastiklar1 nesneleri
diistinmeye, incelemeye ve yorumlamaya yonlendirmesi gerektigini belirtir. Boylece
ogrenciler giinlikk hayatlariyla sanati biitiin gorerek yaratici ¢caligmalar yapabilir, hayal
giiclerini gelistirebilir. Ogrenciler, kendine mal etme eylemi sayesinde is birligi

icerisinde yaratim siireci gegirir.
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BOLUM 3
3YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin modeli, evren ve 6rneklem, verilerin toplanmasi, veri

toplama arac1 ve verilerin analizine iligkin bilgiler yer almaktadir.
3.1 Arastirmanin Modeli

Resim boliimii 6gretmen adaylarinin ve gorsel sanatlar egitimi uzmanlarinin,
projeksiyon destekli resim aktarim yontemi hakkinda goriislerini tespit etmeyi
amaclayan, bu arastirma nitel bir arastirmadir. Nitel arastirma, nitel veri toplama
yontemlerini (gdzlemler, miilakatlar ve belge analizi gibi) kullanan, algilar1 ve olaylar
dogal ve 6zgiln bir sekilde ortaya ¢ikarmak i¢in nitel bir siire¢ izleyen arastirma olarak

tanimlanabilir (Yildirim ve Simsek, 2018: 41).

Nitel arastirma ydntemi tiirlerinden goriisme kullanilmistir. Gériisme; Onceden
belirlenmis ve bir amag i¢in yapilan, soru sorma ve cevaplama tarzina dayali karsilikl
ve etkilesimli bir iletisim siirecidir. Gorligme tiirlerinden, goriisme formu araciligryla
gorlisme; Arastirma problemi ile ilgili tiim boyutlarin sorularla arastirilmasini giivence
altina alir. Goriigmeci konuyla ilgili, onceden hazirladigi sorulart veya ek sorular sorar

(Gurbetoglu, 2018: 36).

Bu arastirma goriisme yoluyla verilerin toplanmasindan dolayr tarama
modelindendir. Betimsel arastirmanin tanimi Yildirim ve Simsek (2018: 239) su sekilde
aciklamaktadir: “Elde edilen veriler arastirma sorularinin ortaya koydugu temalara gore
Ozetlenir ve yorumlanir. Veriler arastirma sorulariin ortaya koydugu temalara gore
diizenlenebilecegi gibi, goriisme ve gozlem siireclerinde kullanilan sorular ya da
boyutlar dikkate alinarak sunulabilir. Betimsel analizde goriisiilen ya da gdzlemlenen
bireylerin goriislerini ¢arpici bir bigimde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik sik
yer verilir. Bu tiir analizde amag elde edilen bulgular diizenlenmis ve yorumlanmis bir
bicimde okuyucuya sunmaktir. Bu tiir arastirmalarda amag incelenen durumu etraflica

tanimlamak ve aciklamaktir”.
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3.2 Arastirmanin Katilmcilari

Aragtirmanin evrenini, egitim fakiiltelerinin resim is egitimi bilim dallar1 ve
guzel sanatlar fakiltelerinin resim boélimlerinde ders veren 6gretim elemanlari, 6grenim
goren ya da yeni mezun olmus ogretmen adaylari olusturmaktadir. Arastirmanin
katilimcilart segilirken, projeksiyon ile resim aktarim yontemini kullanan 6gretmen
adaylar1 ve atolye derslerinde bu yontemin kullanilmasina izin veren 6gretim elemanlari

secilmistir.

Ogretim eleman1 olan katilimcilardan 11°i kadindir. Bu &gretim elemanlart;
Ogretim elemam 1, dgretim elemam 2, dgretim elemani 5 ve 7-8-13-14-15-19-22-
24°diir. 14’ ise erkektir. Bu 6gretim elemanlari; Ogretim elemani 3, 6gretim elemani 4,

Ogretim eleman1 6 ve 9-10-11-12-16-17-18-20-21-23-25"tir.

Ogretim eleman:i olan katilimcilardan 2’si 17-30 yas arasindadir. Bu dgretim
elemanlar; Ogretim eleman: 1, dgretim elemam 8’dir. Katilimcilardan 13’ii 30-45 yas
arasindadir. Bu dgretim elemanlar1; Ogretim elemani 2, 6gretim elemani 4 ve 5-6-7-10-
11-14-15-16-20-23-24 diir. Katilimcilardan 10’u 45 yas tstiidiir. Bu 6gretim elemanlart;
Ogretim elemani 3, gretim eleman1 9 ve 12-13-17-18-19-21-22-25"dir.

Ogretim eleman: olan katilimcilardan 13’0 glizel sanatlar fakiltesi mezunudur.
Bu 6gretim elemanlari; Ogretim elemani 2, 6gretim eleman1 4 ve 8-10-12-14-15-17-18-
19-21-22-24°diir. Katilimeilardan 12°si egitim fakiiltesi mezunudur. Bu 6gretim

elemanlari; Ogretim elemani 1, dgretim elemam 3 ve 5-6-7-9-11-13-16-20-23-25"tir.

Ogretmen aday1 olan katilimcilardan 16’s1 kadindir. Bu &gretmen adaylari;
Ogretmen aday1 1, 6gretmen aday1 2 ve 3-4-5-6-7-8-12-13-17-19-20-21-23-24diir. 9’u
ise erkektir. Bu dgretmen adaylari; Ogretmen aday1 9, 6gretmen aday1 10 ve 11-14-15-
16-18-22-25"tir.

Ogretmen aday1 olan katilimcilardan 20’si 17-30 yas arasindadir. Bu 6gretmen
adaylar1; Ogretmen aday1 1, 6gretmen aday1 2 ve 3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-15-17-18-20-
21-23-24-25tir. Katilimcilardan 5’1 30-45 yas arasindadir. Bu Ogretmen adaylari;
Ogretmen aday1 13, 6gretmen aday1 14 ve 16-19-22"dir.

Ogretmen aday1 olan katilimcilardan 11°i mezun oldugu veya devam etmekte

oldugu fakilte, glizel sanatlar fakiltesidir. Bu dgretmen adaylari; Ogretmen aday1 2,
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Ogretmen aday1 4 ve 5-6-7-12-13-15-17-19-25’tir. Katilimeilardan 14’ mezun oldugu
veya devam etmekte oldugu fakilte, egitim fakiiltesidir. Bu O6gretmen adaylari,

Ogretmen aday1 1, gretmen aday1 3 ve 8-9-10-11-14-16-18-20-21-22-23-24"tiir.

Arastirmanin Ornekleminde, 2020-2021 egitim Ogretim yilinda Pamukkale
Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim Is Egitimi
Ogretmenligi, Kirikkale Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii, Ordu
Universitesi Glizel Sanatlar Fakiltesi Resim Boélumi, Uludag Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii, Harran Universitesi Egitim Fakiiltesi Guizel Sanatlar
Egitimi Boliimii Resim Is Egitimi Ogretmenligi, Marmara Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Resim Bolimi, Akdeniz Universitesi Glzel Sanatlar Fakiltesi Resim
Boltimu, Ondokuz May1s Universitesi Glizel Sanatlar Fakiltesi Resim Bolimii, Mersin
Universitesi Glzel Sanatlar Fakultesi Resim Bolumi, Kocaeli Universitesi Guzel
Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii, Hatay Mustafa Kemal Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Resim Bolumii, Balikesir Universitesi, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Guizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii, Nevsehir Hac1 Bektasi Veli Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimi, Usak Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi Resim
Boltimi, Dumlupmar Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Bolumi, Sivas
Cumhuriyet Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim Is
Egitimi Ogretmenligi, Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar
Egitimi Bolimii Resim Is Ogretmenligi, Hacettepe Universitesi Glizel Sanatlar
Fakltesi Resim Bolimi, Aydin Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi Guizel
Sanatlar Egitimi Boliimii Resim Is Egitimi Ogretmenliginde gorev yapmakta olan 25
akademisyen ve Ogrenim goren ya da yeni mezun olan 25 Ogretmen adayi
olugturmaktadir. Arastirmada Ogretim elemanlari ve Ogretmen adaylarinin gergek
isimleri kullanilmamistir. Aragtirmaci tarafindan belirlenen kodlarla ¢alisilmasi uygun
goriilmiistir. Ogretmen adaylar igin; OA 1 (Ogretmen aday1 1). Ogretim elemanlar

icin; OE 1 (Ogretim eleman1 1) kullanilmistir.
3.3 Veri Toplama Arag ve Teknikleri

Bu arastirmada, Ogretim elemanlar1 ve dgretmen adaylarinin gorisleri, Google
formda hazirlanan goriisme formu araciligiyla elde edilmistir. Nitel veri toplama
yontemlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme yontemi kullamilmustir. Veri kaynagi

olarak ise dgretim elemanlariin ve 6gretmen adaylarmin goriislerine bagvurulmustur.
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Gorlisme formunun birinci bolimiinde, katilimcilara ait kisisel bilgilere (Ad ve Soyad
harig) yer verilmistir. ikinci bélumde ise, arastirmanin alt problemleri olan, arastirma

sorusu olarak toplam 5 sorudan olusmaktadir.

Arastirma sorular1 katilimcilara gonderildiginde 6 sorudan olugsmaktaydi. Fakat
goriisme formunda yer alan ikinci soruya ve altinci soruya benzer cevaplar geldigi igin
altinc1 soru ¢ikartilmistir. Ikinci soru daha kapsamli oldugundan altinci sorunun
cikartilmas1 uygun goriilmiistiir. Cikartilan altinci soru ise sudur: “Gorsel sanatlar
ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini kullanmanin 6grenciler igin
sakincalart nelerdir?” Ayrica projeksiyon ile resim aktarim yonteminin yararlarinin
soruldugu besinci soruda da yararli bulmayanlarin cevaplari ile altinci soruya gelen
cevaplar oOrtiismektedir. Bu nedenle, s6zU edilen soru arastirma sorulari arasindan
cikarilmigtir. Boylelikle goriisme formu, katilimeilara ait kisisel bilgiler (Ad ve Soyad

hari¢) ve 5 arastirma sorusu olarak sekillenmistir. Eklerde belirtilmistir.

Ik soru, (Gorsel sanatlar ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim
yontemini ni¢in kullanmaktadir?) resim boliimiindeki 6gretmen adaylarinin projeksiyon
destekli resim aktarimini neden kullandiklarini 6lgmeye yoneliktir. Bu soruyla
projeksiyon ile resim aktarim ydnteminin neden tercih edildiginin nedenleri ortaya
cikarilmak istenilmistir. Ikinci soru (Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli
resim aktarimi kullanmasinin resim yapma becerilerine (yetisine) etkisi nasildir?) ile bu
yontemin kullanilmasinin, bir resim boliimii 6gretmen adayinin yetenegine olumlu veya
olumsuz olarak etkisi sorgulanmak istenilmistir. Uciincii soru (Projeksiyon destekli
resim aktarim yonteminin gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin yaraticiligina etkisi
nasildir?) ile resim aktarim yontemleri kullanilmanin, yaraticilifi nasil etkiledigi
sorgulanmak istenilmistir. Dordiincii soruda (Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon
destekli resim aktarim yontemini kullanmak igin gerekli hangi yeterliliklere sahip
olmali ve neleri bilmeliler?) projeksiyon ile resim aktarim yontemi hakkinda yeterli
bilgiye sahip olup, olmadiklarin1 6lgmek i¢in sorulmustur. Besinci soruda (Gorsel
sanatlar Ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim ydntemini kullanmanin
ogrenciler i¢in yararlart nelerdir? Bu yontem 6grencilerde hangi bilgi ve becerilerin
gelismesine katki saglamaktadir?) ise projeksiyon ile resim aktarim yOnteminin

ogretmen adaylar1 agisindan olumlu ve olumsuz yonlerini ortaya ¢ikartmaya yoneliktir.
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3.4 Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin verilerinin elde edilmesinde konu ile ilgili makale, kitap ve internet
ortamindan bilgi toplanarak literatiir taranmistir. Ayn1 zamanda goriisme yoluyla veriler
toplanmustir. Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin resim boliimii 6gretmen
adaylarinin ve Ogretim elemanlarinin goriislerini tespit etmek i¢in Google Form’da
duzenlenen 5 soru ve katilimcilara ait kisisel bilgiler (Ad ve Soyad harig) goériisme
formu hazirlanmistir. Arastirmaya gonalli olarak 25 akademisyen ve 25 6gretmen aday1
katilmistir. Katilimcilara pandemiden dolay1 yiiz yiize goriisme imkani olmadigindan e-
posta ile goriisme formu gonderilmistir. Katilimcilara 15 giin igerisinde goriislerini

belirtmeleri istenilmistir. Boylece yanitlar, yazili bir sekilde elde edilmistir.
3.5 Verilerin Analizi

Gorsel sanatlar egitimi uzmanlarina ve 6gretmen adaylarina ayr1 ayr1 hazirlanmis
5 sorudan ve katilimcilara ait kisisel bilgilerden (Ad ve Soyad harig) olusan goriisme
formu gonderilmistir. Yanitlarin 15 giin igerisinde geri doniisii saglanarak, toplanmistir.
Gortismeler toplandiktan sonra verilerin ¢oziimiinde nitel veri analizi yontemlerinden
icerik analizi yontemi kullanilmistir. icerik analizi toplanan verilerin detayl bir sekilde

analiz edilmesi gerekmektedir.

Yildirim ve Simsek’e (2018: 242) gore: “Igerik analizinde temel amag, toplanan
verileri agiklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulasabilmektir Betimsel analizde
Ozetlenen ve yorumlanan veriler, igerik analizinde daha derin bir isleme tabii tutulur ve
betimsel bir yaklagimla fark edilmeyen kavram ve temalar bu analiz sonucu kesfedilir.
Bu amagla toplanan verilerin once kavramsallastirilmasi, daha sonra da ortaya ¢ikan
kavramlara gore mantikli bir bicimde diizenlenmesi ve buna gore veriyi agiklayan
temalarin saptanmasi gerekir. “Igerik analiz yoluyla verileri tanimlamaya, verilerin
icinde sakli olabilecek gercekleri ortaya ¢ikarmaya calisiriz. Igerik analizinde temelde
yapilan islem, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar ¢ergevesinde bir
araya getirmek ve bunlart okuyucunun anlayabilecegi bir bicimde dizenleyerek

yorumlamaktir”.

Bu arastirmada toplanan resim bolimii 6gretmen adayi goriisleri ve gorsel
sanatlar egitimi uzmani olan 6gretim elemanlarinin goriisleri tek tek incelenerek anlamli

bir sekilde boliimlere ayrilmis ve sorulardan yola ¢ikilarak kodlara ayrilmistir. Boylece
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anlam bakimindan birbiriyle iligkili olan veriler ayn1 kod altinda toplanmistir. Kodlanan

veriler bir araya getirilip, kategorize edilmis ve temalar saptanmustir.

“Kodlama: Verilerin icerik analizine tabii tutulmasi, yani veriler arasinda yer
alan anlamli boliimlere (bir soézciik, ciimle, paragraf gibi) isim verilmesi siirecidir.
Kodlama siireci elde edilen verileri boliimlere ayirmayi, incelemeyi, karsilastirmayi,

kavramlastirmay1 ve iligkilendirmeyi gerektirir” (Yildirim ve Simsek, 2018: 242).

“Igerik analizinde goriisme, gozlem veya dokiimanlar yoluyla elde edilen nitel
arastirma verileri dort asamada analiz edilir: Verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi,
kodlarin ve temalarn diizenlenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi”
(Yildinm ve Simsek, 2018: 243). Goriisme formuna verilen cevaplardan kodlar

cikartilmistir. Kodlar dogrultusunda bulgular tamamlanmis ve yorumlanmaistir.

Ogretim elemanlart O.E. 1, O.E. 2..., Ogretmen adaylar1 O.A. 1, O.A. 2...
seklinde kisaltilarak siralama yapilmistir. Kisaltmalarda sadece O6gretim elemani ve

Ogretmen aday1 sayisi dikkate alinmustur.
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BOLUM 4
4 BULGULAR

Bu boliimde veri toplama araci olarak kullanilan gériigme formunda yer alan
sorulara iliskin bulgular ve yorumlar yer almaktadir. Arastirma sorularinin bulgu ve
yorumlari, 6gretmen adaylarinin ve 6gretim elemanlarinin bulgu ve yorumlari olarak
ikiye ayrilarak diizenlenmistir. ilk olarak 6gretim elemanlarinin bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Projeksiyon destekli resim aktarim yontemi hakkinda resim boliimii 6gretmen
adaylarmin ve gorsel sanatlar egitimi uzmanlarinin goriisleri nelerdir? Alt Problem

Durumuna iliskin Bulgular ve Yorumlar:

4.1 Ogretim Elemam Goriislerinin Birinci Alt Problem Durumuna iliskin Bulgular

ve Yorumlar:

Ogretim elemanlarina “Gorsel sanatlar dgrencileri projeksiyon destekli resim
aktarim yontemini ni¢in kullanmaktadir?” sorusu yoneltilmis olup; elde edilen verilere
dair bulgular Tablo 4.1°de gosterilmistir.

Tablo 4. 1 Ogretim elemanlarina gore gorsel sanatlar dgrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim
yoéntemini kullanim amac1

. OO O:| O:| O| O:| O O | O O | O O O:| O | O:| O:| O | O:| O O | O O | O O O S|
GR ELEMANI|M | || ([T ey ey e m mymm | mym mymm s
OHI\)CO#U‘IO‘J\ICO@OI-‘NOO-PO‘IB
KODLAR
Desen konusunda yeterli | % X 31937
olmadiklari '
Buyik boyuttaki eserler
icin X X X X X15]15,62
Zamandan tasarruf icin  [x |X X X X X 6 (18,75
Teknik agisindan kolay
oldugu igin X X X X X| X 618,75
Gorsel alglylv - X w x| Ix 41125
kolaylastirdig1 icin
Aktarimda hata
vapmamak icin X X X X XX X| |X|8] 25

59



“Gorsel sanatlar Ggrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yOntemini nigin
kullanmaktadir?” sorusuna gore 6gretim elemanlarmin degerlendirmeleri tablo 4.1°de
alt1 kod altinda toplanmistir. Ogretim elemanlarindan 3’ii (% 9,37) desen konusunda
yeterli olmadiklarina, 6gretim elemanlarindan 5’1 (% 15,62) bilyik boyuttaki eserler
igin, Ogretim elemanlarindan 6’s1 (% 18,75) zamandan tasarruf igin, Ogretim
elemanlarindan 6’s1 (% 18,75) teknik acisindan kolay oldugu igin, Ogretim
elemanlarindan 4’4 (% 12,5) gorsel algiy1 kolaylastirdigi i¢in, 6gretim elemanlarindan

8’1 (% 25) aktarimda hata yapmamak i¢in, goriisleri ortaya ¢ikmustir.

Ogretim elemanlarmin bu soruya iliskin goriislerinin tamami incelenmistir.
Verilen cevaplar dogrultusunda gorsel sanatlar Ggrencilerinin, projeksiyon destekli
resim aktarim yontemini kullanmalarinin sebepleri su sekilde siralanmaktadir; desen
konusunda eksiklikleri oldugu i¢in, biiyiik boyuttaki eserlerin ¢izimi i¢in, zamandan
acisindan hiz kazandirdig1 igin, gorsel algida kolaylik sagladigi igin ve resim aktarimini
hatasiz yapabilmek i¢in sonucuna ulasiimistir. Ogretim elemanlarinin bu soruya iliskin

goriisleri asagida siralanmaistir.

Gorsel sanatlar Ogrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yodntemini
nicin kullandiklarini, “desen konusunda yeterli olmadiklarr” kodu dogrultusunda

degerlendiren 6gretim elemanlar: goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Ogrencilerin desen konusunda yeterli olmadiklart igin en gok tercih edilen bir
yontem oldugunu diigiinmekteyim, diger bir yandan blyik boyuttaki eserlerin kolay ve
az zamanda aktarmak icin kullanmay tercih edilmektedir. Ogrencilerin kullanmalarini
Cok etik buldugum bir yontem degildir. Bu durum é6grencilerin, hazirciliga ve tembellige

itmektedir” (O.E. 1).

Ogretim elemam 1’in goriisiine benzer bir goriiste olan dgretim eleman1 3’de

diistincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Desen giictine giivenmedigi i¢in kullanmak zorunda olabilirler. Ancak sanatgt

kendi taslagim aktarirken bu yonteme bagvurmalidir” (O.E. 3).

Ogretim eleman1 12°de desen egitimi yeterli olmayan dgrencilerin tercih ettigine

dair diistincelerini su sekilde ifade etmistir:

60



“Dis gercekligi betimleme yetenegi, yorum giicii ve 6zgiin bir desen dili olan
ogrencinin basvuracagi bir yontem olabilecegini diigtinmiyorum, projeksiyonla resim
aktariminin” (O.E. 12).

Gorsel sanatlar Ogrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
ni¢in kullandiklarini, “buylk boyuttaki eserler” kodu dogrultusunda degerlendiren

ogretim elemanlar goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Kopya eser ¢calismasi yaparken 6l¢ii ile ilgili herhangi bir hata olusmasi eserde
bozulmalara sebep olacagi icin teknik olarak kullamilmasi gereklidir. Ozellikle biiyiik

boyutlu bir calisma ise en dogru aktarim yontemidir” (O.E. 15).

Ogretim eleman1 25°de Ogretim elmani 15’e benzer diisiincelerini su sekilde

ifade etmistir:

“Biiyiik ebatli tuval ve duvar resimlerinin ozgiin taslak ¢alismalarini yansitmak

icin. Veya ozgiinliigii etkilemeyecek detay ¢alismalarimin  tuvale aktariminda

kullanmlabilir” (O.E. 25).

Ogretim eleman1 1°de desen konusunda yeterli olmayan 6grencilerin yani sira
kisa zamanda ve biiylik Olclideki eserlerde kullanilmasi hakkindaki diisiincelerini su

sekilde etmistir:

“Ogrencilerin desen konusunda yeterli olmadiklar: icin en ¢ok tercih edilen bir
yontem oldugunu diisiinmekteyim, diger bir yandan blyik boyuttaki eserlerin kolay ve
az zamanda aktarmak i¢in kullanmay: tercih edilmektedir. Ogrencilerin kullanmalarin:

cok etik buldugum bir yontem degildir. Bu durum ogrencilerin, hazirciliga ve tembellige

itmektedir” (O.E. 1).

Ogretim elemanlar1 7 ve 13 ise aktarim ydntemlerinin bilinmesi gerektigini ve

biiyiik 6l¢iideki eserlerde kullanilabilecegi ifade etmislerdir:

“Yaptiklar: islere katkisi var ise, mesela islerin biiyiitiilmesi, ¢ogaltilmasi
gereken durumlarda projeksiyondan ya da 1s1klt masadan yararlanabileceklerini
belirtiyorum” (O.E. 7).
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“Gorsel sanatlar égrencilerinin normal boyutlarda yaptiklar: elde ettikleri
gorselleri baska bir yiizeye aktarma yontemlerini bilmeleri gerekir. Bunun bircok yolu
oldugunu biliyoruz. Bunlardan bir tanesi de projeksiyon ile yapilandwr. Bu yéntemi

uygulayan ogrenci elindeki gorseli tuvale, duvara, tavana..istedigi boyutta aktarabilir”

(O.E. 13),

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
ni¢in kullandiklarin1 “zamandan tasarruf” kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretim

elemanlar goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Teknoloji, her alanda oldugu gibi sanat alaminda da zaman kaybimin ve
verimin artirtlmasinda biiyiik fayda saglayici. Yani zamandan tasarruf ve resmin on

hazirhigimin daha etkili ve yanhssiz hazirlanmasini saglamakta” (O.E. 10).

Ogretim elemanlar1 1 ve 2 ise kompozisyon ve zaman konusunu vurgulayarak

diisiincelerini ifade etmiglerdir:

“Bir¢cok ogrenci bu yontem ile resim yapma siirecini kisaltmakta, bi¢im ve
kompozisyon kurma konusundaki eksikliklerini értmektedir. Genellikle ortaya bicimsel
olarak iyi ¢oziimlenmis gibi gorunen, figlratif, gercek¢i ancak kompozisyon kurgusu

yoniinden fotograf kadrajinda isler ¢ikar” (O.E. 2).

“Ogrencilerin desen konusunda yeterli olmadiklar: icin en ¢ok tercih edilen bir
yontem oldugunu diisiinmekteyim, diger bir yandan biiyiik boyuttaki eserlerin kolay ve
az zamanda aktarmak i¢in kullanmay: tercih edilmektedir. Ogrencilerin kullanmalarin:

Cok etik buldugum bir yontem degildir. Bu durum é6grencilerin, hazirciliga ve tembellige

itmektedir” (O.E. 1).

Ogretim elemanlar1 5, 7 ve 17’ de o6grencilerin zaman kazanmak igin

kullandiklarini agiklamiglardir:
“Zamandan tasarruf ettiklerini diisiiniiyorlar” (O.E. 5).
“Zamandan kazanmak ve daha az hata icin” (O.E. 9).

“Desen ¢izme stresinden zaman kazanmak igin” (O.E. 17).
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Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
ni¢in kullandiklarini “teknik a¢isindan kolay oldugu” kodu dogrultusunda degerlendiren

Ogretim elemanlar goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Aslinda bu sorunun cevabi. sanat¢ilarin bugiine kadar kullandiklar: teknolojik
araclarda (mercek, kareleme tahtalari, kamera obscura vb.) gizlidir. Gunumiz
sanatinda bu teknolojik uygulamalar Dali’'min  film  makinelerin - mercekleri
kullanmimindan, Andy Warhol'un endiistriyel baski makinesi kullanimi, D. Hocney'in
tablet ve bilgisayar kullamimi ile manzara resimlerine kadar genis bir alan
kapsamaktadir. Nigin sorusun cevabt kavramsal olabilecegi gibi teknik acidan da
olabilecektir. Onun icin Ogrencinin projeksiyon kullamimi nicinligi ashinda yapacagt

calismamn icerigi ve bicimsel yapist ile cesitlilik arz eder, bence” (O.E. 24).

Ogretim elemanlarindan 4, 8, 16 ve 22 bu yéntemin tercih edilmesinin kolaycilik

oldugu diistinceleri benzerlik gostermekte olup, su sekilde agiklamaktadirlar:
“Kolaycilik oldugunu diisiiniiyorum” (O.E. 4).
“Daha temiz, kolay anlasilir sonuglar almak icin kullanilir” (O.E. 8).
“Isin kolayina kagmak icin”’ (O.E. 16).
“Kolaya kacmak.. Arastirmadan hazira konmak” (O.E. 22).

Gorsel sanatlar Ogrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
nigin kullandiklarin1 “gOrsel algiyr kolaylastirdigr” kodu dogrultusunda degerlendiren

ogretim elemanlar: goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Teknigin ve yaraticihigin, fikrin yetenekten daha éone ¢ikip ragbet gordiigl bir
anlayrs hakim giiniimiizde. Ancak ben hem yaraticiligin hem de yetenegin birlikte hele
bu projeksiyon destekli tekniklerle gérsel algiyi kolaylastirarak daha kiymetli olacagint
diistiniiyorum” (O.E. 18).

“Gorselleri daha etkili bir sekilde algilamak ve aktarmak icin” (O.E. 6).
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Ogretim elemani 19 ise gorsel imge iizerinde durarak diisiincelerini agiklamustir:

“Resim sanati, gorsel imge iizerinden okumayi gerektivir. Bigcim, icerik
agisindan yapit iizerinden ¢oziimleme yapilmaya olanak sagladigi gibi. Yapitin
donemsel ozellikleri, diisiinsel ve nesnel bakis acilarimn tespitini yapmay saglar” (O.E.

19).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
ni¢in kullandiklarin1 “aktarimda hata yapmamak” kodu dogrultusunda degerlendiren

Ogretim elemanlar goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Bir¢ok ogrenci bu ydntem ile resim yapma siirecini kisaltmakta, bigcim ve
kompozisyon kurma konusundaki eksikliklerini drtmektedir. Genellikle ortaya bigimsel
olarak iyi ¢oziimlenmis gibi goriinen, figiiratif, gercekci ancak kompozisyon kurgusu

yoniinden fotograf kadrajinda isler ¢ikar” (O.E. 2).

Ogretim eleman: 10’da teknolojinin sayesinde hiz ve hatasiz ozellikleri

dogrultusunda diisiincelerini agiklamistir:

“Teknoloji, her alanda oldugu gibi sanat alaninda da zaman kaybinin ve verimin
artirllmasinda biiyiik fayda saglayici. Yani zamandan tasarruf ve resmin on hazirliginin

daha etkili ve yanlissiz hazirlanmasini saglamakta” (O.E. 10).

Ogretim eleman1 23 ve 9> da ogretim elemanm: 10’a benzer diisiincede

diisiincelerini ifade etmistir:
“Zamandan kazanmak ve daha az hata icin.” (O.E. 9).
“Eskizlerinde kayiplar yasamamak icin” (O.E. 23).

Ogretim elemam 15 ise bu teknigin kullanilmasinin dogru oldugunu, dzellikle

biiylik boyutlar i¢in gerekli oldugunu vurgulamistir:

“Kopya eser ¢calismasi yaparken 6l¢ii ile ilgili herhangi bir hata olusmasi eserde
bozulmalara sebep olacag icin teknik olarak kullanilmas: gereklidir. Ozellikle biyuk

boyutlu bir calisma ise en dogru aktarim yontemidir” (O.E. 15).
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Ogretim eleman1 11 ve 25 ise detayli eserlerde hatasiz bir transfer icin

kullanilabilecegini ama 6zgiinligii etkilememesi gerektigini su sekilde agiklamiglardir:

“Ogrenci goziinden isi garantive almak ve hatasiz transfer yapmak istegi

olabilir. Ama bunun sadece transfer icin yapilma bilincinde olmasi: onemli” (O.E. 11).

“Biiyiik ebatli tuval ve duvar resimlerinin ozgiin taslak ¢aliymalarint yansitmak
icin. Veya ozgiinliigii etkilemeyecek detay c¢alismalarimin  tuvale aktariminda

kullanilabilir” (O.E. 25).

4.2 Ogretim Elemam Goriislerinin Ikinci Alt Problem Durumuna iliskin Bulgular

ve Yorumlari:

Ogretim elemanlarina “Gérsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim
aktarimi1 kullanmasinin resim yapma becerilerine (yetisine) etkisi nasildir?” sorusu
yoneltilmis olup; elde edilen verilere dair bulgular Tablo 4.2’de gosterilmistir.

Tablo 4. 2 Ogretim elemanlarina gére projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmanin resim yapma
beceri ve yetisine etkileri

OGR ELEMANI OO OO O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O | O 8|
M | |M M M |m [T {m{m [T m M| |m | m{m|mmmmm | -8

KODLAR i i bl Al e i I Rl ST S Eel Nl = e = Y N D N L R T
Hazircilik ve tembellik X X X X 4 1379
Yetenege katki saglayan
bir teknik oldugunu X | X|x x| x| x| [x|x 8 [27,58
diistinmiiyorum
Yetenegi olumsuz
etkiledigini diisiiniiyorum [X | X|X [X |X X X| X X [X'| 10 |34,48
Yetenegi olumlu
etkiledigini diisiiniiyorum X X 2 |6,89
Kompozisyonun bitinuni
olusturmada faydalidir X X X X X 5 117,24
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“Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin resim
yapma becerilerine (yetisine) etkisi nasildir?” sorusuna gore Ogretim elemanlarinin
degerlendirmeleri tablo 4.2’de bes kod altinda toplanmistir. Ogretim elemanlarindan 4’
(% 13,79) hazircilik ve tembellik, 6gretim elemanlarindan 8’i (% 27,58) yetenege katki
saglayan bir teknik oldugunu diistinmiiyorum, dgretim elemanlarindan 10’u (% 34,48)
yetenegi olumsuz etkiledigini diisliniyorum, 6gretim elemanlarindan 2’si (% 6,89)
yetenegi olumlu etkiledigini diisiiniiyorum, o6gretim elemanlarindan 5’1 (% 17,24)

kompozisyonun biitliniinii olusturmada faydalidir, goriisleri ortaya ¢ikmustir.

Ogretim elemanlarmin bu soruya iliskin goriislerinin tamami incelenmistir.
Verilen cevaplar dogrultusunda gorsel sanatlar Ggrencilerinin, projeksiyon destekli
resim aktarimi kullanmasinin resim yapma becerilerine etkisi su sekilde siralanabilir;
hazira kagmalari, yetenege katki saglamadigi, yetenegi olumlu veya olumsuz bir sekilde
etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Ogretim elemanlarinin bu soruya iliskin gériisleri

asagida siralanmugtir.

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine etkisini “hazircilik ve tembellik” kodu dogrultusunda

degerlendiren 6gretim elemanlar: goriislerini su sekilde ifade etmistir:
“Tembellige yol acar” (O.E. 22).

Ogretim eleman: 1, eserin taslaginmn bu tiir yontemler ile yapilmasinin gdzlem

yetenegine zarar verecegini vurgulayarak diisiincelerini ifade etmistir:

“Bir resmi taslak iizerinde ¢alismak ilk anlik etkiyi azaltir ve gozlem yetenegini

koreltir” (O.E. 1).

Ogretim eleman1 13 ise hizli bir sekilde yapilan gizimin hazirciliga yol agtig

tizerinde durarak su sekilde diistincelerini agiklamistir:

“Resim yapma yetenegine katki saglayan bir teknik degildir. Ogrencinin
yvaptigi bir resmi aktarmasini ¢abuklastirmasi, diger yapacag isleri daha rahat ve

genis zamanda yapmasini saglayabilir” (O.E. 13).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin

resim yapma becerilerine etkisini “yetenege katki saglayan bir teknik oldugunu
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diistinmiiyorum” Kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretim elemanlari, goriislerini su

sekilde ifade etmistir:

“Projeksiyon destekli ogretimin resme olan etkisi; aktarimdaki detaylar
ogrenebilmek ve analiz edebilme yetisi kazanmaktir. Ancak dogrudan yetenegi

etkileyen bir uygulama oldugunu diisiinmiiyorum ” (O.E. 6).

Ogretim eleman1 7, bu yontemin teknik bir aragtan olarak goriilmesi gerektigini,

sadece eserlere katkisi olabileceginin iistiinde durarak diisiincelerini ifade etmistir:

“Giintimiiz sanat diinyasi bir¢ok malzeme ve destegi kabul edebilen bir diinya,
ogrencinin fikri ve tasarimi igin gerekli oldugunda herhangi bir makine de elbette
kullanabilir. Tabii kopyala-yapistir tarzinda bir yararlanmadan séz etmiyorum.
Ogrencinin kendi yaratma edimini de c¢alismalarinda gérmek isterim. Ben
projeksiyonu, igimizin biitiintinii olusturmadan, ona katkis1 olabilecek bir makine

olarak goriyorum, ancak kendim kullanmiyorum” (O.E. 7).

Ogretim elemani 11 ise bir transfer isleminden ibaret oldugunu ve etkisinin

olmadigini su sekilde aciklamistir:

“Bu bir transfer islemi 0 Yylzden beceri etkileyici bir yonii oldugunu

diisiinmiiyorum” (O.E. 11).

Ogretim elemani 13, yetenege katki saglamaktan ¢ok hiz kazandirdigini su

sekilde ifade etmektedir:

“Resim yapma yetenegine katki saglayan bir teknik degildir. Ogrencinin yaptigi
bir resmi aktarmasin: c¢abuklastirmasi, diger yapacagi isleri daha rahat ve genis

zamanda yapmasini saglayabilir” (O.E. 13).
Ogretim elemani 17° de etkisinin olmayacagini su sekilde aktarmistir:

“Zaten belirgin bir yetenek sinavini gecerek geldikleri ve ilk sene aldiklar
temel sanat egitimi ve desen dersi oldugu i¢in olumlu veya olumsuz bir etkisi oldugunu

diistinmiiyorum” (O.E. 17).
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Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine etkisini “yetenegi olumsuz etkiledigini diisiiniiyorum” kodu

dogrultusunda degerlendiren on dgretim elemani, goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Bu durumun Orgencilere hazirciliga ve tembellige ittigini soyleyebilirim.
Desende ellerini tembellige birakmaktadir. Ogrenci cizmeye c¢izmeye kendine olan
guveni de azalmaktadir” (O.E. 1).

Ogretim eleman1 2 ve 14’°de projeksiyon yontemiyle resim aktariminin 6grenci
acisindan faydali olamayacagini  Kkesinlikle kullanim saglanmamasi gerektigini

detaylandirarak su sekilde aciklamistir:

“Desen ve figiir ¢oziimlemesi stirecinde ogrenci becerilerini gelistirmeye ihtiyag
duymaz. Projeksiyondaki gériintiiye giivenir. Goriintii oran oranti yoniinden gergek
olmadigr halde ogrenci yanlishiklar: algilayamaz. Oysaki fotograf mercegi goriintiiyii
cogunlukla bozar. Nesneler gercekte oldugu gibi goriinmez. bigim yiizeye deforme
olarak yansir. Bu noktada yansiyan bozulmus goriintiiyii gercek kabul ederek, iizerinden
kopya eden 6grenci icin gergek algisi sadece bu yansimanmin simirlarinda kalacaktir.

Ogrenim stirecinde sanat ogrencisi i¢in projeksiyon son derece sakincali bir siiregtir”

(O.E. 2).

“Gorsel sanatlar ogrencilerinin kesinlikle kullanmamasi gereken bir yontemdir.
Ctinkii ogrencilerin bir resmi projeksiyon ile gecirip boyamasi sadece bos zaman
gecirdigi bir faaliyet olabilir. Oysa ogrencinin bakma, gorme, ol¢me degerleriyle

birlikte resmi ve resmin kompozisyon dgelerini kavramasi gerekir” (O.E. 14).

Ogretim elemanlar1 3, 4, 5, 16 ve 25 de yetenek, gozlem ve becerilerini

korelterek olumsuz bir etki sagladigini su sekilde ifade etmislerdir:

“Cok faydali oldugunu diistinmiiyorum. Aksine olan yetenek ve Ustesinden
gelebilme becerisini yok edebilecegini diistiniiyorum. Sanat¢i kiigiik islerindeki
ozguinliigii  biiyiik yiizeyde de aymi istidatla yapmali ve yeni seyler bulacagina

inanmalidir” (O.E. 3).

“Tabii ki hichir faydas: yok aksine becerilerini diigiiriir” (O.E. 4).
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“Gorme, Detaylart fark etme, bunlari dogru’ aktarma becerileri kérelir”

(O.E.5).
“Olumsuz etki saglar” (O.E. 16).

“Bir resmi taslak iizerinde ¢alismak ilk anlik etkiyi azaltir ve gozlem yetenegini

koreltir ” (O.E. 25).

Ogretim eleman1 12 ise zaman agisindan fayda saglayacagini ama 0grencinin

arastirarak 6zgiin bir sekilde ¢izim yapmasini su sekilde ifade etmektedir:

“Biiyiik olgekli bir boya resim ¢alismasi igin yapilan eskizin aktariminda, stireyi
kisaltmak agisindan yararl olabilir. Resim yapma becerisinin geligiminde 6zel bir katki
saglayabilecegi kanisinda degilim. Arastirarak bulmanin, deney yapmanin ve ozgiin bir

plastik dile ulasmamn da éniinii kapatacagin séyleyebilirim” (O.E. 12).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine etkisini “yetenegi olumlu etkiledigini diisiiniiyorum” kodu

dogrultusunda degerlendiren iki 6gretim elemani, goriislerini su sekilde ifade etmistir:

Ogretim elemani 19, projeksiyon ile resim aktarimm gorsel hafizaya katki
sagladigimi ve Tlzerinde calistigi eserini daha iyi ¢ozlimleyebilecegini su sekilde

acgiklamaktadir:

“Resim yapiti, gorseli iizerinden ¢oziimlenmesi, ogrencinin gorsel hafizasini
gelistirecegi gibi, yapit iizerindeki gorsel degerlerin sanat¢ilarda nasil farkl bigimde
kullamildigini ve imgelerin birbirleriyle olan iliskilerinin nasil kurulup biitiinii

olusturdugunu sorgulamaya yararl olacaktir” (O.E. 19).
Ogretim elemani 9 ise kisa olarak su sekilde ifade etmistir:
“Cok fazla olmamakla birlikte égretici yanlari var” (O.E. 9).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine etkisini “kompozisyonun biitiiniinii olusturmada faydaldir”
kodu dogrultusunda degerlendiren iki 6gretim elemani, goriislerini su sekilde ifade

etmistir:
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“Projeksiyon destekli ogretimin resme olan etkisi; aktarimdaki detaylar
ogrenebilmek ve analiz edebilme yetisi kazanmaktir. Ancak dogrudan yetenegi etkileyen

bir uygulama oldugunu diisiinmiiyorum” (O.E. 6).

Ogretim elemam 10, &grencinin tamamen projeksiyon yontemi ile resim
tiretmemesi gerektigini, sadece detayli ve biiylikk kompozisyonlarda yardim almasi

gerektigini su sekilde aciklamistir:

“Tek basina olumsuz bir etki saglayacagin diigiinmiiyorum. Ogrenci modelden
va da dogadan eskiz, boya ve desen ¢calismalarina devam ettigi ve gozlem yetenegini
diri  tuttugu siirece projeksiyon kullammmumn  ozellikle karmagsik ve  biiyiik

kompozisyonlarda égrenciye sagladigi yararlar tartisiimaz” (O.E. 10).

Ogretim elemam 12° de dgretim eleman: 10° a benzer diisiincesini su sekilde

ifade etmistir:

“Biiyiik olgekli bir boya resim ¢aligmast i¢in yapilan eskizin aktariminda, siireyi
kisaltmak agisindan yararl olabilir. Resim yapma becerisinin gelisiminde ozel bir katki
saglayabilecegi kanisinda degilim. Arastirarak bulmanin, deney yapmanin ve 6zgiin bir

plastik dile ulasmamn da éniinii kapatacagim séyleyebilirim” (O.E. 12).

Ogretim eleman1 21 ve 23 ise gizilecek eser tizerinde blytkluk, kigtklik ve

aktarim konusu olarak su sekilde agiklamiglardir:

“Beceri olarak katkisimin sinirli oldugunu diisiiniiyorum. Secilmis resim gorseli
resim yiizeyine kompozisyon olarak tam uyup uymadigini denetlemek i¢in ya da imgeyi

bilyitiip kiiclltmek icin bir katkist olabilir” (O.E. 21).

“Bir etkisi goriiniir sekilde yoktur. Sadece eskizlerini aktarma konusunda eskiz

yiizeyiyle tuval yiizeyi arasinda yetkin bir iligki kurmaktadir” (O.E. 23).

4.3 Ogretim Elemam Gériislerinin Uciincii Alt Problem Durumuna iliskin

Bulgular ve Yorumlari:

Ogretim elemanlarma “Projeksiyon destekli resim aktarim ydnteminin gorsel
sanatlar 0gretmen adaylarmin yaraticiligina etkisi nasildir?” sorusu yoneltilmis olup;

elde edilen verilere dair bulgular Tablo 4.3’de gosterilmistir.
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Tablo 4. 3 Ogretim elemanlarina gore projeksiyon destekli resim aktarim yénteminin gorsel sanatlar
ogrencilerinin yaraticilifina etkisi

o O
GR ELEMANI

T 3C
¢d0
€30
¥ 30
S 30
930
/.30
8340
640
0T 30
TT 30
ZT30
€T 30
T 30
ST 40
9T 30
/T30
8T 30
6T 40
0 30
T¢ 30
¢¢ 40
€230
¥¢ 30
G¢ 30
wejdo

%
KODLAR

Yaraticiliga etkisi yoktur

Kullanim alan1 ve
yontemine gore etkisi

. X X X 3| 12
degisir
Teknik konuda
yaraticiliga etkisi vardir X X XX X 5| 20

“Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin gorsel sanatlar 6gretmen
adaylarinin yaraticiligina etkisi nasildir?” Sorusuna gore Ogretim elemanlarinin
degerlendirmeleri tablo 4.3’de ii¢ kod altinda toplanmistir. Ogretim elemanlarindan
17’si (% 68) yaraticiliga etkisi yoktur, dgretim elemanlarindan 3’4 (% 12) kullanim
alan1 ve yontemine gore etkisi degisir, 6gretim elemanlarindan 5’1 (%20) teknik konuda

yaraticiliga etkisi vardir, goriisleri ortaya ¢ikmistir.

Ogretim elemanlarmin bu soruya iliskin goriislerinin tamamina incelenmistir.
Verilen cevaplar dogrultusunda projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin, gorsel
sanatlar 6gretmen adaylarinin yaraticiligina etkisi su sekilde siralanabilir; blyik oranla
etkisi olmadigi, kiiguk bir oran olarak ise teknik anlamda ve kullanim alaninda sadece
yaraticiliga etkisi oldugu goriisleri yer almaktadir. Ogretim elemanlarmin bu soruya

iligkin goriisleri asagida siralanmistir.

Projeksiyon destekli resim aktarim yoOnteminin gorsel sanatlar Ogretmen
adaylarmin yaraticihigina etkisini “yaraticiliga etkisi yoktur” kodu dogrultusunda

degerlendiren on yedi 6gretim elemani goriislerini su sekilde ifade etmistir:
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“Bireyler i¢in bu aktarim yontemi yaraticiliga iten bir durum olmadigini
diigtiniiyorum. Bu durum hatta biiyiik kolaylik olmakla birlikte yaraticiligi geri
planda biraktigini diisiinmekteyim” (O.E. 1).

Ogretim eleman1 2 sakincali bir yontem olarak gordiigii yontemi su sekilde

agiklamaktadir:

“Hichir katkisi olmayan sakincali bir yontemdir. Ozellikle bir ogretmen
adayinin bu stireci dogru kabul ederek ogretim siirecine katmasi égrencilerine bunu

dogru bir yontem olarak éretmesi sanatsal yaratimi éldiirecektir” (O.E. 2).

Ogretim eleman1 3’de 2’ye benzer diisiincede olarak su sekilde

agiklamaktadir:

olgii ve kompozisyon kurallarimi kullanmaya gereksinim duymadan, yansiyan isigin
kisiyi yonlendirmesi diren¢li ve hatalarindan yeni seyler ogrenecek dgrenciler

yetistiremez. Hatayr en aza indirgemek “sanat” niteligini arttiran bir eylem degildir”

(O.E. 3).

Ogretim eleman1 24 projeksiyon destekli resim aktariminin bireyin

becerilerini olumsuz yonde etkiledigini su sekilde ifade etmektedir:

“Ben projeksiyon veya baska bir arag¢la gorselin aktarimi kisinin gérme,
tasarim, yaraticilik vb. becerilerini olumsuz etkilemeyecegini diigiiniiyorum. Ayrica,
becerilerine olumlu yansiyacagint da diigiinmiiyorum. Bence projeksiyon, kalem,

cetvel, sulu boya vb. gibi bir ara¢ veya alet oldugunu diisiiniiyorum” (O.E. 24).

Ogretim eleman: 10, 13 ve 15 tekniksel bir aktarim oldugunu ve zaman

acisindan degerlendirdikleri diisiincelerini su sekilde agiklamaktadir:

“Yaraticilikla ¢ok alakast olmadigi kanisindayim ¢iinkii bu yontem yaratilan bir

kompozisyonun aktarimi iizerinedir” (O.E. 10).

“Zamandan kazamim disginda yaraticihga katki saglayan bir etkisi yoktur” (O.E.
13).
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“Bu bir teknik uygulamadwr. Yaraticilikla iliskilendirilebilecek bir boyut
tasimaz” (O.E. 15).

Ogretim eleman:1 4, 5, 8, 12, 16, 17, 20, 22, 25 yaraticih@ etkilemedigini
kesin bir sekilde reddettiklerini su sekilde aciklamislardir:

“Asla olamaz” (O.E. 4).

“Yoktur” (O.E. 5).

“Alakas: yok etkisi oldugunu sanmiyorum” (O.E. 8).
“Yaraticiliga bir etkisi olmayacaktir” (O.E. 12).
“Yaraticiligi koreltir 7 (O.E. 16).

“Bicimsel aktarimin tiretim siirecine hizlandirict bir katkisi oldugu halde

varaticiliga dolayl ya da dolaysiz bir katkist oldugunu diisiinmiiyorum. Hatta katkist
yoktur diyebilirim” (O.E. 17).

“Yaraticilhiga etkisi veya katkist bulunmamaktadir” (O.E. 20).
“Yaraticitlig1 yok eder. Yapilan is sanat midir tartisiir” (O.E. 22).
“Koreltir” (O.E. 25).

Projeksiyon destekli resim aktarim yOnteminin gorsel sanatlar Ogretmen
adaylarimin yaraticiligina etkisini “kullanim alani ve yontemine gore etkisi degisir” kodu

dogrultusunda degerlendiren dgretim elemanlar goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Isi kolaylastirmasi1 bir yana, tekdiizelestirebilir ya da basitlestirebilir de.

Osretmenlerin kullamm alani ve yontemine gore etkisi degigir” (O.E. 7).

Ogretim eleman: 11 nasil kullanildigina vurgu yaparak diisiincelerini su sekilde

aktarmaktadir:

“Nasul kullandiklarina bagh olarak degiskenlerin etkisiyle faydali olacagina
inantyorum” (O.E. 11).

Ogretim eleman1 12 ise diisiincesini detayl bir sekilde ifade etmistir:
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“Egitimcinin bilgi birikimine katkisi: Calismakta oldugu konuya iliskin
vapitlarin gorsellerini bir perde iizerine yansitmak suretiyle o yapitlarin nasil
tiretildigini, sanat¢imin hangi problemi hangi yontemlerle ¢ozdiigiinii kavramak igin
iyi bir yontemdir. Bu yontemle elde ettigi bulgular 1siginda kendi sorunlarina ¢oziim
onerisi getirirken biiyiik katki verebilecegini diigiiniiyorum. Ama sunu da unutmamak
gerekir: Resim alanminda bir konuyu teorik olarak hakim olmak demek o alandaki
pratik bilgiyi rahat kullanabilir anlamina gelmez... Her alanin kendine 6zgii igleyisi
vardir. Pratik olarak: Dogadaki giizelle sanattaki giizel ayri seylerdir. Bir imgeyi
belirlemek ve onu dijital olanaklarla gorselini bir yiizeye yansitarak ¢izip, boyamakla
"vesim yapmak" ayni sey degildir..Ornegin fotografin bulunusu sonraki sanat¢ilarin
varatim stireglerinde fotografi imge tasiyicisi olarak kullandiklarimi biliyoruz. ama
sorun fotografik ya da dijital imgenin bir gorselinin yiizeye yansitilmis olmasi o
imgeyi kullanan kisinin iyi bir resim ¢ikaracagr anlamina gelmez. Bu siirecgte basart

egitimcinin bilgi, birikim ve deneyimleriyle iliskili bir durumdur” (O.E. 21).

Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin gorsel sanatlar Ogretmen
adaylarinin yaraticihi@ina etkisini “teknik konuda yaraticihiga etkisi vardw” kodu

dogrultusunda degerlendiren 6gretim elemanlar goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Ogrenciler konuya daha hakim olurlar. Hafizada kalicilik saglayarak 6grenme

iizerine dogrudan etki saglar” (O.E. 6).

Ogretim eleman:1 14 reprodiiksiyon ve ozgiin galigmanin ayrimi yaparak

diisiincelerini su sekilde ifade etmektedir:

“Projeksiyonu reprodiiksiyon ¢alismasinin aktarimi i¢in kullaniyorsa, bu durum
ogrencinin yetenek ve becerisine bir katki sagladigim diigiinmiiyorum. Belki sadece
boyama konusunda teknik anlamda bir katkisi olabilir ama onemli olan él¢me ve
kompozisyonu algilama ise projeksiyonla aktarim buna engel olabilir diye
diistintiyorum. Ancak ogrenci o6zgiin bir ¢calismasinin eskizini kiigiik boyutta ¢izmis ve
bunun biiyiik boyutlu bir tuvale aktarimint projeksiyon ile yapiyorsa bu noktada bir

stkintt oldugunu diigiinmiiyorum. Bu durumda projeksiyon ile aktarimi zaman kazanma

olarak diisiinebiliriz” (O.E. 14).

Ogretim eleman1 18, 19 ve 23 kisa bir sekilde diisiinceleri soyle ifade
etmektedir:
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“Bence olumlu olur. A¢ik fikirli olmaktir esas. Kendini de kesfederek ozgiin fikir

ve sonuclar dogurabilecegini diisiiniiyorum” (O.E. 18).

“Ogretmen adaylar icin, sanat yapitini gorsel iizerinden okuma dogru
¢oziimlemeye faydali olacaktir. Gorsel degerlerin bilgiyi aktarirken daha kalict

olacag gercektir” (O.E. 19).

“Teknik bir mesele oldugu i¢in yaraticilik konusunda teknik katk:

gosterebilir” (O.E. 23).

4.4 (")gretim Elemam Gériislerinin Dérdiincii Alt Problem Durumuna Iliskin

Bulgular ve Yorumlari:

Ogretim elemanlarina “Gérsel sanatlar ogrencileri projeksiyon destekli resim
aktarim yontemini kullanmak i¢in gerekli hangi yeterliliklere sahip olmali ve neleri
bilmeliler?” sorusu yoneltilmis olup; elde edilen verilere dair bulgular Tablo 4.4’de
gosterilmistir.

Tablo 4. 4 Ogretim elemanlarina gore gorsel sanatlar dgrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim
yontemini kullanmak icin gerekli yeterlilikler ve bilmesi gerekenler

s OO OO O O OO O O O O O O O O O O O O O O O O O
OGR ELEMANI|mM{mM{mm|m|m|m|mmmm{m{mm{m|m|mm{m|{m|m|m|mm|m|s
OHNOO#U‘I@\ICOCOOHNOO-PO‘IB 0

KODLAR
Projeksiyon kurulumu ve
baglantilar: iyi bilmelidir. (X X X X X X X 724,13
Desende, anatomi
kurallarinda, Pgrspektlf % X % % I Ix | Ix Ix 9 |31,03
kurallarinin bilincinde
olmalilar
Higbir yeterlilik
gerektirmez X X X| X X | 517,24
Bilgisayar kullanimi ve
tasarim uzern_le.programlar x| Ix 2 | 6,89
(Photoshop gibi)
Temel sanat egitimi x| Ix X X X X 6 | 20,68
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“Gorsel sanatlar 0grencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini kullanmak
icin gerekli hangi yeterliliklere sahip olmali ve neleri bilmeliler?” sorusuna gore
Ogretim elemanlarinin degerlendirmeleri tablo 4.4’de bes kod altinda toplanmistir.
Ogretim elemanlarindan 7’si (% 24,13) projeksiyon kurulumunu ve baglantilar iyi
bilmelidir, 6gretim elemanlarindan 9’u (% 31,03) desende, anatomi kurallarinda,
perspektif kurallarinin bilincinde olmalilar, 6gretim elemanlarindan 5’1 (% 17,24) higbir
yeterlilik gerektirmez, 6gretim elemanlarindan 2’si (% 6,89) bilgisayar kullanimi ve
tasarim lizerine programlar (photoshop gibi), 6gretim elemanlarindan 6’s1 (% 20,68)

temel sanat egitimi, goriisleri ortaya ¢ikmistir.

Ogretim elemanlarinin bu soruya iliskin goriislerinin tamamina incelenmistir.
Verilen cevaplar dogrultusunda gorsel sanatlar 6grencileri, projeksiyon destekli resim
aktarim yontemini kullanmak i¢in desen, anatomi ve perspektif bilgisinin yani sira
projeksiyon ve bilgisayar baglantisinin kurulumunu da bilmeleri gerektigi sonucuna

ulasiimistir. Ogretim elemanlarmin bu soruya iliskin goriisleri asagida siralanmustir.

Projeksiyon destekli resim aktarim yontemini kullanmak i¢in gerekli yeterlilikler
ve bilinmesi gerekenleri “projeksiyon kurulumunu ve baglantilart iyi bilmelidir” kodu

dogrultusunda degerlendiren 6gretim elemanlar goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Projeksiyon kurumunu ve baglantilart iyi bilinmelidir. Karanlik bir ortamda ve

genis bir alanda rahat bir sekilde aktarilabilir. Ortamin KeSinlikle karanlik olmasi
sarttir” (O.E. 1).

Ogretim eleman1 6°da 1°e benzer sekilde diisiincelerini agiklamistir:
“Projeksiyon aktarim tekniklerini bilmeleri yeterlidir ” (O.E. 6).

Ogretim eleman: 13 6grencinin  almis oldugu resim egitiminin &nemi

vurgulayarak diisiincelerini su sekilde aktarmistir:

“Projeksiyon destekli resim aktarimi olduk¢a rahat, eli rahat kalem tutabilen
her 6grencinin yapabilecegi yontemdir. Burada énemli olan aldigi resim egitimini var
olan becerisiyle birlestirebilen 6grencinin temel egitimini iyi almis olmasidir. Bunu
vapabilen ogrenci projeksiyon ile aktarim yapacagi yerin konumunu iyi ayarlayabilir,

aktarimini en az hatali yapar. Elindeki resmin ka¢ kati biiytiyecegini hesaplamasi igin
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basit olarak dort islemi de bilmesi gerekir. Aktarimin zemini tuval veya duvar ise

kullanilacak boyalar segilip gorsel tamamlanir” (O.E. 13).

Ogretim elemam 19, 23 ve 24 projeksiyonunun teknik 6zelliklerinin bilinmesi

gerektigini su sekilde ifade etmislerdir:

“Oncelikle projeksiyon ve bilgisayar kullanma becerisi gelistirmek, resim
gorsellerinde ¢oziiniirliik degerlerine ve bilgilerine dogru yaklasim yeterlidir”

(O.E. 19).

“Projeksiyonla gorsel aktarimi igin projeksiyonun yapisint bilmeli, 15181n
genlestigini, piksel mantigini oldugu vb. teknik ozellikleri bilmelidir” (O.E. 24).

“Projeksiyon yansitma ile yiizey arasinda birebir yansutmaya dikkat etmelidir.

Yiizey egimli olursa yansitilan imaj dogru yansimaz mesela” (O.E. 23).

Ogretim elemanm1 7 bu yéntemin kullaniminin bilinmemesi halinde yardim

alinmas1 gerektigini su sekilde ifade etmistir:

“Cizim kisminda bir sorun yagsamiyorsa, projeksiyon makinesi kullanimini bilen

herhangi biri ile tamamlayabilecekleri bir islem” (O.E. 7).

Projeksiyon destekli resim aktarim yontemini kullanmak i¢in gerekli yeterlilikler
ve bilinmesi gerekenleri “desende, anatomi kurallarinda, perspektif kurallarinin
bilincinde olmalilar” kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretim elemanlari goriislerini

su sekilde ifade etmistir:

“Desende, anatomi kurallarinda, perspektif kurallarimin bilincinde olmalilar.
Ciinkii yansima biiyiidiik¢e, Kiguk resimdeki bu kurallar, yiizeyde genlesme nedeniyle
bozulacaktir. Bu su ornekle aciklanabilir; sisirmemis bir balon diistiniin ve bunu
tizerine bir burun cizin. Olgllu bir burun. Balon sisirildiginde burun anatomisinin
bozuldugunu goreceksiniz. Projeksiyondan yansiyan isikta yiizeyde ayni sekilde yayilir.
Bozulmalar olur. Bu nedenle ilk cimledeki kurallar gereklidir. Astract bir calismada ise

tezinizin kurali ise yarayabilir” (O.E. 3).

Ogretim elemam 2 desen egitiminde higbir eksikligi olmayan bir bireyin ihtiyag

duydugu zaman kullanmas1 gerektigini vurgulayarak su sekilde agiklamigtir:

77



“Gorsel Sanatlarda desen temeldir. Karsisinda gordiigii modeli oran oranti
kompozisyon leke degerlerini gozeterek kagida aktarmak sanat¢r adayinin temel
becerisidir. Dogayr resmederek doganin genel isleyisini 6grenmek, tanimak ve sonra
bunu kendi sanatsal siirecinde kullanmak gereklidir. Sanat égrencisi bu teknige bel
baglamamalidir. Projeksiyon ancak ve ancak tiim temel problemleri ¢ozmiis, bicimi
tamimig ve onu doniistiirebilme kapasitesine ve becerisine sahip bir "sanat¢t" tarafindan
kullanilabilir. Fotograf kadrajimi resim icin gerekli kompozisyon kanunlarina
dontistiirebilen bir sanat¢i, sanatimin gerekliligi icerisinde gerekli gordiigii kadar bu

teknigi kullamir. Ama kendini bu teknige mahkum hissetmez” (O.E. 2).
Ogretim elemani 12’ de 2’ye benzer diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Oncelikle plastik ve diisiinsel acidan yeterli bir resim bilgisine sahip olmasi
gerekir. Ogrenci ancak bir sanat¢i adayr konumuna geldiginde bilingli ve amacl olarak
yansitma veya fotograf programlarimi tasariminda kullanabilir. Ogrencinin taklit

yetisinin gelisimi 6gretmen icin oncelikli olmalidir” (O.E. 12).

Ogretim eleman1 17 ve 20 iyi bir temel sanat egitiminin olmasi gerektigi

diistincelerini su sekilde agiklamistir:

“lyi bir temel sanat egitimi ve saglam bir desen bilgisine sahip olmalar: yeterli

olacaktr” (O.E. 17).

“Desen, renk ve kompozisyon bilgisine sahip olmalidirlar. Bunlar eksik olursa
basarili olmayabilirler” (O.E. 20).

Ogretim eleman1 15 ise desen egitiminin yami sira el zihin koordinasyonuna

dikkat ¢ceken diisiincelerini su sekilde agiklamaktadir:

“Ogrencinin aktarim yaparken olabildigince orijinal calismaya sadik kalip
bozulmaya sebebiyet vermeyecek bir el ve zihin koordinasyonu ve desen egitimine sahip

olmasi gerekmektedir” (O.E. 15).

Ogretim elemam1 21 sanatin ilke ve elemanlarina dikkat ederek ve baska
alanlarda bilgi sahibi olarak bireyin 6zgiin resimler ortaya g¢ikartacagini su sekilde

acgiklamaktadir:
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“Ogrencinin projeksiyonla resim aktarin yontemi pratik resim yapma siirecini
icerecek ise: Genel olarak resim yapma sureci "sanatsal bir problemi ¢ézme siirecidir.”
Bu siirecte ogrenci bilgi birikimi i¢in dogayr nesneleri izler, yapilarini inceler, onlardan
gorsel notlar alir ve bu bilgi ve verileri malzemenin (kalem -boya) olanaklarin
kullanarak iki boyutlu diizlem (kagit-tuval) Uzerine aktarir. Bu siirecin saglikli
ilerleyebilmesinde alana iliskin bilgi, birikim ve deneyim O6nemlidir. Ornegin
kompozisyonun elemanlart olan nokta, ¢izgi, form, renk, perspektif ve dokuyu; denge,
uyum, hareket, ritim, yon ve vurgu gibi niteliksel ilkelere gére kurgulamak gerekir.
Urtinlerin ézgiin olmak icin égrencilerin, sanat tarihi, felsefe, tarih, cografya, anatomi,
sosyoloji, psikoloji, matematik, kimya ve mitoloji gibi cesitli alanlarda bilgi sahibi
olmasi gerekir. Kisacas1 ogrenciler bir resmi projeksiyondan yansitmadan énce onu

se¢mesi, tasarlamasi (Soyutlama vs) imgeleri amaca yonelik doniistiirmesi gerekir”
(O.E. 21).

Projeksiyon destekli resim aktarim yontemini kullanmak i¢in gerekli yeterlilikler
ve Dbilinmesi gerekenleri “hicbir yeterlilik gerektirmez” kodu dogrultusunda

degerlendiren 6gretim elemanlar goriislerini su sekilde ifade etmistir:
“Hicbir yeterlilik gerektirmez” (O.E. 5).
Ogretim eleman: 4’de 5’e benzer diisiincede su sekilde agiklamaktadir:

“A¢tkgast giintimizde her sey o kadar basit ki bir beceri gerektirdigine

inanmiyorum” (O.E. 4).

Projeksiyon destekli resim aktarim yontemini kullanmak igin gerekli yeterlilikler
ve bilinmesi gerekenleri “bilgisayar kullanimi ve tasarim iizerine programlar
(photoshop gibi)” kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretim elemanlari goriislerini su

sekilde ifade etmistir:

“Bilgisayar kullanimi ve tasarim iizerine programlar (Photoshop gibi)”
(O.E.10).

Ogretim eleman: 12 ise yeterli bir resim egitiminden sonra bu tlr yontemlerin ve

programlarin kullanilmasini gerektigi diislincelerini su sekilde ifade etmektedir:
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“Oncelikle plastik ve diigiinsel acidan yeterli bir resim bilgisine sahip olmasi
gerekir. Ogrenci ancak bir sanat¢i adayr konumuna geldiginde bilingli ve amacl olarak
yansitma veya fotograf programlarini tasariminda kullanabilir. Ogrencinin taklit

yetisinin gelisimi 6gvetmen icin oncelikli olmalidir” (O.E. 12).

Projeksiyon destekli resim aktarim yontemini kullanmak i¢in gerekli yeterlilikler
ve bilinmesi gerekenleri “temel sanat egitimi” kodu dogrultusunda degerlendiren

Ogretim elemanlar goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Iyi bir temel sanat egitimi ve saglam bir desen bilgisine sahip olmalar: yeterli

olacaknr” (O.E. 17).

Ogretim eleman1 11 kompozisyon ogelerine hakim olan bireyin bu yéntemi

kullanmasi gerektigini su sekilde agiklamistir:

“Kompozisyon ogelerinin temeline vakif olan bir ogrencinin projeksiyon

kullanmasinda bir sakinca gérmiiyorum” (O.E. 11).
Ogretim eleman: 13 temel sanat egitimine deginerek su sekilde agiklamistir:

“Projeksiyon destekli resim aktarimi olduk¢a rahat, eli rahat kalem tutabilen
her ogrencinin yapabilecegi yontemdir. Burada onemli olan aldigi resim egitimini var
olan becerisiyle birlestirebilen ogrencinin temel egitimini iyi almis olmasidir. Bunu
yapabilen 6grenci projeksiyon ile aktarim yapacagi yerin konumunu iyi ayarlayabilir,
aktarumini en az hatali yapar. Elindeki resmin kag kati biiyiiyecegini hesaplamasi igin
basit olarak dort islemi de bilmesi gerekir. Aktarimin zemini tuval veya duvar ise

kullanilacak boyalar segilip gorsel tamamlanir” (O.E. 13).

Ogretim elemam1 21 temel sanat egitimini, sanatin ilke ve elemanlari

dogrultusunda su sekilde ifade etmistir:

“Ogrencinin projeksiyonla resim aktarin yontemi pratik resim yapma siirecini
icerecek ise: Genel olarak resim yapma siireci "sanatsal bir problemi ¢ozme siirecidir.”
Bu siirecte ogrenci bilgi birikimi i¢in dogayr nesneleri izler, yapilarint inceler, onlardan
gorsel notlar alir ve bu bilgi ve verileri malzemenin (kalem -boya) olanaklarim
kullanarak iki boyutlu diizlem (kagit-tuval) Uzerine aktarir. Bu siirecin saglikli

ilerleyebilmesinde alana iliskin bilgi, birikim ve deneyim onemlidir. Ornegin
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kompozisyonun elemanlart olan nokta, ¢izgi, form, renk, perspektif ve dokuyu; denge,
uyum, hareket, ritim, yon ve vurgu gibi niteliksel ilkelere gore kurgulamak gerekir.
Urinlerin ozgiin olmak igin ogrencilerin, sanat tarihi, felsefe, tarih, cografya, anatomi,
sosyoloji, psikoloji, matematik, kimya ve mitoloji gibi cesitli alanlarda bilgi sahibi
olmast gerekir. Kisacas1 ogrenciler bir resmi projeksiyondan yansitmadan énce onu
se¢mesi, tasarlamast (Soyutlama vs) imgeleri amaca yonelik doniistiirmesi gerekir”
(O.E. 21).

Ogretim eleman1 22 ve 9 temel sanat egitimin olmas1 gerektigini kisa bir sekilde

aciklamiglardir:

“Resim nasil yapulir énce onu bilmeliler. Bilince zaten boyle bir teknige ihtiyag
duymazlar” (O.E. 22).

“Renk bilgisi” (O.E. 9).

45 Ogretim Elemam Goriislerinin Besinci Alt Problem Durumuna iliskin

Bulgular ve Yorumlari:

Ogretim elemanlarina “Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim
aktarim yontemini kullanmasinin 6grenciler igin yararlart nelerdir? Bu yontem
ogrencilerde hangi bilgi ve becerilerin gelismesine katki saglamaktadir?” sorusu

yoneltilmis olup; elde edilen verilere dair bulgular Tablo 4.5°de gosterilmistir.
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Tablo 4. 5 Ogretim elemanlarina gore projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin dgrencilere yarari
ve becerilerinin gelismesine katkist

i s 01000000 OO OO OO OO O OO OO OO OO S
OGR ELEMANI M| (M| (I [Ty mym mym mm mm m| s
OHN(AJ-&U'IO‘)\IODKOOHNQJ#U‘IB 0
KODLAR
Zaman acisindan biiytik
kolaylik saglamaktadir XXX X (X X|X X X X|X]|11 3437
Hicbir bicim ve beceri
gelistirmez X| X X XXX X 7 21,87
Hatalar1 ayiklamakta
yardimet olabilir X X X X 41125
Kismen katki saglar
X{X|X| X X| XX 7 21.87

Olgeklendirmeyi ve titiz
calismay1 dgretir X X 216,25
Gorsel hafizanin
olugumuna fayda saglar X 113,12

“Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim aktarim yodntemini
kullanmanin 6grenciler i¢in yararlari nelerdir? Bu yontem Ogrencilerde hangi bilgi ve
becerilerin gelismesine katki saglamaktadir?” Sorusuna gore Ogretim elemanlarmin
degerlendirmeleri tablo 4.5°de alt1 kod altinda toplanmistir. Ogretim elemanlarindan
11’1 (% 34,37) zaman agisindan biiyiik kolaylik saglamaktadir, 6gretim elemanlarindan
7’si (% 21,87) higbir bigim ve beceri gelistirmez, 6gretim elemanlarindan 4’1 (% 12,5)
hatalar1 ayiklamakta yardimci olabilir, 6gretim elemanlarindan 7’si (% 21,87) kismen
katki saglar, 6gretim elemanlarindan 2’si (% 6,25) dlgeklendirmeyi ve titiz ¢alismay1
ogretir, 6gretim elemanlarindan 1’1 (% 3,12) gorsel hafizanin olusumuna fayda saglar,

goriisleri ortaya ¢ikmistir.

Ogretim elemanlarinin bu soruya iliskin goriislerinin tamami incelenmistir.
Verilen cevaplar dogrultusunda gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim
aktarirm yontemini kullanmasinin  Ogrencilere yararlari, zaman acisindan hiz
kazandirarak kolaylik saglamasi ve hi¢bir bicim ve beceri gelistirmedigi sonucuna

ulasiimistir. Ogretim elemanlarmin bu soruya iliskin gériisleri asagida siralanmustir.

82




Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin kullanilmasinin 6grencilere
yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisini, “zaman agisindan biiyiik kolaylik
saglamaktadir” kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretim elemanlart gortslerini su

sekilde ifade etmistir:

“Ogrencilere zaman agisindan biylk kolaylik saglamaktadir. Ogrencilerin
vetenek anlamda bir katki saglandigini diisiinmemekteyim. Ama giiniimiiz teknolojisi
gelismekte ve c¢aga ayak saglamaktayiz. Projeksiyon kullanmak zaman ve teknik

acisindan ogrenciler igin biiyiik kolayliktir” (O.E. 1).

Ogretim eleman1 7 reprodilksiyon c¢alismalarda zaman kazandiracagmi su
sekilde ifade etmektedir:

“Ben bilgi kisminda katki saglayabilecegini diistinmiiyorum. Beceri kismina da
degisir. Aktarilan gorsel ile birlikte gorsele eklemlendirilen yeni kisisel niianslar ile
ortaya iyi seyler ¢ikabilir. Bu aktarim araciligiyla reprodiiksiyon yapan bir ogrenci
zamandan daha ¢ok kazanabilir. Ya da hdlihazirdaki gérsel aktarilirken yeni fikirler
edinebilir. Bir seri ¢alisiliyorsa benzerlik elde etmek i¢in yine bu sekilde bir aktarim

yapilabilir” (O.E. 7).

Ogretim eleman1 24 biiyiik ebattaki calismalar i¢in zaman kazandirdigimi su
sekilde ifade etmektedir:

“Yarart sunlar olabilir: zaman kaybini onler, tasarum igin biiyiik boyutlu
calisilabilir, stireci hizlandirwr, uygulamaya dair farkli denemelere iliskin firsat

olusturabilir” (O.E. 24).

Ogretim eleman: 11 ise zaman kazandirmasmin yani sira kompozisyon

kurgusuna hakim olmasina dikkat ¢ekerek diisiincelerini su sekilde ifade etmektedir:

“Zaman en onemli faydasidir ayrica kompozisyon kurgusu iizerine yetkinlik
konusunda da fayda saglamaktadir. Projeksiyon aktarumi eskiz mantigimin paralelinde
Photoshop gibi programlar ile resim yuzeyinin daha etkili ve verimli kullanimin
saglamaktadir” (O.E. 11).

Ogretim elemam: 2, 3, 17, 20 ve 25 sadece zaman kazandirmasi disinda baska

katkis1 olmadigini su sekilde agiklamaktadirlar:
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“Uriiniin ortaya ¢ikma siiresini kisaltmas: disinda bir katkisi oldugunu

diisiinmiiyorum” (O.E. 17).

“Sadece zamandan tasarruf edebilirler. Oniin disinda cok fazla bir katki

saglayacagim diigiinmiiyorum” (O.E. 20).
“Zaman kazanmalarini saglar” (O.E. 25).

“Hig¢bir bigcim ve beceri gelistirmez. Sadece siire kazandwrir. Desen bilmeyen

icin ise bir felakettir ” (O.E. 2).

“Hatalart ayiklamaya yardimi olabilir. Bir siparis ¢alismasiysa  isinizi
hizlandirabilir. Bu kadar” (O.E. 3).

Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin kullanilmasinin 6grencilere
yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisini, “higbir bigim ve beceri
gelistirmez” kodu dogrultusunda degerlendiren ogretim elemanlari goriislerini su

sekilde ifade etmistir:

“Hig¢bir bigcim ve beceri gelistirmez. Sadece siire kazandirir. Desen bilmeyen

icin ise bir felakettir ” (O.E. 2).

Ogretim elemam 12 &grencinin gelisimine katki saglamayacagini su sekilde

acgiklamaktadir:

“Ogrencinin resim yeteneginin gelisiminde onemli bir katki saglayacagin

diisiinmiiyorum, bu yontemin” (O.E. 12).

Ogretim eleman1 4, 14, 16 ve 22 hicbir yarar1 olmadigim su sekilde ifade
etmektedirler:

“Hicbir yarart oldugunu diisiinmiiyorum” (O.E. 4).
“Bu yontemin égrenciler icin bir yarart oldugunu diisinmiiyorum” (O.E. 14).
“Yarar géremiyorum” (O.E. 16).

“Avantaji yok denecek kadar az. Eli ve beyni durdurur” (O.E. 22).
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Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin kullanilmasinin 6grencilere
yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisini, “hatalari ayiklamakta yardimci
olabilir’ kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretim elemanlari goriislerini su sekilde

ifade etmistir:

“Hatalart ayiklamaya yardimi olabilir. Bir siparis c¢alismasiysa isinizi
hizlandwrabilir. Bu kadar” (O.E. 3).

“Zaman en onemli faydasidir ayrica kompozisyon kurgusu itizerine yetkinlik
konusunda da fayda saglamaktadir. Projeksiyon aktarimi eskiz mantigimin paralelinde
Photoshop gibi programlar ile resim yuzeyinin daha etkili ve verimli kullanimin
saglamaktadir” (O.E. 11).

Ogretim eleman1 23 hatalardan armndirarak yiizeye gegirilmesi diisiincesini su

sekilde ifade etmektedir:
“Ressamin eskizini yetkin sekilde yiizeye gecirmesine yardimci olur” (O.E. 23).

Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin Kkullanilmasinin 6grencilere
yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisini, “kismen katki saglar” kodu

dogrultusunda degerlendiren 6gretim elemanlari goriislerini su sekilde ifade etmistir:
“Sadece hizlica gorseli aktarmaya yarar” (O.E. 5).

Ogretim elemam 7 bilgi kisminda katki saglamayacagmi diisiiniirken zaman

acisindan katki saglayacagini su sekilde agiklamaktadir:

“Ben bilgi kisminda katki saglayabilecegini diisiinmiiyorum. Beceri kismina da
degisir. Aktarilan gorsel ile birlikte gorsele eklemlendirilen yeni kisisel niianslar ile
ortaya iyi seyler ¢ikabilir. Bu aktarim araciligiyla reprodiiksiyon yapan bir ogrenci
zamandan daha ¢ok kazanabilir. Ya da hdlihazirdaki gérsel aktarilirken yeni fikirler
edinebilir. Bir seri ¢alisiliyorsa benzerlik elde etmek i¢in yine bu sekilde bir aktarim

yapilabilir” (O.E. 7).

Ogretim eleman: 18’de tamamen bu ydntemin kullanilmamas1 gerektigini sadece

ithtiya¢ duyuldugu zaman kullanilmasini su sekilde agiklamaktadir:

85



“Bu teknik konulara hi¢ itirazim olamaz. Yeter ki yiizde yiiz teslimiyet olmadan
Cizerek boyayarak klasik anlamda resim yapmaya da yer vererek zenginlik yaratacagini

ongoriiyorum. Sinirsiz diisiinmenin de kapisim aralayacagina inaniyorum” (O.E. 18).

Ogretim eleman1 20 zaman agisindan baska katkisinin olmadigim su sekilde

ifade etmektedir:

“Sadece zamandan tasarruf edebilirler. Oniin disinda cok fazla bir katk

saglayacagim diigiinmiiyorum” (O.E. 20).

Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin Kullanilmasinin 6grencilere
yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisini, “Ol¢ceklendirmeyi ve titiz ¢calismayi
ogretir” kodu dogrultusunda degerlendiren iki Ogretim Elemam gériislerini su sekilde

ifade etmistir:

“Aktarilacak zeminin dlgiilerini projeksiyon ile aktaracagi resmin dlgiileriyle
kiyaslayarak sigip sigmayacagint onceden bilmesi icin basit matematik iglemini
bilmesini soylemistik. Bu dgrenciye olceklendirmeyi 6gretir. Diger tasima yontemleri
zaman alan ve zemini Kirletebilen yontemler oldugu igin titiz ¢alismayr ogretir”
(0.E.13).

Ogretim eleman1 10 resim yiizeyinin etkili ve verimli kullanilmasinin su sekilde

acgiklamaktadir:

“Zaman en onemli faydasidir ayrica kompozisyon kurgusu iizerine yetkinlik
konusunda da fayda saglamaktadir. Projeksiyon aktarimi eskiz mantiginin paralelinde
Photoshop gibi programlar ile resim yuzeyinin daha etkili ve verimli kullanimin
saglamaktadir” (O.E. 10).

Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin kullanilmasinin 6grencilere
yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisini, “gorsel hafizanin olusumuna fayda
saglar” kodu dogrultusunda degerlendiren bir 6gretim elemani goriislerini su sekilde

ifade etmistir:

“Teknoloji bilgisinin yani swa gorsel hafizamin olusumuna fayda saglar”

(O.E.19).
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4.6 (")gretmen Adaylari Goriislerinin Birinci Alt Problem Durumuna Mliskin

Bulgular ve Yorumlari:

Ogretmen adaylarma, “Gorsel sanatlar dgrencileri projeksiyon destekli resim
aktarim yontemini ni¢in kullanmaktadir?” sorusu yoneltilmis olup; elde edilen verilere
dair bulgular Tablo 4.6’da gosterilmistir.

Tablo 4. 6 Ogretmen adaylarma gore gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim
yontemini kullanim amac1

e OO O O | O | O | O | O | O | O | O | O: | O: | O: | O | O | O | O | O | O | O:| O: | O:| O: | O | A
OGR ADAYI|> (> [Z (BB 1> (> > 1>> > B> > >8
OHI\)OO-&U‘I@\IODKOOHI\JQJAU‘IB 0

KODLAR
Zamandan tasarruf
icin XX [ XX [X|X XX |X|X XX X X X [15146,87
Orijinaline yakin
deseni yakalamak XX X X |X X X |X X [X x| |11
icin 34,37
Kolaylik sagladig
icin XX XX XX 6 1875

“Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini nigin
kullanmaktadir?” Sorusuna gore 6gretmen adaylarinin degerlendirmeleri tablo 4.6’da ti¢
kod altinda toplanmistir. Ogretmen adaylarindan 15°i (% 46,87) zamandan tasarruf igin,
ogretmen adaylarindan 11’1 (% 34,37) orijinaline yakin deseni yakalamak igin,

Ogretmen adaylarindan 6’s1 (% 18,75) kolaylik sagladigi igin, goriisleri ortaya ¢ikmustir.

Ogretmen adaylarmin bu soruya iliskin goriislerinin tamamina incelenmistir.
Verilen cevaplar dogrultusunda ¢ogunlukla zamandan tasarruf amaglh kullandiklar1 ve
tuvale hatasiz sekilde ¢izim aktarabilme isteklerinden kullandiklar1 sonucuna

ulasilmistir. Ogretmen adaylarinin bu soruya iliskin goriisleri asagida siralanmustir.

Gorsel sanatlar Ogrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
ni¢in kullandiklarimi “zamandan tasarruf i¢in” kodu dogrultusunda degerlendiren on bes

Ogretmen adayi goriislerini su sekilde ifade etmistir:
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“Resimleri yetistirmede zorlandiklart i¢in zaman kazanabilmek adina

kullanilmaktadir” (O.A. 6).

Ogretmen aday1 1 renkli ¢alismalarinin uzun siire ayirmak i¢in bu ydntemin

kullanildigini su sekilde ifade etmektedir:
“Renkli ¢calismalara daha cok zaman ayirmast icin” (O.A. 1).

Ogretmen aday1 11 ve 16 ise zamandan kazanmanin yani sira hatasiz sekilde

ylizeye gecirilmesini su sekilde agiklamaktadir:

“Zamandan tasarruf etmek icin ve ¢izemedikleri seyleri daha diizgiin kagida

gegcirdikleri icin” (O.A. 11).

“Zamandan tasarruf etmek ve hata payint en aza indirmek icin

kullanilmaktadir” (O.A. 16).

Ogretmen aday1 14°de 11 ve 16’ya benzer diisiincede 6zellikle roprodiiksiyon

calismalara dikkat ¢ekerek su sekilde agiklamaktadir:

“Roprodiiksiyon calismalarinda gorseli birebir veya biiyiiterek aktarmakta
kolaylik sagladig: icin zaman tasarrufu saglamasi ve ¢izim de oran oranti hatalarinin

oniine ge¢mek icin kullaniliyor” (O.A. 14).

Ogretmen aday1r 20 zamandan kazanmanmn yami sira desen egitimlerine

glivenmediklerini su sekilde agiklamaktadir:

’

“Hem zamandan kazanmak icin hem de desenlerine givenmedikleri igin’
(O.A. 20).

Ogretmen aday1 2, 3, 4, 5, 12, 13, 17, 23 ve 25 zaman tasarrufu igin
kullanildigin1 kisa bir sekilde sdyle agiklamaktadirlar:

“Zamandan kazanmak ve olabildigince fazla teknik uygulama” (O.A. 2).
“Zamandan tasarruf amaclh kullanilmaktadir” (O.A. 3).
“Zaman agisindan kullamimaktadir” (O.A. 4).

“Zamandan tasarrufi¢in” (O.A. 5).
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“Zaman kazanimi icin” (O.A. 12).
“Basite indirgenmislik ve zaman” (O.A. 13).

“Projeksiyon yontemini genel olarak kendi adima zamandan calmamak icin
kullandim. Eminim Ki bircok ogrencide zamandan ¢almamak adina kullanyyordur”
(©.A. 17).

“Cogunlukla ders yogunlugundan dolayr zaman kazanmak icin
kullaniyorlar” (O.A. 23).

“Resimlerinin desenlerini uzun siirdiigii i¢in zamandan tasarruf etmek

amaciyla kullamirlar” (O.A. 25).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
ni¢in kullandiklarin1 “orijinaline yakin deseni yakalamak icin” kodu dogrultusunda

degerlendiren 6gretmen adaylar: gériislerini su sekilde ifade etmistir:

“Ozellikle réprodiiksiyon ¢alismalarinda orijinaline yakin deseni yakalamak

icin projeksiyonun kullaniminda bir sakinca gérmiiyorum” (O.A. 9).

Ogretmen aday1 7, 8, 10, 11, 14, 15, 16, 20, 21, 24 orantih ve hatasiz bir
sekilde ¢izimi aktarabilmek icin bu yoOntemin kullanmildigimi su sekilde

agiklamaktadir:
“Resim daha iyi tuvale yansitmak i¢in” (O.A. 7).
“Dogru ve orantil bir sekilde tuvale ya da kagida aktarmak icin” (O.A. 8).
“Cizecek olduklar: resmi hatasiz bir sekilde tuvale aktarmak icin” (O.A. 10).

“Zamandan tasarruf etmek icin ve ¢izemedikleri seyleri daha diizgiin kagida

gecirdikleri icin” (O.A. 11).

“Réoprodiiksiyon ¢aliysmalarinda gorseli birebir veya buylterek aktarmakta
kolaylik sagladig1 icin zaman tasarrufu saglamasi ve ¢izim de oran orant

hatalarinin éniine gecmek icin kullanmiliyor” (O.A. 14)..

“Eseri kopya etmek” (O.A. 15).
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“Zamandan tasarruf etmek ve hata payini en aza indirmek igin

kullamilmaktadir” (O.A. 16).

“Hem zamandan kazanmak icin hem de desenlerine guvenmedikleri icin”
(O.A. 20).

“Gorseli hatasiz dogrudan aktarimi kolay oldugu icin” (O.A. 21).

“Yanlis olabilecek detaylart diizenleyebilmek. Teknik ac¢idan yapilan
resimleri teknoloji ile destekleyebilmek icin” (O.A. 24).

Gorsel sanatlar ogrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yOntemini
ni¢in kullandiklarint “kolaylik sagladigi i¢in” kodu dogrultusunda degerlendiren

ogretmen adaylar1 goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Roprodiiksiyon ¢alismalarinda gérseli birebir veya blyuterek aktarmakta
kolaylik sagladig1 i¢in zaman tasarrufu saglamasi ve ¢izim de oran orantl

hatalarinin éniine ge¢mek icin kullaniliyor” (O.A. 14).

Ogretmen aday1 13, 18, 21 ve 22 kolay oldugu i¢in tercih edildigini su sekilde

ifade etmektedirler:
“Basite indirgenmislik ve zaman” (O.A. 13).
“Daha kolaya ka¢tigi icin ve daha basit oldugu icin” (O.A. 18).
“Gorseli hatasiz dogrudan aktarimi kolay oldugu icin.” (O.A. 21).

“Daha basit ve hiz bakimindan yapilmak istenen yiizeye daha kolay aktarim
saglandigi icin” (O.A. 22).

Ogretmen aday1 19 ise bir goriintii veya fotografin yiizey iizerine bu yontemle
aktarilmas1 yerine eskizin aktarilmasinin fayda saglayacagimi su sekilde

agiklamaktadir:

“Kolaya kag¢mak sanmirim. Fakat onceden yapilmis bir eskiz tuvale
gecirilecekse faydali” (O.A. 19).
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4.7 Ogretmen Adaylar1 Goriislerinin Ikinci Alt Problem Durumuna fliskin

Bulgular ve Yorumlari:

Ogretmen adaylarma, “Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim
aktarimi kullanmasmin resim yapma becerilerine (yetisine) etkisi nasildir?” sorusu
yoneltilmis olup; elde edilen verilere dair bulgular Tablo 4.7°de gosterilmistir.

Tablo 4. 7 Ogretmen adaylarna gore projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmanin resim yapma
beceri ve yetisine etkileri

. O O:| O:| O | O:| O O: | O:| O | O:| O | O: | O: | O | O: | O | O: | O O: | O | O | O:| O | O O S|
OGR ADAYI B> |22 |22 |3 (> (> (> (2> (2> > > > s
RINwsOo|NORIFPIFRIFRIRPRIRIRPRIERERININNINNIN | %
ok |Nw|r oo (Nwmlo O |N(w|s |05 0
KODLAR
Zamandan tasarruf xIx| |x X X X 6| 16,66
Renkli ¢alismalarda
kolaylik saglamasi X X X 31| 8,33
El becerisini
gelistirmesi X X 2| 555
Olumsuz bir etkisi
vardir XX X XX X XX X X 10| 27,77
Olumlu bir etkisi
vardir X| XX XX X X|X|8122,22
Desen ¢izimlerine
zararli etkisi vardir XX X X XX X 7119,44

“Gorsel  sanatlar  Ogrencilerinin  projeksiyon destekli resim  aktarim
kullanmasinin resim yapma becerilerine etkisi nasildir?” Sorusuna gore Ogretmen
adaylarmin degerlendirmeleri tablo 4.7°de alti kod altinda toplanmustir. Ogretmen
adaylarindan 6’s1 (% 16,66) zamandan tasarruf, 6gretmen adaylarindan 3’ (% 8,33)
renkli c¢alismalarda kolaylik saglamasi, Ogretmen adaylarindan 2’si (% 5,55) el
becerisini gelistirmesi, 6gretmen adaylarindan 10™u (% 27,77) olumsuz bir etkisi vardir,
ogretmen adaylarindan 8’1 (% 22,22) olumlu bir etkisi vardir, 6gretmen adaylarindan

7’si (% 19,449 desen ¢izimlerine zararl etkisi vardir, goriisleri ortaya ¢ikmustir.
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Ogretmen adaylarmm bu soruya iliskin goriislerinin tamami incelenmistir.
Verilen cevaplar dogrultusunda olumsuz etkisinin oldugu ve desen egitimine zarar
verdigi sonucuna ulasilmistir. Ogretmen adaylarinin bu soruya iliskin goriisleri asagida

siralanmustir.

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine etkisini “zamandan tasarruf” kodu dogrultusunda

degerlendiren 6gretmen adaylar1 goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Yetenekli olan bir kisi her haliikarda her seyi ¢izebilir aktarimda zamandan
kazanma s0z konusudur ve daha fazla teknik lzerinde yogunlasma saglanmasidir”
(O.A. 2).

Ogretmen aday1 3 ve 5 sadece zaman acisindan fayda sagladigini su sekilde

ifade etmektedir:

“Olumlu bir etkisi yoktur. Sadece zaman agisindan faydali. Onun haricinde

resim yapma becerisini olumsuz etkileyebilir ” (O.A. 3).
“Zaman acisindan kolaylik sagliyor” (O.A. 5).

Ogretmen aday1 9 istenilen boyutta bir yiizeye orantili sekilde yansitilmasinin

kullanisl oldugunu su sekilde ifade etmektedir:

“Projeksiyon temel desen c¢iziminde egitim amacgh kullanmak disinda renkli
calismalarda kopya tekniginin uygulanmasinda projeksiyonla ¢alisma yapmak
zamandan tasarruf etmenin yaninda yapilan bir ¢aligmanin istenilen boyutlara
orantili bir sekilde getirilebilmesi igin ¢ok kullanish oldugunu diisiiniiyorum ” (O.A.
9).

Ogretmen aday1 13 ve 22°de hiz ve zaman ve 6l¢ii bakimindan diisiincelerini

su sekilde a¢iklamaktadir:
“Zaman, boyutlandirma ve élciileme de” (O.A. 13).

“Resim aktarim konusunda hiz bakimindan kolaylik sagladigt icin” (O.A.22).
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Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine etkisini “renkli ¢alismalarda kolaylik saglamasi” kodu

dogrultusunda degerlendiren 6gretmen adaylar: goriislerini su sekilde ifade etmistir:
“Resim aktarim konusunda hiz bakimindan kolaylik sagladigi icin” (O.A.22).

Ogretmen aday1 10 ve 15 biitiin halinde ve bly(k 6lciideki resim yiizeylerinde

kolaylik sagladigini su diisiincelerle ifade etmistir:

“Biiyiik ebattaki renkli caliymalarda kolaylik sagladigr i¢in olumlu bir
etkisinin oldugunu diisiiniiyorum” (0.A.10).

“Eseri biitiin halinde Q6rmek, tonlamalar ve doniigleri, kiviimlar: taklit

ederek resim yapabilme mantigini hizli sekilde kavrama” (O.A.15).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine etkisini “el becerisini gelistirmesi” kodu dogrultusunda

degerlendiren iki 6gretmen aday1 goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Cizim anlaminda gelisimini etkiledigini diisiiniiyorum. Ogrencinin ¢izim

becerisini gelistirir” (0.A.16).
“Bence el yatkinligi biraz daha gelisir, piser” (0.A.1).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine etkisini “olumsuz bir etkisi vardir” kodu dogrultusunda

degerlendiren on 6gretmen aday1 goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Resim boliimii okuyan birinin desen egitimi saglam olmalidir. Bu yontem de

desen egitimine zarar vererek olumsuz olarak etkilemektedir ” (O.A.4).

Ogretmen aday1 3, 6 ve 14 resim yetenegine zarar verdigini hatta korelttigini

su sekilde ifade etmistir:

“Olumlu bir etkisi yoktur. Sadece zaman ac¢isindan faydali. Onun haricinde

resim yapma becerisini olumsuz etkileyebilir” (O.A.3).

“Resim yetenegini olumsuz etkiler” (O.A.6).
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“Bence yetenegi koreltmektedir” (0.A.14).

Ogretmen aday1 11 kendi yapabilecegi ¢izimi bu tiir yontemlerle yaparak kolay

bir sekilde yapilmasinin bireyin kendi benligini yok ettigini su sekilde agiklamaktadir:

“Katkisindan ¢ok zarart dokunur c¢iinkii kendi c¢izebilecegi bir resmi

projeksiyona yaptirarak kendi benligini ortadan kaldirir” (0.A.11).

Ogretmen aday1 12, 17 ve 18 olumsuz olarak degerlendirerek su sekilde ifade

etmektedirler:
“Siirekli kullanimi yapiliyorsa olumsuzdur” (0.A.12).

“Kopyalama yonteminin yetenege olumlu etkisinin oldugunu diigiinmiiyorum”

(O.A17).
“Olumsuz” (O.A.18).

Ogretmen aday1 20 ve 23 olumsuz degerlendirmesini acarak desen egitimine

zarar verdigini su sekilde agiklamaktadir:

)

“Resim yetenegine etkisi olumsuzdur. Desen pratikleri azalmaktadir.’

(O.A.20).

“Desen egitimine etkisi olumsuz olur. CUNKU desen egitiminde siirekli ¢izim

yaparak gelisir.” (0.A.23).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine etkisini “olumlu bir etkisi vardw” kodu dogrultusunda

degerlendiren 6gretmen adaylar: goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Eseri biitiin halinde gormek, Tonlamalar ve doniisleri, kivrimlary taklit

ederek resim yapabilme mantigini hizli sekilde kavrama” (O.A. 15).

Ogretmen aday1 7 olumlu bir etki olarak benzerligin 6ne ¢iktigini su sekilde

ifade etmektedir:

“Yansitirken benzerlik bir kademe daha etkili olur” (O.A. 7).
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Ogretmen aday1 9 olumlu bir etki olarak istenilen boyuta getirilmesini su

sekilde ifade etmektedir:

“Projeksiyonun temel desen c¢iziminde egitim amacgh kullanmak disinda renkli
calismalarda kopya tekniginin uygulanmasinda projeksiyonla c¢alisma yapmak
zamandan tasarruf etmenin yaminda yapilan bir ¢alismanin istenilen boyutlara
orantili bir sekilde getirilebilmesi icin ¢ok kullanisl oldugunu diisiiniiyorum” (O.A.
9).

Ogretmen adayr 10°da 9’a benzer diisiincede biiyiik ebattaki calismalara

olumlu etkisinin oldugunu su sekilde ifade etmektedir:

“Biiyiik ebattaki renkli ¢calismalarda kolaylik sagladigt icin olumlu bir etkisinin
oldugunu diisiiniiyorum” (O.A. 10).

Ogretmen aday1 16 ise ¢izim becerisinin olumlu etkileyerek gelistigini su

sekilde ifade etmektedir:

“Cizim anlaminda gelisimini etkiledigini diisiiniiyorum. Ogrencinin ¢izim

becerisini gelistirir” (O.A. 16).

Ogretmen aday1 24 olumlu bir etki olarak detaylarin fark edilebilirligini ortaya

cikardigini su sekilde aciklamaktadir:

“Artilart vardir. Neleri goriip neleri goremedigini teknoloji sayesinde
farkindaligina varir” (O.A. 24).

Ogretmen aday1 25 ve 19°da olumlu olarak mantikli oldugu dogrultusundaki

diistinceleri sOyle aktarmistir:

“Kendisi de c¢izse, projeksiyondan da gegirse ayni mantik oldugu igin

yetenegine olumsuz bir etki etmez” (O.A. 25).

“On ¢alismalart yapilmis bir isi tuvale gecirmek icinse mantikli olabilir”

(O.A. 19).
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Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine etkisini “desen c¢izimlerine zararl etkisi vardu” kodu

dogrultusunda degerlendiren 6gretmen adaylar: goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Resim béliimii okuyan birinin desen egitimi saglam olmalidir. Bu yontem de

desen egitimine zarar vererek olumsuz olarak etkilemektedir ” (O.A. 4).

Ogretmen aday1 23 ve 20°de 4’e benzer diisiincede desen egitimini zayiflattigin

su sekilde ifade etmektedir:

“Resim yetenegine etkisi olumsuzdur. desen pratikleri azalmaktadir”

(©.A.20).

“Desen egitimine etkisi olumsuz olur. ¢iinkii desen egitiminde surekli ¢izim

yaparak gelisir” (O.A. 23).

Ogretmen aday1 3, 7 ve 21°de 20 ve 4’ e benzer diisiincelerde resim yapma

becerilerini yani el yetenegine zarar verdigini su sekilde agiklamaktadir:

“Olumlu bir etkisi yoktur. Sadece zaman ac¢isindan faydali. Onun haricinde

resim yapma becerisini olumsuz etkileyebilir ” (O.A. 3).

“Katkisindan ¢ok zarari dokunur c¢iinkii kendi cizebilecegi bir resmi

projeksiyona yaptirarak kendi benligini ortadan kaldirir” (O.A. 11).
“El yetenegi gelisimi yavaslar” (O.A. 21).

Ogretmen aday1 8 dogru kullanimin &nemi vurgulamis ve tiim ¢izimlerini bu

yonteme baglamamasi gerektigini su sekilde agiklamistir:

“Dogru kullanmim oénemlidir. Tiim c¢izimlerini projeksiyona baglh sekilde

olusturmak elin gerilemesine neden olabilir ” (O.A. 8).

4.8 Ogretmen Adaylar1 Goriislerinin Uciincii Alt Problem Durumuna iliskin

Bulgular ve Yorumlari:

Ogretmen adaylarina, “Projeksiyon destekli resim aktarrm yd&nteminin gorsel
sanatlar 0gretmen adaylariin yaraticiligina etkisi nasildir?” sorusu yoneltilmis olup;

elde edilen verilere dair bulgular Tablo 4.8’de gosterilmistir.
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Tablo 4. 8 Ogretmen adaylarina gore projeksiyon destekli resim aktarim yénteminin gorsel sanatlar
ogrencilerinin yaraticilifina etkisi

s OO O O | O O O | O O O | O O O | O | O O O | O O O | O O O OO S
OGR ADAYI|>|> (> (> (> |2 (> (> (> (> |> (> (> (> |> (> (> (> (> > > > > |> > S
RINVwhlOo (N[O R|IR|IR(RIRPREERERERINININNIN N & %
oR|N|w(s|o|o|N|o|o|oR|N|w (&0 5 0
KODLAR
Yaraticiliga etkisi
vardir X X X| 3 10
Yaraticiliga etkisi
yoktur XX [X] [X XXX XXX [ X] [ X[X|X]| |X 15| 50
Yardime1 ve bir
tekniktir XX [ X[X] [X X X X 8 | 26,66
Yaraticiliga degil
desene etkisi vardir X X| | X X 4 | 13,33

“Projeksiyon destekli resim aktarim yoOnteminin gorsel sanatlar Ogretmen
adaylarinin yaraticiligina etkisi nasildir?” Sorusuna goére Ogretmen adaylarinin
degerlendirmeleri tablo 4.8°de dort kod altinda toplanmigtir. Ogretmen adaylarindan 3ii
(% 10) yaraticiliga etkisi vardir, 6gretmen adaylarindan 15°i (% 50) yaraticiliga etkisi
yoktur, &gretmen adaylarindan 8’1 (% 26,66) yardimci ve bir tekniktir, 6gretmen
adaylarindan 4’4 (% 13,33) yaraticihiga degil desene etkisi vardir, goriisleri ortaya
cikmustir.

Ogretmen adaylarmin bu soruya iliskin goriislerinin tamami incelenmistir.
Verilen cevaplar dogrultusunda projeksiyon destekli resim aktarim ydnteminin
yaraticiliga etkisinin olmadig1 sadece yardimci bir teknik oldugu sonucuna ulagilmistir.

Ogretmen adaylarinin bu soruya iliskin gériisleri asagida siralanmustir.

Gorsel sanatlar dgrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin
gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin yaraticihi@ina etkisini “yaraticiliga etkisi vardir”
kodu dogrultusunda degerlendiren {i¢ Ggretmen aday1 goriislerini su sekilde ifade

etmistir:
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“Yaraticiliga etkisi vardir” (O.A. 5).

Ogretmen adayr 25 farkli oldugu icin yaraticihiga etkisinin oldugunu su

sekilde aciklamaktadir:

“Farkli teknikler kullanarak tek diizelikten kurtuldugu icin yaraticiligina
olumlu etkisi vardir” (O.A. 25).

Ogretmen aday1 8 ise teknolojinin olanaklarmin kullanilmasi gerektigine

vurgulayarak yaraticilia etkisinin oldugunu su sekilde ifade etmektedir:

“Bence yardimci olur. Ciinkii giiniimiizde teknoloji her yerde etkin rol
oynadigi gibi sanatta da etkin rol oynamaktadir. ¢izim programlarindan tasarimlar

yapip bunu tuvale aktarabilirsiniz” (O.A. 8).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin
gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin yaraticiligina etkisini “yaraticiliga etkisi yoktur”
kodu dogrultusunda degerlendiren ogretmen adaylart goriislerini su sekilde ifade

etmistir:

“Ogrencinin yaraticilina etkisi oldugunu sanmiyorum. Zamamnda yetistirmek

icin kullandigimiz bir yontemdir” (O.A. 6).

Ogretmen adayr 4 sadece bir teknikten ibaret oldugunu su sekilde ifade
etmektedir:

“Yaraticilikla bir alakasimin oldugunu diistinmiiyorum. Sonugta bu sadece
tekniktir” (O.A. 4).

Ogretmen aday1 9 ve 16 ise sadece yapilan calismanin ¢izim asamasini

kolaylastirdigini su sekilde ifade etmektedir:

“Yaraticiligini etkilemiyor. Sadece yapilan bir ¢alismanin tekrar biiyiitiilerek

yapilmasinin kolaylagmasim saglamaktadir” (O.A. 9).

“Herhangi bir etkisi oldugunu diistinmiiyorum var olan ¢izimi aktardig: igin

kolaylik sagliyor” (O.A. 16).

98



Ogretmen aday1 21°de yaraticiliktan tamamen uzak oldugunu su sekilde ifade

etmistir:

“Hazira konulmus, emek verilmemis resimler ortaya ¢ikar. Yaraticiliktan

tamamen uzak bir resim olur” (O.A. 21).

Ogretmen aday1 22 yaraticilik konusunda fayda saglamadigini sadece bir arag

oldugunu su sekilde ifade etmektedir:

“Yaratictlik konusunda pek yarar sagladigi soylenemez sadece arag¢ olarak

kullanim konusunda fayda saglamaktadir” (O.A. 22).

Ogretmen adayr 24 vyaraticilikla alakast olmadigim1 sadece teknolojik

yontemlerin yardim edebilecegini su sekilde agiklamaktadir:

“Yaraticilik gorsel sanatlar dgrencilerinin yetenegidir. Teknoloji bunu ancak
destekleyebilir ” (O.A. 24).

Ogretmen aday1 14, 15, 20 ve 10 yaraticihiga etkisinin olmadigi kisa bir
sekilde ifade etmislerdir:

“Yaraticiliga bir katkisinin oldugunu diisiinmiiyorum ” (O.A. 14).
“Yaraticiliga olumsuz etkisi oldugunu diigiinmiiyorum” (O.A. 15).
“Yaraticihgina etkisi yoktur” (O.A. 20).

“Etkisi yoktur” (O.A. 10).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin
gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin yaraticiligina etkisini “yardimct ve bir tekniktir”
kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretmen adaylart goriislerini su sekilde ifade

etmistir:

“Yaraticilikla bir alakasiin oldugunu diisiinmiiyorum. Sonugta bu sadece
tekniktir” (O.A. 4).

Ogretmen aday1 6’da 4’e benzer sekilde diisiincelerini agiklamistir:
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“Ogrencinin yaraticthina etkisi oldugunu sanmiyorum. Zamanminda yetistirmek

icin kullandigimiz bir yontemdir” (O.A. 6).

Ogretmen aday1 3, 7, 9, 16 ve 22 ise yardimci olduguna dikkat cekerek

diistincelerini ifade etmektedir:

“Yaraticthigr olumlu veya olumsuz etkilemez. Sonucgta projeksiyon destekli

yaptigimiz ¢izimde bizim hayal iiriiniimiiz” (O.A. 3).

“Yaratici olan resimlerinde aktarildigini diigiiniirsek sadece bir yansitici

gorevi gérmekte” (O.A. 7).

“Yaraticthgini etkilemiyor. Sadece yapilan bir ¢altsmanin tekrar buyutilerek

yapilmasimin kolaylagmasini saglamaktadir” (O.A. 9).

“Herhangi bir etkisi oldugunu diistinmiiyorum var olan ¢izimi aktardigi i¢in

kolaylik sagliyor” (O.A. 16).

“Yaraticilik konusunda pek yarar sagladigi soylenemez sadece arag¢ olarak

kullanmim konusunda fayda saglamaktadir” (O.A. 22).

Gorsel sanatlar dgrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin
gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin yaraticiligina etkisini “yaraticiliga degil desene
etkisi vardw” kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretmen adaylart goriislerini su

sekilde ifade etmistir:

“Yaraticilikla ilgili degil bence ama sadece bu ydénteme bagli kalinirsa
desen zayif kalir” (O.A. 19).

Ogretmen aday1 12 desen egitimine olan zararindan bahsederek diisiincelerini

su sekilde ifade etmistir:

“Olusturulan eskiz birebir gecirilmek isteniyorsa bunun yaraticiliga
dogrudan zararimin oldugunu diisiinmiiyorum fakat hicbir sey iiretmeden dogrudan
bir yerden kopyalaniyorsa yaraticiliga da ¢izim yetenegine de darbe vuran bir teknik
halini alir” (O.A. 12).
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4.9 Ogretmen Adaylar1 Goriislerinin Dérdiincii Alt Problem Durumuna fliskin

Bulgular ve Yorumlari:

Ogretmen adaylarina, “Gorsel Sanatlar dgrencileri projeksiyon destekli resim
aktarim yontemini kullanmak i¢in gerekli hangi yeterliliklere sahip olmali ve neleri
bilmeliler?” sorusu yoneltilmis olup; elde edilen verilere dair bulgular Tablo 4.9’da
gosterilmistir.

Tablo 4. 9 Ogretmen adaylarma gore gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim
yontemini kullanmak icin gerekli yeterlilik ve bilmesi gerekenler

o O|0|0|0|0|0| Ol OO |0 | oo |0l oo |o| oo oo ool 5
OGR ADAYI |Z|> | |B |2 (> |> (> (> (> (> (> (> |> |3 |> (2|2 (> (> (> > > > >
OHI\JOO#U‘I@\ICD(OC)I-‘I\)OJ#U‘IB 0

KODLAR
Sanatin ilke ve
elemanlarini bilmeli X X XX X 511851
Projeksiyonun
Kurulumunu ve bilgisayar - |y | X | X XX [X| [x x| [x|x 11 40,74
kullanmay1 bilmeli
Sabur, incelik ve dikkat X 1] 370
Matematiksel hesaplama
yetenegmm olmasi X X X x|4|1481
gerekli
Hicbir yeterlilige sahip
olmasi gerekmez X X X X 414,81
Ogrencinin el goz
koordfr?a§yonunda % Ix 2| 7.40
yeterliligi

“Gorsel sanatlar ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmak i¢in gerekli hangi yeterliliklere sahip olmali ve neleri bilmeliler?” Sorusuna
gore Ogretmen adaylarmin degerlendirmeleri tablo 4.9°da alt1 kod altinda toplanmustir.
Ogretmen adaylaridan 5°i (% 18,51) sanatin ilke ve elemanlarini bilmeli, 6gretmen
adaylarindan 11’1 (% 40,74) projeksiyonun kurulumunu ve bilgisayar kullanmay1

bilmeli, O6gretmen adaylarindan 1’i (% 3,70) sabir, incelik ve dikkat, Ggretmen
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adaylarindan 4’t (% 14,81) matematiksel hesaplama yeteneginin olmasi gerekli,
ogretmen adaylarindan 4’t (% 14,81) hicbir yeterlilige sahip olmasi gerekmez,
Ogretmen adaylarindan 2’si (% 7,40) 6grencinin el géz koordinasyonunda yeterliligi,

goriisleri ortaya ¢ikmistir.

Ogretmen adaylarinin bu soruya iliskin goriislerinin tamamma incelenmistir.
Verilen cevaplar dogrultusunda projeksiyon ve bilgisayar baglantisini kurmasi sonucuna

ulasiimistir. Ogretmen adaylarinin bu soruya iliskin goriisleri asagida siralanmustir.

Gorsel sanatlar Ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yoOntemini
kullanmak icin gerekli yeterlilikler ve bilmesi gerekenleri, “sanatin ilke ve elemanlarini
bilmeli” kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretmen adaylar1 goriislerini su sekilde

ifade etmistir:
“Gerekli sanat egitimi yetenegi kullanmaya sahip olmali” (O.A 18).

Ogretmen aday1 5, 10, 19 ve 24 sanatin ilke ve elemanlarini vurgulayarak

diisiincelerini ifade etmektedir:
“Kompozisyon kurmak, oran oranti ve mas, espas bilmesi gerekli” (0.A 5).
“Sanatin ilke ve elemanlarina gore tuvale yansitip ¢izmeli” (O.A 10).

“Iyi bir is ortaya ¢ikarmak icin kesinlikle desen anatomi renk vs. Bilgilerine
sahip olmalidir” (O.A 19).

“Resim c¢izimi ile ilgili #im teknik bilgiye sahip olmali ve ondan sonra

projeksiyon destekli resim aktarimini kullanmalidir” (O.A 24).

Gorsel Sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim aktarim yOntemini
kullanmak icin gerekli yeterlilikler ve bilmesi gerekenleri, “projeksiyon kurulumunu ve
bilgisayar kullanmayr bilmeli” kodu dogrultusunda degerlendiren on bir 6gretmen

adaylar goriislerini su sekilde ifade etmistir:
“Bilgisayar projeksiyon kagit kalem cizecegi resim yeterli” (O.A 11).

Ogretmen aday1 2, 6, 7 ve 12 projeksiyonun kullanimina ydnelik bilgili

olunmasi gerektigini su sekilde agiklamistir:
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“Bence kullanimina yonelik bilgili olmalar: yeterlidir” (O.A 2).
“Projeksiyon bilgisayar baglantisini ayarlamay: bilmelidir” (O.A 6).

“Projeksiyon ve bilgisayar hakkinda birtakim bilgilere sahip olmak
gerekiyor” (O.A 7).

“Highir yeterlilige sahip olmasi gerekmez makineyi kullanmayr bilmesi

yeterli olacaktir” (O.A 12).

Ogretmen aday1 3 ve 20°de 2 gibi ayn1 diisiincede olup, ek olarak karanlik bir

ortamda yapilmasina deginerek diisiincelerini aktarmistir:

“Gorseli aktaracagimiz cihaz ve projeksiyon arasindaki bagi kurmayi,
projeksiyonun iizerinde bulunan tuslarin ne ise yarayacagini bilmelidir. Bir de

karanlik bir ortamda ¢izim yapilmasi gerektigini bilmeli” (O.A 3).

Projeksiyon nasil ¢alistigini bilmeli, karanlk ve uzaktan ¢izmesi gerektigini

bilmeli” (O.A 20).

Ogretmen aday1 15 projeksiyon kullanim1 hakkinda bilgili olmanin yan1 sira

el goz koordinasyonuna da dikkat ¢ekerek diisiincelerini ifade etmektedir:

“Ogrencinin Yeterliligi: el goz koordinasyonu iyi olmali. Yansitict cihazin

netlestirme, bliyitme gibi bilgilere de sahip olmalidir” (O.A 15).

Ogretmen aday1 22 ve 23 teknolojik medya ve programlarin kullanilmasini

diistinceleriyle su sekilde agiklamaktadir:
“Dijital medya ara¢ kullanmasini bilmeliler ” (O.A 22).

“Teknolojik aletleri ve photoshop gibi programlar: kullanmay: bilmeli” (O.A
23).

Gorsel sanatlar Ggrencileri projeksiyon destekli resim aktarim ydntemini
kullanmak icgin gerekli yeterlilikler ve bilmesi gerekenleri, “sabir, incelik ve dikkat”

kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretmen aday1 goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Sabur, incelik ve dikkat” (O.A 1).
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Gorsel sanatlar Ggrencileri projeksiyon destekli resim aktarim ydntemini
kullanmak igin gerekli yeterlilikler ve bilmesi gerekenleri, “matematiksel hesaplama
yeteneginin olmast gerekli” kodu dogrultusunda degerlendiren Ogretmen adaylar

goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Cizimini yapacagimiz gorsel ile ¢izim yapacaginiz yiizeyin boyutlarinin
orantili olmasina dikkat edilmeli. matematiksel hesaplama yeteneginin olmasi

gerekli” (O.A 8).

Ogretmen adayr 4, 14 ve 25 hesaplama yapilmanin yani sira tuvale

goriintiiniin tam yerlesmesi hakkinda diisiincelerini su sekilde agiklamaktadir:

“Cizecek oldugu resmi tuvalin boyutuna gore hesaplayip yansitmasini iyi

bilmeli ” (O.A 4).

“Gorselin yansitilan diizleme tam olarak yerlestiginin bilincinde olmak
gerekir. Ornegin tuvalin bir kenari projeksiyona yakin sekilde yerlestirilmisse o

kenardan tasma yapacaktir” (O.A 14).

“Projeksiyon, bilgisayar ve tuvale resmin yerlesmesinde hesaplama

yapabiliyor olmasi gereklidir” (O.A 25).

Gorsel sanatlar o6grencileri projeksiyon destekli resim aktarim yoOntemini
kullanmak icin gerekli yeterlilikler ve bilmesi gerekenleri, “hi¢cbir yeterlilige sahip
olmasi gerekmez” kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretmen adaylari goriislerini su

sekilde ifade etmistir:

“Hi¢bir yeterlilige sahip olmasi gerekmez makineyi kullanmay: bilmesi
yeterli olacaktir” (O.A 12).

Ogretmen aday1 21°de 12’ye benzer diisiincelerini su sekilde aktarmaktadir:

“Belli bir yeterlilige sahip olmasina gerek yok. Kalemi olsun yeter”
(0.A.21).

Ogretmen aday1 9 ve 17 dis hatlardan gegerek olusan bu kopyalama seklinde

yOontemi su sekilde agiklamaktadir:
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“Rengi ve desene hakimiyet oldugu siirece projeksiyon sadece dis hatlar

alarak icinde zaten kendi sanatini konusturmak zorundadir” (O.A 9).

“Kopyalama yéntemi oldugu icin bunun ekstra bir bilgi ve beceri

gerektirdigini diisinmiiyorum.” (O.A 17).

Gorsel sanatlar Ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmak icin gerekli yeterlilikler ve bilmesi gerekenleri, “ogrencinin el g6z
koordinasyonunda yeterliligi” kodu dogrultusunda degerlendiren G6gretmen adaylar

goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Ogrencinin el goz koordinasyonunda yeterliligi iyi olmali. Yansitict cihazin

netlestirme, biyiitme gibi bilgilere de sahip olmalidir” (O.A. 15).

Ogretmen aday1 16 goz koordinasyonuna dikkat cekerek diisiincelerini su
sekilde ifade etmektedir:

“Az da olsa c¢izim becerisi olmasi yeterlidir ve ayrica bakmakla gormek

arasindaki farki anlamas: yeterlidir” (O.A. 16).

4.10 Ogretmen Adaylar1 Goriislerinin Besinci Alt Problem Durumuna iliskin

Bulgular ve Yorumlari:

Ogretmen adaylarina, “Gorsel sanatlar dgrencileri projeksiyon destekli resim
aktarim yontemini kullanmanin O6grenciler i¢in yararlart nelerdir? Bu yodntem
ogrencilerde hangi bilgi ve becerilerin gelismesine katki saglamaktadir?” sorusu

yoneltilmis olup; elde edilen verilere dair bulgular Tablo 4.10°da gésterilmistir.
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Tablo 4. 10 Ogretmen adaylarma gére projeksiyon destekli resim aktarim ydnteminin dgrencilere yarari
ve becerilerinin gelismesine katkist

. O: O: O: O: O: O: O: O: O: O: O: O: o: O: o: O: o: o: o: O: o: O: o: o: O: S‘
OGR ADAYI (|2 |> (> (> (> (> (> (> (> |2 (> (>3 |1> (> (> (> |22 > > > P>
RINw(hOo|NoOR|IRIR(RRIR R ER]ERNNNNNN (D %
OI—‘NC&JBU‘I@\IOJ&OOHNwhmg 0
KODLAR
Kolay ¢izim
yapabilme XXX X X X 6 | 20,68
Becerileri
gelistirmekte etkilidir | |[X X X X|4113,79
El becerisi ve dikkat X X 2| 689
ZanTeyan tasarriy X X XXX X x| x| IxIx x| [x x| [x]|15] 51,72
Ayrmtilara dikkat
etme X X 2| 6,89

“Gorsel sanatlar Ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmanin 6grenciler igin yararlart nelerdir? Bu yontem 6grencilerde hangi bilgi ve
becerilerin gelismesine katki saglamaktadir?” Sorusuna gore Ogretmen adaylarinin
degerlendirmeleri tablo 4.10°da bes kod altinda toplanmistir. Ogretmen adaylarindan
6’s1 (% 20,68) kolay ¢izim yapabilme, 6gretmen adaylarindan 4t (% 13,79) becerileri
gelistirmekte etkilidir, 6gretmen adaylarindan 2’si (% 6,89) el becerisi ve dikkat,
ogretmen adaylarindan 15’1 (% 51,72) zamandan tasarruf, 6gretmen adaylarindan 2’si

(% 6,89) ayrintilara dikkat etme, seklinde goriisler ortaya ¢ikmustir.

Ogretmen adaylarinin bu soruya iliskin goriislerinin tamami incelenmistir.
Verilen cevaplar dogrultusunda projeksiyon ve bilgisayar baglantisini kurabilmeyi
kullanabilmesi sonucuna ulasilmistir. Ogretmen adaylarmnin bu soruya iliskin gériisleri

asagida siralanmistir.

Gorsel sanatlar Ogrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmasinin dgrencilere yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisini “kolay
¢izim yapabilme” dogrultusunda degerlendiren 6gretmen adaylar1 goriislerini su sekilde

ifade etmistir:
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“Ogrencilerin biiyiik boyutlu resimleri ¢izmede rahatlik saglamaktadir”

(O.A. 16).

Ogretmen adayr 14 karmasik ve detayli ¢izimlerin kolay aktarimindaki

diisiincelerini su sekilde ifade etmektedir:

“Ogrencilerin  aktarmakta zorlanacagi karmagsik gérselleri  kolaylikla

cizmelerini saglayacak bununla birlikte ozgiivenlerini kaybetmemis olacaklardir”

(O.A 14).

Ogretmen aday1 6°da 14’e benzer diisiincede olmakla birlikte realist tarzda
calisan gorsel sanatlar 6grencilerine deginerek diisiincelerini su sekilde ifade

etmektedir:

“Realist tarzda ¢alisan bir 6grenci igin kurtaricidir. Hem zaman agisindan hem

kolay bir sekilde tiim ayrintilar: gegirebilir” (O.A 6).

Ogretmen aday1 5 biiyiik 6lciilerdeki yiizeylere gegirilecek resimlerde de kolay
bir sekilde ¢izim yapilabilmesi hakkindaki diisiincelerini su sekilde ifade etmektedir:

“Ogrencilerin biiyiik ebatlarda yapmis oldugu resimler de ¢ok biiyiik kolaylik
sagliyor” (O.A 5).

Ogretmen aday1 4 ve 8 ise rahat ve kolay bir aktarim oldugu diisiinceleri

soyle aciklamaktadir:
“Kolay bir sekilde gériintiiyii tuvale gegirmesi yararlarindandir” (O.A 4).

“Rahat hizli ve kolay c¢izim yapmak. Yagli boya, sulu boya, pastel boya gibi
teknikleri ogrenirken ¢izime degil de kullanilan teknige yogunlasip teknigi anlamaya

calisirlar” (O.A 8).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmasmin ogrencilere yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisini
“becerileri gelistirmekte etkilidir” Kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretmen adaylar

goriislerini su sekilde ifade etmistir:
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“Yarart hiz ve zaman kazanacaktir. Resim yapmayr o&grenme  siireci
hizlanacak. Ogrenci ilk olarak kompozisyon mantigimi cok iyi anlayacaktir. ESeri

Kagida, tuvale ortalama gibi” (O.A 15).

Ogretmen adayr 25 zaman ve teknolojiye deginerek bilgi ve becerileri

gelistirdigini su sekilde ifade etmektedir:

“Kesinlikle zaman yoniinden ¢ok biiyiik yarari vardir. Bir kisinin isi hakkinda
kopya yontemleri de bilmesi gerektigini diisiintiyorum. Teknolojiden ve ¢agdan geri

kalmamalidir. Bu yonden bilgi ve becerilerin gelismesine katki saglar” (O.A 25).

Ogretmen adayr 2 ve 7°de bireyi gelistirdigini kisa bir sekilde ifade
etmektedir:

“Yararlari da zararlar: da vardir becerileri gelistirmekte etkilidir” (O.A 2).

“Resim aktarim hizi ile birlikte bilgisayar ve projeksiyon kullanimi hakkinda

bilgiler verir” (O.A 7).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmasinin Ggrencilere yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisint “el
becerisi ve dikkat” kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretmen adaylar goriislerini su

sekilde ifade etmistir:

“Rahat hizli ve kolay ¢izim yapmak. Yagl boya, sulu boya, pastel boya gibi
teknikleri ogrenirken ¢izime degil de kullanilan teknige yogunlasip teknigi anlamaya

calisirlar” (O.A 8).
“El becerisi ve dikkat ve daha ¢ok resme odaklanma” (O.A 1).

Gorsel sanatlar Ogrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmasmin ogrencilere yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisini
“zamandan tasarruf” dogrultusunda degerlendiren O6gretmen adaylar gorislerini su

sekilde ifade etmistir:

“Zamandan tasarruf en biiyiik yarari. Farkli cihaz kullanimi, oran oranti,

ortamdaki 15181 ayarlama gibi bilgi ve becerilerimize katki saglar” (O.A 3).
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Ogretmen adayr 10, 12, 13, 17 ve 20 sadece zaman agisindan faydali

oldugunu su sekilde ifade etmektedirler:
“Zaman agisindan yarari vardir” (O.A 10).

“Ogrencilere de égretmene de Hicbir yarart oldugunu diisiinmiiyorum. Tek

yarari zaman kazanimi olsa gerek” (O.A 12).
“Zamandan tasarruf sadece” (O.A 13).

“Okul déneminde sadece sinaviara yonelik ¢calismalar: yetistirebilmek adina

aktarma yonteminin faydas: oldugunu séyleyebilirim” (O.A 17).

“Ogrencilere sadece zaman acisindan yararli oldugunu diigiiniiyorum” (O.A

20).

Ogretmen aday1r 15°de 10, 12, 13,17 ve 20’ye benzer diisiincede olmasinin
yani sira resimde kompozisyon mantiginin kavramasina deginerek diisiincelerini su

sekilde agiklamistir:

“Yarart hiz ve zaman kazanacaktir. Resim yapmayr Ogrenme siireci
hizlanacak.. Ogrenci ilk olarak kompozisyon mantigini ¢ok iyi anlayacaktir. Eseri

Kagida, tuvale ortalama gibi” (O.A 15).

Ogretmen aday1 6 ve 18 ise hem zaman hem de detayl goriintiileri kolay bir

sekilde aktarilmasini su sekilde aciklamaktadir:

“Realist tarzda ¢alisan bir égrenci i¢in kurtaricidr. Hem zaman agisindan hem

kolay bir sekilde tiim ayrintilar: gecirebilir” (O.A 6).

“Kisa siirede biiyiik isler yapmasini saglar bunu yaparken resim bilgi ve

beceriyi kullanmis olur” (O.A 18).

Ogretmen aday1 19 ise zaman kazandirmanin disinda higbir dgretici tarafinin

olmadigin1 su sekilde ifade etmektedir:

“Zaman kazandirabilir. Fakat bir 6grenci i¢in en énemli sey ogrenmek bu

yontemin ogretici oldugunu diigiinmiiyorum” (O.A 19).
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Ogretmen aday1 22 zamandan tasarruf sagladigini ama gelisme saglamadigini

su sekilde ifade etmektedir:

“Arag¢ olarak kullanildigi i¢in zamandan tasarruf saglamaktadir. Gelisme

konusunda pek yarar: oldugu pek séylenemez” (O.A 22).

Ogretmen aday1 23 gecirme yontemlerini grenmesi acisindan diisiincelerini

su sekilde ifade etmektedir:

“Zaman agisindan ¢ok yarari var. Bir¢ok gecirme yontemini kullanmayi

ogrenmis olur” (O.A 23).

Ogretmen aday1 25°de 23’e benzer diisiincede olup teknolojik yontemlerden

geri kalinmamas1 gerektigini su sekilde ifade etmektedir:

“Kesinlikle zaman yoniinden ¢ok biiyiik yarari vardiwr. Bir kisinin isi hakkinda
kopya yontemleri de bilmesi gerektigini diisiiniiyorum. Teknolojiden ve ¢agdan geri

kalmamalidir. Bu yonden bilgi ve becerilerin gelismesine katki saglar” (O.A 25).

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim yontemini
kullanmasinin 6grencilere yararlari, bilgi ve becerilerinin gelismesine katkisini “dikkat
etme” kodu dogrultusunda degerlendiren 6gretmen adaylar: goriislerini su sekilde ifade

etmistir:
“Baktiklarini daha iyi gorebilmelerini saglar” (O.A 25).

“Cizerken resimdeki en kiiciik ayrintilar: bile fark etmis olurlar” (O.A 21).
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BOLUMS
5 TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmanin bulgularindan elde edilen sonuglara, tartisma ve

Onerilere yer verilmistir.
5.1 Tartisma

Bu bolumde uygulanan yontem sonucunda elde edilen bulgular ve yorumlar,
kavramsal g¢er¢evede yer alan bilgiler ve diger arastirmalardan elde edilen bulgular

dogrultusunda arastirmanin alt problemlerine gore tartisilarak degerlendirilmistir.

Bu aragtirmanin genel sonuglarina gore projeksiyon destekli resim aktarim
yonteminin kullanilmasina olumlu yonlerinden bakildiginda, teknolojik ¢aga uyum
saglanmasi bakimindan gerekli oldugu goriilmektedir. Olumsuz yonlerinden
bakildiginda ise 6grenciyi hazirciliga alistirdigini ve ¢izim yetilerinin korelmesine yol
acarak resim yapma becerilerini olumsuz etkiledigi sonucuna ulasilmaktadir. Ugurlu
(2008: 259) ise sanatgilarin ve sanat egitimi Ogrencilerinin teknolojiyi kullanimi su
sekilde ifade etmektedir: Giinlimiizde sanat¢ilarin teknoloji ile arasindaki iligskinin baska
bir boyutu da var: Bazilar1 olumlu, bazilar1 olumsuz diisiiniiyor. Ciinkii giiniimiiziin
cagdas sanatcilart artik sanat eseri yapmak i¢in yalnizca teknolojiyi kullanma liiksiine
sahip degiller. Ayrica teknolojik cagda yasayan bir sanat¢i kendi ¢agini sorgulamali

yani teknolojiyi sorgulamali. En kolay yolu bu teknolojiyi kullanmaktir.
5.1.1 Birinci Alt Probleme iliskin Tartisma

Aragtirmada birinci alt probleme gore elde edilen verilere gore projeksiyon
destekli resim aktarim yonteminin, zamandan tasarruf etmek ve hatasiz desen aktarimi
yapmak i¢in kullanildig1 sonuglari ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin zamandan tasarruf
etmek i¢in bu yontemi kullanmasimin sebepleri siralandiginda desen aktariminin hizl
bir sekilde yilizeye gecirilmek istenmesi yer almaktadir. Ardindan ¢izim yetenegine karsi
giivenilmedigi i¢in hatasiz ¢izim gerceklestirmek istemeleri ortaya ¢ikmaktadir. Ayni
zamanda diger resim aktarim yontemlerinden daha kolay bir sekilde aktarim saglanmasi
acisindan daha ¢ok tercih edildigi arastirma sonucunda ulasilmistir. Tercih edilmesinde
benzer sonuglarin ortaya c¢iktigi Sevindik’in (2021), arastirmasinda, resim boliimii

Ogrencileri ve ayn lisede egitim veren resim ogretmenlerinin goriisleri alinmistir.
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Goriisme sorularinda yer alan “Ogrencilerin ve dgretmenlerin projeksiyon ile resim
aktarim yontemi konusunda olumlu goriisleri neyi ifade etmektedir?” sorusuna cevap
aranmustir. Gelen cevaplar yontem olarak: zaman tasarrufu saglamasi, pratiklik, hizlilik,
hata paymin en aza indirmesi, kompozisyonun kurgusunda kolaylik saglamasi, usta
sanat¢ilarin teknik Ggreticiliginden (renk, leke, doku, kompozisyon vb.), hayal giici,
sanat ilke ve elemanlar1 gibi diisiinceler ortaya c¢ikmistir. Bu goriislerin haricinde
Ogrencilerin goriisme formundaki distlincelerinden projeksiyonla resim aktariminin
zaman kazanma ve hatasiz desen aktarimi gibi avantajlarindan dolayr uygulamali
dersler olan iki boyutlu, geleneksel Tlrk sanatlar1 minyatiir, desen, imgesel, estetik,
grafik ve gorsel sanatlar derslerinde kullanilmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir.
Projeksiyon ve teknolojik materyallerin resim sanatinda kullanimina yonelik goriislerini
Dolunay (2016: 1209-1210) ise su sekilde ifade etmektedir: Gorsel sanatlar alaninda
sanat egitimi Ogrencilerinin teknolojik materyallerle desteklenmis egitimleri onlarin
kisisel gelisimlerinde o6nemli rol oynayacaktir. Sanat egitiminde bilgisayar, video,
projektor ve slayt projektorii gibi teknik materyallerin kullanilmasi gérme ve isitme
gelisimini destekleyecektir. Sanat egitimi almis 6grencilerin eskizlerini ve ¢aligmalarini
dijital ortamda gergeklestirmeleri, eserin son haline gelme siiresini kisaltmakla kalmaz,
ayn1 zamanda esere bir¢ok farkli a¢idan bakabilme olanagi saglar. Sanat egitiminde
teknolojik destekli verim elde edilebilmesi adina alternatif bir sanat egitimi yontemi
sunar. Sanat egitimcileri mesleki alan bilgisine, teknik destekli sanat egitimi deneyimine
ve bu yontemi uygulayabilecek yeterli teknik donanima ve okullarda teknik destekli
sanata sahip olunmasi gerekir. Bu alana yonelik egitici kurslar olusturulmalidir.
Boylelikle teknoloji destekli dijital ortamlardan &grencinin faydalanmasiyla gorsel
diinyalar1 gelisecektir. Unalan (2010: 141) ise teknolojilerin dgrenmeyi hizlandirarak
kolaylagtirdigin1 belirtmektedir. Projeksiyona dayali resim aktarimi uygulamalari,
ogrenme gii¢liigli ¢eken O6grencileri isin icerisine katmis, onlar da 6z giiven olusturarak
o0grenmeyi kolaylastirmistir. Bu arastirma sonucu ve daha once yapilan ¢alismalar ve
literatiir dikkate alindiginda bu konuda su sdylenebilir; Teknolojiden ge¢gmis donemlerin
sanatcilar1 yararlandig1 gibi bu ¢agin sanatcilart da yararlanacaktir. Cagin teknolojilerini
takip etmek ve ayak uydurmak gereklidir. Fakat slrekli olarak teknolojik
materyallerden yararlanilmasi olumsuz sonuglar ortaya c¢ikartabilir. Bu olumsuz
sonuglar Kisinin resim yeteneginin zayiflamasina yol agabilir. Bir resim ¢izimi, aktarim

yontemleriyle de c¢izilse kisinin kendi de ¢izse aymi mantik gergevesinde diye

112



diisiiniilmemelidir. Gerektigi yerlerde ve biiyiik boyuttaki eserler i¢in kullanilmasi en

dogrusu olacaktir.
5.1.2 ikinci Alt Probleme Iliskin Tartisma

Projeksiyon destekli resim aktarim yOnteminin, resim yetenegini olumsuz
etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Olumsuz etkilerinin hazircilik, tembellik, desen
cizimlerine zararli ve yetenege katkist yok goriislerine ¢ok sik rastlandigi goriilmiistiir.
Bu arastirma sonuglarinda ortaya ¢ikan olumsuz goriislere, bagka aragtirma sonuglarinda
da rastlanilmaktadir. Yanik’ i (2015: 48) arastirma sorularinda kareleme ve projeksiyon
kullanimina dair 6gretim elemanlar1 goriisleri alinmistir. Cikan sonuglar bu arastirmanin
sonuglarina benzer niteliktedir. Kareleme ve projeksiyon kullanimmna sicak
bakmadiklar1 daha c¢ok 6grencilerin el-g0z-beyin koordinasyonunu saglayarak resmi
kendilerinin tuvale aktarmalarini istediklerini ifade etmislerdir. Ogretim elemanlarmdan
bazilar1 ise bu tiir teknik ve araglarin 6grencileri tembellige itebilecegini belirtmislerdir.
Tembellik olusturmasmin yani sira desen ¢izimlerine de deginilmistir. Kareleme
teknigi, projeksiyon ve benzeri arac ve tekniklerin kullanilmasi durumunda, bir resmin
desen siirecinin ihmal edilip edilmeyecegine iliskin soruya 6gretim elemanlari, bu tiir
teknik ve araclar kullanildiginda tabii ki de desen slrecinin ihmal edilecegini ifade

etmislerdir.

Aslan’in (2011), arastirmasinda ise bu arastirmanin alt problemine yakin oldugu
goriilmektedir. Aragtirma glzel sanatlar lisesi resim bolimlerinde kopyalama ydnteminin
kullanimina yonelik O0gretmen ve Ogrenci goriislerinin incelenmesinden olusmaktadir.
Kopya yontemi tanimlandiginda, roprodiiksiyona es degerdir. Yani iretilmis olan bir
sanat eserinin tekrar {iretilmesidir. Bu arastirmanin sonucunda kopya yonteminin
ogretmen gorislerine gore degerlendirildiginde desen, renk, teknigi uygulama
bi¢cimlerine dair 6grenci iizerinde olumlu gézlemler ortaya ¢ikmistir. Projeksiyon ve
roprodiiksiyonun arasinda uzak baglar olsa da buradan sdyle bir diisiince cikartilabilir:
Roprodiiksiyon eserlerinin yapimi O6grenci iizerinde desen, renk, teknigi uygulama
bicimlerine dair olumlu etkiler birakiyorsa projeksiyon destekli resim aktarim
yonteminin yiizey veya diizlem iizerine gegirildiginde 6grenciye desen iizerinde olumlu
bir etki yansitiyor mu? Bu diisiince kii¢lik bir ihtimal de olsa projeksiyonun desen
egitimine zarar verir diisiincesini en aza indirmektedir. Bu arastirma sonucu ve daha

once yapilan ¢alismalar ve literatiir dikkate alindiginda bu konuda su soylenebilir;
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Olumsuz goriislerine bu kadar ¢ok sik rastlanmasi bu ydntemin olumlu yonlerinin
olmadigi anlamina gelmemektedir. Aksine bu yontemin yanlis bir sekilde
kullanildiginin algisim1 daha da c¢ok ortaya c¢ikartmaktadir. Bu algi su sekilde
aciklanabilir: sanat ve teknolojinin birbirinden ayrilmaz bir biitiin oldugu tarihin
baglangicindan beri bilinmektedir. Bu durumda teknolojik materyaller her zaman igin
sanata yansimis ve ressamlarda eserlerini olustururken teknolojiden de yararlanmustir.
Bunun en belirgin Ornegini sanat tarihindeki ressamlarin eserlerini olustururken
kullandiklar1 kopya yontemleri ve teknikler agiga c¢ikartmaktadir. Bu ressamlardan
Michelangelo’nun gerek igneyle noktalama teknigini kullanimi olsun gerek birebir
yansitma teknigi olan resim sanat tarihi icatlarindan en ¢ok projeksiyonla resim aktarim
yontemine benzer Camera Obscura olsun birgok yontem ve materyaller kullanilmigtir.
Sonug olarak bu 6nemli isimler ne kadar teknolojik cihaz ve kopya yontemi kullanirsa
kullansin sanat tarihine isimlerini sanat eserleriyle yazdirmislardir. Buradan ¢ikan sonug
ise teknolojinin sanata olan olumsuz etkilerini altin1 ¢ize ¢ize gostermek degildir.
Gecmisteki ressamlarda kendi caglarmin teknolojilerini  kullanmistir. GUnUmuz
sanatgilar1 ve resim Ogrencileri de kullanmaktadir. Onemli olan ihtiyag duyuldugu
zamanlarda gerektigi kadar kullanmaktir. Kopya yontemlerinin ve bu tiir teknolojik
materyallerin kullanim1 her ¢alisma igin kullanimi elbette Ki yetenegin zayiflamasina
neden olabilir ve insan kendi yetenegini bile bile koreltmemelidir. Derecesini
ayarlayarak kullanmali ki eserler iizerinde analizler yapilabilsin, yeni fikir ve akimlar,

diisiinceler ortaya cikabilsin.
5.1.3 Uciincii Alt Probleme iliskin Tartisma

Projeksiyon destekli resim aktarim yoOnteminin, yaraticiliga etkisi olmadigi
sonucuna ulagilmistir. Yaraticiligt korelttigine dair gortigler de bulunsa da, genel sonug
olarak higbir etkisinin olmadig1 ortaya ¢ikmistir. Bu arastirmanin sonuglarina benzer
sonuglarin ¢iktigi Tekin’in arastirmasinda da yaraticilifa higbir etkisi olmadigina
ulagilmistir. Tekin (2011) kopya yonteminin Ogrencinin yaraticiliginin gelisimine
etkisini incelemistir. Arastirmada kopya yonteminin uygulandigi deney grubu ile kopya
yonteminin uygulanmadigi kontrol grubu arasinda anlamli bir farkliliga ulagilamamasi,
kopya yonteminin yaraticiliga onemli derecede bir etkisinin olmadii sonucunu
gostermektedir. Kopya yonteminin yaraticilik iizerinde olumlu ya da olumsuz 6nemli

derecede bir etkisini olmadig1 sonucuna varilmistir. Projeksiyon destekli resim aktarim
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yonteminin yaraticiliga etkisinin olmadigi sonucuna ulagsan bir diger arastirma ise
Sevindik’in  arastirmasidir.  Sevindik’in  (2021) arastirmasinda resim aktarim
yontemlerinin 6grencilerin yaraticiligina katkis1 sorgulanmistir. Bu aragtirma sorusunun
sonucunda, tim resim aktarim yoOntemlerinin uygulanmasinin olumlu 6grenci ve
Ogretmen goriisleri dikkate alindiginda kareleme resim aktarim yonteminde daha ¢ok
emek harcandigi, yaraticiliga olumlu katkisinin oldugu sonucuna varilmigtir. Kareleme
resim aktarim yonteminde oran-oranti ve Ol¢lim yapilarak zaman harcandigl igin
yaraticiliga etkisi olduguna ulasilmistir. Diger resim aktarim yontemlerinde emek
harcanmadig1 ve kolay bir sekilde resim aktarimi yapilabildigi i¢in yaraticiliga etkisinin
olmadigr sonucuna ulasilmistir. Bu arastirmalarin aksine bu tiir teknolojik araglarin
gorsel sanatlar egitiminde kullanilmasinin yaraticiligi olumlu etkiledigine dair
arastirmada vardir. Gengalp’in (2019: 67-68) arastirmasinda dijital araglarin gorsel
sanatlarda kullanim: &grenci yaraticiligini olumlu etkiledigi sdylenmektedir. Aymni
zamanda gorsel sanatlar dersinde teknoloji kullanimi 6grencinin yaraticiligini etkiledigi
gibi verimi ve ilgiyi arttirir disiincesi de ortaya ¢ikmaktadir. Arastirmada 6grencinin
bakis agisini degistiren ve farkl fikirler ortaya koyabilen yontemler gelistirilmesine de
deginilmektedir. Teknolojinin sunmus oldugu yenilikler ve gelisimler egitim sistemine
en dogru sekilde adapte edilmesi ve dijital ortamin sagladig: olanaklar 6zgiin yaratici
Kisiligi gelistirmek amaciyla kullanilmasindan da bahsedilmektedir. Aslan’in (2011)
aragtirmasinda ise kopyalama yonteminin giizel sanatlar liselerinde bir 6gretim yontemi
olarak kullanimina yonelik 6gretmen ve Ogrenci goriisleri alinmistir. Arastirmanin
sonuglart su sekildedir; kopya yontemi gok sik yapildiginda 6grencinin yaraticiligina
zarar vermektedir. Bu sonuca ragmen kopya yOnteminin kullanimini 6grencilerin ve
Ogretmenlerin biiyiik bir bolimii desteklemektedir. Ancak c¢ok fazla kullanilmasinin
yararli degil, tersine yaraticiliklarina zararli olunabileceklerini disunmektedirler. Ayni
zamanda kopya yonteminin olumsuzluklar1 olarak 6grenci 6gretmenlerin ¢ogunlugu
yaraticiligi korelttigini diisinmektedirler. Bu arastirma sonucu ve daha 6nce yapilan
calismalar ve literatiir dikkate alindiginda bu konuda su sdylenebilir; teknolojinin sanata
yansitilmasiyla eser iiretim asamasinda yaraticiliga olumlu etkisi olabilir.
Bilgisayarlardaki programlar sayesinde yaraticiligin olumlu etkileri goriilebilir. Fakat
resim aktarim asamasinda yaraticiliga herhangi bir etkisinin olmadigi kanaatindeyim.
Yaraticiliga etkisinin olmadig1 sonucunun yani sira ortaya ¢ikan diger bir sonug ise
yaraticiliga yardim eden bir yontem oldugu goriistidiir. Bu goriisii aciklarsak: yaraticilik

bireyin kendisinde vardir ve yaraticiligi birey kullanirsa ortaya c¢ikar. Bu baglamda

115



yontem veya teknolojik materyallerin yaraticiligi koreltmesi s6z konusu olamaz.
Yaraticilik bir eserin olusum asamasinda kendisini gosterir ve birey bu asama da
yaraticiliktan yararlanir. Projeksiyonla resim aktarim yontemi ve diger resim aktarim
yontemleri sadece yaraticilifa hizmet ederler ve buradan ulasilabilecek diisiince ise

projeksiyonun ara¢ konumunda oldugunun bilinmesidir.
5.1.4 Dérdiincii Alt Probleme lliskin Tartisma

Projeksiyonun kurulumunun ve baglantilarinin bilinmesi gerektigine ulagilmistir.
Alpay 2015, “Uzamsal Artirllmis Gergeklik Yerlestirmesi ve Bir Video Projeksiyon
Eslemesi” adli sanatta yeterlilik tezinde bir uzamsal artirtlmis gergeklik uygulama
teknigi olan Video Projeksiyon Esleme konusunu, tarihsel adimlarini inceleyerek
giiniimiizdeki yerlestirme/enstalasyon uygulamalarindaki etkilerini hareketli grafikler ve
videografi kapsaminda arastirarak ortaya koymustur. Bu arastirmada projeksiyon var
olan gercek nesnelerin (zerine projeksiyonla goriintii veya videonun yansitilmasiyla
uzamsal artirilmis gerceklik ortaya c¢ikmaktadir (sekil 5.1). Uzamsal artirilmis
gerceklikte amag ise var olan fiziksel ¢evreyi herhangi bir ara¢ ihtiyaci duymadan
hareketli grafik/goriintiiler araciligi ile degistirebilmek, belki de yeni bir etkilesimli
algilama bi¢imi olusturabilmektir. Bu arastirma sonucu ve daha once yapilan ¢aligsmalar
ve literatiir dikkate alindiginda bu konuda su sdylenebilir; Projeksiyon ile resim aktarim
yonteminin yapilabilmesi i¢in ortamun karanlik olmasi, resim aktarilacak yiizeyin
biyiikliigii ve kiiglikliigline gore projeksiyonun uzaklastirllip yakinlastirilarak
konumunun ayarlanmasi gerekmektedir. Ayrica iizerindeki diigmeler ile netlik ayarlari
ve projeksiyonun yiiksekligi de ayarlanmali ve bilgisayar ile baglantisinin kurulmasiyla
¢izim aktarim islemine baslanabilir. Projeksiyonun eser iiretim asamasinda bu yonde

kullanilmasinin yaninda gorsel bir gergeklik olusturulmasinda kullanilmigtir.
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Sekil 5. 1 Michael Naimarki’n Displacements adl1 ¢aligmasi, yukaridan asagiya sirayla; Film kaydi,
boyama siireci ve yansitim sonucu

Bu alt problemin diger bir sonucu ise sanatin ilke ve elemanlarinin bilinmesi
gerektigi ve desen egitiminde eksiklerinin olmamasidir. Bu sonuca goére projeksiyonla
resim aktarim yontemi kolay olmasindan kopya gibi bir yontem goriinse dahi aslinda
temel desen egitimi bilgilerinin bilinmesi gerektigine ulasilmaktadir. Resim aktarimi
stirecinde goruntiniin kompozisyonu yiizeye diizgiin bir sekilde yerlestirilmesi, ylizey
tizerinde doluluk ve bosluklara dikkat edilmesi, gibi unsurlar g6z onilinde bulundurarak

¢izim yapilmalidir.
5.1.5 Besinci Alt Probleme iliskin Tartisma

Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin genel olarak zaman agisindan
yarar:t oldugu sonucuna ulasilmistir. Benzer sonuglarin bulundugu Sevindik’in (2021)
aragtirmasinda projeksiyon ile resim aktarim ydnteminin su faydalarina ulasilmistir;
pratiklik, hizlilik, kolaylik ve zaman tasarrufu saglamasi, hata paymi en aza indirerek

renk, leke, ¢izgi, doku gibi teknik unsurlar1 kolaylastirmasi, kompozisyonun
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kurgulanmasinda kolaylik saglamasi gibi yararlar yer almaktadir. Birinci alt probleme
gore elde edilen verilerde projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin, zamandan
tasarruf etmek ve hatasiz desen aktarimi yapmak i¢in kullanildigi sonuglarina
ulasilmisti. Besinci alt problemde de zaman tasarrufu konusunda benzerlik goriilmekte
olup, bu iki alt problem arasinda da iliski oldugu disiinilmektedir. Bu durumda bu
yontemin uygulanmasinin en biiylik yararinin zaman kazandirmasi oldugu agikca
gorulmektedir. Zamandan tasarruf etmek istemelerinin sebebi, 6grencinin tuval veya bir
diizlem tizerine aktaracagi resmi ya da goriintiiyli kendi de ¢izse projeksiyon yontemiyle
de aktarim yapsa ayni sonug alacagini bildigi i¢in zaman kazanmak adina bu yontemi
kullanarak zamandan yarar saglamaktadir. Bu diisiince, desen ¢izimi iyi olmayan bir
Ogrencinin tuval iizerine ¢izim yapamamasindaki 6zgiivensizlikle ters orantilidir ve bu
diisiincede Ozgiivenlilik vardir. Sonugta ayni mantik diye diislinlilerek projeksiyon
yonteminin kullanimi s6z konusu olsa da bu diisiince de olan 6grencinin her seferinde
kopya yontemleriyle eser tretmesi bir siire sonra, ¢izim yeteneginin zayiflamasina yol
acacaktir. Veriler arasinda yer alan diger sonuglardan bazilar1 ise kismen Kkatki
saglamasi ve higbir bi¢cim ve beceri gelistirmedigi goriisleridir. Kismen katki saglamasi
goriislerinin ¢ogunlukla zaman agisindan degerlendirildigi goriilmiis olup higbir bigim
ve beceri gelistirmedigini hakkinda goriislerde vardir. Olumsuz goriislerinin olmasi

genel sonucu etkilememektedir.
5.2 Sonug

“Projeksiyon Destekli Resim Aktarim Yonteminin Resim Boliimii Ogretmen
Adaylarmin  ve Gorsel Sanatlar Egitimi  Uzmanlarinin =~ Goriislerine  Gore
Degerlendirilmesi” adli bu arastirmada elde edilen sonuglar, arastirmanin alt

problemleri dogrultusunda asagida sunulmustur.

Gorsel sanatlar ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini kullanim

amaclarina dair sonuglar:

1) Zamandan tasarruf ve kolaylik sagladigi icin tercih edildigi sonuclarina
ulasilmustir.

2) Resim boliimii 6grencilerinin desen konusunda eksikliklerinin oldugu ve hatasiz
bir sekilde goriintiiyli yiizey veya diizlem tizerine aktarmak i¢in bu ydntemin

kullanildig1 sonucuna ulasilmstir.

118



2.a) Resim bolimii ogrencilerinin  kendilerini  desen c¢iziminde yetersiz
gorduklerinden kolaya kagmak istemeleri sonucuna ulasilmistir.

2.b) Resim bolimii 6grencilerinin desen atélye derslerinde aldiklari desen ¢izme
yetisine giivenmemeleri sonucuna ulagilmistir.

3) Projeksiyon destekli resim aktariminin diger resim aktarim yontemlerine gore
daha kolay bir resim gegirme teknigi oldugu i¢in tercih edildigi sonucuna
ulasilmstir.

3.a) Projeksiyon destekli resim aktariminin diger resim aktarim yontemleri
arasinda en c¢ok tercih edilenler arasinda oldugu sonucuna da ulagilmaktadir.

4) Projeksiyon destekli resim aktariminin buyik boyuttaki eserlerde gorsel algiy1

kolaylastirdig: i¢in kullanildig1 sonucuna ulagilmistir.

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin resim

yapma beceri ve yetisine dair sonuclar:

1) Projeksiyon destekli resim aktarim ydnteminin yetenegi buyik bir oranla
olumsuz etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
1.a) Desen ¢izimlerine zarar1 oldugu sonucuna ulasilmistir.
1.b) Hazircilik ve tembellik etkilerinin oldugu sonucuna ulasilmistir.

2) Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin yetenege katki saglamayan
bir teknik oldugu sonucuna ulagilmistir.

3) Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin Kuguk bir oran olarak olumlu
etki ettigi sonucuna ulagilmstir.
3.a) El becerisini gelistirmesi ve kompozisyonu olusturmada etkili oldugu
sonucuna ulagilmistir.
3.b) Calismalarda kolaylik saglamasi ve zaman agisindan olumlu etkiledigi

sonucuna ulagilmistir.

Projeksiyon destekli resim aktarum yénteminin gorsel sanatlar dgretmen

adaylarimin yaraticthigini etkilemesine dair sonuglar:

1) Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin yaraticiliga etkisinin olmadigi
sonucuna ulasilmaistir.
2) Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin kullanim alani ve yontemine

gore yaraciliga olan etkisinin degistigi sonucuna ulasilmistir.
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3)

Projeksiyon destekli resim aktarim ydnteminin yaraticiligi tam anlaminda
etkilemedigini ama yardime1 olan bir teknik oldugu sonucuna ulagilmaktadir.
3.a) Teknik anlamda yaraticiliga etkisinin oldugu sonucuna ulasilmistir.

3.b) Teknigin yaraticilig1 etkiledigine dair goriisler dogrultusunda resim
aktarimi siliresince resmi ¢Oziimlemeye, kendini kesfetmeye, acik fikirli
olmaya ve tekniksel olarak yaraticiliga etkisinin oldugu sonucuna

ulasilmstir.

Gorsel sanatlar ogrencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim ydntemini

kullanmak icin gerekli yeterlilik ve bilmesi gerekenlere dair sonuclar:

1)

2)

3)

Sanatin ilke ve elemanlarinin bilinmesi sonucuna ulasilmistir.

1.a) kompozisyonun oran orantisina, uyumunun, doluluk ve bosluguna
dikkat edilmesi sonuca ulasilmustir.

Desende anatomi ve perspektif kurallarinin bilinmesi gerektigi sonucuna
ulagilmistir.

Projeksiyon ve bilgisayar kullanimimin bilinmesi gerektigi sonucuna
ulasilmstir.

3.a) Projeksiyonun kullanildigi ortamin karanlik olmasi veya uzaklik
yakinligina gére konumunun ayarlanmasi gerektigi sonucuna ulagilmistir.
3.b) Bilgisayar tasarim programlarinin kullanmayi bilmek gerektigine

ulagilmistir.

Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarim ydntemini

kullanmasinin 6grenciler igin yararlar: ve bilgi, beceri agisindan sonuglar:

1)

2)

3)

Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin zaman agisindan yarar
sagladig1 sonucuna ulagilmistir.

1.a) Cizim yeteneklerine olan glivensizlikten ya da projeksiyon yontemiyle
de ¢izim aktarilsa 6grencinin kendisi de ¢izse ayni mantiga varacagl igin
¢izim asamasina ¢ok vakit ayirmamak istememeleri sonucuna ulagilmaktadir.
Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin kolay bir sekilde ¢izim
yapabilmek agisindan yarar sagladigi sonucuna ulasilmistir.

Hicbir bigim ve beceri gelistirmedigi ve kismen katki saglamasi sonucuna da

ulasilmaktadir.
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1.3 Oneriler

1. Resim bolimii 6grencileri, atolye dersinde desen gizerken yetersizlik sorunu
yasamiyorsa pratiklik ve hiz kazanma agisindan resim aktarimi yapabilir.

2. Resim aktariminda hata yapmamak ig¢in projeksiyon destekli resim
aktarimimin kullanildig1 sonucuna ulasilmistir. Bu durumda resim bolimii
Ogrencilerinin desen egitimine giliven eksiklikleri ortaya ¢iktigindan desen
egitimi dersleri arttirilabilir.

3. Projeksiyon ile resim aktarim yOnteminin zaman kazanmak i¢in kullanildigi
sonucuna ulagilmistir. Bu sonuca bagli olarak resim bolimii son smif
ogrencilerinin resim aktarim yontemlerini kullanabilir.

4. Resim aktariminin yaraticiligt olumsuz etkiledigi sonucuna bagl olarak,
resim boliimii 6grencilerinin yaraticiliga gereksinim duydugu temel tasarim
derslerinde bu yontem kullanilmamalidir.

5. Projeksiyon ile resim aktarim yontemini, yaraticilik gerektirmeyen realist
usluptaki resimlerde 6grencilerin ayrintilar1 daha iyi gorebilmesi agisindan
kullanilabilir.

6. Projeksiyon destekli ve diger resim aktarim ydntemlerinin resim bolimi
Ogrencisinin yetenegini olumsuz yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Bu
yizden her calismada kullanilmamasi ayrintili ve biiyiik boyutta cizilecek

resimler oldugunda kullanilmasi 6nerilmektedir.
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EKLER
Ek-1: Ogretim Elemam Goriisme Formu
OGRETIM ELEMANI GORUSME FORMU

Arastirma Sorusu: “Projeksiyon Destekli Resim Aktarim Ydntemine Yonelik
Resim Bolimi Ogretmen Adaylarinin ve Gorsel Sanatlar Egitimi Uzmanlarinin
Gortisleri nelerdir?”

Bu aragtirma resim boliimii gorsel sanatlar egitimi uzmanlarinin, projeksiyon
destekli resim aktarimi yonteminin kullanimina yonelik goriislerini almak amaciyla
gerceklestirilecektir. Bu form araciligi ile belirteceginiz goriislerinizin timii gizli
tutulacak ve ikinci kisilerle paylasilmayacaktir. Goriislerinizi miimkiin oldukga ayrintili
sekilde agiklamaniz aragtirmanin niteligi agisindan 6nem arz etmektedir. Tiim sorulari
cevaplamaniz arastirma acisindan Onemlidir. Arastirmaya katkiniz ve samimi
cevaplariniz i¢in tesekkiirlerimi sunarim.

Yiiksek Lisans Ogrencisi

Asli YUCEL

Cinsiyet : |:| Kadin I:l Erkek
Yasiniz: |:| 17-30 yas arasi I:l 30-45 yas arast I:l 45 yas ve listii

Mezun oldugunuz fakiilte : [ | Giizel sanatlar fakiltesi [ | Egitim fakiiltesi

1) Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini nigin
kullanmaktadir?

2) Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine (yetisine) etkisi nasildir?

3) Projeksiyon destekli resim aktarim yOnteminin gorsel sanatlar Ogretmen
adaylarinin yaraticilifina etkisi nasildir?

4) Gorsel sanatlar Ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yoOntemini
kullanmak i¢in gerekli hangi yeterliliklere sahip olmali ve neleri bilmeliler?

5) Gorsel sanatlar ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yoOntemini
kullanmanin 6grenciler i¢in yararlari nelerdir? Bu yontem Ogrencilerde hangi

bilgi ve becerilerin gelismesine katki saglamaktadir?
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Ek-2: Ogretmen Aday1 Gériisme Formu
OGRETMEN ADAYI GORUSME FORMU

Arastirma Sorusu: “Projeksiyon Destekli Resim Aktarim Ydntemine Yonelik
Resim Bolimi Ogretmen Adaylarinin ve Gorsel Sanatlar Egitimi Uzmanlarinin
Gortsleri nelerdir?”

Bu aragtirma resim boliimii 6gretmen adaylarinin, projeksiyon destekli resim
aktarnmi  yonteminin  kullanimina  yoOnelik  goriislerini  almak  amaciyla
gerceklestirilecektir. Bu form araciligi ile belirteceginiz goriislerinizin timii gizli
tutulacak ve ikinci kisilerle paylasilmayacakatir. Goriiglerinizi miimkiin oldukga
ayrintil sekilde agiklamaniz aragtirmanin niteligi a¢isindan énem arz etmektedir. Tim
sorular1 cevaplamaniz arastirma agisindan onemlidir. Arastirmaya katkiniz ve samimi
cevaplariniz i¢in tesekkiirlerimi sunarim.

Yiiksek Lisans Ogrencisi

Asli YUCEL

Cinsiyet: [ | Kadm [ | Erkek
Yasiniz: |:| 17-30 yas aras1 |:| 30-45 yas arast |:| 45 yas ve listii

Mezun oldugunuz veya devam etmekte oldugunuz fakiilte:

|:| Glzel sanatlar fakultesi |:| Egitim fakiiltesi

1. Gorsel sanatlar 6grencileri projeksiyon destekli resim aktarim yontemini nigin
kullanmaktadir?

2. Gorsel sanatlar 6grencilerinin projeksiyon destekli resim aktarimi kullanmasinin
resim yapma becerilerine (yetisine) etkisi nasildir?

3. Projeksiyon destekli resim aktarim yonteminin gorsel sanatlar Ogretmen
adaylarinin yaraticiligina etkisi nasildir?

4. Gorsel sanatlar Ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim ydntemini
kullanmak i¢in gerekli hangi yeterliliklere sahip olmal1 ve neleri bilmeliler?

5. Gorsel sanatlar Ogrencileri projeksiyon destekli resim aktarim yoOntemini
kullanmanin &grenciler igin yararlart nelerdir? Bu yontem 6grencilerde hangi

bilgi ve becerilerin gelismesine katki saglamaktadir?
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