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OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali
Matematik Egitimi Bilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi

MATEMATIK EGITIMINDE KULLANILAN WEB 2.0 ARACLARINA ILISKIN
CALISMALARIN SISTEMATIK DERLEME YONTEMI ILE INCELENMESI

Asli ALBAYRAK

Teknolojide yasanan hizli gelismeler, egitim alaninda dijitallesmeye yonelik yenilikgi uygulamalarin
yayginlasmasina zemin hazirlamistir. Bu uygulamalardan biri de egitim siireclerinde web 2.0 araglarimin
kullanimidir. Tiirkiye’de web 2.0 araclaria yonelik yapilan aragtirmalarin sayisi her gegen yil artmakta ve bu
araglarin 6gretim siireclerine olan katkilari giderek daha fazla vurgulanmaktadir. Bu baglamda, mevcut
calismalarin sistematik bigimde incelenmesinin hem uygulayicilara hem de gelecekte yapilacak arastirmalara yol
gosterici olacag: diisiiniilmektedir. Bu ¢aligmada, matematik egitiminde web 2.0 aracglarinin kullanimi ile ilgili
2015-2024 yillart arasindaki aragtirmalarin genel egilimlerinin sistematik derleme yontemi ile incelenmesi
amaglanmaktadir. Bu amaca yonelik anahtar kelimeler belirlenerek WoS, ERIC, TR Dizin veri tabaninda,
Dergipark’ta ve Ulusal Tez Merkezi’nde tarama yapilmistir. Arastirmada, mevcut konu ile ilgili 112 makale, 21
yiiksek lisans tezi ve 3 doktora tezi olmak iizere 136 adet ¢aligma incelenmistir. incelenen ¢alismalar; yayin tiirii,
yayin yili, veri tabani ve alan indeksi, drneklem grubu ve biiyiikliigii, arastirma yontemi, veri toplama araglari, veri
analiz yontemleri, 6grenme ve alt 6grenme alanlari, konu egilimleri, kullanilan web 2.0 araglari, biligsel ve
duyussal kazammlar ile Tiirkiye Yiizyilli Maarif Modeli Matematik Ogretim Programi Beceriler Cergevesi
dogrultusunda analiz edilmistir. Verilerin analizinde arastirmaci tarafindan gelistirilen veri kayit formu
kullanilmis; elde edilen veriler Microsoft Excel ortaminda frekans ve yiizde degerleriyle icerik analizi yontemiyle
sunulmustur. Arastirma bulgulari, Tirkiye’de matematik egitiminde web 2.0 araglarina yonelik ¢aligmalarin en
yogun olarak 2024 yilinda gerceklestirildigini ve aragtirmalarda agirlikli olarak nitel arastirma yontemlerinden
durum ¢aligmasinin tercih edildigini gostermektedir. Calismalarin ¢ogunlukla lisans diizeyindeki 6grencilerle
yiriitildigi ve orneklem biiyiikligii olarak 31-50 araliginin 6ne ¢iktig1 belirlenmistir. Veri toplama araglari
arasinda goriismenin; veri analizinde ise nicel analiz yontemlerinin daha sik kullanildig: tespit edilmistir. Ogrenme
alanlar1 agisindan “Sayilar ve Islemler” alaninmn &n plana ¢iktig1 goriilmiistiir. Konu egilimleri incelendiginde,
calismalarin biiyiik boliimiiniin web 2.0 araglarinin ¢esitli degigkenler lizerindeki etkilerini ve bu araglarla 6grenme
etkinligi gergeklestirme ya da dijital materyal tasarlamaya yonelik uygulamalari ele aldig1 belirlenmistir. Arastirma
sonuclarinda biligsel kazanimlardan akademik basartya, duyussal kazanimlardan ise tutuma yonelik etkilerin 6ne
ciktigl goriilmiistiir. Ayrica Tiirkiye Yiizyilr Maarif Modeli Matematik Ogretim Programi Beceriler Cergevesi
dogrultusunda fiziksel beceriler, benlik egilimleri, matematiksel ara¢ ve teknolojiyle ¢alisma becerilerine iligkin

sonuglarin agirlik kazandigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0 araglar;, Matematik egitimi, Sistematik derleme
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ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Mathematics and Sciences Education
Mathematics Education Program
Master Thesis

SYSTEMATIC REVIEW OF STUDIES ON THE USE OF WEB 2.0 TOOLS IN
MATHEMATICS EDUCATION

Asli ALBAYRAK

Rapid developments in technology have paved the way for the widespread adoption of innovative digital
practices in education. One of these practices is the use of Web 2.0 tools in instructional processes. In Tiirkiye, the
number of studies focusing on Web 2.0 tools has increased steadily, and their contributions to teaching and learning
processes have been increasingly emphasized. In this context, systematically reviewing existing studies is
considered important for guiding both practitioners and future research. The aim of this study is to examine the
general trends of research conducted between 2015 and 2024 on the use of Web 2.0 tools in mathematics education
through a systematic review method. For this purpose, searches were conducted using relevant keywords in the
WoS, ERIC, and TR Dizin databases, as well as on DergiPark and the National Thesis Center. A total of 136
studies were reviewed, including 112 articles, 21 master’s theses, and 3 doctoral dissertations. The analyzed studies
were examined according to publication type, publication year, database and index, sample group and size,
research method, data collection tools, data analysis methods, learning and sub-learning domains, research topic
trends, Web 2.0 tools used, cognitive and affective outcomes, and the Skills Framework of the Tirkiye Century
Education Model Mathematics Curriculum. A data recording form developed by the researcher was used for data
analysis, and the findings were presented through content analysis using frequencies and percentages in Microsoft
Excel. The results indicate that studies on the use of Web 2.0 tools in mathematics education in Tiirkiye were most
frequently conducted in 2024 and predominantly employed qualitative research methods, particularly case studies.
The majority of the studies were conducted with undergraduate students, and sample sizes of 31-50 participants
were most commonly preferred. Interviews were the most frequently used data collection tool, while quantitative
analysis methods were more commonly employed in data analysis. In terms of learning domains, it was observed
that the ‘Numbers and Operations’ domain stands out. Regarding research trends, most studies addressed the
effects of web 2.0 tools on various variables and the implementation of learning activities or digital material design
using these tools. The findings also revealed that academic achievement was the most frequently examined
cognitive outcome, while attitude was the most prominent affective outcome. Furthermore, within the framework
of the Tiirkiye Century Education Model Mathematics Curriculum, findings related to self-related dispositions,
physical skills, and skills in working with mathematical tools and technology were found to be emphasized.

Keywords: Web 2.0 tools, Mathematics education, Systematic review



BOLUM 1
1. GIRIS

Modern ¢agda evimizdeki esyalardan kullandigimiz arabalara kadar hayatimizin her
alaninda var olan teknolojinin hizina yetismek pek miimkiin goriinmemektedir. Akilli bina
sistemlerinden, robot araglara ve elektrikli arabalara kadar teknolojik yeniliklerin gii¢lii etkileri
her alanda kendini hissettirmektedir. Ulkemiz de bu teknolojik gelismelere ayak uydurmanin
bilinciyle hareket etmekte, son yillarda teknoloji alaninda ¢esitli adimlar atmaktadir. 2013
yilindan beri okullarimizda 6grencilerin bilimsel ve teknolojik projeler iiretmesi i¢in bilim
fuarlar1 diizenlenmekte, 2018 yilindan bu yana yurdumuzun ¢esitli illerinde Tiirkiye Havacilik,
Uzay ve Teknoloji Festivali’nde teknoloji yarigmalart yapilmaktadir. Biitlin bu adimlarla
amagclananlardan biri de genglerimizde teknolojik girisimci ruhunu canlandirmak ve teknoloji

calismalarina katilimi1 6zendirmektir.

Teknolojik girisimei bireyler yetistirmede baslica yolun egitim oldugu yadsinamaz bir
gercektir. Bu nedenle iilkemiz egitim sisteminde dijital yetkinlik kavrami daha fazla 6nem
kazanmistir (MEB, 2018). Egitim ile yetistirilecek bireylerin dijital yetkin olmas1 i¢in web
tabanli egitim 6n plana ¢ikmaktadir. Web tabanli egitimde kullanilan araglar baslangicta web
1.0 olarak ifade edilirken zamanla teknolojide ortaya ¢ikan yenilikler web yap1 formunda da
etkisini gdstermis web 2.0 kavrami glindeme gelmistir. Web 2.0 kavramindan ilk olarak 2004
yilinda Tim O’Reilly ve Medialive Interantional arasinda bir oturumda s6z edilmistir (Albion,
2008; O’Reilly, 2007). Daha sonrasinda web 2.0 kavrami 6nem kazanmis ve her gegen giin farkli
tanimlamalar ve siniflamalar yapilmistir. McLoughin ve Lee (2007) web 2.0 icin etkilesimi
arttiran, siirece bireyin kendisinin dahil olmasini saglayan ayni zamanda grupla birlikte de
calisilabilen uygulamalar olarak s6z etmislerdir. Akbulut ve Kiyic1 (2007) web 2.0 araglarinin
duragan bilginin akis igerisinde kendiliginden duygu, diisiince, haber aligverisinin karsilikli
olarak aktarilmasini saglayan bir koprii gorevi yaptigini, Crook vd. (2008) ise bu araglar
sayesinde zengin icerikler olusturularak bagskalarina sunmanin kolaylastirildigini ifade
etmislerdir. Bu 6zelliklerinden dolay1 web 2.0 araglarinin egitim ve §gretimde kullanimi giin

gectikce yayginlasmistir.

Egitimde web 2.0 kullanimi dersin uygulama alanina ve konunun igerigine gore
degistigi icin bu noktada web 2.0 araglarinin siniflandirmalarindan yararlanilmistir. Korucu ve

Cakir (2015), bu uygulamalar1 sosyal medya siteleri, video paylasim ortamlari, anlik



mesajlagsma uygulamalari, sanal miizeler, googleearth, podcasting, wikiler, web giinliikleri ve
haber vericiler olarak siniflandirmiglardir. Bower vd., (2010)’nin 6nermis oldugu siniflamada
ise igerik temsili ve is birligi kolaylig1 saglamasi acisindan sosyal isaretleme, wikiler, paylasilan
belge olusturma, blog, mikroblog, goriintii olusturma ve diizenleme, podcasting ve ses
kullanimi, video diizenleme ve paylagma, ekran kaydi, zihin haritasi, dijital hikaye olusturma
yer almistir. Elmas ve Geban (2012) yapmis olduklar1 siniflandirmada web 2.0 araglaring; igerik
yonetim sistemleri, ¢evrimi¢i gorlismeler, ¢evrimici depolama ve dosya paylagimi, interaktif
sunumlar, ¢evrimigi anketler, kavram haritasi ile ¢izim araglari, animasyon ile videolar, kelime
bulutlar1 olmak iizere 8 baslikta incelemislerdir. Celebi ve Satirli (2021), egitimde
kullanilabilecek web 2.0 araglarin1 anket, animasyon, fotograf ve resim, sanal duvar/pano
hazirlama, online sinav ve quiz, uzaktan yonetim, sinif yonetimi, slayt ve sunum, matematik
araglari, e-kitap hazirlama, web sayfasi hazirlama, kodlama, hikdye yazma, video ve miizik
hazirlama, 3D araclari olmak iizere 15 kategoriye ayirmiglardir. Sanal diinyada var olan

uygulama ve igerikler her gegen giin zenginlestiginden bu siniflandirmalar da degismektedir.

Bu kapsamli siniflandirmalar, egitimde kullanilan dijital araglarin ¢esitliligini ortaya
koyarken; teknolojik iceriklerin giderek zenginlesmesi, egitim diinyasinda bu araglarin etkin
kullanimini daha da 6nemli hale getirmistir. Ulkemizde bu amag icin 6gretim programlarini
gelistirmeye, okullar1 teknolojik alt yap1 bakimindan uygun hale getirmeye, egitim paydaslarini
dijital araglarin kullanim1 hakkinda bilgilendirmeye yonelik adimlar atilmistir. Atilan adimlarin
onemli sonuglarindan birisi de yillardir kullanilan geleneksel 6gretimin yerini modern dgretim
yontem ve tekniklerine birakmasidir (Alakog, 2003). Son yillarda 6gretimde 6grencinin ilgisini
cekebilmek, soyut konular1 somutlastirabilmek i¢in web destekli 6gretime agirlik verilmekte,
derslerde cesitli web araglarindan yararlanilmaktadir. Bu teknolojik araglarin siklikla

kullanildig1 derslerden birisi de matematiktir.

Matematik egitimi ile 68rencilerden giinliik hayat problemlerini ¢6zebilme, muhakeme
becerisini kullanarak sayma, 6l¢iim ve hesap yapma, verileri analiz edebilme, olas1 durumlarin
farkinda olma gibi pek cok konuda kendisini gelistirmesi beklenmektedir. Bilgisayar
programlariyla hizli bir sekilde matematiksel islemlerin sonucuna ulasilabilen gliniimiizde bu
becerileri 6grencilere kazandirabilmek icin egitimde teknoloji kullanimi 6nem kazanmistir.
Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli Matematik Ogretim Programi (MEB, 2024b) kapsaminda
matematik alan becerilerinden teknolojik ara¢ ve geregler ile ¢calisma becerisinin 6n planda

olmasi dikkat ¢cekmektedir. Yeni 6gretim programi dikkate alinarak hazirlanmis olan besinci



sinif matematik ders kitaplarinda konular igerisine yerlestirilmis karekod uygulamalari ile

dinamik yazilimlar ve matematiksel web 2.0 araclarina ulagilabilmektedir.

Teknolojinin egitim hayatina entegre edilmeye calisildig: 21. yiizyilda web 2.0 araglari
ile ilgili pek ¢ok calisma yapilmaktadir. Bu arastirmada matematik egitiminde web 2.0
araclarinin kullanim1 ile ilgili Web of Science, ERIC, TR Dizin veri tabanindan ve
Dergipark’tan elde edilen makale calismalar1 ile YOK Ulusal Tez Merkezi’nde yer alan tez

caligmalari sistematik derleme yontemi ile ele alinmustir.

1.1. Problem Durumu

Matematik egitiminde Ozellikle pandemi doneminden sonra egitimciler tarafindan
geleneksel Ogretim yaklasimlarinin yaninda web destekli O0gretim de tercih edilmeye
baslanmistir. Bunda pandemi dénemindeki uzaktan egitimin de rol oynadig: diisiiniilmektedir.
Uzaktan egitim siirecinde Ogretmen ve Ogrencilerin egitime teknolojiyi entegre edebilme
becerisine sahip olmasi gerektigi goriilmiistiir. Bu nedenle ¢agimizda kazanilmasi gereken
becerilerden bilgi, medya ve iletisim teknolojileri becerisine iligskin lilkemizde ve yurt disinda

cesitli galigmalar yapilmaktadir.

Teknolojinin hiz kazanmasiyla egitim alaninda yiiriitiilen ¢calismalarin konu cesitliligi
de artmistir. Egitimde teknoloji kullanimi ya da egitimde web 2.0 araglar1 kullanimina iligkin
yapilan ¢esitli caligmalarda derleme, sistematik inceleme ya da meta-analiz tiirlinde arastirmalar
bulunmaktadir (Sert vd., 2012; Korucu ve Giindogdu, 2014; Daghan ve Akkoyunlu, 2015;
Solmaz ve Gokgearslan, 2016; Usta vd., 2016; Oztop ve Ozerbas, 2019; Altumsik ve Aktiirk,
2021; Atic1 ve Akgiin, 2021; Arslan vd., 2022). Ancak bu ¢alismalarin biiyiik boliimiinde egitim
genis bir cergevede ele alinmis ve alanlara 0zgli ayrintili egilimler yeterince ortaya

konulamamustir.

Matematik egitimi 6zelinde teknoloji kullanimina ydnelik sistematik derlemelerin
bulundugu goriilmektedir. Bu ¢aligmalarin bir kismi1 teknoloji destekli matematik egitimi (Tatar
vd., 2013; An ve Isik, 2022; Kaya ve Aydogdu, 2022), matematik egitiminde mobil 6grenme
(Oztop, 2022; Tiimkaya ve Hiirriyetoglu, 2022), 6gretim teknolojileri (Yazic1 ve Korkmaz,
2023) gibi konular1 kapsamaktadir. Ancak bu arastirmalarda matematik egitim ve 6gretiminde
teknoloji kullanim1 genel bir baslik altinda ele alinmis, web 2.0 araglarina odaklanan kapsamli
bir incelemeye rastlanmamistir. Benzer sekilde matematik egitiminde artirilmis gerceklik

(Akkus vd., 2021), akilli tahta (Tataroglu Tasdan, 2021), EBA (Altan ve Bahadir, 2023),



geogebra kullanimi (Simsek ve Yasar, 2019) gibi belirli teknolojilere iligkin igerik analizi
caligmalarinin yapildig1 goriilmektedir. Ancak bu ¢aligmalarin her biri web 2.0 araglarindan
yalnizca biri lizerine yogunlagsmis ve web 2.0 araclarinin tiimiine yonelik alan kapsamli bir
analiz sunulmamistir. Dolayisiyla literatiirde, matematik egitiminde web 2.0 araglarmin
kullanimina iligkin aragtirma egilimlerini biitiinciil bir sekilde ortaya koyan bir ¢alismanin
bulunmadigi sdylenebilir. Bu nedenle, matematik egitiminde web 2.0 araglarinin kullanimai ile
ilgili yapilan bu caligmanin gelecekte yapilacak olan arastirmalara katki saglamasi

beklenmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci
Bu ¢aligmanin amaci, matematik egitiminde web 2.0 teknolojilerinin kullanimu ile ilgili
yapilan ve yayinlanan caligmalarin egilimlerinin sistematik derleme yontemi ile ortaya

konulmasidir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirmada asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1) Calismalarin tiirlerine gore dagilimi nasildir?

2) Calismalarin yillara gore dagilimi nasildir?

3) Calismalarin veri tabanlar1 ve alan indekslerine gore dagilimi nasildir?

4) Calismalarin 6rneklem grubuna gore dagilimi nasildir?

5) Calismalarin 6rneklem biiytikliigline gore dagilimi nasildir?

6) Calismalarin arastirma yontemine gore dagilimi nasildir?

7) Calismalarin veri toplama araglarina gore dagilimi nasildir?

8) Caligmalarin veri analiz yontemlerine gore dagilimi nasildir?

9) Calismalarin 6grenme ve alt 6grenme alanlarina gore dagilimi nasildir?

10) Calismalarin kullanilan web 2.0 teknolojilerine gore dagilimi nasildir?

11) Caligmalarin konu egilimlerine gére dagilimi nasildir?

12) Calismalarin sonuglarinin elde edilen bilissel kazanimlara gére dagilimi nasildir?
13) Calismalarin sonuglarinin elde edilen duyussal kazanimlara gore dagilimi nasildir?
14) Calismalarin sonuglarinin Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Matematik Ogretim

Programi Beceriler Cercevesine gore dagilimi nasildir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Web 2.0 araglari matematik egitimi i¢in Onemli uygulamalardandir. Teknolojideki
gelismeler matematik 6grenme ve ogretme stratejilerini de etkilemektedir. Oldukga soyut bir
ders olan matematigin somutlastirilmasinda son yillarda teknolojik araclardan yararlanilmasi

dikkat ¢ekmektedir. Alan yazinda matematik egitiminde teknoloji kullanilmasi ile ilgili
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caligmalarin sayis1 her gecen gilin artmaktadir. Matematik egitiminde bilisim teknolojilerinin
materyal tasarlamada, 6gretmenlerin teknolojik yeterlilik diizeyinin artmasinda egitimcilere
bliyiik bir dayanak oldugu bilinmektedir (Ersoy, 2023). Ayrica teknoloji; c¢esitli dgelerin
diizenlenmesinde egitimcilere 6nemli avantajlar saglamakta (Drijvers, 2010), 6grencilerin
gercek yasam problemlerini ¢ozmelerinde biiyiik rol oynamaktadir (Wiest, 2001). Matematik
Ogretim programi kapsaminda da yer alan ¢agimiz becerilerinden bilgi, medya ve iletisim
teknolojileri becerisinin 6nemi giderek artmaktadir. Bu becerilerin gelisiminde dijital araglarin
rolliniin artmasi, egitimde web 2.0 teknolojilerinin kullanimina yo6nelik arastirmalarin one

cikmasini saglamistir.

Dijitallesmenin hayatimizda etkisini iyice hissettigimiz son yillarda egitimde web 2.0
araglarmin kullanimina iligkin ¢esitli aragtirmalar yapilmaktadir. Literatiirde egitimde web 2.0
teknolojilerinin kullanim1 ile ilgili yapilan g¢aligmalarin dagilimini gdsteren arastirmalar
yapilmistir. Korucu ve Glindogdu (2016) calismalarinda 2007 ile 2015 yillart arasinda egitimde
web 2.0 teknolojilerinin kullanima ile ilgili Google Scholar ve Ebscohost’da "web 2.0" anahtar
kelimesini taratarak 38 arastirmayi incelemislerdir. Altumisik ve Aktiirk (2021) ise web 2.0
araglarmin egitim ve dgretimde kullanimina iliskin 2010 ile 2020 yillar1 arasinda yayimlanan
yiiksek lisans ve doktora tezlerinden olusan 44 calismayi incelemislerdir. Yapilmis olan
caligmalar baglaminda 6zellikle 2015 yilindan sonra matematik egitiminde web 2.0 araglarinin
kullanimu ile ilgili ¢aligmalarin yogunlastig goriilmiistiir. Ancak matematik egitiminde web 2.0
teknolojilerinin kullanimina odaklanan ve makale ile tez ¢alismalarini birlikte ele alarak
kapsamli bir analiz sunan arastirmalara sinirl diizeyde rastlanmaktadir. Bu nedenle iilkemizde
matematik egitiminde web 2.0 teknolojilerinin kullanimina yonelik yapilan ¢aligmalarin
sistematik bigimde incelenmesinin alan yazina 6nemli katkilar saglayacagi diistiniilmektedir.
Ayn1 zamanda bu arastirmanin bulgularinin, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli dogrultusunda
gelistirilecek matematik 6gretim programlari, dijital 6gretim materyalleri ve 6gretmenlerin
hizmet 6ncesi ve hizmet i¢i egitim siire¢leri i¢in Milli Egitim Bakanlig1 ve ilgili karar vericilere

yol gosterici nitelikte olacagi ongoriilmektedir.

Bu calismada, Web of Science veri tabanindaki SSCI ve ESCI alan indeksli makaleler
ile ERIC ve TR Dizin veri tabanlarinda yayinlanan makaleler, Dergipark’ta yer alan ¢aligmalar
ve YOK Ulusal Tez Merkezi’ndeki tezler sistematik bicimde incelenmistir. Makale ve tezlerde
ele alinan web 2.0 araglarindan bazilar1 aragtirmada kapsamli sekilde sunulmustur. Makale ve

tezlerde ele alinan web 2.0 araclarindan bazilar1 arastirmada kapsamli sekilde sunulmustur.



Calismada matematik egitiminde siklikla tercih edilen ve tiim egitim kademelerinde
kullanilabilen web 2.0 araglarina iliskin orneklerin, bu araglarin egitimdeki farkli kullanim
bi¢cimlerinin ve dikkat ¢ekici 6zelliklerinin paylasilmasinin 6gretmenler, ebeveynler ve egitim

politikalarinin gelistirilmesi agisindan 6nemli katkilar saglayacagi diistiniilmektedir.

1.4. Sayiltilar (Varsayimlar)
1. Aragtirma kapsaminda incelenen makale ve tezlerin arastirma probleminin

orneklenmesi bakimindan yeterli bulundugu varsayilmistir.

1.5. Smirhliklar

Bu calisma asagida verilen durumlari igcermesi nedeniyle sinirlidir.

1. WoS veri tabaninda yer alan SSCI, ESCI alan indeksli makaleler ile ERIC, TR Dizin
veri tabanindaki makaleler, Dergipark’ta yayinlanan ¢alismalar ile YOK Ulusal Tez
Merkezi’ndeki lisansiistii tezler kullanilmistir.

2. Sistematik derleme kapsami 112 makale ve 24 tez ¢alismasi ile sinirhidir.

3. Ingilizce veya Tiirk¢e dillerinde yayimmlanmis ve tam metnine ulasilabilmis
calismalar incelenmistir.

4. 2015-2024 yillar1 arasindaki ¢alismalar dahil edilmistir.

5. Arastirmada anahtar kelimeler “web 2.0 and maths education”, “web 2.0
technologies and mathematics education”, “web 2.0 tools and mathematics
education”, “web 2.0 applications and mathematics education”, “web 2.0 ve
matematik egitimi” “web 2.0 teknolojileri ve matematik egitimi”, "web 2.0 araglari

ve matematik egitimi", “web 2.0 uygulamalar1 ve matematik egitimi” olarak

belirlenmistir.

1.6. Tanimlar

Web 2.0: Web 2.0, kullanicilarin sadece bilgiye eristigi degil, bilginin {iretimine ve
paylasimina da aktif olarak katildigi, etkilesim ve is birligini temel alan web tabanli hizmetler
biitliniidiir. Bu yapi, bilginin toplanmasini, depolanmasini, diizenlenmesini ve paylasilmasini

kolaylastiran dinamik bir ortam sunmaktadir (Shang vd., 2011).

Web 2.0 Araclari: Web 2.0 araglari, kullanicilarin gevrim i¢i ortamda etkilesim
kurmalarina, is birligi yapmalarina, i¢erik olusturmalarina ve paylagmalarina imkan taniyan

uygulamalardir (Deperlioglu ve Kdse, 2010).



BOLUM 2
2. ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirma ile ilgili kavramlar ve alan yazinda konu ile ilgili yapilmis olan

caligmalara yer verilmistir.

2.1. Egitimde Teknoloji

Yillar 6ncesinden bugiine bilginin aktarilma sekli ve hiz1 oldukg¢a degismistir. Onceleri
kagit kalem ile siiregelen egitim hayati yerini modern ara¢ gereclere biraktiginda bilgi
edinmenin sekli de farkli bir boyut kazanmistir. I¢inde bulundugumuz yiizyilin getirilerinden
biri de teknoloji yoluyla iletisimdir. Artik insanoglu bilgiye ulasma ve aktarma konusunda bu
iletisim yolunu kullanmaktadir. Bu duruma uyum saglayabilmek i¢in iilkemizde de egitimde
cesitli teknolojik reformlar yapilmistir. Ogrencilerin motivasyonlarmi arttirmak, 21. yiizyil
becerilerinin edinimini kolaylastirmak icin okullara bilgisayarlar, akilli tahtalar, tabletler,
kameralar gibi pek ¢ok teknolojik ekipman getirilmistir. Bu ekipmanlarin amacina uygun olarak
kullanilabilmesi igin teknolojik okuryazar bireyler yetistirilmesi gerekliligi vurgulanmistir.
Uluslararas1 Teknoloji Egitim Kurulu (ITEA) tarafindan yayinlanan ¢aligmaya gore teknolojik
okuryazar bireylerin; teknolojik gelismelere agik olmasi, standartlar1 yeni duruma entegre
edebilme, c¢esitli teknolojilerle baglanti kurabilme, uygulamali 6grenmeyi tesvik eden
aktivitelere dahil olabilme, kendi 6grenmelerini tesis edebilme becerilerine sahip olmasi
gerekmektedir (ITEA, 2000). Bu becerilere sahip olan kurumlarin egitimde daha basarili
olacag1 gercegiyle yiizlesen okullarda teknolojiye dayanan egitime agirlik verilmeye
baslanilmistir. Ulkemizde 1998-2003 yillar1 arasinda yaymlanan Temel Egitim Projesi
kapsaminda okullarda kurulan Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT) sinifi, 2010 yilindan
itibaren FATIH projesi kapsamindaki akilli tahtalar, devaminda uzaktan egitim déneminde

hizmet veren Egitim Bilisim Ag1 (EBA) egitimde teknolojik gelismelerin basinda gelmektedir.

Ulkemizdeki bu gelismeler 1s131inda 6gretmen ve dgrenciler igin hizli bir entegrasyon
stireci baglamistir. Teknoloji kullanilarak verilen egitimde 6grenciler aktif rol oynamaktadir
(Annetta vd., 2009). Ancak teknolojiyi egitimle biitlinlestirme siirecinde alt yap1, 6gretmen ve
ogrenci okuryazarlii, icerik, ogretmen ile &grencinin teknoloji entegrasyon diizeyi gibi
alanlarda cesitli sorunlar tespit edilmistir (Dinger ve Cengel-Schoville, 2022). Var olan
sorunlarin giderilebilmesi i¢in 6gretmenler i¢in hizmet i¢i egitimler verilmis, Ogrencilere

teknoloji destekli egitim verilerek silirece katilimlar1 saglanmaya ¢alisilmistir. Ancak pandemi



doneminde uzaktan egitim verilirken 6gretmenlerin teknolojik alan bilgisi konusunda hala
yetersiz oldugu tespit edilmistir (Basaran vd., 2021). Bu durum Teknolojik Pedagojik Alan
Bilgisi (TPAB) modelini daha goriiniir hale getirmistir. Mishra ve Koehler (2006) tarafindan
ortaya konulan TPAB modeli; etkili bir teknoloji entegrasyonu saglamak i¢in 68retmenlerin
alan bilgisi, pedagojik bilgi ve teknoloji bilgisine yeterince hakim olmasi gerektigi diisiincesine
dayanmaktadir. Shamim vd. (2024), ¢calismalarinda bilgi ve iletisim teknolojileri ile 6gretimde
TPAB modelinin etkili oldugunu ortaya koymustur. Yapilan arastirmalarda egitimde
teknolojiyi kullanma konusunda verilen hizmet i¢i egitimlerin 6gretmenlerin TPAB agisindan
dzgiivenlerini arttirdig1 tespit edilmistir (Cesur Ozkara vd., 2018; Bayrak ve Bayrak, 2021).
Harris ve Hofer (2009) 6gretmenlerin teknoloji destekli 6grenme etkinliklerinde teknolojiyi
nasil kullanacaklar1 konusunda tecriibe edindiklerini ifade etmistir. Niess (2006), TPAB
gelistirilmesinin 6gretmenlerin teknolojiye iliskin inang ve goriislerini olumlu etkiledigini
belirtmistir. Bu nedenle egitimle teknolojiyi biitiinlestirmede katkisi oldugu diisiiniillen TPAB

modelinin 6gretmen ve 6grenciler i¢in 6nem teskil ettigi diisiiniilmektedir.

2.2. Teknoloji Entegrasyonunda Kullanilan Araclar

I¢inde bulundugumuz yiizyilda teknoloji tarafindan her alanda kusatilan bireyler bu
duruma uyum saglamaya calismaktadir. Artik bilgiye ulasmada, bilgi liretmede ya da var olan
bilgiyi zenginlestirmede teknolojinin imkanlarindan yararlanan bireyleri yetistirmenin de
onemi oldukga biiytiktiir. Teknolojinin yillar i¢inde kiigiik bir kar tanesinden devasa bir kar
topuna doniisen gelisim siireci, dijital alanda kendini gelistiren bireylerin topluma ve hatta
ilkenin kalkinmasina 6nemli katkilar sundugunu agik¢a gostermektedir. Bu durumdan
hareketle, egitim sistemimize teknolojiyi entegre etmeye yonelik adimlar atilmis ve bu yondeki
calismalar giderek Onem kazanmistir. Egitim siireclerinde teknolojiden etkin bir sekilde
yararlanabilmek i¢in farkl dijital araglar kullanima sunulmustur. Her ne kadar bu araglar daha
onceden biliniyor olsa da uzun yillar boyunca egitimde geleneksel yaklasimin baskin olmasi
nedeniyle yaygin sekilde kullanilmamistir. Ancak 2020 yilinin mart ayinda tiim diinyay1 etkisi
altina alan pandemi siireci uzaktan egitim uygulamalarini zorunlu kilmis ve bu siirecte s6z
konusu teknolojik araglara duyulan ihtiyag¢ belirgin bicimde artmistir. Web 2.0 araglart olarak
isimlendirilen bu araglar aktif kullanicilarla bilgiye ulasmay1 ve yeni igerik lretebilmeyi
saglayan etkilesimli teknolojilerdir (Horzum, 2010). Bu teknolojilerle gerceklestirilen 6gretim,
ogrenmeyi kalici hale getirmekte, 6grencilerin akademik performansina katki saglamaktadir

(Jena vd., 2018).



2.3. Web 2.0. Nedir?

World Wide Web hizmetinin ilk versiyonu olan web 1.0 uygulamalarinin gelistirilmis
hali olan web 2.0 teknolojileri ilk defa Tim O’Reilly tarafindan 2004 yilinda giindeme
getirilmistir (O’Reilly, 2005). Web 1.0 uygulamalarinda, tek yonlii bilgi akisi, uzman kisilerce
tiretilen icerikler, etkilesimsiz ortam, duragan ve kademeli yap1 s6z konusudur. Web 2.0
uygulamalarinda web 1.0 teknolojilerindeki eksiklikleri gidermek i¢in dinamik, etkilesimli,
giincel, kullanicilarin verileri liretebildigi ya da paylasabildigi bir hizmet ortami saglanmistir
(Horzum, 2010). Cormode ve Krishnamurthy (2008) web 2.0 teknolojilerinin kullanicilara

sundugu firsatlar1 dort baslik altinda incelemislerdir:

1. Gonderilerle kullanicr ve igerik arasinda baglanti kurma,
Bloglar, wikiler gibi araclarla ¢oklu medya igeriklerini paylasma,

Kisisel profil olusturma,

Sl

Arayliz uygulamalar1 ve diger internet sitelerindeki hizmetler.

Yapilan arastirmalar web 2.0 araglarinin egitimde 6grencilerin dikkatini ¢ekme ve
O0grenme deneyimini zenginlestirmede etkili oldugunu gdstermektedir (Yuen vd., 2011; Thiele
vd., 2014). Anastasiades ve Kotsidis (2013) web 2.0 araglarin1 6grencilerde sorgulamayi tesvik
eden, bilgi birikimini arttiran, yaratici diisiinme becerilerini gelistiren teknolojiler olarak ifade
etmislerdir. Web 2.0 teknolojilerinin igbirlik¢i etkinliklerde basariy1 saglamada anahtar gorevi
gordiigii diistiniilmektedir (Kamel Boulos ve Wheelert, 2007). Bu nedenle sosyallesmeyi
kolaylagtirmak adina platformlarda kullanic1 bilgileri yer almakta, paylagimlarin nerede
yapilacagina dair tercihler sunulmakta ve cesitli sosyal medya mecralarinda igbirligi hizmeti

verilmektedir (Rosen ve Nelson, 2008).

Egitim diinyasinda sonradan popiiler olan bu araglar 6grenci ve Ogretmenlerin
kendilerini gelistirme yollarinmn 6niinii agmistir. Ogretmenler E-twinning, Erasmus, Tubitak,
Teknofest gibi platformlar sayesinde hem yurt icinde hem de yurt disinda ortak projeler iireterek
mesleki gelisimlerini arttirmislardir. Ayrica iceriklerini 6gretmenlerin olusturdugu birgok
platformda egitimde kullanilacak evrak ve materyaller paylasilmaktadir. Ogretmen ve
ogrenciler ¢esitli bloglar olusturarak sanal ortamlarda zengin 6grenme firsatlari sunmaktadirlar.
Hargadon (2008) web 2.0 araclartyla egitimde siirekli 6grenmeyi amaglayan, bireysel
farkliliklar1 destekleyen, her alanda yenilik¢i etkinliklere katilimi tesvik eden bir ortam

olusturulabilecegini ifade etmistir. Bu nedenle, internet ¢cagi 6grencilerinin ilgisini ¢ekecek,



sosyallesmesini saglayan, yenilik¢i diisiinmeyi tesvik eden bu platformlarin kullanimi giin

gectikce yayginlagmaktadir.

Teknoloji uzun zaman 6nce iist diizey bilgisayar becerisine sahip kisilerce kullanilirken
glinimiizde web 2.0 araglar1 sayesinde kullanicilara rahat imkanlar sunmaktadir. Web
ortaminda sosyal aglarda paylasim yapma, blog yazma, animasyon olusturma, sunum hazirlama
gibi pek ¢ok 6zelligi icerisinde barindiran ve egitimde siklikla kullanildiklar: tespit edilen bu

araglar, calismamizda 9 baslik altinda sunulmustur.
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Sekil 2.1. Egitimde yaygin olarak kullanilan web 2.0 araglar1

Bu aragtirmada matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglarinin kapsamli bigimde
analiz edilmesi amaglandigindan, literatiirde en sik kullanilan ve 6gretim siireglerine dogrudan
entegre edilebilen araglarin ozelliklerinin agiklanmasina ihtiya¢ duyulmustur. Bu nedenle
calismada, web 2.0 teknolojilerinin matematik dgretimine nasil uyarlanabilecegini gostermek
amaciyla bu araglara yer verilmistir. Arastirma kapsaminda incelenen ¢alismalarda matematik
egitiminde siklikla kullanilan web 2.0 teknolojileri dikkate alinarak Sekil 2.1.’deki basliklar

altinda yer alan araglardan bazilar1 agagida detaylandirilmigtir.
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2.3.1. LearningApps

Learningapps uygulamasi gesitli egitsel oyunlar tasarlamaya imkan veren, igerigi
oldukca zengin araglardan birisidir. Platformun amac1 etkilesimli dgeler catis1 altinda zengin
icerikler olusturmaktir. Programda konularin belirli bir kaliba sokulmaya ¢alisilmasindan
ziyade 0gretmenlerin farkl disiplin alanlarina teknolojiyi entegre etmesine odaklanilmaktadir.
Okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul, lise ve mesleki egitim kurumlarina kadar pek ¢ok seviyedeki
Ogrencilere hitap edebilen uygulama {iizerinde medya dosyalar1 gruplandirilmistir. Medya
dosyalarinda resim, ses ve film dosyalar1 ayr1 basliklar altinda yer almaktadir. Ayrica
kullanicilar kendisine ya da bagkasina ait uygulamalart segip koleksiyon olusturabilmekte,
koleksiyonun baglant1 linkini paylasabilmektedir.
LearningApps.org e

k-

Q Uygulamalarda ara 22 Uygulamalari incele | ¢ Uygulama olustur | 5] Kolleksiyon olustur & Girig yap

L
]

[‘ LearningApps.org nedir? '&‘3;:?3“:‘- .
{\, Tamitimi goster i('l,

2N

Vo

L
L ] ___
LearningApps.org °
1 3

Sekil 2.2. Learningapps uygulamasi ana ekran goriintiisii.

Kaynak: https://learningapps.org/ (Erisim Tarihi: 26.11.2025).

Egitimde pek ¢ok 6grenme alani ile ilgili eslestirme, siralama, bulmaca, yapboz, bilgi
yarismasl oyunlart igeren bu uygulamanin kullanimi iicretsiz oldugu i¢in 6gretmen ve
ogrenciler icin ulasim kolaydir. Ogretmen konunun &gretimi dncesinde dgrencilerin hazir
bulunusluk seviyelerini 6grenmek i¢in girig asamasinda, ders sirasinda konuyu pekistirmede ya
da konu bitiminden sonra 6l¢gme ve degerlendirme amacl her tiirlii etkinligi tasarlayabilmekte
ya da var olan aktivitelerden yararlanabilmektedir. Ogretmenlerin ogrencilerin ¢alisma

durumlarim1 goriintiileyebilmeleri i¢in dosya olarak kaydetme 06zelligi de yer almaktadir.
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Platform ogrencilerin derse aktif katilimini saglamada, dersi ilgi cekici hale getirmede

egitimcilere yardimc1 olmaktadir.

2.3.2. Powtoon

Powtoon uygulamasi animasyon tabanli bir web 2.0 aracidir. Programda ekran kayitlari,
sunumlar, 6zel karakterler, animasyonlu videolar olusturma segenekleri yer almaktadir. Her
tirlii sunum ve videoyu diizenleme, indirme ve paylagsma hizmeti veren platformdan
profesyonel calisanlarda yararlanabilmektedir. Bu uygulama ile tasarlanan animasyonlarda
kullanicilara ses ve miizik ekleme olanagi saglanirken animasyonlar ¢evrimigci goriintiilii olarak
oynatilabilmektedir. Ayni zamanda animasyonlar1 Youtube, Facebook, Hubspot gibi popiiler
platformlara dogrudan aktarma veya MP4 dosyasi olarak indirme 06zelligi bulunmaktadir.
Powtoon aracinda sirket duyurulari, acilislar, marka reklamlari, yatirimeilara yonelik sunumlar,

sosyal medya pazarlamasi gibi hizmetler de sunulmaktadir.

& PpowToon
Hos geldin ASLI!

Yeni bir video olugturalim

+ Yaratmak
Animasyonlu Beyaz tahta Video Pazarlama Sunum Egitim videosu Sosyal medya
P aciklayicl aclklamasl Vi n
Ev r Igeosy & >
(] 208
- S () O m IS
J =k | © F e
0 Sablonlar
7‘,‘ Yapay zeka ile yaratin
[ ice aktarmak v Yeni bir Powtoon baslatin
[ Bosluk Sablon :I:I = Yapay zeka dokL‘lmanl/ndaJ'r > ‘ Yapay zeka metinden vi‘g’é@@ Al metinden gériinti
videoya [
T o 1] >
Bir gablon secin Video olugtur m Goriintii olugtur ﬂ

Simdi déniistiirin @) —

W 1=t

Sekil 2.3. Powtoon uygulamasi ana ekran goriintiisii.

Kaynak: https://www.powtoon.com/workspace/#/home?toolbarState=default&toolbarWidget=myPowtoons

(Erigim Tarihi: 26.11.2025).

2.3.3. Mindmeister

Bu web 2.0 araci ¢evrimigi bir zihin haritalama aracidir. Eldeki bilgileri zihin haritalar
ile gorsellestirme firsati sunmakta, is birligini kolaylastirict sunumlar olusturulmasini
saglamaktadir. Kullanicilara haritalarina renk ve stil eklemek i¢in temalar, i¢erik haritalandirma
icin karma harita diizenleri, fikir paylasimi i¢in sunum gdsterimleri boliimleri sunulmaktadir.
Ayrica ¢esitli sablonlar, konu eklemek icin anahtar kisayollar ve iki zihin haritas1 arasinda

baglant: kurmak icin baglantilar sekmeleri bulunmaktadir. Ucretsiz ve iicretli segenekleri
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bulunan bu uygulama ile 6grenciler kendi zihin haritalarini paylasabilmektedir. Android ve i0S
ile uyumlu olan mindmeister teknolojisindeki web seminerlerinden yararlanilarak cesitli
projeler olusturulabilmektedir. Platform bilgilendirici kurslar ve &gretici videolar ile
kullanicilara yardimec1 olmaktadir. Mindmeinster programini meinstertask uygulamasina
baglayarak yaratict fikirleri gelistirecek isbirlik¢i gruplarla takim projeleri de
gelistirilebilmektedir. Egitimde 6grencilerin kisilerarast zekasinin gelisimini de arttirabilecek

olan mindmeister uygulamasi kullanilarak ¢esitli isbirlik¢i ortamlar olusturulabilir.

(@ Elicit

Lesson Planning:
The 7 "E"s Method 0} B

Sekil 2.4. Mindmeister uygulamasi ders plani haritast 6rnegi.

Kaynak: https://www.mindmeister.com/app/map/3877631333 (Erigim Tarihi: 27.11.2025)

2.3.4. Zoom

Zoom, telefon veya bilgisayar lizerinden iletisim saglayan video konferans teknoloji
uygulamalarindan biridir. Ozellikle pandemi déneminden sonra hem okullarda hem de is
yerlerinde kullanim1 oldukc¢a yayginlagsmistir. Sesli konferanslar yoluyla toplantilara katilma,
konferanslar verme, randevu planlama gibi pek ¢ok avantajindan yararlanilan bu web 2.0
aracinin egitimde siklikla kullanildigi goriilmektedir. Zoom aracinda ana sayfada iletisim
baslig altinda toplant1 olusturma, grup sohbeti, sesli arama yapma, ¢evrimici goriisme tarihini
ayarlama boliimleri bulunmaktadir. Uygulamada yapay zeka odakli dokiiman paylasimi, beyaz
tahta ile ¢izim yapma, kisa video mesajlarin1 kaydetme, is birligine dayali notlar olusturma gibi
kisimlar sayesinde tiretkenlik becerileri gelistirilebilmektedir. Ayrica zoom iizerinden
konferans odalar1 olusturulabilmekte, calisma alani rezervasyonlar1 saglanmaktadir. Egitimin
yani sira finans, saglik, liretim gibi sektorlere hizmeti de kapsayan platform c¢esitli kitlelere

hitap etmektedir. Diinyanin 6biir ucunda yer alan kisilerle ayn1 anda iletisim imkani saglayan
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zoom teknolojisi zamandan tasarruf saglamayi, is yerlerindeki toplantilarda verimliligi
arttirmay1 amaglamaktadir. Aralik 2019°da giinliik 10 milyona yakin kullanicist bulunan bu
platform Mart 2020°de 200 milyona, ayn1 yilin nisan ayinda 300 milyona ve aralik ayinda 350
milyona ulasarak rekor sonug elde etmistir (Chawla, 2020). Daha sonrasinda Google Meet,
Skype, Microsoft Teams ya da Adobe Connect araglari da uzaktan egitimde kullanilan

teknolojiler arasinda adindan soz ettirmistir.

Zoom Zoom'da yeni misiniz? Ucretsiz

Giris yapin

Deloitte. | zoom

The Productivity Payoff of Next
Generation Collaboration

Discover how adoption and Al-first tools turn

E-posta veya telefon numarasi

friction into measurable productivity. veya sununla giris yapin

_ Explore the findings

Q @ G 0 L

SSO Apple Google Facebook Microsoft

Sekil 2.5. Zoom uygulamasi ana ekran goriintiisii

Kaynak: https://zoom.us/tr/signin#/login (Erigim Tarihi: 27.11.2025)

2.3.5. StoryJumper

Storyjumper gorsellestirme ya da hikayelestirme araci olarak kullanilmaktadir. Bu
uygulama ile kullanicilar zihinlerinde tasarladiklar1 hikayeleri olusturabilmekte; bu hikayelere
karakter, ses, miizik eklemeleri yapabilmektedir. Uygulamada simif ekleme, yeni kitap
olusturma, sevilen kitaplardan koleksiyon yapma gibi boliimler yer almaktadir. Platformda
google classroom ile olusturulan siniflardaki 6grencilerin ¢alismalarini, e posta adreslerini,
katilimer listesini goriintiilleme hizmeti sunulmaktadir. Tasarlanan hikayeler yas, ders, icerik
tiirti gibi seceneklerden uygun olanlara dahil edilmektedir. Pek ¢ok dilde yayinlanan hikayelerin
yer aldig1 storyjumper ile cocuklara yonelik zengin 6grenme ortamlarit olusturulmaktadir.
Ayrica olusturulan kitaplar ile ilgili telif hakki onay1 alinarak ¢esitli okuyucu kitlesi tarafindan
kesfedilme firsat1 da taninmaktadir. Ana sayfa lizerinde sahne malzemeleri kismindan karakter
eklemesi, sahne kismindan arka plan se¢imi, fotograf kismindan dosyadan gorsel indirme, ses

ekleme kismindan ise kendi sesini kaydetme islemleri gerceklestirilmektedir. Egitimde
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ogrenciler ile kullanilabilecek bu teknoloji ile dgrenciler yaratici hikayeler olusturmaktadir.
Ayni zamanda uygulamanin hayal giicliniin gelistirilmesine ve dersin eglenceli hale
getirilmesine katki sagladigi diisiiniilmektedir (Nur Athirah binti Mohammad ve Hamidah
Yamat, 2020).

:c. storyjummr Ev Yazarlar Kutiphane Fiyatlar Destek Kitaplari ara Q

il Matematik Kitaplari

Yas 5-6 7-8 9-10 12 13+

Ders Dil Sanatlarn Sosyal Bilgiler Bilim Matematik

Kategori  Aksiyon Fantezi Eglenceli Sosyal Duygusal Spor

Popliler o) viiksek Sesle Oku Q Yayinlanmis Yazarlar Evcil hayvanlar Aile Arkadaglar Roblox Minecraft

Koleksiyonlar i\ kadin Tarihi i} Siyah Tarihi

Dil ikidilli ispanyol Gince Fransizca italyan Yunan Tirkge

ICan Count to 10 What Are The Chances? A Book of Math Stories to Solve
-
2 ‘ i
10'a kadar Sans Nedir? Cozulmesi Gereken Cozulmesi Gereken
sayabiliyorum Kirmizi denizati Edward Matematik Matematik Hikayeleri

Sekil 2.6. StoryJumper uygulamasi kiitiiphanesindeki matematik kitaplar1 ekran goriintiisii.

Kaynak: https://www.storyjumper.com/book/search/s-math (Erisim Tarihi: 27.11.2025).

2.3.6. Canva

Canva teknolojisi, kullanicilarina iist diizey sunum calismalari tasarlanmast; video,
logo, afis diizenlenmesi gibi hizmetler saglayan web 2.0 aracidir. Uygulama tizerinde var olan
hazir sablonlar iizerinde yeni diizenlemeler yapilabilecegi gibi kullanic1 kendi sablonunu da
tasarlayabilmektedir. Ayrica resim ve fotograf diizenlemesi yapilabildiginden giinlimiizde
instagram ya da youtube sosyal medya platformlarinda siklikla kullanilan uygulamalar
arasindadir. Gonderi ya da hikayelere eklenen resimlere cesitli efektler konulabilmekte, zengin
gorsellerle desteklenebilmektedir. Platformda is yerleri i¢cin uygun sunumlar, yapay zeka
destekli tasarimlar, birgok web 2.0 araci ile baglantilar bulunmaktadir. Ug boyutlu 6zel metin
efektleri ile 6zgiin tasarimlar olusturma, ilham verici popiiler modellerden yararlanarak projeler
iretme hizmeti de sunulmaktadir. Uygulama her alandan kullanici igin yaratict fikirler
gelistirmektedir. Bunlardan bazilari, marka kiti, web sitesi, kitap kapagi, zihin haritasi, takvim,
calisma sayfasi, ¢izgi romandir. Ana sayfada yapilan is ile ilgili geri bildirimler

goriintiilenmekte ve dokiimanlar i¢in dnerme modu yer almaktadir. Yine ana sayfa {izerinden
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gecis yapilarak Canva blog uygulamasi ile makale ve kaynaklara, desing school uygulamasi ile
Ogretici icerik ve derslere erisim miimkiin olmaktadir. Bu uygulamalar kapsamindaki
kiitiphaneden yararlanarak egitim paydaslar1 arasindaki etkilesimi kuvvetlendirmek
amaclanmistir. Canva uygulamasinin ticretli ve {icretsiz se¢enekleri bulunmaktadir. Melanie
Perkins tarafindan 2012 yilinda ortaya ¢ikarilan bu teknoloji oldukg¢a popiiler bir grafik tasarim

aract olma yolunda hizla ilerlemektedir.
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Sekil 2.7. Canva uygulamasi sablon 6rnekleri ekran goriintiisii.

Kaynak: https://www.canva.com/templates (Erisim Tarihi: 27.11.2025).

2.3.7. Quiver

Quiver web 2.0 araci artirilmis gergeklik teknolojilerinden biridir. Ug boyutlu bir
uygulama olan quiver; i0OS, Android ve Fire OS isletim sistemleri ile uyumludur. Boyama
sablonlar1 iizerine kurulmus oldugundan uygulamadaki sablonlar indirildikten sonra boyama
yapilmaktadir. Platformda 250°den fazla boyama sayfasi ve 3D AR ile hazirlanan miifredat ile
uyumlu ders igerikleri bulunmaktadir. Egitimde pek cok disiplinde kullanilabilen quiver,
kullanicilarina nesnelerin ii¢ boyutlu gorsellerini elde etme, cesitli figiirlerin animasyonunu
gorme ve etkilesimli egitsel oyunlar oynama gibi hizmetler saglamaktadir. Ayrica dijital
ortamda cocuklar i¢in etkilesimli oyunlar, hayal giiciinii arttiracak yaratic1 yazarlik giinliigii, iki
boyutlu sekillerin {ic boyutlu katilara nasil doniistiigiinii gésteren matematik caligma kitabi
boliimleri de mevcuttur. Uygulama i¢indeki boyama sablonlarindan bazisi iicretsiz iken bir
kismu tcretli olarak yer almaktadir. Sinifta artirllmis gerceklik katiliminin motivasyonu ve
genel basariy1 arttiracagl gorlislinii benimseyen uygulama fen bilimleri, matematik, cografya,

tarih gibi pek cok derste 6grencilerin ilgisi gekmek amaciyla kullanilabilir. Quiver, kullanicilar
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icin hem egitim aboneligi hem de bireysel abonelik imkan1 sunmaktadir. Boyama sablonlari {i¢
boyutlu sekillerden diinyadaki volkanlara, insan dolasim sistemine, haritalar ve kitalara

uzanmakta olan bu uygulama ile egitimin pek ¢ok noktasinin eglenceli hale getirilebilecegi

sOylenebilir.
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Sekil 2.8. Quiver uygulamasi matematik etkinlik 6rnekleri ekran goriintiisii.

Kaynak: https://quivervision.com/education-portal/activity-plans?category=Mathematics (Erisim Tarihi:

27.11.2025).

2.3.8. Kahoot

Kahoot, egitimde daha ¢ok 6l¢me araci olarak kullanilan uygulamalardandir. Egitim
Ogretim doneminin basinda 6grencilerin var olan bilgilerini teshis etmek, 6grenme siirecinde
isinma  etkinlikleri uygulamak ve Ogretim siireci sonunda Olgme ve degerlendirmeyi
gerceklestirmek i¢in geleneksel oOgretimden ziyade bu tarz yenilik¢i uygulamalar
yayginlagmaktadir. Kahoot uygulamasi ile egitimde 6grenciler arasinda gruplar olusturularak
dersler islenebilmekte, is yerlerinde profesyonel sunumlar hazirlanabilmektedir. Kahoot
teknolojisiyle =~ Ogretmenler ¢oktan se¢meli, eslestirmeli ya da anket sorulan
hazirlayabilmektedir. Sorulara ilging gorseller yerlestirilebilmekte ya da baglantili linkler
araciligiyla videolar diizenlenebilmektedir. Her soru i¢in cevaplama siiresini ayarlamak
kullaniciya birakilmistir. Cevaplarin dogru olmasinin yaninda hizli olmasi da sistem iizerinde
ek puan getiren islemlerdendir. Bu da sinif i¢inde rekabete ve eglenceye katkida bulunmaktadir.
Tim sorular cevaplandirildiginda simif igindeki basari durumunu gozlemleyebilmek ig¢in

uygulama iizerinden degerlendirme formu da indirilebilmektedir. Bu formda her 6grencinin
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sorular icin verdigi yanitlar goriinmektedir. Uygulamanin bu yoniiyle aninda geri bildirim
hizmeti de sundugu soylenebilir. Kahoot, web 2.0 araci olarak egitimde isbirlik¢i 6grenmeye
katkida bulunmakta, grupla c¢alisma imkami tamimaktadir. Bunun yaninda uygulamayi
ogrencilerinde kullanabilmesi ic¢in akilli cihazlara ihtiyag duyulmasi bu teknolojinin

siirliliklarindan biridir.
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Sekil 2.9. Kahoot uygulamasi kesfet boliimii ana ekran goriintiisii.

Kaynak: https://create.kahoot.it/discover (Erigim Tarihi: 27.11.2025).

2.4. Egitimde Kullanilan Web 2.0 Araclarina Tliskin Yapilan Baz1 Calismalar
Bu boliimde egitimde web 2.0 araglarinin kullanimina yénelik yurt i¢i ve yurt disinda

yapilan ¢alismalardan bazi1 6rnekler sunulmaktadir.

2.4.1. Yurt icinde yapilan arastirmalar

Sinif 6gretmenlerinin bilisim teknolojileri kullanma diizeylerinin ve web 2.0 araglarinin
egitimde kullanimina yonelik goriislerinin incelenmesi amaciyla bir ¢alisma yapilmistir
(Sengiir ve Anagun, 2021). Bir ilde 23 farkl: ilkokulda ¢alisan goniillii 442 sinif 6gretmeni ile
yuriitiilen karma yontem arastirmasinda 6gretmenlere web 2.0 kullanim sikligin1 belirlemeye
yonelik anket ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Calismada sinif
ogretmenlerin en fazla anlik mesajlasma uygulamalarini, ikinci sirada sosyal paylagim sitelerini
kullandiklar1 tespit edilmistir. Ayrica siif Ogretmenlerinin web 2.0 araglari konusunda

yeterince bilgi sahibi olmadig1 sonucuna ulagilmistir.
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Artinllmis gerceklik uygulamalarindan quiver aracinin betimleyici yazma becerisine
katki saglayabilecegini belirlemek amaciyla Goger ve Kurt (2020) tarafindan bir galigma
yapilmistir. Dokiiman incelemesi yontemi kullanilan ¢aligmada 11 fotograf ve 11 betimleyici
yazma calismasi incelenmistir. Elde edilen verilerin betimsel analizi sonucunda artirilmis
gerceklik uygulamalarindan quiver teknolojisinin betimleyici yazma becerisinde etkili oldugu

kanaatine varilmistir.

Artirilmig gergeklik uygulamalart ile gergeklestirilen yontemlerin literatiir analizini ve
sanat tasarim alanindaki AG uygulamalarinin yeni yollarin1 gostermek amaciyla Coskun (2023)
tarafindan bir ¢calisma yapilmistir. Calismada aragtirmact Sketch AR, Quiver Vision, Google
Arts and Culture araglarint deneyimleyerek bu araglarin avantajlarin1 ve diger ¢aligmalardaki
etkilerini yorumlamigtir. Sketch AR ile akilli telefonlarda ¢izim yapimi, google arts and culture
ile sanat eserlerinin fiziksel mekanlara yerlestirilmesi, quiver vision ile boyama sayfalari
etkinlikleri deneyimlenmistir. Arastirma sonucunda sanat ve tasarim alaninda AG
uygulamalarinin ilgi ve memnuniyeti arttirabilecegi, akademik basar1 ve performansa olumlu

katkilar sunabilecegi ongoriilmiistiir.

Okul oncesi Ogretmenlerinin yenilik¢i egitim uygulamalarina yoénelik goriislerini
incelemek amaciyla Kurupimar vd. (2024) tarafindan yapilan fenomonoloji ¢aligsmast 21 okul
oncesi Ogretmeniyle yuriitiilmistiir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formlarindan elde edilen
sonuglarin betimsel analize tabi tutuldugu arasgtirmanin sonuglarima goére Ogretmenlerin
code.org, youtube ve wordwall gibi araglardan siniflarinda akilli tahta araciligryla yararlandigi,
bu araclarin 6grencilerin biligsel, sosyal-duygusal, psikomotor ve dil gelisimine katki sagladigi,

ogretmenlerin mesleki gelisimine faydali oldugu tespit edilmistir.

Behbudova ve Giinday (2022) arastirmalarinda yabanci dil 6gretiminde basariy1
arttirmak i¢in kullanilabilecek akilli teknoloji uygulamalarini incelemistir. Dokiiman analizi ile
tez, kitap, makale gibi belgelerin yani sira, film, video, fotograf gibi gorsel materyallerin de
incelendigi calismada powtoon, kahoot, plickers, riddle, quizizz, hp reveal, quiver, animal 4D,
padlet, voki, storybird, gokr, quickey, exam reader gibi web 2.0 araglar1 incelenmistir. Calisma
sonucunda bu araglarin yabanci dil 6gretiminde siklikla kullanilan etkili teknolojilerden oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Android isletim sisteminde yer alan mobil egitsel AG uygulamalarinin igerik analizi

yontemi ile incelendigi bir calisma yapilmistir (Kul, 2019). Arastirmada Google Play tizerinden
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100 uygulama incelenmis, bu uygulamalar ortaokul diizeyinde 6, 7 ve 8.smif d6grencilerine
uygulanmistir. The brain app uygulamasi ile beynin i¢ bolgesi, stelarium uygulamasi ile giines
sistemi ve Otesi, quiver 3D ile hiicre organellerinin incelendigi fen bilimleri dersinde kullanilan
web 2.0 araclarinin konuyu somutlastirmada, sanal nesnelerle etkilesimi saglamada 6nemli rolii

oldugu sonucuna ulagilmistir.

Artirllmis  gerceklik  uygulamalarinin - olusturdugu  etkiyi  6grenci  goziinden
degerlendirmek amaciyla Durak ve Karaoglan Yilmaz (2019) tarafindan bir ¢alisma yapilmastir.
Calisma ortaokul 7 ve 8.smif Ogrencilerinden 43 kisi ile yiiriitilmiistiir. Arastirmada yar1
yapilandirilmis goriisme formu araciligiyla 6grencilerden goriisleri alinip incelenmistir.
Teknoloji ve Tasarim dersinde tarihi yerlerin {i¢ boyutlu canlandirmasi, element kartlari ile
kimyasal tepkimenin gerceklestirilmesi gibi uygulamalar siirecte yer almistir. Arastirmada
ogrencilerin uygulamay1 eglenceli, dikkat ¢ekici ve etkili bulduklar1 goriilmiis ancak akilli

telefon erisiminin olmamasinin yasanan giicliiklerden biri olarak belirlenmistir.

Tiirkge dersinde neden-sonu¢ ve amag-sonug ciimleleriyle ilgili konu 6gretiminde
learningapps uygulamasi kullanilmasina yonelik 6grenci goriislerinin alindig1 Karadag ve Garip
(2021) tarafindan yapilan fenomenolojik ¢alisma ortaokul ikinci sinifta yer alan 15 6grenci ile
yiiriitiilmiistiir. Icerik analizine basvurulan ¢alismanin sonucunda learningapps uygulamasinin
eglenceli oldugu, oOgrenciye olumlu bakis acis1 gelistirmeyi sagladigi, ayrica bireysel

degerlendirmeye pozitif etkileri oldugu sonucuna varilmaistir.

Fen bilimleri dersinde “Hiicre ve Boliinmeler” iinitesinde leraningapps uygulamasinin
kullanilmasinin 6grenci basarisina ve derse yonelik tutuma etkisini incelemek amaciyla Sahin
(2022) tarafindan bir ¢alisma yapilmistir. Yedinci sinifta 6grenim goren 56 6grenci ile yari
deneysel bir arastirma yiiriitiilen ¢alismada veriler tutum 6l¢egi ile hiicre ve bdliinmeler basari
testi araciligiyla toplanmistir. Veriler t-testi kullanilarak analiz edildiginde elde edilen
bulgularda learningapps uygulamasi ile islenen fen bilgisi dersinin Ogrencilerin akademik
basarisini arttirdigi ancak uygulamanin derse karsi tutuma anlamli bir etkisinin olmadigi ortaya

konulmustur.

Ogretmen adaylarmin microsoft powerpoint, prezi ve powtoon sunum programlarina
yonelik goriislerini incelemek amaciyla Mihc1 Tiirker ve Pala (2018) tarafindan bir ¢alisma
yapilmistir. Betimsel yontem kullanilan calismada 225 06gretmen adaymin sunum

programlarina yonelik goriislerine iliskin veriler uygulanan anket araciligiyla toplanmistir.

20



Caligma sonucunda katilimcilarin powerpoint’i daha anlagilir, prezi ve powtoon programlarini
ise ilgi ve dikkat ceken uygulamalar seklinde degerlendirdikleri goriilmiistiir. Ogretmen
adaylarinin yaridan fazlasmin sunum programlarma yonelik tutumlarmin olumlu oldugu

belirlenmistir.

Aktas ve Kog¢ (2022) matematik dersinde rasyonel sayilar konusunun 6gretiminde
powtoon ile hazirlanan animasyon ve karikatlir kullanilmasinin 6grencilerin bilgilerinin
kaliciligina ve cinsiyet degiskenine gore inceledikleri aragtirmalarinda 28 deney grubu, 25
kontrol grubundan olusan 8.smif 6grencileri ile ¢alisilmistir. Yar1 deneysel desen kullanilan
calismada 6grencilerle powtoon ve plotagon araglart kullanilmigtir. Bagimsiz 6rneklem t testi
ile analiz edilen veriler 1s181nda aragtirmanin sonucunda powtoon aracinin cinsiyet degiskenine
gore istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermedigi, 6grencilerin bilgilerinin kalici

olmasinda pozitif yonde etkisi oldugu goriilmiistiir.

Tiirkgenin yabanci dil olarak uzaktan 6gretiminde 6gretmen ve Ogrenciler arasinda
iletigimi saglayabilecek web 2.0 araclarina ve bu araglarin hangi seviyede kullanilabilecegine
iliskin uygulama 6rneklerini incelemek amaciyla bir calisma yapilmistir (inal ve Arslanbas,
2021). Calismada padlet, lyrics training, google classroom, mindmeister, learningapps, voki,
quizlet, wordwall uygulamalarinin 6zelliklerine yer verilmistir. Dokiiman incelemesi yontemi
kullanilan calismada bu araglarin igerik bakimindan zengin olmasindan dolay1 Tirkge

ogretiminde ogreticilere ¢esitli imkanlar sunacagi ongoriilmiistiir.

Fen bilimleri dersinde iklim degisikligi, biyocesitlilik, cevre konularinda web 2.0
araglart ile hazirlanan ders igeriklerinin 6gretmenlerin teknolojik pedagojik alan bilgileri
tizerine etkisini incelemek amaciyla Kececi vd. (2023) tarafindan bir calisma yapilmistir.
Edpuzzle, postermywall, mindmeister, algodoo, vfabrika, mindmap, powtoon araglari
kullanilan ¢aligmada karma arastirma yonteminden yararlanilmistir. Alt1 glin boyunca devam
eden aragtirmada fen bilimleri dersinde etkinlikler, acilis ve tanigma, 6n testlerin uygulanmasi,
buz kirma etkinligi, teknoloji entegrasyonu, ¢evre tanima, video tasarimi, simiilasyon tasarima,
video diizenleme, zihin haritalar1 olusturma, etkili sunum hazirlama, sanatsal doniisiim
yapilmustir. Calismada 30 fen 6gretmeninden TPAB 6l¢egi ve 6gretmen giinliikleri araciligryla
veriler toplanmistir. Toplanan verilere icerik analizi yapildiginda &gretmenlerin web 2.0
araglarmi kullanma yetkinliginde artis gézlendigi, daha o6nce bilmedikleri web 2.0 araglari
hakkinda bilgi edindikleri tespit edilmistir. Ayrica Ogretmenlerin TPAB bakimindan

gelistikleri, eksik bilgilerini ve kavram yanilgilarini diizelttikleri belirtilmistir.
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Dijital masal yazma etkinliklerinde storyjumper uygulamasindan yararlanilmasinin
Ogretmen adaylarinin goriisleri dogrultusunda incelenmesini amagclayan bir ¢alisma yapilmistir
(Giivey Aktay, 2020). Arastirmada 92 ilkokul 6gretmeni aday1 22 adet dijital masal yazma
etkinliklerini yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve dokiimanlar ile degerlendirmislerdir.
Calisma sonucunda storyjumper uygulamasinin 6gretmen adaylarinin kisisel ve mesleki

gelisimlerine olumlu etkisi oldugu, yazili anlatim becerilerini gelistirdigi gorilmistiir.

Elektrik ve otomasyon boliimiinde okuyan 76 6rgiin ve uzaktan egitim 6grencisinin
Kahoot uygulamasi ile tasarlanan oyunlagtirma etkinlikleriyle ilgili goriislerini incelemek
amaciyla bir ¢calisma yapilmistir (Korkmaz ve Tetik, 2018). Calisma siireci 12 hafta boyunca
stirmiis ve hem sinif i¢inde hem de online egitimde 12 kii¢iik sinav diizenlenmistir. Calismada
anket ve goOrliisme sorularindan elde edilen bulgular 1s18inda Ogrencilerin genelinin
uygulamadan memnun kaldiklar1 goriilmiistiir. Ancak bazi teknik sorunlar ve yarisma korkusu

duyulmasinin uygulamanin dezavantajlarindan oldugu tespit edilmistir.

Storyjumper uygulamasi kullanilarak olusturulan "Yamen Okulda" baglikli dijital
hikdye kitabina yonelik katilimcilarin 6grenme ve 6gretmen deneyimlerini betimlemeyi
amaglayan Fansa (2020) tarafindan bir ¢alisma yapilmistir. Hatay ilinde gegici koruma
kapsaminda yer alan A2 diizeyindeki 8 Suriye uyruklu 6grenci ile yiiriitiilen aragtirmada Tiirkge
O0greniminde storyjumper uygulamasmin kullanilmasi sonucunda ogrencilerin 6grenme

isteginin arttig1 ve dil becerilerinin gelistigi sonucuna ulagmistir.

Biyoloji Ogretmenligi boliimiinde egitim goren 15 lisans &grencisi ile yiiriitiilen
calismada oOgretimde oyunlastirma kullanilmas1 hakkinda goriisleri ve katilimcilarin
motivasyon diizeylerini incelemek amaglanmistir (Yapici ve Karakoyun, 2017). Karma yontem
kullanilan aragtirma 14 hafta slirmiis ve degisen araliklarla 6 siav yapilmistir. Veri toplamak
amactyla acik uclu sorular ve motivasyon 0Ol¢egi kullanilan calismada igerik analizi
uygulanmistir. Arastirma sonucunda kahoot uygulamasinin 6grencilerin motivasyonunu

arttirdi1 ve 6grenmenin kaliciligina katki sagladigi kanaatine varilmistir.

Ogretmen adaylarinin matematik dgretiminde bi¢imlendirici degerlendirme siirecinde
Kahoot uygulamasi kullanilmas1 hakkindaki goriislerini incelemek amaciyla Zengin vd. (2017)
tarafindan nitel bir ¢alisma yapilmistir. Dort hafta boyunca 15 68retmen aday1 bilgisayar
destekli matematik 0gretimi dersinde problemler olusturma, sorular hazirlama, ii¢ boyutlu

geometrik yapilar insa etme, degerlendirmede matematiksel semboller kullanma asamalarini
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kahoot ve plickers yazilimlari ile ger¢eklestirmistir. Calisma sonucunda uygulamalarin
degerlendirmeyi kolaylastirmasi, zamandan tasarruf saglamasi, anlik geri bildirim firsati

vermesi bakimindan avantajlar1 oldugu tespit edilmistir.

Derslerde Kahoot uygulamasinin kullanimina yonelik 6gretmen adaylarinin goriislerini
almak amaciyla bir olgubilim ¢aligmasi yapilmistir (Polat, 2019). Arastirma egitim fakiiltesi
birinci smifta yer alan 116 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Ogretmen adaylarindan goriisme formu
araciligiyla kahoot uygulamasi hakkindaki diisiincelerine iligkin bilgiler toplanmistir. Elde
edilen bulgulara gore kahoot uygulamasinin etkili 6grenmeyi sagladigi, derse katilimi
giiclendirdigi belirlenmistir. Ogretmen adaylarmin bu platforma kars biiyiik oranda olumlu

goriislere sahip oldugu sonucuna ulagilmistir.

Fen bilimleri dersi DNA ve genetik kod iinitesinde kahoot aracinin kullanilmasinin
Ogrenci motivasyonuna etkisini incelemek amaciyla Ortaakarsu ve Siiliin (2022) tarafindan yar1
deneysel bir ¢alisma yapilmistir. Calismada deney grubunda 22, kontrol grubunda 21 &grenci
yer almistir. Fen bilimleri ders kitabinda “Kendimizi Degerlendirelim” kisimlarinda kahoot
uygulamasindan yararlanan deney grubu 6grencileri mobil cihazlarini kullanmistir. Kontrol
grubu Ogrencileri ise ders kitabi lizerinde isaretleme yapmislardir. Dort hafta siiren ¢alisma
sonunda dgrencilere dagitilan fen bilimleri dersi motivasyon 6lgegi bulgular1 analiz edildiginde
deney grubu Ogrencilerinin motivasyonunda istatistiksel olarak anlamli bir artis oldugu

goriilmiistiir.

Tiirkiye’de dil 6gretiminde web 2.0 araglarinin kullanimini ele alan sistematik bir
derleme ¢alismasi, Yasar Saglik ve Yildiz (2021) tarafindan gerceklestirilmistir. S6z konusu
arastirmada 58 calisma incelenmis; 6zellikle son bes yil icerisinde bu alandaki arastirmalarin
sayisinda belirgin bir artis oldugu belirlenmistir. Incelenen calismalarm sonuglari, web 2.0
aracglarinin hem Tiirkge 6gretiminde hem de yabanci dil 6gretiminde okuma, yazma, dinleme
ve konusma becerilerinin gelisimine katki sagladigini ortaya koymaktadir. Ayrica bu araglarin
akademik basar1 ve kelime dagarcigini artirdigi, 6grencilerin temel dil becerilerine yonelik

biligsel ve duyussal 6zelliklerini olumlu yonde etkiledigi ifade edilmektedir.

Problem tabanli 6grenme ortamlarinda web 2.0 teknolojilerinin kullanimini ele alan
sistematik bir calismada, bu alandaki arastirmalar icerik analizi yoluyla incelenmistir(Unal,
2019). Inceleme sonuglari, ¢alismalarn 2007 yilindan itibaren literatiirde yer almaya

basladigini, agirlikli olarak nitel aragtirma yaklagiminin benimsendigini ve 6rneklem grubunun
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cogunlukla yiliksekogretim Ogrencilerinden olustugunu gostermektedir. Problem tabanl
O0grenme ortamlarinda en sik kullanilan web 2.0 aracinin wiki oldugu; veri toplama siirecinde
goriisme yonteminin, veri analizinde ise nitel analiz tekniklerinin 6n plana ¢iktig1 belirlenmistir.
Ayrica web 2.0 teknolojilerinin Problem tabanli siirecini destekleyici ve 6grenme ¢iktilari

tizerinde olumlu etkiler olusturdugu raporlanmistir.

Tiirkiye’de fen bilimleri Ogretiminde web 2.0 teknolojilerine yonelik yapilan bir
incelemede, 2014-2024 yillar1 arasinda yiiriitiilen yiiksek lisans tezleri dokiiman incelemesi ve
icerik analizi yoluyla degerlendirilmistir (Caglayan, 2025). Bulgular, aragtirmalarin ¢ogunlukla
ortaokul diizeyinde yiiriitiildiigiini ve EBA, Kahoot, Canva ile Wordwall gibi web 2.0

araglariin fen bilimleri 6gretiminde 6ne ¢iktigini ortaya koymustur.

Tiirkiye’de Ingilizce derslerinde uygulanan oyunlastirma yontemlerini konu alan 17
yiiksek lisans, doktora ve makale calismasi, 2014-2022 yillar1 arasinda sistematik derleme
yontemiyle incelenmis; bulgulara gore Yarbasi ve Ata (2023), bu uygulamalarin 6grencilerin
Ingilizce kelime &grenimi, motivasyonu, akademik basaris1 ve konusma becerilerini
artirmasinin yani sira 6gretmenlerin sinif yonetimi ve web 2.0 destekli dijital oyun gelistirme

becerilerini de olumlu etkiledigini gostermistir.

2.4.2. Yurt disinda yapilan calismalar

Ogretmenlik egitimine yeni baglayan 201 egitim 6grencisinin google dokiimanlar ve
etherpad uygulamalarini kullanarak igbirlik¢i yazmaya iliskin algilarini belirlemek amaciyla bir
vaka caligmasi yapilmistir (Brodahl vd., 2011). Calismada 6grencilere ortak bir yazma gorevi
verilerek cevrimicgi anket yoluyla veriler toplanmigtir. Ogrencilerin algilarinin cinsiyet, yas,
dijital yeterlilik, dijital araglara ilgi, egitim ortamlar1 ve yazma araci se¢imi gibi faktorlere gore
incelendigi aragtirmanin sonucunda dijital yeterliligi yliksek 6grencilerin olumlu algiya sahip
oldugu, cinsiyetin algida etkisinin olmadig1, google dokiimanlar kullanan 6grencilerin etherpad

kullananlara gére daha pozitif algiya sahip oldugu tespit edilmistir.

Storyjumper uygulamasinin dijital medya olarak kullanilmasina yonelik 6grencilerin
goriislerini incelemeyi amaclayan Laiqoh ve Hertiki (2022) tarafindan yapilan durum
caligmasinda anket, gézlem ve dokiimantasyon yoluyla veriler toplanmistir. Calisma sonucunda
storyjumper teknolojisinin konugma becerilerini gelistirmede uyarlanabilir ortam sagladig1 i¢in

Ogrencilerin algilarini olumlu etkiledigi belirtilmistir.
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Yiiksekogretim dgretim iiyelerinin bloglar, wikiler, google dokiimanlar, skype, flickr,
youtube ve sosyal aglar gibi web 2.0 araclarina iliskin farkindaliklari, yeterlilikleri ve mevcut
uygulamalar hakkindaki goriislerini incelemek amaciyla Soomro, Zai, Jafri (2015) tarafindan
yapilan c¢alismada kesitsel aragtirma tasarimi kullanilmistir. Calismada Pakistan genelindeki
kamu ve 6zel sektor tliniversitelerindeki 257 dgretim iiyesinin deneyim ve goriisleri anket
aracilifiyla toplanmistir. Elde edilen bulgulara gore 6gretim tiyelerinin en fazla sosyal medya
sitelerini, ikinci sirada video paylasim sitelerini kullandiklar belirlenmistir. Ogretim {iyelerinin
sosyal medya araglarina yonelik yeterliliklerinin daha fazla oldugu, genel web 2.0 araglari

konusunda orta diizeyde yetkinlige sahip oldugu sonucuna varilmaistir.

Powtoon tabanli video uygulamasinin sosyal bilgiler dersindeki 6grenme c¢iktilarina
etkisini incelemek amaciyla Puspitarini ve Akhyar (2019) tarafindan deneysel tasarim ¢alismasi
yapilmustir. Tlkokuldaki 58 6grenciyle yiiriitiilen ¢alismada deney grubunda powtoon tabanli
ASSURE modeli ile gelistirilen medya videolar1 kullanilirken kontrol grubunda geleneksel
medya videolar1 kullanilmistir. Powtoon tabanli video etkililik testi sonuglart t testi ile analiz
edildiginde elde edilen bulgularda powtoon tabanli video uygulamasinin sosyal bilgiler dersi

ogrenme ciktilarina katkisi oldugu goriilmiistiir.

Yeni baglayan iki 6gretmenin web tabanli 6grenme ile kiiresel miifredatin kesigimini
nasil algiladigim1 incelemek amaciyla Gaudelli (2006) tarafindan yapilan c¢alismada
ogretmenlerin katildig1 bir kursta WebCT yazilimi kullanilmistir. Fenomenolojik yaklagim
kullanilan calismada roportajlar, gozlemler, e-posta yazigsmalari aracilifiyla veriler
toplanmistir. Arastirmada iki 6gretmenin deneyimlerinden yola ¢ikilarak bilgiyi biitlinlesik bir
temel olarak almanin 6nemli oldugu, okul baglamlarimin daha belirginlestirilmesi gerektigi,
teknolojinin kullanilmasinda kurumsal engeller oldugu yoniinde c¢ikarimlar yapildig:

goriilmiistiir.

Cin’deki modern egitim teknolojileri dersinde kahoot uygulamasinin 6gretmen
adaylarinin basarilarina ve algilarina etkisini incelemek amaciyla bir ¢calisma yapilmistir (Hu,
2024). Karma yontem kullanilan arastirmada Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nden 40 6grenci ile
yapilan kursta alti kez kahoot uygulamasi kullanilmistir. Basar1 testi, algi anketi ve yari
yapilandirilmis goriismeler araciligiyla toplanan verilere t testi ve tematik analiz uygulanmistir.
Elde edilen bulgularda kahoot aracinin 6gretmen adaylarinin algisini arttirdigi, 6grenmeyi daha
etkili hale getirdigi, 6grenme ve Ogretme agisindan olumlu tutum gelistirildigi sonucuna

ulasilmustir.
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Dijital hikdye anlatim1 sunum siirecindeki duygulari, cesareti ve 6grenci algilarini
incelemek amaciyla Tayvan’da dokuzuncu sinif 6grencileriyle bir calisma gergeklestirilmistir
(Chen Hsieh, 2022). Calismada karma arastirma yontemi kullanilarak 26 kisilik deney
grubunda robot destekli sunum programi kullanilirken 26 kisilik kontrol grubunda powerpoint
destekli mod kullanilmigtir. Siiregte Ogrencilere duygu anketi, cesaret anketi, algi anketi
uygulanmis ve 0grencilerden sinif i¢cinde goriisleri alinmistir. Calisma sonucunda Kebbi Air
robotunun kullanildig1 deney grubunda daha olumlu duygular olustugu ve cesaretlerinin

ylkseldigi goriilmiustiir.

Malezya’da bir tiniversitenin Arapca sinifinda Quizizz teknolojisinin oyun tabanl bir
O0grenme yontemiyle uygulanmasinin 6grencilerin Arapga dersine olan ilgisine etkisini
incelemek amaciyla Ju ve Adam (2018) tarafindan bir ¢alisma yapilmistir. Arastirma 85
tiniversite dgrencisiyle yiiriitiilmiistiir. Her 6grenci akilli telefon ya da bilgisayari ile quizizz
uygulamasi1 iizerinden ders kitabmin icgerigine uygun olarak hazirlanmis olan 20 soruyu
cevaplandirmistir. Caligmada 6grencilere uygulanan anket araciligiyla elde edilen bulgulara
gore quizizz teknolojisinin Arapcga derslerinde Ogrenciyi aktif hale getirdigi, konuya

odaklanmayi arttirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Yunanistan’in farkli bolgelerindeki ilkokul ve ortaokullarda gorev yapan 54 beden
egitimi 6gretmeninin mesleki gelisim ve 6gretim becerilerini gelistirmek, {ic blog dersine
yonelik algilarimi incelemek amaciyla bir ¢alisma yapilmistir (Maheridou vd., 2011). Sekiz
hafta boyunca siliren calismada her gruba egitim programi stand, coop ve 1cl bloglar
kullanilarak farkli isbirlikli 6gretim yontemiyle uygulanmistir. Cevrimic¢i anket kullanilarak
toplanan verilerden elde edilen bulgular 1s181inda uzaktan egitimde blog kullaniminin beden

egitimi 6Zretmenlerinin 6grenme algilarina katkida bulundugu belirlenmistir.

Hindistan’in Madurai ilgesinde egitim kolejindeki 60 Ogretmen adaymnin web 2.0
aracglarint kullanma durumlarini incelemek amaciyla Sasikala ve Ruby (2023) tarafindan bir
calisma yapilmistir. Anket yoluyla toplanan veriler t testi ile analiz edildiginde 6gretmen
adaylarinin web 2.0 araglarini kullaniminin yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ayrica 6gretmen
adaylarinin genelinin Facebook, Google+, YouTube, WhatsApp, Wikis, Blog ve Slideshare’i

o6grenme amacl kullandig1 sonucuna varilmistir.

Cendrero Ramos ve Valverde Berrocoso (2024), 2018-2023 yillar1 arasinda

yuksekogretimde web 2.0 tabanli sosyal medya araglarinin kullanimini inceleyen 71 ¢alismay1
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sistematik olarak analiz etmistir. Bulgular, web 2.0 ortamlarinin 6grenme siirecinde 6grenci
motivasyonunu ve derse katilimi artirabildigini, ancak 0gretmenler tarafindan ¢ogu zaman
dikkat dagitic1 ve bagimlilik olusturma potansiyeli tagiyan araglar olarak algilandigini ortaya
koymaktadir. Calismada, web 2.0 araglarinin etkili bigimde egitim silirecine entegre
edilebilmesi i¢in Ogretmenlerin rehber ve yonlendirici rol iistlenmesinin kritik oldugu
vurgulanmis; sosyal, kiiltiirel ve ekonomik farkliliklarin bu araglarin egitimde kullanimini

dogrudan etkiledigi ifade edilmistir.

Bloglarin egitimde kullanimini inceleyen c¢alismalarin bulgularini sistematik olarak
degerlendiren bir ¢alisma yapilmistir (del Blanco ve Garcia-Magarifio, 2018). Arastirmada,
bloglarin 6grencilerin isbirligi, iletisim ve bilgi toplama becerilerini gelistirdigi ortaya
konulmus; ancak calismalarin cogunun ampirik temellere dayanmadigi veya yalnizca
katilimcilarin kendi bildirimlerine dayandigi i¢in bulgularin sinirli ve 6nyargili olabilecegi
vurgulanmistir. Ayrica, kontrol grubunun bulunmamasi nedeniyle deneysel bir degerlendirme
yapilmadigi belirtilmis; bloglar ve diger web 2.0 araglarinin egitimde etkili sekilde
kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin rehber ve yonlendirici rol iistlenmesinin kritik oldugu ifade

edilmistir.

Ilkokul matematik egitiminde yaratici diisiinmeyi desteklemek amaciyla yapilan
caligmalar, web tabanli 6grenme araglarinin kullaniminda son yillarda 6nemli bir artis oldugunu
gostermektedir (Nuryami vd., 2025). Secilen analizler, web tabanli matematik araglarinin
simiilasyonlar, dinamik gorsellestirmeler ve baglamsal problem ¢6zme etkinlikleri araciliiyla
ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirdigini ortaya koymustur. Araclarin etkinligi
ise tasarim kalitesi, pedagojik stratejiler, dijital altyap1 ve 6gretmen hazirligina baghidir. Bu
bulgular, iist diizey diisiinmeyi dogrudan destekleyen, yaraticiliga odakli web tabanli matematik

araglarinin gelistirilmesinin 6nemini vurgulamaktadir.

Literatiirdeki bu calismalar, web 2.0 araclarinin 6grenme siireclerinde etkin bigcimde
kullanildigin1 ve 6grencilerin akademik gelisimine katki sagladigim1 gostermektedir. Bu
bulgular, teknolojinin yalnizca genel egitim uygulamalarinda degil, 6zellikle 6grenme giicligii
yasanan matematik egitiminde de 6nemli bir potansiyele sahip olduguna isaret etmektedir. Bu
noktadan hareketle bir sonraki boliimde, matematik egitiminde teknoloji entegrasyonunun

Oonemi ve teknolojinin matematiksel diisiinmeyi nasil destekledigi detaylandirilmistir.
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2.5. Matematik Egitiminde Teknoloji Entegrasyonu

Matematik; say1, sembol, sekiller, grafiklerden olusan karmasik bir yapiya sahip olan
disiplin alanlarindandir. Pek ¢ok 6grenci soyut olan kavramlar1 anlamakta zorlandigi igin derse
kars1t ciddi bir 6n yargi ortaya ¢ikmaktadir. Bu 6n yargiin kirilabilmesi icin kilit rolii
giiniimiizde teknoloji {stlenmistir. Teknolojinin matematik egitiminde kullanilmasiyla
ogrencilerin matematigi anlamalar1 kolaylasmis, 6grenciler kendi varsayimlarini sinayarak elde
ettigi sonuclar bizzat gozlemleme firsati bulmustur. Yapilan caligmalarda teknoloji destekli
matematik O0gretiminin akademik basartya olumlu etkileri oldugu tespit edilmistir (Tabuk,
2019). I¢inde bulundugumuz yiizy1l 6grenme yaklasiminda matematik egitiminde isbirlikei,
gercekci ve problem ¢ozme odakli olmay1 gerektirmektedir (Tangney ve Bray, 2013). Teknoloji
ile matematik egitimi 6grencinin matematiksel bilgilerini olusturmasina, bu bilgi ile etkilesim
siirecinin sonunda yaratic1 fikirler iiretmesine olanak saglamaktadir (Drijvers vd., 2010). Bu
nedenle matematik egitiminde teknoloji kullanimina uluslararas1 6gretim programlarinda daha
fazla 6nem verilmektedir (National Council of Teachers of Mathematics, 2008). Uluslararasi
egilimlerin yansimasi olarak {ilkemiz matematik egitiminde de teknolojiyi entegre etmek icin
cesitli calismalar yapilmustir. Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ogretim Programi’nda matematik
dersi alan becerilerinden biri matematiksel ara¢ ve teknoloji ile calisma becerisidir. ilgili
programda 6grencilerin matematik dersinde uygun teknolojik araglarin 6zelliklerini tanimast,
etkin sekilde kullanmasi, kullandig1 araclar arasinda karsilastirma yapabilmesi beklenmektedir

(MEB, 2024b).

Bu dogrultuda 6gretmenlere biiyiik sorumluluk diismektedir. Literatiirde matematik
ogretmenlerinin kendi 6grenme deneyimlerinde teknolojiyi aktif bicimde kullanmalarinin, sinif
ici uygulamalarina dogrudan yansidig1 vurgulanmaktadir (Niess ve Garofalo, 2006). Ancak
ogretmenlerin yalniz teknoloji kullanim bilgisine sahip olmalar1 yeterli degildir. Bu bilgiyi
hangi igerikte, ne zaman ve ne amagla kullanacaklarini belirleyebilmeleri de gerekmektedir
(Bozkurt ve Cilavdaroglu, 2011; Giiven ve Kaleli-Yilmaz, 2016). Bu kapsamda yapilan
arastirmalar, 6gretmenlere verilen hizmet i¢i egitimlerin teknolojiye yonelik 6zgilivenlerini
artirdigin1 ve matematikte kullanilabilecek yazilimlara iliskin farkindalik kazandirdigini
gostermektedir (Bozkurt, 2022). Benzer sekilde, Demir ve Bozkurt (2011) 6gretmen
adaylarinin olumsuz deneyimler ve 6grenci inanglar1 nedeniyle teknoloji entegrasyonunda
kendilerini yetersiz hissettiklerini, bu nedenle mesleki gelisime ihtiya¢c duyduklarini
belirtmistir. Tiim bu bulgular, matematik egitiminde teknoloji entegrasyonunun Oneminin

giderek daha fazla fark edildigini ve 6gretim programlarinda bu becerinin sistematik bir sekilde
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vurgulanmaya baslandigin1 ortaya koymaktadir. Bu cergevede, matematik ogretiminde
teknolojiyi etkili bigimde kullanabilmek igin 6gretmenlerin yararlanabilecegi web 2.0

araglarina iliskin 6rneklerin incelenmesi 6nem kazanmaktadir.

2.6. Matematik Egitiminde Kullanilan Web 2.0 Araclarma Ornekler

Ulkemizde miifredatin yenilenmesiyle var olan Ogretim programlart degisiklige
ugramistir. Bunlarda biri de matematik Ogretim programidir. Yeni matematik Ogretim
programinda matematik alan becerilerinden matematiksel arag ve teknoloji ile c¢alisma
becerisine yogunlasildigr goriilmektedir. Programda matematik egitimi ile i¢ i¢e olan
muhakeme, ¢oziimleme, matematiksel temsil ve algoritma becerilerinin matematiksel ara¢ ve
teknolojiyi kullanma becerisi ile biitiinlestirilmesi saglanmistir (MEB, 2024b). Bu
biitiinlesmeyi saglamak icin dgretmenler tarafindan matematik dersine 6zel hazirlanmis web
2.0 platformlar1 kullanilmaktadir. Asagida matematiksel web 2.0 araglarindan bazilari hakkinda

kisa bilgiler verilmistir.

2.6.1. Geogebra
Geogebra, geometri ve cebiri kapsayan matematik egitiminde yaygin olarak kullanilan
etkilesimli bir platformdur. Uygulama iginde yer alan araglarla temel geometrik elemanlardan

yola ¢ikarak geometrik ¢izim ya da insa yapmak miimkiindiir.
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Sekil 2.10. Geogebra geometri uygulamasi gokgen ¢izimi 6rnegi ekran goriintiisii.

Kaynak: https://www.geogebra.org/geometry?lang=tr (Erigim Tarihi: 27.11.2025).
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Majerek (2014); geogebra uygulamasinin ticari olmayan kullanicilara ticretsiz hizmet, agik ve
anlasilir grafik arayiizli, zengin veri tabani, birden fazla kaydetme segenegi, LaTeX ile
calisabilme, ¢caligsmalar1 javascript ile web sitesinde yayinlama, ¢esitli yabanci dillere ¢eviri gibi
Ozelliklere sahip dinamik bir teknoloji aract oldugunu ifade etmistir. Ayni1 zamanda geogebra
uygulamas1 matematik egitiminde cebir boliimiinde saymin birim bazinda nasil azaldigini ya
da arttigin1 agiklamak, basit denklem ve esitsizlikleri ¢ozmek, geometri boliimiinde konum
belirlemek, nesnelere Oteleme hareketi yaptirmak, tablo ve grafikler boliimiinde ise verileri
uygun diyagramlarla gorsellestirmek gibi amaglarla kullanilmaktadir (Zilinskiené, 2014). Bu
nedenle tlilkemizde 2024 yili maarif modeli matematik 6gretim programina gore hazirlanmis
olan besinci smif ders kitaplarinda geometrik sekiller temasinda bu dinamik yazilima yer

verilmistir.

2.6.2. Cabri Geometri

Bu web 2.0 araci diizlem geometrisi uygulamalari i¢in kullanilmaktadir. Program kati
cisimlerin geometrik 6zelliklerini belirleyen, li¢ boyutlu diisiinme yetenegini gelistiren, kavram
ve teoremlerin gorsellestirilerek somutlastirilmasini saglayan dinamik bir yazilimdir. Farkli
dillerde kullanim1 mevcuttur. Cabri teknolojisi matematiksel nesnelerin manipiilasyonu iizerine
kurulu bir sistemdir. Ogrenci uzaydaki geometrik bir nesneyi zihinsel manipiilasyonla
somutlastirmaktadir. Uygulama geometrik sekillerin degistirilerek aralarindaki iliskinin

kesfedilmesine yardimci olmaktadir (Laborde ve Bellemain, 1990).

d(-1.6,1.8,1.4)

oo
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Sekil 2.11. Cabri 3D uygulamasinda bir noktasi verilen dogru vektorii 6rnegine ait gorsel (Kosa ve Karakus, 2010).

Cabri II Plus, geometrik sekiller olusturulmasina yardimci olan, Cabri 3D insa edilmesi
zor olan modellerin insasin1 saglayan, Cabri Express ise soyut kavramlarin gorsellestiren

etkilesimli arayliz programlaridir. Baki (2004), Cabri Geometri uygulamasimin verilerin
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diizenlenmesinde, Oriintiiler aras1 iligkilerin belirlenmesi ve genelleme yapilmasinda,

matematiksel bilgilerin anlamlandirilmasinda etkili bir yazilim oldugunu ifade etmistir.

2.6.3. Geometer’s Skechpad (GSP)

Geometri odaklt web 2.0 araglarindan biri olan Geometer’s Skechpad ile matematik
islemleri yapilabilmekte, diizlem iizerinde nesneler olusturulabilmektedir. Ugiincii sinif
ogrencilerinden tliniversite 6grencilerine kadar hizmet veren popiiler dinamik yazilimlardandir.
GSP ile ¢izim, siiriikleme gibi islemlerin yani sira ag1, uzunluk, ¢evre ve alan hesaplamalar1 da
yapilabilmektedir. Platformda ana sayfadaki licretsiz aktiviteler sekmesinde 3-5.smiflar, 6-
8.smiflar, cebir, geometri, 6n hesap, hesaplama bdliimleri yer almaktadir. Yine ¢evrimigi
egitimler sekmesinden bir parametrenin canlandirmasindan es merkezli dairelerle hareketli
kaleydoskop olusturmaya kadar pek c¢ok uygulama yonergeler {izerinden egitimle
gosterilmektedir. Diger dinamik yazilimlara gore araglar sekmesinin daha az butondan olugmasi
ve basit bir yapiya sahip olmasi sayesinde kullanimda kolaylik saglamaktadir (Bintas ve Akilli,
2008).
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Sekil 2.12. Geometer’s Sketchpad uygulamasinda kare ve dikdortgen alani 6rnegine ait gorsel (Gecu ve Satici,

2012).

2.6.4. Scratch

Scratch araci, matematik egitiminde kullanimi yaygin olan animasyon
uygulamalarindandir. Programda resim ve ses ekleme, kostiim degistirme gibi ozellikler
kullanilarak cesitli projeler olusturulup yayinlanmaktadir. Bu web 2.0 araci matematik
egitiminde algoritmik diisiinme becerisini gelistirdigi i¢in son yillarda 6nem kazanmustir.
Ogrenciler kodlamalar yoluyla animasyonlar olusturarak eglenerek dgrenmektedir. Scratch
aracinin tasarlanmasinda profesyonel program hazirlayabilen insanlar yetistirmek, yaratici

diisiinen bireylerin kendi diisiincelerini bloklar araciligiyla kodlayarak olusturabildigini gérmek
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amaglanmistir (Resnick vd., 2009). Literatiirde matematik egitiminde scratch aracinin

kullanildig1 pek ¢ok ¢alisma mevcuttur.
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Sekil 2.13. Scratch uygulamasinda proje olusturma ekran goriintiisii.

Kaynak: https:/scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted (Erisim Tarihi: 27.11.2025)

2.6.5. EBA (Egitim Bilisim Ag)

Egitim Bilisim Ag1, Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miuidiirliigii tarafindan ortaya
konan ilkogretim ve ortadgretim ogrencilerine yonelik egitsel icerikler, zengin gorseller, konu
anlatim videolar1, 6gretmen ve dgrencilere gore hazirlanmis alistirmalar sunan yaygin egitim
platformlarindan biridir. EBA ana sayfasi lizerinden 6gretmen ya da 6grenciler kendilerine 6zel
sifreleri ile giris yapabilmektedir. EBA platformu tizerinden 6gretmenler 6devler verebilmekte,
her 6grencinin bireysel performansini degerlendirebilmektedir. Ayrica ileti paylagma, tartisma
konusu belirleme, oylama yapma gibi 6grencilerin sosyal duygusal becerilerini gelistirecek

aktiviteler icermektedir.
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Sekil 2.14. EBA uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii.

Kaynak: https://www.eba.gov.tr/ (Erisim Tarihi: 27.11.2025).
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EBA’da canli dersler sekmesi iizerinden 6grencilerle online toplantilar diizenlenilebilmekte,
kiitiiphane sekmesinden cesitli ilgi ¢ekici iceriklere erisilebilmektedir. Ogretmenlere mesleki
gelisimine yonelik kurslar, O6grencilere miize deneyimleri, sozlii ve yazili ¢aligmalar
sunulmaktadir. EBA’nin pandemi dénemi sonrasinda uzaktan egitim calismalar1 neticesinde
Ozellikle matematik Ogretmenleri tarafindan kullanimi yaygilasmistir (Altan ve Bahadir,

2023). Bu nedenle matematik egitiminde kullanilan 6nemli platformlar arasinda yer almaktadir.

2.6.6. MathPlayGround

Cocuklar icin bircok oyun tasarlanmis olan eglenceli matematik uygulamalarindan birisi
olan mathplayground igeriginde Ogrencilerin beyin firtinast yapabilecekleri bulmacalar,
diistinme bloklari, matematik ve 6grenme oyunlar1 yer almaktadir. Bu teknoloji sayesinde yer
degeri bulma, dogal sayilarla islemler yapma, kesirler, ondalik sayilar, yiizdeler, islem 6nceligi,
grafik, sekil, doniisim gibi matematik konular1 Ogrenciler icin keyifli bir oyun haline

getirilmektedir.
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Sekil 2.15. Math Playground uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii.

Kaynak: https://www.mathplayground.com/ (Erigim Tarihi: 27.11.2025).

Programda anaokulundan 6.sinif Ogrencilerine kadar matematik oyunlar1 bulunmaktadir.
Colleen King tarafindan 2002 yilinda kurulan bu arag, matematiksel problem ¢6zme,

matematiksel sanat ve matematiksel muhakeme becerilerine odakli konular igermektedir.

2.6.7. Matific
Matific, 6zellikle temel aritmetik becerilerini gelistirmek icin eglenceli ve ilgi ¢ekici
aktiviteler sunan bir web 2.0 aracidir. Ogretmenler igin oldukca kullanislh olan bu platform

ogrencilere 6devler verme, siire¢ basinda seviye tespit sinavi yapma, silireg igerisinde 6grencinin
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giiclii ve zayif yonlerini degerlendirme firsatlar1 tanimaktadir. Bir diger dikkat ¢ekici yonii ise
bu programda ebeveynlere de yer verilmesidir. Ogrencinin uygulamada ilerleme hizi,
matematikte hangi konularda daha basarili ya da basarisiz oldugu ebeveynleri tarafindan
goriilebilmektedir. Icerisinde yer alan matematik testleri, atdlyeler, konu tanitimlari, ev
Odevleri, matematik uzantilar1 ve basar1 tablosu sayesinde Ogrencilere rekabet duygusunu
tattirmakta, etkilesimli deneyimler sunmaktadir. Programda 40’tan fazla dil secenegi
mevcuttur. Herhangi bir cihazdan ¢oklu giris saglanabilmesi, ¢evrimi¢i ya da c¢evrimdisi
kullanilabilmesi 6gretmenlerin  sinif iginde kullanimin1 kolaylastiran faktorlerdendir.
Anaokulundan 9.sinifa kadar olan matematik konulariyla ilgili ¢esitli etkinliklerin yer aldig1 bu
programda miifredat ile uyumlu binlerce etkinlik, test ve ¢alisma sayfasina ulasilabilmektedir.
Uyelik gerektirmeyen bu uygulama derse hazirlik asamasinda, 6grenme dgretme siirecinde ve
Olgme degerlendirmede kullanilabilmektedir. Ayrica O6gretmenlere sanal sinif olusturma
hizmeti sunan platform igerisinde yer alan ddev, etkinlik, alistirma gibi pek ¢ok materyal egitim

diinyasina katki saglamaktadir.
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Sekil 2.16. Matific uygulamasi kesirleri kesirlerle ¢carpma oyunu ekran goriintiisi.

Kaynak: https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/fraction-antics/?grade=grade-6 (Erigim Tarihi:

27.11.2025).

2.6.8. The Math Learning Center
Matematiksel giiven ve yetenek kesfetme misyonunu benimseyen bu programda
icretsiz matematik uygulamalar1 yer almaktadir. Uygulamada 6grenciler diislincelerini diger

kisilerle paylasabilmektedir. Matematikte gorsel modellere dayanan aktivitelerin yer aldigi bu
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web 2.0 araci ile 6grenciler kesirleri daire ve ¢ubuk modelleriyle temsil edebilmekte, sanal
bantlar araciliiyla ¢okgenler olusturabilmekte, yazili tanimlardan olusan kelime kartlari ile

matematiksel terimleri ifade edebilmektedir.

Kapsayici bir 6grenme ortami sunmayil amaglayan programda 6grencilerin igbirlikli
caligmasi, bagimsiz diistinmesi, aktif arastirma yapmasi tesvik edilmektedir. Kurucu ekipte yer
alan egitimciler, programin ana sayfasindaki olaylar sekmesinde gelecekte yapilmasi planlanan
matematik egitimi ile ilgili ¢esitli konferans, sunum, toplanti ve fuarlar hakkinda
bilgilendirmektedir. Cevrim i¢i katalogda K-5 seviyesindeki 6grencilere yonelik ders planlari,
matematik araclari, 6gretim kaynaklart bulunmaktadir. Web ortaminda hizmet vermesinin yani

sira mobil uygulama olarak da kullanilabilmektedir.
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Sekil 2.17. Math Learning Center uygulamasinda Geoboard etkinligi ekran goriintiisii.

Kaynak: https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/ (Erigsim Tarihi: 27.11.2025).

2.6.9. TinkerPlots

Matematik dersinde o6zellikle istatistik ve olasilik konusu odakli uygulamalar igeren,
ortadgretimden tiniversite diizeyine kadar 6grencilere hitap eden web 2.0 araglarindan birisidir.
Tinkerplots uygulamasi; veri girisi, verileri farkl sekilde yigma ve siralama, grafik olusturma,
merkezi kiimelenmeyi tahmin etme, grafikteki verilerin sayisini ve ylizdesini gérme, drneklem
cihazlar1 ile veri simiilasyonu, bir olasilik deneyini modelleme gibi egitimler icermektedir.
Programin veri gorsellestirmede, olasiliktaki sans olaylarini modellemede kullanilmasi
matematik dersindeki soyut konularin anlagilmasina yardime1 olmaktadir. ki sayisal niteligin
nasil iligkili oldugunu belirlemek ya da veriler hakkinda gozlem yapmak i¢in siklikla kullanilan

uygulamalardan birisidir.
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Sekil 2.18. Tinkerplots uygulamasi say1 hissi etkinligi ekran goriintiisii.

Kaynak: https://www.tinkerplots.com/activities/number-sense-activities (Erigim Tarihi: 27.11.2025).

Uygulamada veri girisi dogrudan tablo kullanilarak veya excel ilizerinden dosya aktarimi
yoluyla gergeklestirilmektedir. Fitzallen (2007) tinkerplots uygulamasini egitim agisindan
degerlendirdiginde bu dinamik yazilimin erigilmesinin ve kullanilmasinin kolay oldugunu,
¢oklu temsil saglamada 6nemli rol oynadigini, matematiksel dil ile dogal dil arasinda baglanti

kurdugunu, verileri diizenlemede genis bir hafiza hizmeti sundugunu ifade etmistir.

2.6.10. MathCityMap
Okul bahgesinde, okul disinda, sehirdeki parklarda kisacasi giinliik hayatta matematigi

kullanma becerisine odaklanan egitim programlarindan birisidir.
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Sekil 2.19. MathCityMap uygulamasi bebek havuzu etkinligi ekran goriintiisii.

Kaynak: https://mathcitymap.eu/de/portal/#!/task/89127439 (Erisim Tarihi: 27.11.2025).
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Programda Ogrencilere sehirlerindeki dikkat c¢ekici nesnelerle ilgili matematik
problemleri verilmektedir. Ogrenciler yasadiklari ¢evredeki matematik yolunu segerek GPS
tizerinden hem kendi konumunu hem de yapilacak goreve ait konumu gorebilmektedir. Mobil
matematik sehir haritasi olarak adlandirilan bu uygulamay1 6grenciler akilli telefonlarina
indirebilmektedir. Ogrenciler verilen gorevler dogrultusunda ilgili yerlere giderek matematik
problemini ¢6zmeye c¢alismaktadir. Problemi ¢dzemeyen 6grenciler i¢in yardim alma firsati
veren uygulamada dgrencinin yaparak yasayarak dgrenmesi amaglanmaktadir. Ogrencilerin
teknolojiyi kullanma becerisini gelistiren bu mobil uygulama ticretsizdir. Ayrica Android ve

[0S ile uyumludur.

2.6.11. Desmos

Desmos, matematikte grafikleri dinamik hale getirmek i¢in kullanilan web 2.0
araglarindan birisidir. Dogrular, paraboller, trigonometri, konikler, parametreler, doniistimler
gibi pek cok matematik konusunda etkilesimli zengin gorsellerle Ogrencinin ilgisini
cekmektedir. Programda sol tarafta koordinatlar, denklemler gibi veri girislerinin yapilacagi

boliim, sag tarafta ise 1zgara bulunmaktadir.

deSmOS Matematik Araglan v  Kaynaklar »  Ortakliklar

Guzel ve 6zgir bir
matematik

Biz her 6grencinin matematik 6grenmesine ve
matematik 8grenmeyi sevmesine yardim etmek zere
bir gérevdeyiz.

Grafik Hesap Makinesi'ni agin

Bir nokta sirtkleyin

Tum matematik araglarimizi kesfedin!

TEHEREd

Grafik Bilimsel Dért Islev Matris Geometri 3D
Olugturma/

Sekil 2.20. Desmos uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii.

Kaynak: https://www.desmos.com/?lang=tr (Erisim Tarihi: 27.11.2025).

Bir grafik desmos ile gosterildiginde grafikte yer alan Onemli noktalar gri renkte
gorlinmektedir. Ayrica ses izi Ozelligi sayesinde kullanicilara denklem sistemlerini ses

araciligiyla kesif firsati sunmaktadir. Uygulama ile Ogrenciler fonksiyon grafiklerini
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yorumlayabilmekte, grafik kagidi lizerinde siiriikleme yaparak grafikte hareket edebilmekte,
olusturdugu grafikleri kaydedip paylasabilmektedir. Desmos iizerinde tablo ekleme,
parametrelerle kaydirgaglar olusturma, es zamanli degisen egriler c¢izme islemleri
gerceklestirilebilmektedir. Ozellikle lise matematik konularinin 6gretiminde kullanilan
programda farkli dil secenegi ve klavye kisa yollart hizmeti de sunulmaktadir. Platform, desmos
classroom adr1 altinda K-12 dersi igeren yiizlerce licretsiz etkinlik igermektedir. Ayrica Kiiresel
Matematik Sanat Yarigmasi’nda yer alan harika sanat eserleri ile bir yilda diinyada yaklasik 75

milyon kullanicinin ilgisini ¢ekmektedir.

2.7. Matematik Egitiminde Kullanilan Web 2.0 Araclarina iliskin Yapilan Bazi
Calismalar
Bu boliimde matematik egitiminde web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik yurt i¢i ve

yurt disinda yapilan ¢alismalardan bazi 6rnekler sunulmaktadir.

2.7.1. Yurt icinde yapilan calismalar

Simsek ve Yasar (2019) tarafindan {ilkemizde matematik egitiminde 2018 yil1 haziran
ayma kadar geogebra ile ilgili yayimlanmus lisansiistii tezler incelenmistir. Incelenen 13
doktora, 41 yiiksek lisans tezi betimsel analiz edildiginde elde edilen bulgularda geogebra
yaziliminin daha ¢ok geometri alaninda arastirma konusu oldugu, nicel arastirma yontemi
kullanan c¢aligmalarin agirlhikli oldugu, geogebra destekli 6gretimin farkli degiskenler

tizerindeki etkisini inceleyen ¢aligsmalarin 6n planda oldugu tespit edilmistir.

Kosa ve Karakus (2010), caligmalarinda lisans diizeyinde 24 lise 6gretmen adayi ile
katilarin analitik geometrisi ile ilgili diizenlenmis bir kursta 6gretmen adaylarinin Cabri 3D’yi1
kullanirken olusan fikirlerini incelemistir. Kursta temel geometrik nesneleri insa etme, uzayda
bir nokta ve vektor ile dogru insa etme, uzayda paralel ve dik dogrular olusturma gibi konularin
Cabri 3D programi lizerinden gosterimi yapilmistir. Calismada Cabri 3D uygulamasinin
uzaysal analitik geometriyi 0grenmeyi ve 0gretmeyi kolaylastirdigi, gorsel agidan zenginlik

sundugu sonucuna ulagilmistir.

Matematik dersinde ikinci dereceden fonksiyonlarin Ogretiminde geogebra
uygulamasinin kullanilmasina yonelik 6grenci goriislerini degerlendirmek amaciyla Kutluca ve
Zengin (2011) tarafindan bir calisma yapilmistir. Ozel durum yaklasimi kullanilan ¢alisma
10.smif 6grencilerinden olusan 23 kisi ile yiiriitiilmiistiir. Geogebra yoluyla 6nceden hazirlanan

materyaller calisma kagitlarindaki yonergeler dogrultusunda Ogrenciler tarafindan

38



kullanilmistir. Ogrencilerden alman gériisler betimsel analiz yontemiyle degerlendirildiginde
geogebra ile islenen derslerin anlamay1 kolaylastirdigi, eglenceli, ilgi ¢ekici ve kalict oldugu

sonucuna varilmistir.

Matematik 6gretmenlerinin  geogebra yoluyla hazirlanan ¢alisma yapraklarinin
gelistirilmesi, uygulanabilirligi ve etkililigine yonelik goriislerini incelemek amaciyla Gokge
vd. (2016) tarafindan bir ¢aligma yapilmistir. Calismada ikinci dereceden fonksiyonlar ve
grafikleri konusunda yer alan iki kazanima uygun olarak 4 calisma yapragi hazirlanmistir.
Ogretmenler 8 ders saati boyunca ¢alisma yapraklarini derslerinde kullanmislardir. Ozel durum
caligsmasi yontemi kullanilan arastirmada matematik dersinde kullanilan ¢alisma yapraklarinin
geogebra ile hazirlanmasmin sozel kavramlari agiklamayi kolaylastirdigi, matematiksel

iligkileri gérmeye ve akil yiiriitmeye yardimci oldugu sonucuna ulasilmistir.

[Ikdgretim besinci sinif dgrencilerinin Cabri Geometri yazilimini kullanarak geometrik
sekillerdeki simetri dogrularini nasil belirlediklerini detayli olarak incelemek amaciyla Kose ve
Ozdas (2009) tarafindan eylem arastirmas1 deseni kullanilan bir ¢calisma yapilmistir. Calisma 6
ogrencinin iki hafta boyunca haftada dort defa okul laboratuvarinda Cabri geometri yazilimi
kullanmasiyla gergeklestirilmistir. Arastirmada video kayitlari, giinliikler, ¢alisma yapraklari
ve klinik goriigmeler araciligiyla toplanan veriler dogrultusunda Ogrencilerin simetri
kavraminin farkinda olduklari, programda yer alan orta nokta aracini dogru kullandiklar
goriilmiistiir. Arastirmada Ogrencilerin cabri geometri yazilimi kullandiklarinda; simetri
dogrusundaki parcalarin esligine, yansimasina, ¢akismasmna ya da kenar uzunluklarimin

Olctimlerinin esit olmasina odaklandiklar1 sonucuna ulagilmistir.

On lisans 6grencilerinin parabol konusunda geogebra teknolojisi kullanimia y6nelik
Ogrenci gorlislerini incelemek amaciyla Demirbilek vd. (2014) tarafindan deneysel bir ¢alisma
yapilmustir. Alt1 hafta siiren ¢aligmada deney grubunda 22, kontrol grubunda 24 &grenci yer
almistir. Siirecin basinda matematik kaygi 6l¢egi ve basar testi uygulanan iki gruba siire¢
sonunda matematik tutum 6lgegi testi de uygulanmistir. Calismada deney grubu 6grencilerinin
matematige karst olumlu tutumlar gelistirdigi ancak geogebra yaziliminin akademik basariya

istatistiksel olarak anlamli bir etkisinin goriilmedigi sonucuna ulagilmistir.

Dontisiim geometrisi konusunun 6gretiminde Cabri Geometri Plus II uygulamasinin
etkisini incelemek amaciyla Yazlik ve Ardahan (2012) tarafindan deneysel desen kullanilan bir

calisma yapilmistir. Arastirmada deney grubunda yer alan 66 6grenciye Cabri Geometri Plus 11

39



programi iizerinden 6gretim gerceklestirilirken kontrol grubundaki 69 6grenciye geleneksel
Ogretim yontemleri kullanilmistir. Aragtirmada kullanilan matematik basari testinden elde
edilen sonuglara gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basarilarinda
tyilesmeler oldugu, deney grubundaki 6grencilerin basarilarinin kontrol grubuna gére daha

yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Ogretmen adaylarinin GSP araciligiyla ayna problemine yonelik problem ¢dzme
becerileri inceleyen bir calisma yapilmistir (Ogal ve Simsek, 2016). Calismada kendini ayna
karsisinda gérmek isteyen bir kisiden aynanin yiiksekligini ve ayna ile kisi arasindaki mesafeyi
GSP iizerinden belirlemesi istenmistir. Alt1 hafta boyunca siiren arastirmada 56 Ogretmen
adayindan gercek yasam problemlerine iliskin ¢dziimleri zihinlerinde nasil diizenlediklerine
dair fikirlerini yazmalar1 istenmistir. Siire¢ sonunda 6gretmen adaylarinin GSP’yi kullanmakta

ve problemi zihinlerinde canlandirmakta zorlandiklar1 belirlenmistir.

Yedinci smif 6grencilerinin dogru, ag1 ve ¢okgen kavramlarinin 6gretiminde GSP
kullaniminin 6grenmeye etkisini incelemek amaciyla Ubuz vd. (2009) tarafindan bir ¢aligma
yapilmistir. Calisma deney grubunda 31, kontrol gurubunda 32 6grenci ile yiiriitiilmiistiir.
Deney grubu 6grencileri GSP ile konular1 6grenirken, kontrol grubu dgrencilerine geleneksel
yontemlerle 6gretim gergeklestirilmistir. Calisma sonucunda geometri basari testi sonuglarina
bakildiginda deney grubu 6grencilerinin performansinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde
artts oldugu belirlenmistir. Ilgili calismada cinsiyete bagl performans farkliliklart da

incelenmis ancak gruplar arasinda anlamli diizeyde bir farklilik olmadigi sonucuna ulagilmigtir.

Matematik ogretmen adaylarimin MOODLE ortamim1 kullanarak GSP dinamik
yazilimini nasil kullanacaklarimi 6gretmek ve matematik dersinde bilgisayar kullanimina
yonelik tutumlarini incelemek amaciyla bir calisma yapilmustir (ipek vd., 2014). Calismada 30
formasyon &gretmeni ile alti haftalik bir dgretim gergeklestirilmistir. Ogretmen adaylarinin
tutumlarini1 belirlemeye yoOnelik anket ve bilgisayar laboratuvarinda uygulamali sinav
diizenlenmistir. Calisma sonucunda 6gretmen adaylarinin MOODLE ile islenen derslere iliskin
olumlu tutumlart oldugu, 6grencilerin etkinliklerini kendi hizlarinda tamamladiklar1 i¢in bu

teknolojinin 6grenme dgretme siirecini destekledigi belirlenmistir.

[Ikdgretim matematik dgretmeni adaylarinin scratch programini kullanarak egitsel oyun
tasarlamalarin1 incelemek amaciyla Avcu (2023a) tarafindan bir ¢alisma yapilmistir. Calisma

15 6gretmen adayi ile yiiriitiilmiis ve katilimcilar sayilar, cebir ve olasilik gibi konularda scratch
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ile egitsel oyunlar hazirlamistir. Matematik Ogretmenlerinin dijital oyunlarla 1ilgili
farkindaliklarin1 belirlemeyi amaglayan calismada acik uglu sorular, test ve ses kayitlarindan
elde edilen verilere igerik analizi uygulanmistir. Elde edilen bulgular 1s181nda, dijital oyunlarin
Ogrencilerin duyussal ve biligsel gelisimine katki saglayacagi, derse katilimi arttiracagi,
matematik dersini eglenceli hale getirecegi ve matematik kaygisin1 azaltacagi sonucuna

ulastlmistir.

Yedinci smif matematik dersi yiizdeler konusunun o6gretiminde scratch programi
kullanilmasimin 6grencilerin bilgisayar diisiinme becerileri {izerine etkisini inceleyen bir
calisma yapilmistir (Uz, 2019). Yar1 deneysel desen kullanilan ¢aligmada 27 yedinci sinif
ogrencisi ile sekiz ders saati boyunca bir biitliniin belirli bir yiizdesini bulma, indirim yiizdesi,
vergi yiizdesi ve yiizde problemleri konularinda scratch programi iizerinden kodlamalar
olusturmalari istenmistir. Ogrencilere uygulanan dlgek t testi ile analiz edildiginde, dgrencilerin
bilgisayar diistinme becerilerinde istatistiksel olarak anlamli bir farklilik goriilmezken alt
boyutlardan olan yaraticilik ve algoritmik diisiinme boyutlarinda anlamli bir artis oldugu

gOriilmiistiir.

Cebirsel ifadeler konusunda scratch destekli 6gretimin akademik basariya etkisini
incelemek amactyla Mercan ve Aktas (2018) tarafindan yar1 deneysel desen yontemi kullanilan
bir ¢alisma yapilmistir. Altinci sinif 6grencilerinden olusan 15 kisilik deney grubu ve 23 kisilik
kontrol grubu ile yiiriitiilen ¢aligmada 15 ders saati boyunca deney grubuna scratch destekli
ogretim, kontrol grubuna geleneksel 6gretim yontemleri kullanilmistir. Calismada deney grubu
ogrencilerine aritmetik dizilerin kuralin1 bulma konusunda scratch programi ile hazirlanan
eslestirme oyunu oynatilmistir. Siire¢ sonunda iki gruba da basar testi uygulanmis ve sonuglar
t testi ile analiz edilmistir. Caligma sonucunda scratch uygulamasi ile hazirlanan etkinliklerin

matematik dersinde akademik basariya katkis1 oldugu tespit edilmistir.

2.7.2. Yurt disinda yapilan ¢alismalar

Matematik egitiminde ters yiiz egitim yaklagimlarinda geogebra yazilimindan nasil
yararlanilacagini kesfetmek amaciyla Weinhandl vd. (2020) tarafindan yapilan tasarim tabanl
bir ¢calisma yapilmistir. Viyana’da bir ortaokulda yiiriitiilen ¢aligmada goriismeler yoluyla elde
edilen veriler 37 a¢ik kodlama teknigi ile analiz edilmistir. Calismadan elde edilen bulgulara
gore geogebra teknolojisinin matematik egitiminde kullanilabilmesi i¢in agik ve anlasilir bir

bilgi gerektirdigi belirtilmistir. Ayrica c¢alisma sonucunda matematik egitiminde geogebra
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aracinin veri analizinde, gorev taniminin belirginlestirilmesinde, geri bildirimde etkili oldugu

goriilmiistiir.

Matematik egitiminde sekil ve uzay geometrisi 6gretiminde geogebra kullanilmasinin
etkililigini incelemek amaciyla Md-Ali ve Kim (2018) tarafindan yar1 deneysel desen ¢aligsmasi
yapilmustir. Sekizinci smifta okuyan 102 6grenciyle yiiriittiikleri caligmalarinda goriigme,
gozlem, video kayitlar1 ve saha notlar1 araciliiyla toplanan nicel verilere MANOVA, nitel
verilere tematik analiz uygulanmistir. Calismada geogebra uygulamasinin 6grencilerde STEM
egitimini destekleyen sorgulama, kesfetme, yaratma ve yenilik¢i ¢Oziimler liretme gibi

becerileri gelistirdigi sonucuna ulagilmistir.

Ispanya’da altinci sinif 6grencileriyle gerceklestirilen ¢alismada scratch uygulamasiin
Ogrencilerin matematiksel kavramlar1 edinmesine ve bilisimsel diisiinmesine etkisini incelemek
amaglanmistir (Rodriguez-Martinez vd., 2020). Yar1 deneysel arastirma yontemi kullanilan
calisma iki asamali olarak gerceklestirilmistir. Birinci asama temel kavramlarin edinilmesine
yonelik her biri 60 dakikadan olusan 5 oturumda, ikinci agama matematiksel gorevlerin
¢Oziimiine yonelik her biri 60 dakikalik 3 oturumda tamamlanmistir. En kiiciik ortak kat ve en
biiylik ortak bodlen problemlerinin scratch programi ile ¢dziimiine odaklanilan ¢alismada
hesaplamal1 diisiinme testi ve matematiksel bilgi testi araciligiyla veriler toplanmistir. Caligma
sonucunda scratch aracinin 6grencilerin matematiksel diistinmelerini destekledigi ve bilisimsel

diistinmeyi gelistirdigi tespit edilmistir.

Birlesik Arap Emirlikleri’nin Al Dhafra Bolgesi’nde matific uygulamasinin okul 6ncesi
ogrencilerinin akademik basarisina etkisini incelemek amaciyla bir calisma yapilmistir
(Rahman, 2024). Deneysel arastirma yontemi kullanilan ¢alismada dort haftalik siire boyunca
20 okul 6ncesi 6grencisine aritmetik islemler, geometri, 6l¢gme, problem ¢6zme gibi konularda
matific etkinlikleri uygulanmistir. Ug haftalik siirecin ardindan ogrencilere basari testi
uygulanarak t testi ile analiz edilmistir. Calismada elde edilen bulgularla matific uygulamasinin

akademik basariya istatistiksel olarak anlamli bir katkisinin oldugu sonucuna ulasilmistir.

Endonezya’da 6gretmenler i¢in Mathcitymap egitiminin hibrit ortamda nasil tasarlanip
uygulanacagini arastirmak amaciyla yapilan kesfedici tasarim aragtirmasina 211 dgretmen 4
grup halinde katilmistir (Cahyono vd., 2023). Dort giin boyunca siiren kursta dgretmenlere
matematik parkurlar1 tasarlamaya ve parkurlar1 teknolojide kullanmaya ydnelik atdlye

caligmalar1 yapilmistir. Siirecte katilimcilar kendi mahallelerinde 1yi bilinen rotalar olusturarak
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Mathcitymap platformunda yaymnlamistir. Ogretmenlerle yapilan goriismeler, etkinliklerin
gozlemlenmesi ve portfolyo analizi yoluyla toplanan veriler analiz edildiginde Mathcitymap ile
tasarlanan parkurlarin genelinin ihtiyaclar karsiladigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica hibrit

ortamin Mathctiymap platformunun etkililigini arttirdig1 tespit edilmistir.

Tayland’da ortaokul 6gretmen ve 6grencilerinin yer aldigi Tinkerplots yazilimimin ve
probleme dayali O6grenme yaklasiminin istatistik derslerinde kullanilmasimin etkililigini
arastirmak amaciyla bir ¢alisma yapilmistir (Khairiree ve Kurusatian, 2009). Deneysel desen
kullanilan ¢alismada deney grubu 6grencileri istatistik dersi 6gretiminde Tinkerplots yazilimi
ve probleme dayali 6grenme yaklasimindan yararlanirken kontrol grubu 6grencilerine sadece
probleme dayali grenme yaklasimiyla dgretim gergeklestirilmistir. Ogrencilerden basar testi,
anket ve goriismeler aracilifiyla elde edilen veriler analiz edildiginde 6grencilerin Tinkerplots

yazilimina kars1 olumlu tutum gelistirdigi sonucuna ulasilmaistir.

Ogrencilerin 21. yiizyll 6grenmesinde finansal matematik problemlerini Desmos
kullanarak ¢6zerken matematiksel iletisim becerilerini analiz etmek amaciyla Endonezya’da bir
calisma yapilmistir (Ramadhan ve Setyaningrum, 2024). Betimsel arastirma yontemi kullanilan
calismada 11. siifta okuyan 12 dgrencinin matematiksel siire¢ bilesenlerini incelemek i¢in bir
test aract uygulanmustir. Fikirleri ifade etme, yorumlama ve cevaplari sonuglandirma
asamalarindan olusan matematiksel siire¢ bileseni diizeyleri yiliksek, orta ve diisiik olarak
gruplandirilmistir. Calismadan elde edilen bulgular 1s1¢inda matematiksel iletisim becerisi
yiiksek diizeyde olan 2, orta diizeyde olan 8 ve diisiik diizeyde olan 2 6grenci oldugu tespit
edilmistir. Ayrica desmos yaziliminin 6grencilerin matematiksel siire¢ bilesenlerini gelistirme

potansiyeli oldugu sonucuna ulagilmistir.

Rusya’da yapilan bir ¢aligmada, matematik 6gretmeni egitimini akilli teknolojilerle
yeniden sekillendirmek ve ogretmenlerin bilisim teknolojileri yeterliliklerini belirlemek
amaglanmistir (Galimullina vd., 2019). Arastirma 7 6gretim iiyesi, 5 okul 6gretmeni ve 123
stajyer Ogrenciyle yiiriitiilmiistiir. Ogrenciler, isbirlik¢i platformlar {izerinden bilisim
teknolojileri becerileri kazanmaya c¢alismis ve modiil sonunda web portfolyolariyla ilerlemeleri
¢evrimici olarak sunulmustur. Kurs basinda ve sonunda uygulanan anketlerle veri toplanmis,
ogretmenlere de miifredatin etkililigi sorulmustur. Bulgular, cesitli yazilim paketlerinin
matematik problemlerinin ¢6ziimiinde faydali oldugunu ve akilli teknolojilerin 6grenmede

bireysel ihtiyaclar1 daha iyi destekledigini gostermistir.
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BOLUM 3
3. YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin modeli, evren ve orneklemi, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve ¢oziimlenmesi alt bagliklarina yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirma matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglar ile ilgili yapilan ulusal ve
uluslararasi alandaki caligmalarin belirli dlgiitlere gore sentezini sunmak amaciyla yapilan
sistematik derleme ¢alismasidir. Sistematik derleme, belirli bir konu ile ilgili yapilmis
aragtirmalarin dikkatli ve ayrintili olarak diizenlenerek biitiinciil olarak degerlendirilmesidir
(Ressing vd., 2009). Yayimlanmis ¢alismalarin ¢esitli yonlerden sistemli olarak incelenmesi

amaglandigindan nitel arastirma yontemlerinden sistematik derleme yontemi tercih edilmistir.

3.2. Kaynaklarin Belirlenmesi

Arastirmada Web of Science veri tabanindaki SSCI, ESCI alan indeskli ¢alismalar,
ERIC, TR Dizin veri tabaninda ve Dergipark’ta yayinlanan makaleler ile YOK Ulusal Tez
Merkezi’nde yer alan lisansiistii tez ¢alismalar1 se¢ilmis olup 2015 yilindan sonra matematik
egitiminde web 2.0 araglarinin kullanimina yénelik yapilan ¢alismalar incelenmistir. Ozellikle
2015 yilindan sonra bu konuda yapilan ¢alismalarin sayisinda artis gézlendiginden aragtirmanin
veri grubunu 2015 yilindan 2024 yilina kadar matematik egitiminde web 2.0 araglarinin
kullanim1 konusundaki ¢alismalar olusturmaktadir. Calisma amacgl 6rneklem ¢esitlerinden
birisi olan 6l¢iit 6rneklem modeline gore bicimlendirilmistir. Bu nedenle arastirmada incelenen

caligmalar1 belirlemek i¢in asagida verilen Olgiitler gelistirilmistir.

Yapilan arastirmada Web of Science veri tabaninda SSCI, ESCI alan indeskli
caligmalarin; ERIC, TR Dizin veri tabaninda ve Dergipark’ta yayinlanan makalelerin ve YOK

Ulusal Tez Merkezi’ndeki konu ile ilgili taranan tez ¢aligmalarinin belirlenmesinde;

e (Calismalarin web 2.0 araglar1 ve matematik egitimi ile ilgili olmasi,

e 2015-2024 yillar1 arasinda yayimlanmis olmast,

e Tam metnine ulasilabilir olmasi,

e “web 2.0 and maths education”, “web 2.0 technologies and mathematics

education”, “web 2.0 tools and mathematics education”, “web 2.0 applications

and mathematics education”, “web 2.0 ve matematik egitimi” “web 2.0
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teknolojileri ve matematik egitimi”, "web 2.0 araglari ve matematik egitimi",
“web 2.0 uygulamalar1 ve matematik egitimi” anahtar kelimelerinin taratilarak
ortaya ¢ikan arastirmalardan olusmasi,

e Yaymmlama dilinin Tiirk¢e veya Ingilizce olmasi
kriterleri dikkate alinmistir.

3.3. Veri Toplama Arac ve/veya Teknikleri

Bu arastirmada verilerin toplanmasi i¢in dokiiman analizi yontemi kullanilmistir.
Dokiiman analizi belirli bir amaca yonelik olarak bulunan kaynaklarin ayritili olarak
incelenerek degerlendirilmesi islemlerini kapsamaktadir (Karasar, 2005). Dokiiman analizi ile
incelenecek olan ¢alismalarin amacina uygun olarak sistematik bir sekilde incelenebilmesi i¢in
Microsoft Excel programi kullanilarak Ek 2°de sunulan "Veri kayit formu" olusturulmustur.
Olusturulan bu form uzman goriisiine bagvurularak sekillendirilmistir. Veri kayit formu

olusturulurken sirayla su adimlar izlenmistir:

e [llgili alan yazin taramasi

e Incelenecek calismalarin belirlenmesi

e (Calismanin amacina uygun veri kayit formu olusturulmasi

e Uzman goriisiine bagvurulmasi

e Veri kayit formunda eksiklikler varsa diizenlenmesi

¢ Yapilan diizeltmelerden sonra tekrar uzman goriisiiniin alinmasi

e Veri kayit formuna son seklinin verilmesi

Uzman goriisiine basvurularak islenen formda basliklar tiir, yil, veri taban1 ve alan
indeks, 6rneklem grubu, drneklem biiyiikliigii, arastirma yontemi, veri toplama araci, veri analiz
teknigi, konu egilimleri, 6grenme ve alt 68renme alanlari, kullanilan web 2.0 araglar,
sonuglardan elde edilen bilissel ve duyussal kazamimlar, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli

Beceriler Cercevesine gore elde edilen sonuglar olarak belirlenmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi
Arastirmanin 6rneklemini olusturan makaleler Web of Science veri tabanindaki SSCI,

ESCI alan indekslerinden; ERIC, TR Dizin veri tabanindan ve Dergipark’tan elde edilmistir.

29 «e

Makalelere erigim i¢in “web 2.0 and maths education”, “web 2.0 technologies and mathematics

29 <6 99 ¢

education”, “web 2.0 tools and mathematics education”, “web 2.0 applications and mathematics
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2 13

education”, “web 2.0 ve matematik egitimi” “web 2.0 teknolojileri ve matematik egitimi”,
"web 2.0 araglar1 ve matematik egitimi", “web 2.0 uygulamalar1 ve matematik egitimi” anahtar
kelimeleri kullanilmistir. Arastirmanin érneklemini olusturan tez ¢alismalar: YOK Ulusal Tez
Merkezi’'ndeki lisansiistii tez ¢alismalarindan elde edilmistir. Tarama 2015 yil1 ile 2024 yillar
arasinda yapilmistir. Veriler asagida sekil 3.1.°deki akis semasina gore taranarak analiz

kapsamina alinmistir.

TANIMLAMA Konu basgligina gére incelenen makaleler
. SSCI (n= 36)
- -~ ESCI (n=19)
ERIC (n=47)
TR Dizin (n= 54)
Dergipark (n= 43)

Konu bashgina gére incelenen tezler
(n=38)

—————a TARAMA

M __4 Ozet kismi incelenerek elenen makaleler
. kaldirildi (n= 66)
Ozet kismi incelenerek elenen tezler kaldinidi

(n=14)

- ' Tam metni incelenen makaleler kaldinid:
DAHIL ETME (n=21)
-”;I Analize dahil edilen makaleler

S5CI (n= 23)

ESCI (n=8)

ERIC (n=25)
TR Dizin (n=32)
Dergipark (n= 24)

Analize dahil edilen tezler
(n=24)

- A

Sekil 3.1. Verilerin analize dahil edilme siireci akis semasi.

Yapilan ¢alismada belirtilen anahtar kelimeler taratilarak konu ile ilgili Web of Science
veri tabaninda; ERIC, TR Dizin veri tabani ile Dergipark’ta 227 makale goriintiilenmistir. A¢ik
erisimi olmayan 28 makale calisma kapsamina alinmamistir. Daha sonrasinda taranan 199
makale ¢alismasindan 66 tanesi 6zet kisminin aragtirmanin amacina uygun olmamasi sebebiyle
elenmistir. Tam metni incelenen makalelerden 21 tanesi konu, igerik, amag¢ bakimindan uygun
olmadig1 gerekgesiyle elenmistir. Arastirma kapsamina dahil edilen 112 makale alan

indekslerine gore Microsoft Excel programinda kodlanmistir. SSCI alan indeksli makaleler A1,
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A2, A3,..., A23, ESCI alan indeksli makaleler B1, B2, B3,..., B8, ERIC alan indeksli makaleler
Cl1, C2, C3,..., C25, Dergipark’ta yaymlanan makaleler D1, D2, D3,..., D24, TR Dizin veri
tabanindaki makaleler E1, E2, E3,..., E32 seklinde numaralandirilarak kodlama yapilmstir.
Calismada YOK Ulusal Tez Merkezi’ndeki 38 tez calismasi konu basligina gére incelenmis ve
14 tane ¢alismanin 6zet kismi arastirmanin amacina uygun olmadigi gerekgesiyle elenmistir.
Analize dahil edilen 24 tez ¢alismas1 T1, T2, T3, ..., T24 sceklinde kodlanarak Microsoft Excel

programindaki veri kayit formuna islenmistir.

3.5. Verilerin Coziimlenmesi (Verilerin Analizi)

Yapilan calismada verilerin analizinde betimsel icerik analizi kullanilmistir. Betimsel
igerik analizi belirli bir konudaki genel egilimleri belirlemek amaciyla yapilan nitel ve nicel
calismalarm ayrintili olarak incelenmesidir (Ultay vd., 2021). Betimsel icerik analizinde
arastirmanin daha Once yapilan ¢aligmalardan ayirt edici yanlar1 tespit edilerek literatiire

yapilacak olan katkis1 vurgulanmalidir (Calik ve S6zbilir, 2014).

Bu c¢aligmada aragtirma sorularini cevaplamaya yonelik analiz ¢alismalarinda verilerin
sistemli bir sekilde diizenlenebilmesi amaciyla ¢alismalarin tiir, yaymlandigi yil, veri tabani ve
alan indeks, arastirma yontemi, drneklem grubu, érneklem biiytikliigii, veri toplama araci, veri
analiz yontemi, 0grenme alani, web 2.0 arag tiirleri, konu egilimleri, 6grenme ve alt 6grenme
alanlari, amagclar, sonuclar, elde edilen biligsel kazanimlar, elde edilen duyussal kazanimlar,

beceriler cergevesi Microsoft Excel’de tablo haline getirilmistir.

Calismanin gegerliligini ve giivenirligini saglamak i¢in bulgularin inandiric1 olmasinin,
calismay1 bigimlendiren etkenlerin dogru aktarilmasi ve titizlikle diizenlenmesinin, verilerin
dogrulanmasinda uzman goriislerinden faydalanilmasinin 6nemi vurgulanmaktadir (Ravitch ve
Carl, 2019). Dolayistyla bu sistematik derleme c¢alismasinda arastirmanin gilivenirligini
saglamak i¢in Miles ve Huberman (1994) tarafindan 6nerilen giivenirlik formiilii (Gilivenirlik =
Gortis Birligi/ (Gortis Birligi + Gortis Ayriligi) x 100) esas alinmigtir. Yapilan analiz sonucunda
giivenirlik degeri %90 olarak bulunmustur. Bu degerin %70 {izerinde olmasi ¢alismanin

giivenilir oldugunu gostermektedir.
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BOLUM 4
4. BULGULAR

Web of Science veri tabanindan 2015-2024 yillar1 arasindan SSCI, ESCI alan indeksli
caligmalar; ERIC, TR Dizin veri tabaninda ve Dergipark kapsaminda yayinlanan makaleler ile
YOK Ulusal Tez Merkezi’ndeki tez ¢alismalarmin sistematik derleme ile incelenmesi
sonucunda elde edilen bulgular sirayla gosterilmistir. Bulgularin analizinde tablo, grafik ve

sekillerden yararlanilmistir.

4.1. Calismalarin Tiirlerine Gore Dagilimi
Aragtirmanin ilk problemi olan “Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglar ile
ilgili yapilan ¢aligmalarin tiirlerine gore dagilimi nasildir?” sorusuna ait bulgular Sekil 4.1.’de

gosterilmistir.

112

21
3

MAKALE YUKSEK LiSANS TEZI DOKTORA TEZi

Sekil 4.1. incelenen galismalarin tiirlerine gére dagilimi

Sekil 4.1.°de 2015 ile 2024 yillar1 arasinda matematik egitiminde web 2.0 araglarinin
kullanimina yonelik yapilan ¢alismalarin ¢ogunlukla makale ¢alismasi oldugu goriilmektedir.

Bu yillar arasinda yapilan tez calismalarindan 21°1 yiiksek lisans tezi, 3’1 doktora tezidir.

4.2. Calismalarin Yillara Gore Dagilimi
Aragtirmanin bir diger problemi olan “ Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglar1
ile ilgili yapilan ¢alismalarin yillara goére dagilimi nasildir?” sorusunun yanit1 Sekil 4.2.’de

sunulmustur.

48



GALISMA SAYISI

10

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024
YAYIN YILI

e=@um Makale SaylSI  e=@==Tez Sayisi

Sekil 4.2. incelenen galismalarin yillara gére dagilimi

Sekil 4.2. incelendiginde matematik egitiminde web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik
yapilan makale ¢aligmalarinin en yogun oldugu yilin 24 makale ile 2024 yili oldugu
goriilmektedir. Daha sonra 18 makale ¢aligmast ile 2023 yili bu siralamayi takip etmektedir.
Tabloya gore 2020 yilinda 13, 2021 ve 2022 yillarinda 12 ¢alisma yapilmistir. En az makale
calismasinin 2018 yilinda yapildig: tespit edilmistir. Grafik incelendiginde 2017-2018 yillart
ile 2020-2021 yillar1 arasinda yapilan makale ¢aligmalarin azalis egiliminde oldugu dikkat
cekmektedir. Yillara gore yayimlanan makale ¢alismalari incelendiginde genel egilimin artig

yoniinde oldugu sdylenebilir.

Sekil 4.2.’de matematik egitiminde web 2.0 araclarinin kullanimina yonelik yapilan tez
caligmalarinda en yogun yillarm 2023 ve 2024 yillar1 oldugu gériilmektedir. Ozellikle 2021
yilindan sonra yapilan tez ¢alismalarinin sayisinda artis oldugu goriilmiistiir. Grafige gore
2017-2018 yillart ile 2019-2020 yillar1 arasinda yapilan ¢aligmalarin azalma egiliminde oldugu
belirlenmistir. Tez caligmalarinda 2017 yilinda sadece 1 ¢alisma yapildig1 goriiliirken 2015,
2016 ve 2018 yillarinda matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araclart ile ilgili herhangi bir

tez calismasina rastlanmamuistir.

4.3. Cahsmalarin Veri Tabanlar1 ve Alan indekslerine Gore Dagihmi

Aragtirmanin {i¢iincii sorusu “ Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglari ile ilgili
yapilan ¢alismalarin veri tabanlar1 ve alan indekslerine gore dagilimi nasildir?” seklindedir.
Incelenen makale galismalarmin veri tabanlar1 ve alan indekslerine gore dagilimi Tablo 4.1.’de
sunulmustur.
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Tablo 4.1. incelenen makale calismalarinin veri tabanlari ve alan indekslerine gore dagilimi

Veri Tabam

Alan indeks

® (%)

Web of Science SSCI 23 20.53
ESCI 8 7.14

ERIC 25 22.32

TR Dizin 32 28.57

Dergipark 24 21.42
112 100

Tablo 4.1.’de incelenen 112 makalenin veri tabanlarina ve alan indekslerine gore

dagilimi goriilmektedir. Tabloya gore matematik egitiminde web 2.0 araglarmin kullanimi

konusunda 32 makale calismasi ile TR Dizin veri tabaninda yapilan ¢aligmalarin 6ne ¢iktig

goriilmektedir. ERIC veri tabaninda yayinlanan 25, Dergipark’ta yaymlanan 24, SSCI alan

indeksinde yayimnlanan 23 makale ¢aligmasi yapilmistir. ESCI alan indeksinde yayinlanan

calisma sayisinin daha az oldugu goriilmiistiir.

4.4. Cahismalarin Orneklem Grubuna Gére Dagilim

Bu boliimde “Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglart ile ilgili yapilan

calismalari 6rneklem grubuna gore dagilimi nasildir?” sorusuna yanit aranmustir. Incelenen

caligmalarinin  6rneklem grubu frekans ve ylizde degerleriyle birlikte Tablo 4.2.°de

sunulmustur.

Tablo 4.2. incelenen ¢alismalarin 6rneklem grubuna gore dagilimi

Orneklem Grubu

Makale Sayis1 Makale Tez Sayisi Tez Yiizdesi
® Yiizdesi ® (%)
(%)

Okul 6ncesi ve ilkokul 2 1.78 - 0.00
ilkokul 15 13.39 5 20.83
Ortaokul 24 21.42 14 58.33
Lise 1 0.89 - 0.00
Lisans 32 28.57 3 12.50
Ogretmen 22 19.64 2 8.33
Ogretmen ve dgrenci 6 5.35 - 0.00
Ogretmen ve veli 1 0.89 - 0.00
Ogretim iiyesi, 6gretmen ve 6grenci 2 1.78 - 0.00
Ogretim iiyesi 1 0.89 - 0.00
Dokiiman 6 5.35 - 0.00
Toplam 112 100 24 100
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Tablo 4.2.°de incelenen 112 makale calismasinda en sik tercih edilen 6rneklem
grubunun lisans 6grencileri oldugu goriilmektedir. Bu siralamay1 24 calisma ile ortaokul
ogrencileri, 22 calisma ile 6gretmenler takip etmektedir. ilkokul 6grencileri ile galisilan 15,
O0gretmen ve 6grencinin birlikte tercih edildigi 6, okul oncesi ve ilkokul 6grencilerinin birlikte
yer aldig1 2 makale c¢aligmasi oldugu goriilmistiir. Tabloda belirtildigi tlizere calismalarin
6’sinda orneklem grubu olarak dokiiman kullanilmistir. Lise 0grencileri, 6gretmen ve veli,

Ogretim liyesi ile yiirlitiilen makale ¢alismalariin sayisinin olduk¢a az oldugu goriilmiistiir.

Tablo 4.2.’te matematik egitiminde web 2.0 araglar1 kullanimu ile ilgili yayinlanan tez
calismalarinda yogun olarak ortaokul 6grencileri ile ¢alisildig1 goriillmektedir. Calismalarin 5°1

ilkokul 6grencileri, 3’1 lisans 6grencileri ve 2’si 0gretmenlerle ytriitilmistiir.

4.5. Cahsmalarin Orneklem Biiyiikliigiine Gore Gore Dagilimi
Arastirmadaki “Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglari ile ilgili calismalarin

orneklem biiyiikliiklerine gore dagilimi nasildir?” sorusunun yanit1 Sekil 4.3.’te verilmistir.

1-10 11-30 31-50 51-100 101-300 301-500 501-1000 1001-3000 DOKUMAN

m Makale Sayisi  m Tez Sayisi

Sekil 4.3. incelenen galismalarin 6rneklem biiyiikliiklerine gore dagilimi

Sekil 4.3.’te incelenen makale calismalarinda 6rneklem biiyiikliigii 1-10 arasinda 13
calisma, 11-30 arasinda 21 ¢alisma, 31-50 arasinda 25 c¢alisma, 101-300 arasinda 20 ¢alisma,
51-100 arasinda 20 ¢alisma, 301-500 arasinda 2 ¢alisma, 501-1000 arasinda 1 ¢alisma ve 1001-
3000 arasinda 4 ¢alisma yapildig1 goriilmektedir. Makale ¢alismalarinda en sik tercih edilen
orneklem biiyiikliiglinlin 31-50 araliginda oldugu goriilmiistiir. En az tercih edilen 6rneklem
biiylikliigii ise 501-1000 aralig1 olarak tespit edilmistir. Makale ¢alismalarindan 6’s1 dokiiman

caligmas1 oldugu i¢in 6rneklem biiyiikliigii degerlendirmeye alinmamastir.
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Sekil 4.3.ten elde edilen bulgulara gore matematik egitiminde web 2.0 araglarinin
kullanimina iligkin yapilan tez ¢alismalarinda 6rneklem biiyiikliigii 1-10 arasinda 6 ¢aligma, 11-
30 arasinda 4 calisma, 31-50 arasinda 11 calisma, 51-100 arasinda 2 c¢alisma ve 301-500
arasinda 1 ¢alisma oldugu belirlenmistir. Tez ¢alismalarinda 6rneklem biiytikliiglinde en sik
tercih edilen aralik 31-50 olarak bulunmustur. En az tercih edilen 6rneklem biiytikliigiiniin ise

301-500 arasinda oldugu goriilmiistiir.

4.6. Calismalarin Arastirma Yontemine Gore Gore Dagilimi

Arastirmadaki “Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglar ile ilgili ¢aligmalarin
aragtirma yontemlerine gore dagilimi nasildir?” sorusunun yanit1 Sekil 4.4. ve Tablo 4.3.’te
verilmigtir. Makale ¢alismalarinda D17 kodlu calismada durum ve yari deneysel desenin
birlikte kullanildig1r goriilmiistiir. Ayrica D18 kodlu makalede iligkisel tarama modeli ve
olgubilim deseninin birlikte tercih edildigi belirlenmistir. Bu ¢caligsmalarin birden fazla arastirma
desenini i¢ermesi, ilgili sekil ve tabloda goriilen yontem frekans toplaminin ¢aligma sayisindan

daha yiiksek ¢cikmasina neden olmustur.

56
41
| 17
10 6 8
NITEL ARASTIRMA NICEL ARASTIRMA KARMA ARASTIRMA
YONTEMLERI YONTEMLERI YONTEMLERI

Makale Sayist Tez Sayist

Sekil 4.4. incelenen calismalarin arastirma yontemlerine gore dagilimi

Sekil 4.4. incelendiginde incelenen makale g¢alismalarinda 56 calisma ile en fazla
kullanilan aragtirma yonteminin nitel arastirma yontemi oldugu belirlenmistir. Makale
calismalarinin 41’inde nicel yontemlerin tercih edildigi goriilmektedir. Caligsmalarda en az

tercih edilen arastirma yontemleri ise karma yontemler olmustur.

Sekil 4.4.’te incelenen tez ¢alismalarinda da ¢ogunlukla nitel yontemlere yer verildigi

gorlilmiistiir. Tez c¢alismalarinda nitel yontemlerden sonra en sik kullanilan arastirma
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yonteminin 8 ¢alisma ile karma yontemler oldugu belirlenmistir. Tez ¢alismalarinda en az

kullanilan arastirma yontemleri ise nicel yontemler olmustur.

Tablo 4.3. incelenen ¢alismalarin arastirma yontemlerine gore dagilimi

Arastirma Arastirma Deseni ~ Makale Sayisi Makale Tez Sayis1 Tez Yiizdesi
Yontemi ® Yiizdesi ® (%)
(%)

Nitel Durum 29 25.43 6 25.00
Olgubilim 7 6.14 - 0.00
Eylem Arastirmast - 0.00 2 8.33
Tarama Arastirmasi 2 1.75 1 4.16
Anlatisal Aragtirma 2 1.75 - 0.00
Tasarim Arastirmast 4 3.50 1 4.16
Dokiiman 3 2.63 - 0.00
Incelemesi
Etnografik 2 1.75 - 0.00
Aragtirma
Kesfedici Aragtirma 1 0.87 - 0.00
Belirtilmemis 6 5.26 - 0.00

Nicel Yar1 Deneysel 13 11.40 5 20.83
Deneysel 22 19.29 1 4.16
Betimsel Yontem 2 1.75 - 0.00
Tarama 4 3.50 - 0.00

Karma Sirali Agiklayici 2 1.75 5 20.83

Paralel 1 0.87 1 4.16
Icice 2 1.75 2 8.33
Belirtilmemis 12 10.52 - 0.00
Toplam 114 100 24 100

Tablo 4.3. incelendiginde makale ¢alismalarinda nitel arastirma yontemlerinden en sik
durum deseninin kullanildig1 belirlenmistir. Bu siray1 7 calisma ile olgubilim deseni takip
etmektedir. Calismalarin 3’linde dokiiman incelemesi, 4’linde tasarim arastirmasi yontemi
kullanilmistir. Ayrica nitel aragtirma yoOntemi kullanilan makalelerden 2’sinin tarama
arastirmasi, 2’sinin anlatisal arastirma ve 2’sinin etnografik arastirma oldugu gorilmiistiir.
Makale c¢alismalarinda ikinci siklikta kullanilan arastirma yontemlerinin nicel ydntemler
oldugu tespit edilmistir. Nicel yontemlerde yogun olarak deneysel yontemlerin tercih edildigi
dikkat ¢ekmektedir. Caligmalarin 13’linde yar1 deneysel desen, 4’linde tarama ve 2’sinde
betimsel yontem kullanildig1 belirlenmistir. Karma arastirma yontemi kullanilan ¢calismalarda

siklikla sirali agiklayici desenin tercih edildigi goriilmektedir.
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Tablo 4.3.’e gore tez calismalarinda nitel yontemler arasindan en sik kullanilan durum
calismasi olmustur. Daha sonra 2 ¢alisma ile eylem arastirmasinin tercih edildigi goriilmektedir.
Nitel yontem kullanilan tez ¢alismalarinda tarama aragtirmasi ve tasarim arastirmasi en az tercih
edilen aragtirma desenleri olarak bulunmustur. Karma yontem kullanilan ¢alismalarda en fazla
siralt agiklayict desen kullanilirken en az paralel desenin tercih edildigi goriilmiistiir. Nicel

yontemli ¢alismalarin 5’inde yar1 deneysel desen, 1’inde deneysel desen kullanilmistir.

4.7. Calismalarin Veri Toplama Araclarina Gore Gore Dagilimi

Bu béliimde arastirmanin bir diger alt problemi olan “Matematik egitiminde kullanilan
web 2.0 araglar ile ilgili yapilan ¢aligmalarin veri toplama araglarina gore dagilimi nasildir?”
sorusuna yamit aranmustir. Incelenen calismalarinin veri toplama araclarma gore dagilimi

frekans ve ylizde degerleriyle birlikte Tablo 4.4.’te sunulmustur.

Tablo 4.4. incelenen ¢alismalarin veri toplama araglarma gore dagilimi

Veri Toplama Araclari Veri Toplama Arag Makale Makale Tez Tez
Tirii ® (%) ® (%)
Goriisme Yar1 yapilandirtlmisg 31 15.19 8 14.54
Odak grup 5 2.45 - 0.00
Yapilandirilmig 2 0.98 - 0.00
Sesli diisiinme 1 0.49 2 3.63
protokol
Belirtilmemis 19 9.31 5 9.09
Olcek Motivasyon 4 1.96 4 7.27
Tutum 6 2.94 4 7.27
Kaygi 3 1.47 2 3.63
Diger 14 6.86 2 3.63
Basar testi 35 17.15 13 23.63
Anket 40 19.60 1 1.81
Gozlem 8 3.92 2 3.63
Giinliik 4 1.96 1 1.81
Ses kayit 7 3.43 4 7.27
Video kayit 8 3.92 2 3.63
Beceri testi - 0.00 2 3.63
Dokiiman 8 3.92 - 0.00
Alternatif arag 9 4.41 3 5.45
Toplam 204 100 55 100

Tablo 4.4.’ten elde edilen bulgulara goére makale ¢alismalarinda toplam 204 veri

toplama aract kullanilmistir. Bu araclarin 58’ini goriisme, 40’11 anket, 35’ini basari testi ve
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27’sini Olcek olusturmaktadir. Makale calismalarindan 8’inde gbzlem, 8’inde video kayit,
9’unda alternatif araglarin veri toplama araci olarak tercih edildigi gortilmistiir. Ayrica
caligmalarin 8’inde dokiiman, 7’sinde ses kaydi, 4’linde giinliik kullanildig1 belirlenmistir.
Makale ¢alismalarinda en sik tercih edilen veri toplama araci olan goriismenin biiyiik kismini
yart yapilandirilmis goriigmelerin olusturdugu tespit edilmistir. En az tercih edilen goériisme
tiiriinlin sesli diistinme protokol goriismeleri oldugu goriilmiistiir. Tutum 6l¢egi kullanilan 6
makale calismasi, motivasyon 6lgegi kullanilan 4 makale calismasi bulunmustur. Olgekler
kisminda yer alan diger boliimiinde elestirel diisiinme 6lgegi, inang dlgedi, algi dlgegi, web 2.0
araglart kullanabilme 6lcegi, teknoloji kabul 6lgegi, uzaktan egitim 6l¢egi gibi dlgek cesitleri
bulunmaktadir. Bulgulara gore incelenen makale sayisina gore daha fazla sayida veri toplama
araci elde edilmesinin nedeni, makalelerde birden fazla veri toplama araci kullanilmasindan

kaynaklanmaktadir.

Tablo 4.4.’te belirtilen tez calismalarinin 15’inde goriisme, 13’linde basari testi,
12’sinde &lgek veri toplama araci olarak kullanilmustir. Incelenen tez ¢alismalariin 4’{inde ses
kaydinin, 3’iinde alternatif araglarin, 2’sinde video kaydmin, 2’sinde goézlem aracinin
kullanildig: tespit edilmistir. En az kullanilan veri toplama aracinin giinliik ve anket oldugu
belirlenmistir. En sik kullanilan veri toplama araci olan goriismenin ¢ogunu yar1 yapilandirilmig
goriismelerin olusturdugu goriilmektedir. Ayrica 6lgek kullanilan tez c¢alismalarimin 4’tinde
motivasyon, 4’iinde tutum, 2’sinde kaygi 6lgeginin tercih edildigi belirlenmistir. Olgekler
boliimiinde “diger” kisminda web 2.0 araglar farkindalik 6l¢egi ile problem kurma veri dlgegi
bulunmaktadir. Bulgulara gore incelenen tez sayisina gore daha fazla sayida veri toplama araci
elde edilmesinin nedeni, tezlerde birden fazla veri toplama araci kullanilmasindan

kaynaklanmaktadir.

4.8. Calismalarin Veri Analiz Yontemlerine Gore Dagilim
Arastirma kapsamindaki makale ve tez ¢alismalarinda kullanilan veri analiz yontemleri

Sekil 4.5. ve Sekil 4.6.’da gosterilmistir.

Sekil 4.5. incelendiginde makalelerde 98 calisma ile en fazla nicel veri analiz
yontemlerinin kullanildigr goriilmektedir. Makale caligmalarinin 73’iinde nitel veri analiz

yontemlerine yer verildigi goriilmiistiir.

Sekil 4.6.°’da ise incelenen tez ¢alismalarinda ise 25 nicel veri analiz yontemi, 17 nitel veri

analiz yontemi uygulandigi goriilmektedir.
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Makale Calismalari

Nitel Veri
Analizi; 73

Nicel Veri
Analizi; 98

Sekil 4.5. incelenen makale ¢alismalarinin veri analiz yontemlerine gore dagilimi

Tez Calismalari

Nitel Veri
Analizi; 17

Nicel Veri
Analizi; 25

Sekil 4.6. Incelenen tez caligmalarinin veri analiz yéntemlerine gore dagilimi

Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglar ile ilgili incelenen makale ve tez
calismalarinda kullanilan veri analiz tlirlerinin dagilimi Tablo 4.5.’te sunulmustur. Veri analiz
tiirleri 19 baghk altinda smiflandirilmis ve toplamda 171 analiz tekniginin kullanildigi
belirlenmistir. Incelenen makale sayis1 112 olmasma ragmen analiz tiirii sayismin 171%e
ulagmasi, bir¢cok calismada birden fazla veri analiz tekniginin bir arada kullanilmasindan

kaynaklanmaktadir.

Tabloya gore incelenen makalelerde nicel veri analiz tiirlerinin nitel veri analiz tiirlerine

gore daha yaygin kullanildig1 goriilmektedir. Veri analiz teknikleri arasinda en sik tercih edilen
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yontem, 49 calismada kullanilan igerik analizidir. Bu siralamay1 28 ¢alisma ile t-testi ve 20

calisma ile Anova takip etmektedir.

Tablo 4.5. incelenen calismalarin veri analiz yontemlerine gore dagilimi

Veri Analiz Yontemi Veri Analizi Tiirii Makale Makale Tez Tez
® (%) ® (%)
Nicel veri analizi Frekans-ytizde 5 2.92 - 0.00
(Betimsel) Ortalama-standart sapma 7 4.09 1 2.38
Nicel Veri Analizi T testi 28 16.37 13 30.95
(Kestirimsel) Manova 3 1.75 - 0.00
Mann Whitney U testi 5 2.92 2 4.76
Kruskal Wallis testi 5 2.92 1 2.38
Kolmogorov Smirnov testi 3 1.75 - 0.00
Wilcoxon isaretli siralar 3 1.75 - 0.00
testi
Korelasyon 6 3.50 - 0.00
Anova 20 11.69 3 7.14
Ancova 5 2.92 3 7.14
Faktor analizi 4 2.33 2 4.76
Kiime analizi 1 0.58 - 0.00
Regresyon 3 1.75 - 0.00
Nitel Veri Analizi Icerik analizi 49 28.65 12 28.57
Betimsel analiz 13 7.60 5 11.90
Tematik analiz 7 4.09 - 0.00
Dokiiman analizi 4 2.33 - 0.00
Toplam 171 100 42 100

Makale calismalarinda nicel veri analiz yontemlerinden olan betimsel analizler iginde
en cok ortalama ve standart sapma hesaplamalarinin kullanildigi goriilmektedir. Non
parametrik testler arasindan 5 adet Kruskal Wallis testi ile 5 adet Mann Whitney U testinden
yararlanildig1 géze ¢arpmaktadir. En az kullanilan non parametrik testler ise Wilcoxon isaretli
siralar testi ile Kolmogorov Smirnov testi olmustur. Nitel veri analiz tiirleri incelendiginde,
caligmalarin biiylik boliimiinde igerik analizinin tercih edildigi gorilmektedir. Ayrica 13
calismada betimsel analiz, 7 ¢calismada tematik analiz ve 4 ¢alismada ise dokiiman analizinin

kullanildig1 belirlenmistir.

Tez caligmalarinda en sik uygulanan veri analiz tiirli olan t testi dikkat ¢ekmektedir.
Ikinci sirada 12 adet kullanilan igerik analizi gelmektedir. Tez calismalarinda 5 adet betimsel

analiz, 3 adet Anova, 3 adet Ancova veri analiz tiiriiniin kullanildig1 goriilmektedir.
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Calismalarin 2’sinde faktor analizinden yararlanildig: belirlenmistir. Tez ¢alismalarinda en az
kullanilan veri analiz tiirii nicel veri analiz yontemlerinde kullanilan ortalama ve standart sapma
olmustur. Frekans ve yiizde degerlerinin kullanildig1 herhangi bir ¢alismaya rastlanmamustir.
Nicel veri analiz tiirlerinden 2 ¢alismada Mann Whitney U testi, 1 ¢calismada Kruskal Wallis
testi uygulandig belirlenmistir. Incelenen tez sayis1 25 olmasina ragmen toplam 42 farkli veri
analiz tiiriiniin kullanildig1 belirlenmistir. Veri analiz sayisinin tez sayisindan fazla olmasi,

bircok tezde birden fazla veri analiz tekniginin birlikte kullanilmasindan kaynaklanmaktadir.

4.9. Cahsmalarin Ogrenme ve Alt Ogrenme Alanlarina Gore Dagihm

Bu boliimde arastirmanin bir diger alt problemi olan “Matematik egitiminde kullanilan
web 2.0 araglar ile ilgili yapilan ¢alismalarin 6grenme ve alt 6grenme alanlarina gore dagilimi
nasildir?” sorusuna yanit aranmustir. incelenen ilkokul diizeyindeki c¢aligmalarin 6grenme
alanlarma gore dagilimi Sekil 4.7.’de, ortaokul diizeyindeki ¢aligmalarin 6grenme alanlarina
gore dagilimi Sekil 4.8.’de, lise diizeyindeki ¢alismalarin 6grenme alanlarina gore dagilimi
Sekil 4.9.’da sunulmustur. Ayrica matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglar ile ilgili

yapilan ¢alismalarin alt 6grenme alanlarina goére dagilimi Tablo 4.6.’da gosterilmistir.

ilkokul

SAYILAR VE ISLEMLER GEOMETRI OLCME

Makale Sayist Tez Sayisi

Sekil 4.7. incelenen ilkokul diizeyindeki galismalarin grenme alanlarina gore dagilimi

Sekil 4.7. incelendiginde ilkokul diizeyinde yapilan makale ve tez ¢alismalarinda “Sayilar ve
Islemler” dgrenme alanmin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Makale calismalarinin 9’unun, tez
calismalarinin 4 {iniin “Sayilar ve Islemler” grenme alaninda web 2.0 araglarinin kullanim ile
ilgili oldugu belirlenmistir. Calismalarda ikinci sirada “Geometri” 6grenme alaninin yer aldigi
goriilmektedir. Makale c¢alismalarindan 4’liniin, tez c¢alismalarindan 1’inin “Geometri”
dgrenme alanina odaklandig1 belirlenmistir. Olgme dgrenme alanina ydnelik 2 makale ¢alismasi

oldugu goriiliirken bu alanda tez ¢alismasina rastlanmamustir. Yine ilkokul diizeyindeki makale
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ve tez calismalarinda “Veri Isleme” 6grenme alanma ydnelik bir calisma yapilmadigi

goriilmiistiir.

Ortaokul

SAYILAR VE ISLEMLER CEBIR GEOMETRI VE OLCME

= Makale Sayisi = Tez Sayisi

Sekil 4.8. incelenen ortaokul diizeyindeki calismalarin 6grenme alanlarina gore dagilimi

Sekil 4.8. incelendiginde ortaokul ogrencileriyle gercgeklestirilen makale ¢aligmalarinin
cogunlukla “Sayilar ve Islemler” &grenme alamina ydnelik oldugu tespit edilmistir. Bu
siralamay1 9 makale calismasi ile “Geometri ve Olgme” 6grenme alami takip etmektedir.
Calismalarin 2’si cebir 6grenme alanina yonelik yapilmigtir. Makalelerde ortaokul diizeyinde
“Veri Isleme ve Olasilik” 6grenme alanina iliskin bir calismaya rastlanmamistir. Ortaokul
diizeyindeki tez calismalarinda da 8 calisma ile en fazla “Sayilar ve Islemler” 6grenme alaninda
arastirma yapildig: goriilmektedir. Daha sonra 4 ¢alisma ile “Cebir” 6grenme alan1 gelmektedir.
Tez ¢alismalarindan 2’si “Geometri ve Olgme”, grenme alanina yonelik yapilmustir. Ortaokul
diizeyindeki ¢aligmalar incelendiginde, A21 ve D4 kodlu makalelerde 6grenme alanina dair

bilgi bulunmadigindan s6z konusu ¢alismalar tablo ve sekillere dahil edilmemistir.

Lise

SAYILAR VE CEBIR

Sekil 4.9.incelenen lise diizeyindeki calismalarin grenme alanlarina gore dagilimi
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Sekil 4.9. incelendiginde lise Ogrencileriyle gergeklestirilen makale calismasinin

“Sayilar ve Cebir” 6grenme alanina yonelik oldugu tespit edilmistir.

Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 arac¢larina iligkin ¢alismalarin alt 6grenme

alanlaria gore dagilimi1 Tablo 4.6’da sunulmustur.

Tablo 4.6. incelenen calismalarin 6grenme ve alt 5grenme alanlarina gore dagilimi

2, Alt Ogrenme Alam Makale Makale (%) Tez Tez
- % o
g :E ® ® (%)
Dogal Sayilar 9 20.00 2 9.09
= Kesirler - 0.00 2 9.09
E Temel Geometrik Sekiller 4 8.88 1 4.54
= Alan Olgme 1 2.22 - 0.00
Uzunluk Olgme 1 222 - 0.00
Dogal Sayilar 6 13.33 1 4.54
Kesirler 3 6.66 1 4.54
Yiizdeler 1 2.22 1 4.54
Tam Sayilar - 0.00 3 13.63
Rasyonel Sayilar 1 2.22 2 9.09
Cebirsel ifadeler 2 4.44 2 9.09
E Esitlik ve Denklem - 0.00 2 9.09
g Cokgenler 4 8.88 1 4.54
S Aci Olgme 3 6.66 - 0.00
Uzunluk Olgme - 0.00 2 9.09
Doniisiim Geometrisi 1 2.22 1 4.54
Alan Olgme 1 222 - 0.00
Cember ve Daire 3 6.66 - 0.00
Geometrik Cisimler 4 8.88 - 0.00
Veri Isleme - 0.00 1 4.54
Lise Esitsizlikler 1 2.22 - 0.00
Toplam 45 100 22 100

Tablo 4.6. incelendiginde, “Sayilar ve Islemler” 6grenme alanindaki calismalarmn
onemli bir bolimiinii dogal sayilar alt 6grenme alaninda gergeklestirilen c¢alismalarin
olusturdugu goriilmektedir. Makale ¢alismalarinda ilkokul diizeyinde dogal sayilarla ilgili 9,

temel geometrik sekillerde 4, alan 6lgmede 1 ve uzunluk 6lgmede 1 ¢aligma bulunmaktadir.

Ortaokul diizeyinde ise “Sayilar ve islemler” 6grenme alaninda en fazla calisma yapilan

konunun yine dogal sayilar oldugu goriilmektedir. “Cebir” 6grenme alaninda incelenen
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calismalarin biiyiikk Olclide cebirsel ifadelere yonelik oldugu belirlenmistir. “Geometri ve
Olgme” dgrenme alanindaki calismalarin ise ¢ogunlukla geometrik cisimler ve ¢okgenler alt
O0grenme alaninda toplandigi; bu alanda ayrica 3 ¢alismanin a¢1 6lgme ve 3 ¢alismanin gember
ve daire alt 6grenme alanlarina yonelik oldugu tespit edilmistir. Geometride en az ¢alisilan alt
O0grenme alanlarinin yiizdeler, rasyonel sayilar, donilisim geometrisi ve alan 6l¢gme oldugu

goriilmiistiir.

Lise diizeyindeki makale ¢alismasinin ise esitsizlikler alt 6grenme alanina yonelik

oldugu belirlenmistir.

Lisans diizeyindeki ¢alismalar, ortaggretim matematik 6gretim programinda yer alan
O0grenme alanlariyla dogrudan oOrtiismedigi i¢in analiz kapsamina dahil edilmemistir. Son
olarak, baz1 makale ¢aligmalarinda birden fazla alt 6grenme alaninin es zamanli olarak ele
alinmasi nedeniyle bu calismalar tabloya birden fazla kez yansimistir (A1, A11, C15, D4, DS,
D10, E9, E10, E15, E22).

Tablo 4.6.’da incelenen tez calismalarinda ilkokul diizeyindeki “Sayilar ve Islemler”
o6grenme alanindaki caligsmalarin 2’sinin dogal sayilar, 2’sinin kesirler alt grenme alanlarinda
oldugu belirlenmistir. Ilkokul diizeyindeki 1 tez ¢alismas1 da temel geometrik sekiller alt
ogrenme alaninda yapilmistir. Ortaokul diizeyinde c¢alisilan tezlerde “Sayilar ve Islemler”
ogrenme alaninda en ¢ok tam sayilar alt 6grenme alaninda ¢alisma yapildig1 goriilmektedir.
“Geometri ve Olgme” dgrenme alan1 kapsaminda 2 calismada uzunluk dlgme, 1 calismada
cokgenler konusunun ele alindig1 goézlenmistir. Tez ¢aligmalarinda ortaokul diizeyinde en az

caligilan alt 6grenme alaninin veri isleme oldugu dikkat cekmektedir.

4.10. Cahismalarin Konu Egilimlerine Gore Dagilim
Bu boliimde aragtirma sorularindan “Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglari

ile ilgili yapilan g¢aligmalarin konu egilimlerine gore dagilimi nasildir?” sorusuna yanit

1199 e

aranmistir. Calismalar “matematik 6gretimi ve teknoloji”, “web 2.0 araglarinin farkli 6gretim

29 <

modelleriyle birlikte kullanilmasi”, “web 2.0 aracglariyla 6§renme etkinligi gerceklestirme ya

2 (13 b (13

da materyal tasarlama”, “web 2.0 araglarinin 6lgme ve degerlendirmeye etkisi”, “uzaktan

199 ¢¢

egitimde teknoloji ile matematik 6gretimi”, “web 2.0 araglarinin 6grenme zorluklarina etkisi”,

“web 2.0 araglarinin avantaj ve dezavantajlar1”, “web 2.0 araglarinin baz1 degiskenlere etkisi”,

“web 2.0 araglar1 ornekleri ve ilgili derlemeler” olmak {izere 9 baslik altinda toplanmistir.
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Incelenen makale calismalarmin konu egilimlerine gére dagilimi Tablo 4.7.°de ve

caligmalarinin konu egilimlerine gore dagilimi Tablo 4.8.’de sunulmustur.

Tablo 4.7. incelenen makalelerin konu egilimlerine gore dagilimi

tez

Konu Egilimleri Makale Kodlar1 f %
Matematik egitimi ve teknoloji A6,A12,A22,C7,C13,C19,D1, D9, 12 10.71
D15, E3, E8, E28
Web 2.0 araglarmin farkli 6gretim  Al4, A19, C25, D13, E11, E15, E22 7 6.25
modelleriyle birlikte kullanilmasi
Web 2.0 araclartyla 6grenme A3, A5, A9, Al13, A20, A21, A23, 26 23.21
etkinligi gerceklestirme ya da BI, B2, B4, B6, Cl1, Cl11, Cl14, C21,
materyal tasarlama D10, D11, D14, D16, D24, E1, E2,
E7, E21, E30, E32
Web 2.0 araclarinin 6lgme ve C3,C4, D22, El6 4 3.57
degerlendirmeye etkisi
Uzaktan egitimde teknoloji ile A7, A8, BS, C24, D2, D5, D12, E10, 15 13.39
matematik dgretimi El12,E17, E18, E23, E24, E25, E26
Web 2.0 araglarmin  6grenme C5 1 0.89
zorluklarina etkisi
Web 2.0 aracglarinin avantaj ve B8, C22, D4, D19, E4, E9, E19, E29 8 7.14
dezavantajlari
Web 2.0 araclarinin baz1  Al, A2, All, Al5, Al6, A17, Al8, 33 29.46
degiskenlere etkisi B7,C2,C8, C9, Cl10, C12, C15, Cl16,
C17, C18, C20, C23, D3, D6, D7,
D17, D18, D20, D21, D23, E13, E14,
D8, E20, E27, E31
Web 2.0 araglar1 6rnekleri ve ilgili A4, A10, B3, C6, ES, E6 6 5.35
derlemeler
Toplam 112 100

Tablo 4.7.’de incelenen makalelerde en fazla ¢alisma 33 makale ile web 2.0 araglarinin

bazi1 degiskenlere etkisi lizerine yapilmistir. Makalelerin 26’sinda web 2.0 araclariyla 6grenme

etkinligi gerceklestirme ya da materyal tasarlamanin ele alindig1 goriilmektedir. Calismalarin

15’1 uzaktan egitimde teknoloji ile matematik 6gretimi, 12°si matematik egitimi ve teknoloji

kategorisindedir. Makale ¢aligmalarindan digerlerine gore daha az ele alinan konu egilimleri

ise 8 calisma ile web 2.0 araglarinin avantaj ve dezavantajlari, 6 ¢alisma ile web 2.0 araglar

ornekleri ve ilgili derlemeler, 4 calisma ile web 2.0 araglarinin 6lgme ve degerlendirmeye etkisi

olmustur. Incelenen makalelerde en az calisma 1 makale calismasi ile web 2.0 araglarmin

ogrenme zorluklarima etkisi lizerine yapilmistir.
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Tablo 4.8. incelenen tezlerin konu egilimlerine gore dagilimi

Konu Egilimleri Tez Kodlan f %
Matematik egitimi ve teknoloji T6, T19 2 8.33
Web 2.0 araclarinin farkli 6gretim  T10, T15 2 8.33
modelleriyle birlikte kullanilmasi
Web 2.0 araglariyla &grenme T2, TS5, TS, T16, T17, T19, T20, 8 33.33

etkinligi gergeklestirme ya da T24
materyal tasarlama

Web 2.0 araglarinin 6lgme ve TI13 1 4.16
degerlendirmeye etkisi

Uzaktan egitimde teknoloji ile - - 0.00
matematik dgretimi

Web 2.0 araglarmmm O6grenme T22 1 4.16
zorluklarina etkisi

Web 2.0 araglarinin avantaj ve - - 0.00
dezavantajlari

Web 2.0 araclarinm  baz1i  TI1, T3, T4, T7,T9, T11, T12, T14, 10 41.66
degiskenlere etkisi T21, T23

Web 2.0 araclar1 6rnekleri ve ilgili - - 0.00
derlemeler

Toplam 24 100

Tablo 4.8.’de incelenen tez ¢caligmalarinda siklikla web 2.0 araclarinin bazi degiskenlere
etkisi ele almmistir. Tez calismalarinin 8’inin web 2.0 araglariyla 6grenme etkinligi
gerceklestirme ya da materyal tasarlama konusunda oldugu goriilmiistiir. Calismalarin 2’sinde
web 2.0 araglarinin farkli 6gretim modelleriyle birlikte kullanilmasi, 2’sinde matematik egitimi
ve teknoloji konularinin ele alindig1 belirlenmistir. incelenen tezlerden sadece 1’inde web 2.0
araclarinin 6lgme ve degerlendirmeye etkisi incelenmistir. Uzaktan egitimde teknoloji ile
matematik 6gretimi, web 2.0 araclarinin avantaj ve dezavantajlari, web 2.0 araglar1 6rnekleri ve

ilgili derlemeler konularinin ele alindig1 tez ¢aligmalarina rastlanmamuistir.

4.11. Calismalarin Konu Egilimlerine Gore Amacg ve Sonuclari
Makale ve tez ¢alismalart 9 farkli konu egilimine gore incelenmistir. Belirlenen konu
egilimlerine gore incelenen makale ve tez ¢calismalarinin amag, sonug ve oneri tablosu Ek 4’te

verilmistir.

4.11.1. Matematik egitimi ve teknoloji
Incelenen calismalarda, matematik egitimi ve teknoloji konu egilimine yonelik 12
makale ve 2 tez caligmasina ait amag ve sonuglar su sekildedir: Matematik egitiminde dijital

Oykii teknolojisinin niteligi (A6), dinamik matematik teknolojisi (A12), teknolojiyle
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gelistirilmis mesleki gelisim (A22), teknolojik pedagojik igerik bilgisi (C7), sosyal medya
platformlarmin kullanimi (C13), bilisimsel diisiinme (C19), web 2.0 araclarinin smif i¢inde
kullanim durumlar (D1, E3), etkinlik gelistirmede karekod uygulamalar1 (E8), teknoloji
destekli etkinlikler (D9), web destekli 6gretim uygulamalar1 (D15), teknoloji entegrasyonu
(E28), matematik 6gretiminde scratch uygulamasi (T6), matematik egitiminde web 2.0 aract ile

oyun tasarlama (T18) ele alinmistir.

4.11.2. Web 2.0 araclarinin farkh 6gretim modelleriyle birlikte kullanilmasi

Incelenen calismalarda, web 2.0 araclarmin farkli Sgretim modelleriyle birlikte
kullanilmast konu egilimine yonelik 7 makale ve 2 tez ¢alismasina ait amag¢ ve sonuglar su
sekildedir: Geleneksel 6grenme, oyunlastirmayla ters yiiz edilmis 6grenme ve oyunlagtirmayla
cevrimici bagimsiz ¢alismanin birlikte kullanilarak matematik basarisina etkisinin incelenmesi
(A14), dersten Once anlamlandirmaya yardimeci olmasi ve smifta etkilesimi arttirmasi
bakimindan 6z diizenlemeli ters yiiz edilmis 6grenmenin incelenmesi (A19), ADDIE modeline
gore gelistirilen mobil uygulamaya dayali1 6gretim incelemesi (E11, E15), SE 6grenme modeli
esas alinarak web 2.0 araclariyla gelistirilen etkinliklerin incelenmesi (C25), ¢okgenler konusu
ogretiminde RETA modeli kullanilmasinin 6grencilerine basar1 ve algilara etkisinin
incelenmesi (D13), ASSURE 6gretim modeline dayanan ders tasariminin matematik basarisina
etkisinin incelenmesi (E22), ADDIE tasarim modeline gore web 2.0 araglariyla matematik
O0grenme ortami gelistirme siireci (T10), scratch destekli gergek¢i matematik egitiminin

akademik basartya ve kaliciliga etkisi (T15) ele alinmistir.

4.11.3. Web 2.0 araclariyla 6grenme etkinligi gerceklestirme ya da materyal tasarlama
Incelenen calismalarda, web 2.0 araglariyla 6grenme etkinligi gergeklestirme ya da
materyal tasarlama konu egilimine yonelik 26 makale ve 8 tez calismasina ait amag ve sonuglar
su sekildedir: Matematik 6gretiminde problem ¢ézmede web 2.0 araglarmin kullanilmasinin
incelenmesi (B4, C11, C21, D11, El1, E2, E7, E30, T2, T5, T8, T16, T17, T20, T24), iki
bilgisayar programi ile matematik 6grenimi (A3), matematik 6gretiminde artirilmis gerceklik
uygulamalarinin kullanilmas1 (A5, C14), web 2.0 araglariyla matematiksel kavramlarin
edinilmesi (A9, A13, Cl), matematiksel okuryazarligin gelistirilmesi (A20), cevrim i¢i ev
Odevlerinin 6grenmeye etkileri (A21), matematik 6greniminde egitsel oyunlarin uygulanmasi
(A23, D16, E32), web 2.0 araci ile android tabanli 6grenme tasarlama (B1, B6), web 2.0
aracinin mozaiklemede kullanilmasiyla 6grencilerin matematiksel varliklarin estetik degerini

kesfetmesi (B2), web 2.0 araglarindan yararlanilarak matematik dersi 6gretim programina
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uygun materyaller hazirlama (D10, T19), dijital materyal gelistirme (D14), tasarlanan dijital

materyallerin degerlendirilmesi (D24, E21) ele alinmistir.

4.11.4. Web 2.0 araclarinin 6l¢me ve degerlendirmeye etkisi

Incelenen calismalarda, web 2.0 araglarinin 6lgme ve degerlendirmeye etkisi konu
egilimine yonelik 4 makale ve 1 tez ¢calismasina ait amag ve sonuglar su sekildedir: Bilgisayar
tabanli testlerin Ogrenci performansini degerlendirmeye etkisinin incelenmesi (C3), e-
degerlendirmenin gelistirilmesi (C4), web 2.0 destekli 6l¢gme degerlendirmenin sorularin igerik
ve bigim 6zelliklerine etkisi (E16), web 2.0 araglariin bi¢imlendirici degerlendirme siirecinde
kullanilmasia yonelik goriislerin incelenmesi (D22), web 2.0 araglarimi kullanarak biligsel
talep modeline uygun Slgme degerlendirme araci hazirlanip uygulanmasi siirecine yonelik

goriislerin incelenmesi (T13) ele alinmistir.

4.11.5. Uzaktan egitimde teknoloji ile matematik ogretimi

Incelenen ¢alismalarda, uzaktan egitimde teknoloji ile matematik gretimi konu
egilimine yonelik 15 makale ¢aligsmasina ait amag ve sonuglar su sekildedir: Uzaktan egitimde
Ogretmenlerin bilgi iletisim teknolojilerindeki yeterliliklerini incelemek (A7), cevrim ici
siiflarda matematik Ogretiminin incelenmesi (AS8), pandemi doneminin dijital 6grenmeye
etkileri (BS, E12), uzaktan egitim doneminde Ogretmenlerin matematik 6gretimine iliskin
goriislerinin incelenmesi (D2, E10, D5, D12, C24, E23, E24, E25, E26) matematik ders
kitaplarinin ¢evrim i¢i siniflarda kullanim durumlar1 (E17), uzaktan egitim siirecinde 6gretmen
adaylarmin rollerine sahip olma diizeylerinin incelenmesi (E18) ele almmustir. Incelenen
calismalarda uzaktan egitimde teknoloji ile matematik 6gretimi konusunda yapilmis bir tez

caligmasina rastlanmamustir.

4.11.6. Web 2.0 araclarinin 6grenme zorluklarina etkisi

Incelenen calismalarda, uzaktan egitimde teknoloji ile matematik &gretimi konu
egilimine yonelik 1 makale 1 tez calismasina ait amag¢ ve sonuglar su sekildedir: Gergekei
matematik egitimi mobil uygulamasinin 6grenme giicliigii olan 6grencilerde uygulanmasi (C5),
ogrenme zorluklarinin web 2.0 araclariyla hazirlanan egitsel oyunlarla giderilmesi (T22) ele

alinmistir.

4.11.7. Web 2.0 araclarinin avantaj ve dezavantajlar:
Incelenen ¢alismalarda, uzaktan egitimde teknoloji ile matematik dgretimi konu

egilimine yonelik 8 makale ¢alismasina ait amac¢ ve sonuglar su sekildedir: Web 2.0 6gretim
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etkinliklerinin fayda ve zararlarinin incelenmesi (BS), web 2.0 araclarindan hangilerinin
ogretimde daha faydali oldugunu belirlemek (C22), web 2.0 araglarinin avantaj ve
dezavantajlarina yonelik goriislerin incelenmesi (D19, E4, E9, E19, E29) matematik

o0greniminde web 2.0 araglarindan yararlanilma nedenlerinin incelenmesi (D4) ele alinmistir.

4.11.8. Web 2.0 araclarinin baz1 degiskenlere etkisi

Incelenen calismalarda, uzaktan egitimde teknoloji ile matematik Ogretimi konu
egilimine yonelik 33 makale ve 10 tez ¢alismasina ait amag ve sonuglar su sekildedir: Web 2.0
araclariin alg1 (A2, A18, B7, C2, C8, D8), akademik basar1 (Al1, A16, A17, C20, D3, D7,
E13, T3, T4, T7, T11, T23), motivasyon (Al1, A17, D6, D20, E31, T1, T3, T11, T23), kaygi
(Al1, A15, C9, D3, T1, T7, T9), 6z bildirim (A15), tutum (A16, C23, D3, D7, D17, E13, T3,
T4, T11), ilgi (C15), matematiksel diistinme (C17), niyet (C20, D21), inang (D6, D18, D23),
memnuniyet (E20, E27), performans (D20), elestirel diisiinme (D21), matematiksel beceri (T9,
T14), farkindalik (T12, T21), kalicilik (T23) degiskenleri lizerine etkisi konusu ele alinmigstir.

4.11.9. Web 2.0 araclar ornekleri ve ilgili derlemeler

Incelenen calismalarda, web 2.0 araglar1 rnekleri ve ilgili derlemeler konu egilimine
yonelik 6 makale calismasina ait amag¢ ve sonuglar su sekildedir: Matematiksel memler (A4,
B3), teknoloji kullanimimin 6grenmeye etkisi lizerine meta analiz (A10), web 2.0 araglarinin
istatistiksel okuryazarliga katkilar1 (C6), matematiksel ispat yontemlerine iligkin videolarin
analizi (ES), dijital egitim platformunun biligsel istem diizeylerine gore incelenmesi (E6) ele
alinmustir. Incelenen ¢alismalarda web 2.0 araclar1 drnekleri ve ilgili derlemeler konusunda

herhangi bir tez ¢alismasina rastlanmamastir.

4.12. Calismalarin Kullanilan Web 2.0. Araclarina Gore Dagilimi

Bu béliimde arastirmanin bir diger alt problemi olan “Matematik egitiminde kullanilan
web 2.0 araglan ile ilgili yapilan ¢aligmalarin kullanilan web 2.0 araglarina goére dagilimi
nasildir?” sorusuna yanit aranmistir. Calismalarda kullanilan web 2.0 araclar1 sosyal medya
araclari, egitim araglari, sunum araclari, ¢evrimigi araglar, animasyon araglari, artirilmis
gerceklik araclari, icerik olusturma araclari, zihin haritasi araclar, dijital hikaye araclari, anket
araclari, video paylasim araclari, bulut depolama araglari, isbirlik¢i araglar, bloglar, oyun yapim
araclar1 olmak iizere 15 baslik altinda incelenmistir. Calismalarda kullanilan web 2.0 araglarinin
dagilimi Tablo 4.9.’da sunulmustur. Bazi arastirmalarda birden fazla web 2.0 arag tiiriiniin
birlikte kullanilmasi nedeniyle tabloya yansiyan toplam sayi, incelenen ¢alisma sayisindan

yiiksek goriinmektedir.
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Tablo 4.9. incelenen ¢alismalarin kullanilan web 2.0 araclarina gore dagilimi

Kullanilan web 2.0 araclar: Makale Makale Tez Tez
) (%o) () (%)
Sosyal medya araglari 19 10.49 1 2.94
Egitim araglar 63 34.80 9 26.47
Sunum araglari 9 4.97 2 5.88
Cevrimigi araglar 12 6.62 - 0.00
Animasyon araglari 24 13.25 15 44.11
Artirillmis gerceklik araglari 4 2.20 - 0.00
Igerik olusturma araclar 6 3.31 1 2.94
Zihin haritasi araglari 4 2.20 2 5.88
Dijital hikaye araclar1 3 1.65 1 2.94
Anket araclart 10 5.52 1 2.94
Video paylasim araglari 10 5.52 - 0.00
Bulut depolama araglari 2 1.10 - 0.00
Isbirlik¢i araglar 7 3.86 24 5.88
Bloglar 4 2.20 - 0.00
Oyun yapim araglari 4 2.20 - 0.00
Toplam 181 100 34 100

Tablo 4.9.’da makale ¢alismalarinda en fazla kullanilan web 2.0 araglarinin egitim
araglart oldugu goriilmektedir. Bu siralamay1 24 makale ¢alismasi ile animasyon araglari, 19
makale ¢alismasi ile sosyal medya araglari takip etmektedir. incelenen makalelerden 10’unda
anket araclari, 10’unda video paylasim araglari, 9’unda sunum araclar1 ve 7’sinde isbirlik¢i
araglarin kullanildig1 tespit edilmistir. Makale ¢alismalarinda nispeten daha az tercih edilen web
2.0 araglarmin; artirilmis gergeklik araglari, icerik olusturma araglari, zihin haritasi araglari,
bloglar, oyun yapim araclar1 ve dijital hikaye araglar1 oldugu belirlenmistir. Ayrica makalelerde
en az kullanilan web 2.0 aracglarinin ise yalnizca 2 calismada yer alan bulut depolama araglari

oldugu goriilmiistiir.

Tablo 4.9.°da incelenen tez ¢aligsmalarinda en fazla animasyon araglarina yer verildigi
goriilmektedir. Ikinci sirada 9 tez ¢alismasi ile egitim araglarmin kullamldig: tespit edilmistir.
Tez c¢alismalarinin 2’sinde sunum araglari, 2’sinde zihin haritasi araglari, 2’sinde bulut
depolama araglarmin uygulandig1 goriilmiistiir. Incelenen tez ¢alismalarinda en az kullanilan
web 2.0 araglari sosyal medya araclari, igerik olusturma araclari, dijital hikaye araglar1 ve anket

araclaridir.
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4.13. Cahsmalarin Sonuclarmin Bilissel Ozelliklere Gore Dagilim

Bu boliimde arastirma problemlerinden “Matematik egitiminde kullanilan web 2.0
araclan ile ilgili yapilan ¢alismalarin sonuglariin biligsel 6zelliklere gore dagilimi nasildir?”
sorusuna yanit aranmistir. Incelenen makale ¢alismalarinin sonuglarinin bilissel 6zelliklere gore
dagilimi Tablo 4.10.’da sunulmustur. Bazi makale caligmalarinin sonuglarinin biligsel
ozelliklere gore dagiliminda birden fazla kategoriye dahil edilmesi, toplam frekansin

beklenenden yiiksek ¢ikmasina neden olmustur.

Tablo 4.10. incelenen makalelerin sonuglarmin bilissel dzelliklere gére dagilimi
Bilissel Ozellik Makale Kodlar1 f %

Akademik bagari A3, A5, A9, All, Al13, Al4, AlS, 34 45.33
Al6, A17, A20, A21, A22, A23,
B6, C3, Cl11, C13, C16, C20, C25,
D3, D7, D9, D11, D13, D20, D24,
El, E2, E7, E13, E22, E30, E32

Bilginin kalicilig1 E7 1 1.33

Bilgi iletisim yeterliligi A7,D5, D10, E3, E10, E23 6 8.00

Bilisimsel diigiinme A9, Cl, C17, C19, C22, D22, E6 7 9.33

Teknolojik bilgi gelisimi A8, Al12, B5, Cl10, Cl16, E4, ES, 10 13.33
El6, E18, E28

Istatistiksel diisiinme A9, C6 2 2.66

Ust diizey diisiinme becerisi A6, B1, C21, D21, E19 5 6.66

Problem ¢6zme ve kurma basarisi Al, A4, B3, B4, B6, C4, C5, C12, 10 13.33
Cl14, C24

Toplam 75 100

Incelenen makalelerde sonuglar bilissel 6zelliklere gore gore siniflandirilimistir.
Sonuglarin bilissel 6zelliklerine gore dagilimi akademik basari, bilginin kaliciligy, bilgi iletisim
yeterliligi, bilisimsel diistinme, teknolojik bilgi gelisimi, istatistiksel diisiinme, elestirel
diisiinme, problem ¢ézme ve kurma olmak iizere 8 baslik altinda incelenmistir. Incelenen 112
makalenin 75’inde biligsel oOzelliklere iliskin bulgulara yer verildigi goriilmiistiir. Makale
caligmalarinda en fazla akademik basariya yonelik sonuglarin incelendigi goriilmektedir.
Calismalarin 10’unda problem ¢6zme ve kurma basarisina, 10’unda teknolojik bilgi gelisimine,
7’sinde bilisimsel diislinmeye, 6’sinda bilgi iletisim yeterliligine iliskin bulgular elde edilmistir.
Biligsel 6zelliklerin incelendigi 5 makalede iist diizey diistinme becerisi ele alinmistir. Ayrica
makale calismalarimin 2’sinde istatistiksel diisiinmeye yonelik sonuglar sunulmustur. incelenen
makalelerde biligsel ozellikler kapsaminda en az ele alinan degiskenin kalicilik oldugu

belirlenmistir.
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Incelenen tez calismalarinin sonuglarmin bilissel 6zelliklere gére dagilimi akademik
basari, bilginin kaliciligi, matematiksel iliskilendirme becerisi, algoritmik diisiinme becerisi,
problem ¢6zme ve kurma basaris1 olmak iizere 5 baslk altinda gdsterilmistir. Incelenen tez

caligmalarinin sonuglarinin biligsel 6zelliklere gore dagilimi Tablo 4.11.’de sunulmustur.

Tablo 4.11.’de incelenen 24 tez calismasinin 23’{inlin sonug¢larin biligsel 6zelliklere
yonelik oldugu goriilmektedir. Tez ¢alismalarinin sonuglarinin ¢ogunlukla akademik basariya
yonelik oldugu goriilmiistiir. Tez ¢alismalarinin sonuglarinin 4’{inde bilginin kalicilig1, 4’iinde
problem ¢dzme ve kurma basaris1 dzelliklerinin incelendigi tespit edilmistir. incelenen tezlerde
en az matematiksel iliskilendirme becerisi, matematiksel rol {istlenme becerisi ve algoritmik

diisiinme becerisine yonelik sonuglarin oldugu belirlenmistir.

Tablo 4.11. incelenen tezlerin sonuglarinin biligsel dzelliklere gore dagilimi

Bilissel Ozellik Tez Kodlan f %

Akademik bagar1 T2,7T3,T4,T7, T8, T10, T11, T15, 12 52.17
T16, T20, T22, T23

Bilginin kaliciligi T2, T15, T16, T23 4 17.39
Matematiksel iligkilendirme T14 1 4.34
becerisi
Algoritmik diigiinme becerisi T17 1 4.34
Matematiksel rol {istlenme becerisi  T21 1 4.34
Problem ¢6zme ve kurma basarist ~ T5, T9, T18, T24 4 17.39
Toplam 23 100

4.14. Calismalarin Sonuclarinin Duyussal Ozelliklere Gore Dagilim

Bu boéliimde arastirma problemlerinden “Matematik egitiminde kullanilan web 2.0
araclar ile ilgili yapilan ¢aligmalarin sonuglarinin duyussal 6zelliklere gore dagilimi nasildir?”
sorusuna yanit aranmistir. Makale c¢alismalarimin sonuglarinin duyussal ozelliklere gore
dagilim1 motivasyon, tutum, algi, inang, kaygi, memnuniyet, 6z diizenleme, 6z yeterlik, niyet,
ilgi, farkindalik, istek ve merak olmak iizere 12 baslik altinda incelenmistir. Makale

caligmalarinin sonuglarinin duyussal 6zelliklerine gére dagilimi Tablo 4.12.de gosterilmistir.

Tablo 4.12. incelendiginde, makale ¢aligmalarinin sonuglarinda ele alinan duyussal
ozellikler arasinda tutumun 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. incelenen makalelerin 7°sinde algi
ve motivasyon, 6’sinda inang, 5’inde kaygi, 4’iinde ilgi ve 4’iinde memnuniyet degiskenlerine

yonelik bulgular raporlanmistir. Bunun yani sira, ¢caligmalarin 3’iinde niyet, 2’sinde ise istek
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duyugsal Ozelliklerine iliskin sonucglara yer verilmistir. Farkindalik ve 6z bildirim makale

calismalarinda en az ele alinan duyussal 6zellik olarak belirlenmistir.

Tablo 4.12. incelenen makalelerin sonuglarmnin duyussal dzelliklere gére dagilimi

Duyussal Ozellik Makale Kodlar1 f %
Motivasyon A5, Al7, B2, D6, D15, D20, E31 7 14.00
Tutum C22, C23, D3, D7, D17, El, E13, 8 16.00

El5

Algi A2, A18, B7, C2, C8, D8, D13 7 14.00
Inang A22,BS8, D1, D6, D18, D23 6 12.00
Kaygi All, A16, C9, D3, E12 5 10.00
Memnuniyet A23, E5, E20, E21 4 8.00
Oz diizenleme becerileri A5, A19 2 4.00
Oz yeterlik D14, D19 2 4.00
Niyet C7,C18,E14 3 6.00
Ilgi C15, D16, E27, E29 4 8.00
Farkindalik E9 1 2.00
Istek Ell 1 2.00
Toplam 50 100

Incelenen tez calismalarinin duyussal ozelliklere gore dagilimi Tablo 4.13.te
sunulmustur. Tablo incelendiginde, tez ¢calismalarinin sonuglarinda duyussal 6zellikler arasinda
en fazla tutuma yonelik bulgulara yer verildigi goriilmektedir. Bunun yani sira, incelenen
tezlerin 5’inde motivasyona, 3’linde kaygiya ve 1’inde farkindalifa iliskin sonuclarin

raporlandig belirlenmistir.

Tablo 4.13. Incelenen tezlerin sonuclarmin duyussal 6zelliklere gore dagilimi

Duyussal Ozellik Makale Kodlar: f %
Motivasyon T1, T3, T11,T21, T23 5 33.33
Tutum T3, T4, T6, T9, T11, T20 6 40.00
Kaygi T1, T6, T7 3 20.00
Farkindalik T12 1 6.66
Toplam 15 100
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4.15. Calismalarin Sonuclarinin Tiirkiye Yiizyth Maarif Modeli Matematik Ogretim
Program Beceriler Cercevesine Gore Dagilimi

Bu bdliimde arastirma problemlerinden “Matematik egitiminde kullanilan web 2.0
araclan ile ilgili yapilan ¢alismalarin sonug¢larinin Tiirkiye Yilizyili Maarif Modeli Matematik
Ogretim Programi Beceriler Cergevesine gore dagilimi nasildir?” sorusuna yanit aranmistir.
Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 2024 yilinda hayata gegirilen bu model dogrultusunda
hazirlanan O6gretim programlarinda her derse 6zgii beceriler tamimlanmistir (MEB, 2024a).
Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli Matematik Ogretim Programi Beceriler Cergevesi Sekil

4.10.’da sunulmustur.

KAVRAMSAL
BECERILER

Temel beceriler
*  Bitinlesik beceriler

FIZIKSEL
BECERILER

_SOSYAL DUYGUSAL .
OGRENME BECERILERI

Benlik becerileri
* Sosyal yasam becerileri
Ortak beceriler

»  Ustdiizey diisinme
becerileri

BECERILER
CERGEVESI

EGILIMLER

ALAN |
BECERILERI

* Matematiksel muhakeme
Matematiksel temsil

OKURYAZARLIK +  Matematiksel problem

BECERILERI qozme

*  Veriile calima ve veriye
dayali karar verme
Matematiksel arag ve
teknoloji ile calisma

Benlik egilimleri
Sosyal egilimler
¢ Entelektiiel egilimler

Sekil 4.10. Tiirkiye Yiizyil: Maarif Modeli Matematik Ogretim Programi Beceriler Cercevesi

Beceriler cercevesi; fiziksel beceriler, kavramsal beceriler, sosyal duygusal 6grenme
becerileri, alan becerileri, okuryazarlik becerileri ve egilimler baslig: altinda ele alinmigtir.
Fiziksel beceriler, eklem ve kas gruplarmin dogru ve koordineli bicimde kullanilmasiyla
gerceklestirilen faaliyetleri kapsamaktadir. Matematiksel araglar ve teknolojiyle calisma
becerisi bir 6grenme ¢iktisinin temelini olusturdugunda; yalnizca eklem ve kas gruplarinin
dogru ve tutarlt hareketlerini kullanmay1 degil, ayn1 zamanda zihinsel siireclerin etkin bigimde
devreye sokulmasini da gerektirdiginden fiziksel becerilerle biitiinlesik bir yap1 gostermektedir.
Kavramsal beceriler, karmasik siire¢ icermeyen eylemleri, ¢ikarim yapma, yorumlama,
genelleme gibi biitiinlesik becerileri ve problem ¢dzme, elestirel diisiinme, karar verme gibi tist
diizey diistinme becerilerini kapsamaktadir. Sosyal duygusal 6grenme becerileri baglig altinda

0z diizenleme, 6z yansitma, 6z farkindalik, iletisim, is birligi, sosyal farkindalik, uyum,
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esneklik, sorumlu karar verme becerileri bulunmaktadir. Alan becerileri, matematiksel
muhakeme, matematiksel temsil, matematiksel problem ¢6zme, veri ile ¢aligma ve veriye dayal
karar verme, matematiksel ara¢ ve teknoloji ile ¢alisma becerileri olarak gruplandirilmistir
(MEB, 2024b). Okuryazarlik becerileri temel bilgilerin farkinda olma, bilgiye yonelik biitiinsel
iliskinin islevselligi ve bilginin eyleme gecilmesi siireclerini icermektedir. Egilimler, benlik

egilimleri, sosyal egilimler ve entelektiiel egilimler olarak gruplandirilmistir.

Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglar1 ile ilgili yapilan makale ¢alismalarinin
sonuglarinin  Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli Matematik Ogretim Programi Beceriler

Cercevesine gore dagilimi Tablo 4.14.’te sunulmustur.

Tablo 4.14. incelendiginde, makale c¢aligmalarinin sonuglarinda en fazla egilimlere
yonelik bulgularin yer aldigr goriilmektedir. Egilimler bashigi altinda o6zellikle benlik
egilimlerine iliskin sonuglarin agirlik kazandig: belirlenmistir. Benlik egilimlerini 22 ¢alisma
ile entelektiiel egilimlerin ve 20 calisma ile sosyal egilimlerin takip ettigi belirlenmistir.
Beceriler ¢ergevesinde egilimlerden sonra fiziksel beceriler ve alan becerilerinin yogunlastigi,
bu kapsamda matematiksel ara¢ ve teknoloji ile ¢aligma becerisine yonelik bulgularin 6ne
ciktig1 goriilmektedir. Nitekim fiziksel beceriler ve matematiksel arac teknoloji ile ¢alisma
becerisi, Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli Beceriler Cercevesi kapsaminda makale

caligmalarinda en fazla sonucun elde edildigi beceriler olmustur.

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri igerisinde sosyal yasam becerileri, 22 makale ile
dikkat ¢ekmektedir. Caligmalarin 10’unda benlik becerilerine, 7’sinde ortak becerilere vurgu
yapildig1 goriilmiistiir. Bununla birlikte, alan becerilerinde matematiksel arac¢ ve teknoloji ile
calisma becerisinden sonra 10 makalede matematiksel problem ¢6zme alan becerisine yonelik
bulgular raporlanmistir. Alan becerilerinde veri ile ile ¢calisma ve veriye dayali karar verme
becerisi en az ele alinan beceriler arasindadir. Makale ¢aligmalarinin 6’sinda iist diizey diisiinme
becerilerine, 6’sinda matematiksel muhakeme becerilerine ve 4’iinde temel becerilere iligkin

sonuglar yer almaktadir.

Ote yandan, makalelerin 3’{iinde matematiksel temsil becerilerine, 2’sinde ise biitiinlesik
becerilere yonelik degerlendirmelere rastlanmistir. Buna karsilik, matematik egitiminde web
2.0 araclarinin kullanimina iliskin makale ¢aligsmalarinda okuryazarlik becerilerinin en az ele

alian beceriler oldugu belirlenmistir.
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Tablo 4.14. incelenen makalelerin sonuglarinin Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Matematik Ogretim Programi
Beceriler Cercevesine gore dagilimi

Beceriler Cercevesi Makale Kodlari f %
Fiziksel Beceriler A4, A7, A8, A10, Al12, A18, A20, 42 17.87
A23, B1, B7, B8, C8, Cl6, C17,
C20, C21, C24, C25, DI, D2, D4,
D8,D10,D12,D14,D15,D16, D19,
D22, D24 E3, E4, E8, Ell, E12,
El14,E18, E21, E24, E25, E26, E28
Kavramsal Temel beceriler A9, A23, C20, E22 1.70
Beceriler Biitiinlesik beceriler Al,E18 0.85
Ust diizey disinme A3,Bl,C19,C23, D10, D21 2.55
becerileri
Sosyal  duygusal Benlik becerileri A2, A5, A6, Al19, C19, D2, DS, 10 425
o6grenme becerileri D18, D21, E10
Sosyal yasam becerileri Al3, Al15, A18, C4, C7, C12, C23, 22 9.36
C24, D2, D3, D5, D13, D20, E4,
E10, E13, E23, E25, E26, E27, E28,
E29
Ortak beceriler Al13, D1, D4, D22, D24, E20, E29, 2.97
Alan becerileri Matematiksel muhakeme A1, A10, C17, D13, D20, E6 2.55
Matematiksel temsil B2, B3, C14 1.27
Matematiksel problem Al, A4, B3, B4, B6, C4, C5, C12, 10 425
¢Ozme Cl14, C24
Veri ile ¢caligma ve veriye A9, C1 2 0.85
dayali karar verme
Matematiksel ara¢ ve A4, A7, A8, A10, Al12, Al18, A20, 42 17.87
teknoloji ile ¢aligma A23, B1, B7, B8, C8, C16, C17,
C20, C21, C24, C25, D1, D2, D4,
D8,D10,D12,D14,D15,D16, D19,
D22, D24, E3, E4, ES8, El1, E12,
El14, E18, E21, E24, E25, E26, E28
Okuryazarhk A20 1 0.42
becerileri
Egilimler Benlik egilimleri A2, A5, A10, A17, A19, A22, A23, 36 15.31
B2,C2,C7,C9, Cl15, Cl6,C24, D2,
D6, D7, D10, D14, D15, D16, D17,
D18, D19, D23, D24, E6, E9, El1,
E13, El4, E15, E24, E27, E30, E31
Sosyal egilimler All, Al13, Al4, A15,Al16,A23,Bl, 20 8.51
B6, C2, C10, D3, D16, D19, D20,
ES8, E10, E19, E27, E29, E32
Entelektiiel egilimler A18, B1, B2, C8, C10, C15, C16, 22 9.36
C23, E3, E4, D5, E12, D8, D13,
D15,D19,D24,E16,E21, E26, E28,
E29
Toplam 235 100
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Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglar ile ilgili yapilan tez ¢aligmalarinin

sonuglarmin  Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli Matematik Ogretim Programi Beceriler

Cergevesine gore dagilimi Tablo 4.15.’te sunulmustur.

Tablo 4.15. incelenen tezlerin sonuglarinin Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Beceriler Cergevesine gore dagilimi

Beceriler Cercevesi Tez Kodlan f %
Fiziksel Beceriler T6, T10, T12, T17, T18, 9 9.78
T19, T21, T22, T24
Kavramsal Beceriler Temel beceriler T10, T19 2 2.17
Biitiinlesik beceriler T10, T24 2 2.17
Ust diizey diisinme TI1, T2, TS, T6, T9, T15, 12 13.04
becerileri T16, T17, T18, T20, T22,
T24
Sosyal duygusal Benlik becerileri T1,TI2 2 2.17
ogrentiggeceriler] Sosyal yasam becerileri T3, T9, T10, T12, TI5, 6 6.52
T18
Ortak beceriler To6, T18, T21 3.26
Alan becerileri Matematiksel muhakeme TS5, T14, T16, T18, T19, 7 7.60
T21, T24
Matematiksel temsil T11, T20 2.17
Matematiksel  problem T5, T9, T18, T24 4.34
¢Ozme
Veri ile ¢calisma ve veriye T1, T17, T19, T21 4 4.34
dayali karar verme
Matematiksel ara¢ ve T6, T10, T12, T17, T18, 9 9.78
teknoloji ile ¢aligma T19, T21, T22, T24
Okuryazarlik becerileri - 0.00
Egilimler Benlik egilimleri T1, T3, T4, T5, T6, T7, 17 18.47
T8, T9, T11, T13, T15,
T16, T18, T20, T21, T23,
T24
Sosyal egilimler T4,T6, T8, T9, T10, T15, 10 10.86
T17, T19, T22, T23
Entelektiiel egilimler T6, T9, T21 3 3.26
Toplam 92 100

Tablo 4.15.’te matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglar ile ilgili yapilan tez
calismalarmin sonuglarinin Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Matematik Ogretim Programi
Beceriler Cercevesine gore dagilimina bakildiginda calismalarda yogun olarak egilimler
tizerinde duruldugu belirlenmistir. Egilimler arasindan benlik egilimlerine iligkin sonuglara
daha fazla yer verildigi goriilmiistiir. Beceriler ¢ergevesi kapsaminda ikinci sirada fiziksel
beceriler ve matematiksel alan becerilerine agirlik verilmistir. Alan becerilerinde ise

matematiksel ara¢ ve teknoloji ile caligma becerisinin 6n planda oldugu tespit edilmistir.
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Incelenen tez ¢alismalarimin 12’sinin sonuglarinda kavramsal becerilerden iist diizey diisiinme
becerisine odaklanildig1 goriilmektedir. Caligmalardan 10’unda sosyal egilimlere, 7’sinde
matematiksel muhakeme becerisine, 6’sinda sosyal yasam becerisine, 4’tinde veri ile ¢calisma
ve veriye dayali karar verme becerisine yonelik sonuglar oldugu tespit edilmistir. Incelenen
caligmalarin sonuglarinin 3’{iniin ortak becerilere, 3 liniin entelektiiel becerilere, 2’sinin temel
becerilere, 2’sinin matematiksel temsil becerilerine ve 2’sinin biitlinlesik becerilere yonelik
oldugu goriilmiistiir. Tez calismalarinda fiziksel becerilere ve okuryazarlik becerilerine yonelik

sonuca iliskin bilgiye rastlanmamuistir.
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BOLUM 5
5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma ve Sonuc¢

Bu aragtirmada 2015-2024 yillar1 arasinda web 2.0 araglarinin matematik egitiminde
kullanimina yénelik ¢alismalarin egilimleri incelenmistir. Incelenen ¢alismalarin tiirleri, yillari,
veri tabanlar1 ve alan indeksleri, 0rneklem gruplari, orneklem biiyiiklikleri, aragtirma
yontemleri, veri toplama araclari, veri analiz yontemleri, konu egilimleri, 6grenme ve alt
O0grenme alanlari, amag¢ ve sonuglar, sonuglardan elde edilen bilissel ve duyussal kazanimlar,
sonuglardan elde edilen kazamimlarin Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli Matematik Ogretim
Programi Beceriler Cergevesine gore dagilimlari tablo ve grafikler halinde sunulmustur. Bu
bolimde elde edilen bulgular degerlendirilerek alanda yapilan diger c¢aligmalarla

karsilastirilmistir.

Matematik egitiminde web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik incelenen ¢alismalarin
biiylik bir boliimiinii makalelerin olusturdugu goriilmiistiir. Aldemir ve Tatar (2014) da
teknoloji destekli matematik egitimi ilizerine yapilan calismalarda kaynakcalarin 6nemli bir
kisminin makalelerden olustugunu belirtmektedir. Bu durumun, makale ¢aligsmalarinda WoS,
ERIC, TR Dizin veri tabanlarinin yan1 sira Dergipark’ta yayinlanan ¢aligmalarin da inceleme
kapsamina alinmasindan kaynaklandig1; tez c¢aligmalarinda ise yalnizca Ulusal Tez
Merkezi’nde yer alan tezlerin dahil edilmesinin ¢aligmalarin tiirlerine gére dagilimini etkiledigi
sOylenebilir. Ayrica incelenen arastirmalarda, matematik egitiminde web 2.0 araglarinin
kullanimina y6nelik yapilan lisansiistii tezlerinin olusturdugu, doktora tezlerinin ise daha sinirl
sayida oldugu goriilmiistiir. Literatiirde de yiiksek lisans tez caligmalarinin doktora tezlerine
kiyasla daha yogun oldugunu bildiren benzer sonuglara ulasan calismalar bulunmaktadir
(Kutluca vd., 2016; Oztop ve Ozerbas, 2019; Deniz, 2019; Akkas Dede, 2021; Tercan-Ciltas,
2021).

Incelenen makale ve tez ¢alismalarinda yillara gore genel bir artis oldugu belirlenmistir.
Ozellikle 2021 yilindan sonra yapilan ¢alisma sayisindaki artis dikkat cekicidir. Benzer sekilde
Aydm ve Ata (2024), matematik egitiminde dijital oyunlarin kullanimina iliskin sistematik
derlemelerinde son ii¢ yilda yapilan arastirma sayisinda belirgin bir artis oldugunu ifade

etmislerdir. Akkas-Dede (2021) ge¢mis yillarda bilgisayar kullanimina odaklanan ¢aligsmalarin
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yerini gliniimiizde dijital araglara ve web tabanli Ogretim uygulamalarina biraktigina

belirtmistir.

Literatiirde pandemi siirecinin bu artig egilimini hizlandirdigina yonelik ¢esitli bulgular
bulunmaktadir. Winter vd. (2021) ¢alismalarinda pandemi doneminde okullarin kapatilmasiyla
Ogretmenlerin ¢evrim i¢i ortamda web 2 araclarimi kullanma gerekliliginin ortaya ¢iktigini
vurgulamigtir.  Alabdulaziz (2021) ise Suudi Arabistan’daki ortaokul matematik
Ogretmenleriyle yiirlittiigii calismada COVID-19’un matematik egitiminde dijitallesmeyi
hizlandirdigini, pandemi doneminde 6gretmen-6grenci etkilesimini arttirmak amaciyla gesitli
web 2.0 araglarindan yararlanildigini belirtmistir. Kalogeropoulos vd. (2021) ¢aligmalarinda
uzaktan egitimin Avusturalya’daki ilkokul Ogrencilerinin matematik O0grenimine olumlu
katkilar sagladigini bildirmistir. Marpa (2021) pandemi déneminde matematik 6gretmenlerinin
teknolojiye iliskin goriislerinde 6nemli degisimler yasandigini ve dijital araglarin kullaniminin
Ogretmenlerin teknolojiye yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigini ifade etmistir. Bu
calismalar degerlendirildiginde, pandemi doneminde matematik egitiminde web 2.0 araglarina
ve dijital teknolojilere yonelik ilginin belirgin bi¢cimde arttig1 goriilmektedir. Bu artisin,
pandemi siirecinde dijital araglara duyulan zorunlu ihtiyagla birlikte s6z konusu alandaki

bilimsel ¢alismalarin sayisinin yiikselmesiyle iliskili oldugu diistiniilmektedir.

Incelenen makale galigmalarin veri tabanlarina gére dagilimi degerlendirildiginde, TR
Dizin’in en yiiksek sayiya sahip oldugu, bunu ERIC, Dergipark ve SSCI alan indeksli
makalelerin takip ettigi belirlenmistir. Bu durum, matematik egitimi alaninda web 2.0
araclarinin kullanimina iliskin ¢alismalarin ulusal literatiirde yogun bi¢imde ele alindigini,
ancak aym1 zamanda uluslararasi egitim literatlirinde de Onemli bir yer edindigini
gostermektedir. Dergipark ve TR Dizin’deki makale sayisinin daha yiiksek ¢ikmasi, agik erigim
imkani olmasi ile iligkilendirilebilir. Kaya (2022) tarafindan gerceklestirilen ¢aligmada 2015 ile
2020 yillar1 arasinda TR Dizin’de yer alan egitim dergilerinde yayimlanan 904 matematik
egitimi makalesinin analiz edilmesi, ulusal diizeyde matematik alanindaki ¢alisma
yogunlugunu destekler niteliktedir. Benzer sekilde Coruk ve Turhan (2024) Tiirkiye’de Covid
19 siirecinde egitim alaninda yapilan aragtirmalar1 sistematik olarak inceledikleri
caligmalarinda pandemi sonrasinda Dergipark’ta egitim alaninda yapilan c¢alisma sayisinin
arttigint vurgulamistir. Ayrica Ersoy ve Giirgen (2021) Dergipark’ta yer alan 126 makaleyi
inceledikleri ¢alismalarinda pandemi déneminde yapilan uzaktan egitimle birlikte egitimde

teknoloji konusuna arastirmacilarin ilgisinin arttigini ifade etmislerdir. Arastirmalarda elde

77



edilen sonuglar ¢calismamizi desteklemektedir. Bu bulgular, arastirmada elde edilen sonuglari
desteklemektedir. Bununla birlikte, incelenen makalelerin biiyiik bir bolimiintin Tiirkiye’de
yuriitiilmiis olmas1 dikkat ¢ekicidir. Literatiirde Tiirkiye’nin matematik egitiminde teknoloji
kullanimina yonelik arastirmalar agisindan iiretken bir konumda bulundugunu isaret eden
calismalar yer almaktadir (Kaya ve Kutluca, 2023; Akis, 2024). Bu dogrultuda, matematik
egitiminde web 2.0 araglarma iligkin {ilkemizde yapilan ¢alisma sayisinin fazla olmasinin
makale ¢aligsmalarinin veri tabanlar1 ve alan indekslerine gore dagiliminda TR Dizin agirhi§inin
olusmasinda etkili oldugu sdylenebilir. Yine ERIC ve SSCI kapsamindaki calisma sayisinin
dikkate deger diizeyde olmasi, konunun uluslararasi diizeyde 6nem atfedilen dergilerde de
tartisildigin1 diisiindiirmektedir. ESCI alan indeksli dergilerde yer alan c¢alisma sayisinin
nispeten daha az olmasi ise web 2.0 araglarinin matematik egitimindeki kullanimina iliskin
arastirmalarin ~ uluslararas1  literatiirde = yayginlasma  siirecinde  oldugu  seklinde

degerlendirilebilir.

Bu arastirmada 6rneklem gruplarinin dagilimi incelendiginde, makale ¢aligmalarinda
sen sik tercih edilen grubun lisans 6grencileri oldugu goriilmiistiir. Bu bulgu, Tiirkiye’de
teknoloji destekli matematik egitimi alanindaki caligsmalar1 inceleyen Tatar vd. (2023)
tarafindan rapor edilen sonuglarla benzerlik gostermektedir. Uluslararasi literatiirde de lisans
diizeyinde teknoloji entegrasyonuna yonelik vurgu dikkat cekmektedir. Ornegin, Irlanda
Yiiksekdgretimde Ogretim ve Ogrenmenin Gelistirilmesi Ulusal Forumu lisans &grencilerine
daha nitelikli bir 6grenme deneyimi sunabilmek i¢in teknolojinin yiliksekogretime etkili bir
bicimde entegre edilmesinin 6nemini vurgulamistir (National Forum for the Enhancement of
Teaching and Learning in Higher Education, 2015). Benzer sekilde ABD Ulusal Bilim Vakfi
(1996) da lisans diizeyinde teknoloji ve matematik egitiminin iyilestirilmesine yonelik
onerilerinde, dijital 6grenme ortamlarinin 6nemini 6n plana ¢ikarmaktadir. Dijital araglarin
lisans diizeyindeki Ogrenme siireclerine katkilar1 c¢esitli arastirmalar tarafindan
desteklenmektedir. Ni Shé vd. (2023) yiiksekdgretimde web 2.0 araglarinin problem ¢ézme,
matematiksel anlama, gorsellestirme, motivasyon ve 6z diizenleme gibi bircok boyutta
ogrenmeyi destekledigini ortaya koymuslardir. Murillo Zamorano vd. (2021) ise {iniversite
diizeyinde egitsel oyun teknolojilerinin akademik basar1 iizerinde olumlu etkiler sagladigini
belirtmektedir. Bu kapsamda, makalelerde lisans 6grencilerinin siklikla tercih edilmesinin,

tiniversite diizeyinde teknoloji entegrasyonuna verilen 6nemin bir sonucu oldugu sdylenebilir.
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Incelenen tezlerde ise 6rneklem grubunun agirlikli olarak ortaokul 6grencilerinden
olustugu tespit edilmistir. Bu bulgu, literatiirdeki benzer calisma sonuglari1 ile paralellik
gostermektedir (Simsek ve Yasar, 2019; Tercan-Ciltas, 2021; Kaya ve Aydogdu, 2022).
Ortaokul diizeyinde tercih edilme egilimi, hem Ogretmenlerin teknoloji kullanimina iliskin
yeterlilikleri hem de okullarda etkilesimli tahtalarin yaygin olarak bulunmasiyla
iligkilendirilebilir. Nitekim Kostur ve Tiirkoglu (2017), etkilesimli tahtalarin gorsellestirme,
somutlastirma ve hazir igerik erisimi gibi avantajlar1 sayesinde matematik 6gretimine onemli
katkilar sagladigin1 belirtmistir. Teknolojik pedagojik alan bilgisi diizeyinin yeterli olduguna
gosteren caligmalarin da (Boris vd., 2013; Dorian, 2015; Kurt, 2016; Turgut, 2023) ortaokul
diizeyinin arastirmacilar tarafindan tercih edilmesinde etkili oldugu diistiniilmektedir. Ayrica
ortaokul 6grencilerinin dijital yeterliliklerinin yiliksek oldugunu gosteren ¢alismalar (Misirls,
2015; Oniir ve Kozikoglu, 2020; Goémez-Garcia vd., 2020; Guler vd., 2022) bu durumu
desteklemektedir. Bu nedenle ortaokul diizeyindeki ¢alismalarin tezlerde daha fazla yer almasi,
aragtirmacilar acisindan erisim kolayligi, teknolojik alt yap1 olanaklar1 ve pedagojik uygunluk

ile iligkilendirilebilir.

Arastirmada hem makale hem de tez calismalarinda okul dncesi ve lise diizeyinde
yuritilen calismalarin smirli oldugu belirlenmistir. Benzer sonuglar Tabuk vd. (2018)
tarafindan bilgisayar destekli matematik 6gretimi lizerine yapilan lisansiistii tez incelemelerinde
de ortaya konulmugtur. Literatiirde okul 6ncesi diizeyinde teknoloji entegrasyonuna iliskin
cesitli simirliliklara dikkat ¢ekilmektedir. Ornegin Sayan (2016), bu yas grubunda teknoloji
kullaniminin gelisimsel 6zelliklerle uyumlu olmayabilecegini belirtirken; Plowman ve Stephen
(2005), okul 6ncesi 6grencilerinin teknolojik yazilimlart sikici bulabildigini ve beklentilerinin
karsilanmadigin1 ifade etmektedir. Bu bulgular, okul dncesi diizeyde teknoloji kullaniminin
pedagojik agidan daha fazla dikkat ve uyarlama gerektirdigini gdstermektedir. Lise diizeyine
iliskin ¢alismalarin azlig1 da literatiirde destek bulmaktadir. Doerr ve Zangor (2000), lise
matematik derslerinde grafik hesaplayicilarin kullaniminin 6gretmen rehberligi gerektirdigini
belirtmistir. Benzer sekilde Viberg vd. (2023) lise 6grencilerinin dijital ara¢ kullaniminda hem
teknolojik bilgi hem de matematiksel alan bilgisi gerektiren zorluklarla karsilastigini ortaya
koymustur. Sinav odakli ¢aligma kiiltiirli ve teknolojik uygulamalara ayrilan zamanin sinirlt
olmasi, lise diizeyinde web 2.0 araclarinin kullanimia yonelik arastirmalarin az olmasinin

nedenleri arasinda degerlendirilebilir.
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Incelenen makale ve tez ¢alismalarinda orneklem biiyiikliigii olarak en sik 31-50
araliginin tercih edildigi goriilmiistiir. Bu bulgu, teknoloji destekli matematik egitimi alanindaki
cesitli arastirmlarin sonuclariyla ortiismektedir (Tatar vd., 2013; Bano vd., 2018; Yazici ve
Korkmaz, 2023; Karabag, 2023). S6z konusu araligin siklikla kullanilmasinin, ¢alismalarin
onemli bir kisminda nitel arastirma ydntemlerinin tercih edilmesiyle iliskili oldugu
diistiniilmektedir. Nitel arastirmalarin derinlemesine veri toplama gerektirmesi ve katilimcilarla
yogun etkilesim igermesi nedeniyle orta biiyiikliikte 6rneklem gruplarinin tercih edilmesi bu
bulguyu desteklemektedir (Creswell, 2013). Makale ¢alismalarinda 6rneklem biiyiikliigii 101-
300 araliginda daha genis oOrneklem gruplariyla yiiriitiilen calismalarin da bulundugu
goriilmiistiir. Bu makale calismalarinin ¢ogunda nicel aragtirma yontemlerinin kullanilmast,
orneklem biytikliigiindeki farklilasmay1 agiklamaktadir. Nicel arastirma yontemi kullanilan
calismalarda daha genis 6rneklem gruplarinin tercih edilmesi, bu sonucun ortaya ¢ikmasinda
etkili bir faktor olarak degerlendirilebilir (Creswell, 2014). Ayrica dijital araglarin 6grenme
ciktilar1 lizerindeki etkisini inceleyen c¢alismalarda kiiciik Orneklemlerle yiiriitiilen
arastirmalarin etki biiytlikliigiiniin daha yiiksek olabildigi ifade edilmektedir (Engelbrecht ve
Borba, 2024). Bu durum arastirmacilarin daha belirgin etkiler gézlemleyebilmek adina kii¢iik
ya da orta Olgekli orneklemleri tercih ettigini diislindiirmektedir. Arastirma kapsaminda
karsilasilan en biiylik 6rneklem biiyiikligii 502 ilkokul 6grencisiyle yiiriitiillen bir deneysel
caligmaya aittir. Aydogdu vd. (2017), deneysel ¢alismalarin genellikle orta biiyiikliikte
orneklemlerle gergeklestirildigini, ¢cok biiylik 6rneklem gruplarinda ise siirecin yonetimsel
acidan giclestigini belirtmektedir. Bu baglamda incelenen ¢alismalarda genis Orneklem
gruplarinin daha az olusunun; uygulama siirecinin koordinasyonu, veri toplama siireglerinin
karmagiklagmast ve arastirma kontroliinlin zorlagsmasi gibi nedenlerden kaynaklandigi

sOylenebilir.

Incelenen galigmalarm arastirma yontemlerine gore dagilimi, hem makale hem de tez
calismalarinda nitel arastirma yontemlerinin belirgin bicimde agirlik kazandigim
gostermektedir. Nitel yontemler icerisinde ise durum g¢alismasi en yaygin kullanilan arastirma
deseni olarak 6ne ¢ikmistir. Cohen vd. (2000), durum galismalarinin elde edilen sonuglarin
derinlemesine anlagilmasina olanak sagladigini ve belirli kosullar altinda genelleme yapmay1
kolaylastirdigini ifade etmektedir. Bu baglamda incelenen ¢alismalarda durum c¢alismasinin 6n
planda olmasinin, arastirmacilara hem esneklik hem de derinlik saglamasiyla iliskili oldugu
sOylenebilir. Ayrica ¢alismalarin 6nemli bir kisminda kiiciik 6lgekli 6rneklemlerin tercih

edilmesi, nitel yontemlerin se¢imini destekleyen bir baska etken olarak degerlendirilebilir.
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Literatiirdeki benzer aragtirmalar da bu bulguyu dogrulamaktadir. Bano vd. (2018), fen ve
matematik egitiminde mobil 6grenmeye yonelik calismalarda nitel yontemlerin baskin
oldugunu belirtmis; Palanct ve Turan (2021) artirilmis gergeklik uygulamalarinin kullanildigi
matematik egitimi arastirmalarinda benzer sekilde nitel yontemlerin yogunlukla tercih
edildigini gostermistir. Beyhan (2022) tarafindan Tiirkiye’de geogebra ile ilgili 6gretmen ve
O0gretmen adaylar ile yiiriitiilen makalelere odaklanan icerik analizinde de durum ¢aligmasinin
en yaygin arastirma deseni oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu kapsamda mevcut arastirmanin

bulgulari, ilgili alan yazindaki ¢alismalarin sonuglariyla tutarlilik gostermektedir.

Nitel aragtirma yontemlerinden sonra makale ¢alismalarinda nicel yontemlerin ikinci
sirada yer aldig1 goriilmiistiir. Nitel yontemlerin ardindan nicel arastirma yontemlerinin makale
calismalarinda ikinci sirada yer almasi, arastirmacilarin matematik egitiminde web 2.0
araglarmin etkililigini 6lgmeye yonelik farkli arastirma yontemi yaklagimlarii birlikte ele
aldiklarim1  gostermektedir. Nicel arastirmalarin, degiskenler arasindaki iligkileri ve
uygulamalarin etkilerini istatistiksel olarak inceleme olanagi sunmasi, bu yontemlerin tercih
edilmesinde etkili bir unsur olarak degerlendirilebilir (Creswell, 2014). Buna karsin hem
makale hem de tezlerde karma yontemlerin oldukca sinirlt kullanildig belirlenmistir. Benzer
sekilde Hainey vd. (2016), ilkogretimde oyun tabanli 6grenmeye iliskin ¢alismalarin ¢gogunda
karma yontemlerin diisiik oranda tercih edildigini rapor etmistir. Matematik egitiminde
teknoloji kullanimina ydnelik ¢aligmalarin bulgular: da bu egilimi desteklemektedir (Kutluca
vd., 2018; Cetin vd., 2023). Johnson ve Onwuegbuzie (2004) karma arastirma yontemlerinin
veri toplama ve analiz siireclerinin karmagsik ve zaman alici oldugunu belirtmiglerdir. Bu
dogrultuda, karma arastirma yOnteminin veri toplama araglari ve veri analiz yontemleri
bakimindan aragtirmacinin isini giiclestirmesi ve zaman almasi nedeniyle ¢ok fazla tercih

edilmedigi diistiniilmektedir.

Incelenen makale ve tez galigmalarinda veri toplama araci olarak en sik kullanilan
yontemin goriisme oldugu belirlenmistir. Makalelerde goriismeyi sirastyla anket, basari testi ve
Olcek izlemistir. Bu bulgu, calismalarin 6nemli bir boliimiinde nitel arastirma yontemlerinin
tercih edilmesiyle iligkilendirilebilir; zira nitel ¢aligmalarda derinlemesine bilgi elde etmeye
olanak saglayan goriisme teknigi siklikla kullanilmaktadir. Bununla birlikte, nitel ve nicel
yontemlerin kullanildig1 ¢alisma sayilarinin birbirine yakin olmasi, veri toplama araclarinda
cesitliligin artmasina yol agmistir. Bu kapsamda, nicel ve karma yontemlere dayali ¢aligsmalarda

anket ve basar1 testlerinin yaygin bigimde tercih edildigi goriilmiistiir. Dolayisiyla anket ve
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basari testlerinin siklikla kullanilmasinin, nicel ve karma yontemli ¢alismalarin varligindan
kaynaklandig1 sOylenebilir. Literatiirdeki arastirmalar da bu egilimi desteklemektedir. Yazici
ve Korkmaz (2023), matematik egitiminde 6gretim teknolojileri kullanimiyla ilgili makaleleri
inceledikleri ¢alismalarinda veri toplama araci olarak en sik goriisme, basari testi ve Olgegin
kullanildigint belirtmiglerdir. Benzer sekilde Aldemir ve Tatar (2014), teknoloji destekli
matematik egitimi alanindaki makalelerde basari testi ve goriigmenin 6n planda oldugunu
vurgulamiglardir. Tatar vd. (2013) ise 2000-2011 yillar1 arasindaki teknoloji destekli
matematik egitimi konusunda yapilan caligmalarda anket ve basar1 testinin siklikla
kullanildigint ortaya koymustur. Bu bulgular, mevcut arastirmanin sonuglartyla tutarlilik
gostermektedir. Diger yandan, incelenen hem makale hem de tez ¢alismalarinda gzlemin en
az tercih edilen veri toplama araci oldugu belirlenmistir. Gozlem yonteminin uygulama
sirecinin uzun ve zahmetli olmasi, web 2.0 araglar1 ile gergeklestirilen matematik egitiminde
bu yontemle veri toplamanin giic olmasi bu durumun olast nedenleri arasinda
degerlendirilebilir. Ayrica tez ¢alismalarinda yalnizca bir arastirmada anket kullanilmasi dikkat
cekmektedir. Bu durum, lisansiistii ¢alismalarda daha derinlemesine veri elde etmeye yonelik
bir yaklagimin kullanilmas1 nedeniyle arastirmacilarin nitel veri toplama araclarina
yonelmesiyle iliskilendirilebilir (Creswell, 2014). Arastirmadan elde edilen bu bulgu, Ar ve
Baydar Isik (2022) tarafindan Tiirkiye’de matematik egitimi alaninda teknolojik pedagojik alan
bilgisine yonelik yapilan caligmalarin analizinde elde edilen sonuclarla paralellik

gostermektedir.

Matematik egitiminde web 2.0 araclarinin kullanimina yonelik incelenen ¢aligmalarin
veri analiz yontemlerine gore dagilimi incelendiginde, hem makale hem de tez ¢alismalarinda
nicel veri analiz yontemlerinin daha fazla kullanildigr gorilmiistir. Bu durumun, nicel
aragtirma yonteminin tercih edildigi ¢caligmalarda birden fazla veri analiz teknigine ayni1 anda
yer verilmesinden kaynaklandigi diisliniilmektedir. Ayrica makale caligmalarinda igerik
analizinin siklikla kullanildigi belirlenmistir. Bu sonucun ortaya c¢ikmasinda, incelenen
makalelerde nitel arastirma yontemlerinin daha fazla tercih edilmesinin etkili oldugu
sOylenebilir. Tez ¢aligmalarinda ise veri analiz tiirii olarak t testinin 6n planda oldugu
goriilmektedir. Bu durumun, tezlerde nicel ve karma arastirma yontemlerinin yaygin bigimde
kullanilmast ve bu yontemlerde t testinin siklikla tercih edilmesiyle iliskili oldugu
degerlendirilmektedir. Literatiirde raporlanan benzer bulgular da bu sonucu desteklemektedir
(Akkas-Dede, 2021; Tatar vd., 2013; Tercan-Ciltas, 2021). Incelenen arastirmalarda deney ve

kontrol gruplarinin karsilastirilmasina sik yer verilmesi de kullanilan veri analiz tiirlerini
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sekillendiren bir diger unsur olarak goriilmektedir. Calismalarda en az tercih edilen veri analiz
tiiri ise kiime analizi olmustur. Bu durumun, kiime analizinin ¢ok degiskenli yapis1 ve genis
orneklem biiyiikligii gerektirmesi nedeniyle arastirmacilar tarafindan daha az tercih
edilmesinden kaynaklandig1 sdylenebilir (Akbulut ve Capik, 2022). Dolayisiyla 6rneklem
biiyiikliiklerinin sinirli ve nitel agirlikli aragtirma desenlerinin sik olmasinin, bu yontemin tercih
edilmesini zorlagtiran etkenler arasinda degerlendirilebilir. Nitekim Celik ve Kahyaoglu’nun
(2007) 1lkégretim 6gretmen adaylarinin teknolojiye yonelik tutumlarini kiimeleme analizi ile
inceledikleri ¢caligmalarinda da benzer sekilde genis 6rneklem gruplar1 ve nicel veri yapisinin
gerekliligi vurgulanmistir. Bu nedenle incelenen caligsmalarin 6nemli bir kisminda kiiglik
orneklemli ve nitel agirlikli desenlerin tercih edilmesi, kiime analizinin smirli kullanimini

aciklayan baslica etken olarak degerlendirilebilir.

Incelenen galigmalarin 6grenme ve alt 5grenme alanlarma gore dagilimi incelendiginde
hem makale hem de tez calismalarinda sayilar ve islemler 6grenme alaninin belirgin bir bigimde
one ¢iktig1 goriilmistiir. Bu bulgu, Aydin ve Ata’nin (2024) Tirkiye’de matematik egitiminde
dijital oyun kullanimini ele alan sistematik derleme calismasiyla paralellik gostermektedir.
Benzer sekilde Ersen (2022), Avcu (2023b), Palanci ve Turan (2021), Hussein vd. (2021),
Akkus ve Gok’iin (2024) arastirmalart da sayilar ve islemler alanina yonelik calismalarin
alanyazinda yogunluk kazandigini ortaya koymaktadir. Kandal ve Bas (2023) da bu 6grenme
alanina iligkin ¢alismalarin literatiirde genis yer tuttugunu belirtmektedir. Ayrica Sevimli ve
Kul (2015), ortaokul matematik ders kitab1 igeriginde teknolojik araclara en uygun 6grenme
alanlarindan birinin sayilar ve islemler oldugunu vurgulamis; Denham (2015) ise dijital oyun
tabanli O6grenmenin aritmetik islemler iizerindeki olumlu etkisini ortaya koymustur. Bu
baglamda, web 2.0 araglarinin sayilar ve islemler 6grenme alaninda yogun kullanilmasinin; web
destekli 6gretimin bu konulara kolayca entegre edilebilmesi, alanin ¢ok sayida alt 6grenme
ciktis1 igermesi ve kavramlarin dijital ortama uyarlanabilirliginin yiiksek olmasi1 gibi

faktorlerden kaynaklandig: diistiniilmektedir.

Ote yandan makalelerde, dzellikle ortaokul diizeyinde, geometri ve dlgme dgrenme
alanina yonelik ¢alismalarin da dikkat ¢ekici bi¢imde yogunlastigi belirlenmistir. Bu bulgu,
alanyazindaki ¢esitli caligmalarla da desteklenmektedir. Ahmad ve Junaini (2020), artirilmis
gerceklik uygulamalarina yonelik sistematik derlemelerinde en fazla calismanin geometri
alaninda yapildigini ifade etmistir. Benzer sekilde Dedeoglu vd. (2013), MEB destekli sanal

ogrenme nesnelerinde geometri 6grenme alaninin agirlik kazandigini belirtmis; Sonmez (2024)
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de ortaokul matematik dgretim programu ile ders kitaplarinda bilgi ve iletisim teknolojilerinin
ozellikle geometri ve 6lgme 6grenme alanlarinda daha fazla tesvik edildigini ortaya koymustur.
Dolayisiyla bu diizeydeki arastirma yogunlugunun, 6gretim programi ve ders kitaplarinin

teknolojik ara¢ kullanimina yonlendirici niteliginden kaynaklandigi1 sdylenebilir.

Buna karsilik, hem makale hem de tez ¢alismalarinda en az incelenen 6grenme alaninin
veri isleme oldugu goriilmistiir. Akkus ve Gok (2024) ile Aydin ve Ata’nin (2024)
caligmalarinda da veri isleme Ogrenme alanimnin siirli sayida arastirmaya konu oldugu
belirtilmistir. Buna karsin, veri isleme 6grenme alaninda yer alan konularin teknolojik araglar
araciligiyla somutlastirilarak ve gorsellestirilerek sunulmasinin, 6grencilerin istatistiksel
diisinme ve veri okuryazarlig1 becerilerini destekleyecegi ifade edilmektedir (Biehler vd.,
2013). Bu baglamda, matematik egitiminde veri isleme 6grenme alanina yonelik daha fazla

arastirma yapilmasinin alan yazina 6énemli katkilar saglayacagi diisiintilmektedir.

Makale ve tez calismalarinin konu egilimleri incelendiginde, arastirmalarin biiytik
¢ogunlugunun web 2.0 araglarinin g¢esitli degiskenler tizerindeki etkilerini ele aldigi
goriilmiistiir. Bu calismalar kapsaminda siklikla incelenen degiskenlerin; algi, akademik basari,
teknolojik bilgi gelisimi, motivasyon, kaygi, tutum, inan¢ oldugu tespit edilmistir. Benzer
sekilde Yarbasi ve Ata (2023) tarafindan yabanci dil egitiminde oyunlagtirma iizerine yapilan
sistematik derleme c¢alismasinda, arastirmalarin ¢ogunlukla motivasyon ve akademik basari
temalarina odaklandig belirtilmistir. Ayrica Hussein ve arkadaglar1 (2022), K—12 matematik
egitiminde dijital tabanli O6grenmeye iliskin c¢aligmalarin sistematik analizinde, dijital
o0grenmenin daha c¢ok bilgi edinimi, algisal beceriler ve motivasyonel degisim lizerindeki
etkilerinin incelendigini vurgulamistir. Alan yazinda bu sonuglarla paralel bulgular sunan diger
calismalar da mevcuttur (Simsek ve Yasar, 2019; Duran ve Hussein, 2022; Karabag, 2023;
Yildiz vd., 2024). incelenen ¢alismalarda arastirmacilar tarafindan web 2.0 araglarmin dgrenci
ciktilart iizerinde ne derece etkili oldugunu gosterme egiliminin 6n planda oldugu sdylenebilir.
Bu egilim, ¢alismalarda nicel veri toplama araglarinin (6lgek, basari testi vb.) sik kullanilmasi
ile ilgili sonucu da desteklemektedir. Bu dogrultuda, etki temal1 aragtirmalarin alanda agirlik
kazanmasinin; 6l¢me siirecini kolaylagtirmasi ve sonuglarin karsilastirilabilirligini artirmasi

nedeniyle aragtirmacilar tarafindan daha fazla tercih edilmesiyle iliskili oldugu sdylenebilir.

Arastirmalarda ikinci en sik ele alinan konu egiliminin web 2.0 araglariyla 6grenme
etkinlikleri yiirlitme veya dijital materyal tasarlama oldugu belirlenmistir. Bu durum, web 2.0

araglarinin matematik 6gretimine kolaylikla entegre edilebilmesinden kaynaklaniyor olabilir.
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Nitekim Hwang vd. (2023) matematik egitiminde teknoloji kullanimma iliskin arastirma
egilimlerini inceledikleri ¢alismalarinda benzer bir sonuca ulasarak, dijital araclarla gelistirilen
ogretim etkinliklerinin alan yazinda énemli bir yer tuttugunu belirtmistir. Aydin ve Ata (2024)
da dijjital oyunlarin matematik Ogretiminde ¢ogunlukla konuyu pekistirmeye yonelik
materyaller olarak kullanildigini ifade etmistir. Ayrica Goktas ve arkadaslarinin (2012) egitim
teknolojileri alanindaki aragtirma egilimlerini ortaya koydugu ¢alismada, 6gretim ortamlari ve
teknoloji odakli ¢calismalarin alanyazinda giiglii bir egilim gosterdigini desteklemektedir. Bu
baglamda web 2.0 araglariyla etkinlik yiiriitme ve materyal tasarlama konularinin siklikla
arastirilmasi egitim teknolojilerine yonelik mevcut arastirma egilimleriyle uyumlu bir gelisme

olarak degerlendirilebilir.

Makale ve tez calismalarinda en az ele alinan konu egiliminin, matematik egitiminde
web 2.0 araclarinin 6grenme zorluklarma etkisi oldugu belirlenmistir. Bu bulgu, literatiirde
kavram yanilgilari, yanlis 6grenmeler veya 6grenme giigliiklerine odaklanan ¢aligmalarin genel
olarak sinirlt olmasiyla da uyumludur. Nitekim Tiimkaya ve Hiirriyetoglu (2022), matematik
ve fen egitiminde mobil uygulamalarla ilgili arastirmalar inceledikleri ¢caligmalarinda kavram
yanilgilarin1 gidermeye yonelik ¢alismalarin olduk¢a az oldugunu vurgulamistir. Oysa Tusei
(2012), web tabanli matematik 6gretiminin 6grencilerin kavramlara yonelik giivenini artirdigini
ve 0grenme slirecini gelistirdigini ortaya koymustur. Benzer sekilde Polydoros ve Antoniou
(2025), web 2.0 araglarinin 6grenme giigliigli yasayan ogrencilerin performansini anlamli
ol¢iide iyilestirdigini belirtmistir. Bu bulgular, web 2.0 uygulamalarinin 6grenme zorluklarini
gidermede 6nemli bir potansiyel tasidigin1 gostermektedir. Dolayisiyla web 2.0 araglarinin
ogrenme gligliikleri lizerindeki etkisini dogrudan ele alan ¢aligmalarin alanyazindaki boslugu

doldurmak ac¢isindan artirilmasinin yararl olacag: diistiniilmektedir.

Incelenen ¢alismalarin kullanilan web 2.0 araglarina gore dagilimlari incelendiginde,
makale ¢aligmalarinda en fazla egitim araglarinin; tezlerde ise animasyon araglarinin 6n plana
ciktig1 goriilmiistiir. Arastirma konusunun matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglarina
odaklanmasi, calismalarda egitim araglarinin daha yogun tercih edilmesini agiklamaktadir.
Nitekim Kaya ve Aydogdu (2022), teknoloji destekli matematik egitimi alanindaki lisansiistii
tezlerde dinamik yazilimlar ile animasyon araglarimin daha sik kullanildigini belirtmistir.
Benzer sekilde, Yazict ve Korkmaz (2022) 2017-2021 yillar1 arasindaki matematik egitimi
calismalarinda web tabanli 6grenme araclarinin yaygin bicimde tercih edildigini bildirmistir.

Aydin ve Ata (2024) ise matematik egitiminde dijital oyun kullanimini ele aldiklar1 sistematik
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analizlerinde egitsel oyun araglarinin en ¢ok kullanilan araglar arasinda yer aldigimi ifade
etmistir. Bu bulgular, matematik egitiminde egitim teknolojilerinin 6énemli bir yer tuttugunu
vurgulayan literatlirle de uyumludur (Carnine vd., 1994; Dreyfus, 1994; Alakog, 2003;
Syafriafdi vd., 2019; Uzel ve Hangiil, 2010; Erduran ve Tasdan, 2018; Aydogdu vd., 2022;

Cirneanu ve Moldoveanu, 2024).

Ayrica makale ¢aligmalarinda animasyon araglar1 kullaniminin ikinci sirada yer aldig,
buna karsin tez ¢alismalarinda animasyon araglarinin en ¢ok tercih edilen teknolojiler arasinda
oldugu belirlenmistir. Bu durumun ortaya ¢ikmasinda, incelenen tezlerde scratch
uygulamasinin yaygin bi¢imde kullanilmasinin etkili oldugu sdylenebilir. Scratch; blok tabanli
kodlama yapis1 ve siiriikle-birak 6zelligi sayesinde, matematik egitiminde animasyonlar
araciligiyla soyut kavramlarin gorsellestirilmesine olanak taniyan ve dgrencilerin algoritmik
diisiinme becerilerini gelistirmeyi destekleyen bir web 2.0 aracidir. Nitekim literatiirde
Scratch’in ozellikle soyut matematik kavramlarinin somutlastirilmasina, problem ¢ézme
becerilerinin desteklenmesine ve siirecte 6grenci motivasyonunun artirilmasina katki sagladigi
belirtilmektedir (Resnick et al., 2009; Saputra & Yunus, 2021). Bu bulgular, Scratch’in tez
calismalarinda diger web 2.0 araglarina kiyasla daha fazla tercih edilmesinin temel

gerekcelerinden biri olarak degerlendirilebilir.

Makale ve tez calismalarinda en az kullanilan web 2.0 araclarinin ise bulut depolama
araglar1 oldugu tespit edilmistir. Bu durumun ortaya ¢ikmasinda, bulut depolama araglarinin
Ogretim siirecinde dogrudan bir 6grenme ¢iktisi liretmek yerine daha ¢ok dosya paylagimi ve
yedekleme amaciyla kullanilmasiin etkili oldugu sdylenebilir. Nitekim literatiirde, 6gretmen
ve Ogrencilerin bulut depolamay1 pedagojik bir aragtan ziyade teknik bir destek araci olarak
gordiikleri, bu nedenle sinifi¢i etkinliklerde daha az tercih ettikleri belirtilmektedir (Goktas vd.,
2022). Matematik egitiminde bulut depolama araglarinin igerik liretme, gorsellestirme veya
problem ¢6zme siireglerine dogrudan katki sunmamasi, bu araglarin diger web 2.0

teknolojilerine kiyasla daha az tercih edilmesine yol agmis olabilir.

Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglarina iliskin ¢aligmalarin sonuglarinin
bilissel ozelliklere gore dagilimi incelendiginde, makale ve tez ¢aligmalarinin biiyiik bir
boliimiiniin akademik bagariya odaklandigi goriilmistiir. Bu bulgu, Celik vd. (2024) tarafindan
yapilan 2017-2021 yillar1 arasindaki matematik egitimi lisansiistii tezlerini inceledikleri
caligmanin sonuglariyla oOrtiismektedir. Benzer sekilde Bulut ve Borromeo Ferri (2023),

artirtlmis gerceklik uygulamalarinin matematik egitiminde kullanimina yonelik aragtirmalari
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analiz ettikleri ¢aligmalarinda, elde edilen sonuglarin cogunlukla akademik basarty1 artirmaya
yonelik oldugunu belirtmislerdir. Sengiin Oztas (2024) da artirilmis gerceklik teknolojileri ile
ilgili aragtirmalarda en sik ele alinan degiskenin akademik basar1 oldugunu ifade etmistir.
Bunun yani sira Dhol vd. (2023), bilgi ve iletisim teknolojilerinin matematik 6gretimindeki
etkisini inceledikleri sistematik derlemelerinde dijital araglarin 6grenme siirecinde genel olarak
olumlu ciktilar sagladigmi bildirmislerdir. Oztop (2022) ise matematik 6gretiminde mobil
teknoloji kullannminin 6grencilerin akademik basarisini anlamli diizeyde artirdigi sonucuna
ulagmistir. Faizi vd. (2015) web 2.0 araglarinin egitimdeki faydalarim1 inceledikleri
calismalarinda, 6grencilerin dnemli bir kisminin bu araglar1 6grenmelerini gelistirmek amactyla
kullandiklarini ortaya koymustur. Drijvers ve Sinclair (2024) de dijital teknolojilerin matematik
egitimine entegrasyonunun temel amaglarindan birinin 6grenmeyi iyilestirmek oldugunu
vurgulamaktadir. Bu baglamda, literatiirde yer alan arastirmalarin biiyiik boliimiinde web 2.0
araglarinin akademik basariya katkisinin etkili diizeyde bulunmasi, aragtirmacilarin bu
degiskene odaklanmasinin temel nedenlerinden biri olarak degerlendirilebilir. Makale
calismalarinda bilissel Ozellikler arasinda en az incelenen degiskenin kalicilik oldugu
goriilmiistiir. Literatlirde teknoloji destekli matematik egitimi alaninda yiiriitiilen arastirmalarin
da kalicilik degiskenini nispeten daha az ele aldig1 belirtilmektedir (Kaya & Aydogdu, 2022;
Aydin & Ata, 2024). Bu durumun, bilginin kaliciligini 6l¢menin uzun siireli izleme
gerektirmesi, kaliciligr etkileyen cok sayida degiskenin olmasi ve bu nedenle web 2.0
aracglarinin etkisini tek basina degerlendirmenin gii¢ olmasi gibi nedenlerden kaynaklandig:

diistiniilmektedir.

Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araglarina iligkin makale ve tez ¢alismalarinin
duyussal ozelliklere gore dagilimi incelendiginde, sonuglarin biiylik ¢ogunlugunun tutum
degiskenine odaklandigi goriilmiistiir. Bu bulgu, Kayhan ve Koca’nin (2004) 2000-2002 yillar1
arasinda matematik egitimi alaninda yapilan aragtirmalart inceledikleri ¢aligmalarinin
dijital araglara yonelik olumlu tutumlara sahip olduklarin1 belirtmistir. Benzer bi¢imde Tatar
vd. (2013), Tiirkiye’de teknoloji destekli matematik egitimi arastirmalarinda en sik kullanilan
anahtar kelimenin “tutum” oldugunu tespit etmislerdir. Tataroglu Tagsdan (2021) ise matematik
egitiminde akill tahta kullanimina yonelik arastirmalarin igerik analizinde veri toplama araglari
arasinda en ¢ok tutum Olceklerine yer verildigini ortaya koymustur. Bu durum, arastirmada veri
toplama aract olarak siklikla tutum Olceklerinin tercih edilmesiyle de oOrtiismektedir.

Dolayistyla incelenen aragtirmalarda tutuma yonelik daha fazla bulgu elde edilmesinde,
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calismalarda tutum o6l¢eklerinin agirlikli bicimde kullanilmasinin etkili oldugu sdylenebilir.
Ayrica alan yazinda, sinifta teknoloji kullaniminin matematik gibi soyut ve anlagilmasi gii¢ bir
derse yonelik tutumlarda anlamli bir degisim yarattig1 da belirtilmektedir (Hidayat & Firmanti,
2024). Bu nedenle web 2.0 teknolojilerinin tutum iizerindeki etkisinin arastirmacilar agisindan
merak uyandiran bir konu olmasi, ¢alismalarin biiyiik 6l¢lide tutum degiskenine yonelmesine

katk1 saglamis olabilir.

Duyussal 6zellikler arasinda en az ele alinan degiskenin ise farkindalik oldugu tespit
edilmistir. Incelenen tez calismalarinda &gretmenlerin web 2.0 araglarma iliskin farkindalik
diizeylerini belirlemek amaciyla bir farkindalik oOlcegi gelistirildigi goriiliirken, makale
calismalarinda 6gretmen adaylarinin goriislerinden hareketle farkindalikla ilgili bulgular elde
edildigi belirlenmistir. Matematik egitiminde web 2.0 araglarmma yonelik farkindaligin
Olciilmesinin ¢ogu zaman dogrudan bir 6l¢ek gelistirmeyi gerektirmesi ve bu siirecin zorlayici
olmasi, arastirmacilart bu degiskeni incelemekten uzaklastirmis olabilir. Bu dogrultuda,
matematik egitiminde web teknolojilerine iliskin farkindaligi 6l¢meye yonelik 6lgek gelistirme

calismalarinin artirilmasinin literatiire 6nemli katkilar saglayacag: diistintilmektedir.

Matematik egitiminde kullanilan web 2.0 araclarina yonelik makale c¢aligmalarinin
Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli Beceriler Cergevesi baglaminda incelenmesi sonucunda, en
fazla fiziksel beceriler, matematiksel ara¢c ve teknoloji ile caligma becerisi ile benlik
egilimlerine iligskin bulgularin elde edildigi goriilmiistiir. Matematiksel arag ve teknoloji ile
calisma becerisi ile fiziksel becerilere yonelik sonuglarin yogunlagmasinin, incelenen
calismalarin temel odaginin matematik egitiminde web 2.0 teknolojilerinin kullanimi
olmasindan kaynaklandigi distiniilmektedir. Benlik egilimleri; bireyin merak, bagimsizlik,
azim ve kararhlik, 6z yeterlilik ve 6z giiven gibi zihinsel &riintiilerini igermektedir. Incelenen
aragtirmalarda web 2.0 araclarinin 6grencilerin merak duygusunu besledigi, bagimsiz ¢aligma
stireclerini destekledigi ve akademik basaridaki artis yoluyla 6z giiven gelisimine katki
sagladigina yonelik bulgular raporlanmistir. Literatiirde benlik egiliminin motivasyon ve
beklentilerle iliskili olarak matematik basarisini etkiledigi belirtilmektedir (Suarez-Alvarez vd.,
2014). Ayrica Dikici ve Isleyen (2004), matematik ogretiminde kullanilan ydntemlerin
ogrencilerin benlik algisiyla yakindan iligkili oldugunu ifade etmektedir. Rodney ve Mamolo
(2023) ise merakin 6grenen ile dijital teknoloji arasindaki etkilesimin merkezinde yer aldiginm
vurgulamaktadir. Bu baglamda, web 2.0 araglarinin 6grencilerin merak, bagimsizlik ve benlik

algis1 gibi duyussal 6zelliklerini destekleyerek matematik basarisini giiglendirdigi sdylenebilir.
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Benlik egilimlerinden sonra sosyal yasam becerileri, entelektiiel egilimler ve sosyal
egilimlere iliskin bulgularin birbirine yakin diizeyde oldugu belirlenmistir. Sosyal yasam
becerileri kapsaminda iletisim, is birligi ve farkindalik 6ne ¢ikmaktadir. Incelenen makale
caligmalarinda web 2.0 araclarinin 6grenciler arasinda iletisim ve is birligini giiclendirdigine
iliskin bulgular bulunmaktadir. Horzum (2010) da 6gretmenlerin web 2.0 araglarini daha ¢ok
iletisim amagli kullandigin1 ifade etmektedir. Homola ve Kubincova (2009) ise web
teknolojilerinin motivasyon, takim g¢alismasi, sistematik diisiinme ve etkili 6grenmeye 6nemli
katkilar sundugunu belirtmektedir. Celebi ve Satirli (2021) de web 2.0 araglarinin iletisim ve is
birligini destekledigini ve 0grenci merkezli 6grenme ortamlari olusturdugunu gostermistir.
Entelektiiel egilimlere yonelik bulgular, web 2.0 araglarinin mesleki gelisimi destekledigini;
yaratici ve elestirel diisiinme, analitik diisiinme ve odaklanma gibi iist diizey becerilere katkida
bulundugunu ortaya koymaktadir. Bu sonug, Giindiizalp’in (2021) web 2.0 araglarinin
istbiligsel ve yaratict diisiinme becerilerini artirdigina iliskin bulgulartyla paralellik
gostermektedir. Sosyal egilimler arasinda en dikkat ¢ekici bulgunun oyun severlik oldugu
goriilmiistiir. Bu durum, dijital oyun tabanl 6grenme uygulamalarinin dersleri daha eglenceli
ve ilgi cekici hale getirmesi sonucunda 6grencilerin oyun severlik egilimlerinin gelismesiyle
aciklanabilir. Elde edilen bu bulgular dogrultusunda, web 2.0 araglarinin 6grencilerin kisisel
gelisiminin yan1 sira sosyal ve entelektiiel gelisimini de biitiinciil olarak destekledigi

sOylenebilir.

Tez ¢aligmalarinda ise benlik egilimlerinin ardindan en fazla matematiksel problem
¢ozme ve list dlizey diisiinme becerilerine iligskin sonuglarin elde edildigi belirlenmistir. Bu
durumun, incelenen tezlerde web 2.0 araclarinin 6zellikle problem ¢6zme siireclerine etkisini
ele alan ¢aligmalarin bulunmasindan ve problem ¢6zmenin list diizey diisiinme becerileri
arasinda olmasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Suparatulatorn vd. (2023), teknoloji ve
gercekci matematik egitiminin ogretmen adaylarinin problem ¢dzme becerilerini gelistirme
potansiyeline sahip oldugunu belirtmektedir. Engelbrecht ve Borba (2024) pandemi siirecinde
karsilagilan gercek yasam problemlerinin ¢6ziimiinde matematiksel problem ¢6zme
becerilerinin kritik 6nem tasidigini vurgulamaktadir. Santos-Trigo (2023) ise dijital araclarin
modelleme, 6lgme ve nesne manipiilasyonu gibi 6zellikler yoluyla 6grencilerin sezgisel
stratejilerini gelistirdigini ve problem ¢ozme siireglerine katki sagladigini ifade etmektedir. Bu
baglamda, matematik egitiminde web 2.0 araglarinin problem ¢6zme becerilerine etkisinin

aragtirmacilar tarafindan ilgi géren bir konu oldugu sdylenebilir.
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5.2. Oneriler

Bu arastirmada elde edilen bulgular dogrultusunda matematik egitiminde web 2.0
araclarina iliskin ¢alismalarin yillar icinde artis gosterdigi, ancak bu artisin alan yazindaki
boslugu doldurmak i¢in yeterli olmadigr goriilmiistiir. Bu nedenle, web teknolojilerinin
matematik egitimine entegrasyonunu farkli agilardan ele alan daha kapsamli ¢alismalarin
yapilmas1 onerilmektedir. Incelenen arastirmalarin ¢ogunlukla nitel ve nicel ydntemlerle
yuriitiildiigli, karma yontemlerin ise smirli sayida tercih edildigi belirlenmistir. Gelecekte
karma desenlerin kullanildig1 ve genis Orneklem gruplariyla gergeklestirilen caligsmalarin
yapilmasi, web 2.0 araglarinin 6grenme siireglerine etkisini daha biitlinciil bigimde ortaya
koyacaktir. Ayrica mevcut arastirmalarda goriisme, anket ve basari testlerinin yogunlukla
kullanildigy, alternatif veri toplama araglarinin ise sinirli oldugu goriilmiistiir. Bu kapsamda
giinliikler, dijital etkilesim kayitlar1 gibi farkli veri toplama tekniklerinin kullanilmasi, elde
edilen bulgularin cesitliligini ve derinligini artiracaktir. Matematik egitiminde web 2.0
araclarinin 6grenme gligliiklerine etkisini, avantaj ve dezavantajlarini, uzaktan egitimdeki
islevini ve erisilebilirlik boyutunu inceleyen daha fazla ¢alismaya ihtiya¢c duyulmaktadir.
Ayrica arastirmalarda ¢ogunlukla animasyon ve egitim teknolojilerinin tercih edildigi dikkate
alindiginda, farkli web 2.0 araclarina odaklanan ¢alismalarin artirilmasi ve arastirmacilar
tarafindan gelistirilen 6zgiin dijital araglarin kullanimini igeren calismalarin desteklenmesi
onem tagimaktadir. Bununla birlikte 2024 yilinda uygulamaya konulan Tiirkiye Yiizyil1 Maarif
Modeli baglaminda matematiksel ara¢ ve teknoloji ile g¢alisma becerisini temel alan
arastirmalarin artirilmas1 ve yeni program dogrultusunda hazirlanan ders kitaplarindaki
etkinliklerin web 2.0 araglartyla uygulanabilirligini inceleyen ¢alismalarin yapilmasi
onerilmektedir. Teknolojiyle biiyliyen cagin Ogrencileri dikkate alindiginda okul Oncesi
matematik egitiminde web 2.0 araclarinin kullanimina iliskin aragtirmalarin artirilmasi; lise
diizeyinde ise 6gretmenlere yonelik hizmet ici egitimlerin ¢esitlendirilmesi beklenen fayday:
saglayacaktir. Son olarak, matematik egitiminde web 2.0 araglarinin kullanimina iliskin daha
genis kapsamli bir literatiir taramasi yapabilmek adina ¢alismalarda kullanilan veri tabanlarinin

cesitlendirilmesi, alan yazin biitiinliigiinii gli¢lendirecektir.
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Ek-3. Veri Isleme Formu

A. Yaymn Tiirii

() Makale
() Yiiksek Lisans Tezi
() Doktora Tezi
B. Yaymn Yih
()2015 () 2020
()2016 ()2021
()2017 ()2022
()2018 ()2023
()2019 ()2024
C. Makale Veri Tabam ve Alan indeksi
()WoS () Ssc1

() ESCI
() ERIC
() TR Dizin
() Dergipark
D. Orneklem Grubu
() Okul 6ncesi () Ogretmen
() Tlkokul () Ogretmen ve dgrenci
() Ortaokul () Veli ve 6grenci
() Ortadgretim () Dokiiman
() Lisans

E. Orneklem Biiyiikliigii

() 1-10 () 301-500
()11-30 ()501-1000
()31-100 () 1001-3000
() 101-300

F. Arastirma Yontemi

Nitel

() Olgubilim () Kesfedici a.
() Eylem a. () Durum

() Tarama a. () Dokiiman inc.

() Tasarim a.

() Anlatisal a.

() Etnografik a.

Nicel

() Yar1 deneysel () Betimsel tarama
() Deneysel () Tarama

Karma

() Siral agiklayict

() Paralel

() g ige
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G. Veri Toplama Araci

() Olgek () Video Kayd:

() Anket () Gozlem

() Test () Beceri Testi

() Ses Kayd1 () Gilinliik

() Dokiiman

H. Veri Analiz Yontemi

() Igerik Analizi () Faktor Analizi

() Dokiiman Analizi () Ancova

() Betimsel Analiz () T testi

() Tematik Analiz () Mann-Whitney U Testi
() Manova () Regresyon Analizi

() Anova () Kruskal-Wallis Testi
() Korelasyon Analizi () Kolmogorov Smirnov Testi

()Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

I. ilkokul Matematik Dersi Ogrenme Alanlari

() Sayilar ve Islemler

() Geometri ve Olgme

() Veri isleme

I. Ilkokul Matematik Dersi Alt Ogrenme Alanlar

() Veri Toplama ve Degerlendirme

() Kesirler

() Kesirlerle islemler

() Dogal Sayilar

() Dogal Sayilarla Toplama ve Cikarma

() Dogal Sayilarla Carpma ve Bolme

() Uzamsal Iliskiler

() Geometrik Oriintiiler

() Geometride Temel Kavramlar

() Uzunluk Olgme

() Cevre Olgme

() Alan Olgme

() Zaman Ol¢me

() Tartma

() Stv1 Olgme

J. Ortaokul Matematik Dersi Ogrenme Alanlar

() Sayilar ve Cebir

() Geometri ve Olgme

() Veri Isleme

() Olasilik

K. Ortaokul Matematik Dersi Alt Ogrenme Alanlar

() Yizdeler

() Agilar

() Dogrular ve Acilar

() Cember

() Cember ve Daire

() Tam Sayilar

() Tam Sayilarla Islemler

() Rasyonel Sayilar

() Rasyonel Sayilarla islemler
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() Eslik ve Benzerlik

() Oran

() Oran ve Orant1

L. Ortaégretim Matematik Dersi Alt Ogrenme Alanlar

() Uslii ifadeler

() Kiimeler

() Karekoklii Ifadeler

() Denklem ve Esitsizlikler

() Cebirsel ifadeler

() Fonksiyonlar

() Esitlik ve Denklem

() Polinomlar

() Dogrusal Denklemler

() Ikinci Dereceden Denklemler

() Cebirsel ifadeler ve Ozdeslikler

() Veri Toplama ve Degerlendirme

() Esitsizlikler

() Diziler

() Temel Geometrik Kavramlar ve Cizimler

() Trigonometri

() Uggen ve Dértgenler

() Veri

() Ucgenler

() Olasilik

() Uzunluk ve Zaman Olgme

() Sayilar

() Alan Olgme

() Uggenler

() Geometrik Cisimler

() Kat1 Cisimler

() Doniisiim Geometrisi

() Analitik Geometri

() Cokgenler

() Doniistimler

() Cisimlerin Farkli Yonlerden Goriiniimleri

() Ustel ve Logaritmik Fonksiyonlar

() Veri Toplama ve Degerlendirme

() Uzay Geometrisi

() Veri Analizi

() Basit Olaylarin Olma Olasilig1

M. Belirlenen Temalar

K. Ortaégretim Matematik Dersi Ogrenme Alanlari

() Matematik 6gretimi ve teknoloji

() Sayilar ve Cebir

() Web 2.0 araglarinin bazi1 degiskenlere etkisinin incelenmesi

() Geometri

() Web 2.0 araclartyla 6grenme etkinligi gerceklestirme ya da materyal
tasarlama

() Veri Sayma ve Olasilik

() Web 2.0 araglarinin 6lgme ve degerlendirmeye etkisi

() Web 2.0 araglarinin farkli 6gretim modelleriyle birlikte kullanilmasi




() Web 2.0 araglarinin 6grenme zorluklarina etkisi

() Web 2.0 araglarmin avantaj ve dezavantajlari P. Duyussal Ozellikler

() Web 2.0 araglar1 6rnekleri ve ilgili derlemeler () Motivasyon
() Tutum

N. Kullanilan Web 2.0 Araclarn () Alg1

() Egitim araclar1 () Inang

() Sosyal medya araglar1 () Kaygi

() Igerik olusturma araglari () Memnuniyet

() Zihin haritasi arag¢lari () Niyet

() Dijital hikaye araglar1 () Iigi

() Anket araglari () Merak

() Video paylagim araclar1 () Farkindalik

() Bulut depolama araglari () Oz diizenleme

() Video paylasim araglari () Oz yeterlik

() Bulut depolama araglart

R. Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli Matematik Ogretim Program Beceriler

Cercevesi
0. Bilissel Ozellikler () Fiziksel Beceriler () Okuryazarhk becerileri
() Akademik Basari () Ust diizey diigiinme () Kavramsal Beceriler () Egilimler
() Kalicilik () Problem ¢dzme ve kurma () Temel beceriler () Benlik egilimleri
() Bilgi iletisim yeterliligi () Matematiksel iliskilendirme () Biitiinlesik Beceriler () Sosyal egilimler
() Biligimsel diisiinme () Algoritmik diisiinme () Ust diizey diisiinme becerileri () Entelektiiel egilimler
() Teknolojik bilgi gelisimi () Sosyal duygusal 6grenme becerileri
() Benlik becerileri

() Sosyal yasam becerileri

() Ortak Beceriler
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() Alan Becerileri

() Matematiksel muhakeme

() Matematiksel temsil

() Matematiksel problem ¢dzme

() Veri ile ¢alisma ve veriye dayali karar verme

() Matematiksel ara¢ ve teknoloji ile ¢calisma
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Ek-4. Cahsmalarin Temalara Gore Amac¢ Sonug¢ Oneri Tablosu

1) Matematik 6gretimi ve teknoloji

Calisma Amag Sonu¢ Oneri

Kodu

A7 Smif dgretmeni adaylarmmn ilkokul matematik Ogretmen adaylarinm “dramatik soru” ve Calismada, farkli alanlardan &gretmen adaylariyla
ogretiminde dijital hikaye tasarlama deneyimlerini  “6zgiinliik”  acisindan  basarilt  hikayeler benzer arastirmalar yapilmasi ve dijital hikaye
incelemek olusturdugu, ancak “yazim”, “dil ve anlatim”, tasarlama adimlarinin 6gretilmesine yonelik

“gorsellik” ve “ses” gibi Ogelerde eksikliklerin uygulamalarin gergeklestirilmesi onerilmistir.
daha belirgin oldugu belirlenmistir.

Al3 “Cornerstone Math” adli dinamik teknolojinin Arastirma  bulgulari, bu  tiir  yenilikgi Bu dogrultuda, “Cornerstone Math” teknolojisinin
kullanimin1  desteklemeye yonelik yiiriitilen uygulamalarin = siirdiiriilebilir  bicimde hayata 06gretmen yetistirme programlarina dahil edilmesi
mesleki gelisim uygulamalarinda, O6gretimsel gegirilebilmesi icin web tabanli profesyonel ve bu programlari uygulayabilecek 0Ogretmen
tasarim  unsurlarinin = zellikle dogrusal gelisim ortamlarna duyulan gereksinimi ortaya sayisinin artirilmasi gerektigi vurgulanmstir.
fonksiyonlarin dgretimine nasil entegre edildigini  koymustur.
incelemek

A23 Mesleki gelisim stireglerinde teknoloji  Bulgular, arastirmaya dahil edilen 6gretmenlerin  Arastirmacilar, ileride yapilacak ¢aligmalarda
kullaniminin 6gretmenlerin pedagojik inanglar1 ve  tamaminin teknolojiyi &gretim siireglerine etkin  Ogrencilerin ~ duyussal ve  motivasyonel
sinif i¢i uygulamalari izerindeki yansimalarini ele  bigimde dahil ettigini gostermektedir. Ayrica 6zelliklerini ortaya koyan 6lgme araclarmin da
almak teknoloji destekli mesleki gelisim  siirece dahil edilmesini dnermektedir.

uygulamalarmin, matematik ve fen alanlarindaki
akademik basar1 lizerinde olumlu etkiler
olusturdugu belirlenmistir.

C7 Matematik Ogretmen adaylarinin  teknolojik Elde edilen bulgular, ¢aba beklentisi, sosyal Caligmada, gelecekte yapilacak aragtirmalarda
pedagojik icerik bilgisinin, GeoGebra yazilimini ¢evrenin  etkisi, performans beklentisi ile Ogretmen adaylart disindaki farkli 6rneklem
matematik 6gretiminde kullanmaya yonelik teknolojik pedagojik icerik alan bilgisinin, gruplarinin incelenmesi, ayrica cinsiyet ve mesleki
siireklilik gosteren niyetleri {izerindeki etkisi ele Ogretmen adaylarmin  GeoGebra kullanimina kidem gibi degiskenlerin arastirma kapsamina
almak iliskin niyetlerini anlamli diizeyde etkiledigini dahil edilmesi 6nerilmektedir.

gostermektedir.
C13 Zambiya’da 6grenim goren 0gretmen adaylarinin  Elde edilen bulgular, sosyal medya araglarinin  Arastirmacilar, ileriye doniik ¢aligmalarda 6gretim

sosyal medya platformlarin1  kullanmalarmin

matematik egitimine genel olarak olumlu katkilar
sundugunu ortaya koymaktadir. Bununla birlikte,

elemanlarmin  matematik egitiminde sosyal
medyay1 kullanim bicimlerinin ya da iiniversite
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matematik 6gretim siireglerine yansimalar1 anket
verileri araciligryla incelemek

sosyal medyanin bilgi paylasimini kolaylastirma,
bilgiyi dogrulama, ogrenme siirecinde kesfi
destekleme ve ekonomik agidan tasarruf saglama
gibi ¢esitli avantajlar sundugu belirlenmistir.

Ogrencilerinin akademik basarilar1 {izerindeki
etkilerinin ele alinmasini dnermektedir.

C18 ADDIE 6gretim tasarim modeli temel alinarak 7. Elde edilen bulgular, Geohepta destekli 6gretim Calisma kapsaminda, matematik Ogretiminin
smif matematik dersinde geometri ve Olgme siirecine katilan 6grencilerin basari diizeylerinde farkli smif diizeyleri i¢in mobil 6grenme
o0grenme alanina yonelik gelistirilen Geohepta adli  anlamli bir artis oldugunu gdstermektedir. uygulamalarinin gelistirilmesine yonelik oneriler
mobil uygulamanin Ggrencilerin  akademik sunulmustur.
basarilari lizerindeki etkisini incelemek

C21 Problem ¢ozme siirecinde farkli diizeylerde Bulgular, 06grencilerin programlamaya iliskin Arastirmacilar, matematik 6gretim programinda
hesaplamali bakis agilarinin benimsenmesinin  temel kavramsal anlayislarinin giiglendigini ve bilisimsel diisiinme siireglerinin daha agik ve
Ogrencilerin  matematiksel O0grenmeleri ve hem  matematik hem de programlama somut bi¢cimde yapilandirilmasina  yo6nelik
programlama alanindaki basarilar1 iizerindeki performanslarinda belirgin bir gelisme yasandigini ~ diizenlemelerin yapilmasini 6nermektedir.
etkisi incelemek ortaya koymaktadir.

D1 Sinif 6gretmenlerinin matematik derslerinde web  Bulgular, 6gretmenlerin s6z konusu dijital araglara  Arastirma kapsaminda, matematik derslerinde
2.0 araglarim1 kullanmaya yonelik goriigleri karst olumlu bir tutum sergilediklerini; ancak bu Web 2.0 araclarmin tasarlanmasi ve mevcut
incelemek araglarin 6gretim siireglerinde nasil ve ne dl¢lide araglarin  pedagojik acidan etkili  bicimde

kullanilacagi  konusunda  bilgi  eksiklikleri kullanilmasi konularinda &gretmenlere ydnelik
bulundugunu gostermektedir. Ayrica kapsamli hizmet i¢i egitimlerin diizenlenmesi
Ogretmenlerin matematik Ogretiminde agirlikli  Onerilmektedir.

olarak  Wordwall, Quizizz ve GeoGebra

uygulamalarini tercih ettikleri belirlenmistir.

E3 Sinif 6gretmenlerinin web 2.0 araglari kullanimma  Bulgular, 6gretmenlerin - Web 2.0 araglart  Arastirma kapsaminda, Web 2.0 araglarinin
iliskin yetkinlik diizeylerini c¢esitli degiskenler kullanimina iligkin yeterliklerinin genel olarak ilkokul diizeyindeki Ogrencilerin  akademik
gergevesinde ele almak orta diizeyin altinda kaldigini ortaya koymaktadir. basarilar1 {izerindeki etkisini inceleyen deneysel

Cinsiyet, yas, mesleki kidem ve gorev yaptiklart ¢alismalarin yapilmasi 6nerilmektedir.
smif diizeyi degiskenlerine goére anlamli bir
farklilagma goriilmezken; alinan hizmet igi
egitimler ile Web 2.0 araglarmin dgretmenlere ve
Ogrencilere sagladigi faydaya iliskin algilar
acisindan anlamli farkliliklar belirlenmistir.
E8 Ortaokul matematik Ogretmeni adaylarinin  Bulgular, 0&gretmen adaylarinin  matematik  Aragtirmada, 6gretmen yetistirme programlarinda

ogretim etkinliklerine QR kod teknolojisini
entegre etme siireglerini incelemek ve bu
uygulamalara iligkin goriisleri degerlendirmek

ogretiminde belge igerikleri, oyun ve alistirmalar,
animasyonlar, posterler ve videolar gibi gesitli
dijital materyalleri QR kodlar araciligiyla
etkinliklere dahil ettiklerini  gostermektedir.
Ayrica, QR kod kullanimmin ders icerigini

QR  kodlarin  derslerde  etkili  bigimde
kullanilmasina yo6nelik gerekli bilgi ve becerilerin
kazandirilmasin1 amaclayan uygulamalara yer
verilmesi onerilmektedir.
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zenginlestirmesi ve 6grenme siirecini daha dikkat
cekici hale getirmesi nedeniyle 6gretmen adaylari
tarafindan olumlu karsilandig1 belirlenmistir.

D9 Ozel yetenekli  dgrencilere yonelik olarak Elde edilen bulgular, uygulanan programin Caligmada, farkli sinif kademelerinde 6grenim
teknoloji destekli etkinliklerin yer aldigi bir &grencilerin matematik basar1  diizeylerinde goéren 06zel yetenekli Ogrencilerle benzer
Ogretim programimin matematik alanindaki istatistiksel olarak anlamli bir artis sagladigii arastirmalarin yiiriitiilmesi ve teknolojinin iist
akademik bagariya etkisini ele almak gostermektedir. diizey disiinme becerileri tizerindeki etkilerinin

ayrmtili bicimde incelenmesine yonelik Oneriler
sunulmaktadir.

D15 COVID-19 siirecinde uzaktan egitim yoluyla Arastirma bulgulari, dgretmen adaylarinin bu Calismanin sonuglarina dayali olarak, gelecekte
yiiriitiilen ~ Ogretmenlik  Uygulamasi  dersleri uygulamalara iliskin deneyimlerinde olumsuz yapilacak arastirmalarda farkli  branslardaki
kapsaminda, matematik 6gretmen adaylarinin web  goriislerin daha baskin oldugunu géstermektedir. 6gretmen adaylarmin da dahil edildigi, birden
destekli  Ogretim  uygulamalarina  yonelik Katilimcilarin agiklamalarinda en sik teknoloji  fazla veri toplama aracinin kullanildigi ve daha
goriiglerini ele almak kullanimina yonelik yasantilarina yer verdikleri kapsamli  bigimde tasarlanmig ¢alismalarin

belirlenmistir.  Ozellikle internet erisiminde gergeklestirilmesi onerilmektedir.
yasanan sorunlar, sosyal etkilesimin sl

kalmasi, derse aktif katilimin azalmasi, dikkat ve

odaklanma giicliikleri ile ddevlerin izlenmesi ve

degerlendirilmesine iliskin zorluklar 6n plana

c¢ikan sorun alanlari olarak ortaya ¢cikmuistir.

E28 Teknoloji alaninda kendini gelistirmis bir Aragtirma sonuglari, teknolojik araglari kullanmak  Calismada, ileride yapilacak arastirmalar i¢in yeni
ortadgretim matematik dgretmeninin, derslerinde ile bu araglar1 pedagojik amacglarla derse mezun ogretmenlerin de dahil edildigi, farklh
teknolojiyi nasil kullandigt ve bu kullanimin biitiinlestirmenin  birbirinden farkli siiregler arastirma desenlerinin kullanildigt c¢alismalarin
Ogretim siirecine nasil yansidigini incelemek oldugunu ortaya koymaktadir. Ogretmenin yiiriitiilmesi ve teknolojik materyal gelistirme

derslerini agirlikli olarak geleneksel ogretim siirecine odaklanan arastirmalarin  artirilmasi
yontemleriyle yiiriitmesi nedeniyle GeoGebra ve 0Onerilmektedir.
Kahoot gibi dijital araglardan beklenen diizeyde
yarar saglanamadigi belirlenmistir. Bununla
birlikte, 6grencilerin derse etkin katiliminin ve is
birligine dayali 6grenme ortamlarinin yeterince
olusturulamadigi, teknolojik materyallerin ise
planli ve sistematik bir bigimde tasarlanmadigi
sonucuna ulagilmstir.
T6 Matematik Ogretmenlerinin Scratch Elde edilen bulgular, 6gretmenlerin Scratch’m Caligmada, Scratch uygulamasimin dgretmenlerin

uygulamasinin 6gretim siirecinde kullanilmasina
iligkin goriislerini ele almak

ogrenciler icin eglenceli bir 6grenme ortami
sundugunu, derse olan ilgiyi artirdigm ve
ogrencilerin 6grenme _siirecine etkin katilimini

bliyiik  bir bolimii tarafindan  yeterince
taninmamas1 nedeniyle, Milli Egitim Bakanli1
tarafindan bu uygulamaya yonelik hizmet ici
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destekledigini  diisiindiiklerini  gostermektedir.
Ayrica, uygulamanin 6grencilerde olumlu tutum
gelistirilmesine katki sagladigi ifade edilmistir.
Ogretmenler, Scratch’in giidiilleme, 6grenmeyi
pekistirme ve ders igeriginde biitiinliik saglama
gibi ¢esitli pedagojik avantajlar sundugunu
belirtmekle birlikte, uygulamanin zaman yonetimi
acisindan bazi kaygilar olusturduguna da dikkat
¢ekmisglerdir.

egitimlerin planlanmast ve yaygimlastirilmasi

Onerilmektedir.

T19

Ortaokul matematik &gretmenleri tarafindan
Scratch kullanilarak gelistirilen cebirsel ifadeler
oyunlari; 6gretmen ve Ogrenci goriisleri temel
alinarak degerlendirmek

Bulgular, hazirlanan oyunlarin problem ¢6zme ve
seviye uygunlugu agisindan yeterli diizeyde
puanlar aldigim1 gostermektedir. Buna karsin,
problemlerin farkli ¢6ziim stratejilerine olanak
tanimast ve giinliik yasamla iligkilendirilmesi
bakimindan smirliliklar oldugu belirlenmistir.
Ayrica, 6gretmenlerin degisken kavramini temsil
etmek i¢in yalnizca ‘“n” semboliinii tercih
etmelerinin, 6grencilerde kavramsal yanilgilara
yol actig1 sonucuna ulasilmistir.

Arastirmada, Scratch ile tasarlanan oyunlarin
gelistirilme siirecinde Ogrencilerin  6n  bilgi
diizeylerinin ~ dikkate  alinmasi  gerektigi
vurgulanmakta; benzer g¢alismalarin daha genis
orneklemlerle ve farkli degiskenler ¢ergevesinde
ylirtitiilmesi 6nerilmektedir.

2) Web 2.0 araclarinin farkh 6gretim modelleriyle birlikte kullanilmasi

Calisma Amag Sonuc¢ Oneri
Kodu
Al5 Geleneksel Ogrenme, oyunlastirilmis ters yiiz  Ogrencilerin oyunlastirilmig ters yiiz grenme ile Daha bilyiik 6rneklem gruplartyla ve farkli

O0grenme, oyunlastirmayla c¢evrim i¢i bagimsiz
caligma 6gretim yaklagimlarinin 9.smif 6grencileri
matematik basaris1 ve biligsel katilimlarina
etkisini incelemek

daha yiiksek performans gosterdigini, biligsel
katilim diizeylerinin diger 6gretim yaklagimlarina
gore arttigini belirlemiglerdir.

ogretim seviyelerindeki 6grencilerle caligilmasi
onerilmistir. Ayrica oyunlastirilmig ve
oyunlastirilmamis ters yiiz 6grenme modelleri
arasindaki farklarin karsilastirilmasimna yonelik
caligmalar yapilmasini 6nermislerdir.
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A20 Onerilen bir ters gevrilmis 6grenme yaklasimmin ~ Deney grubu dgrencilerinde ters gevrilmis Ters yiiz 0grenme yaklasimi uygulanan genis
ilkokul matematik dersinde gergeklestirilen yar1 Ogrenme ile 0z diizenleme stratejilerinin  6rneklem gruplariyla uzun vadeli deneylerle
deneysel  tasarim  siirecindeki  etkilili§ini entegrasyonu sonucunda 6z yeterlik diizeylerinde arastirmalar yapilmasini 6nermislerdir.
belirlemek artis oldugu gorilmiistiir. Ayrica deney grubu

ogrencilerinde c¢alisma siiresini planlama ve
kullanma becerilerinin daha yiiksek olmasi
sonucunda etkili O6grenmenin  gergeklestigi
sonucuna ulagmiglardir.

El1 ADDIE tasarim modeli cercevesinde 7.simf Ogrenciler web 2.0 araglari kullanilmasindan Veri toplama araglarmi cesitlendirerek yiiz yiize
geometri ve dlgme 6grenme alaninda gelistirilen dolay1 en fazla soru ¢6ziimiinden keyif aldiklarini, egitimde mobil uygulama kullanilmasinin
Geohepta mobil uygulamasi ile gerceklestirilen dersin zevkli hale geldigini, her yonden keyif Ogrenciler iizerindeki etkisine yonelik ¢aligmalar
Ogretimin  Ogrenciler  tizerindeki  etkisini aldiklarmi belirtmisglerdir. Mobil uygulamanm gergeklestirilmesini, matematik dersinin farkli
aragtirmak ogrencilerde olumlu duygular gelistirdigi ve konular1 i¢in benzer arastirmalar yapilmasini

dersin daha iyi anlagilmasini sagladigi sonucuna Onermislerdir.
ulagmislardir.

E15 ADDIE tasarim modeline gére gelistirilen mobil Mobil &grenme 6grenciler igin  dgrenmeye Ogretim elemanlarinin bu tiir mobil uygulamalar
uygulamanin kullanilabilirligini incelemek yardimet, kullanilabilir olduguna, uygulamanin tliim simf diizeylerinde yayginlastirmasini, farkli

renk, stil, yazi tipi, kontroliiniin yararli olduguna &grenme alanlarinda farkli tasarim modeli
yonelik sonuglar elde edilmistir. Uygulamada kullanilarak 6grencilerin  6grenmelerine etkisi
“kontrol” unsuru en yiiksek puani alirken “estetik”  iizerine ¢alismalar yapilmasini 6nermislerdir.
unsurunun en diisiik puani aldig1 sonucunu ortaya

koymuslardir.

D13 RETA modeline gore gelistirilen ortaokul Ogrencilerin RETA modeli gercevesinde web 2.0 Derslerde daha gergekei drneklerin sunulmasini,
matematik  ders planlarimin  besinci  siuf araglarindan yararlandiginda “cokgenler” diger geometri konularinda da benzer ¢alismalar
ogrencilerinin “cokgenler” konusundaki basar1 ve  konusunda basarilarinin arttigi, algilarinin olumlu  yapilmast  ve  ilgili  teknoloji  desteginin
algilarina etkisini incelemek yonde oldugu sonucuna ulagmislardir. saglanmasini 6nermislerdir.

E22 ASSURE b6gretim modeline gore gelistirilen ders  Ogrencilerin ~ basarilarinda  artis oldugu Bireysel farkliliklarin daha fazla oldugu 6rneklem
tasarimlarmin ilkokul ogrencilerinin “zihinden gdriilmiistiir. Ozellikle onluk ve birlikleri ayirma, gruplaryla  calisiimasimi, ASSURE  dgretim
toplama islemi” konusundaki basarilarina etkisini parca-biitiin iliskisini kurma, en yakin onluga modelinin erken ¢ocukluk doneminde
incelemek yuvarlama ve {lizerine sayma stratejilerinde etkili kullanilmasina yonelik ¢alismalar yapilmasini,

oldugu sonucunu ortaya koymusglardir. farkli smiflardaki 6grenme basarisina etkisinin
Ogrencilerin daha ¢ok onluk ve birliklerine ayirma  arastirilmasini Snermislerdir.
ile en yakin onluga yuvarlama stratejilerini tercih
ettiklerini tespit etmislerdir.
C25 SE ogrenme modeli esas almarak web 2.0 Sadece SE dgrenme modeli etkinliklerinin, sadece ~Ogretmenlere web 2.0 araglari ile ilgili hizmet ici

araglariyla gerceklestirilen etkinliklerin 4.sinif

web 2.0 araglariyla gerceklestirilen etkinliklerin
ve sadece matematik ders kitabindaki etkinliklerin

egitimler yapilmasini, egitim fakiiltelerinde web
tabanlt icerik gelistirme derslerinin verilmesini,
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Ogrencilerinin carpma islemindeki basarilarina
etkisini incelemek

Ogrencilerin carpma islemindeki basarilarini
anlamli diizeyde arttirdig1 sonucuna ulagsmiglardir.

5E modelinin yayginlastirilmasima  yonelik
egitimler  diizenlenmesini, farkli  6grenim
seviyelerindeki o6grencilerle benzer c¢alismalar
yapilmasini énermislerdir.

T10 ADDIE tasarim modeline gére WEB 2.0 Ogrencilerin dogal sayilara iliskin 6grenme Ogrenme ve &gretme  ortami  tasarlama
araclartyla ilkokul diizeyinde matematik 6grenme  diizeylerinde artis oldugunu goriilmistiir. modellerinden ADDIE tasarim modelinde web 2.0
ortami tasarlama siirecini aragtirmak araglarinin  kullanilmasina yonelik Onerilerde

bulunmuslardir.

T15 Paralarimiz  alt o6grenme alaninda Scratch Scratch destekli Gergekei Matematik Egitiminin  Scratch destekli Gergek¢i Matematik Egitimini

etkinlikleriyle desteklenmis Gergekgi Matematik
Egitimi yaklasiminin  &grencilerin - akademik
basarilarina etkisini, bu etkinin kaliciligint ve
uygulanan ogretim yontemine iliskin 6grenci
goriiglerini incelemek

Ogrencilerin  akademik basarilarint  artirdigi,
O0grenme  kaliciligi  sagladigi, derse karsi
diisincelerini  olumlu yonde etkiledigi ve
ogrencilerin gergcek yasamla iliski kurmalarina
destek oldugu sonucuna varmislardir.

dersinde kullanan O6gretmenlerin  goriiglerinin
incelenmesine yonelik ¢alismalar yapilmasina, bu
konuda kaynak kitaplar olusturulmasina, cesitli
bilgisayar yazilimlari ile desteklenmesine, fiziksel
donanima sahip atdlyeler kurulmasma yonelik
onerilerde bulunmuslardir.

3) Web 2.0 aracglariyla 6grenme etkinligi gerceklestirme ya da materyal tasarlama

Calisma Amacg Sonug¢ Oneri
Kodu

A3 Matematik egitimine ek olarak kullanilan iki Dreambox ile 6grenen Ogrencilerin aritmetik ve  Gelecekteki aragtirmalarda ek Ol¢iimlerin dahil
bilgisayar programinin (Dreambox ve Zearnmath) geometride daha yiiksek test puanlart oldugunu edilmesi, 0grenci motivasyonuna etkilerine
goreceli etkilerini degerlendirmek tespit etmislerdir. yonelik ¢aligmalar yapilmasi 6nerilmistir.

A4 Matematik ~ 6gretmen  adaylarinin  egitim  Ogretmen adaylarmin farkl derslerde Matematik Ogretmen adaylarina farkli dijital
programlarinda yer alan iki farkli dersin is Ogrendikleri becerilerini birlestirerek dijital araglar kullanarak matematiksel modelleme
birligiyle farkli teknolojik araglar kullanarak araglar1 dahil ederek etkili matematiksel tasarlama ve problem ¢6zme ile ilgili ¢aligmalar
matematiksel modelleme problemleri tasarlama modelleme problemleri tasarlayip ¢ozebildiklerini yapilmasi dnerilmistir.
ve ¢ozme siireglerini incelemek gormiiglerdir.

A6 Lisede gerceklestirilen boyut analizi odakli Matematik dersinde kullanilan artirilmis gerceklik  Matematigin teknik ve kavramsal anlayisini
artirllmis  gerceklik  matematik  etkinliginin  teknolojisinin o0grenci basarisini ve gelistirecek yontemlerin incelenmesi ic¢in farkli

motivasyonunu artirdigi sonucuna ulagmiglardir.

orneklem gruplartyla g¢esitli veri toplama
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Ogrenci basarist ve motivasyonuna etkisini araglarindan  yararlanilarak yeni calismalar
incelemek yapilmasini 6nermislerdir.

Al10 Altinct sinif 6grencileriyle scratch uygulamasinin  Hesaplamali kavram dgretiminde 6zel 6gretimin  Benzer ¢alismalarin  geometri  veya  cebir
matematiksel kavramlarm edinilmesine ve etkili oldugunu vurgulamislardir. Ogrencilerin alanlarinda tasarlanmasi, dgrencilerin tutum ve
bilisimsel  diisinmenin  gelisimine  etkisini matematiksel kavramalarla ilgili problem ¢6zme aktif katilimina etkisine ydnelik arastirmalar
arastirmak yeterliliklerine scratch uygulamasinin anlamli bir  yapilmasini énermislerdir.

etkisi oldugunu gormiislerdir.

Al4 flkokul &grencileriyle gerceklestirilen rekabetci, Oyunlastirilms etkinliklerin matematik Farkli 6grenci gruplarma gore oyun adaptasyonu
igbirlik¢i ve uyarlanabilir olmak {iizere ii¢ farklt performanslari arttirdigini gormiiglerdir.  konusunda uygun mekanizmalarin tasarlanmasini,
oyunlastirilmig O0grenme etkinliklerinin ~ Oyunlastirilmis etkinliklerin rekabeti, anlatiyr ve oyunlastirilmis 6grenme  etkinliklerinde akis
Ogrencilerin performans diizeylerine etkisini uyarlanabilirligi bireysel performans ogeleriyle teorisine uygun farklilasan zorluk ve beceri
incelemek birlestirilmesi sonucunda ortaya ¢ikan dengeli seviyelerini inceleyen g¢alismalarin yapilmasini,

kombinasyonun Ogrenci performansini yiiksek Ogrencilerin  basarisiz  girisimlerinden  ders
diizeyde etkiledigi sonucuna ulagmislardir. cikarabilecekleri  etkinliklerin  incelenmesine
yonelik arastirmalarin yapilmasini 6nermislerdir.

A21 Ilkokul ~ &grencilerinin matematik  dersinde Kullamlan web 2.0 aracimin  okuryazarlik Bilgi ve iletisim teknolojileri kullaniminin faydal
okuryazarlik becerileri kapsaminda metin yazmak becerilerini ve matematik alani ortalamalarin1 olabilmesi i¢in pedagojiye entegrasyonunun
icin “Ogrenmek icin yaz” adli dijital aractan artirdigim  gormiislerdir. Bireysel teknoloji saglanmasi gerektigini vurgulamislardir.
yararlanmasinin etkilerini incelemek kullanimina iligkin sonuglarin en kotii performans

oldugunu belirlemislerdir. Matematikte erkek
Ogrencilerin, okuryazarlikta ise kiz &grencilerin
diisik oranda da olsa daha yiiksek performans
gosterdigi sonucuna ulagmislardir.

A22 Matematik egitiminde ev ddevinde kullanilan bir Web teknolojisinden yararlanan 6grenci grubunun Kullanilan ev o6devi web 2.0 aracinda nasil
cevrim i¢ci web teknolojisinin matematik yil sonu matematik basari puanlarinda artig iyilestirmeler yapilabilecegi konusunda
Ogrenimine etkisini incelemek oldugunu belirlemiglerdir. En ¢ok matematik arastirmalar yapilmasini 6nermislerdir.

basarisi diisiik olan dgrencilerin puanlarinda artig
yasandigini tespit etmislerdir.
A24 Geleneksel yontemler ile oyun egitiminin Oyun oynama ve kagit iizerinde yapilan Elde edilen sonuglarin  diger oyunlara

etkileyecegi bilissel siirecler bakimindan farklilik
gosterip gostermedigini incelemek

alistirmalarla gergeklesen aritmetik performans
artisginin keyif ve caligma bellegi kapasitesindeki
iyilesmeler agisindan farklilik gosterdigine dair
sonuglar elde etmislerdir.

genellenebilecegine, farkli yaglardaki orneklem
gruplar i¢in etkisinin arastirilmasina, yiiksek ve
diistik basarili 6grencilerin oyun egitiminden ayn1
Olglide yararlanip yararlanamayacagina iligkin
calismalar  yapilmasina dair  Onerilerde
bulunmuslardir.
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B1 Trigonometrik bir materyal ile android tabanli Gelistirilen android tabanli d6grenme ortammin Benzer c¢aligmalarda tist diizey becerilerin
O0grenme ortami tasarlamayr ve Ogrencilerin yenilenmeden kullanilabilecegi, oldukca pratik gelisimine android tabanli &grenmenin etkisi
matematiksel elestirel diisiinme becerilerini oldugu, matematiksel elestirel  diisiinme iizerine ¢aligmalar yapilmasi, android tabanl
gelistirmek becerilerini gelistirmeye katki sagladigi sonucuna 6grenme ortamiin  gelistirilmesine  yonelik

ulagmislardir. calismalarin genigletilmesine yonelik Onerilerde
bulunmuslardir.

B2 Altinc1 smif grencilerinin scratch uygulamasi  Ogrencilerin  matematiksel gorevlere yonelik Ogrencilerin motivasyon estetigini
kullanarak olusturduklari mozaiklemeleri {retken estetik tepkilerinin en ¢ok Scratch ile sergilemelerine yonelik c¢alisma yapilmasimin
matematiksel estetik tizerinden kesfetmelerini yaptiklart  kesiflerde  gozlendigi  sonucuna O6nemli olduguna dikkat c¢ekilmistir. Problem
incelemek ulagsmiglardir.  Ayrica  mozaikler iizerinde se¢imini de dahil ederek motivasyon estetigi ile

matematiksel varliklarin estetik degerinin daha ilgili yeni aragtirmalar yapilmasini 6nermislerdir.
cok fark edildigini belirlemiglerdir.

B4 Ortaokul 6grencilerinin bir matematik problemini ~ Ogrencilerin temel tartismalardan daha ayrintili  Farkli diizeydeki ogrencilerin ve &gretmenin
¢ozmek  icin  programlamayi  uygularken argiimanlar sunmaya  dogru  ilerledikleri problem ¢dzme siirecini, yansima ve hipotezleri
kullandiklar1 argiiman tiirlerini belirlemek arglimantasyon kategorilerinde belirgin derecede nasil etkileyecegini tespit edebilmek igin

gelisme yasandig1, siklikla kullandiklar1 deneme- ¢alismalar yapilmasini 6nermislerdir.
yanilma yonteminin matematiksel argiimanlarmi
olumsuz yonde etkiledigi sonucuna ulagsmiglardir.

B6 Tayvan’da bir ingaat yonetimi oyununun Ogrencilerin hesaplama ve sozlii problemlerde Ogrencilerin  kendi  kendine  grenmeyi
mekanizmalarimi ilkogretim matematik artis oldugu, diisiik basarili olan &grencilerin  gergeklestirmesinde nasil desteklenebilecegine
miifredatina “Matematik Adas1” adi1 verilen oyun kelime problemlerinde daha iyi performans dair benzer ¢aligmalar yapilmasini, “Matematik
tabanlt bir O6grenme ortamina uyarlamanin gosterdigi sonucuna ulagsmiglardir. Oyun tabanli Adas1” oyununda cesitli diizenlemeler yapilarak
Ogrencilerin basarisina etkisini incelemek O0grenmenin uygulandigt smiftaki &grencilerin  igerigin zenginlestirilmesini ve zorluk derecesinin

matematik ilgisinin arttigin1 gérmiislerdir. artiritlmasini 6nermislerdir.

C1 Scratch uygulamasinda programlamayla Scratch uygulamasiin programlama goérevleri ile  Farkli siif diizeyindeki 6grenciler ya da daha
biitiinlestirilmis matematiksel gorevlerin  soyut matematiksel kavramlarin algoritmanin biiyiik drneklem gruplariyla farkli matematiksel

Ogrencilerin biligimsel diisiinmelerine etkisini
incelemek

farkli desenlerle tasarlanmasina neden oldugu,

soyutlamanin yapilmadigi durumlarda
algoritmada deneme yamilma ydnteminin
kullanildigint  belirlemislerdir. Bu nedenle

bilisimsel diisiinme ile 6grencilerin matematiksel
soyutlama gorevlerinin iligkili oldugu sonucuna
ulagmislardir.

kavramlar i¢in benzer calismalarin yapilmasini
Onermislerdir.
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C11 Web 2.0 araglarmm besinci smif matematik Web 2.0 araglarinin kullanildig1 6grenmenin hem Matematik 6gretmenlerinin web 2.0 araglarini
egitiminde kullanilmasimin Ogrencilerin  6grencilerin matematik basarisini artirdigi hem de  kullanim konusunda egitilmeleri gerektiginin
matematik basarisina etkisini incelemek derste Ogrencilerin gérev alma konusunda altini ¢izmislerdir.

motivasyonlarinin yiikselttigi sonucuna
ulagsmiglardir. Ayrica web 2.0 araglarinin
ogrenciler icin eglenceli ders ortami sagladigini
ve ilgi ¢ektigini belirlemislerdir.

C14 Endonezya’da bir ortaokulda artirilmig gergeklik ~ Ogrencilere uygulanan artirilmis gerceklik mobil ~ Artirlmis  gergeklik mobil uygulamasi ile
uygulamalarindan mobil matematik parkurlart uygulamasinin matematiksel modelleme  gelistirilen bu programin uygulanmasina yonelik
programinin ogrencilerin matematiksel etkinliklerinin problem ¢6zmede gercek yasam cesitli arastirmalarin yapilmasini, yeni 6zellikler
modelleme etkinliklerindeki basarisina etkisini durumlari ile matematiksel kavramlar arasinda eklenerek gelistirilmesi, matematikteki diger
aragtirmak baglanti  kurdugundan  faydali  oldugunu konulara iliskin benzer ¢alismalarin yapilmasini

gormiiglerdir. onermislerdir.

C16 Ulusal reform ve iyilestirme hedeflerini SAMR modelinin bir egitim ¢ergevesi olarak Gelecekte geleneksel 6gretim stratejilerinin yerini
kargilamak ve Ogretmenlerin performansini ve benimsenmesinin, dgretim stratejileri icin olast alabilecek egitim teknolojileri hakkinda daha
uygulamalarini gelistirmek icin bir girisim olarak teknolojik  araclar  hakkindaki  bilgilerini fazla calistay diizenlenilmesine, Edmodo gibi
planlanan ve uygulanan bir mesleki egitim gelistirmede ¢ok etkili oldugu sonucuna belirli uygulamalara daha fazla egitim zamani
programinin drnek olay incelemesini sunmak ulagsmuslardir. saglanmasina iligkin 6nerilerde bulunmuslardir.

C23 Yeni Zelanda’daki bir ilkokulda &grencilerin  Temel kodlamanin ogrencilerin genel ve st Hiikiimetlerin miifredat incelemeleri yaparken
Scratch Jnr kullanilarak temel aritmetik sekillerin ~ diizey diisiinme becerilerini kullanmalart i¢in  kodlamaya yonelik ¢alismalar gelistirmesine dair
6greniminin genel diisiinme becerilerine etkisini etkili bir ara¢ oldugu sonucuna ulagmislardir. Onerilerde bulunmuslardir.
incelemek Isbirlik¢i, probleme dayali veya tematik miifredat

programlarina dahil edilen robotik kodlama
gorevlerinin ¢ok ¢esitli diisinme becerilerini
destekledigini belirlemislerdir.

E1 flkokul ~matematik egitiminde Pollypad Katilimcilarin pollypad uygulamasinin ~ Sinif 6gretmenlerine teknoloji bilgisini arttirmak
teknolojisi kullanilmasinin &grencilerin akademik  kullanimindan sonra basarilarinda anlamli bir artiy  amaciyla egitimler verilmesini, derse
basarilarina ve matematige yonelik tutumlarma oldugunu, olumlu tutum  gelistirdiklerini entegrasyonu saglayacak egitim sitelerinin
etkisini incelemek gormiiglerdir. olusturulmasini, sanal smif ortamlart ile

hazirlanabilecek 6devler verilmesini, pollypad ile
etkinlik kitaplar1 hazirlanmasini 6nermislerdir.
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E2 Web 2.0 araglarinin ortaokul 5. sinif matematik Deney ve kontrol grubu kullanilan arastirmada Matematik egitiminde kullanilacak web 2.0
dersi “yiizdeler” konusunda kullanilmasinin akademik basar1t yoniinden belirli bir artig araglarina Tiirkce dil destegi saglanmasinin
Ogrencilerin matematik basarisina ve kaliciliga oldugunu ancak gruplar arasi anlamli bir fark oOnemli oldugunu vurgulamislardir. Web 2.0
etkisini aragtirmak olmadigin1  gérmiislerdir. Ogrencilere yapilan araglar1 konusunda 6grenci, 6gretmen ve velileri

kalicilik testinde ise deney grubu &grencilerinin  bilgilendirici caligmalar yapilmasint
kalicilik diizeyinin kontrol grubu o6grencilerine dnermislerdir.
gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulasmislardir.

E7 Ortaokul 6.simf dgrencilerine “cebirsel ifadeler” Yari deneysel olarak gergeklestirilen ¢alismada Farkli  bolgelerde, farkli  sosyoekonomik
konusunun o6gretiminde web 2.0 araglarinin deney ve kontrol grubu 6grencilerinin her ikisinde ~ diizeylerdeki Orneklem gruplarinin web 2.0
kullanilmasmin 6grencilerin akademik basarilar1 de akademik basarida artis oldugunu, ancak deney araglarmin  kullanimma  iliskin  etkilerinin
ve kaliciliklar tizerindeki etkisini arastirmak grubunda yasanan artisin daha fazla oldugu incelendigi caligmalarin yapilmasi, daha kapsamli

sonucuna ulasmislardir. Ayrica deney grubunda orneklem gruplariyla deneysel calismalarin
web 2.0 araglarinin matematik dersinde kalicilia  yapilmasini 6nermislerdir.
da olumlu etkisi oldugunu belirlemislerdir.

D10 Ilkokul 4. smif matematik 6gretim programmin Ogrencilerin algoritmaya iliskin bilgi diizeyinin Normal gelisim gosteren Ogrenciler ile {istiin
o0grenme ¢iktilarina uygun algoritmik etkinlikler uygulama sonrasinda Onemli Ol¢lide arttifini  yetenekli &grenciler arasinda karsilagtirmalarin
hazirlamak ve bu etkinliklere yonelik iistin  gdrmiislerdir. Ogrencilerin ritmik sayma, her yolu gerceklestirildigi ¢aligmalarin yapilmasini, iistiin
yetenekli 6grencilerin goriislerini incelemek hesaplama, lego, deney, yapay zeka, anlatim gibi  yetenekli 6grencilerle yiiriitiilen algoritma tabanl

kodlar iireterek algoritmik diisiinme becerilerini matematik etkinliklerinin ¢esitli degiskenler
ifade ettiklerini belirlemiglerdir. Algoritmalarin agisindan incelenmesini, gelecekteki ¢aligmalarda
matematiksel  etkinliklerde  kullanilmasinin  genis kapsamli 6rneklem gruplariyla ¢alisiimasini
eglenceli ve 0gretici olarak goriildiigii ancak adim  6nermislerdir.

adim ilerleme ve sonuca hemen ulasamama

bakimindan yorucu ve sikict oldugu sonucuna

ulagmislardir.

D11 Ortaokul 7.sinif matematik dersine ait “Rasyonel Aragtirmada  “Plotagon”  uygulamasi  ile Animasyon ve Kkarikatiirlerle desteklenen

Sayilar ve Rasyonel Sayilarla Islemler” iinitesinin  olusturulan animasyon ve “Powtoon” uygulamasi  &gretimin onemini vurgulamislardir.
Ogretiminde karikatiir ve animasyon araglarindan ile olusturulan karikatiirlerden yararlanilan
yararlanilarak  gerceklestirilen yapilandirmact  6gretim  yonteminin  Ogrencilerin  akademik
Ogretimin Ogrencilerin akademik basarilarina basarilarini artirmada daha etkili oldugu sonucuna
etkisini aragtirmak ulagmiglardir.
D14 [Ikogretim matematik 6gretmenlerinin teknolojik ~Ogretmenlerin teknolojik formasyon diizeylerinin ~ {lkégretim matematik gretmenlerine yonelik

formasyon diizeyleri ile dijital materyal gelistirme
oz-yeterliliklerini degerlendirmek

ve dijital materyal gelistirme O6z-yeterliklerinin
orta diizeyde oldugunu gormiiglerdir. Web 2.0

web 2.0 araglart ile ilgili hizmet i¢i egitim
faaliyetlerinin diizenlenilmesini, goreve yeni

araglarinda igerik gelistirme ve interaktif nesne baglayan Ogretmenler icin dijital Ogretim
gelistirme  acisindan  erkek  Ogretmenlerin  materyali  gelistirme  konusunda  egitimler
teknolojik formasyon diizeylerinin daha yiiksek verilmesini, Ogretmenlerin  dijital materyal
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oldugu sonucuna ulagmislardir. Problem ¢6zme,
yaraticilik, dijital 6gretim materyali gelistirme 6z-
yeterlilikleri bakimindan cinsiyetler arasinda
benzerlik oldugunu tespit etmislerdir.

gelistirmeye iliskin algilarmi gelistirebilmeye
yonelik caligmalarin yapilmasini dnermisleridir.

E21 [Ikogretim matematik 6gretmeni adaylarmin  Ogretmen adaylarinin “Powtoon” uygulamasi ile  Yapilacak calisma oncesinde dijital hikayelerle
ortaokul matematik dersi kazanimlarina yonelik dijital hikaye olustururken dramatik soru ve ilgili daha fazla bilginin verilmesini, alt baslik
“Powtoon” aract ile olusturduklar1 dijital miizik alt bagliklarinda puanlarinin  diigsiik puanlarinin artirilmasini, dijital hikayelere miizik
hikayeleri  degerlendirmek  ve  Ogretmen oldugunu, yazilim o6zelliklerini begendiklerini ekleme Ozelliginin altinin  ¢izilmesi, dijital
adaylarmin stirece yonelik gortiglerini aragtirmak  belirlemiglerdir. Bilgisayar ve internete erisim hikayeye iligkin yapilacak caligmalarda donanim

konusunda giigliik c¢ekildigi, internet hizinin eksikliklerinin diizeltilmesi ile ilgili Onerilerde
diisik olmasmin siireci uzattigi, ses kaydi bulunmuslardir.

ozelliklerinde  sikinti  yasanildigi  sonucuna

ulagmuslardir.

D16 Matematik &gretmenlerinin aday ogretmenlerin  Scratch oyunlarmin ilgi gekici, kolay ve 6gretici Ogretmen yansimalarinin arastirildigi  benzer
Scratch programinda tasarladiklart oyunlara oldugunu belirlemislerdir. Oyunlardan bazilarinin  ¢aligmalarin ~ yapilmasimni,  genis  kapsamli
iligkin goriislerini durum c¢alismasi yoluyla orijinal, bazilarinin klasik olarak degerlendirildigi  6rneklem gruplariyla tasarim tabanli arastirmalar
degerlendirmek sonucuna ulagmiglardir. Ayrica oyunlarda kod yapilmasini 6nermislerdir.

hatasi, program eksikligi gibi sebeplerin
Ogretmenlerin ~ oyunlar1  kullanmay1  tercih
etmemelerinde Onemli etkenlerden oldugunu
tespit etmislerdir.

E30 Ortaokul 5. sinif 6grencilerinin kesirlerle islemler Kesirlerle toplama ve ¢ikarma iglemleri ile ilgili Devlet okullarinda web 2.0 araglariin derslerde
konusunda EBA iizerindeki animasyon ders EBA  ilizerindeki = animasyon  igeriklerle kullaniminin yaygilastirilmasini
anlatim igeriklerinin kullanimiyla yapilan 6gretim  desteklenen &gretimin yapildigi deney grubunda vurgulamiglardir. EBA iceriginin
ile geleneksel yontemlerle yapilan Ogretimin geleneksel dgretim yapilan kontrol grubuna gére zenginlestirilerek uygulamal egitimlerle
Ogrenci basarisi tizerindeki etkisini aragtirmak basarilarinda anlamli diizeyde artis oldugunu Ggretmenlerin bilgilendirilmesini 6nermislerdir.

gormiiglerdir. Kullanilan &gretim yonteminin
derse ilgi ve motivasyonu da etkiledigi sonucuna
ulagmislardir.
E32 Dontisim  geometrisi ile ilgili web 2.0 Calismaya katilan &grencilerin  tamaminin  Doniistimlerin temel 6zellikleri ile ilgili egitsel

teknolojilerindeki egitsel oyunlarn 6grencilerin
donilisiim geometrisi basarilar1 {izerine etkisini
incelemek

sekillerdeki ve hareketlerindeki degisikliklerden
dontisimii agiklayabildiklerini gérmiislerdir. Web

tabanli  oyunlarm  donme  doniisiimiiniin
belirlenmesine ve doniislimlerin  birlesimini
kesfetmelerine  katkisinin ~ oldugu  ancak

doniisiimlerin temel kavramlarini belirlemede

oyunlarin diizenlenmesini, 6grencilere oyunlarda
donme doniisiimii ve diger doniisiimlerin temel
kavramlarini kullanarak doniistim yapma firsatlari
sunulmasini dnermiglerdir.
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etkisinin olmadig1, 6grencilerin donme doniisiiyle
ilgili ¢cikarimda bulunabildikleri halde acik uglu
sorularda donme donisiimiiniin  6zeliklerini
kesfedemedikleri sonucuna ulagmislardir.

D25 flkokul 3. simif seviyesinde yer alan diizlemsel Materyalin 6gretim ortamlarinda kullanmaya Ogretmenlerin  gérsel — materyallere  agirhk
sekiller konusunun 6gretimine yonelik animasyon uygun oldugunu gormiiglerdir.  Gelistirilen vermeleri, materyal se¢me ve kullanma
videolar olusturulmus Youtube kanalina yiiklenen materyalin =~ 6gretimsel ~ uygunluk,  egitim konusunda hizmet i¢i egitimler araciligiyla
bir 6gretim materyalini tasarlamak, uygulamak ve  programma uygunluk ve gorsel yeterlik bilgilendirilmesi, {niversite miifredatlarinda
degerlendirilmek boyutlarina iliskin “iyi”, teknik yeterlik boyutuna teknoloji destekli Ogretimin One ¢ikarilmasi

iligkin ise “orta” diizeyde yeterli oldugu, soyut gerektigini vurgulamislardir. EBA igerisinde stop-
konular1 gorsellestirerek somutlastirdigi sonucuna motion teknigi ile hazirlanan materyallerin yer
ulagmislardir. Materyalin gelistirilmesi gereken almasimin saglanmasini 6nermislerdir.

teknik taraflari oldugunu tespit etmislerdir.

T2 5.smif yilizdeler konusunun web 2.0 araglar ile Web 2.0 araglariyla matematik Ogretiminin  Farkli brang ve konularda benzer c¢aligmalar
Ogretiminin akademik basar1 ve kaliciliga etkisini  Ogrencilerin  akademik  basarilar1  {izerinde yapilmasina, daha biiyiilk 6rneklem gruplartyla
arastirmak herhangi bir etkisinin olmadigi sonucuna ¢alisilmasina, 6grencilerin derse karst tutum ve

varmiglardir. Ancak web 2.0 araglarinin kaliciliga  gorlislerinin =~ incelendigi  nitel  caligmalar
katkis1 oldugunu belirlemislerdir. yapilmasina dair 6nerilerde bulunmuglardir.

T5 Scratch ile hazirlanmig matematiksel Ogrencilerin problem ¢dzme becerileri iizerinde  Ogrencilerin kompiitasyonel diisiinme becerilerini
problemlerin ortaokul 8. smif O6grencilerinin scratch uygulamasimin herhangi bir etkisinin degerlendirecek ¢aligmalar yapilmasina, stratejik
problem ¢ozme becerileri tizerindeki etkisini olmadigi sonucuna ulagsmiglardir. bir odaklanma ile akademik basariya etkilerinin
arastirmak degerlendirildigi aragtirmalar yapilmasina dair

onerilerde bulunmuslardir.

T8 Ilkokulda web 2.0 teknoloji destekli geometri Web 2.0 araclarmin derslerde kullanilmasinin  Tiirkge  dil  igeri§ine  sahip web 2.0
Ogretiminin Ogrenci Ogrenmesine etkisini ve etkili 6grenmeyi gelistirdigi, dersleri eglenceli uygulamalarinin g¢esitlendirilmesi gerektigine,
stirece iliskin 6gretmen ile Ogrenci gorislerini  hale getirdigi, farkli disiplin alanlarinda da kiiciik yas grubu oOgrenciler igin farkli veri
incelemek kullanilmasina dair goriisler elde etmislerdir. toplama araglarinin kullanilmasina, farkl illerde

biliyliik 6rneklem gruplariyla benzer calismalar
yapilmasina iliskin onerilerde bulunmusglardir.

T17 Ortaokul 7.smif matematik dersine ait “Rasyonel Deney grubundaki 6grencilerin  akademik Web 2.0 araglar1 egitimlerinin diizenlenilmesine,
Sayilar ve Rasyonel Sayilarla Islemler” iinitesinin ~ basarilarini artirmada ve bilgilerin dgrencilerin animasyon ve karikatiirlerle islenen derslerin
ogretiminde, ders “Powtoon” ve “Plotagon” zihninde kaliciligina olumlu etkisi oldugu 0Ogrencilerin tutumuna etkisine iligkin ¢aligmalar

uygulamalarindan  yararlanarak  arastirmact
tarafindan hazirlanan karikatiirler ve
animasyonlarla  desteklenen  yapilandirmaci
Ogretimin 6grencilerin akademik basarilarma ve
bilgilerin kalicili§ina etkisini aragtirmak

sonucuna varmiglardir.

yapilmasina dair 6nerilerde bulunmuslardir.
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T18 6. smif ortaokul dgrencilerinin Scratch programi ~ Ogrencilerin algoritma iiretme siireglerinde agik, Ortaokul — seviyesindeki  Ogrencilerin  rutin
ile tam sayilar konusunda algoritma {iretme anlasilir ve dogru argiimanlar kullandiklarini olmayan problemlere ait algoritma iiretme
siireglerini ve olusturduklar1 algoritma yapilarin1  belirlemislerdir. ~ Ogrencilerin  olusturduklar1 ~siireclerine odaklanan arastirmalar yapmak
aragtirmak algoritma yapisinin, rutin olan problemlerden Ogrencilerin bu siiregte yasadiklar1 zorluklar1 ve

olusan iki etkinlik i¢in dogru ve etkin bir yapida Scratch programinin bunlar1 agsmaya nasil katki
olustugu, rutin olmayan problemden olusan saglayabilecegini anlamaya yardimci olacaktir.
etkinlikte ise dogru ve etkin bir yapida olusmadig1

sonucuna ulagmiglardir.

T20 8. smif ortaokul dgrencilerinin Scratch kodlama ~ Ogrencilerin islemsel sorulara islemsel, iliskisel Degiskenin nesne anlamini belirlemeye yonelik
programi ile olusturduklari terazi etkinliklerinde sorulara iligkisel cevaplar verdiklerini ¢aligmalar yapilmasina, scratch programlama
esittir isareti ve degisken kavrammi nasil gormiislerdir. Degisken kavramu ile ilgili olarak dilinin dgretmenler tarafindan dgrenilmesine dair
kullandiklarimi belirlemek etkinliklerde birden c¢ok deger ve belirli sayr Onerilerde bulunmuslardir.

anlamlarmin  ortaya ¢iktiginin  gozlendigi,
Scratch’ta terazi etkinlikleri olustururken yazilan
kodlarda esitligin saglanmasi i¢in terazinin denge
durumunda  olmasi gerektigi sonucuna
varmislardir.

T21 Scratch yazilimi kullanilmasinin  6grencilerin =~ Scratch destekli 6grenme etkinliklerinin cebirsel ~Scratch destekli 6grenme etkinlikleri ile ilgili
cebirsel  ifadeler  konusundaki  akademik ifadeler konusunda akademik basariyr artirdigi, farkli  matematik  konularinda  c¢alismalar
basarisina ve cebir tutumuna etkisini arastirmak olumlu tutum gelistirilmesini sagladigi, 6grenciler yapilmasina, uyarlama konusunda Ogretmenlere

tarafindan ilgi ¢ekici ve eglenceli bulundugu hizmet i¢i egitimler diizenlenilmesine ydnelik
sonucunu ortaya koymuslardir. onerilerde bulunmuslardir.

T25 6. simif Matematik dersine ait tam sayilar ve Scratch programi ile kodlama yoluyla tasarlanan Scratch ile tasarlanan oyun ve etkinliklerin

cebirsel ifadeler konularinin, ders kitabinda yer
alan etkinliklerden farkli olarak Scratch destekli
Ogretiminin 6grencilerin akademik basarilarina,
motivasyonlarina ve bilgilerinin kaliciligina
etkisini

oyun ve etkinliklerin  &grencilerin  etkili
O6grenmesini sagladigi, kalicilik ve motivasyona
etkisinin istatistiksel olarak anlamli olmadig1
sonucuna ulagmislardir.

Ogretmenlere derslerde destek saglayacagina,
ogrencilerin dersi anlamasini kolaylastiracagina,
matematikten farkli disiplin alanlarinda da bu
uygulamadan  yararlanilabilecegine iligkin
onerilerde bulunmuslardir.

4) Web 2.0 araglarimin 6lcme ve degerlendirmeye etkisi

Calisma
Kodu

Amag

Sonuc¢

Oneri
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C3 Ogrencilerin performansii degerlendirmek igin Matematik test puanlarinin cinsiyetin ve test Teknoloji  destekli  test  uygulamalarinda
gelencksel kagit testleri yerine bilgisayar tabanli tiiriine gore degistigi, kadinlarin iPad testinde en ¢ocuklarin daha oOnceki deneyimlerinin etkili
testlerin ~ kullanilmasinin  potansiyel etkisini iyi performansi gosterdigi sonucuna ulagmislardir. oldugunu vurgulamislardir. Matematikte test
aragtirmak Evde tablet kullanimi arttikca iPad matematik test prosediirlerinin  etkisini, ¢ocuklarin problem

puanlarmin azaldifi, cocuklarin problemlerini ¢ozerken kullandiklar1 stratejileri etkileyen

cozerken farkli stratejilere giivendikleri sonucunu faktorleri belirlemeye yonelik calismalarin

ortaya koymusglardir. yapilmasini 6nermislerdir. Arastirma araci olarak
oyun tabanli Ogrenme olarak kullanilmasina
iliskin gelecekte caligmalar yapilmasimin altini
¢izmiglerdir.

C4 Matematik egitiminde lisans Ogrencileriyle E-degerlendirmeyle ilgili gorev tasarimcilart Arastirma yonteminin diger konulara veya daha
gerceklestirilen e-degerlendirme uygulamasinin tarafindan kullanilan ilkelerin literatiir incelemesi  genis  bir  sekilde egitim  arastirmalarina
Oogrenci hatalari, geri bildirim Ozellikleri, ile belirlenebilecegi, Ogrencilerle goriigme ve uyarlanabilecegini vurgulamiglardir.
ogretmen geri bildirimini taklit etme, Ogrenci gozlem yapmanin sire¢ hakkinda fikir Katilimecilardan veri toplamak igin is birlikgi
davraniglar1  ve matematiksel ~ beceriler edinilmesinde daha yardimct olacagi, geri havuzdan yararlanilmasini, gelecekteki is birlikci
bakimindan gelisimini aragtirmak bildirimin etkililigini saglamak i¢in ¢ok merkezli projelerde, genis bir perspektif yelpazesinin dahil

yaklagimlarin uygun olacagina dair sonuglar edilmesini saglamak i¢in dahil olan katilimeilara
ortaya koymusglardir. ozellikle dikkat edilmesini 6nermislerdir.

El16 Fen bilgisi, matematik ve sosyal bilgiler 6gretmen Egitim Oncesinde gelistirilen sorularin Bloom Egitim fakiiltelerinde teknolojik pedagojik alan
adaylari tarafindan gelistirilen sorularin igerik ve taksonomisinin alt basamaklari olan hatirlama ve bilgisini gelistirecek diizenlemeler yapilmasini,
bicim o&zelliklerine Web 2.0 destekli 6lgme anlama diizeyinde oldugunu, egitim sonrasinda Ogretmenlere alanlarinda web 2.0 destekli 6lgme
degerlendirme egitiminin etkisini incelemek ise uygulama basamagina kadar farkl: tiirde soru  degerlendirme konusunda hizmet igi egitimler

gelistirilebildigini gdrmiislerdir. Web 2.0 destekli  verilmesini dnermislerdir.
O6lgme degerlendirme egitiminin sonrasinda

hatirlama basamaginda gelistirilen soru sayisinin

azaldigi, anlama basamagina karsilik gelen soru

sayisinin arttig1 sonucuna ulagmislardir.

D23 Matematik  Ogretmen adaylarinin  gériisleri Matematik Ogretmeni adaylarinin Kahoot! ve Matematik Ogretiminin bigimlendirici
dogrultusunda Kahoot! ve Plickers Plickers uygulamalarinin matematik 6gretiminin degerlendirme siirecinde Kahoot! ve Plickers
uygulamalarinin matematik Ogretiminin  bi¢cimlendirici degerlendirme siirecinde uygulamalarinin kullanilmasi konusunda
bicimlendirici degerlendirme siirecinde  kullanilmasinda ayrintili veri analizi, zamandan &gretmenlere hizmet i¢i egitimler verilmesini, bu

kullanilmasini aragtirmak

tasarruf, derse aktif katilim, dersi oyunlastirma ve
egitimde teknoloji  entegrasyonu yeterligi
bakimindan katki sagladigi, ancak Kahoot!’un
teknolojik alt yapi gerektirmesinin giiglestirici
noktalardan oldugu sonucuna ulagmislardir.

uygulamalarin ~ farkli  6gretim  diizeylerinde
kullanimimin yaygmlastirilmasini, nicel ya a
karma arastirma yontemlerinin kullanildigi benzer
calismalarin yapilmasini 6nermislerdir.
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T13

Matematik Ogretmen adaylarinin  gevrimigi
ortamda uygun Web 2.0 araclarindan birini
kullanarak Biligsel Talep Modeline uygun 6lgme
degerlendirme araci1  hazirlaylp  uygulama
deneyimlerini ve silirece iligkin gdriislerini
degerlendirmek

Ogretmen adaylarinin bilissel talep ile ilgili ayirt
edici sorular bulmakta zorlandiklarini, gereken ek
bilgiler verildikten sonra &grencilerin seviyesine
uygun sorular hazirlayabildiklerini gérmiislerdir.
Yapilan 0Olgme ve degerlendirme sonucunda
O0gretmen adaylarinin bilissel talep ile ilgili
olumlu goriislere sahip olduklari, web 2.0
araclarin1 basarili bir sekilde kullanabildikleri
sonucuna ulagmiglardir.

Web 2.0 araglarini kullanarak ortaokulun tiim
smif diizeylerinde farkli kazanimlar1 hedef alan
6lgme  ve  degerlendirme  ¢aligmalarnin
yapilmasini dnermislerdir.

5) Uzaktan egitimde teknoloji ile matematik 6gretimi

Calisma Amac Sonug Oneri
Kodu
A8 Pandemideki uzaktan egitimin smmif Ebeveynlerin uzaktan egitimde o&gretmenlerle Ebeveyn ve ogretmenlerin bilgi ve iletisim
ogretmenlerinin ve velilerin bilgi ve iletisim iletisim sorunu yasadiklari, bilgi ve iletisim teknolojileri  hakkinda  bilgilendirilmesinin,
teknolojileri  yeterlilikleri ve  deneyimleri teknolojilerinin uzaktan egitimin etkililiini 6gretmenlerin web 2.0 araglarini kullanmalarinin,
iizerindeki etkilerini incelemek artirdigt  sonucuna  varmuglardir.  Katilmci okul rehber Ogretmenlerinin uzaktan egitim
Ogretmenlerin 6dev vermek ve g¢evrim ici ders siirecine ebeveynleri dahil etmeye ¢aligmalarinin
yapmak amaciyla teknolojiyi kullandigimi, 6nemini vurgulamislardir. Ogretmenlerin ¢evrim
konuyu anlayan ve teknoloji becerisi yiiksek olan i¢i dersleri zenginlestirmelerine, ¢ocuklarin
ogrencilerin ddevlerini yaptiklarimi gormiislerdir. bireysel farkliliklarini  g6zetmelerine yo6nelik
Teknoloji  kullanma becerisi yiikksek olan Onerilerde bulunmuslardir.
Ogretmenlerin sistematik sorunlardan, daha diisiik
diizeyde teknoloji kullanma becerisine sahip
Ogretmenlerin  ise matematiksel islemlerden
yakindiklarini belirlemislerdir.
A9 Nesnelerin  Interneti  tarafindan  ¢evrimigi COVID-19 doneminde ozel okullarin Nesnelerin interneti altyapisinin  6nemli  bir

siniflarda miimkiin kilinan STEM egitim hedefleri

Ogretmenlere egitim, cihaz ve internet baglantisi

yatirim gerektirmesinden dolay1 yoksul okullarda
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dogrultusunda yapilan matematik ve fen

Ogretimini arastirmak

saglayarak siirecte egitime yardimci oldugu ancak
cevrim ici platform se¢imi ve internet erigimi i¢in
okul  binasma  gidilmesinin siurliliklar
kapsaminda oldugu sonucuna varmiglardir. Devlet
okulu 6grencilerinin 6zel okul 6grencilerine gore
daha diisiik statiide olmasindan dolay1 okullarda

mobil anlik mesajlasma uygulamalarindan
whatsapp gibi  platformlarin  kullanilmasin
onermiglerdir. Ayrica gelecekteki g¢aligmalarda
Ogretmenlerin bilgi ve becerilerinin hizmet igi
egitim programlarindan nasil etkilenebileceginin,
ogrenci katiliminin, O6gretim varliginin, sosyal

kaynak eksikliginden kaynakli ¢evrim i¢i varligin ve biligsel varligin ¢evrimigi siniflarda

smiflarin  kullanilmasinin ~ yasanan zorluklar nasil deneyimlenebileceginin ve

arasinda oldugunu belirtmislerdir. gelistirilebileceginin arastirilmasini
onermislerdir.

B5 Ortaokul matematik Ogretmenleri tarafindan Potansiyel 6gretmenlerin  dijital &grenmenin  Ogrencilerin &nceden ihtiyag duyduklari tiim
sosyal medya platformlarinin bazi kullanimlarint  eglenceli ve ilgi ¢ekici olan daha az resmi bir bilgilere Ozgiirce erisebilmeleri icin matematik
arastirmak Ogretim yontemine dogru bir matematik egitimine i¢in resmi bir ¢evrimici sanal platform [sinif]

gecis yapmalarini  saglayacagina inandiklari  olusturmasinin, Zambiya hiitkiimetinin COVID-19

sonucuna ulagmiglardir. sireci ve sonrasinda dijital Ogrenmenin
egitimdeki yerini degerlendirmelerinin Snemini
vurgulamislardir.

D2 Pandemi dénemindeki gevrimigi ders siirecinin  Ogretmenlerin ¢evrim ici derslerde teknolojik Bakanligin uzaktan egitim dénemlerinde Slgme ve
Ogretici olan matematik Ogretmenlerinin bakis araglar1  kullanmakta giiclik yasadiklarimi  degerlendirme  igin  alternatif  yOntemler
acisiyla degerlendirmek gormiislerdir. Ogretmenlerin sekil ¢izimi ve soru  gelistirmesi gerektigini, smavlarm yiiz yiize ya da

¢oziimiinde tablet, grafik tablet veya akilli ders i¢i katilimin performans notu olarak
tahtadan yararlandiklari, web 2.0 araglari ile ders  degerlendirilmesi ile gergeklestirilebilecegini
icerigini c¢esitlendirdigi sonucuna ulagmislardir. vurgulamislardir.
Ayrica ¢evrim i¢i derslerin dgretmen merkezli
agirlikli oldugu, matematik dersinin uzaktan
egitimde 6gretimi zor bir ders oldugu, 6lgme ve
degerlendirmenin istenildigi gibi
gerceklestirilemedigi, materyal hazirlamada
ogretmenlerin gii¢liik ¢cektiklerini belirlemislerdir.
E10 Sinif dgretmenlerinin uzaktan egitim siirecinde  Sinif 6gretmenlerinin uzaktan egitim doneminde Simif Ogretmenlerine ydnelik uzaktan egitim

matematik  derslerini  nasil  ylrittiklerini en ¢ok EBA ve Zoom platformlarim1 siirecine  yonelik  hizmet i¢i  egitimlerin
incelemek kullandiklarini, whatsApp ve BIP mesajlasma diizenlenilmesini, internet, bilgisayar, tablet, ders
uygulamalarindan  siklikla  yararlandiklarini, materyalleri bakimindan yardimer olunmasi
YouTube uygulamasindan video ders igeriklerine gerektiginin _ altin1 _ ¢izmislerdir. Matematik
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ulastiklarini, SeeMeet, Adobe  Connect,
TeamLink ve Microsoft Teams uygulamalarindan
canli ders yaptiklarini, Okulistik, Egitimhane ve
Morpa Kampiis platformlarinda ders igeriklerinde
yer  verdiklerini  belirlemiglerdir.  Ayrica
Ogretmenlerin biiyiik bir kisminin ¢evrim igi
derslerden 6nce hazirlik yaptiklari, senkron ve
asenkron ders faaliyetlerini birlikte yiiriittiikleri,
ders asamalarinda ¢ogunun dikkat c¢ekme
asamasini uyguladiklari, ders materyali bulmada
ve altyapida sikinti  yasadiklar1  sonucuna
ulagmislardir.

egitiminde sanal manipiilatiflerden
yararlanilabilecegini, egitim diinyasinda tim
paydaslara yonelik uzaktan egitim ile ilgili
bilgilendirilme yapilmasini dnermislerdir.

DS

Sinif  6gretmenlerinin  uzaktan egitim ile
matematik 6gretimi siirecine yonelik goriislerini
arastirmak

Uzaktan egitimin doniit almada yetersizlik,
konular1 somutlastirmada zorluk yasanmasi,
ogrencilerin derslere devam etmede istikrarli
olmamasi, materyal eksikligi ve sinif hakimiyetini
saglamada giiclik gibi faktorlerden dolayr smif
Ogretmenlerinin geneli tarafindan olumsuz olarak
degerlendirildigi sonucuna ulagmislardir.

Uzaktan egitime 0zgli bir ¢alisma planinin
hazirlanmasini, internet erigimi gibi konularda
firsat esitliginin saglanmasini, ders kitaplarinin
uzaktan egitime uygun hale getirilmesini, egitim
iceriklerinin  zenginlestirilmesini, alt yapimin
giiglendirilmesini 6nermislerdir.

E12

Dijital kaynaklarin matematik &gretmenlerinin
caligmalart ve mesleki gelisimleri iizerindeki
etkilerini belirlemek igin bir 6gretmenin mikro
6grenme deneyimlerini incelemek

Ogretmenin mikro 6grenmeyi kullanmasinda
aldig1r hizmet igi egitimin etkili oldugu, dijital
igerigi hazirlamada basarili oldugu, dijitallestirme
kapasitesini artirdigi, siire¢ iginde var olan
kaygilarmin azaldigi sonucuna ulagmiglardir.
Ayrica ogrencilerin mikro O6grenme ile basit
icerikli konular1 daha rahat &grendiklerini
gormiislerdir.

Mikro &grenme igeriklerinin diger derslere dahil
edilmesini, farkli internet uygulamalariyla mikro
O0grenme igeriklerinin zenginlestirilmesini, daha
bliyilk orneklem gruplartyla farkli aragtirma
yontemleri ve farklt veri toplama araglartyla
benzer galigmalar yapilmasini dnermislerdir.

E17

Ortaokul matematik 6gretmenlerinin matematik
ders kitaplarini, yiiz yiize ve ¢evrim i¢i siniflarda
hangi oranda kullandiklarini belirlemek

Yiiz yiize siniflara gore ¢evrimici siniflarda ders
kitabinin daha az kullanildig1, dijital kaynaklarin
daha fazla tercih edildigi sonucuna ulagmiglardir.
Ogretmenlerin degerlendirmelerinde “sinif ici
uygulama” boyutunda anlamli farklilik oldugunu
gormiislerdir. “Bilimsel igerik ve gorsel tasarim”
ile “6grenci ihtiyaglar1” boyutunda ise anlamli bir
farklilik olmadigini belirlemislerdir.

Ders kitaplarinin 6grenci ihtiyaglaria gore, dijital
iceriklerle biitiinlestirilmis ve gilincel olmasi
gerektigini vurgulamislardir. Farkli 6grenme
ortamlarindaki ders kitab1 kullanim sikligini,
kullanigh ders kitabinin 6zelliklerini inceleyen
caligsmalar yapilmasini 6nermislerdir.
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D12 Uzaktan egitim siirecinde smnif 6gretmenlerinin = Sinif 6gretmenlerinin uzaktan egitim siirecinde Uzaktan egitim siirecinde etkili bir matematik
matematik 6gretimine iliskin deneyimlerini ders plani asamalarina dikkat etmedikleri, siire¢ O0gretimi icin O0gretmenlerin dersi
belirlemek odakl1 degil sonu¢ odakli 6lgme degerlendirmeye somutlagtirmalarina, web 2.0 destekli oyunlar

agirhik  verdikleri, Ogrencilerin  ddevlerinin  kullanmalarina, matematik etkinliklerine siklikla
sorumlulugunu kendilerinin istlendiklerinden geri bildirim vermelerine, matematik
emin olamadiklarini belirlemislerdir. Ayrica, kavramlarinin 6gretiminde kullanilabilecek ¢esitli
O0grenci motivasyonunu artirmak ve dersi dijital araglar1 takip etmelerine dair Onerilerde
eglenceli hale getirebilmek i¢in oyunlagtirmay: 6n  bulunmuslardir.

planda tuttuklarint gérmiislerdir. Matematik

derslerini  somutlagtirmada giicliikk, materyali

etkili kullanamama, web araglarim1 kullanmada

yetersizlik gibi sikintilar yasadiklarint tespit

etmislerdir.

E18 Ogretmen adaylarinin uzaktan e@itimde hangi Ogretmen adaylarmin  gretimi  tasarlama, Akademisyenlerin egitim programlarinin
Ogretici rollere ne diizeyde sahip olduklarini, iletisimi saglama, sosyal ve kolaylastirici rollerde  giincellenmesinde rol almalarini, ¢evrim i¢i ders
kendilerini  gelistirmeye ihtiyag duyduklar1 kendilerini hazir hissettikleri ancak teknolojik, ve sertifika programlar1 araciligiyla gerekli
becerileri belirlemek degerlendirici ve yonetici rollerde eksikleri becerilerin  gelistirilmesini, uzaktan egitim

oldugu sonucuna ulasmislardir. Katilimcilarin igeriklerinin  yapilandirilmasini, benzer bir
giincel teknolojiye hakim olmadiklarmi, kisa ¢alismanin Ogretmenlerle yiiriitiilmesini
sinav tiirlinii daha fazla tercih ettiklerini, 6devleri  Onermislerdir.
kontrol etmede yeterli bilgiye sahip olmadiklarini
gormiislerdir.

C24 Matematik dersinin uzaktan &gretimi siirecinde ~Ogretmenler, matematik dersinin zihinsel siireg Uzaktan egitim siirecinde firsat esitsizligi, alt yap1

ogretmenlerin deneyimlerini aragtirmak

asamalar1 igermesinden dolay1 6grencinin aktif
olmasi1 gerektigi ancak uzaktan egitimde bu
durumun miimkiin olmadigini ifade etmislerdir.
Aninda doniit verme agisindan uzaktan egitimin
oldukga sinirli oldugu, canli dersler ve EBA TV
derslerinde pasif bir 6gretimin sdz konusu oldugu
uzun zihinsel siiregler igcerdigini ve bu siirecte
ogrencinin aktif hale getirilmesi ve takip edilmesi
gerektigini, uzaktan egitim uygulamalarinda
bunlarin miimkiin olmadigini, video derslerinde
etkilesimin kisitlt oldugu sonucuna ulagmislardir.
EBA’ya erisimde sorun yasanilmasindan dolay1
farkli ¢evrim i¢i araglardan yararlanildigini
belirlemiglerdir.

ve donanim sorunlari, etkilesim ve geri bildirimin
saglanamamasinin ~ §grenci  ve  Ogretmen
motivasyonunu diisiirdigiinii vurgulamislardir.
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E23 Ortaokul matematik Ogretmenlerinin uzaktan Matematik dgretmenlerinin, z-kitap, EBA’da yer Ogretmenlerin ~ dgrencilere ek  kaynaklar
egitim ile gerceklestirilen matematik dersine alan materyaller, Web 2.0 aracglar1 (Geogebra, sunmasina, internet erisiminin yeterli hale
iligskin goriislerini aragtirmak Microsoft white board, Math playground, getirilmesine, yeni programlarin 6grenilmesine,

LearningApps) materyallerini siklikla EBA kullaniminin artirilmasi, web 2.0 araglarimi
kullandiklari; soru-cevap, diiz anlatim, bulus kullanarak egitsel oyunlar olusturulmasina,
yoluyla 6gretim, sunus yoluyla Ogretim, beyin oOgretmenlere yonelik bu konuda hizmet ici
firtinasi, egitsel oyun, gosterip yaptirma dgretim  egitimler verilmesine dair Onerilerde
yontemlerini  tercih  ettikleri, O6lgme  ve bulunmuslardir.

degerlendirmede dijital teknolojilerden

yararlandiklar1 ancak internet erisiminde giicliik,

ogrencilerin devamsizligi, geri bildirim ve zaman

yetersizligi, dersi somutlagtiramama, &grenci

pasifligi gibi olumsuzluklarinda oldugu sonucuna

ulagmislardir.

E24 Matematik derslerinin web tabanli uzaktan egitim  Ogretmenlerin biiyiik bir kisminin web tabanli Egitim &gretim icin kullamilabilecek web 2.0
ile yiriitiilmesine iliskin matematik uzaktan egitimi faydal buldugu, genellikle EBA  platformlarini tanitan iceriklerin
o0gretmenlerinin goriiglerini degerlendirmek ve Zoom platformlarini kullandiklari, internet alt —diizenlenilmesine, matematik &gretmenlerinin

yapisi ve derse aktif katilim, 6grencilerle iletisim  teknolojik bilgilerini artirmasi i¢in  gerekli
konusunda  sorun  yasadiklar1  sonucuna ¢alismalarin yapilmasina, egitim fakiiltelerinde
ulagsmislardir. Ayrica matematik dersinde uzaktan web  tabanli uzaktan egitim  derslerinin
egitimin verimli olmadigint  belirtmislerdir. verilmesine, firsat esitliginin saglanmasina ve alt
Ogretmenlerin  goriigleri dogrultusunda elde  yapi sorunlarinin giderilmesine yonelik dnerilerde
edilen bulgularda web tabanli uzaktan egitimin bulunmuslardir.

tekrarlanabilirlik, bireysel farkliliklara uygunluk,

o6grenme etkinliklerinin ¢oklugu, kendi hizinda

ilerleme ve maliyetin azlig1 gibi avantajlara sahip

oldugu sonucuna varmislardir.

E25 Uzaktan egitimde ortaokul matematik Matematik  6gretmenlerinin  uzaktan egitim Web 2.0 araglarim1  kullanmaya  yonelik
ogretmenlerinin bahar doneminde ne tiir sorunlar doneminde matematik Ogretimini  bilgisayar G6gretmenlere bilgilendirici egitimler verilmesine,

yasadiklarmi ve bu sorunlari ¢dzmek icin giiz
doneminde ne tiir tedbirler aldiklarini, hangi
yontem ve teknikleri kullanmaya bagladiklarini,
basarili bir ders i¢in ne tiir dgretimsel igerikler
hazirladiklarini incelemek

iizerinden yapmakta zorlandiklarini, matematiksel
sembol ve islemleri kullanmakta zorluk
yasadiklarii gérmislerdir. Matematik dersindeki
konularin ilintili olmast sebebiyle derse
devamsizligin diger konularin &grenilmesini de

geciktirdigi, Ogretmenlerin  siliregte  igerik
hazirlama, konular1 yetistirme gibi durumlarda
sikintilar yasadiklarimi belirlemislerdir.

Ogretmenlerin bahar doneminde bu sorunlara

uzaktan egitim siirecinde
etkilesimin artirllmasina yonelik c¢aligmalar
yapilmasina, uzaktan egitimde uygulanacak
ogretim yontemlerinin etkililiginin incelenmesine
dair 6nerilerde bulunmuslardir.

Ogrenci-6gretmen
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iliskin 6grencilerin siirece aktif katilimi, ebeveyn
destegi, okul yonetiminin anlayis1 gibi konularda
gereken tedbirleri aldiklarini tespit etmislerdir.

E26

Matematik Ogretmenlerinin  Covid-19 salgim
stirecinde uzaktan egitimlerle matematik dgretimi
uygulamasindaki deneyimlerini aragtirmak

Ogretmenlerin daha cok etkilesimli tahta, EBA,
dinamik yazilim, cep telefonu, sosyal medya
hesabi ve bilgisayar ile 6gretim gerceklestirdigini,
en cok soru cevap, sunug yoluyla Ogretim
yonteminin kullanildigmi, smif diizeyine gore
kullanilan yontem ve teknigin degistigini, dijital
yaymlarm en sik kullanilan 6gretim materyali
oldugunu ve dlge yontemi olarak genellikle soru
cevap yonteminin tercih edildigini
belirlemiglerdir. Ogretmenlerin  yeni §gretim
araglarina iliskin diisiincelerinin olumlu yodnde
oldugunu ancak iletisim, materyal tasarlama, sinif
yonetimi noktasinda sorunlar yasadiklarini tespit
etmislerdir.

Uzaktan egitim yapilirken alt yapi sorunlarinin
giderilmesi gerektigine, farkli dinamik yazilimlar
ya da web 2.0 araglarina iliskin hizmet ici
egitimlerin diizenlenilmesinin faydali olacagina,

uzaktan  egitimin  verimliligine  ydnelik
aragtirmalar yapilmasina, siirece aktif katilan
Ogrencilerle benzer bir caligmanin

yapilabilecegine dair dnerilerde bulunmusglardir.

6) Web 2.0 araclarinin 6grenme zorluklarina etkisi

Calisma Amag Sonucg Oneri
Kodu

C5 Ogrenme giicliigii olan dgrencilerin matematiksel REMSAM’1n égrencilerin matematiksel problem  Gelecekteki —arastirmalarda REMSAM  gibi
problem ¢6zme performanslar tizerinde Gergekgi  ¢ézme  performanslarmi  artirdigi  sonucuna uygulamalari gelistirmeye, uygulamaya,
Matematik Egitimi Stratejileri Mobil ulagmislardir. Ayrica, dgrencilerin REMSAM’1 degerlendirmeye ve yayginlastirmaya
Uygulamasinin (REMSAM) etkililigini  kullanmaya istekli olduklarini, 6grenci velilerinin  odaklanilmasi gerektiginin altin1 ¢izmislerdir.
aragtirmak ve dgretmenlerinin REMSAM hakkinda olumlu  Ozellikle 6zel gereksinimli dgrenciler icin bu tiir
goriiglere sahip olduklarini belirlemislerdir. mobil uygulamalarin yararli olacagini, popiiler
teknolojiler yerine uygun stratejilerle desteklenen
teknolojilerin kullanilmasinin 6nemli oldugunu

vurgulamiglardir.
T23 6. siif ogrencilerinin  matematik dersinde  Ogrencilerin goriislerinin genel olarak olumlu Scratch programi ile matematiksel oyun tasarlama

yasadiklar1  6grenme  zorluklarini,  Scratch

oldugu, biiyik bir kisminda  dgrenme

siirecinin 0grencilerin matematiksel akil yiiriitme
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programlama aracilifiyla tasarlanan matematiksel
oyunlarla gidermek

zorluklarinin scratch uygulamasi ile giderildigi,
dort islem oOnceligi, tsli ifadeler, degisken
kavrami ve asal ¢arpanlar1 daha iyi dgrendikleri
sonucuna ulagsmiglardir.

ve algoritmik diisiinme becerilerine etkisinin
incelendigi caligmalar yapilmasia, scratch
programinda oyun tasarlatilarak  akademik
basariya etkisinin gozlenmesine dair onerilerde
bulunmuslardir.

7) Web 2.0 araclarinin avantaj ve dezavantajlar

Calisma Amac Sonug Oneri
Kodu

B8 Tipik 6grenme ortamlarinda uygulandiginda ve Web 2.0 0Ggrenme faaliyetlerinin  6grenciyi  Esnek miifredat yapilarmin olusturulmasina,
kapsamli Web 2.0 deneyimine sahip Oncli Ogrenme siirecinin ~ merkezine  tasidigi, ebeveynlerin internet kullaniminin yan etkileri
egitimciler tarafindan algilandigi gibi Web 2.0 6grencilerin is birligi yapmay1 ve dijital igerik konusunda bilgilendirilmesine, 6gretmenlerin
egitim faaliyetlerinin 6grenme faydalarini ve olusturmay1 6grenmelerine yardimci oldugu, ayn1  teknolojik bilgisini gelistirmesine, deneyimli ve
zorluklarini tanimlamak zamanda diiglincelerini daha fazla yansitmalarini  yenilikgi  6gretmenlerle benzer ¢aligmalarin

sagladigi, egitim diyalogunun zaman ve mekanini  yapilmasina yonelik dnerilerde bulunmuslardir.
genislettigi, 6grenciler ile dgretmenler arasinda
giiveni tesvik ettigi sonucuna ulagmslardir.

E4 Sinif Ogretmeni adaylarinin web 2.0 araclarma Web 2.0 araclarmin dersi etkili, eglenceli, ilgi Simf 6gretmeni adaylarini web 2.0 araclari ile
yonelik tanimlamalarini, web 2.0 araglarim1i ¢ekici hale getirdigi, teknoloji becerilerini 1ilgili gesitli degiskenler agisindan yetigtirmeye
kullanma amagclarimi ve deneyimledikleri araglara  gelistirerek mesleki gelisime katki sagladigi, yonelik lisans derslerinin entegre edilmesine,
iliskin karsilastiklar1 zorluklar incelemek zamani verimli kullanmada avantajli oldugu egitim programlarmnin ve kaynaklarin sayisinin

sonucuna ulagmiglardir. artirllmasina, araglar1  etkili  bir  sekilde
kullanabilmek igin 6zellikle dil sorunlari, ticretli
iyelikler, teknolojik altyap1 sorunlarin giderilmesi
icin ¢aligmalar yapilmasina dair Onerilerde
bulunmuglardir.

D4 8. smf Ogrencilerinin matematik konularmi  Ogrencilerin matematik konularin1 &grenmede  Ogretmenlerin  dgrencilerin  genel —eksiklerini

ogrenmede  YouTube
sebeplerini incelemek

aracindan yararlanma

esnek ve rahat bir sinif iklimi olusturmasi, konu
pekistirme, eksikleri giderme ve dersi tekrar
izleme olanaklarinin bulunmasi bakimimdan

tespit ederek ilgili videolar hazirlayip platforma
yiiklemesinin faydali olacagini vurgulamislardir.
Nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanildig:
benzer calismalar yapilmasma, diger smif
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Youtube platformundan faydalandiklar1 sonucuna
ulagmislardir.

diizeylerinden de  Orneklem  gruplarinin
kullanilmasina dair 6nerilerde bulunmuslardir.

E9 Ortaokul matematik 6gretmen adaylarmin dijital Katilimer 6gretmen adaylarinin dijital matematik  Deneyimli matematik 6gretmenlerinin derslerinde
matematik oyunlariyla ilgili farkindaliklarini  oyunlarinin  6grencilerin  duyussal ve biligsel daha ¢ok kullandiklart  dijital oyunlarin
belirlemek gelisimlerine  katkida  bulunacagma  dair belirlenmesine, matematik dgretmen adaylarinin

farkindaliklarinin oldugu sonucuna ulagmislardir.  dijital oyun tasarim siire¢lerine iliskin ¢alismalar

Dijital matematik oyunlarinin dersleri eglenceli yapilmasina, Ogretmenlerin  veya Ogretmen

hale getirdigini, etkilesimi artirdigini, matematige adaylarinin  gelistirdikleri ~ dijital oyunlarin

karst olumlu tutum gelistirilmesine katkida matematiksel iceriklerinin incelenmesine, dijital

bulundugunu, matematik kaygisin1 azalttigmi oyunlarin matematik smiflarinda

belirlemislerdir. uygulanabilirliginin aragtirtlmasina iligskin
caligmalarin  yapilmasina  dair  Onerilerde
bulunmuslardir.

E19 [lkokul matematik egitiminde kullanilan oyun Smif  &gretmenlerinin  ilkokul — matematik Giincel oyunlara yonelik 6gretmenlere seminerler
tabanli  Ogretim  siireglerinin  gerekliligini, derslerinin oyunlastirilmasini gerekli gordiiklerini  verilmesini, lisans diizeyindeki matematik
avantajlarin ve dezavantajlarini, smif  belirlemiglerdir. Matematik derslerinde oyunlarin  derslerinde oyun destekli 6gretim uygulamalarina
ogretmenlerinin goriisleri 1s18inda incelemek en c¢ok biligsel boyuttaki katkilar1 sebebiyle yer verilmesine, smif dgretmenlerine maddi ve

kullanildig1, en ¢ok grup oyunlari, hazir materyale fiziksel ¢evre kosullarinin saglanmasina, ders
dayali ya da &gretmen yapimi oyunlarin tercih imecesi c¢aligmalarinin  yapilmasina iligkin
edildigi, matematik derslerinde etkili 6grenmeyi Onerilerde bulunmuslardir.

saglamasi amaciyla oyun kullanildig1 sonucuna

ulagmiglardir.

E29 Egitsel bir sosyal paylasim platformu olan Edmodo’nun erisim kolayligi saglamasi, derse Edmodo platformumnun ingilizce olmasi, zaman
Edmodo’nun Matematik Ogretim Programi dersi katilimi artirmasi, iletisim ve is birligini zaman yasanan internet baglantis1 problemi ve
kapsaminda kullanimi1 ile ilgili Ogretmen giiclendirmesi, zamani verimli kullanmaya bildirim gelmemesi gibi yazilimsal sorunlarinin
adaylarmin goriislerini degerlendirmek katkida bulunmasi bakimindan olumlu bir iklime giderilmesine ve kullaniminin

sahip  platform olarak  degerlendirildigini yayginlastirilmasina iliskin Onerilerde
belirlemislerdir. bulunmuslardir.

D19 Sekizinci sinif 6grencilerinin matematik dersinde EBA’nin  gorsel agidan  zengin  oldugu, Farkli sinif seviyelerinde egitim gdren dgrenciler
EBA (Egitim Bilisim Ag1) videolar: kullanimima 6grencilerin  ulusal smava gireceklerinden ile de benzer c¢aligmalar yapilmasina, EBA
iliskin goriislerini degerlendirmek teknoloji  kullanimim1  gereksiz  gordiikleri, platformunun  zenginlestirilmesine  yonelik

videolar1 takip etmenin giic oldugu, EBA 0nerilerde bulunmuslardir.
kullanilarak  anlatilan derste = odaklanmakta
zorlanildigi, soru ¢oziimlerinde eksiklikler

bulundugu sonucuna ulagsmislardir. Diizenli not
tutmanin  daha  kaliet  olduguna, basili
materyallerin _ kullanim1 _ agisindan  yetersiz
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olduguna yonelik 6grencilerin goriisleri oldugunu
belirlemislerdir.

8) Web 2.0 araclarinin baz degiskenlere etkisi

Calisma Amag Sonu¢ Oneri
Kodu

Al Blok tabanli bir programlama ortami olan Ogrencilerin yaratict muhakemelerini hedefleyen Ogretmenin Scrath uygulamasmi kullanirken
Scratch’i kullanarak matematiksel problemleri iyi hazirlanmis genel ve goreve 6zgii sorularin, &grencilere uygun on bilgileri harekete gecirmek,
¢ozmek icin  Ogrencilerin  muhakemelerine programlama sirasinda matematik 6grenmenin  akil yiiriitmelerini dogrulamak vb. i¢in zamaninda
odaklanan iyi hazirlanmis sorular ve Onerilerin karmasikliklarinin bazilarinin iistesinden gelmeye  destek saglamak amaciyla goreve 6zgii sorular ve
kullanildig: didaktik bir tasarimi incelemek yardimci olabilecegi sonucuna ulagmiglardir. oneriler hazirlamas1 ve Ogrencilerin yardima

ihtiya¢ duydugu akil yiiriitme yoriingesinin hangi
asamasina ihtiya¢ duyduguna bagli olarak bunu
yapmasi gerektigini vurgulamislardir.

A2 Matematik dgretmen adaylarmin gorev 6zgiinliigii Ogretmen adaylarindan yeni baslayanlarin  Simiilasyonlarm farkli tasarim  &zelliklerini
algilarm1 ve tanisal yeterliligini gelistirmeyi algisinda 6grenme 6n kosullarmin ve goreve deneysel olarak &zel olarak degistiren daha ileri
amaglayan ayni simiilasyonun video veya rol asinaligin rol oynadigi sonucuna ulagsmiglardir. caligmalarin arastirilmasini dnermislerdir.
yapma tiiriiniin karsilastirilmasini incelemek

Al12 Mobil AR’nin yiiksek ve diisiikk kaygi diizeyine AR grubunun AR olmayan gruptan daha iyi Mobil AR ile ilgili farkli 6rneklem gruplartyla
sahip ogrenciler arasinda O0grenmeyi, performans gosterdigi ve AR grubundaki yiiksek calismalar yapilmasini dnermislerdir.
motivasyonu ve matematik kaygisint farkli  kaygili 6grencilerin cebir ve geometride daha iyi
sekilde etkileyip etkilemedigini incelemek performans gosterdigi sonucuna ulagmiglardir.

Al6 Oyun tabanli bir matematik testinin biligsel ve Oyun tabanli test puanlarmin kagit tabanh test Bu karsilastirmalarin miifredat gelistirme ve

duygusal ciktilar agisindan matematik egitimine
katma deger saglaylp saglayamayacagini
arastirmak

puanlaryla  iligkili
degerlendirmenin

oldugu, oyun tabanh
bagariyla uygulandigi ve
oyunun kagit tabanli test yaklagimiyla
karsilagtirilabilir  veriler sagladigi  sonucuna
ulagsmiglardir. Oyun tabanli degerlendirmenin

degerlendirmesi i¢in yeni i¢goriiler saglayacagin
vurgulamislardir. Oyunlarin 6grenme siireci ve
ogrenme degerlendirmesi hakkinda gegerli
analizler saglandiginda, PISA, TIMSS ve PIRLS
gibi sinavlarda tamamlayici rol {stlendiginin
altim1  ¢izmislerdir. Oyunlarla biiyiik dlgekte
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smav kaygisint azalttigini ve katilimi artirdigini
gormiiglerdir.

kavramsal rasyonel sayr bilgisinin gelisiminin
degerlendirilmesini 6nermiglerdir.

Al17 Oyunlastirma temelli &gretim uygulamalarimin  Oyunlastirma temelli 6gretim uygulamalarinin = Oyunlarin ve oyunlagtirmanin dogasi geregi uzun
Ogrenci basarist ve derse yonelik tutumlari Ogrenci basarist ve dgrencilerin derslere yonelik vadeli deneysel ¢aligmalarla bunlarin  kontrol
tizerindeki etkilerini incelemek tutumlar1 iizerinde olumlu bir etkisi oldugunu altinda tutulmasini 6nermiglerdir. Harmanlanmis

tespit etmislerdir. Ogrenme prosediiriine entegre edilmis internet
kullanimmin oyunlastirma yapisiyla uyumlu
oldugunu vurgulamislardir. Oyunlagtirilmig yiiz
ylize Ogrenme prosediirlerinin  etkililiginin
incelenmesi ile ilgili ¢aligmalarin yapilmasin
Oonermislerdir.

Al18 Dijital bigimlendirici degerlendirme araciin  Ogrenci basarisi ve motivasyonu iizerinde olumlu  Hem kontrol hem de deney gruplarinda internet
ilkdgretim  diglinci  simif  dgrencilerindeki etkiler oldugu sonucunu ortaya koymuslardir. kullaniminin destegi olmaksizin yiiriitiilen benzer
matematik basarisi ve motivasyonu iizerindeki Katilimeilarin  dijital degerlendirme aracin1  bir arastirma tasariminda oyunlastirilmis yiiz yiize
etkilerini incelemek begenmelerine ragmen derse Onem verme Ogrenmenin etkilerini incelemeye  ydnelik

acisindan bir farkliliginin s6z konusu olmadigini  aragtirmalarin yapilmasini 6nermislerdir.
belirttiklerini gérmiislerdir.

Al19 Pedagojik formasyon ogrencilerinin Web 2.0  Ogrencilerin mevcut yasamlarinda sik ve orta Ogrencilerin Web 2.0 teknolojilerine iligkin
araglari1 ve egitim uygulamalart hakkindaki diizeyde kullanmayi1 belirttikleri Web 2.0 goriislerinin incelenmesi ve ele alinmasinin web
algilarini incelemek araglarma iliskin perspektiflerinin, 6gretmenlik 3.0 teknolojilerine karsi onyarginin azalmasinda

meslegi ile ilgili dersler aldiktan sonra degistigini  etkili olacagini vurgulamislardir.
belirlemislerdir.
B7 Sinif icindeki matematik Ogretmenleri arasinda Ogretmenler arasinda sosyal medyayr orta Ogretmenlerin dgretim ve dgrenme igin bir arag

sosyal medya kullanim durumunu kesfetmek,
ogretimde sosyal medya kullanimina iligkin
algilarin1 belirlemek ve katilimcilarin yanitlar
arasindaki cinsiyet, deneyim ve Ogretim
diizeylerine gore farkliliklar1 aragtirmak

diizeyde kullanildigi, bazen 6gretimlerinde belirli
bir hedef olmaksizin kullandiklari; ancak, sosyal
medyayt Ogretimlerinde kullanmanin 6nemine
inandiklar1 ve olumlu algiladiklar1 sonucuna
ulagmislardir.

olarak sosyal medyayr ne zaman ve nasil
kullanacaklart konusunda egitilmesi gerektigini,
ogretimde is birliginin Snemli oldugunu,
gelecekteki aragtirmalarda matematik
o6grenmesini kolaylastiracak mobil uygulamalarin
iizerinde durulmasin1 vurgulamislardir.
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C2 Yeni ¢ok dilli bir web uygulama unsurlarint ve Cok dilli web tabanl platformun kullamminin  Ogrencilerin ~ 6grenme  igerigine  katilma
platformun matematikte algilanan potansiyel Ogrencilerin 6grenme Ozerkligini artiracagi ve motivasyonu ve Ogretmenlerin - dgrencilerin
etkisini incelemek matematige karst olumlu bir tutumu tesvik akademik potansiyelleri hakkindaki

edebilecegi sonucuna ulagsmiglardir. farkindaliklar1 {izerinde web tabanli ¢ok dilli
programlarin  kullanimiyla ilgili daha fazla
calisma yapilmasini Onermislerdir. Platformun
degisimi temsil etmesi bakimindan yenilikgi
oldugunun, o6gretmenlerin  uygulama  igin
profesyonel destege ihtiya¢ duyacaklarmin altini
¢izmiglerdir.

C8 Dijital hikaye anlatimini teknoloji kabul modeline  Ogretmen adaylarimin ¢ogunun dijital hikaye Ogretmenlerin, dgrencilerini grenme ortaminda
gore incelemek anlatimmin &grenme ortamma ve mesleki aktif hale getirmelerinin ve dijital hikaye anlatimi

gelisimlerine katkida bulundugunu diisiindiikleri siirecinde kendi hikayelerini gelistirmelerinin

icin algiladiklar1 kullanim kolayhigmin yiiksek Onemini vurgulamislardir. Ogretmen adaylarinin
oldugu sonucuna ulagmislardir. Ayrica katilimer  miifredatina Ogretim tasarimi dersinin
yanitlarinda  yararlilikk  algillarinin  yiiksek eklenmesine yonelik dnerilerde bulunmuslardir.
oldugunu goérmiislerdir.

Cc9 Matematik ve Biyomedikal Bilimler okuyan Dersin basinda yazilim kaygisinda herhangi bir Endiistri profesyonellerinin istatistik ve R’yi
ogrenciler tarafindan alinan istatistik dersine dahil iliski olmadigim1  ancak smif ilerledikge biyomedikal bilimler endiistrisinde giinliik olarak
edilen Rstudio uygulamasmin dgrencilerin kaygr Matematik 6grencilerinin Biyomedikal Bilimler nasil kullandiklarina dair ig¢gorilerini smifa
ve keyiflerine etkisini aragtirmak Ogrencilerine kiyasla daha diisiik kaygi seviyeleri  aktarmalari i¢in daha fazla firsat sunmasina iligkin

oldugunu tespit etmislerdir. calismalar yapilmasina, daha diisik matematik
yeterliligine sahip 6grencilerin bunlar1 daha hizli
o0grenmelerine yardimct olmak i¢in matematiksel
bilesenler icin daha fazla iskele saglanmasina
ihtiya¢ oldugunu vurgulamiglardir.

C10 Gergekei matematik egitimi anlayisini, bu tabanli  Ogretmenlerin karma ¢alistaydan faydalandigi ve  Gelecekteki karma atdlyelerde, Ogretmenlerin

bir 6grenme yoriingesi tasarlama iizerine karma
bir ¢alistay araciligiyla analiz etmek

katilimdan sonra RME tabanli §grenme yoriingesi
hakkinda bilgi edindigi sonucuna ulasmislardir.

tartigmaya  baglamadan  6nce  akranlarimi
tanimalarina izin verilmesini Onermiglerdir.
Ogretmenlerin inanglarmin 6grenme yoriingesini
tasarlamada RME  anlayislarin1  etkileyip
etkilemedigine dair arastirmalarin yapilmasini
vurgulamislardir.
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C12 9 ve 10 yasindaki gocuklarin programlarinda Ogretmenlerin, dgrencilerin problem ¢dzme, agtk Daha genis bir baglam yelpazesi ve dgrencilerin
ScratchMaths’i  kullandiklarinda  gerceklesen matematiksel ve kodlama dili kullanarak igbirligi matematiksel ve hesaplamali diigiincelerinin bazi
O0grenmeyi inceleyen bir projenin parcasi olarak yapma ve biligsel olarak mesgul olma becerilerini  degerlendirmeleri ve analizleri lizerine daha fazla
iki 6gretmenin algilarini arastirmak belirledikleri sonucuna ulagsmiglardir. Ayrica, arastirma yapilmasini 6nermislerdir.

kendi uygulamalarinin daha kolaylastiric1 bir role
doniistiigiinii, kodlama  siireglerine  iligkin
anlayislarinin ise 6grencilerinin yaninda grenme
yoluyla gelistigini fark ettiklerini belirlemiglerdir.

Ci15 Scratch kodlamasimin égrencilerin kodlamaya ve Ogrencilerin  kodlamaya ve matematie olan Ogrencilere gorevleri basitce soyut bir bicimde
matematige olan ilgi gelisimini nasil etkiledigini ortalama ilgileri iizerinde hafif ancak yine de sunmak yerine, tasarimlar, kurcalama, algilanan
arastirmak onemli bir olumsuz etki oldugu sonucuna kontrol ve fantezi kullanimi yoluyla sorunlarin

ulasmuslardir.  Oprencilerin =~ bunu  zorluk daha igsel olarak ilgi ¢ekici bir sekilde sunulmasi
seviyesine ve sikici is akisina bagladiklarini, gerektigini vurgulamislardir.

gorev dis1 kodlama durumlarinda durumsal ilginin

tetiklendigini gdrmiislerdir.

C17 Ulusal reform ve iyilestirme hedeflerini  Ogrencilerin yanitlarma dayali 6n tamimlayict Ogretmen kursiyerlere calistay siiresi boyunca
karsilamak ve ogretmenlerin performansii ve sonuglar, %90’min olumlu deneyimlerini ¢ok hemen uygulama zamani igin bilgisayar, ag
uygulamalarini gelistirmek igin bir girisim olarak yiiksek olarak degerlendirdigi, %90’ min SAMR baglantisi ve teknik ekipman saglanmasini, egitim
planlanan ve uygulanan bir profesyonel egitim modelinin  bir  egitim  ¢ercevesi  olarak saatlerinin uzatilmasini ve daha fazla uygulama ve
programinin vaka ¢alismasini sunmak benimsenmesinin Ogretim stratejileri ig¢in olasi tartiyjma  zamani  eklenmesini,  gelecekte

teknolojik  araglar  hakkindaki  bilgilerini geleneksel 6gretim stratejilerinin yerini alabilecek
gelistirmede ¢ok etkili oldugunu degerlendirdigi egitim teknolojileri hakkinda daha fazla calistay
sonucuna ulagmislardir. saglanmasini 6nermisglerdir.

C19 Matematiksel bilgi ve dislincenin, 0Ozellikle Kodlama egitimi yoluyla gerceklesen Bu tiir miidahalelerin erken cebirsel diisiinme ve
matematiksel oriintiilerin ve yapilarin  6grenmenin, genellemelere yol agabilecek daha genis anlamda matematik {izerindeki

tanimlanmasinin, kodlama etkinliklerine katilim
yoluyla nasil tesvik edilebilecegini arastirmak

matematiksel Orlintiileri ve yapilari belirleme
konusunda ogrencilerin matematiksel diisiinme
diizeylerinin daha yiiksek olmasina yol agtig1
sonucuna ulagmislardir.

etkilerini incelemek i¢in daha biiyiik bir proje
iizerinde c¢alisilmasii, ilkokul &grencilerinin
kodlama baglamlar1 araciligiyla cebirsel diigiinme
kavramlarint (6rn. islevsel diisiinme;
genellemeler) nasil gelistirebileceklerine dair bir
anlayis olusturmak icin daha biiyiik bir ¢alisma
yapilmasini 6nermislerdir.
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C20 Matematik Ogretmen adaylarmin gelecekteki Tutumlarm, ©znel normlarmm ve algillanan Tiim 6gretmenlerin igerik gelistirme ve teknoloji
matematik Ogretimlerinde Web 2.0 araglarimi  davranigsal kontroliin, matematik Ogretmen destekli 6gretim materyali hazirlama becerisine
entegre etme niyetlerini etkileyen faktorleri adaylarmin web 2.0 teknolojisi entegrasyonuna sahip olmasi gerektigini  vurgulamislardir.
incelemek iligkin niyetlerini etkiledigi sonucuna Gelecegin  Ogretmenleri  olan  dgretmen

ulasmuglardir. Ozellikle, 6grenci Ogrenmesini, adaylarmin Web 2.0 araclarmin matematik

iletisimini gelistirmek ve Ogretim materyallerini  egitiminde kullaniminin ve belirlenen niyetlere

paylasmak amaciyla mesleki yasamlarinda Web  gore ders yonlendirmesi konusundaki inanglarinin

2.0  uygulamalarint  kullanma  egiliminde belirlenmesinin, gelecekte bu araglarin siniflarda

olduklarini belirlemislerdir. Ogretime entegre edilmesi agisindan Onemli
oldugunun altini ¢izmiglerdir.

C22 Scratch  tabanli  egitimin  hizmet Oncesi Scratch tabanli egitimdeki 6gretmen adaylarmin Sertifika programlarina gorsel programlama
Ogretmenlerin temel programlama kavramlarini temel bilgisayar kavramlarini 6nemli 6lgiide daha  dilleri dahil edilmesini 6nermislerdir.
anlamalart ve programlamaya karsi tutumlart iyi anladiklar1 sonucunu ortaya koymuslardir.
izerindeki etkisini arastirmak Scratch  tabanli  egitimin  hizmet  Oncesi

Ogretmenler i¢in daha anlamli bir 6grenme ortami
olusturmada yararlt oldugunu gérmiislerdir.

D3 Web 2.0 araglarinin ilkokul birinci smif Matematik derslerinde kullanilan web 2.0 Web 2.0 araglarinin okullarda kullaniminin
Ogrencilerinin matematik dersi basarisi, kaygisive araglarinin 6grencilerin matematik derslerindeki yayginlastirilmasia, 6gretmenlerin plickers ve
akilli tahtaya yonelik tutumlari iizerindeki etkisini  basarilarinin  arttirdigi, akilli tahtaya yonelik powtoon uygulamalarinda kendilerini
aragtirmak tutumlarint  gelistirdigi ve matematik kaygi gelistirmesine, daha fazla 6grenci grubu ile daha

diizeylerini azalttig1 sonucuna ulasmiglardir. uzun doénemi kapsayan benzer c¢alismalar
yapilmasina dair 6nerilerde bulunmuglardir.

D6 Oyunla  bitiinlestirilmis  ters  yliz ~ smuf Oyunla biitiinlestirilmis ters smif uygulamasinin Matematik dersinde farkli konularda ters yiiz
uygulamasinin, ilkokul 3. simif &grencilerinin, Ogrencilerin motivasyon ve matematik inanci 6grenme modelinin kullanilmasina, nitel ya da
matematik dersinde uzunluk 6l¢iimii hakkindaki diizeyleri {iizerinde olumlu etkisinin oldugu karma yontemlerin kullanildigi arastirmalar
matematik inang ve motivasyonlarma etkisini sonucuna varmiglardir. yapilmasina, dijital oyun entegrasyonu olan ters
aragtirmak yliz smif uygulamalarinin yapilmasina dair

onerilerde bulunmuslardir.

D7 Cebir  dgretiminde web 2.0  araglarmn = Web 2.0 araglarmin  cebir  dgretiminde Ogretmenlere egitimde kullamlan web 2.0
kullanilmasimin 6grenci basarisi ve tutumuna kullanilmasinin ogrencilerin akademik araglarinin tanitilmast icin seminerler

etkisini incelemek

basarilarini arttiracagi ve 6grencilerin matematik
Ogretimine yonelik tutumlarmi olumlu yo6nde
etkileyecegi sonucuna varmislardir.

verilmesine, iyi bir ders plani ve ders dncesi ders
plant ¢ergevesinde etkinlikler hazirlanmasina,
Ogretmenlere yol gosteren ve hazir etkinlikler
iceren kitaplar hazirlanmasina, uygulanabilir yeni
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yazilimlar  gelistirilmesine  dair  Onerilerde

bulunmuslardir.

E13 Web 2.0 araglartyla yiiriitilen matematik Web 2.0 araclart kullanilarak gergeklestirilen Web 2.0 araglarinin diger derslerdeki etkililiginin
derslerinin ortadgretim Ogrencilerinin  matematik derslerinin besinci sinif 6grencilerinin  aragtirtldig1 ¢alismalarin yapilmasini, teknolojiye
matematiksel basarilarina ve matematige yonelik ilgili basarilar1 ve tutumlar iizerinde olumlu bir yonelik tutum ve dijital okuryazarlik gibi farkli
tutumlarina etkisini belirlemek ve siirece iliskin etkisi oldugunu tespit etmislerdir. Sekizinci sinif degiskenlerin aragtiritlmasini, Web 2.0 araglarinin
Ogretmen-dgrenci goriislerini incelemek Ogrencilerinin basarilar1 ve tutumlari arasinda bir ~ §gretmenlere ve O0gretmen adaylarma

fark olmadigini, 6gretmen ve dgrencilerin siirece tanitilmasini 6nermislerdir.
iligkin genel olarak olumlu goriislere sahip
olduklarin1 belirlemislerdir.

E14 Akran rehberliginin web 2.0 araglarinin kabuliive Web 2.0 araclarimi kabul etme ve kullanma Farkli harmanlanmigs modellerin  etkisinin

kullanim niyeti tizerindeki etkisini aragtirmak niyetinin, akran rehberligi alan 6gretmen adaylar1 incelendigi, tam deneysel tasarimin kullanildig:
icin daha yiiksek oranda olumlu yonde oldugu benzer caligmalarin yapilmasini 6nermislerdir.
sonucuna ulagmiglardir. Teknolojiyi kabul etme
ve kullanma niyeti tizerindeki etkisinin gesitli
yapilarda kadin 6gretmen adaylarinin teknolojiyi
kullanma niyetinin daha yiiksek oranda oldugunu
belirlemislerdir.

D8 Ogretmen adaylarmin  web 2.0 araglarimi  Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araglar1 kullanim  Ogretmen — adaylarma  derslerde  web 2.0
kullanabilme yetkinlikleri ile web 2.0 araglar1 yetkinliklerinin orta seviyenin altinda araglarmin kullanildigi materyal ve sunumlarin
kullanabilme durumlarina yonelik metaforik oldugu sonucuna  ulasmiglardir.  Web 2.0 hazirlatilmasina, uygulamali egitimler
algilarini aragtirmak araglarinin mesleki gelisime katki sagladigi diizenlenilmesine, 6gretmen adaylarmin web 2.0

yoniinde goriislerin  daha fazla oldugunu araglart kullanmaya yonelik olumsuz tutumlar
gormiiglerdir. varsa bunlarin aragtirilmasma dair Onerilerde
bulunmuslardir.

E20 [Ikdgretim matematik Sgretmen adaylarinin =~ Ogretmen adaylarmin  Kahoot uygulamasina Kahoot uygulamasinda  yamit  siirelerinin
Kahoot uygulamasina yonelik goriisleri ile yonelik memnuniyet diizeylerinin ortalamanm diizenlenmesine, lisans derslerinde bu tiir
memnuniyet diizeylerini incelemek iistiinde oldugu, Kahoot uygulamasinin eglenceli uygulamalara yer verilmesine, takim modu veya

bir dgrenme ortami sundugu, uygulamanin video iceren sorularin hazirlanmasina,
O0gretmen adaylarmin ders Oncesinde verilen etkinliklerde kablosuz internet erigiminin

gorevleri  tamamlayarak  derse  hazirlikh
gelmelerini ve yeni kavramlar1 6grenmelerini
sagladig1 sonucuna ulagsmislardir. Ayrica Kahoot
etkinliklerindeki rekabet ortaminin, bazi dgretmen

saglanmasina yonelik 6nerilerde bulunmuslardir.
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adaylar1 {izerinde stres
oldugunu belirlemiglerdir.

ve kaygiya neden

E27 Ogretmen adaylarinin 6gretmen egitimlerinin bir  Web 2.0 araglarmin  &gretmenler agisindan  Ogretmen adaylarinin hizmet-6ncesinde mesleki
parcast olarak web 2.0 araglarmi kullanarak mesleki gelisim, dgretim ve &grenci-Ogretmen- gelisimlerine  katki  saglamak  amaciyla
gercek  smif  ortamlarinda  uyguladiklar1 veli etkilesimi boyutlarma katki sagladigi, 6grencilerle yogun etkilesim iceren etkinlikler ve
etkinliklerine ve tasarladiklar1 ders planlarma Ogrencilerin duyussal ozelliklerini, 6grenme ve web 2.0 araglarinin  tamtitlip  siif iginde
iligkin goriislerini belirlemek becerilerini  gelistirdigi  sonucunu  ortaya kullanimma yonelik uygulamalarin yapilmasini,

koymuglardir. web 2.0 araclarinin avantajlarmma  yonelik
farkindaliklarinin  artirtlmasini, diger web 2.0
araglarmmn  da  matematik  §gretimindeki
etkilerinin her bir yazilm igin aragtirildigt
calismalarin yapilmasini 6nermislerdir.

D17 Geometri  Ogretiminde  ters  yiiz  smuf Ters yliz siniftaki 6grencilerin tutum puanlarinin = Ters  yliz  edilmis smif uygulamalarinin
uygulamalarinin ~ kullanilmasinin =~ matematik olduk¢a yiiksek oldugu, ters yliz smif geometriye uygulanmasi ile ilgili caligmalar
O0gretmen  adaylarmin  geometriye  yoOnelik uygulamalarinin 6gretim i¢in 6nemli oldugu yapilmasina, farkli  6grenim  grubundaki
tutumlari tizerindeki etkisini arastirmak sonucuna varmiglardir. ogrencilerle aragtirmalar yapilmasina, daha uzun

stireli ve daha biyiikk Orneklem gruplariyla
calismalar  yapilmasma yonelik  Onerilerde
bulunmuslardir.

D18 Ogretmen adaylarinin  web 2.0 hizli igerik Katilimcilarin web 2.0 hizl igerik gelistirme 6z-
gelistirme Oz-yeterlik inanglarinin demografik yeterlik inanglarmin cinsiyete gore anlaml
ozellikleriyle olan iliskisini aragtirmak farklilik  gdstermedigi, BOTE &grencilerinin

matematik Ogrencilerine gore daha yiiksek web
2.0 hizli igerik gelistirme Oz-yeterlik inancina
sahip olduklar1 sonucuna ulasmuslardir. Ote
yandan 4. smf Ogrencilerinin @ 1. smif
ogrencilerine gore daha yiiksek web 2.0 hizli
icerik gelistirme 0z-yeterlik inancina sahip
oldugunu goérmiislerdir.

E31 Artirllmis  gerceklik  egitim uygulamalarinin = Matematikte artirilmis gergeklik uygulamalarinin ~ Ogretmen adaylarmin  hizmet igi egitimleri
matematik O6gretmen adaylarmin akademik akademik motivasyonu artirdigi  sonucuna siirecinde artirilmis gerceklik uygulamalarinin

motivasyonlaria etkisini aragtirmak

varmiglardir.

yayginlagtirilmasina, uygulamayi1 derslerinde
nasil ve ne sekilde kullanabilecekleri konusunda
egitim almalarina, artiritlmig gerceklik

uygulamalarinin ilkokuldan baglanarak egitimin
her  kademesinde  yayginlastirilmast  ve
katilimeilarin _psikometrik faktorlerine (tutum,
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basari, iyi olug hali gibi) etkisinin incelendigi
arastirmalarin  yapilmasinda iligkin Onerilerde
bulunmuslardir.

D20 Ortaokul 5.smif secmeli dersi olan matematik Web destekli 6gretim yonteminin uygulandigi Matematik ~ Uygulamalari  dersine  iliskin
uygulamalari dersindeki 6gretim programina gére  6grencilerin - performanslarinin - daha  yiiksek etkilesimli benzetimler kullanilmasi veya egitim
hazirlanmis  etkinliklerin ~ web  ortaminda oldugu, motivasyonlarinda ise herhangi bir etkisi yazilimimin gelistirilmesinin 6grencilerin ders
tasarlanarak uygulanmasinin 6grenci performans olmadig1 sonucuna ulagsmiglardir. icerigini daha iyi Ogrenmelerini saglayacagini
ve motivasyonu iizerine etkisini incelemek vurgulamislardir.

D21 WebQuest destekli matematik 6gretiminin altinct  WebQuest — uygulamas:  sonrasinda  analiz, Diisiik veya orta diizey elestirel diisiinme
smif 6grencilerinin elestirel diiginme diizeylerini yorumlama ve 6z dilizenleme becerileri becerisine sahip Ogrenciler iizerinde c¢alisma
nasil etkileyebilecegini incelemek puanlarinda artis gozlenmesine ragmen bu yapilmasina, is birligine dayali uygulamalarin

farkliliklarin ~ istatistiksel ~ agidan  anlamli yapilmasina ve daha uzun siireli, farkli konularla

olmadigimi belirlemislerdir. ilgili ve farkli formattaki WebQuest uygulama
calismalarinin ~ yapilmasina dair Onerilerde
bulunmuslardir.

D24 Ogretmen adaylarimin internete 6zgii Internete 6zgii epistemolojik inanclarin cinsiyete Caligmalarin  bulgularmin =~ gdz  sabitleme
epistemolojik inanglarin1 cinsiyet ve Ogrenim gore degismedigi; 6gretmen adaylarinin 6grenim  teknolojisi, yiiksek sesle diisiinme, veri tabani
gordiikleri bolim agisindan incelemek ve gordiigii boliime gore istatistiksel olarak anlamli  performans kayitlar1 vb. gibi nitel bulgularla
internete 6zgii epistemolojik inanglarin ¢evrimi¢i  bir fark oldugu sonucuna varmuglardir. Ayrica desteklenmesinin sonuglarin daha iyi
bilgi arama stratejileri lizerindeki etkisini internete 0zgii epistemolojik inanglarin bilgi anlagilmasina yardimet olacagim
incelemek arama stratejileri lizerinde anlamli bir etkisinin vurgulamuslardir. Internet tabanli  Sgrenme

olmadigimi da gérmiislerdir. ortamlarinda biligsel yiik ve gezinme stratejileri
iizerinde internete 6zgili epistemolojik inanglarin
etkisini inceleyen ¢aligmalar yapilmasina,
uyarlanabilir 6grenme ortamlar1 kullanmanin ve
Ozellestirilebilir arama  sonuglari  almanin
internete 6zgii epistemolojik inanglar iizerindeki
etkisini inceleyecek caligmalar yapilmasina dair
onerilerde bulunmuslardir.

T1 Matematik derslerinde web 2.0 araglar1 ile Deney  grubu  Ogrencilerinin  matematik Farkli smif diizeylerinde, genis Orneklem

hazirlanan etkinliklerin kullaniminin ilkogretim 5.
siif 6grencilerinin matematik motivasyonlarina
ve matematik kaygilarina etkisini aragtirmak

motivasyonlarinda artig oldugu ayrica matematik
kaygilarinin da azaldig1 sonucuna ulagmislardir.

gruplariyla benzer calismalar yapilmasii, farkli

web 2.0 araglarinin kullanildig1 arastirmalar
yapilmasini, ayn1  g¢alismaya  matematik
tutumunun incelenmesinin  dahil edilmesini
Onermislerdir.
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T3 Matematik Ogretiminde web 2.0 destekli aktif Arastirmada matematik Ogretiminde web 2.0 Web 2.0 destekli aktif d6grenme etkinliklerinin
ogrenme etkinliklerinin Ogrencilerin akademik destekli aktif 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin  farkli degiskenler iizerindeki etkisini incelemeye
bagarilari, motivasyonlart ve tutumlart iizerine akademik basarilarini artirdi§ini, motivasyonlar1 iliskin caligmalar yapilmasina, bu konuda
etkisini aragtirmak ve tutumlari iizerinde olumlu sonuglar oldugunu 6gretmen goriislerini inceleyen arastirmalar

belirlemislerdir. yapilmasina dair 6nerilerde bulunmuglardir.

T4 Matematik dersinde web 2.0 araglart ile Web 2.0 teknolojileriyle desteklenen ogretim Genis Orneklem gruplariyla benzer g¢alismalar
hazirlanan etkinliklerin ilkokul 3.smif  yontemlerinin uygulandigr simiftaki 6grencilerin  yapilmasina, farkli web 2.0 araglari ile egitim
Ogrencilerinin  matematik  basarilarma ve matematiksel tutum ve basarilarinda anlamli bir kazanimlarinin uygulanmasina, organik egitim ile
tutumlarina etkisini aragtirmak artis oldugu sonucuna ulagmislardir. web 2.0 araglari ile egitimin uygulandig: deneysel

calismalar  yapilmasma  dair  Onerilerde
bulunmuslardir.

T7 Dijital  hikdye anlatimmm altincti  smuf Akademik basarida artis oldugu goriiliirken kaygr  Benzer bir arastirmanin daha fazla dijital hikaye
Ogrencilerinin tam sayilar ve mutlak deger diizeyinde istatistiksel olarak anlamli bir artis ile gerceklestirilmesine, farkli dijital hikaye web
konusunda akademik basarilarina ve matematik olmadig1 sonucuna ulagsmiglardir. 2.0  araclarmin  kullamildigi  c¢alismalarin
kaygi diizeylerine etkisini incelemek yapilmasina dair 6nerilerde bulunmuslardir.

T9 Yedinci smif Ogrencilerinin  matematiksel Web 2.0 destekli matematik egitimin 6grencilerin - Web 2.0 destekli egitimin bagka becerilere
problem ¢dzme Dbecerilerini ve matematik problem ¢dzme becerilerine ve problem ¢ozmeye etkisinin incelendigi ¢alismalar yapilmasina,
problemi ¢ézmeye yonelik tutumlarmi web 2.0 yonelik tutumlarina olumlu katkisi oldugu farkli sosyoekonomik diizeydeki ve farkli siif
destekli matematik 6gretimi ile incelemek sonucuna ulasmislardir.  Ogrencilerin problem diizeyindeki ogrencilerle benzer calismalarin

¢ozme gelisimleri ile ilgili olumlu goriis yapilmasina dair 6nerilerde bulunmuslardir.
bildirdiklerini tespit etmislerdir.

T11 Farkli ¢6ziim yollarini igeren ¢oziimlii 6rneklerin - Caligma  sonunda  Ogrencilerin  akademik Farkli smif diizeylerinde, farkli matematik
Nearpod teknolojisi tizerinden 6gretiminin beginci  basarilarinda, motivasyon ve tutumlarinda anlamli  konularinda, st diizey Dbeceri gerektiren
smif  Ogrencilerinin  kesirler  basarisina, bir artis oldugunu gormislerdir. Ayrica matematik sorulariyla benzer c¢aligmalarin
matematige karsi tutum ve motivasyonlarina Ggrencilerin web 2.0 aracina karsi olumlu yonde gergeklestirilmesine dair Onerilerde
etkisini aragtirmak goriis bildirdikleri sonucuna ulagmislardir. bulunmuslardir.

T12 Ogretmen adaylarinin web 2.0 araclarina yonelik Fizik &gretmen adaylarmin web 2.0 araglart  Web 2.0 araglarina yénelik farkindalik diizeyinin
farkindalik diizeylerini ortaya koyan bir dlgek farkindaliklarinin daha yiiksek oldugu, l.sinifta cinsiyet, akademik not ortalamasi ve web 2.0
gelistirmek ve gelistirilen Olgek ile Ogretmen Ogrenim goren dgretmen adaylarmin farkindalik araglarina iliskin ders alma durumu gibi farkl
adaylarmin  web 2.0 araglari1 farkindalik diizeyinin diger smif diizeylerine goére anlamli degiskenlerin incelendigi aragtirmalar
diizeylerinin 6grenim gordiikleri boliim ve simif olarak farklilik gosterdigi sonucuna ulagmislardir.  yapilmasinda dair 6nerilerde bulunmuglardir.
seviye degiskenine gore degerlendirmek

T14 Tiirev konusunda animasyon destekli 6gretimin Uygulama oOncesinde deney ve kontrol grubu Farkli konularla ilgili farkli simif seviyelerindeki

matematiksel iligkilendirme becerisi iizerindeki
etkisini incelemek

adaylarinin  diisik akademik basariya sahip
oldugu, uygulama sonrasinda ise kontrol grubu

gruplarla  iligkilendirme  becerisine
calismalar yapilmasini 6nermislerdir.

iligkin
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Ogrencilerinin orta, deney grubu 6grencilerinin ise

ylksek diizey basartya ulastiklarin
belirlemislerdir. Deney grubu 06grencilerinin
kavramsal Ogrenmelerinin, kavrama yonelik

gercek hayattan ve farkli disiplin alanlarindan
verilen ornek ¢esitliliginin  arttigt  sonucuna
ulagsmislardir.

T22

6. smif ortaokul dgrencilerinin Scratch kodlama
programi ile siisleme etkinliklerini olustururken
kullandiklart stratejileri ve bu siiregte ortaya ¢ikan
matematiksel estetik kavramlar1 arastirmak

Ogrencilerin  Scratch ile siisleme olusturma
stirecinde iiretici ve motivasyonel rolleri
kullandiklar1, tretici matematiksel estetik rol
kapsaminda kesfetme ve sezgilerden yararlanma
stratejilerini benzer  sekilde  kullandiklar
sonucuna ulagmislardir.

Doénme, oteleme ve yansima konularinda farkli
yas gruplarindan 6grencilerle benzer ¢alismalarin
yapilmasint 6nermislerdir. Kodlama egitimi ile
ilgili seminerler verilmesinin, gesitli projelerle
kodlama egitimine katki sunulmasmin altint
¢izmiglerdir.

T24

Ortaokul 6. sinif Matematik dersinde tam sayilar
ve cebirsel ifadeler konularinin, ders kitabinda yer
alan etkinliklerden farkli olarak Scratch ile
Ogretiminin &grencilerin akademik basgarilarina,
motivasyonlarina ve bilgilerinin kaliciligina
etkisini incelemek

Scratch destekli Ogretim uygulanan siniftaki
ogrencilerin akademik Dbasarilarinda anlamli
diizeyde artis yasandigini gérmiislerdir. Kalicilik
ve motivasyon puanlarinda ise anlamli diizeyde
bir farklilik olmadigin1 belirlemislerdir.

Scratch ile tasarlanan oyun ve etkinliklerin ders
basarilarini artiracagi, diger disiplin alanlarinda
da bu uygulamadan yararlanilabilecegi, zor ve
stkict1 konularda uygulamanin kullanilabilecegi
vurgusunu yapmislardir.

9) Web 2.0 araclar ornekleri ile ilgili derlemeler

Calhisma Amag Sonuc Oneri
Kodu
A5 Matematiksel memlerin yaratict siirecine 151k  Sezgisel modelin matematiksel memleri yaratmak ~ Ogretmenlerin  sezgisel modeli  kullanarak

tutmak ve egitimcilerin Ogretimlerinde bu
nesnelerden yararlanmalarini saglamak

icin en uygun secenek oldugu sonucuna
ulasmislardir.  Bununla  birlikte, modelin
arastirmacilart ve egitimcileri bir matematiksel
memin nasil yaratilacag1 konusunda
bilgilendirdigi ve Ogrencilerin bir tane
yarattiginda ne beklenebilecegini tahmin ettikleri
belirlenmistir.

matematiksel memler yaratip yaratamayacaklari
veya ayni epistemik kiiltiirin sinifta ortaya ¢ikip
¢itkmayacagr konusuna iligkin arastirmalarin
yapilmasini 6nermislerdir.
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All Teknoloji kullaniminin ortadgretim matematik ve  Genel olarak, dijital ara¢ kullaniminin 6grenci Daha fazla veya daha az faydali 6grenme kosullar1
fen bilimlerinde (5-13. siniflar) 6grenmeyi nasil ogrenme ¢iktilar1 iizerinde olumlu bir etkisinin hakkinda ek i¢cgoriiler elde etmek i¢in daha fazla
gelistirebilecegini 2000 yilindan bu yana oldugu, Ogretmenlere dijital ara¢c kullanimi1 c¢alisma yapilmasina, farkli geri bildirim bi¢imleri
yaymlanmis caligmalara iligkin  sistematik konusunda egitim verilmesinin genel etkiyi gibi etkilesimli  dijital araclarn  belirli
aragtirmalara dayanan kapsamli meta analiz Onemli Ol¢iide yumusattifi, dinamik matematik 6zelliklerinin dogrudan karsilagtirmasina ve bu
yoluyla incelemek araglar1 gibi akilli ders verme sistemlerinin veya nedenle kontrol gruplari tarafindan kullanilan

simiilasyonlarin ~ kullanilmasinin ~ hipermedya ©6grenme materyalinin daha fazla dikkate
sistemlerinden 6nemli 6l¢iide daha faydali oldugu alinmasina dair 6nerilerde bulunmuslardir.
sonucuna ulagmislardir.

B3 Matematiksel memleri deneysel bir temelde Matematiksel memlerin duygulara hitap ettigi, Memin matematiksel fikirlerini tartigmakla ilgili
kavramsallagtirmak ve egitimsel potansiyelini matematige daha genis erigsim yelpazesi sundugu, semiyozun, mem tarafindan etkinlestirilen bilgi
aciklamak ifadeleri temsil ettigi ve ¢evrimigi kiiltiirde insasinin mekanizmalarina dair daha derin bir

epistemolojik bir hareket kiltiiriine yol actigt anlayis ortaya gikarabilecegini vurgulamislardir.

sonucuna ulagsmislardir. Internet kiiltiiriiniin siirekli degistigi goz Oniine
alindiginda birkag y1l sonra matematiksel
memlerin bu ¢aligmada agiklananlarla ayni
ozelliklere sahip olup olmayacagini gosteren
calismalar  yapilmasina  dair  Onerilerde
bulunmuslardir.

Cé6 Avustralyali ve Yeni Zelandali aragtirmacilarin  Ogrencilerin belirli istatistiksel ve olasiliksal Veri gorsellestirmeye ydnelik yeni yaklagimlar

okullarda istatistik okuryazarligi olusturmaya
yonelik katkilarmi ve uluslararasi gelismeleri
incelemek

kavramlari nasil anladiklarin1  tanimaktan,
istatistik Ogretimi icin Ogretmen bilgisi ve
inanglarima, miidahale calismalarina ve hedefli
Ogretime kadar, istatistik egitimi alaninin
genisledigini ve degistigini, istatistik ve olasilik
konusunun artik matematik miifredatinin  bir
pargast olarak iyi bir sekilde yerlestigini,
istatistiksel okuryazarlig1 ve istatistiksel anlayist
miifredat genelinde ve STEM’de birbirine
baglamanin 6neminin, diger konular alanlarindaki
verilerin 6nemini fark ettikge dikkat ¢ekmeye
basladigini belirlemislerdir.

gibi ortaya c¢ikan ilgi alanlarini incelemeye
yonelik caligmalarin yapilmasini 6nermislerdir.
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E5 Matematiksel ispat yontemlerine iliskin en fazla Matematiksel ispat yontemlerine iliskin sekiz ~Caligmanin sonuglari dikkate alinarak ilk etapta
goriintiilenen YouTubeTM videolarim1 ve bu videonun ortalama goriintiileme sayisinin 546203, gdriintiileme sayis1 ve goriintiileme orani en fazla
videolara yapilan yorumlar: incelemek ortalama goriintilleme oraninin 20976, ortalama olan, icerik agisindan kaliteli ve kullanict

stirenin 21 dakika 42 saniye ve ortalama yorum yorumlarinda olumlu duygular iceren ve ek olarak

sayisinin 237 oldugu sonucuna ulasmislardir. uzmanlarin irettikleri videolarin  matematik

Videolarin icerik bakimindan benzestigi ve siniflarinda uygulamaya konulmasint veya

yapilan yorumlarda olumlu duygularin daha fazla matematik  siniflarina  entegre  edilmesini

yer aldigini belirlemislerdir. vurgulamiglardir.  Bu  tiir  platformlardaki
videolarmm ve yorumlarinin incelendigi benzer
calismalarin  yapilmasina  dair  Onerilerde
bulunmuslardir.

E6 “Matematik Seferberligi” kapsaminda 6gretmen MATEMATik uygulamasindaki cebir Platformun  gelistirilmeye ihtiyact  oldugu,

ve Ogrenciler i¢in web Ogrenme kaynagi
olusturmak amaciyla hazirlanan matematik
teknolojisi olan “MATEMATik”in ortaokul cebir
O6grenme alani  goérevlerini  bilissel  istem
diizeylerine gore aragtirmak

gorevlerinin yarisindan fazlasmin diisiik bilissel
istem diizeyinde yer alan iliskilendirmeye
dayanmayan islemler seviyesinde oldugunu
belirlemislerdir. ikinci sirada yiiksek bilissel
istem diizeyinde yer alan iliskilendirmeye
dayanan islemler diizeyinde cebir gorevi oldugu
tespit edilirken en az matematik yapma diizeyinde
cebir gorevi oldugunu gérmiiglerdir.

gorevler hazirlanirken biligsel istem diizeylerinin
dikkate alinmasinin gerektigi, platform ile ilgili
O0grenci ve Ogretmen goriislerinin incelendigi
aragtirmalarin  yapilmasina yonelik Onerilerde
bulunmuslardir.
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