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ONSOZ ve TESEKKUR

Diyjital Oykiileme yaklasimi ilgili arastirmalarim yaklasik {i¢ yil Once
baslamistir. Bu konuda yapilan detayli literatiir taramasindan sonra ilgili alanda
teorik caligmalarin daha ¢ok oldugu ve kapsamli deneysel arastirmalara ihtiyag
oldugu ortaya c¢cikmistir. Ayrica ilkdgretimde yapilandirmaci ve 6grenci merkezli
ogrenme yaklasimini destekleyen egitim teknolojisi arastirmalarina ihtiyag
duyuldugu goriilmektedir. Bu nedenle arastirma kapsaminda dijital Oykiileme
yaklasiminin ilkdgretimde farkli derslere entegrasyonu iizerinde durulmustur. Bu
asamada ise dijital Oykiileme siirecinde bazi paket programlarmn kullanildigy,
giinlimiiz web teknolojilerinin ise bu siiregte yeterince kullanilamadig goriilmiistiir.
Bu nedenle hem dijital 6ykiileme ¢alismalarinin web ortamina tasinmasi hem de
yapilandirmaci 6grenme yaklagimina uygun bir ortamin olusturulmasi amaciyla e-
Oykiileme sistemi gelistirilerek bu tez calismast gerceklestirilmistir. Bu c¢alisma
tilkemizde dijital 6ykiileme yaklagiminin tanitilmasi agisindan 6nemli goriilmektedir.
Ayrica dijital Oykiileme c¢alismalarinin web ortaminda gergeklestirilmesi ile bu
calismalara farkli bir bakis a¢is1 kazandirilacag: diislintilmektedir. Gergeklestirilen bu
calismanin ilgili alana katki saglamasi dileklerimle, arastirmanin basindan sonuna
kadar destek veren, emegi gegenlere ayri ayri tesekkiir etmek istiyorum.
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Arastirmanin teknik altyapisinin olusturulmasi ve sunucu kurulumu siirecinde
yardim ve desteklerini aldigim Ogr. Gor. Halil I. OZER ve Ars. Gor. Selahattin
ALAN’a,

MSLQ olgegini uyarlayan ve bu Olcekten elde edilen verilerin analizi
konusunda yardimlarina basvurdugum Dog. Dr. Sirin KARADENIZ’e ve Prof. Dr.
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OZET

Bu arastirmanin genel amaci, Tirkiye’de dijital Oykiileme ¢alismalari
kapsaminda yeni bir uygulama olarak web tabanli dijital 6ykiileme (e-Oykiileme)
sisteminin kullanilmasi1 ve ilkdgretimde etkilerinin ortaya konulmasidir. Bu amag
dogrultusunda ilkdgretim 6. sinif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda gergeklestirilen
bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital Oykiileme ¢alismalarinin 6grencilerin
akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina, motivasyonlarina ve 6grenme
stratejileri kullanimlarina etkisi incelenmistir. Ayrica arastirma kapsaminda ders
Ogretmeninin ve deney gruplarinda yer alan dgrencilerin dijital dykiileme yaklagimi
ve uygulama hakkindaki goriisleri incelenmistir.

Aragtirmada karma yontem kullanilarak, hem nicel hem de nitel arastirma
yontemlerinden yararlanilmistir. Deneysel uygulamanin 6grenme iriinleri tizerindeki
etkilerini saptamak ig¢in nicel arastirma yontemlerinden “On-test/son-test kontrol
gruplu deneysel desen” kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Konya il
merkezinde egitim veren 6zel bir ilkogretim okulunun 6. sinifinda 6grenim goéren 90
ogrenci olugturmaktadir. Aragtirma 2011-2012 egitim-6gretim yili1 bahar doneminde
6. smif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda gerceklestirilmistir. Arastirmada rastgele

secgilen iki deney, bir kontrol grubu olmak iizere li¢ grup bulunmaktadir. Birinci
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deney grubunda web tabanl dijital 6ykiileme sistemi {izerinde gerceklestirilen dijital
oykiileme calismalarmin etkileri incelenirken, ikinci deney grubunda ise bilgisayarda
paket programlarla gergeklestirilen dijital Oykiilleme ¢alismalarinin  etkileri
incelenmistir. Kontrol grubunda ise sadece Sosyal Bilgiler ders programina uygun
olarak ders islenmistir. Arastirmanin nicel verilerinin analizinde betimsel istatistikler,
tek yonlii kovaryans analizi (ANCOVA) ve ¢ok degiskenli kovaryans analizi
(MANCOVA) kullanilmigtir. Nitel veriler tizerinde ise durum c¢alismasi deseni
kullanilarak betimsel analiz yapilmistir.

Aragtirmanin sonuglarina goére deneysel uygulama sonunda deney gruplarinda
yer alan 6grencilerinin akademik basari, derse yonelik tutum, motivasyonel inanglar
ve 0grenme stratejileri puanlarinin sadece ders programini uygulayan kontrol grubu
ogrencilerine gore daha fazla arttig1 ortaya c¢ikmistir. Ayrica, web tabanli dijital
Oykiileme caligmalarinin genel olarak akademik basari, derse yonelik tutum,
motivasyonel inanglar ve 6grenme stratejileri puanlari tizerinde bilgisayarda paket
programlarla gerceklestirilen dijital 6ykiileme ¢alismalarina goére daha etkili oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Goriisme sonuglart incelendiginde ise dgretmen ve ogrenciler genel olarak
dijital oykiileme etkinliklerinin ders basarisini, derse yonelik tutum ve motivasyonu
arttirdigim ve teknoloji kullanma becerilerini gelistirdigini belirtmislerdir. Ogretmen
ozellikle iletisim, etkilesim, paylasim ve degerlendirme konusunda sagladigi
avantajlar nedeniyle giiniimiiz sartlarinda en uygun yaklasimin web tabanl dijital

Oykiileme yaklasimi oldugunu vurgulamistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital dykiileme, e-Oykiileme, Akademik basari, Derse

yonelik tutum, Motivasyonel inanglar, Ogrenme stratejileri.
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Tezin Ingilizce Adi Use of e-Storytelling in Primary Education and Its Effects
SUMMARY

The main purpose of the study was to use a web-based digital storytelling (e-
storytelling) system as a new application in the context of digital storytelling and
investigate its effectiveness on primary education. For this purpose, the effect of
computer-based and web-based digital storytelling activities on students' academic
achievement, attitudes towards the course, motivation and use of learning strategies
was investigated in the context of sixth grade Social Studies course in primary
education. In addition, in the scope of the study, the teacher’s and the students’ views
about digital storytelling approach and its implementation process were investigated.

In this mixed method study, both quantitative and qualitative research methods
were used. In the research design, a pre-test/post-test control group model was used
to determine the effects of the experimental process on the learning outcomes. The
study group included 90 sixth grade students from a private primary school, in
Konya. The study was conducted in the scope of sixth grade Social Studies course
during the spring semester of 2011-2012 academic year. The study included three
groups which were randomly assigned as two experimental groups and one control
group. While the effects of digital storytelling activities conducted with a web-based
digital storytelling system were examined in the first experimental group, the effects
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of digital storytelling activities conducted with computer package software were
examined in the second experimental group. In the control group, the course was
implemented with the curriculum of Social Studies. To analyze the obtained
quantitative data, the descriptive statistics, one-way analysis of covariance
(ANCOVA), and multivariate analysis of covariance (MANCOVA) were applied. In
the qualitative data analysis, descriptive analysis method was used with case study
design.

According to the results of the study, it is found that the academic
achievement, attitudes towards the course, motivational beliefs and learning
strategies scores of the students in the experimental groups were higher than the ones
in the control group. In addition, it is concluded that the web based digital
storytelling activities were more effective than computer-based digital storytelling
activities in terms of academic achievement, attitude towards the course,
motivational beliefs and learning strategies scores.

When the interview results were analyzed, the teacher and students indicated
that digital storytelling activities generally increase the academic achievement,
attitude towards the course, motivation and develop the technology skills. Especially,
the teacher emphasized that the most appropriate approach to today's conditions was
the web based digital storytelling due to its advantages of communication,

interaction, sharing activities and evaluation.

Key Words: Digital storytelling, e-Storytelling, Academic achievement,

Attitude towards the course, Motivational beliefs, Learning strategies.
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BOLUM I

GIRIS
Bu boliimde arastirmanin; problem durumuna, amacina, dnemine, sayiltilarina,

siurliliklarina ve tanimlara yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Gegmisten giliniimilize uzanan siirece baktigimizda, teknolojideki deg§isimlere
paralel olarak insanlarin kendilerine ve gevrelerine olan bakiglar1 degismekte, bu
durum egitim ve Ogretim alaninda degisim ve gelisimin gergeklestirilmesini
kaginilmaz hale getirmektedir (Celik & Bindak, 2005; Giilbahar, 2009). Ozellikle var
olan bilginin her gecen saat ve dakika artarak devam etmesi, bu bilgilerin 6gretilmesi
ve 0grenilmesi siirecinde 6grenme ortamlarinin ve 6grenme-0gretme yaklasimlarinin
cesitlendirilmesini zorunlu hale getirmektedir (Akkoyunlu, 1996; Bektas & Horzum,
2010). Ayrica gliniimiizde bireylerin bilgi ¢agina ve bilgi toplumunun 6zelliklerine
uygun olarak yetistirilmesi gerekmektedir (Akkoyunlu, 1995). Giiniimiiz bilgi
toplumunda bireyler; bilgiye ulasabilmeli, ulasilan bilgileri yorumlayabilmeli, diger
bilgilerle iliskilendirebilmeli, yeni bilgiler iiretmek icin arastirma ve inceleme
yapabilmeli, elestirel diisiinebilmeli, problem ¢o6zebilmeli, diger bireylerle isbirligi
yapabilmeli, iletisim kurabilmeli, g¢esitli teknolojileri kullanabilmeli, 6grenme
durumlarina farkli bakis agilar1 getirebilmeli, yeni gelismelere ayak uydurabilmeli,
farkli fikirler arasinda iligkiler kurabilmeli ve en 6nemlisi de yeni iirlinler ortaya
koyabilmelidir (Angeli & Valanides, 2009; Kozma & Schank, 1998). Bu nedenle
giiniimiiz egitim kurumlar1 Ogrencilerinin st diizey 6grenme deneyimi kazanma
konusundaki beklentilerini karsilamak zorundadir. Bu kurumlar 6grencilerine hizla
degisen bir toplum igerisinde gergek hayatta karsilasacaklari karmasik sorunlarla
basa ¢ikabilmeleri i¢in gerekli olan egitsel ihtiyaglarini karsilamalidir (Choi & Lee,
2009; Shana, 2009).

21. ylizyi1lda 6grenme; bilgi kaynaklarina erisimin kolay oldugu, siniflarin son
teknolojilerle (mobil 6grenme araglari, ¢evrimi¢i uygulamalar ve sosyal medya

araglar1) donatildigy, bireysel ya da isbirligine dayali katilimin ¢ok fazla oldugu, hizla
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degisen ve doniisen bir ortamda gergeklesmektedir (Malita & Martin, 2010; Yang &
Wu, 2012). Bugiiniin 6grencileri teknoloji adina neredeyse biitiin olanaklara sahip
olup, bu olanaklardan yararlanarak elektronik ortamlarda 6grenmekte hatta sosyal
cevre bile olusturabilmektedir. Bu nedenle 6grenmeyi daha etkili hale getirmek igin
ogrencilere yonelik 6grenci merkezli bir yaklasim cergevesinde, etkilesimi ve
isbirligini destekleyen, teknolojik ara¢ ve yazilimlar ile zengin 6grenme ortamlarinin
hazirlanmasini saglayacak yeni yaklasimlara ve kuramlara gereksinim duyulmaktadir
(Giilbahar, 2009).

Insanoglu bulundugu toplum iginde sosyal etkilesimler yoluyla biiyiiyen bir
varliktir. Bu nedenle giiniimiizde birgok egitimci daha etkili 6grenme ortamlarinin
tasarlanmasinda sosyal yapilandirmaci yaklasiminin 6nemini fark etmistir. Sosyal
yapilandirmacilara gore birey ve sosyal ¢evresi birbiriyle baglantilidir ve gergeklesen
O0grenmeler bireyin 6grenme ortamlarinda isbirlik¢i projeler, grup c¢alismalar1 ve
diger bireylerle olan yasantilar1 ile ortaya c¢ikmaktadir. Birey kendi basmna
anlamlandiramadig bilgileri ¢evresindeki yetiskinler veya akranlar1 yardimiyla daha
kolay anlamlandirmaktadir (Woo & Reeves, 2007). Buna gore 6grenme en 1iyi, sosyal
bir baglam igerisinde, ger¢ek hayat baglaminda, gercek gorevler ve sosyal
deneyimler ile yapilandirilmaktadir (Kilic, 2004). Bu amacla Jonassen (1999)
yapilandirmact anlayisa uygun zengin Ogrenme ortamlariin tasarlanmasinda
teknolojinin 6nemli bir ara¢ olarak kullanilabilecegini belirtmektedir. Bu nedenle
egitimde teknoloji entegrasyonu ile sosyal yapilandirmaciligin uygun bir sekilde
biitiinlestirilmesi ¢agdas egitim hedeflerine ulasmada gerekli hale gelmistir (Sadik,
2008).

Son yillarda teknolojideki gelisim ve degisimle birlikte bilisim teknolojilerinin
ucuzlayarak kolay erisilebilir hale gelmesi ve ayni zamanda iilkelerin egitim
politikalarinda okullarin teknolojik araclarla donatilmasina verilen dnemin artmasi
ile egitim ortamlarina teknoloji entegrasyonu kaginilmaz hale getirmistir (Yang &
Wu, 2012). Tirkiye’de de wuzun yillardir, okullarda bilisim teknolojilerinin
entegrasyonu devlet politikas1 olarak siirdiiriilmekte, degisim siireci yeni projelerle
devam etmektedir. 2010 yii Kasim ay1 igerinde duyurulan FATIH (Firsatlar:
Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) projesi de bunlardan biridir. FATIH

projesi ile egitim ve Ogretimde firsat esitliginin saglanmasi ve okullardaki
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teknolojinin iyilestirilerek bilisim teknolojileri araglarinin  6grenme-6gretme
siirecinde daha etkin kullanimi amacglanmaktadir. Bu amacla; okuloncesi, ilkogretim
ile ortadgretim diizeyindeki tiim okullarda 570.000 derslige akilli tahta ve internet
ag1 saglanmakta, ayni zamanda Ogretmen ve Ogrencilere tablet bilgisayar
verilmektedir (MEB, 2013). Ancak bu ve benzeri projelerle birgok &6gretmen
o0grenme ortamlarinda teknoloji kullanimi konusunda sik¢a tesvik edilmelerine
ragmen hala sinif etkinliklerine teknolojiyi entegre etmekte zorlanmaktadir. Genelde
derslerinde teknolojiyi alistiklart ya da uygun gordiikleri sekilde ve bilgiyi
ogrencilere aktarmada bir ara¢ olarak kullanirken, 6gretme ve 6grenme Stratejilerini
ihmal etmektedirler. Bu durum ogretmenlerin teknoloji ve pedagoji konusunda
yeterince bilgilendirilmedigi ve ders igerigine uygun Ogretim materyalleri ile
teknolojik araglar eslestirmekte deneyimsiz olduklarini géstermektedir (Yang & Wu,
2012). Birgok egitimci ve arastirmaciya gore egitime teknoloji entegrasyonu,
okullara ya da smiflara sadece birka¢ parga teknolojik ara¢ konulmasi olmayip,
teknolojinin dogru ve sistematik bir sekilde entegrasyonu ve kullanilmasi anlamina
gelmektedir (Robin, 2008; Schofield, 1995).

Geleneksel sinif ortamlarinda gergeklestirilen 6gretimin artik modern diinyanin
stirekli yenilenen ihtiyaglarin1 karsilamada yetersiz kalmasi nedeniyle yeni 6gretme
ve Ogrenme yaklasimlarina olan ihtiyag artmaktadir (Smeda, Dakich & Sharda,
2012). Ayrica FATIH projesi gibi okullarda teknoloji entegrasyonunu amaglayan
projelerin basariya ulagmasinda yeni pedagojik yaklagimlara ve modellere ihtiyag¢
duyulmaktadir. Son yillarda teknolojinin okullarda etkin bir sekilde kullanilmasini ve
ogrencilerin derse aktif katilimini1 saglayan yaklasimlardan biri olarak “Dijital oykii
anlatim1” ya da “Dijital dykiileme” (Digital Storytelling) kavrami hem 6gretmenler
hem de dgrenciler icin gii¢lii bir 6gretme ve 6grenme araci olarak dnem kazanmaya
baslamistir (Robin, 2006, 2008). Dijital dykiileme, bilgisayar kullanicilarina bir konu
segme, bu konu iizerinde arastirma yapma, elde edilen bilgileri kullanarak bir metin
yazma ve tiimiinl bir biitiin olarak ilging bir 6ykii haline getirme firsat1 vermektedir.
Daha sonra bu oykii ile grafik, resim, ses, metin, video ve miizik gibi degisik tlirdeki
coklu ortam oOgeleri birlestirilerek video olusturulup bilgisayarda ya da web
ortaminda izlenebilir hale getirilmektedir (Robin, 2008). Dijital &ykiileme

ogrencilerin olusturulan icerikten daha ¢ok yararlanabilme ve &gretmenlerin
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smiflarinda teknolojiyi daha verimli kullanabilmeleri i¢in kullanilabilecek bir
teknoloji uygulamasidir (Robin, 2008). Ayrica Ogrencilerin 6grenme siirecinde
Ogretmenlere gore daha fazla aktif rol almasmi saglayarak oOgrenci merkezli
O0grenmeyi tesvik etmekte, 6gretme ve Ogrenme siirecini kolaylastirmaktadir (Xu,
Park & Baek, 2011). Dijital dykiileme ¢aligmalari, 6grencilerin 6nceki deneyimlerini
kullanmalarina ve daha giiclii sosyal etkilesimler kurmalarina yardimci olarak etkili
ve gergekei 6grenmeleri igin firsat saglamaktadir (Smeda, Dakich & Sharda, 2010).
Ancak giiniimiizde egitim ortamlarinda teknoloji kullaniminin artmasina ve ihtiyag
duyulan teknolojilere daha kolay wulasilmasina ragmen, dijital Oykiileme
caligmalarinin ~ 68rencilerin  68renme siirecinde O6nemli bir pedagojik arac
olabileceginin tam olarak farkina varilamamistir (Gordon, 2011; Smeda vd., 2010,
2012). Bu baglamda dijital oOykiilleme caligmalarinin yeni yaklasimlar ve
teknolojilerle harmanlanarak gelistirilmesine ve 6gretim ortamlarinda farkli bir arag¢
olarak kullanilmasina duyulan ihtiya¢ giderek artmaktadir.

Giiniimiizde Ozellikle Web 2.0 teknolojilerinin gelismesi dijital oykiileme
calismalarinin egitsel kullaniminin yayginlastirilmasinda 6nemli hale gelmektedir.
Web 2.0 teknolojileri dijital dykiilemeye ilgi duyan bireylere farkli araglar sunarak
daha etkili dijital Gykiiler olusturmalarina yardimci olabilmektedir (Smeda vd.,
2012). Bu nedenle, giiniimiizde neredeyse tiim bireylerin gilinlilk yasaminda 6nemli
bir rol oynayan Web 2.0 araclari ve sosyal ag uygulamalarinin egitim-6gretim
ortamlarina entegrasyonu siirecinde dijital dykiileme etkinlikleri ile birlestirilerek,
hem 6grenci merkezli 6grenme hem de bireyler arasindaki iletisim ve etkilesimi
arttirarak, sosyal Ogrenmenin saglanmasinda pedagojik yaklasim olarak
kullanilabilecegi diisiiniilmektedir. Ancak bazi Web 2.0 teknolojilerinin ve sosyal ag
uygulamalarinin dogrudan egitsel amaglarda kullanilmak {izere tasarlanmamasi
nedeniyle 6gretme ve 6grenme etkinlikleri igin her zaman uygun araglar olduklari
sOylenemez. Bu nedenle, 6gretme ve 0grenme siireclerinde kullanilmak iizere sosyal
ag sitelerinin avantajli yonlerine sahip ve pedagojik olarak uygun web tabanh
O0grenme ortamlarmin gelistirilmesine ihtiya¢ duyulmaktadir. Giinlimiizde bir¢ok
Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS) uygulamasi (Blackboard, Moodle, Sakai vb.)
bulunmasina ragmen son yillarda sosyal aglarin egitim-Ogretim siirecinde

kullanilmalarina yénelik artan egilim karsisinda 6zellikle OYS’lerin sosyal aglari
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kendi sistemlerine entegre etmeleri mi, yoksa mevcut sosyal aglarin igine
kendilerinin entegre olmalari m1 sorusuna cevap aranmaktadir (Giilbahar, Kalelioglu
& Madran, 2010). Giiniimiizde kullanilan OYS’lerin &grencilere sadece kayith
olduklar1 dersleri segmelerine izin verdigi, sosyal etkilesim araglar1 ve profil alanlari
acisindan bazi sinirhliklara sahip olduklar1 goriilmektedir. Buna karsin giiniimiiz
ogrencileri daha fazla 6zerklik, baglantililik, etkilesim ve sosyal deneyime dayali
O0grenme saglayan ortamlar1 tercih etmektedir (McLoughlin & Lee, 2007).
Ogrencilerin beklentilerinin karsilanmasi agisindan sosyal aglarin var olan dgrenme
uygulamalarina entegrasyonu daha etkili 6gretme ve Ogrenme firsatlar1 saglamada
onemli hale gelmistir (Bartlett-Bragg, 2006). Ancak OYS’lerin ve sosyal aglarin
ortaya ¢ikis mantiginin farklt olmasi ve bu iki uygulamanin etkili bir sekilde
biitiinlestirilmesinin zor olmasi, bu uygulamalarin faydali 6zelliklerini igerisinde
barindirabilecek biitlinlesik yeni 6grenme ortamlarinin olusturulmasini zorunlu hale
getirmektedir.

Dijital oykiileme ile ilgili literatiir incelendiginde dijital ykiilerin ¢ogunlukla
Windows Movie Maker, Windows Photo Story veya iMovie gibi masaiistii bilgisayar
yazilimlari ile olusturuldugu goriilmektedir (Barrett, 2009; Dogan, 2007; Hung,
Hwang & Huang, 2012; Lasica, 2006; Microsoft, 2010; Sadik, 2008; Wang & Zhan,
2010; Xu vd., 2011; Yang & Wu, 2012). Ogretmen ve dgrencilerin bu yazilimlari
kullanabilmeleri i¢in bazi becerilere sahip olmalar1 veya bu becerileri gelistirmeleri
gerekmektedir. Bu nedenle dijital 6ykiileme ¢alismalart bu becerilere sahip olmayan
ogretmen ve ogrencilere zor gelebilmektedir (Wang & Zhan, 2010). Ancak Web 2.0
teknolojilerinin gelismesi ve yayginlagsmasi ile Ogretmenler ve Ogrenciler web
tizerinde etkilesimli egitim uygulamalarina daha fazla ilgi géstermeye baslamislardir.
Bu nedenle 6zellikle web tabanli teknolojilerin dijital dykiileme ¢aligmalarina farkl
bir boyut kazandiracagi dislinlilmektedir. Yurt disinda dijital Oykiileme
calismalarinda kullanilabilecek daha cok ticari amaglarla hazirlanmis web tabanl
video veya dijital dykii olusturma sitelerin oldugu (Animoto, Creaza, MixMoov,
OneTrueMedia, Pixorial, VoiceThread) ve bu tarz sitelerin sayisinin giin gegtikce
arttig1 goriilmektedir. Bu sitelerin en 6nemli avantaji, ¢evrimigi ortama gorsel ve
isitsel Ogelerin  yliklenebilmesi, bu 06gelerin cevrimici editdrleri  kullanarak

animasyon, video veya sunum haline getirilebilmesi ve yine ¢evrimi¢i ortamda
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paylasilabilmesidir. Ancak bu siteler incelendiginde biiyiik ¢ogunlugunun ticari
uygulamalar oldugu, egitsel acidan esnek ve Ozellestirilebilir, pedagojik agidan ise
kullanisli olmadiklar1 gériillmektedir.

llgili literatiir incelendiginde ¢agdas 6grenme yaklagimlarina uygun, egitim
ortamlarina teknoloji entegrasyonunun saglanmasinda ve dijital dykiileme siirecinin
kolaylastirilmasinda Web 2.0 teknolojilerinin ve sosyal aglarin pedagojik agidan
faydali oOzelliklerini barindiracak g¢evrimigi 6grenme sistemlerine ihtiya¢c oldugu
goriilmektedir. Bu amacla calisma kapsaminda, 6grencilerin zengin c¢oklu ortam
Ogelerine sahip dijital Oykiilerini ¢evrimi¢i ortamda olusturabilecekleri ve
yayinlayabilecekleri pedagojik olarak uygun, kullanimi kolay, iletisim ve etkilesim
acisindan zengin bir “Web Tabanli Dijital Oykiileme Sistemi” (e-Oykiileme)
gelistirilmistir. Gelistirilen bu sistemin hem 6gretme-6grenme siirecine hem de dijital
Oykiileme calismalarina faydali olacagi ve bu caligsmalara farkli bir bakis agisi
kazandiracagi diisiiniilmektedir. Web 2.0 araclarinin 6grenme ortamlar1 ile
birlestirilmesi sayesinde, sosyal yapilandirmacilik kuramina uygun olarak 6grenciler
birbirleriyle karsilikli iletisim kurabilecek, birbirlerine sorular sorabilecek,
birbirlerinin yaptigi caligmalara yorum yazabilecek ve degisik konularda
diisincelerini paylasabileceklerdir (Shih, 2011). Ayrica giiniimiiz &grencilerinin
bliyiik cogunlugunun sosyal ag sitelerine aliskin olmasi1 nedeniyle dijital dykiileme
stirecinde de bu tarz bir sitenin kullanilmasinin faydali olacagi ve 6grencilerin dijital
Oykiileme etkinliklerini gerceklestirmede daha istekli olacaklar: diisiiniilmektedir.

Dijital oykiileme ile ilgili yurt disinda yapilan arastirmalar incelendiginde, bu
arastirmalarin genellikle deneysel olarak smirli olduklart ve dijital Gykiilerin
cogunlukla masaiistii bilgisayar yazilimlar1 ile olusturuldugu goriilmektedir. Bu
nedenle dijital Oykiileme ¢alismalarinin smif ortaminda uygulanabilirligi ve
etkilerinin ortaya konulmasi amaciyla ¢esitli 6grenme ortamlarinin ve arastirma
yontemlerinin kullanildig1 arastirmalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Barrett’e (2005a)
gore dijital oykiileme ¢aligmalarinin okullarda kullaniminin yayginlagabilmesi icin
bu yaklasimin Ogrencilerin  O6grenmeleri, motivasyonlar1, ilgileri, 6gretim
uygulamalar1 ve stratejileri {izerindeki etkisinin detaylt olarak arastirildig
calismalara ihtiyag bulunmaktadir. Benzer sekilde Robin (2006) ve Dogan (2007)

dijital oykiileme yaklasimin bir 6gretme ve 6grenme araci olarak kullanilmasina
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yonelik daha fazla c¢alisma yapilmasi gerektigini vurgulamaktadir. Bu baglamda
calisma kapsaminda 6zellikle Web 2.0 teknolojileri ile biitlinlesik dijital dykiileme

caligmalarinin egitim ortaminda etkilerinin ortaya konulabilecegi diisiiniilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanmn genel amaci, Tirkiye’de dijital Oykiileme c¢aligmalari
kapsaminda yeni bir uygulama olarak web tabanli dijital ykiileme (e-Oykiileme)
sisteminin kullanilmasi ve ilkogretimde etkilerinin ortaya konulmasidir. Bu amag
dogrultusunda ilkogretim 6. sinif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda gergeklestirilen
bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital Oykiileme ¢aligmalarinin 6grencilerin
akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina, motivasyonlarina ve Ogrenme
stratejileri kullanimlarina etkisi incelenmistir. Dijital dykiileme ¢alismalar1 genellikle
bilgisayarda paket programlar (Windows Photo Story, Windows Movie Maker vb.)
yardimiyla gerceklestirilirken, bu c¢alisma kapsaminda gelistirilen web tabanli dijital
Oykiileme sistemi ile tamamen web ortaminda gergeklestirilebilmekte ve ortaya ¢ikan
dijital Oykiiler bu ortamda paylasilabilmektedir. Bu nedenle arastirmaci tarafindan
kavram karigikligi olmamasi amaciyla web tabanli ortamda gergeklestirilen dijital
Oykiileme caligmalari i¢in “e-Oykiileme” ve olusturulan Oykiiler igin ise “e-Oykii”
kavramimin kullanilmasi daha uygun bulunmustur. Aslinda dijital Oykiileme
yaklagimi 6ziinde ayni olup, kavramlardaki degisme dijital Oykiilleme siirecinde
kullanilan ortam ve teknolojilerin degisiminden kaynaklanmaktadir. Bu arastirmada
ikisi deney olmak iizere ii¢ grup olusturulmustur. Birinci deney grubunda web tabanli
dijital Oykiileme sistemi ile gerceklestirilen e-Oykiilleme ¢alismalarinin etkileri
incelenirken, ikinci grupta ise bilgisayarda paket programlarla gergeklestirilen dijital
oykiileme calismalarmn etkileri incelenmistir. Ugiincii bir grup ise kontrol grubu
olarak arastirmaya dahil edilmis ve bu grupta sadece Sosyal Bilgiler ders programina
uygun olarak ders islenmistir. Ayrica arastirma kapsaminda ders 0gretmeninin ve
deney gruplarindaki 6grencilerin dijital dykiileme yaklasimi ve uygulama hakkindaki
gortisleri incelenmistir. Aragtirmanin amaci dogrultusunda asagidaki sorulara cevap

aranmistir.



[Ikogretim 6. sinif Sosyal Bilgiler dersinde;
1. Dijital oykiileme etkinlikleri gergeklestiren deney gruplar ile sadece ders
programini uygulayan kontrol grubunun

a) akademik basarilar1 agisindan On-test puanlart kontrol altina
alindiginda, son-test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

b) derse yonelik tutumlart agisindan On-test puanlart kontrol altina
alindiginda, son-test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

c) derse yonelik motivasyonel inanglari agisindan On-test puanlari
kontrol altina alindiginda, son-test puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

d) derste kullandiklar1 6grenme stratejileri agisindan On-test puanlari
kontrol altina alindiginda, son-test puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

2. Ders dgretmeni ve deney gruplarinda yer alan 6grencilerin dijital dykiileme
yaklasimi ve uygulama hakkindaki goriisleri nelerdir?

a) Ders Ogretmeninin dijital Oykiilleme yaklasimi ve uygulama
hakkindaki goriisleri nelerdir?

b) Web tabanh dijital 6ykiileme (e-Oykiileme) etkinlikleri gergeklestiren
ogrencilerin dijital Oykiileme yaklasimi ve uygulama hakkindaki
goriisleri nelerdir?

c) Bilgisayar tabanli dijital Oykiileme etkinlikleri gergeklestiren
ogrencilerin dijital Oykiilleme yaklasimi ve uygulama hakkindaki

gortisleri nelerdir?

1.3. Arastirmani Onemi

Tlgili literatiir incelendiginde dijital dykiileme yaklasimin 6grenciler iizerindeki
etkililigi ortadadir (Robin, 2006, 2008; Sadik, 2008; Wang & Zhan, 2010; Xu vd.,
2011; Yang & Wu, 2012). Yurt disinda egitim kurumlarinda popiiler olan dijital
Oykiileme yaklasimi lilkemizde yeterince bilinmemekte ve kullanilmamaktadir. Bazi
ogretmenlerin kisisel meraki sonucu 6grenip kullandiklar1 bu yaklasim ile ilgili
tilkemizde bilgi ve arastirma eksikligi mevcuttur. Yurt disinda yapilan ¢aligmalar

incelendiginde ise, bu g¢alismalarin 6grenme ortami agisindan ve deneysel yonden
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smnirlt  oldugu goriilmektedir. Bu nedenle bu yaklasimin sinif ortaminda
uygulanabilirli§i ve etkilerinin ortaya konulmasi amaciyla c¢esitli ortamlarin ve
aragtirma yontemlerinin kullanildig1r arastirmalara ihtiyag duyulmaktadir. Bu
arastirma ile lilkemizde bu konudaki bilgi ve arastirma eksikligi giderilerek, bu
yontemin tanitilmasi saglanip, Ogretmen ve Ogrenciler tlizerindeki etkisi ortaya
konulacaktir.

Yurt disinda yapilan dijital Oykiileme c¢alismalar1 genellikle bilgisayar
yazilimlar1 (Windows Movie Maker, Windows Photo Story vb.) ile yapilmaktadir
(Barrett, 2009; Dogan, 2007; Hung vd., 2012; Lasica, 2006; Microsoft, 2010; Sadik,
2008; Wang & Zhan, 2010; Xu vd., 2011; Yang & Wu, 2012). Dijital dykiileme
siirecinde bilgisayar programlari ile yapilan ¢alismalarda 6gretmen ve 6grencilerin
teknoloji kullanim becerileri (kurulum, etkilesim, ulagsma vb.) 6nem kazanmaktadir.
Bu becerilere sahip olmayan 6gretmen ve 6grencilere, dijital dykiileme c¢aligmalari
zor bir uygulama gibi goriinmektedir (Sadik, 2008; Wang & Zhan, 2010). Calisma
kapsaminda gelistirilen web tabanli dijital oykiileme sistemi sayesinde 6grenciler
tamamen web ortaminda dijital Oykiilerini olusturup arkadaslar1 ile kolayca
paylasabilmektedir. Bu nedenle dijital dykiileme ¢aligmalarinin web tabanli olarak
gerceklestirilmesinin 6gretmen ve dgrencilere hem Kolaylik saglamasi, hem de ilgi ve
motivasyonlarini arttirmasi beklenmektedir. Ayrica e-Oykiileme sisteminin tamamen
6zglin bir sistem olmas1 nedeniyle dijital dykiileme calismalarina farkli bir bakis agisi
kazandiracag diistiniilmektedir.

Yapilan literatlir taramasi ile dijital Oykiileme arastirmalarinda web tabanli
uygulamalar konusunda arastirma eksikligi oldugu ve bu konuda giincel teknolojiler
ve pedagojiler agisindan zengin bir ortama ihtiya¢ duyuldugu ortaya ¢ikmistir. Yurt
disinda daha ¢ok ticari amaglarla hazirlanmis web tabanli video olusturma siteleri
mevcut olup genellikle egitsel agidan kullanigli olmadiklart goériilmektedir. Bu
arastirma ile web tabanl dijital dykiileme sistemi ya da kullanilan sekliyle “e-
Oykiileme” sistemi Web 2.0 teknolojilerine uygun olarak tasarlanan bir sistemdir.
Ayrica glinlimiizde popiiler olan sosyal paylagim sitelerinin bazi 6zelliklerini de
barindirmaktadir. BOyle bir sistemin egitim amacli olarak hem sosyal paylasim

sitelerine benzer kullanim ve 0Ozellikte olmasinin hem de web tabanli olarak
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denenecek olmasinin bu konuda egitim teknolojisi uygulamalarina ve arastirmalarina
yeni bir boyut kazandiracag diistiniilmektedir.

Son yillarda giderek daha fazla Ogretmen dijital Oykiilleme yaklagimi ile
tanigmakta ve Ogretme-Ogrenme faaliyetlerine teknoloji entegrasyonunu saglamak
amactyla smif etkinlikleri ile biitiinlestirmektedir. Ulkemizde ise FATIH projesi ile
egitim ortamlarinda teknoloji entegrasyonu saglanmaya ¢alisilmaktadir. Bu nedenle
bu caligsma, iilkemizdeki 6gretmenleri ve arastirmacilart dijital dykiileme yaklasimi
ile tanistirmasi ve ¢agdas 6grenme yaklasimlarina uygun olarak egitim ortamlarinda

teknoloji entegrasyonuna yeni bir 6rnek olusturmasi agisindan 6nemli goriilmektedir.

1.4. Arastirmamn Sayiltilar

Aragtirma ile ilgili sayiltilar su sekildedir:

1. Ogrencilerin arastirma siirecinde kendilerine uygulanan test ve dlgeklerde
yer alan sorulari igtenlikle cevapladiklar: kabul edilmistir.

2. Ogretmen ve Ogrenciler goriisme sorularina gergek goriislerini bildiren
cevaplar vermislerdir.

3. Deney gruplar1 ve kontrol grubunda yer alan 6grenciler arasindaki etkilesim
en alt diizeyde ger¢eklesmistir.

4. Kontrol edilemeyen degiskenlerin, deney gruplarini ve kontrol grubunu ayni

oranda etkiledigi kabul edilmistir.

1.5. Arastirmanin Simirhiliklar:

Arastirma ile ilgili sinirhiliklar su sekildedir:
1. Arastirmanin ¢alisma grubu Konya ilinde egitim veren Ozel Meram Diltas
[Ikdgretim Okulunda 6grenim géren 6. sinif dgrencileri ile siirlidir.
2. Arastirma ilkogretim 6. sinif Sosyal Bilgiler dersi ve ders 6gretim programi
ile sinirhdir.
3. Arastirma arastirmaci ve ders 6gretmenin birlikte hazirladigi bes adet etkinlik

ile sinirhdir.
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1.6. Tamimlar

Web 2.0: Web 2.0 kavrami, ikinci kusak web teknolojilerinin ve servislerinin bir
araya getirilmesi ile kullanicilar arasinda isbirligini ve paylasimi arttirmak amaciyla

tasarlanan ortamlar1 ve uygulamalar ifade etmektedir (O’Reilly, 2005).

Sosyal Aglar: Sosyal aglar ortak paydalari olan insanlar1 bir araya toplayarak
olusturduklar1 grup arasinda iletisimi, etkilesim ve bilgi akisini saglamay1 amaglayan

etkilesimli Web 2.0 araglaridir (Kalafat & Goktas, 2010; Smeda vd., 2012).

Dijital dykiileme: Dijital dykiileme, bir metin ya da orijinal bir hikaye ile resim,
video, miizik veya yazarin kendi sesinden anlatimi gibi ¢esitli ¢oklu ortam 6geleri ile
birlestirilerek genellikle 2 ile 10 dakika arasindaki kisa bir film olusturma siireci

olarak tanimlanabilir.

Dijital oykii: Dijital 6ykiileme siireci sonunda olusturulan ¢oklu ortam &geleri

acisindan zengin video sunumlar olarak tanimlanabilir.

e-Oykiileme Sistemi: Dijital Oykilleme uygulamalarmin cevrimigi ortamda

gerceklestirilmesi igin gelistirilen web tabanli sisteme verilen isimdir.

e-Oykiileme: Dijital Oykilleme siirecinin  e-Oykilleme sistemi iizerinden

gergeklestirildigi calismaya verilen isimdir.

e-Oykii: e-Oykiileme sistemi {izerinden olusturulan dykiilere verilen isimdir.



BOLUM 11

ILGILI LITERATUR
Bu boliimde aragtirma problemi dogrultusunda egitim, Ogretim, O6grenme
kavramlari, ¢agdas 6grenme yaklagimlari, teknolojinin bu yaklasimlara etkisi, dijital

Oykiileme yaklagimi, dijital oykiilemede yeni yaklagimlar ve web tabanli dijital

oykiileme sistemi ile ilgili literatiir taramasina yer verilmistir.

2.1. Egitim, Ogretim ve Ogrenme

Giliniimiize kadar pek ¢ok diisiiniir ve egitimci tarafindan degisik bigimlerde
tanimlanan egitim, genel anlamda bireyin kendi yasantisi yoluyla istendik yonde
davranis degistirme ya da olusturma siireci olarak tanimlanmaktadir (Senemoglu,
2007; Sonmez, 2005; Siinbiil, 2007). Bu siirecin okulda planli ve programli olarak
yiiriitiilen boyutu, bireyin &gretimini olusturmaktadir. Ogretim, egitim amagclar
dogrultusunda davranig degistirme ya da yeni davranislar olusturma i¢in 6grencilere
yardimci olma ¢abasidir (Siinbiil, 2007). Senemoglu (2007) 6gretimi, igsel bir siireg
ve lirlin olan 6grenmeyi destekleyen ve saglayan dissal olaylarin planlanmasi,
uygulanmasi ve degerlendirilmesi siireci olarak tanimlamaktadir. Egitimin tanimina
gore, istendik davraniglarin bireyin kendi yasantis1 yoluyla meydana getirilmesi
gerekmektedir. Bireyin kendi yasantisi yoluyla davranisinda meydana gelen degisme
ise ogrenmedir (Senemoglu, 2007). Senemoglu (2007) 6grenmeyi genel olarak
“biiytime ve viicutta degisik etkilerle olusan gecici degismelere atfedilmeyecek,
yasanty iiriinii olarak meydana gelen davranista ya da potansiyel davranmistaki
nispeten kalici izli degisme (S. 88)” olarak tanimlamaktadir.

Ogrenmenin ne oldugu ve nasil gergeklestigi, egitim bilimcilerin yiizyillardir
ilgi duydugu ve aciklamaya ¢alistig1 bir konudur. Bununla birlikte, grenmenin nasil
gerceklestigine iligkin ilk bilimsel ve deneysel ¢alismalar 20. yilizyilin baslarinda
gerceklestirilmeye baslanmistir. Bu calismalar sonunda, farkli felsefi goriis ve
sayiltilardan hareket edilerek 6grenmenin nasil olustugu konusunda c¢esitli 6grenme
kuramlar gelistirilmistir (Giiltekin, Karadag & Yilmaz, 2007). Etkili, verimli ve ilgi

cekici 6gretim uygulamalarinin temelinde ¢ogu zaman giiclii bir 6grenme kurami yer
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almaktadir. Bir 6grenme kurami, birgok arastirma sonucuna dayali olarak insanlarin
nasil 6grendigini aciklamak iizere olusturulan, ¢esitli genellemeleri ve ilkeleri iceren
bir model ya da sistem olarak tanimlanabilir (Deryakulu, 2002).

Genel olarak her 6grenme kurami, 6ziinde bilme ve bilginin ne olduguna iliskin
felsefi bir anlayis1 barindirmaktadir. Bu nedenle, 6gretim amaglarinin belirlenmesi,
icerigin diizenlenmesi, Ogretimin yapilmast ve degerlendirme etkinlikleri gibi
boyutlar benimsenen 6grenme kuramini ya da onun temelinde yatan felsefi goriisii
acikca yansitmaktadir. Ogretmenler, kendi 6gretim uygulamalarmi tasarlamada ve bu
uygulamalar sirasinda karsilastiklari sorunlart ¢ozmede belirli kararlar alabilmek
icin, 6grenmeyi farkli acilardan inceleyen ve bazen de birbirine karsit diisebilen bu
kuramlar1 yakindan tanima gereksinimi duymaktadirlar (Deryakulu, 2002).

Ogrenme kuramlari genel olarak incelendiginde bilme, anlama ve dgrenmeye
iliskin gortisleri geleneksel Ogretim uygulamalarinin temelini olusturan nesnelci
(objectivist) ve yapilandirmact (constructivist) yaklagimlar olarak siniflanabilir. Bu
iki ayr1 goriisiin algilama, bilme, anlama ve 6grenmeye iliskin agiklamalar1 oldukca
farklilagsmaktadir (Deryakulu, 2002). Nesnelci goriise dayanan kuramlar 6grenmeyi,
uyarict ve tepki arasinda kurulan bagla agiklamaya calisan davranig¢t kuramlar ve
bireyin ¢evresi hakkindaki bilisleriyle ve bu bilislerin onun davraniglarini etkileme
yollariyla ilgilenen bilissel alan kuramlaridir (Senemoglu, 2007). Ogrenmeyle ilgili
yapilan caligmalar glinlimiizde 6nemli paradigma degisikliklerine neden olmakta ve
davranig¢1 kuramlardan yapilandirmact kurama dogru bir gegis olmaktadir (Ertmer &
Newby, 1993; Ko¢ & Demirel, 2004). Yapilandirmacilik giiniimiizde gelencksel
O0gretim uygulamalarinda karsilasilan birgok soruna ¢6ziim getirebilecek bir segenek

olarak goriilmektedir (Deryakulu, 2002).

2.1.1. Davrams¢1 Kuramlar

Ogrenme kuramlarindan en eskKisi ve en ¢ok bilineni kuskusuz davranis¢iliktir.
Davranis¢t kuramin 6nde gelen savunucular1 Pavlov, Watson, Guthrie, Thorndike,
Hull ve Skinner’dir (Senemoglu, 2007). Bu alanda 6grenmeyi agiklamaya ¢alisan ilk
calismalar, 20. yiizy1ll baslarinda Pavlov, Watson ve Thorndike’in insan ve
hayvanlarin laboratuvarda belli bir durumda nasil davrandiklarina iligkin yaptiklart

deneylerle baglamistir. Bu g¢alismalarin odak noktasi hayvan ve insan davranislari
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oldugu i¢in bu yaklasimi benimseyenlere davranisci ve gelistirdikleri kuramlara ise
davranig¢1 kuramlar denilmistir (Erden & Akman, 2004).

Pavlov ve Skinner’in hayvanlar iizerinde yaptiklar1 kosullu refleks deneyleri,
O0grenmenin uyariciya gosterilen tepkiden kaynaklandigini ortaya koymustur
(Giltekin vd., 2007). Davranis¢i kuramlar, 6grenmenin uyarici ile davranis arasinda
bag kurulmasi sonucunda olustugunu ve davranislarin pekistirme yoluyla gelistigini
sOylemektedir (Senemoglu, 2007). Davranisgilikta klasik kosullanma ve edimsel
kosullanma gibi 6gretim bi¢imleri temelde 6grenmenin bireyin ¢evresinde kendisine
sunulan c¢esitli uyaricilara tepki gostermesi sonucunda olustugu goriisiini
savunmaktadir. Bu uyarici-tepki iligkisinde, 6grenen cevresindeki uyaricilara pasif
olarak karsilik verici konumundadir. Yani, bireyin fiziksel eylemde bulundugu ve
bunun sonucunda da &grendigi her sey, onun ¢evresinde kendisine baskalari
tarafindan sunulanlarla siirlidir (Saban, 2005). Davranis¢1 kuramlarda 6nemli olan,
gbzlenebilen, baslangici ve sonu olan, dolayisiyla olgiilebilen davraniglardir. Bu
kuramlarin genel olarak psikomotor davranislarin 6grenilmesini agikladigi kabul
edilmektedir (Ozden, 2005). Ayrica davramisgr dgrenmede pekistirme, tekrar ve
giidiilenmenin 6nemli bir yeri vardir (Senemoglu, 2007).

Ozden’e (2005) gore davranisct kuramlar, dgrencinin bilmesi gereken sabit bir
diinya bilgisi oldugunu ve bu bilgilerin pargalara boliinerek biitiin bir kavram insa
edildigini belirtir. Dersler 6gretmenin bilgi kaynagi oldugu ve 6grencilere bu bilgileri
aktarmaya calistiklar1 bir yapi sergiler. Ogretmenin gorevi olaylari yorumlayarak
ogrencilere aktarmaktir. Genelde Kkitaptaki bilgilere dayanan derste &grenciler,
O0gretmen tarafindan aktarilan agiklamay1 aynen tekrar ederler. Bagimsiz diisiinme ve
ogrenciler arasindaki etkilesim azdir. Bu yaklasimin daha ¢ok gdzlenebilir 6grenci
davraniglarinin sekillenmesinde kullanilmas1 uygun goriilmektedir.

Davranig¢t kuramlarda 6grenme, 6gretmen ya da baskasi tarafindan diizenlenen
etkinlikler ile gergeklestirildigi i¢in Ogrencilerin aktif ve biligsel katilimindan
bagimsiz olarak Onceden olusturulmus c¢evresel kosullara ve uyaricilara gore
olusmaktadir (Duman, 2004). Davranig¢1 kuramlar 6grenmeyi agiklarken d6grencinin
zihinsel etkinliklerine pek yer vermemekte, buna gerek¢e olarak da zihinsel
etkinliklerin disardan yeterince gozlemlenemiyor olmasini gdstermektedir. Ogrenme

stirecinde 6grencide zihinsel etkinlikleri dislayan bu kuramlar, temel ilgisini istenilen
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davraniglarin 6grencide olusmasini saglayacak dis cevrenin (6gretim ortamlari,
materyalleri ve stratejileri) diizenlenmesi lizerinde yogunlastirmistir (Deryakulu,
2002). Sonug olarak, davranis¢1 kuramlar, insanlar tarafindan gosterilen davranislara
odaklanmakta, hi¢gbir zaman igsel yapilar, anlayislar, siiregler ya da gereksinimlerle

ilgilenmemektedir.

2.1.2. Bilissel Kuramlar

Biligsel kuramlar Piaget, Gagne, Bruner ve Ausubel’in ¢alismalar1 ile ortaya
cikmis ve gelisim gostermistir (Senemoglu, 2007). Davranisgi yaklagimin tersine bu
kuramlar daha ¢ok, bilginin birey tarafindan algilandigi, hangi zihinsel siireclerden
gectigi ve nasil olustugu tizerinde durmaktadir. Davranis¢r yaklasimda ogrenme
distan etkilerle (pekistirme, bitisiklik, tekrar) ortaya c¢ikan bir sonug¢ olarak
goriilmesine karsin ¢agdas bilis yaklasgiminda 6grenme, insanin beyninde ve sinir
sisteminde olusan igsel bir siire¢ olarak yorumlanmaktadir (Demirel, 2007). Bir
baska deyisle 6grenme, davranig¢ilarin ileri siirdiigii gibi digsal degil, igsel olarak
biligsel siireclere gore meydana gelmekte; bireyde meydana gelen davranig
degisiklikleri i¢sel siireclerin disa yansimasi olarak kabul edilmektedir (Gtiltekin vd.,
2007). Biligsel kuramcilar daha ¢ok anlama, algilama, diistinme, duyus ve yaratma
gibi kavramlar iizerinde dururlar (Ozden, 2005). Bu kuramlara gére Ogrenme
dogrudan gbzlenemeyen zihinsel bir siire¢ olup, bilginin 6grenen kisi tarafindan aktif
olarak islenmesi, onceki yasantilarla iliskilendirilmesi ve 6grenilenlerin uzun siireli
bellege kaydedilmesi esas alimmaktadir. Dis ¢evreden duyu organlar araciliiyla
algilanan bilgiler, tipki bir bilgisayarin verileri islemesi gibi zihinde islenmektedir
(Deryakulu, 2002). Bilissel yaklasimi benimseyen psikologlar 6grenmeyi agiklamada
asagidaki temel ilkeleri esas alirlar (Demirel, 2007, s. 32):

e Ogrenen, dis uyaricilarin pasif alicist degil, onlarin 6ziimleyicisi ve
davranislarin aktif olusturucusudur.

e Ogrenen, kendi 6grenmesinde sorumluluk tasiyan, verileni oldugu gibi alan
degil, verilenlerin anlamini kesfedendir.

e Ogrenen, verilen bilgiler arasindan uygun olanlar: secen ve isleyendir.
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e Ogrenen, kendisine kazandirilmak istenen bir ilke de olsa, onun anlamim
bularak diger ilkelerle iliskisini kurarak ve daha onceden Ogrendikleri ile

bagdastirarak ona anlam vermek zorundadir.

Biligsel kuramlar, 6grenmede Ogrencinin O6grenmesini saglamaya yonelik
stiregleri diizenleme egilimindedir. Bilissel kuramin 6grenmeye iliskin ongoriileri
dikkatle incelendiginde, 6grenmede algi, bellek, duyus, hatirlama gibi i¢sel siiregleri
dikkate alma, 6grenmeyi 6grencinin gelisimiyle iliskilendirme, 6nceki dgrenilenlerin
Onemini vurgulama, 6grenme agsamalarini dikkate alma ve 6grencinin 6grenme hizina
saygl gosterme gibi 6zellikler gosterdigi goriilmektedir (Giiltekin vd., 2007). Cagdas
bilis kuramcilar1 6grenenin kendi girisimine ve kendi kontroliine 6nem vermektedir.
Genel olarak 6grenmenin odak noktasi, uyaricilarin nasil algilandigi, onlarin nasil
islendigi, organize edildigi ve bilginin nasil saglandigi tizerinedir (Demirel, 2007).

Bilgi islemeye dayali biligsel 6grenme kurami 6grenmede 68rencinin zihinsel
bilgi isleme etkinliklerini 6n plana alarak davranis¢i kuramdan oldukg¢a farkli bir
bakis agis1 sergilese de, temelde her iki kuram da bilgi ve bilmeyle ilgili nesnelci
gorlisiin ~ varsayimlarim1  benimsemektedir. Bu iki kurama dayali ogretim
uygulamalarinda amaglar, igerik, yontem ve degerlendirme etkinlikleri 6grencilerin
katilim1 olmadan bagkalar1 tarafindan (program gelistiriciler, 6gretim tasarimcilart ya
da Ogretmenler) belirlenmekte, Ogrenciler bunlara uymaya dissal faaliyetlerle
yonlendirilmektedir (Deryakulu, 2002). Nesnelcilikte bilginin bireyden bagimsiz
oldugu ve 6grenmenin bilginin dis diinyadan bireye aktarilmasi sonucunda olustugu
varsayllmaktadir (Kog & Demirel, 2004). Nesnelci goriis son zamanlarda etkisini
yitirerek yerini daha 6znel bir gerg¢eklige birakmistir. Bu yeni paradigmaya gore
bilgi, kisinin disinda nesnel degildir; aksine onun kendi deneyimleri, gézlemleri,
yorumlar1 ve mantiksal diistinmeleri ile 6znel olarak olusur. Son zamanlarda nesnelci
gelenege alternatif bir epistemolojik dayanak saglayan ve 6grenmenin daha aktif ve
0znel bicimde birey tarafindan gergeklestirildigini savunan yapilandirmaci 6grenme

yaklagimi ortaya ¢ikmustir.
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2.1.3. Yapilandirmaci Ogrenme Yaklasimi

Ogrenme ortamlarinda bireyin aktif katilmimin gereklili§ini vurgulayan ve
o0grenmenin nasil gerceklestigini agiklamaya yonelik 6grenci merkezli yaklasimlar,
son yillarda 6gretim programlarinda yerini almistir. S6z konusu yaklagimlardan biri
de yapilandirmaci 6grenme yaklasimidir (Ozden, 2005). Bu felsefenin kokleri, Kant
felsefesine, 18. yiizyil italyan filozofu Giambattista Visco’nun diisiincesine, 20.
ylizy1l’mn basinda William James, John Dewey gibi Amerikan pragmatistlerine ve F.
C. Barlet, Jean Piaget ve L. S. Vygotsky gibi isimlere dayandirilmaktadir (Arslan,
2007; Aydin, 2007). Yapilandirmacilik (constructivism) bilginin dogasi ile ilgili bir
kavram olup, ogretimle ilgili bir yaklasim degil, bilgi ve 6grenme ile ilgili bir
yaklagimdir. Baslangigta, 6grenenlerin bilgiyi nasil 6grendiklerine iliskin bir kuram
olarak  gelismesine ragmen zaman icinde Ogrenenlerin  bilgiyi  nasil
yapilandirdiklarina iligkin bir yaklasim haline donligsmiistiir (Demirel, 2007).

Yapilandirmact  yaklasima gore Ogrenme, Ogrencinin duyu organlari
araciligiyla dis diinyadan algiladigi belirli bir nesne, olay, olgu ya da kavrama iligskin
zihninde kendi gergegini (bilgilerini) yapilandirmasi ya da en azindan onceki
deneyimlerine dayali olarak gergegi yorumlamas: siirecidir (Jonassen, 1994; Aktaran:
Deryakulu, 2002). Bu yaklasim, bilginin dogrudan alinmadigini, 6grenenin
deneyimlerine dayanarak bilginin bireysel ve sosyal olarak anlamli bir sekilde
yapilandirildigini kabul eder (Bednar, Cunningham, Duffy & Perry, 1992; Driscoll,
2000; Ertmer & Newhby, 1993; Fosnot, 1996; Fosnot & Perry, 2005; Jonassen, 1999).
Yapilandirmacilikta ki temel diisiince bireylerin kendi kisisel ve &znel
deneyimlerinden olusan bir diinyada yasadiklaridir. Birey kendisine anlam yiiklenen
degil, kendisi diinyay1 anlamlandirandir (Karagiorgi & Symeou, 2005). Yanpar’a
(2006) gore yapilandirmaci yaklasimda &grenenler yeni bir 6grenme siirecinde,
onceki bilgi ve yasantilari iizerine 6grenecekleri yeni durumu uygulayarak ve her iki
bilgiyi zihinlerinde birlestirerek yeni bir anlama diizeyi olusturmaktadirlar.
Yapilandirmaci anlayisa goére Ogrenenlerin temel bilgi ve becerilerin kazanmasi
gerekirken, ayni zamanda egitimde bireylerin daha ¢ok diistinmeyi, anlamayi, kendi
O0grenmelerinden sorumlu olmay1 ve kendi davranislarini kontrol etmeyi 6grenmeleri

gerekmektedir. Dolayisiyla, yapilandirmaciligin temelinde baskalarinin bilgilerini
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oldugu gibi bireylere aktarmak yerine, insanlarin kendi bilgilerini yine kendilerinin
yapilandirmasi gerektigi savunulur (Saban, 2005).

Yapilandirmaci yaklasima gore bilgi dogrudan aktarilamayacagi igin, egitim
bilginin yapilandirilmasin1 kolaylagtiran deneyimlerden olusmalidir (Jonassen,
1999). Bu yaklasimda 6grenen, 6gretme-ogrenme siirecinde aktif bir role sahiptir. Bu
nedenle yapilandirmact smif ortami, bilgilerin aktarildigi bir yer degil; 6grencinin
aktif katilimimin saglandigi, sorgulama ve arastirmalarin yapildigi, problemlerin
¢ozildigl bir yerdir. Smif i¢i 6grenme ortami ve etkinlikler, dgrencilerin zengin
O0grenme yasantilart gegirmelerine olanak saglayacak sekilde diizenlenmektedir
(Demirel, 2007). Yapilandirmacilar 6grenci merkezli, 6grenci yonetimli, isbirlikli,
ogretmen rehberliginde ve gercek yasam gorevleri olan durumlu 6grenme, bilissel
ciraklik ve igbirlik¢i 6grenme ortamlarinin yaratilmasi iizerine vurgu yapmaktadirlar.
Bu tiir 6grenme ortamlari, gergek yasam Orneklerine ulasma ve iletisimi artirmada,
yansitict diigiinme, ¢oklu bakis acisi, problem ¢dzme ve 6grenme rehberligi gibi
araglar1 bol miktarda igerir (Karagiorgi & Symeou, 2005).

Yapilandirmaci1 6grenme yaklasimi, her 6grencinin farkli 6zelliklere sahip
oldugunu savundugu ic¢in, egitim siirecinde Ogrencilere farkli etkinlikler
yaptirilmalidir. Bu yaklasima gore segilecek oOgretim yontem ve teknikleri,
ogrencilerin edindikleri bilgileri irdeleyebilmelerini, onceki bilgileriyle ve giinliik
hayatla iliskilendirebilmelerini  saglayan nitelikte olmahdir. Bu nedenle
yapilandirmaci 6grenmeyi temel alan bir 6gretmen, egitim siirecinde farkli 6gretim
yontem ve teknikleri kullanmali, 6grencilerin aktif oldugu problem ¢dzme, proje
temelli 6grenme, isbirligine dayali 6grenme ve 6rnek olay incelemesine daha ¢ok
agirlik vermelidir (Saban, 2005).

Yapilandirmacilik ile ilgili farkli goériisler vardir. Yapilandirmaci kuram Piaget
ve Vygotsky’nin goriislerinden biiyiik 6l¢iide etkilenmistir (Fosnot, 1996). Biligsel
yapilandirmacilik, sosyal yapilandirmacilik ve radikal yapilandirmacilik olmak iizere
tic temel goriis etrafinda bilginin nasil olusturuldugunu agiklamaktadir.

Biligsel yapilandirmacilik 6grenmenin nasil olustugunu ve bilginin nasil
kazanildigin1 agiklamak igin Piaget’in biligsel gelisim kuramina dayanir. Piaget’e
gore insan biligsel anlamda fiziksel ve biyolojik olarak gelisen bir varliktir. Aym

zamanda birey diinyanin pasif bir alicist1 olmayip, bilginin anlamlandirilmasi
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stirecinde aktif bir role sahiptir (Senemoglu, 2007). Piaget, biligsel gelisimi, bireyin
o0grenme siirecinde denge, dengesizlik ve yeni bir dengeye ulagmasi olarak
gormektedir. Bu dengeleme siireci karsilagilan yeni durumlara uyum saglamayi
gerektirmektedir. Birey karsilastigi yeni durumu sahip oldugu eski bilgi ve
deneyimler yardimi ile tanimlamaya yani 6ziimlenmeye calisir. Eski bilgilerinin
yeterli olmadigini fark ettiginde ise zihninde yeni bir kavram yaratarak yeni duruma
karsilik gelen yeni kavrami olusturur. Boylece yeni durumla karsilagildiginda
bozulan denge yeniden saglanmis olur (Ozden, 2005). Dengeleme, bireyin bilgiyi
anlamlandirma siirecinde igsel olarak gergeklestirdigi oziimleme ve diizenleme
etkinliklerini igeren biligsel bir siire¢ olup bu sayede ¢evresine uyum saglamasidir
(Driscoll, 2000; Fosnot, 1996; Senemoglu, 2007). Ogrenme ise bireyin denge
durumunun bozulmasina ve dengenin yeniden daha iist diizeyde kurulmasina baglh
olup (Senemoglu, 2007); bireyin sahip oldugu onbilgileri ile yeni 6grenecegi bilgiler
arasinda bag kurulup yeni bilgiler olusturulmasi ile gerceklesir (Yanpar, 2006). Bu
nedenle 6gretim sirasinda 6gretmenin gorevi, ¢esitli 6grenme gorevleri ve sorular
yardimiyla Ogrencilerde yeni karsilastiklar bilgilerle var olan zihinsel yapilar
arasinda bazi celiskiler yaratmak, ardindan da 6grencilerin bu ¢eligkili durumlar
cdzmelerine firsat saglamaktir. Ogrencilerin bireysel olarak bilgileri yapilandirmasi,
bu celigkili durumlara ¢o6ziim yollar1 {iretmeleri sirasinda gergeklesmektedir
(Deryakulu, 2002). Biligsel yapilandirmacilik giiniimiizde von Glasersfeld ve Fosnot
tarafindan desteklenmektedir (Ko¢ & Demirel, 2004).

Piaget bilginin yapilandirilmasinda ©6n bilgilerin 6nemini daha c¢ok
vurgularken, sosyal yapilandirmaci olan Vygotsky 6grenme iizerinde sosyal gevrenin
ve dilin 6nemini vurgulamaktadir (Ozden, 2005). Vygotsky sosyal cevre ve bu
cevrede gergeklesen etkilesim ile dil ve kiiltiirel 6zelliklerin 6grenme iizerinde daha
etkili oldugunu savunmaktadir (Fosnot & Perry, 2005; Senemoglu, 2007). Sosyal
cevre ¢ocuklarin kazandiklar1 kavram, fikir, olgu ve becerilerin kaynagim
olusturmaktadir (Ozden, 2005). Sosyal yapilandirmacilara gére dgrenme bireyin
yasadig1 toplumsal ve kiiltiirel doku igerisinde gerceklestirilen bilingli bir etkinliktir.
Cocuklar  oOncelikle c¢evrelerinden ve sosyal diinyalarindan Ogrenmeye
baslamaktadirlar. Bu Ogrenme siirecinde ise dil ve iletisim onemli bir yer

tutmaktadir. Vygotsky, O6grenmenin sadece 6ziimleme ve diizenleme siirecinden
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ibaret olmadigini, 6grenme siirecinde gercgeklestirilen bilissel islem ve siireglerin
kaynagmin ise sosyal cevre oldugunu belirmektedir (Fosnot & Perry, 2005;
Senemoglu, 2007). Ayrica ¢cocugun bilissel gelisiminde yetigkinlerin roliiniin 6nemli
oldugunu, ¢ocugun yetiskinlerle ve diger cocuklara olan akran isbirligi ve
etkilesiminin biligsel gelisimlerini destekledigini savunmaktadir (Fosnot, 1996;
Senemoglu, 2007). Sonug olarak 6grenme herhangi bir topluluktaki bireylerin gesitli
diisiincelerini ve deneyimlerini paylasarak bilginin anlamlandirilmasi siirecidir
(Fosnot, 1996; Fosnot & Perry, 2005; Jonassen, 1999).

Radikal yapilandirmacilik ise Ernst von Glasersfeld’in bilginin olusumunu
aciklamada ortaya koymus oldugu goriisler iizerinde yapilandirilmistir. Bu yaklasim,
bilginin pasif olarak toplanmadigini, &grenenlerin gercekligi bireysel olarak
yapilandirabileceklerini savunmaktadir. Kisiye ait bir gergeklik s6z konusu olup bu
gercekligin kisinin disinda dogrulanmaya ihtiyact yoktur. Kavram yapilandirma,
bilgi ya da anlam olusturma farkli yasantilara dayanmaktadir. Kisi kavram
yapilandirmasii aktif olarak kendisi olusturur ve kisilerin bilgiyi yapilandirmasi
birbirine benzememektedir. Bireysel yapilandirma farkl sekillerde olabilecegi gibi
herkes kendine uygun yolu kullanir. Radikal yapilandirmacilik var olan bilgi ve
gercek arasinda yeni ve daha elle tutulur bir iligki sunar. Bu yaklagimda her 6grenci
olaylar1 kendi kiiltiir ve deneyimine gore yorumlar, kendi kisisel bilgisini olusturur
(Arslan, 2007; Yanpar, 2006).

Yapilandirmaci yaklasimlar arasinda farkliliklar olmasina ragmen kuramlar
arasinda birbirine ters diisen fikirler yoktur. Biligsel ve radikal yapilandirmacilikta
bireyin bilgiyi daha ¢ok igsel siirecler sonucu anlamlandirdig1 varsayilirken; sosyal
yapilandirmacilik onceligi sosyal etkilesime, kiiltiirel baglam ve dile vermektedir
(Cuhadar, 2008). Son zamanlarda yapilan tartismalar ve elestiriler sonucunda bilissel
ve sosyal yapilandirmaci kuramlar birbirine yaklasarak biitiinciil bir yaklasim
gelismeye baslamistir. Bu baglamda yapilandirmaci egitim programcilarinin ¢ogu,
isbirligine dayali 6grenme, problem c¢ozmeye dayali 6grenme ve kesfe dayal
O0grenmeyi vurgulayan Vygotsky’nin kuramina agirlik vermektedir (Tynjdld, 1999;
Ko¢ & Demirel, 2004). Ozellikle Vygotsky’ nin 6grenmede baskalariin veya sosyal
ortamin rolii konusundaki vurgusu egitimcilerin, 6grenmenin ne dereceye kadar

bireysel bir siire¢ oldugunu tekrar diisiinmelerine neden olmustur (Arslan, 2007).
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Insan bulundugu toplum iginde sosyal etkilesimler yoluyla biiyiiyen bir
varliktir. Bu nedenle giiniimiizde birgok egitimci daha etkili 6grenme ortamlarinin
tasarlanmasinda sosyal yapilandirmaci yaklasiminin 6nemini fark etmislerdir. Sosyal
yapilandirmacilara gore birey ve sosyal ¢evresi birbiriyle baglantilidir ve gergeklesen
O0grenmeler bireyin 6grenme ortamlarinda igbirlik¢i projeler, grup ¢aligmalari, diger
bireylerle olan yasantilar1 ile ortaya c¢ikmaktadir. Birey kendi basina
anlamlandiramadig bilgileri ¢evresindeki yetiskinler veya akranlar1 yardimiyla daha
kolay anlamlandirabilmektedir (Woo & Reeves, 2007). Sosyal yapilandirmacilara
gore cevremizde gerceklesen konusma, tartisma veya etkilesimlerin Sgrenme
tizerinde etkili olabilmesi icin otantik veya duruma bagli 6grenme yaklasimi
icerisinde dogrudan bireyin kendi kiiltiir ve yasamiyla ilgili aktiviteler
gerceklestirilmelidir (Brown, Collins & Duguid, 1989). Buna gore 6grenme; en iyi,
sosyal bir baglam igerisinde, ger¢ek hayat baglaminda, gercek gorevler ve sosyal
deneyimler ile yapilandirilmaktadir (Kilig, 2004). Bu asamada Jonassen (1999)
yapilandirmact anlayisa dayali zengin Ogrenme ortamlarinin tasarlanmasinda

teknolojinin 6nemli bir arag olarak kullanilabilecegini belirtmektedir.

2.1.4. Yapilandirmacilik ve Egitimde Teknoloji Entegrasyonu

Glinlimiizde yeni Ogretim programlariin bireylerin daha bilgili ve iiretken
olmalarim1 saglamak i¢in esnek, ilgi c¢ekici, yenilikgi ve yaratict olmalar
gerekmektedir. Bu nedenle 6zellikle bilisim teknolojilerinin okullarda yeni 6gretim
programlarini desteklemek amaciyla kullanilmasi ve bu programlara entegre edilmesi
okul i¢inde ve disinda gerceklesen 6grenmelerin doniisiimiinde 6nemli hale gelmistir.
Jonassen, Carr ve Hsiu-Ping (1998) teknolojinin etkili ve verimli bir 6grenme
saglayabilmesi icin yapilandirmact 6grenme baglaminda ele alinmasi gerektigini
ifade etmektedir. Teknoloji destekli 6grenme ve dgretme kuramlarini uygulamak igin
geligen firsatlar ve teknolojideki ilerlemeler yapilandirmaci yaklagimlar: 6grenmede
daha etkili yapmaktadir (Karagiorgi & Symeou, 2005). Bu anlamda yapilandirmaci
o6grenme yaklasiminin uygulandigi 6gretim ortamlarinda gerek 6grencilerin, gerekse
Ogretmenlerin en dnemli yardimcisi ve destekleyicisi teknolojidir (Cuhadar, 2008).

Nesnel 6grenme anlayisina dayali geleneksel 6grenme ortamlarinda teknoloji

sadece bilginin bireylere aktarilmasi amaciyla kullanilirken, yapilandirmaci 6grenme
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ortamlarinda ise 6grencilerin yaratici diistinme ve anlamli 6grenmelerinin saglanmasi
amaciyla kullanilmaktadir (Jonassen, Howland, Marra & Crismond, 2008). Jonassen
ve arkadaslar1 (2008) teknolojinin anlamli 6grenmenin saglanmasindaki rollerini su
sekilde belirtmektedir:

¢ Bilginin olusturulmasini destekleyen araglar olarak teknoloji

¢ Bilginin kesfedilerek yapilandirilmasinda bilgilendirme araci olarak teknoloji

e Yaparak 6grenmeyi destekleyen otantik bir baglam olarak teknoloji

o Konusarak 6grenmeyi destekleyen sosyal bir ortam olarak teknoloji

e Yansitma ile 6grenmeyi destekleyen zihinsel bir ortak olarak teknoloji

Ozellikle 1990’11 yillardan sonra egitimde yapilandirmaci anlayisin 6nem
kazanmasi ile birlikte 6gretim teknolojilerine olan ilgi de artmistir (Woo & Reeves,
2007). Teknolojik araclarin bilginin yapilandirilmasini kolaylastiran 6nemli bir
egitsel ara¢ olduklari kabul edildiginden beri bir¢ok egitimci egitime teknoloji
entegrasyonunu ve teknoloji destekli 6gretim stratejilerini sosyal yapilandirmacilik
kuramimna dayandirmaktadir (Yang & Wu, 2012). Sosyal yapilandirmaci kuram
Ogrenenlerin bilgilerini, becerilerini, deneyimlerini birbiriyle paylastiklar1 6grenci
merkezli 6grenme ortamini amaglamaktadir. Bilgi sadece Ogretmenden Ogrenciye
iletilmeyip, her 6grenci ya da 6grenci grubu tarafindan fiziksel, sosyal ve teknolojik
ortamla etkilesimleri yoluyla aktif olarak yapilandirilmaktadir (Fosnot, 1996). Bu
nedenle egitimde teknoloji entegrasyonu ile sosyal yapilandirmaciligin uygun bir
sekilde biitlinlestirilmesi ¢agdas egitim hedeflerine ulasmada gerekli hale gelmistir
(Sadik, 2008).

Son yillarda teknolojideki gelisim ve degisimle birlikte bilisim teknolojilerinin
ucuzlayarak Kkolay erisilebilir hale gelmesi, aynm1 zamanda iilkelerin egitim
politikalarinda okullarin teknolojik araglarla donatilmasina verilen 6nemin artmasi
egitim ortamlarina teknoloji entegrasyonu kacinilmaz hale getirmistir (Yang & Wu,
2012). Bunun yaninda yapilandirmaci yaklagimlarin etkisi ile okullardaki teknoloji
entegrasyonunun 6nemi giderek artmaktadir (Cakir & Yildirim, 2009). Tiirkiye’de de
uzun yillardir, okullarda bilisim teknolojilerinin entegrasyonu devlet politikas1 olarak
stirdliriilmekte, degisim siireci yeni projelerle devam etmektedir. 2010 yili Kasim ay1

icerisinde duyurulan FATIH projesi de bunlardan biridir. FATIH projesi ile egitim ve
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Ogretimde firsat esitliginin saglanmast ve okullardaki teknolojinin iyilestirilerek
bilisim teknolojileri araclarinin 6grenme-6gretme silirecinde daha etkin kullanimi
amaclanmaktadir. Bu amagla; okuldncesi, ilkdgretim ile ortadgretim diizeyindeki
tiim okullarda 570.000 derslige akilli tahta ve internet ag1 saglanmakta, ayn1 zamanda
Ogretmen ve Ogrencilere tablet bilgisayar verilmektedir (MEB, 2013). Merzenich’e
(2007) gore okullardaki geleneksel Ogretim stratejilerine bilisim teknolojilerinin
basit¢ce eklenmesi ¢ok da mantikli bir yaklasim olmayip, 6grencilere akademik
anlamda bir sey kazandirmamaktadir. Birgok egitimci ve aragtirmaciya gore egitime
teknoloji entegrasyonu okullara ya da siiflara sadece birkag parga teknolojik arag
konulmas1 olmayip, teknolojinin dogru ve sistematik bir sekilde entegrasyonu ve
kullanilmas1 anlamina gelmektedir (Robin, 2008; Schofield, 1995).

Egitimde teknoloji kullaniminin etkili olmasi 6gretmenlerin bu teknolojileri
smnif ortaminda kullanabilmeleri icin gerekli bilgi ve becerilere sahip olmalarin
gerektirmektedir (Cakir & Yildirnm, 2009; Sadik 2008). Teknoloji kullanimi
konusunda sik¢a tesvik edilmelerine ragmen bir¢ok 6gretmen hala siif etkinliklerine
teknolojiyi entegre etmekte zorlanmaktadir. Genelde derslerinde teknolojiyi
alistiklart ya da uygun gordiikleri sekilde ve bilgiyi dgrencilere aktarmada bir arag
olarak kullanirken, 6gretim stratejilerini ihmal etmektedirler. Ornegin, 6gretmenlerin
kitaptaki bilgileri PowerPoint slaytlar1 ile sunmasi durumunda 6grenciler 6§renme
stirecine aktif katilim gostermeden pasif olarak bilgiyi 6grenmeye ¢aligmaktadir. Bu
durum 6gretmenlerin teknoloji ve pedagoji konusunda yeterince bilgilendirilmedigi
ve ders igerigine uygun Ogretim materyalleri ve teknolojik araglari eslestirmekte
deneyimsiz olduklarin1 gostermektedir (Yang & Wu, 2012). Teknolojinin 6gretim
ortaminda etkin bir bicimde kullanimi ve s6z konusu esnekligin saglanabilmesi
Ogretmenin uygun teknolojiyi uygun egitsel yaklasim temelinde kullanabilmesi ile
dogru orantihdir (Cuhadar, 2008). Benzer sekilde &grencilerin bilgiyi
yapilandirabilmeleri i¢in Ogrenme siirecinde aktif olarak bilisim teknolojilerini
kullanabilmeleri gerekmektedir (Jonassen & Carr, 2000). Yapilandirmact 6grenme
kuramina gore 6grenme 0gretmenin dogrudan anlatmasi yoluyla kazanilacak bir sey
olmayip, Ogrenen tarafindan aktif olarak yapilandirilmaktadir (Wang, 2009). Bu
nedenle 6grenme siireci Ozellikle 6grenenin deneyimlerine dayanan aktif bir siireg

olarak diizenlenmelidir (Chandler, Park, Levin & Morse, 2011). Teknoloji destekli
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yapilandirmaci  6grenme ortamlarinin  bilginin anlamlandirilmasi1  siirecinde
ogrencilerin biligsel potansiyellerini maksimum diizeyde kullandiracak durumlar
saglamasi gerekmektedir (Scardamalia vd., 1989; Aktaran: Tam, 2000). Jonassen’e
(1999) gore etkili bir yapilandirmact 6grenme ortami, 6grencilerin ¢esitli sorunlari
¢ozme ve yorumlamasini saglamali ve anlamli 6grenme i¢in bilgi kaynaklari ile
desteklenmis bir problem durumu sunmalidir. Bu ortamda bilissel teknolojiler
Ogrenenin bilissel siirecine katilarak problemin farkli boyutlarini yorumlamasinda ve
degistirmesinde yardimci olmalidir. Ayrica, tartisma ve igbirligine yonelik araglar
(forum ve konferans sistemleri gibi) 6grenenlerin problemin ¢oziimiine yonelik fikir
alis verisi yapmasi ve bilgilerini yeniden yapilandirmasini saglayan topluluklar
olusturmasini saglamalidir.

Giiniimiiz 6grencileri bilgiye kolayca ulasabilecekleri, pasif olmak yerine daha
aktif olarak bilgiyi yapilandirabilecekleri ve bu siirecte sosyal etkilesim saglayacak
Ogrenme ortamlarmni tercih etmektedirler (McCarthy, 2010). Son donemlerde yapilan
aragtirmalar ¢evrimi¢i 0grenme ortamlarinda yapilandirmacilik ve sosyal 6grenme
kuramlarinin neminin arttigim gostermektedir (Hrastinski, 2009). Ozellikle Web 2.0
araglarinin 6grenme ortamlari ile birlestirilmesi sayesinde, sosyal yapilandirmacilik
kuramina uygun olarak Ogrenciler birbirleriyle karsilikli iletisim kurabilmekte,
birbirlerine sorular sorabilmekte, birbirlerinin yaptigi c¢alismalara yorum
yazabilmekte ve degisik konularda diistincelerini paylasabilmektedir (Shih, 2011).
Web teknolojilerinin gelismesi ile artik dgretmen ve dgrencilerin ¢ok sayida ve daha
giincel bilgilere ulasmasi ve paylasmasi, bilginin metin, gorsel, ses ve video gibi
farkli bicimlerde ya da bunlarin bir araya getirilmesi seklinde sunulmasi
kolaylasmistir (Woo & Reeves, 2007). Bu teknolojiler 6grencilere zaman ve
mekandan bagimsiz olarak yeni 6grenme ortamlarma ve bilgi kaynaklarma hizl,
esnek ve etkili bir sekilde ulasma imkami1 sunmaktadir (Garrison & Kanuka, 2004;
Olapiriyakul & Scher, 2006; Vaughan, 2007). Internet ve web teknolojilerinin
Ogretimin iletimi, bilgi ve deneyimlerin paylasimi agisindan sundugu olanaklar ve
teknolojinin 6gretim siirecine katkis1 goz oniine alindiginda, tiim 6gretim siireglerinin
teknoloji ile desteklenmesi gerektigi ¢ok daha net bir bigimde ortaya ¢ikmaktadir
(Giilbahar, 2009).
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Ogrencilerde anlamli &grenmelerin meydana getirilmesinde ve anlamakta
giicliik cektikleri davranislarin 6gretiminde onlarin gorsel ve diistinsel yapilarim
harekete gecirebilecek ¢oklu ortam destekli 6gretim etkinliklerinin gelistirilmesi ve
kullanilmas1 6grencilerin basarilarmi olumlu yonde etkilemektedir (Ozmen, 2004).
Cuban, Kirkpatrick ve Peck’e (2001) gore; 6grenciler, okullarda internette aragtirma
gibi sadece basit kullanimlar1 yaparlarsa bu diisiik seviyede teknoloji kullanimi olur;
ogrenciler projeler igin veri toplar, ¢oklu ortam sunumlar1 yapar ve bu projeleri
sunarlarsa bu yiiksek seviyede teknoloji kullanimi anlamima gelmektedir. Bu
asamada oOgretmen ve Ogrencilerin ¢oklu ortam sunumlar1 hazirlayabilecekleri
gelismis, diisiik maliyetli ve kullanici dostu dijital kameralar ve c¢oklu ortam
diizenleme yazilimlar1 (Photo Story, Movie Maker, iMovie vb.) yenilik¢i 68retim ve
Ogrenme anlayisi icin bilylik bir potansiyel sunmaktadir (Yang & Wu, 2012). Bu
coklu ortam olusturma ve sunma araglar1 6grencilerin 6grenme faaliyetlerini iiretme,
distinme, isbirligi ve proje tabanli Ogrenme bigimlerine doniistirmede firsat
saglamaktadir (Sadik, 2008; Yang & Wu, 2012).

Geleneksel sinif ortamlarinda gergeklestirilen 6gretimin artik modern diinyanin
stirekli yenilenen ihtiyaglarint karsilamada yetersiz kalmasi nedeniyle yeni 6gretme
ve Ogrenme yaklasimlarina olan ihtiyag¢ artmaktadir (Smeda vd., 2012). Ayrica
FATIH projesi gibi okullarda teknoloji entegrasyonunu amaglayan projelerin
basartya ulasmasinda yeni pedagojik yaklagimlara ve modellere ihtiyag
duyulmaktadir. Son yillarda teknolojinin okullarda etkin bir sekilde kullanilmasini ve
ogrencilerin derse aktif katilimini saglayan yaklagimlardan biri olarak “dijital
Oykiileme” yaklasimi, ders igeriginin Ogretiminde, elestirel diisiinme becerileri,
motivasyon ve bilgi okuryazarligini arttirmada 6gretmenler i¢in umut veren teknoloji
destekli bir yaklasim haline gelerek (Yang & Wu, 2012) hem egitimciler hem de
Ogrenciler igin giiclii bir egitsel arag olmaya baslamistir (Robin, 2006). Dijital
Oykiileme Ogrenciler tarafindan olusturulan icerikten daha ¢ok yararlanabilme ve
Ogretmenlerin  siniflarinda  teknolojiyi daha verimli kullanabilmeleri icin
kullanilabilecek bir teknoloji uygulamasidir (Robin, 2008). Ayrica Ogrencilerin
O0grenme silirecinde Ogretmenlere gore daha fazla aktif rol almasini saglayarak
o0grenci merkezli Ogrenmeyi tesvik etmekte, Ogretme ve Ogrenme siirecini

kolaylastirmaktadir (Xu vd., 2011). Ayrica ozellikle Web 2.0 teknolojilerinin
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gelismesi ile dijital dykiileme calismalarmin yeni yaklasimlar ve teknolojilerle
harmanlanarak 6gretim ortamlarinda farkli bir ara¢ olarak kullanilmasma duyulan
ihtiya¢ giderek artmaktadir. Bu arastirma igin tasarlanan yapilandirmaci 6grenme
ortaminin dijital dykiileme yaklagimi ve web teknolojilerine dayanmasi nedeniyle
bundan sonraki bolimde dijital dykiilleme ve web teknolojilerine yonelik kuramsal

gergeve biitlinciil bir yaklagimla verilmektedir.
2.2. Dijital Oykiileme

2.2.1. Geleneksel Oykii Anlatimi

Uygarligin ilk gilinlerinden bu yana, dykii anlatimi bireylerin kendi toplumlar1
icinde bilgilerini, inan¢larini, degerlerini, geleneklerini tarih ve Kkiiltiirlerini
birbirleriyle paylasmasinda ve gelecek nesillere aktarmasinda kullanilan gii¢lii bir
ara¢ olmustur (Smeda vd., 2012; Tolisano, 2008; Wang & Zhan, 2010). McDrury ve
Alterio’ya (2003) gore dykil anlatimi kendimize ya da bagkalarina ait hayali ya da
icinde yasadigimiz gercek diinyalar1 kelimelerin diliyle aktarmay1 saglayan benzersiz
bir deneyimdir. Behmer (2005) 6ykii anlatimini, kendimiz ya da baskalarinin
yasamlar1 hakkinda anlamlar olusturarak kelimeler yoluyla fikir ve deneyimlerin
paylasilmasi olarak tanimlamistir. Bu siiregte bireyler duyduklari ya da anlattiklar
Oykiileri kendi bilgi ve bakis acilari ile yapilandirarak kisisellestirmektedir.

Oykii anlatimi insan iletisimin dogal bir yolu olup, her tiirlii sosyal etkilesimde
yer almaktadir. Insanlar diger insanlarla sosyal etkilesimde bulunurken karmasik
fikirleri, kavramlar1 veya bilgileri daha iyi anlatmak icin Oykiiler anlatma
egilimindedir. Aslinda iletisim Gykiileme yoluyla oldugunda daha etkili ve 6zel
olmaktadir. Oykiiler dogasina gore ¢esitlenebilecegi gibi, biyografik, ailesel, etnik,
ticari veya egitsel olabilmektedir. Bir 6ykii ¢cogunlukla tarihi bir olayi, kisiyi veya
durumu Kim, ne, nasil, nerede ve ne zaman sorularina cevap verecek sekilde
anlatmaktadir (Chung, 2007). Oykiiler kendimiz, ailemiz, arkadaslarimiz,
meslektaslarimiz, iginde bulundugumuz toplum, kiiltir ve tarih hakkinda
bilgilenmemizi saglamakta ve bizi bir araya getirmektedir (McDrury & Alterio,
2003).
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Oykii anlatimi, egitimde ge¢misten giiniimiize bilginin nesilden nesile
aktarilmasinda pedagojik bir ara¢ olarak kullanilmistir (Smeda vd., 2010, Tolisano,
2008). Egitimin eski bir bi¢imi olan oykii anlatimi okul Oncesi dénemden
yiiksekogretime kadar dgretim stratejisi ve 0grenme araci olarak kullanilmaktadir.
Giiniimiizde Oykii anlatim1 6gretme ve Ogrenme siirecinin daha etkili, anlaml,
eglenceli ve yaratici bir sekilde olmasini saglayacak giiglii bir aragtir (Wang & Zhan,
2010). Wang ve Zhan’a (2010) gore egitim ortaminda Oykii anlatiminin etkileri su
sekilde olmaktadir:

e Oykii anlatim iletisim, sosyal bilgiler ve hatta matematik gibi farkli alanlarda
Ogretim stratejisi veya 6grenme araci olarak kullanilabilir.

e Diinyada neler oldugunun &ykiiler yoluyla anlatilmasi sayesinde d6gretmenler
ogrencilerine diinyada var olan bilgileri agiklayarak onlarin yeni konulari
ogrenmelerine, karmagsik konular1 diizenleyerek bilgilerini yapilandirmalarina
yardimce1 olmaktadirlar.

e Ogrenciler kisisel dykiiler veya masallar olusturma ve anlatma siirecinde
konu ile ilgili bilgilerini arttirabilir; Oykiilerini planlama, yazma, gbzden
gecirme ve anlatma siirecinde dil becerilerini gelistirebilirler.

e Oykii anlatimi farkli kiiltiirlerden insanlar arasinda bilgi ve anlayisin

paylasilmasinda egitsel olarak kullanilabilir.

Gliniimiizde Oykiiler tarihsel siiregte de oldugu gibi 6grencilerin egitiminde
kullanilmaktadir. So6zlii ya da yazili oykiiler 6gretme ve Ogrenme araci olarak
kullanilabilir. Ogretmenlerin  smifta soézlii ya da yazili &ykiileme yapmasi
ogrencilerin bu oykiilerden 6grenerek bilgilerini yapilandirmasini saglamaktadir
(Behmer, 2005). Ozellikle ¢ocuklarda dykii anlatma veya dinleme 6nemli bir olaydir.
Oykiiler, iletisim ve okuma becerilerini gelistirmesinin yaninda cocuklarin
yasadiklar1 ve hissettiklerini eglenceli bir sekilde paylasmalarini saglar (Miller,
2009). Oykii anlatimi okuma yazma, isbirlikli dgrenme ve elestirel diisiinme
becerilerinin dgretilmesi ve bilginin farkli baglamlarda yapilandirilmas: amaciyla
kullanilabilir. Ogrenciler okuma yazma becerileri kazandiktan sonra Ogretmenler
yazili dykiileri dgrencilerin 6grenmelerinde kullanabilirler (Mello, 2001). Oykii

anlatimi iletisim i¢in benzersiz bir yontem olup 6grenciler bu yaklagimi diisiince ve
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fikirlerini kendilerine gore anlatmada kullanabilirler. Ogrencilerin Sykiileri hazirlama
ve yazma siirecinden ge¢mesi kendi bakis agilarin1 yansitmalarini ve sosyal
etkilesimlerini arttirmalarin1 saglamaktadir (Craig, Hull, Haggart & Crowder, 2001).
Oykii yazma ve okuma siireci dgrencilerin diger arkadaslar ile birlikte ¢alismalarini
gerektirmektedir. Bu durum onlarin arkadaslar1 ve ogretmenleri ile iligkilerini
gelistirmekte ve birbirleri ile olan etkilesimlerini arttirmaktadir (Mello, 2001)
Alterio (2003) ise, egitimde Oykii anlatimiin faydalarmi su sekilde

belirtmektedir:

e Isbirlikli etkinlikleri tesvik etme

e Biitiinciil bakis acis1 saglama

e Duygusal gerceklere deger verme

e Teori ve uygulamayi birlestirme

e Oprencilere elestirel diisiinme becerisi kazandirma

e Karmasik durumlari anlamay1 saglama

e (Coklu bakis agilarin1 gosterme

e Deneyimleri anlamay1 saglama

e (Oz-degerlendirme yapmaya tesvik etme

e Yeni bilgiler olusturma

Son zamanlarda Oykiilerin nasil olusturuldugu, hangi ortamlarda yayildigi,
izleyicilerin bu oOykiilere nasil ulastigi konusunda bir¢ok degisiklik olmaktadir.
Gecmisten gilinlimiize egitim ortamlarinda etkili olarak kullanilan 6ykii anlatimi
cesitli donanim ve yazilimlarin artmasi, Ozellikle bilgisayar kullaniminin
yayginlagmas1 ile farkli sekillere doniismeye baslamistir (Van Gils, 2005). Bu
doniistim ile 6ykii anlatimi s6zli anlattimdan ¢oklu ortamlarin kullanildigi gorsel ve
isitsel 6geler bakimindan zengin bir anlatima doniismiistiir (Alexander, 2011; Wang
& Zhan, 2010). Bu asamada karsimiza dijital dykiileme kavrami ¢ikmaktadir. Dijital
Oykiileme, dijital kamera, fotograf diizenleme yazilimlari, yazarlik araglar1t ve Web
2.0 araclar1 gibi bilisim teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi ve yayginlagsmasi ile oykii
anlatiminda yeni bir pedagojik ugras haline gelmistir (Meadows, 2003; Alexander &

Levine, 2008). Geleneksel Oykiilemenin pratikteki uygulamalarina benzer sekilde
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dijital Oykiilemede egitimciler tarafindan Ogretim programlarina biitlinlestirilerek

farkli alanlarda kullanilabilir (Wang & Zhan, 2010).

2.2.2. Dijital Oykiileme

Tarih boyunca 6ykii anlatimi bilgi, bilgelik ve degerleri paylagsmak icin farkli
ortamlarda ve bicimlerde kullanilmis ve giliniimiizde ise bilgisayar ortamlarina
aktarilmistir (Sadik, 2008). Oykiileme yeni bir kavram olmamasina ragmen, dijital
dykiileme yeni bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Meadows, 2003). Ilgili
literatiirde dijital 6ykiileme ile ilgili yapilan bazi tanimlar sunlardir:

e Porter (2004), dijital dykiilemeyi, bireyin geleneksel sozlii 6ykii anlatimi ile
kisisel dykiilerini resim, grafik, miizik ve kendi sesli anlatimi ile birlestirmesi
olarak tanimlamistir.

e Dupain ve Maguire’ye (2005) gore dijital oykiileme grafik, ses, video ve
animasyon gibi coklu ortam ogelerinin bir araya getirilerek bir Oyki
anlatilmasidir.

e Jakes ve Brennan’a (2005) gore dijital dykiileme Oykii yazma, bu dykiiye ses,
gorsel, miizik gibi ¢oklu ortam 6gelerini ekleyerek gorsel bir dykii olusturma
stirecidir.

e Chung’a (2007) gore dijital 6ykiileme metin, gorsel, video ve ses gibi dijital
ogelerin estetik bir sekilde bilgisayar ortaminda ¢oklu ortam sunumu olarak

sunulmasidir.

Dijital oykiileme ile ilgili bircok tanim olmasina ragmen genel olarak, timi
Oykli anlatma sanatin1 resim, ses, video gibi ¢esitli ¢oklu ortam ogeleri ile
biitiinlestirme fikri etrafinda birlesmektedir. Hemen hemen tiim dijital dykiiler belirli
bir konu ile ilgili bilginin sunulmas i¢in grafik, metin, seslendirme, video ve miizik
gibi Ogelerinin bir araya getirilmesi ile olusturulur (Robin, 2006). Dijital oykiiler
bilgisayar kullanma becerisi diisiik olan insanlarin bile baz1 basit bilgisayar donanim
ve yazilimlarii kullanarak kisisel dykiilerini resim, video, fon miizigi ve yazili veya
sesli anlatimla birlestirerek olusturabilecegi kisa videolardir. Bu yaklasim geleneksel
oykii anlatiminin modern bir yaklagimla sunulmasidir (Wang & Zhan, 2010).

Geleneksel hikayelerde oldugu gibi dijital dykiilerde belirli bir tema ve bakis agisi
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icermektedir. Bu oykiiler genellikle kisisel dykiilerin ve tarihi olaylarin anlatilmasi
veya belirli bir konunun 6gretimi gibi ¢esitli amaclarda kullanilmak {izere birkag
dakika uzunlugunda olmaktadir (Robin, 2006).

Dijital dykiileme, bilgisayar kullanicilarina bir konu se¢me, bu konu iizerinde
biraz arastirma yapma, elde edilen bilgileri kullanarak bir metin yazma ve tiimiinii bir
biitiin olarak ilging bir dykii haline getirme firsati vermektedir. Daha sonra bu 6ykii
ile grafik, resim, ses, metin, video ve miizik gibi degisik tiirdeki ¢oklu ortam 6geleri
birlestirilerek video olusturulup bilgisayarda ya da web ortaminda izlenebilir hale
getirilmektedir (Robin, 2008). Basarili bir Oykii olusturmak igin ¢oklu ortam
Ogelerinin iyi bir sekilde biitlinlestirilmesi gerekmektedir. Giinlimiiz bilgisayar
teknolojileri bu 6gelerin daha iyi sekilde biitiinlestirilmesine ve dgrencilerin kendi
oykiilerini olusturmasina imkan saglamaktadir. Ozellikle internet teknolojileri
bireylerin kendi bilgilerine gore dijital Oykiileme yapmasini miimkiin hale
getirmistir. Bu teknolojiler 6grencilere kendi fikirlerini gercek hayata yonelik
gelistirme ve sunma imkani saglamaktadir (Chung, 2007). Sekil 2.1°de dijital

Oykiileme stirecinin bilesenleri gosterilmektedir (Tolisano, 2008).

Sekil 2.1. Dijital Oykiileme Siirecinin Bilesenleri

Oykiileme:
Medya yazma,
olusturma ya hikayelestirme,
da secme: duzenleme

metin, ses,
resim, video
Proje:

medya
yukleme,
dizenleme,
olusturma

™, -
N o

o

Dijital Oykii
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Gliniimiizde dijital dykiileme i¢in gerekli olan teknolojilerin ucuzlamasi, bu
konuda gerekli bilgi ve donanima ulasimin kolay olmasi ve o6zellikle olusturulan
Oykiilerin web ortaminda kolayca paylasilabilmesi bu yaklasima ilgiyi arttirmakta ve
farkli alanlarda da dijital oykii kullanimi yayginlagsmaktadir (Meadows, 2003).
Robin’e (2008) gore egitim ortamlarinda dijital Oykiileme, o6gretmenlerin ve
ogrencilerin bilgi elde etmek, problem ¢6zme becerilerini arttirmak ve isbirlik¢i ekip
calismasimi kolaylastirmak icin kisa Oykiiler olusturma siirecidir. Wang ve Zhan
(2010) ise egitim ortamlarinda dijital dykiilemeyi 6grencilerin belirli bir konudaki
bilgi ve diislincelerini resim, video, sesli anlatim ve miizik ile birlestirip kisa bir film
olusturmalar1 ve bu filmlerin sinif ortaminda egitsel bir uygulama olarak kullanilmasi
olarak tanimlamistir. Smif ortaminda bilgisayar, diizenleme yazilimlar1 ve diger
teknolojilerin daha kolay ulasilabilir hale gelmesi, dgrencilerin eskiye gore daha
kolay dijital &ykiiler olusturmasini saglamaktadir (Armstrong, 2003). Ozellikle
gelisen bilisim teknolojilerinin sagladig1 avantajlar 6grenme ortamlarinda dijital
Oykiilerin pedagojik olarak kullanimlarini arttirmaktadir (Smeda vd., 2012).

Dijital Oykiileme kavrami aslinda yeni bir fikir degildir. Uzun yillardir
yurtdiginda 6grenciler ve dgretmenler tarafindan kullanilmaktadir. ABD’de bu konu
da arastirma yapan ve dijital dykiilemenin yaynlastirilmasi konusunda egitimler
sunan iki merkez bulunmaktadir. Joe Lambert’in Onciligini yaptigi Dijital

Oykiileme Merkezi (Center for Digital Storytelling, www.storycenter.org) ve Houston

Universitesi’nden Dr. Bernard Robin’in dnciiliigiinii yaptig1 Dijital Oykiilerin Egitsel
Kullamimi  Merkezi  (The  Educational Uses of Digital Storytelling,

digitalstorytelling.coe.uh.edu/index.html) bu konuda iki farkli yaklasima Onciiliik

etmektedirler. Joe Lambert ve Dana Atchley 1980’lerin sonlarina dogru dijital
Oykiileme hareketini olusturmus ve kar amaci gilitmeyen toplum sanat organizasyonu
olarak Dijital Oykiileme Merkezi’nin kurulmasinda rol almislardir. Bu merkez
1990’1 yillardan beri bu konuda merakli olan kisilere kendi kisisel oykiilerini
olusturma ve paylasma konusunda egitim ve yardim hizmeti sunmaktadir. Houston
Universitesinde ise Bernard Robin &nciiliigiinde dijital Sykiileme yaklasimin
ogrenciler ve Ogretmenler tarafindan K-12 ve yiiksekdgretim smiflarinda farkl
derslerde egitim amagli olarak nasil kullanilabilecegine yonelik bilgi ve ornekler

saglamak amaciyla bir web sitesi kurulmus ve halen bu konudaki ¢aligmalarina


http://www.storycenter.org/
http://digitalstorytelling.coe.uh.edu/index.html
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devam etmektedir. Bu tez c¢alismasi kapsaminda egitsel dijital Oykiileme
uygulamalar1 daha ¢ok Bernard Robin’in dijital dykiileme yaklasimi ¢ergevesinde

gergeklestirilmistir.

2.2.3. Dijital Oykiileme Tiirleri

Dijital dykiileme, egitim ortamlarinin diginda genellikle kisilerin hayatlarindaki
onemli olaylar1 ya da kesitleri anlattiklar1 kisisel oykiileri olusturma amaciyla da
kullanilmaktadir. Ancak, dijital Oykiileme smif ortaminda giiclii bir egitsel arag
olarak tarihi belgeseller ya da belirli bir konu veya uygulama hakkinda izleyicileri
bilgilendiren egitim sunumlar1 seklinde kullanilabilir (Robin, 2008). Robin (2006,
2008) dijital oykiileri “kisisel ya da anlati dykiileri”, “tarihsel olaylarin yeniden
anlatilmas1” ve “bilgilendirme ve Ogretim Oykiileri” olmak iizere ili¢ kategoride
toplamuigtir.

Kisisel anlatilar: Dijital 6ykii olusturmanm en popiiler nedenlerinden biri
kisisel bir dykii olusturmaktir. Yazarin kisisel deneyim ve tecriibelerini anlattigi,
belki de en popiiler dijital oykii tiirtidiir. Bu Oykiiler, hayattaki 6nemli, duygu yiiklii,
yazar ve izleyici i¢in anlamli olaylar hakkinda olabilmektedir. Bu tiir dykiilerin
egitim ortamlarinda bir¢ok yarar1 olmakta, kisisel bir dykilyii dinleyen 6grenciler
kendileri disindaki farkli koken, kiiltliir ve degerlere sahip 6grenciler hakkinda daha
fazla bilgi edinebilmektedir. Ornegin bu tarz Sykiiler giiniimiiz diinyasinda sik¢a
karsilastigimiz irkgilik, ¢ok kiiltirliiliik ve kiiresellesme gibi konulari kolayca
tartisabilme firsati sunmaktadir. Ogrenciler bu tarz oykiiler olusturup diger
ogrencilerle paylastiginda onlarla arasinda bir bag olusturabilir. Ayrica 6grenciler
sahip olduklar1 duygulari kisisel dykiiler yoluyla disariya daha rahat aktarabilirler.

Tarihsel olaylari inceleyen dykiiler: Bu tiir dijital 6ykiiler tarihsel olaylarin
dijital ortamda anlatilmasi seklinde olmaktadir. Bu sayede 6grenciler siif ortaminda
tarihsel fotograflari, gazete basliklarini, konusmalari1 ve diger materyalleri kullanarak
gecmisteki olaylara derinlik ve anlam kazandiran Gykiiler olusturabilirler.

Bilgilendirme ve égretim oykiileri: Bu tiir dijital oykiiler oncelikle egitsel
materyalin farkli icerik alanlarinda ifade edilmesinde kullanilir. Ogretmenler bu tiir
dijital oykiiyii matematik ve fen bilgisi dersinden baslayip sanat, teknoloji ve tip

egitimine kadar genis bir alanda bilgiyi 6grencilere sunmada kullanabilirler. Ornegin,
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dijital Oykiiler bir aracin nasil kullanilacagini, saglikli yasam i¢in neler
yapilabilecegini ya da her giin kullanilan nesnelerin incelenmesi, geometri
prensiplerin 6gretilmesi gibi farkli amaclarla olusturulup kullanilabilir. Benzer
sekilde kisisel Oykiiler ile tarihi olaylar birlestirilerek egitsel amagli olarak

sunulabilir.

2.2.4. Egitimde Dijital Oykiileme Kullanim

Gliniimiizde dijital oykiileme yaklasimi egitim ortamlarinda hem 6gretmenler
hem de 6grenciler i¢in giiglii bir arag olmaya baslamigtir (Robin, 2006, 2008; Smeda
vd., 2010). Bu yaklasim smif ortaminda Ogretme ve Ogrenme faaliyetlerini
kolaylastirma potansiyeline sahiptir (Xu vd., 2011). Dijital Sykiileme yenilikgi
O0gretme ve 6grenme uygulamalari ile dijital ortami birlestiren yararl bir egitsel arag
olabilir (Dakich, 2008). Son zamanlarda bircok 06gretmen ilkogretimden
yiiksekogretime kadar siniflarinda bu yaklasimi kullanmayi istemektedir (Xu vd.,
2011).

Son yillarda dijital araglar, diizenleme yazilimlari, yazarlik araglar1 ve
elektronik medya ¢iktilari, 6grencilerin kendi bilgi ve fikirlerini yapilandirarak daha
etkili bir sekilde sunmalarina ve paylagmalarina yardimci olmak i¢in 6gretmenleri
daha once kullanmadiklar1 bircok yeni ara¢ ve yaklagimi kullanma konusunda
cesaretlendirmektedir (Standley, 2003). Dijital Oykiilemenin ilk yillarina gore,
giiniimiizde dijital 6ykiileme i¢in gerekli olan araglara (bilgisayarlar, tarayicilar,
kameralar, ses kayit cihazlar1) daha ucuz ve daha kolay ulasilabilmektedir. Bu arag
cesitliligine pahali olmayan yazilimlar eklendiginde acemi bilgisayar kullanicilari
bile bir anda ¢oklu ortam olusturabilen veya diizenleyebilen bireyler haline gelmistir.
Bu teknolojik ara¢ ve yazilimlarin sinif ortamlarinda yer almaya baslamasi ile dijital
Oykiileme ¢aligmalarinin egitim ortamlarinda kullanimi artmaktadir. Bu durum ise
Ogretmen ve 0grencilerin yeni bilgi ve beceriler kazanmalarini saglamaktadir (Robin,
2008). Egitim amach dijital dykiilemede kullanilan yeni teknolojiler ile ¢iktilar1 Sekil
2.2°de gosterilmistir.

Dijital Oykiileme insan yaraticiligi ile teknolojiyi kaynastiran, 6gretme ve
O0grenmeye yonelik yenilik¢i bir yaklasim olarak 6grenci merkezli ve teknolojik

acidan zengin etkilesimli 6gretme ve 6grenme ortamlarinin olusturulmasia imkan
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saglamaktadir (Smeda vd., 2010). Geleneksel 6ykii anlatimindan farkli olarak dijital
Oykiileme c¢alismalar1 6grenenlere sadece dinleyici olmayr degil ayni zamanda

Oykiileri olusturma ve etkilesim imkani sunmaktadir (Dérner, Grimm & Abawi,
2002).

Sekil 2.2. Egitimde Dijital Oykiileme (Robin, 2008)

Bilgisayarlar /Goriintii Yakalama
Cokluortam destegi

I Araclari
ve yiiksek depolama Dijital Ea mera,
kapasitesi tarayici vb.

Dijital Ortam

Yazilimlari
Resim, ses, video
olusturma ve diizenleme

| Ses Kayit Araclari
Kaliteli mikrofon ve ses
kaydediciler

21.yy Becerile

Gelistirme
Kiiltiirel okuryazalik,
bilgi okuryazarlig, gorsel
okuryazarlik, medya /
okuryazarhgi vb.

Aragtirma, yazma,
diizenleme, sunma,
problem ¢6zme,
degerlendirme
becerileri

Ogrenci Katilimi
Bireysel olarak, anlamli
yazma yoluyla
bireylerin kendi
bilgilerini
yapilandirmasi

Dijital dykiileme 6grencilerin 6grenme siirecinde dgretmenlere gore daha fazla
aktif rol almasini saglayarak 6grenci merkezli 6grenmeyi tesvik etmektedir (Xu vd.,
2011). Benzer sekilde Barrett (2006a) dijital Oykiileme c¢alismalarinin &grenci
katilimi, anlamli 6grenmenin saglamasinda yansitma, proje tabanli 6grenme ve etkili
teknoloji entegrasyonu olmak tiizere Ogrenci merkezli dort stratejinin bir araya
getirilmesini  kolaylastirdigin1 ifade etmektedir. Giiniimiizde egitimcilerin ve
ogretmenlerin ilgisini ¢eken bu stratejiler dijital Oykiileme etkinlikleri sayesinde

kolayca gerceklestirilebilmektedir. Bu stratejiler Sekil 2.3’te gosterilmistir.
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Sekil 2.3.Dijital Oykiilemede Ogrenci Merkezli Yaklasimlarin Birlesmesi (Barrett, 2006a)

Ogrenci

Katilimi Yansitma

Dijital

Oykiileme

Teknoloji Proje Tabanl
Entegrasyonu Ogrenme

Dijital dykiileme 6grencilerin motivasyonlarini arttiran etkili bir pedagojik arag
olup, 6grencilere igbirligi, yansitma ve bireyler arasi iletisim yoluyla 6ykii olusturma
siirecinde 6grenme ortami saglar. Ogrenciler verilen egitsel konularda dijital dykiileri
olusturmak i¢in ¢oklu ortam yazilim araglarinin yani sira diger teknoloji becerilerini
de kullanabilirler. Sonug olarak, dijital dykiileme, 6grencilerin 6nceki deneyimlerini
kullanarak ve daha giiclii sosyal etkilesimler kurmasina yardimci olarak etkin ve
otantik Ogrenmeleri i¢in imkan saglamaktadir (Smeda vd., 2010). Bu durum
yapilandirmaci anlayisa uygun olup Piaget ve Vygotsky’nin gorlisleri ile
ortiismektedir.

Sistematik bir 6gretim siireci izlenerek, ticretsiz yazilimlar kullanildiginda ve
objektif bir degerlendirme yapildiginda dijital Oykiileme Ogretmenlere giic veren,
Ogrencileri ise motive eden etkili bir yaklasimdir (Yang & Wu, 2012). Dijital
Oykiileme sinif ortamina entegre edildiginde, 6grencilerin dikkatini ¢ekmede ve ayni
zamanda yaratict ve agik uclu bir 6grenme ortami olusturmada etkili bir 6gretim
yontemi olmaktadir (Sadik, 2008). Dijital Oykiileme simif ortamlarinda yansitici
ogrenme, aktif 6grenme ve eglenerek 6grenme gibi imkanlar saglayan yenilikei bir
yaklagim sunmaktadir. Bu nedenle dijital Oykiileme c¢aligmalarinin ogretim
programlarina teorik veya uygulamali olarak entegrasyonuna yonelik ilginin arttig1

goriilmektedir (Wang & Zhan, 2010).
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Dijital Oykiileme ¢aligmalar1 genellikle sanat ve beseri bilimlerle
iliskilendirilmesine ragmen, tarih, okuma, yazma, fen vb. farkli derslerde ve bir¢cok
alanda etkili bir ara¢ olarak kullanilabilir (Dupain & Maguire, 2005; Sadik, 2008).
Bu nedenle dijital 6ykiilemenin 6gretim programlarina tamamlayici bir arag olarak
dahil edilmesi etkili 6grenmenin gergeklestirilmesine katki saglayabilir (Dakich,
2008). Van Gils (2005) egitimde dijital dykiileme kullaniminin faydalarini su sekilde
belirtmistir: (1) geleneksel yontemlere gore daha fazla gesitlilik sunma, (2) 6§renme
deneyimlerini kisisellestirme, (3) daha zor bazi konulart agiklama ya da
uygulayabilme, (4) ucuz ve kolay bir sekilde gergek hayat durumlari olusturma ve (5)
o0grenme siirecine Ogrencilerin daha fazla katilmalarini saglama. Ayrica Wang ve
Zhan (2010) belirli konularda tamamlanmis dykiilerin kolayca arsivlenebilecegini ve
gelecekteki derslerde de 6grenme nesneleri olarak kullanilabilecegini belirtmistir.

Dijital dykiileme alaninda uzun yillardir ¢aligmalarini devam ettiren egitimciler
ve arastirmacilar dijital Oykiilemenin egitim ortamlarinda etkili bir yaklagim
oldugunu ifade etmektedir. Bu baglamda asagida dijital 6ykiileme yaklagimin egitim
ortaminda dgretmen ve Ogrenciler iizerindeki etkileri ve faydalari ayr1 ayri ortaya

konulmustur.

2.2.4.1. Dijital Oykiileme ve Ogretmen

Dijital 6ykiileme siirecinde 6grencilerin daha aktif bir rol tistlenmesine ragmen,
ogretmenin rolii de esit derecede dnemlidir. Ogretmen 6grencilerle birlikte dijital
Oykiileme siirecinde yer almali ve grencilerin dykiileme becerilerinin gelismesine
yardimct olmalidir (Miller, 2009). Robin’e (2006) gore egitimde dijital dykiileme
yaklagimimin ders kapsaminda kullaniminda ilk olarak ders 6gretmeninin mi yoksa
ogrencilerin mi dijital oykiiler olusturacagma karar verilmelidir. Ogretmenler,
Ogrencilere yeni bilgiler sunarken konuyu tanitmak veya dikkat ¢ekmek i¢in daha
once olusturduklar dijital dykiileri 6gretim araci olarak kullanabilirler. Coklu ortam
ogeleri bakimindan zengin bir dijital 6ykii 6grencilerin dikkatini ¢ekmek ve yeni
fikirler kesfetmeye saglamak amaciyla kullanilabilir. Ogretmenler dijital dykiileri bir
fikrin sunumu, bir siirecin gosterilmesi ve bazi materyaller ile ilgili bilgi verilmesi
gibi konularda 6gretimsel bir igerigi sunmak amaciyla kullanabilirler (Wang & Zhan,

2010). Dijital oykii olusturabilen 6gretmenler ozellikle 6grencilerin konuya aktif
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katilimlarina yardimci olduklart gibi Oykiideki konularla ilgili tartigmalari
arttirabilmekte ve soyut bir konuyu daha anlasilir hale getirebilmektedirler (Robin,
2006, 2008). Robin’e (2006) gore O6gretmenin hazirladig dijital 6ykiiler konularla
ilgili tartigmalar1 kolaylastirmak i¢in veya soyut ve kavramsal konularin daha
anlasilir bir sekilde sunulmasi amaciyla derste daha genis kapsamda kullanilabilir.
Ayrica dijital 6ykiileme 6grencilere zor konularin 6gretiminde de kullanilabilir.

Robin’e (2006) gore dijital oykiilemede gerekli bilesenleri bir araya getirip
oykiiniin hazirlanmasi ¢ok zaman alan bir siiregtir. Ogrenciler dijital 6ykii olusturma
stirecinde yazili kompozisyon hazirlama, seslendirme yapabilme, gorsel ve medya
okuryazarligina sahip olma gibi bircok konuda uzmanlik sahibi olmalidir
(Banaszewski, 2005). Bu nedenle 6gretmenler 6grencilere dykii olusturma siirecinde
ihtiyag duyduklar1 becerileri kazanmalarinda yardimci olmalidir (Behmer, Schmidt &
Schmidt, 2006; Ohler, 2008). Ozellikle teknoloji becerilerinin uygulama &ncesinde
ogrencilere kazandirilmasi dgrencilerin uygulama sirasinda bu becerileri kazanmak
i¢in zaman harcamasini azaltmakta ve dykiileme siirecine daha ¢ok odaklanmalarini
saglamaktadir (Behmer vd., 2006). Ayrica ilk defa dijital Oykiileme calismasi
yaptiracak olan dgretmenler, 6grencilerine konuyu anlamalar1 ve gerekli becerileri
kazanmalari i¢in yeterli siire ve birka¢ deneme yapma sanst vermelidir. Ciinkli tim
yeni egitim yontemlerinde oldugu gibi 6grencilerin dijital dykiileme yaklasimini ve
kendilerinden bekleneni anlamalari i¢in yardima ve zamana ihtiyaci olacaktir (Robin,
2006).

Dijital dykiilleme Ogretmenlere o6gretim  etkinliklerini  yapilandirmaci
yaklagimin yaparak yasayarak 6grenme ilkesine uygun olarak gerceklestirmelerine
yardimer olabilecek bir siire¢ saglamaktadir (Yang & Wu, 2012). Bu yaklasgim
Ogretmenlerin igbirligi ve akran iletisimine dayali yaratict problem ¢dzmeyi tesvik
eden yapilandirmaci 6grenme ortamlart olusturmasina yardimci olmaktadir. Ayrica
glinimiizde, dijital oOykiileme 06gretme ve Ogrenme Siirecinde yapilandirmaci
yaklagimin ilkelerine uygun e-6grenme ortamlarinin olusturulmasinda giiglii bir arag
olarak kullanilabilir. Bu sayede 6grenenlerin dijital ortamlarda 6grenmesine yonelik

katilimlarinin arttirilmasi saglanabilir (Smeda vd., 2010).
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2.2.4.2. Dijital Oykiileme ve Ogrenci

Jakes ve Brennan (2005) dijital oykiileme caligmalarmin 21. yiizyil’da
toplumun 6grencilerden bilmesini ve gergeklestirmesini beklediklerinin bir¢ogunu
kapsayan giicli bir Ogrenme deneyimi saglayabilecegini ifade etmektedir.
Arastirmalar dijital oykiileme g¢aligsmalar1 sayesinde okul disindaki ileri teknoloji
uygulamalarinin okul ortamina getirilmesinin yaninda, Ogrencilerin geleneksel
Oykiilemeden sagladiklar1 faydalardan daha fazlasini bu calismalar ile sagladiginm
gostermektedir (Ohler, 2008). Robin’e (2006) gore dijital dykiileme kendi dykiilerini
nasil olusturacaklar1 6gretilen 6grenciler igin giiglii bir arac olabilir. Ogretmen veya
baskalar1 tarafindan olusturulan dijital oykiileme oOrnekleri seyrettirildikten sonra
ogrencilerden istedikleri bir konu hakkinda arastirma yaparak kendi bakis agilarina
gore dijital 0ykii hazirlamalar1 istenebilir. Bu tiir bir etkinlik giiniimiiz dijital nesil
ogrencilerinin  smif ortaminda derse yonelik ilgilerini, dikkatlerini ve
motivasyonlarini arttirabilir.

Miller’e (2009) gore dijital dykiileme dgrencilerin motivasyonlarini arttirmakta
ve dgrenme deneyimlerinin kisisellestirilmesini saglamaktadir. Ogrencilerin dijital
Oykiileme c¢alismalart sonucunda Ogrendikleri bilgilerin faydali oldugunu ve bu
bilgileri baska konular da kullanabildiklerini gérmeleri motivasyonlarini olumlu bir
sekilde etkilemektedir (Smeda vd., 2010). Birgok arastirma, dijital Oykiileme
calismalarinin ~ 0grencilerin  derse yonelik ilgilerini, konsantrasyonlarmni ve
motivasyonlarint arttirdigini, 6grenci isbirligini ve fikirlerinin diizenlenmesini
kolaylastirdigini, karmasik konularin anlagilmasina yardimei oldugunu, bilgiyi daha
uygun ve anlaml bir sekilde sunmay1 sagladigini gostermektedir (Robin, 2006, 2008;
Sadik, 2008; Van Gils, 2005; Yoon, 2013). Dijital 6ykiileme 6grencilerin 6grenme
stirecine katilimin1 arttiran, karar verme becerilerini gelistiren, gercek diinya
deneyimlerini arttiran ve 6grencileri isbirligi i¢inde ¢alismaya tesvik eden degerli bir
aractir (Behmer vd., 2006). Burmark (2004) 6grencilerin bilgiyi elde etmesinde, yeni
fikirler ortaya koymasinda ve bilgilerini diizenlemesinde dijital dykiilemenin etkili
bir yaklagim oldugunu ve bu sayede 6grencilerin konuyu daha iyi anladiklarini ifade
etmektedir. Ciinkii dijital oykiileme c¢aligmalari 6grencilere bireysel olarak derin

anlamlar igeren Oykiileri olusturmasinda firsat saglamakta ve motive etmektedir
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(Sadik, 2008). Robin (2006), 6grencilerin dijital 6ykiilerini tasarlama, olusturma ve

sunma siirecine katilmasi sonucunda bazi becerilerinin gelisecegini belirtmektedir.

Bu beceriler su sekildedir:

Arastirma Becerileri: Oykiiyii belirleme siirecinde gerekli bilgileri bulabilme
ve analiz edebilme

Yazma Becerileri: Bir bakis acisina gore oykiiyii yazabilme

Organizasyon Becerileri: Proje kapsaminda, kullanilan malzemeler ve bu
gorevi tamamlamak i¢in gereken siireyi yonetebilme

Teknoloji Becerileri: Dijital kamera, tarayici ve mikrofon gibi ¢esitli araglar
ve ¢oklu ortam yazilimlarini kullanabilme

Sunum Becerileri: Oykiiyii dinleyicilere en iyi sekilde nasil sunabilecegini
bilme

Goriisme Becerileri: Gorlisme i¢in kaynaklar1 bulabilme ve sorulacak sorulari
belirleyebilme

Bireyler Arasi Beceriler: Bir grup icinde calisabilme ve grup iiyeleri i¢in
bireysel rollerin belirlenmesi

Problem C6zme Becerileri: Baglangicindan bitene kadar projede karsilagilan
zorluklarin iistesinden gelecek kararlar alabilme

Degerlendirme Becerileri: Kendisinin veya baskalarinin islerini elestirebilme

konusunda deneyim kazanma

Dijital dykiileme ile ilgili yapilan ¢alismalar, dijital dykiileme siirecine aktif

olarak katilim gosteren Ogrencilerin arastirma ve organizasyon becerilerinin

gelistigini ve anlatilan konuya ilgilerinin arttigmi gostermektedir (Paull, 2002;

Salpeter, 2005). Ayrica dijital dykiileme calismalarna katilan dgrenciler fikirlerini

diizenlemeyi, sorular sormayi, diislincelerini agiklamay1 ve sesli anlatim yapmay1

Ogrenirken iletisim becerilerini gelistirebilmektedir (Robin, 2006). Dijital dykiileme

calismalarinda saglanan aktif 6grenme siireci sayesinde Ogrenciler Gykii metni,

Oykiici ve bunlar arasindaki iliskiler iizerinde diisiinme becerilerini gelistirerek

konular1 daha iyi anlayabilmekte, diger bireyleri dinleyerek ve onlarla etkilesim

kurabilmektedir (Mello, 2001).
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Dijital dykiileme siirecinde Ogrenciler bir konu hakkinda arastirma yapmayi
Ogrenirken, iletisim becerilerini gelistirerek, sorular sorar, fikirlerini organize eder,
ortaya yeni fikirler siirer ve anlamli Oykiiler olustururlar. Bu deneyimi yasayan
Ogrenciler, bagkalarinin ¢alismalarinin yani sira kendi ¢alismalarina da elestirel gozle
bakarak sosyal 6grenmeyi saglar ve duygusal zekalarini gelistirirler (Robin, 2008).
Behmer’e (2005) gore dijital 6ykiileme dgrencilere iletisim ve teknoloji becerilerini
kullanarak  birlikte  calisabilecekleri,  farkli  konular1  elestirel  olarak
inceleyebilecekleri esnek bir 6grenme ortami saglamaktadir.

Dijital Oykiileme Ogrencilere belirli bir izleyici kitlesine yonelik oykii
olusturma, fikirlerini ve bildiklerini bireysel ve anlamli bir sekilde sunma konusunda
yardimcr olmaktadir (Robin, 2006; Sadik, 2008). Aymi zamanda her 6grenciyi
hazirladiklar1  dijital Oykiiler sayesinde izleyiciler i¢in bir &gretici haline
getirmektedir. Bu sayede Ogrencilerin kendilerine olan giivenleri artarken,
ogrendiklerini diger 6grencilere aktarabilmekte ve aralarinda isbirligi artmaktadir
(Miller, 2009). Dijital dykiileme calismalar1 6grenciler arasinda ortak ¢alisma ve
isbirligini arttirmaya yonelik potansiyele sahiptir. Bu ¢aligmalar sayesinde 6grenciler
Oykii olustururken birlikte daha ¢ok calisma firsati bulabilirler (Smeda vd., 2012).
Dijital dykiileme farkli 6grenme stillerine sahip 6grenciler i¢in ilgi ¢ekici olabilir,
Ogrencilerin grup calismalarinda isbirligini arttirabilir, kisisel olarak bir sey
yapmalar1 ve basarili olmalari deneyimlerini daha degerli hale getirebilir (Robin,
2006).

Ogrencileri ile birlikte ¢oklu ortam projeleri gergeklestiren bircok egitimci, {ist-
diizey diisiinme ve problem ¢dzme becerileri ile birlikte sentezleme, analiz etme,
degerlendirme ve bilgiyi sunmada dijital dykiilemenin oldukg¢a etkili bir yaklagim
oldugu konusunda ayni fikirdedir (Robin, 2008). Arastirmalar dijital Sykiileme
calismalar1 yapan 6grencilerin problem ¢dzme ve karar verme siireclerine daha ¢ok
katildiklarin1 ve sorumluluk aldiklarin1 gostermektedir (Chung, 2007; Sadik, 2008).
Ayrica dijital Oykiileme caligmalar1 G6grencilerin problemleri yenilik¢i yollarla
cozebilmesi igin yaraticiliklarinin gelismesinde yardimci olmaktadir (Jenkins &
Lonsdale, 2007; Ohler, 2008).

Coklu ortam 6geleri agisindan zengin bir dijital dykii 6grencilerin dikkatini ve

ilgisini arttirarak yeni fikirler kesfetmelerini saglayabilmektedir (Robin, 2008).
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Robin ve Pierson’a (2005) gore dijital dykiileme sayesinde 6gretmen ve Ogrenciler
hayal giiclerini zorlayarak sahip olduklar1 tecriibeleri etkili bir gekilde
sunabilmektedir.

Ogrencilerin son teknolojileri kullanarak dijital dykii olusturma siirecine aktif
olarak katilmalar1 21. yilizy1l becerilerini kazanmada itici bir gii¢ olusturmaktadir
(Jakes & Brennan, 2005). 21. yiizy1l becerilerini olusturan temel beceriler sunlardir
(Robin, 2008):

o Dijital Okuryazarlk: Gittik¢e genisleyen toplum ile bilgi toplamak, sorunlar
tartismak ve yardim aramak amaciyla iletisim yetenegi.

e Global Okuryazarhk: Mesajlar1 kiiresel bir bakis agisiyla okuma,
yorumlama, cevaplama kapasitesi.

e Teknoloji Okuryazarligi: Ogrenme, verimlilik ve performansi arttirmak igin
bilgisayar ve diger teknolojileri kullanma yetenegi.

o Gorsel Okuryazarlik: Gorsel imajlar tlizerinden anlama, iiretme ve iletisim
yetenegi.

o Bilgi Okuryazarhigi: Bilgiyi bulma, degerlendirme ve sentezleme yetenegi.

Dijital 6ykiileme 6grencilerin bilgi okuryazarligi, gérsel okuryazarlik, teknoloji
okuryazarligt ve medya okuryazarligt gibi becerileri kazanmasinda yardimci
olmaktadir (Jakes & Brennan, 2005; Robin, 2006). Robin’e (2006) gére 6grencilerin
dijital dykiileme siirecinde metin, resim, video gibi ¢coklu ortam 6gelerini bir araya
getirmek amaciyla bazi yazilimlart kullanmasit teknoloji okuryazarliklarini
gelistirmektedir. Dijital dykiileme sayesinde 6grenciler tarayici, fotograf makinesi ve
video kameralar1 kullanarak igeriklerin dijital ortama nasil aktarilacagini
ogrenmektedir. Ayrica, 0grenciler oykiileri i¢in seslendirme yapma ve fon miizigi
olusturma siirecinde mikrofon kullanmay1, ses kaydi yapmay1, miizik ve ses efektleri
eklemeyi 6grenmektedir.

Ilgili literatiir dijital Sykiileme ¢alismalarinin dgrencilerin okuma, yazma,
konusma, anlama ve dinleme becerilerini arttirdigini  gostermektedir (Jakes &
Brennan, 2005; Sadik, 2008; Skinner & Hagood, 2008; Tsou, Wang & Tzeng, 2006;
Verdugo & Belmonte, 2007; Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013). Dijital dykiileme

ogrencilerin oykiileme siirecinde metinlerle olan etkilesimini arttirmakta, iist diizey
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diisiinmelerine imkan saglayarak daha derinlemesine ve anlamlandirarak
okumalarina yardimci olmaktadir. Ayrica dijital 6ykiileme 6grencilere dili daha etkili
kullanma becerisi kazandirarak yazma siirecinde daha rahat olmalarin1 saglamaktadir
(Miller, 2009). Gakhar ve Thompson’a (2007) gore dijital Gykiileme Ogrencilere
gercekei eserler tasarlama ve olusturma siirecinde diisiincelerini tutarlt bir sekilde
organize etme ve yaratict bir sekilde yazma firsat1 saglamaktadir. Ayrica 6grenciler
dijital dykiileme siirecinde dil kullanim ile ilgili deneyimlere daha istekli olmakta ve
gerektiginde dil kullanimlarini diizenlemektedir (Hull & Katz, 2006).

Miller’e (2009) gore bir¢ok 6gretmen dgrencilerine herhangi bir konuda yazi
yazdirmada zorlanmasina ragmen dijital 6ykiileme calismalar1 bu konuda 6grencileri
motive etmede ¢ok faydalidir. Bir¢ok arastirma dijital dykiilemenin 6grencilerin
yazma becerilerini gelistirmedeki etkisini gostermektedir (Ballast, Stephens &
Radcliffe, 2008; Gakhar & Thompson, 2007). Ballast ve arkadaslarinin (2008)
aragtirmasinda dijital Gykiileme etkinlikleri yapan grubun Oykiilerini dikkatli bir
sekilde yazdiklari, kullandiklar1 kelimeleri 6zenle segtikleri, ciimleleri anlamli bir
sekilde siraladiklar goriilmiistiir. Bu ¢alisma dijital 6ykiilemenin dgrencilerin yazma
becerilerini gelistirdigini gostermektedir. Burmark (2004) ise yaptigi aragtirmada
yazili metinlere gorsellerin eklenmesinin  Ogrencilerin  kavrama diizeylerini

arttirdigini ortaya koymustur.

2.2.5. Dijital Oykiileme Siireci

Dijital dykiileme siireci geleneksel Oykii yazma siirecine benzer sekilde beyin
firtinas1, konu secimi ve taslak hazirlama siireci ile baslamaktadir. Taslagin
hazirlanmasindan sonra 6grenciler Oykiilerinin nasil goriinecegine iliskin bir oykii
akis semasi olusturmalidir. Daha sonra 6ykii olusturma asamasina gegilir. Bu asama
genellikle bilgisayar laboratuvarinda Movie Maker ve iMovie gibi programlar
kullanilarak sesli anlatim, gorseller ve miizigin birlestirilmesi seklinde olmaktadir.
Bu asama giiniimiizde web tabanli araclar ile de gergeklestirilebilmektedir. Son
olarak olusturulan dijital dykiilerin paylasilmasi ve sunulmasi gergeklesmektedir. Bu
boliimde bir dijital dykiiniin sahip olmas1 gereken yedi 6ge ve dijital dykiileme siireci

adim adim anlatilmaktadir.
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2.2.5.1. Dijital Oykiilemenin Yedi Ogesi

Dijital Oykiileme Merkezi tarafindan ortaya konulan ve dijital dykii hazirlama

siirecinde dikkate alimmasi gereken yedi temel 6ge Tablo 2.1°de gosterilmektedir

(Robin, 2006).

Tablo 2.1. Dijital Oykiilemede Yedi Oge

—

[\

W

4. 1yi bir seslendirme

. 11gi gekici soru

. Duygusal igerik

. Bakis agis1 Oykiiniin ana fikri ve yazarin bakis acis1 nedir?

Izleyicilerin dikkatini ¢ekecek ve dykiiniin sonunda cevabi
anlasilacak anahtar bir soru sorulmasi.

Oykii ile dinleyicileri birbirine baglayabilecek kisisel ve
giiclii bir iligki ortaya ¢ikaracak ciddi konular segilmesi.

Dinleyicilerin 6ykiiyii kigisellestirmesine yardim ederek
icerigin anlagilmasinin saglanmasi.

5. Miizigin giicii Oykiiyii siisleyen miizik ya da diger sesleri kullanma.

6. Ekonomi Icerigi yetefl k?dé'l'r kullanarak izleyicide asir1 yiikleme
yapmadan oykiiniin anlatilmasi.

7. Hiz Oykiiniin ritmi ve yavas veya hizl ilerleyecegi.

Bull ve Kajder’e (2004) gore oykii yazma ve planlama asamasinda 1-4 arasi

Ogeler on plana ¢ikarken, olugturma agamasinda ise 5-7 numarali 6geler 6n plana

cikmaktadir. Yazma ve planlama asamasinda Ogrenciler Oykiiniin taslak metnini

olusturur ve arkadaslarinin onerilerine gore gozden ge¢irip dykii metnine son halini

verirler. Bu sayede Oykiiniin ne demek istedigi ve nasil goriinmesi gerektigi

belirlenmis olur. Bu asamadan sonra video diizenleme araglari1 kullanilarak &ykii

olusturulur. Yukaridaki tabloda verilen 6geler asagida agiklanmistir (Bull & Kajder,
2004).

Bakis acisi:  Dijital Oykiileme, 0ykil yazarina anlatilmak istenen konuyu
kendi bakis agisina gore anlatma firsati sunmaktadir. Bu nedenle
ogrencilerden olusturacaklar1 6ykiide kendi tecriibeleri ve 6grendiklerine gore
Oykiilerini olusturmalar1 beklenmektedir.

Ilgi cekici soru: Dijital ykii olustururken izleyicilerin dikkatini cekmek igin

Oykiiniin basinda sorulan ve dykii igerisinde ya da Oykiiniin sonunda cevabi
anlagilan bir soru sorulabilir. Eger &yki izleyicilerin dikkatini ¢ekmezse
izleyiciler Oykiiden sikilacak ve Oykiiniin sonunu beklemeden izlemeyi

birakacaklardir. Bu nedenle Oykiiyii hazirlarken izleyicinin dikkatini
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arttiracak sorular sorulabilir. Oykiiniin yazilmasindan sonra arkadaslara ya da
calisgma grubuna Oykii okunmasi ile Gykiiniin ilgi ¢ekici olup olmadigini
anlasilabilir. Buradan gelen Onerilere gore 6ykii tekrar diizenlenebilir,

Duygusal Icerik: 1yi hazirlanmis dijital dykiiler izleyicide duygusal bir etki

birakmalidir.  Dijital  oykiiler ile izleyenler gildirilebilir ya da
hiiziinlendirebilir. Bu yapilacak arastirma sonucunda hazirlanacak oykiiye
kazandirilacak duyguya baglidir.

Ekonomi: Hazirlanacak oykii izleyicileri sikmayacak sekilde 2-5 dakika
uzunlugunda olmalidir. Anlatilmak istenen kisa ve 6z olarak izleyicide asirt
ylkleme yapmayacak sekilde anlatilmalidir.

Hiz: Olusturulacak Oykiiniin akis hizinin hizli m1 ya da yavas m1 olacagi
Oykiiniin igerigine gore belirlenmelidir. Eger akis hiz1 iyi ayarlanamazsa 6ykii
cok sikic1 ya da dikkat dagitici olabilir. Hizli olmasi gereken bir Oykiiyii
yavas anlatildiginda sikici olabilirken, yavas olmasi gereken bir dykii hizl
olarak anlatildiginda ise izleyicilerin takip etmesi zorlasmaktadir.

Iyi bir seslendirme: Dijital dykiileme 6grencilere hazirladiklar: dykiileri kendi

sesleri ile anlatma firsati sunmaktadir. Burada yapilmasi gereken Oykiiye
uygun olarak seslendirme yapilmasi ve bireyin kendi sesi ile oykiiyti diger
insanlara sunmasidir.

Miizigin giicii: Oykiiye eklenecek miizik ile dykii siislenebilir ya da dykiiye

derinlik kazandirilabilir.

2.2.5.2. Dijital Oykii Olusturma Adimlar1

Barrett’e (2009) gore 6grenciler dijital 6ykiileme siirecinde dncelikle belirlenen

bir konu ile ilgili ortalama 400 kelimeden olusan bir 6ykii metni hazirlamali ve bu

metni kendileri seslendirmelidir. Seslendirdikleri 6ykii metnini konu ile ilgili olan

gorsellerle harmanlayarak uygun bir miizikle video haline getirmelidir. Bu siireci su
sekilde siralayabiliriz (Barrett, 2009):

1. Oykii metni yazma: Bireysel ya da grup calismasi seklinde dykii yazilir,
metin gozden gegcirilir Onerilere gore metne son hali verilir.
2. Ses kayit ve diizenleme: Oykii sahibi metni kendi sesi ile seslendirdikten

sonra ses lizerinde diizenlemeler yapabilir.
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3. Gorselleri toplama: Oykii ile ilgili olan gorseller (resim, video, animasyon
vb.) ¢esitli kaynaklardan arastirilip bilgisayar ortamina kaydedilir. Istenirse
resim ve videolar 6grenci tarafindan dijital kamera kullanilarak ¢ekilir. Daha
sonra bu resim ve videolar tizerinde gerekli diizenleme islemleri yapilabilir.

4. Oykii olusturma: Oykiiniin seslendirilmis hali belirli bir sistematik ile resim
ve videolarla birlestirilerek dijital dykii haline getirilir. Oykiideki resim ve
videolara gecis efektleri veya bazi 06zel efektler eklenebilir. Ayrica
olusturulan dijital ykiiye istenirse arka planda ¢alan fon miizigi eklenebilir.

5. Yaywnlama: Dijital O6yki olusturulduktan sonra, artitk Oykii internette

yayinlanabilir, CD/DVD’ye ¢ekilebilir, sinifta ortaminda izlenebilir.

Dijital oOykii olusturma siireci ile 1ilgili literatirde pek ¢ok kaynak
bulunmaktadir (Barrett, 2009; Jakes & Brennan, 2005; Lambert, 2010; Lasica, 2006;
Microsoft, 2010; Robin, 2013; Wang & Zhan, 2010). Bu kaynaklar dijital 6ykiileme
siirecini daha ¢ok Photo Story vb. masaiistii bilgisayar yazilimlarina gore
anlatmaktadir. Bu boliimde dijital oykiileme siireci, ilgili literatiir dikkate alinarak

detayl1 bir sekilde anlatilmaktadir.

1. Oykii metni yazma
1.1.0vykiiniiz hakkinda bir metin hazirlayiniz ve énerilere gore diizenleyiniz.
Oncelikle, anlatacagimiz dykiiniin ne olacagim kararlastirmaliyiz. Her insanin
anlatacagi bir 6ykiisii vardir. Herhangi bir konuda ya da aklimizdan gecen bir oykiiyii
sade bir dille yazarak kendimize ait bir 6ykii olusturabiliriz. Daha sonra ortaya
koydugumuz oOykiiyli bir video Oykii haline getirebiliriz. Dijital Sykiilerimizde
anlatmay1 diistindiigiimiiz 6ykii:
e Onemli bir insan hakkinda,
e Basimizdan gegen bir olay hakkinda,
e Sevdiginiz bir yer veya mekan hakkinda,
e Neler yaptiginiz ya da yapmaktan hoslandiginiz hakkinda,
e Yasadigimiz bir zorluk, basar1 veya ders niteligindeki olaylar hakkinda,
e Hayatimizda degisiklige neden olan olaylar hakkinda,
o Kesfettiginiz farkli bir konu hakkinda,
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e Derslerimizde duydugumuz ve bize ilging gelen bir konu hakkinda olabilir.

Hazirlayacagimiz Oykiiler izleyicilerin dikkatini ¢ekmeli, baslangicindan
bitisine kadar ilgilerini yiiksek tutmalidir. Aksi durumda Oykiimiizii kimse
izlemeyecektir. Bu amagla hazirladigimiz dykiiniin genel izleyicileri kimler olacak
bunu belirlemeliyiz. Bu izleyicilerin ilgilerine gore Oykiimiize dramatik bir soru,
ilging bir bilgi ya da resimle baslayabiliriz. Oykii siirecinde ara ara sorular sorarak ya
da ilging bilgiler vererek dikkat devamliligin1 saglayabiliriz.

Bu siiregte oncelikle Oykiiniizii yazmak istediginiz konu ile ilgili olabilecek
kaynaklar1 inceleyip arastirma yapmalisiniz. Elde ettiginiz bilgileri kendi
diisiincelerinizle destekleyip Oykiiniizii yazmaya baslamalisiniz. Olusturacaginiz
Oyki konuyla ilgili tamamen sizin bakis agmizi yansitacak bir Oykii olacaktir.
Oykiiniizii yazmaktan ¢ekinmeyiniz dnce taslak olarak bir seyler yazmaya c¢alisiniz.
Yazdigimiz metne konuya uygun sekilde duygu ve heyecan katmayi unutmayiniz.
Her Oykiinlin bir giris, gelisme ve sonu¢ kismi vardir. Giris kisminda genellikle
hikayenin ne ile ilgili oldugu ortaya konulur. Burada can alic1 birka¢ soru sorarak
Oykiinlize dikkati artirmalisimiz. Gelisme kisminda ise oykii genel hatlariyla ortaya
konulur. Sonug¢ kisminda ise hikdyenin varmak istedigi nokta vurgulanir. Yeni bir
durum kesfettirilir ya da yeni bir diisiince ortaya konulur. Oykiiniizii yazarken akici,
anlasilir ve canli bir dil kullanmalisiniz. Oykiiniiziin, kullanacagimz gorseller ve arka
fon miiziginin golgesinde kalmasina izin vermeyiniz. Mecazlar veya benzetmeler
kullanarak dinleyicilerin daha derinlemesine diisiinmelerini saglayabilirsiniz.

Oykiiniizii bireysel olarak olusturduktan sonra isterseniz bir ya da birkag
arkadasinizdan Oykiiniizli incelemesini ve size Onerilerini sunmasini isteyebilirsiniz.
Oykiiniiziin akici olmasi ¢ok 6nemlidir. Bu nedenle dykiiniiziin akiciligini kontrol
etmek icin kendi basiniza ya da simf arkadaslariniza Oykiiniizii sesli olarak
okuyunuz. Onerilere gére veya kendi diizeltmelerinize gore dykiiniiziin son halini
veriniz.

Dijital dykiilerde, dykiiniin uzun olmasi iyi oldugu anlamina gelmemekledir.
Oykiide 6nemli olan izleyiciyi etkilemek ve verilmek istenen mesajin kalic1 olmasini
saglamaktir. Her seyi anlatmak yerine 6nemli noktalara vurgu yapilmalidir. Boylece

izleyici Oykiiniin eksik kisimlarini tamamlayarak aktif katilim saglamis olacaktir.
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1.2. Oykii akis semast olusturunuz
Oykiiniizii istediginiz gibi anlatmak sizin elinizde, bunun i¢in bir akis semasi
hazirlayip farkli planlamalarla 6ykiiniizii tasarlayip video haline getirebilirsiniz. Bu
sayede Oykili metninde hangi climlenin ya da paragrafin hangi resim ya da videolarla
eslesecegini onceden belirleyebilirsiniz. Bu size dykiiniizii video haline getirirken
kolaylik saglayacaktir. Oykii akis semasi ile dijital dykiiniiziin akigini iki asamada
basitce planlayabilirsiniz.
e Zamanlama - Hangi sirada ne olacak?
e Etkilesim - Seslendirme ve miizik, resim ve videolarla birlikte nasil

calisacak.

Her adimda seslendirdiginiz &ykiinin hangi bolimiiniin, hangi gorsellerle
birlikte kullanilacagi belirlenmelidir. Oykiiniizde ortalama 20 adet gorsel
kullanmaniz 6nerilmektedir. Bu gorselleri seslendirme ile uyum igerisinde akis
semasina yerlestirip, her gorselin ne kadar zaman gosterilecegi iyi belirlenmelidir.
Her gorselin genelde 4 ya da 6 saniye civarinda goriintiilenmesi uygundur. Akis
semasini olustururken Sykiiniin ritmi, akiciligi ve ekonomikligi dikkate alinmalidir.
Izleyicinin dikkatini ceken, sikmayan ya da kafasini karistirmayan oOykiiler
izleyicinin begenisini kazanmaktadir. Sekil 2.4’te ornek olarak tek slaytlik Oykii

Akis Semasr’m gorebilirsiniz. Oykiiniiziin her bir slayti icin bu sablonu

cogaltabilirsiniz.
Sekil 2.4. Tek Slaytlik Oykii Akis Semasi Ornegi
Seslendirdiginiz dykii bolimii: Gorseller:
—
S = — -
(‘/_)5 Miizik (fon miizigi, ses efektleri):

Tasarim:

Gegis Efekti:




48

2. Oykiiniizii dijital olarak seslendiriniz

Oykiiniizii seslendirmek i¢in 6ncelikle bir mikrofona ihtiyaciniz olacaktir.
Bilgisayarinizda bulunan ya da bilgisayariniza bagladiginiz mikrofonlarla ses kaydi
yapabilmek i¢in ayrica bilgisayarinizda ses kaydi yapan programlarin kurulu olmasi
gerekmektedir. Windows Ses Kaydedicisi ya da Audacity gibi licretsiz programlari
kullanarak bilgisayariniza bagli bir mikrofon sayesinde ses kaydi yapabilir ve
kaydettiginiz ses dosyalari lizerinde diizenleme yapabilirsiniz. Ayrica dijital ses kayit
cihazlart (mp3 oynaticilar, cep telefonu vb.) ile de ses kaydi yapabilirsiniz. Bu
cihazlardan yapacaginiz ses kayitlarint dogrudan bilgisayariniza aktarabilir ve
Oykiilerinize ekleyebilirsiniz. Eger Oykiiniizii video haline getirmek i¢cin Windows
Photo Story 3 programini kullaniyorsaniz, bu program iizerinden de ses kayit islemi
yapabilirsiniz.

Hangi ses kayit cihazi ya da programini kullanacaginizi belirlediyseniz,
Oykiiniizii seslendirebilirsiniz. Bu amagla oncelikle sessiz bir ortam bulmalisiniz.
Sonra oykiiniiziin kisa bir boliimiinii seslendiriniz. Kayit esnasinda kaydi durdur-
baslat yaparak ses kayitlarimzi ayri ayri kaydedebilirsiniz. Isterseniz &ykiiniizii
hazirladiginiz  6ykii  akis semaniza gore bolim boliim seslendirebilirsiniz.
Seslendirme sirasinda Oykiiniiziin sahip oldugu duyguyu yakalayarak seslendirme
yapilmasi Oykiiniin basarismi arttirir. Iyi bir dijital dykiide sesli 6gelerin etkili
kullanilmas1 ¢ok onemlidir. Bu nedenle seslendirme yaparken kendi sesinizi
Oykiiniiziin havasina ve akigsina uygun olarak ekili bir sekilde kullanmalisiniz.
Yaptiginiz ses kayitlarini siraya gore numaralandirip ayri bir ses klasorii olarak proje

klasoriiniiz altinda toplamaniz isinizi kolaylastiracaktir.

3. Oykiiniizde kullanacaginiz gorselleri secerek diizenleyiniz

Gorsellerin, ses ve miizik ile bir araya getirilmesi her bir izleyicide farkl farkli
anlamlar olusturabilir. Dijital Gykiiniizi hazirlarken sececeginiz bu Ogelerin
oykiiniize uygun olmasina dikkat edilmesi gerekmektedir. Oykiiniizde resim,
fotograf, grafik, animasyon, video veya farkl tiirlerdeki gorselleri kullanabilirsiniz.
Oykiiniizde kullanacaginiz gérsellere yonelik arastirma yapmamz gerekmektedir.
Oykiiniizdeki anahtar kavram ya da temalara uygun olarak gorselleri arastirip

bilgisayariniza  kaydedebilirsiniz.  Oykiiniiz  i¢in  fotograf  makinanizdan,
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tarayicinizdan ya da internetten gorseller bulabilirsiniz. Ayrica artik cep telefonlari
da ses ve goriintii kayd: yapabilmektedir. Oykiiniiz i¢in kullanacaginiz gorsellerin
cok kaliteli olmasina gerek yoktur. 2 mega piksellik bir goriintii bile isinizi ¢ok rahat
gorecektir. Google’da yapacaginizi basit bir arama ile binlerce gorsele birka¢ saniye
icerisinde ulasabilirsiniz. Google aramanizda istediginiz ozelliklere gore gorsel
arayabilirsiniz. Ornegin ¢ok biiyiik ya da ¢ok kiiciik resimler arayabilirsiniz. Tarayici
kullanarak kitap, gazete, dergi, fotograf vb. kaynaklar1 kullanarak tarama
yapacaksaniz ¢oziiniirliigii en az 200 dpi olarak se¢meniz uygun olacaktir.

Gorselleri toplama isiniz bittikten sonra bazi programlart kullanarak bu
gorseller lizerinde kesme, diizenleme, renk ve kontrast ayarlamasi gibi islemler
yapabilirsiniz. Bu konuda Photoshop, Paint, Windows Live Fotograf Galerisi vb.
programlari kullanabilirsiniz. Oykiiniizde kullanmak amaciyla topladiginiz gorselleri

proje klasoriiniiziin altinda ayr bir klasorde toplamaniz isinizi kolaylastiracaktir.

4. Sectiginiz bir video diizenleme programu ile oykiiniizii olusturunuz

Onceki adimlarda, &ykii metninizi yazdimz, seslendirdiniz ve oykiiniizde
kullanacaginiz gorselleri sectiniz. Artik elinizdeki tiim malzemeyi kullanarak ilk
dijital Oykiiniizii olugturmaya baslayabilirsiniz. Bunun i¢in Photo Story, Movie
Maker gibi video diizenleme programlarindan istediginiz birini segerek
kullanabilirsiniz. Eger web ortaminda dijital 6ykii olusturuyorsaniz web tabanli
editorii secerek Oykiiniizli olusturabilirsiniz. Bu programlar1 kullanarak oykiiniizii
olusturmak i¢in su adimlar takip etmelisiniz:

4.1. Ses ve gorselleri birlestiriniz: 1lk olarak resimleri veya videolar
Oykiiniiziin akisina uygun olarak siralamaniz gerekmektedir. Efekt ve miizikleri
eklemeden once kaba bir taslak olarak bu islemi yapiniz. Bu taslak sayesinde resim
ve videolarin Oykiiniizde nasil goriinecegi konusunda fikir edinmis olursunuz.
Sonraki asamada ses dosyalarinizi siraya gore programa yiikleyiniz ya da program
yardimiyla gorsellerinizi ayri1 ayr1 seslendiriniz. Bu arada programa yiiklediginiz
gorselleri seslendirmelerinizle uyumlu olacak sekilde yerlestirmelisiniz. Bunun igin
gorsellerin gosterilme siiresini uzatarak ya da kisaltarak ayarlayabilirsiniz

4.2. Oykiiniize bashk ve alt yazi ekleyebilirsiniz: Oykiiniiziin baslama ve

bitisini gosteren sayfalar olusturmalisiniz. Baslangi¢ sayfasina dykiiniiziin basligini
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yaziniz. Ayri ayr1 her resim ya da videoya yazilar ekleyebilirsiniz. Yazacaginiz
yazilarin renk uyumlarina da dikkat ederek kolay okunabilir olmasini saglayiniz.
Oykiiniiziin sonuna bitis sayfas1 ekleyebilirsiniz.

4.3. Oykiiniize gorsel efektler ve ge¢is efektleri ekleyebilirsiniz: Gorsellerinize
yakinlagtirma, dondiirme, renk degistirme vb. farkli efektler uygulayabilirsiniz.
Gorselleriniz  arasmma  gegis  efektleri  uygulayarak  videonuza  hareket
kazandirabilirsiniz. Her gorsel i¢in farkli efektler uygulayabileceginiz gibi
gorsellerinizin arasinda gecis efektleri uygulayabilirsiniz. Burada dikkat edilmesi
gereken nokta, eger seslendirme yaptiysaniz, seslendirmenize uygun olarak
gorsellerin gosterilme siiresini ve efekt gegislerini ayarlayabilmenizdir.

4.4. Oykiiniize fon miizigi ekleyebilirsiniz: Son olarak dykiiniize fon miizigi
ekleyebilirsiniz. Arka planda ¢alan miizigin sesini zaman zaman artirabilir veya
azaltabilirsiniz. Ozellikle seslendirme yaptigmiz béliimlerde arka plan miiziginizin

sesini azaltmaniz sesli anlatimin anlasilmasi agisindan 6nemlidir.

5. Oykiiniizii Yayinlayin

Video olusturma programi ya da web tabanh bir editor ile olusturdugunuz
Oykiiniizii son bir kez 6n izleme yaparak gézden geciriniz. Son diizenlemelerinizi
yaparak Oykiiniize son seklini veriniz. Oykiiniiziin tam anlamiyla olustugunu
diistiniiyorsaniz artik Oykiiniizii yayinlayabilirsiniz. Movie Maker ve Photo Story
wmv formatinda video olusturdugundan videonuzu yayinladiktan sonra Windows
Media Player programinda seyredebilirsiniz. Web ortaminda olusturdugunuz

Oykiiniizii ise yayinlayarak ¢evrimici ortamda izleyebilirsiniz.

2.2.5.3. Dijital Oykiilemede Kullanilan Ara¢ ve Yazihmlar

Dijital dykiileme calismalarinin basarili bir sekilde gerceklestirilebilmesi icin
teknolojik alt yapi, programlarin kurulmasi, yaygimlastirilmasi, 6gretmen ve
ogrencilerin teknoloji kullanim becerileri 6nem kazanmaktadir. Bu nedenle okullarda
ya da smiflarda Ogrencilerin dijital Oykiileme yapabilecekleri yeterli sayida
bilgisayar, kamera, mikrofon, tarayict vb. araglar ile birlikte gerekli yazilimlarin
onceden planlanmasi ve hazirlanmas1 gerekmektedir (Robin, 2006). Yeterli

teknolojik alt yapt ve becerilere sahip olmayan Ogretmen ve Ogrencilere, dijital
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Oykiileme ¢aligmalar1 zor bir uygulama gibi goriinmektedir (Coutinho, 2010; Sadik,
2008). Birgok dijital Oykiileme programi herkesin kolayca dijital Oykiileme
olusturabilmesi i¢in ¢cok az ya da hi¢ teknik bilgi ve beceriye sahip olmayan
kullanicilara gore tasarlanmaktadir (Wang & Zhan, 2010).
Dijital oykii olusturma siirecinde gerekli olan bazi1 araclart su sekilde
listelenebilir:
e Masaiistii ya da diz iistii bilgisayar
e Ses kayit cihazlari: Mikrofon, mp3 player, cep telefonu
e Video kayit cihazlari: video kamera, fotograf makinesi, web cam, cep
telefonu
e Basili bir kaynaktan gorselleri aktarmak icin bir tarayici
e Miizik veya sesleri dinlemek i¢in kulaklik veya hoparlor
e Olusturdugumuz oOykiileri tasimak i¢in, harici hard disk, flash bellek veya
CD/DVD

e Projeksiyon cihazi (olusturulan dykiileri toplu halde seyretmek icin)

Dijital oykil olusturma siirecinde gerekli olan bazi yazilimlar ise su sekilde
listelenmistir:
e Video olusturma ve diizenleme programlari (Photo Story 3 ve Movie Maker,
iMovie, Web tabanli yazilimlar)
e Ses diizenleme programlar1 (Windows Ses kaydedicisi ve Audacity)
e Resim ve fotograf diizenleme araclar1 (Photoshop, Paint, Paint.Net)

e Arastirma yapmak i¢in internet baglantisi

Dijital oykiilemeye yonelik bazi uygulama veya yazilimlar igletim sistemi ile
birlikte gelmekte veya internetten iicretsiz olarak indirilebilmektedir. Ornegin,
Windows isletim sistemlerinde ¢alisan Microsoft Photo Story 3 programi {icretsiz
olarak indirilerek, resim ve videolardan kolayca yeni Oykiiler olusturulabilmektedir.
Benzer sekilde Windows Movie Maker kullanici dostu ara yiizii ve kullanigh
ozellikleri sayesinde etkili bir dykiileme araci olarak kullanilmaktadir. Bu programlar
kullanicilara 6zel animasyonlar, gecis efektleri, yazi, baglik, arka plan miizigi ve sesli

anlatim ekleyerek dijital dykiilerini olusturma, diizenleme ve video klipler halinde
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paylasma imkani saglamaktadir. Apple OS X isletim istemi iizerinde ise iMovie
programi benzer Ozelliklere sahip olup dijital Oykiileme c¢alismalarinda
kullanilmaktadir. Ayrica daha profesyonel ve iicretli video diizenleme yazilimlari
(Ulead, Adobe Premiere Pro vb.) iist diizey dijital Oykiilerin olusturulmasinda
kullanilmaktadir (Wang & Zhan, 2010).

Bu boliimde bahsi gecen ara¢ ve yazilimlar dijital dykiileme caligmalarinda
genelde popiiler olan ve sik¢a kullanilan yazilimlardir. Bu yazilimlara ek olarak son
yillarda gelisen Web 2.0 teknolojileri sayesinde dijital dykiileri ¢evrimici ortamda
daha kolay ve hizli bir sekilde olusturmak ve yaymlamak miimkiin hale gelmistir
(Lowenthal & Dunlap, 2010). Bu nedenle dijital dykiileme ¢alismalarint dykiileme
siirecinde kullanilan ortam ve teknolojilerin degisimine gore bilgisayar tabanli ve

web tabanl dijital dykiileme seklinde ikiye ayirabiliriz.

2.2.6. Dijital Oykiileme Siirecinde Yeni Yaklasimlar

Glinlimiizde egitim ortamlarinda teknoloji kullaniminin artmasina ve ihtiyag
duyulan teknolojilere daha kolay ulasilmasina ragmen, dijital oOykiileme
calismalarinin ~ 6grencilerin  6grenme silirecinde Onemli bir pedagojik arag
olabileceginin tam olarak farkina varilamamistir (Gordon, 2011; Smeda vd., 2010,
2012). Geleneksel simif ortamlarinda gergeklestirilen Ogretimin arttk modern
diinyanin siirekli yenilenen ihtiyaglarin1 karsilamada yetersiz kalmasi, yeni 6gretme
ve Ogrenme yaklasimlarina olan ihtiyact arttirmaktadir (Smeda vd., 2012). Bu
nedenle modern diinyanin ihtiyaglarin1 karsilayacak sekilde yeni pedagojik
yaklagimlara ve modellere ihtiyag duyulmaktadir. Bu baglamda dijital dykiileme
caligmalarinin yeni yaklasimlar ve teknolojilerle harmanlanarak gelistirilmesine ve
Ogretim ortamlarinda farkli bir ara¢ olarak kullanilmasma duyulan ihtiya¢ giderek
artmaktadir. Giiniimiizde oOzellikle Web 2.0 teknolojilerinin gelismesi Oykiileme
caligmalarinin egitsel kullanimin yayginlagtirilmasinda 6nemli hale gelmektedir. Bu
nedenle, Web 2.0 teknolojilerinin sagladig1 avantajlar géz oniine alindiginda dijital
oykiileme ¢aligmalarinin bu agidan daha iyi nasil gergeklestirilebileceginin
diistiniilmesi gerekmektedir. Bu baglamda asagida bu arastirmaninda alt yapisini

olusturan ve egitim ortamlarinda dijital Oykiileme calismalarina farkli bir boyut
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kazandiracag diisiiniilen web tabanli dijital dykiileme sistemi ve bu sistemi olusturan

bilesenler ile ilgili bilgiler verilmistir.

2.2.6.1. Dijital Oykiileme ve Web 2.0 Teknolojileri

Web’in ilk doneminde web tasarimcilar tarafindan tasarlanan sayfalar internet
ortaminda yaymlaniyor, insanlar ise bu sayfalar1 sadece goriintiileyebiliyorlardi. Bu
durum Web 1.0’1n etkilesim ve iletisim yoniinden etkisiz olmasina neden olmaktaydi
(McLoughlin & Lee, 2007). Web’in ikinci doneminde ise Web 2.0 uygulamalari ile
bireyler web ortamina daha ¢ok katilim gdsterme sansi bulmus, aralarindaki iletigim
ve etkilesim artmigtir. Web 2.0 kavrami, ikinci kusak web teknolojilerinin ve
servislerinin bir araya getirilmesi ile kullanicilar arasinda isbirligini ve paylasimi
arttirmak amaciyla tasarlanan ortamlar1 ifade etmektedir (O’Reilly, 2005). Genel
olarak Web 2.0 aktif katilim1 saglayan, bireyleri birbirlerine baglayan, isbirliginin
arttiran, bilgi ve fikirlerin paylagilmasini saglayan, ¢evrimici uygulamalar ve farkli
kaynaklarla etkilesimi arttiran, interneti tiim kullanicilarin paylasimda bulunabilecegi
bir ortam haline getiren ikinci nesil web olarak tanimlanabilir (Ferretti, Salomoni,
Roccetti, Mirri & Muratori, 2010; Franklin & Van Harmelen, 2007; Mcloughlin &
Lee, 2007).

Web 2.0 teknolojileri kullanicilar arasinda bilgi paylasimi, etkilesim ve
igbirligini arttirmay1 amagladigindan internet ortaminda ¢evrim i¢i araglarin sayisi
giderek artmaktadir (Smeda vd., 2012). Bu araglarin basarisi herhangi bir ekstra
yazillma ve beceriye gerek kalmadan kolayca kullanilabilmesi ve her zaman
ulasilabilir olmasindan kaynaklanmaktadir. Bu sayede web kullanicilar1 sadece
bilgiyi kullanan olmak yerine aktif katilim gostererek icerik olusturma, diizenleme ve
bilgiyi kisisellestirme firsat1 yakalamaktadir (Ferretti vd., 2010; Solomon & Schrum,
2007). Kullanicilar Web 2.0 araglar1 sayesinde kendi ihtiya¢ ve isteklerine gore
dijital icerikleri uyarlayabilir, kopyalayabilir, diizenleyebilir, tasiyabilir veya
baglantilar kullanarak birbirine baglayabilir (Alexander, 2008).

Son yillarda bloglar, ¢cevrimici tartisma ortamlari, Flickr, YouTube, MySpace,
Facebook vb. Web 2.0 uygulamalar1 popiiler hale gelmistir (Shih, 2011). Ozellikle
sosyal aglar paylasim ve etkilesim konusunda sagladigi avantajlar nedeniyle

milyonlarca kullanicinin ilgisini ¢ekmis ve internet kullanicilar1 arasinda oldukca
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yayginlagsmistir (Selwyn, 2007). Bu yeni uygulamalar, kullanicilara sosyal medyada
sanal bir topluluk igerisinde bilgi paylasimi, isbirligi ve sosyal etkilesim imkani
saglamaktadir (Alexander, 2008; Bartlett-Bragg, 2006; McCarthy, 2010; Ornellas,
Garreta, Marin & Delisau, 2010; Smeda vd., 2012). Bu sayede bireyler siirece aktif
olarak katilip, kendilerini bu ortamin bir pargasi olarak gorebilmektedir (Franklin &
Van Harmelen, 2007). Ornegin insanlar, ¢evrimigi tartisma platformlarinda oldugu
gibi Facebook iizerinden durum paylasimi yaparak anlik bilgi paylasimi ve tartismasi
yapabilmektedir (Shih, 2011).

Giiniimiizde Web 2.0 teknolojileri internet ortaminda bilgi hazirlayanlar ya da
sadece bilgi arayanlar arasindaki ayrimi azaltarak, insanlarin dikkatini bilgiye
ulagmaktan ¢ok diger insanlara ulasmaya dogru tasimistir. Sosyal aglar, Bloglar,
Vikiler ve sanal topluluklar gibi yeni ¢evrim i¢i kaynaklar ortak ilgi alanlarina sahip
insanlarla tamigma, fikirleri paylasma ve yenilik¢i yollarla isbirligi yapma gibi
firsatlar sunmaktadir (Brown & Adler, 2008). Sosyal aglar ve Web 2.0 araglari
internet ortamini insanlarin bilgiyi isbirligi yaparak olusturduklari, paylastiklar1 ve
diger insanlarla etkilesimde bulunduklari, baskalarinin ilgi ve etkinliklerini kolayca
takip edebildikleri, insanlar1 birbirine baglayan sosyal bir ortam haline getirmistir
(Bartlett-Bragg, 2006; Ornellas vd., 2010). Web 2.0 tabanli ortamlar 6grenci
merkezli 6grenme ortamlarinda 6grenme siirecini destekleme ve sosyal etkilesimi
saglamada Ogrenci ve Ogretmenlere Onemli olanaklar sunmaktadir. Bu ortamlar
kullanicilara, 6grenmede sosyal siiregleri destekleyen, etkilesimi zenginlestiren ve
o6grenme amagli ise kosulabilen uygulamalar sunmaktadir (Cuhadar, 2008). Web 2.0
araclarmin  sagladigi  gelismis  sosyal etkilesim konularin  daha  derin
anlamlandirilmasia ve dgrenme siireci {izerinde diisiinmeyi arttirmaktadir (Smeda
vd., 2012). Sonug olarak Web 2.0 ¢ok farkli bigimlerde 6grenme saglayacak yeni
katilimer ortamlarin  olusturulmasina imkan saglamakta ve ozellikle sosyal
O0grenmeyi saglayacak ortamlarin olusturulmasinda 6nemli hale gelmektedir (Brown
& Adler, 2008).

Web 2.0 teknolojileri dijital dykiilemeye ilgi duyan bireylere farkli araglar
sunarak etkili dijital oykiiler olusturmalarina yardimci olabilir (Smeda vd., 2012). Bu
nedenle, gilinlimiizde neredeyse tiim bireylerin giinliik yasaminda 6nemli bir rol

oynayan Web 2.0 araclar1 ve sosyal ag uygulamalarinin egitim-6gretim ortamlarina
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entegrasyonu siirecinde dijital dykiileme etkinlikleri ile birlestirilerek, hem 6grenci
merkezli 6grenme hem de bireyler arasindaki iletisim ve etkilesimi arttirarak, sosyal
O0grenmenin saglanmasinda kullanilabilecegi diisiiniilmektedir. Ancak ozellikle
sosyal aglarin temelde pedagojik bir amagla ortaya ¢ikmamasi ve egitsel alamda
kullanilabilirliklerinin sinirli olmast bu uygulamalarin sagladigi avantajalar goz
oniinde bulundurularak yeni 6grenme ortamlarinin tasarlanmasin1 zorunlu hale
getirmektedir. Alexander (2011) ¢evrimi¢i Viki, Blog, Twitter, Youtube ve sosyal
aglar gibi bazt Web 2.0 araglarinin dijital dykii olusturma ve paylasma siirecinde

kullanilabilecegini belirtmektedir.

Bloglar

“Web log” kelimesinin kisaltmasi olan Blog, belirli bir konudaki bilgi veya
notlarin bulundugu, metinler, gorseller ve aym1 konuyla ilgili web sayfalarinin
linklerinin bir araya geldigi web sayfasidir (Smeada vd., 2012). Cogunlukla kisisel
amacli kullanilan, insanlarin disiincelerini ve duygularini paylastigi, bilgilerin
kronolojik olarak arsivlendigi, etkilesimli, hazirlanmas1 kolay bir web sitesidir.
Bireyler, bloglar da ¢ok fazla teknik bilgiye sahip olmadan metin, fotograf, ses, video
paylasabilir ve yorum yazabilirler (Giilbahar, 2009). Kullanicilarin ekledigi yazilar,
belirlenen anahtar kelimeler ile etiketlenerek, konularina goére kategorilere
ayrilabilmektedirler. Verilen etiketler ayrica link gorevi géormekte ve bu etiketlere
tiklandiginda farkli yazarlarin ayni etiket kullanilarak yazilan yazilarina kolayca
ulagilabilmektedir. Teknolojideki gelismeler sayesinde blog yazarlar1 ¢oklu ortam
Ogelerini kullanarak artik foto bloglar, video bloglar (vlog) olusturabilmekte ve
mobil cihazlar ile bu ortamlara yilikleme ve giincelleme (mob-blogging)
yapabilmektedir (Anderson, 2007).

Bloglarin kullanimi kolay ve esnek araglar olmasi, ozellikle egitsel olarak
cesitli avantajlar saglamasi, egitim ortamlarinda kullanimini arttirmaktadir (Kogak-
Usluel & Mazman, 2009). Bloglar yapisi geregi, dgrencilerin elestirel diisiinme,
yaratict olma, dili daha etkili kullanma, etkili yazma ve okuma, iletisim ve isbirligi
becerilerini gelistirmekte ve aktif 6grenme siirecinde doniit almalarin1 saglamaktadir
(Duffy & Bruns, 2006; Seitzinger, 2006). Etkilesimli tartigmalari, yansitici analizleri

ve farkli fikir ve bakis acilarinin paylasilmasini kolaylastirmanin en kolay
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yollarindan biri olarak bloglar, dijital 6ykiileme g¢alismalarinda da kullanilabilir.
Dijital dykiileme siirecinde ise bloglar 6grencilerin yazdiklar1 dykiileri paylasmasi,
diger 6grencilerin bu oykiilerle ilgili fikir ve yorumlarin1 yazarak Oykiilere yonelik
doniit saglanmasinda kullanilabilir (Smeada vd., 2012). Ayrica olusturulan dijital
oykiiler simif ya da dgrencilerin blog sayfalarinda yayinlanarak diger bireylerin bu

oykiileri izlemeleri saglanabilir.

Vikiler

Viki kullanicilarina web sayfasi olusturma ve diizenleme imkani saglayan bir
Web 2.0 uygulamasidir. Vikiler insanlarin herhangi bir konuda isbirligi igerisinde bir
dokiiman olusturmasina veya bir kaynak materyalin paylasilarak bu konuda ilgisi
olan kisilerin katki saglamasina imkan tanimaktadir. Vikiler genellikle belirli bir
konu ya da ilgi alanina yonelik olup konu hakkinda daha kapsamli belgeler
olusturulmasina yardimei olmaktadir (Giilbahar, 2009; Smeda vd., 2012). Yapisal
olarak blog sayfalar1 ile benzerlik gosterse de blog ortamindaki yazim ve
paylasimdan farkli olarak bu ortamda bireyler birlikte calisarak sayfayr olusturma,
diizenleme veya giincelleme etkinligini gerceklestirebilirler (Altun, 2005). Vikiler,
cevrimici ortamda grup calismasimi kolaylastirarak bireyler arasinda isbirligini
arttiran  etkili araglardir (Alexander, 2011; Augar, Raitman & Zhou, 2004).
Kullanicilar isterse web tarayicis1 lizerinden Viki sayfalarini  kolaylikla
degistirebilmekte hatta silebilmektedir. Sayfalar arasina baglanti linkleri eklenerek
birden fazla Viki sayfasi birbirine baglanabilmektedir (Anderson, 2007; Baltaci-
Goktalay & Ozdilek, 2010; Giilbahar, 2009). Bloglardan farkli olarak Viki sayfalari,
sayfalarin degistirilmeden onceki hallerinin incelenebilecegi gecmis fonksiyonuna ve
onceki sayfalarin geri yiiklenebilecegi geri al fonksiyonuna sahiptir (Anderson,
2007).

Vikiler ortaklasa dijital dykiileme g¢alismasi yapmak amaciyla kullanilabilir.
Vikiler, farkli ge¢mislere sahip ve farkli fikirleri olan ¢ok sayida yazari bir araya
getirerek, belirli bir 6ykii lizerinde isbirligi calismasi yapabilecekleri ve Oykiilerini
gelistirebilecekleri zengin bir ortam saglayabilir (Alexander, 2011; Smeda vd.,
2012). Ayrica vikiler dijital dykiileme siireci ile ilgili 6grencileri bilgilendirmek

amaciyla kullanilabilir. Bu baglamda web ortaminda dijital dykiilemeyi anlatan
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bir¢ok Viki sitesi bulunmaktadir. Vikiler 6grencilere dijital dykiilerin sahip olmasi
gereken 6gelerin ve iyi bir dijital dykiiniin nasil olusturulabileceginin 6gretilmesinde
kullanilabilir. Bu tarz bir yaklasim kullanicilara dijital Oykiileme olusturmada
yardimer olacak veya rehberlik edecek bir platformda yardimer bir arag olarak
kullanilabilir (Smeda vd., 2012).

Sosyal Aglar

Sosyal ag siteleri insanlarin internet {lzerinde iletisim kurabilecekleri,
bilgilerini paylasabilecekleri etkilesimli Web 2.0 araclaridir. Sosyal aglar ortak
paydalar1 olan insanlari1 bir araya toplayarak olusturduklari grup arasinda iletigimi,
etkilesimi ve bilgi akigin1 saglamayi amaglamaktadir (Kalafat & Goktas, 2010;
Smeda vd., 2012). Boyd ve Ellison’a (2007) gore sosyal aglar sinirlandirilmis bir
sistemde, tercihe gore herkese acgik bir profil ve iletisim halinde olunan kisilerin
listesini olusturma ve bu listelerde olan kisilerin sistem tizerinden digerleri ile olan
baglantilarin1 izleme imkani saglamaktadir. Sosyal ag siteleri kullanicilarina aktif
katilim gosterebilecekleri bir ortamda kendi ilgi ve etkinliklerini paylasabilecekleri
gibi bagkalarinin 1ilgi ve etkinliklerini takip etme firsati sunmaktadir (Baltaci-
Goktalay & Ozdilek, 2010). Bu baglamda g¢evrimigi sosyal etkilesim ortamlari,
yasam hizindan etkilenmeden, insanlarin birbirleriyle iletisim kurabildikleri, ayni
zamanda kurduklar iletisimi kigisel ve toplumsal paylagimlara doniistiirebildikleri
ortamlar olarak goriilebilir (Kert & Kert, 2010).

Glinlimiiz neslinin internet {izerinde en ¢ok ziyaret ettigi siteler olan Facebook,
MySpace, YouTube, Flickr ve Twitter gibi sosyal ag siteleri glinlik yasamin
vazgecilmez bir pargasi haline gelmistir (Boyd & Ellison, 2007; McCarthy, 2010).
Ornegin, Facebook en popiiler sosyal ag sitelerinden biridir. Facebook kullanicilarina
kisisel bilgilerini, fotograflarini, mesajlarin1 paylasabilecekleri kisisel bir sayfa
olusturma imkan: sunmaktadir. Kullanicilar yeni arkadaslar ekleyerek, gruplar
kurarak, etkinlikler olusturarak g¢evrimigi ortamda varliklarimi daha etkili olarak
gosterebilmektedir (Boyd & Ellison, 2007; McCarthy, 2010). Bu ortamlarda resim,
video, icerik, profil gibi paylagimlarin yapilabilmesi, kullaniminin kolay olmasi,
bilginin ¢ok hizli analiz edilip paylasilabilmesi kullanicilarin ilgisini ¢ekerek her

gecgen giin kullanici sayisinin artmasina yol agmistir (Ajjan & Hartshorne, 2008).
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Gilintimiizde, bircok sosyal ag sitesi ortaya cikarak ve insanlarin iletigim,
etkilesim, isbirligi, calisma ve hatta 6grenme siirecini yeniden sekillendirmektedir
(Giilbahar vd., 2010). Sosyal ag platformlar1 ¢oklu ortam igerikleri olusturmaya ve
paylasmaya yonelik kullanici dostu uygulamalar saglayarak kullanicilara isbirligi,
iletisim, etkilesim ve kiiresel katilim saglamaktadir (Smeda vd., 2012). Sosyal
aglarin, iletisim, isbirligi ve kaynak-materyal paylagimi konusunda sagladigi
kolayliklar nedeniyle egitim ortamlarinda kullanimi1 son donemde artmistir. Klasik
web tabanli egitimde bilgiyi kars1 tarafa sunmaya dayali tek tarafli bir etkilesim s6z
konusu iken, Web 2.0 ve buna bagli olarak da sosyal aglar paylasimli ve ¢ok tarafli
bir etkilesim sunmaktadir. Bu 6zellik, sosyal aglar1 eski sistemlere gore avantajh
konuma getirmektedir. Yapilan aragtirmalar ve uygulamalar onlimiizdeki yillarda
sosyal aglarin egitimin bir parcgasi haline gelecegini gostermektedir (Baris, 2011).

Mazman ve Usluel’e (2010) gore giinlimiizde 6grencilerin gevrimigi sosyal
etkinliklere ¢ok fazla zaman ayirmasi sosyal aglarin egitim ve ogretim baglaminda
kullanilabilecegi fikrini giiclendirmektedir. Ozellikle sosyal aglarin sahip oldugu
ozelliklerin motive edici olmasi, iletisim ve etkilesimi arttirarak bireyler arasinda
informal 6grenmelerin gelismesini saglamaktadir (Ajjan & Hartshorne, 2008; Lee &
McLoughlin, 2008). Sosyal aglar kullanic1 katilimi ve etkilesimine dayandigindan,
aktif ve sosyal O0grenme icin gerekli bilgi paylasimi ve isbirligini arttirmaktadir
(Ajjan & Hartshorne, 2008). Sosyal ag sitelerinin bireyler arasi iletisimi, ¢oklu ortam
paylasgimini ve isbirligini desteklemesi oOzellikle sosyal bilissel kuram ve
yapilandirmaci 0grenme kuraminin Ogrenme siirecine yonelik Onermeleriyle
ortiismektedir. Sosyal aglar, bireylerin cevreleriyle etkilesim igerisinde olacagi,
zengin d6grenme yasantilar gegirebilecekleri ortamlar olarak kullanilabilirler. Ayrica
yapilandirmaci 6grenme anlayisinda gercek durumlara dayali sorun ¢ézme, isbirligi,
bireysel olarak kesfetme oOzellikleri dikkat ¢ekmektedir. Bu baglamda, bireysel
yonlendirme esnekligi, iletisim ve ¢oklu ortam paylasim 6zellikleri nedeniyle sosyal
ag siteleri, yapilandirmaci anlayis1 dayali 6§renme ortamlarini destekleyebilir (Kert
& Kert, 2010).

Sosyal ag uygulamalarinin &grenciler arasindaki popiilerligi goz Oniine
alindiginda ve giliniimiiz 6grencilerinin daha fazla 6zerklige, iletisime, etkilesime ve

sosyal deneyimlere dayali 6grenme ortamlarina yonelik beklentilerinin artmasi
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(McLoughlin & Lee, 2007) sosyal ag uygulamalarmin egitim ortamlarinda
kullanilmasini kag¢inilmaz hale getirmektedir. Bu baglamda 6zellikle dijital dykiileme
etkinliklerinin  sosyal ag uygulamalar1 iizerinden gergeklestirilmesinin hem
ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarini artiracagi hem de o6grenci merkezli aktif
O0grenmenin saglanmasinda faydali olacagi diisiiniilmektedir. Bu amagla dijital
Oykiileme ¢aligsmalari i¢in tasarlanacak web tabanli bir 6gretim ortaminin Facebook,
Youtube gibi sosyal ag sitelerinin faydali 6zelliklerini kullanarak dijital dykiilerin

olusturulmasi ve paylasilmasinda kullanilabilir (Smeda vd., 2012).

Mashup (Web Derlemesi)

Mashup, Web 2.0 ile hayatimizi giren, bir veya birden fazla farkli veri
kaynagimi kullanarak biitiinlesik uygulamalar olusturma teknigidir. Mashup
kelimesini tam olarak Tiirk¢e’ye c¢evirmek zor oldugundan “Daha Kullanish
Karisim” veya “Web Derlemesi” anlaminda da kullanilabilir. Bir mashup
uygulamasinin amaci tek bagina ¢ok fazla islevsel olmayan verileri daha kullanisl,
bazen eglenceli, bazen analiz edilebilir ve hatta getiriye doniistiirebilir hale
getirmektir (Yalgin, 2007). Bir mashup resim, video veya miizik gibi farkli ¢oklu
ortam Ogelerini kullanarak yeni bir {riin olusturulmasini saglayan web
uygulamasidir. Bir miizik karisiminda iki veya daha fazla miizik bir araya getirilerek,
bir video karisiminda ise birden farzla video klip bir araya getirilerek ortaya yeni bir
tirtin konulabilir (Smeda vd., 2012). Genel olarak bir mashup farkli kaynaklarda yer
alan metin, ses, goriintlii ve video tiirlindeki igerigin bir araya getirilmesi,
diizenlenmesi ve derlenerek yeni bir tasarim ile sunulmasi olarak tanimlanabilir.
Mashuplar  farkli  kaynaktan gelen veriyi farkli kombinasyonlar ile
olusturabildiginden neredeyse smirsiz olasilikta mashup iiretmek miimkiin
olmaktadir.

Aslinda dijital Oykiileme siirecinde 6grenciler, tek basma ¢okta anlam ifade
etmeyen ¢oklu ortam Ogelerini derleyerek bir mashup olusturmakta, oSykiileri ve
yaptiklar seslendirme ile zenginlestirmektedir. Basarili bir dijital 6ykii izleyicilerin
ihtiyaclarina ve tercihlerine gore farkl tiirlerde veriler icermelidir. Bu yaklagim farkl
dijital dykiilerin birlestirilmesinde kullanilabilecegi gibi, farkl tiirlerdeki 6gelerin bir

araya getirilerek ilgi ¢ekici dijital dykiilerin olusturulmasinda kullanilabilir (Smeda
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vd., 2012). Bu baglamda web ortaminda dijital 6ykiileme i¢in kullanilacak ¢evrimigi
editorler bir mashup uygulamasi gorevi goriirken, ortaya konulan Oykiilerde bir

mashup olarak kabul edilebilir.

Cevrimici Video Uygulamalart

Internet iizerinde olusturulan videolarin sayis1 ve popiilerligi her gecen giin
artmaktadir (Légaré, 2010). Web 2.0’ gelismesi ve Youtube gibi ¢evrimigi video
paylasim sitelerinin basarili olmasi, videolar1 internet {izerinde popiiler bir igerik
haline getirmistir (Grassi, Morbidoni & Nucci, 2012). Video paylasim siteleri
kullanicilara video pargalarini ¢evrim i¢i ortama yiikleme, izleme ve paylasma
imkan1 saglamaktadir (Smeda vd., 2012). Youtube gibi baz1 video paylasim siteleri
videolarin kisisel web sayfalarinda yaymlanmasini ve yorumlanmasini saglayacak
bazi 6zellikler sunmaktadir (Yamamoto, Masuda, Ohira & Nagao, 2008). Bu sitelere
yiiklenen ve paylasilan videolarin sayis1 her gecen giin arttigindan yakin gelecekte
videolarin web ortaminin ana igerigi olmasi beklenmektedir. Bu nedenle internet
uygulamalarinin video veya diger coklu ortam 6gelerine ulasmada sagladigi destek
ve beceriler 6nemli hale gelmektedir (Grassi vd., 2012)

Ornellas ve arkadaglarma (2010) gore yeni liriinler olusturma veya yeniden
diizenleme yoluyla videolar1 paylasma Web 2.0 video uygulamalarinin temel
ozelligidir. Web 2.0 videolar olusturma, diizenleme ve paylasma gibi yeni bazi
kavramlar1 icerisinde barindirmaktadir. Bu videolar indirilerek baska kullanicilar
tarafindan yeniden diizenlenip tekrar paylasilabilmektedir (Ornellas vd., 2010).
Giliniimiizde video olusturma, diizenleme ve paylasma hizmeti veren bir¢ok web
sitesi bulunmaktadir. Animoto, Creaza, MixMoov, OneTrueMedia, Pixorial,
VoiceThread, Youtube ve Kaltura gibi baz1 web siteleri kullanicilara videolarini
kolayca diizenleme veya paylagsma hizmeti saglamaktadir. Bu siteler genellikle web
tabanli video editdrlerine sahiptir. Web tabanli bir video editorii kullanicilara video
icerigini bir web tarayicisi lizerinde diizenleme imkam saglamaktadir. Bu video
editorleri video kaydetme, kesme, iki veya daha fazla videoyu birlestirme, ses
ekleme ya da sesleri diizenleme gibi birgok gorevi yapabilme kapasitesine sahiptirler

(Wang, Lin, Lu & Lin, 2012). Bu uygulamalar sayesinde kullanicilar tek baglarina ya
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da bagkalar ile isbirligi halinde zaman ve mekandan bagimsiz olarak videolar
olusturabilmekte ve kolayca paylasabilmektedir.

Dijital oykiiler genellikle bir sunum veya video seklinde olusturulmaktadir
(Smeda vd., 2012). Web 2.0 video uygulamalarinin ortaya ¢iktigi ilk yillarda dijital
Oykiiler masaiistii bir yazilimla olusturulduktan sonra Youtube vb. sitelerde
yayinlanmaktaydi (Ferretti vd., 2009). Giiniimiizde ise dijital oykiiler web tabanl
video editorleri ile olusturulabilmekte ve olusturan Oykiiler Youtube veya benzer
Web 2.0 sitelerine Kolayca yiiklenerek yayinlanabilmektedir. Bu sayede diger
kullanicilar bu ortamlarin sagladigi bazi ozellikler sayesinde yayinlanan dijital
Oykiler ile ilgili yorum ve fikirlerini paylasarak etkilesimde bulunabilmektedir
(Snelson & Sheffield, 2009).

Bu caligma kapsaminda dijital dykiileme g¢alismalarinda kullanilabilecek en
uygun agik kaynak koldu veya ticari Web 2.0 video platformlar1 incelenmistir. Bu
inceleme sonucunda sagladigi avantajlar bakimindan en uygun platformun Kaltura
Video Platformu olduguna karar verilmistir. Kaltura agik kaynak kodlu bir video
platform  olup, tasarimcilar tarafindan olusturulacak ortamlara entegre
edilebilmektedir. Bu platform yayinlama ve gosterme ortami olarak Adobe Flash
teknolojisini kullanmaktadir. Kaltura sahip oldugu “Basit Editdr” ve “Geligmis
Editor” ile web tabanli olarak video olusturma ve paylagsma imkani saglamaktadir.
Bu editorler sayesinde kullanicilar ¢evrim i¢i ortamda video olusturabilmekte ve
diizenleyebilmektedir. Resim, video ve sesler ile olusturulan yeni videolarda 6gelere
gecis efektleri ve yazilar eklenebilmektedir. Kaltura platformu kendisi OYS
hizmetleri saglarken, ayrica farkli OYS’ler ile birlikte ¢alisabilmektedir. Ayrica bu
sistem video yiikleme, kesme, diizenleme ve doniistirme gibi birgok oOzellik
saglamaktadir. Kaltura uzaktan 6grenme siirecinde Ogretmen ve Ogrenciler canli
video yaymi ya da istenildiginde yayin yapmayi saglayan bir ortam sunmaktadir.
Ogretmenler bu &zellikleri kullanarak c¢evrimicgi kurslar diizenleyebilir, dgrenciler
Odevlerini video olarak yiikleyebilir, sorular sorabilir, web kameras1 ile karsilikli
goriismeler ve tartigmalar gergeklestirebilirler (Rahim, Sun, Begum, Hussain &
Jabeen, 2011; Wang vd., 2012).
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2.2.6.2. Dijital Oykiileme ve Web Macerasi

Egitim teknolojisi uzmanlar1 egitimde internetin etkili bir sekilde kullanilmasi
ve interneti 6gretme ve 6grenme siirecinin bir parcasi haline getirmek amaciyla bazi
web tabanli uygulamalar gelistirmislerdir. Bu web tabanli uygulamalardan biride
WebQuest uygulamasidir (Gokalp, 2011). WebQuest fikri ilk olarak 1995 yilinda
Bernie Dodge tarafindan San Dieogo State Universitesi’nde ortaya konulmustur.
Daha sonra Tom March’in katkilariyla gelisimine devam etmistir. Webquest
kelimesine Tiirkge kaynaklarda “Ag Arastirmas1”, “Web Sorgusu”, “Web Maceras1”,
“Ag Sorgulamas1” gibi isimler verildigi goriilmektedir. Daha kapsamli bir etkinligi
belirtmesi nedeniyle bu ¢alismada “Web Maceras1” kavraminin kullanilmasi: daha
uygun goriilmiistiir.

Dodge (1997), Web Macerasini, bilgilerin tamaminin veya biiyiik bir kisminin
internet kaynaklarindan edinildigi ve 6grenenin etkilesim iginde oldugu, arastirmaya
yonelik aktiviteler iceren bir 0gretim etkinligi olarak tanimlamaktadir. Bu etkinlik
sayesinde Ogrencilerin internetteki kaynaklarla etkilesim saglamasi ve tamamen bu
kaynaklardan 6grenmesi amaglanir. Halat (2008) Web Macerasim1 6grencilerin bir
etkinlik veya duruma aktif olarak katilabilecekleri ve interneti bir kaynak olarak
kullanabilecekleri bilgisayar tabanli Ogretme ve Ogrenme modeli olarak
tamimlamigtir. Hassanien (2006) ise Web Macerasimi etkilesimli bir 6grenme
yolculugunda 0Ogrencilere yardimeci olan heyecan verici bir arag¢ olarak ifade
etmektedir. Ilgili literatiirde ¢ok fazla tanim olmasina ragmen Akcay (2009), Web
Macerasin1 genel olarak “Ggrencilerin Internet’i bir kaynak olarak kullandiklar,
ozellikle iist diizey diigiinme becerilerine hitap eden, 6grencilerin sonunda bir iiriin
ortaya koyduklar: ve ogrencilerin sinif ortami disinda da bireysel veya igbirlikci
olarak ¢alismalarina imkdn tamiyan bilgisayar ve internet tabanli ogretim ve
degerlendirme yontemi (S. 17)” seklinde tanimlamustir.

Web Maceralar1 genellikle grup etkinliklerinden olusur, 6grenciler igin rol
oynama igerir ve tek veya birden fazla Ogrenme alanini kapsayabilir. Web
Maceralari, birka¢ saat siiresinde tamamlanan “kisa siireli” caligmalar olabilecegi
gibi, bir hafta ile iki ay arasinda siiren “uzun siireli” ¢aligsmalar1 da kapsayabilir. Kisa

stireli bir Web Maceras1 bilgi edinimi ve Ogrencilerin elde ettikleri bilgiyi



63

biitiinlestirmelerini saglamaktir. Bu siire¢ sonunda 6grenci biiyiik miktarda yeni
bilgiyle ugrasmis ve bu yeni bilgileri anlamlandirmis olmaktadir. Uzun siireli Web
Macerasi ise; mevcut 6grenci bilgisini artirma, elde edilen bu bilgiyi siniflandirma ve
bu bilginin dgrenci tarafindan anlamlandirilmasini saglamaktir. Uzun siireli bir Web
Maceras: tamamladiktan sonra Ogrenci, biiyilk miktardaki bilgiyi derinlemesine
analiz etmis ve belli yollarla bilgiyi yeni bi¢imlere doniistirmiis olur. Dolayisiyla
kazandig1 bilgi ile yeni seyler liretmis olur (Dodge, 1997).

Web Maceralari, 6grencilerin internet lizerinden bireysel veya igbirligi iginde
calismalarmi  gerektiren  etkinlikler icermektedir. Ogrencilerin  etkinlikleri
gerceklestirirken adim adim takip etmeleri gereken basamaklar vardir. Etkili bir Web
Macerasinin sahip olmasi1 gereken bolim ve o6zelikler ilgili literatiirde su sekilde
stralanmaktadir (Dodge, 1997; Giilbahar, 2009; Halat 2007).

Giris: Ogrenciyi konuya ve kendisini nelerin bekledigine yonlendirmelidir.
Farkli fikir, anlatim ve yoOntemlerle Ogrencinin ilgisini uyandirmalidir. Durumu
ortaya koymali ve duruma iliskin 6n bilgi sunmalidir. Bu asamanin en O6nemli
ozelligi calisma veya etkinligin 6grenciye cekici veya ilging bir senaryo veya hikaye
olarak sunulmasidir.

Islem(Gérev): Bu boliimde, Ogrenciye verilmek istenen veya ogrencinin
kazanmas1 gereken bilgi farkli bir yontemle sunulmali ve etkinligin sonunda
Ogrencinin ne yapmast gerektigine iliskin bir agiklama icermelidir. Bu boéliimiin en
onemli 6zelligi verilen gorevlerin 6grenci i¢in anlamli, yapilabilir, ilging ve eglenceli
olmasidir. Hedefe ulagsmak i¢in hazirlanan gorev sayisi 6gretmene ve konu igerigine
gore farklilik gosterebilir.

Bilgi Kaynaklari: Ogrenci islemi gerceklestirirken yardimci olmasi amaciyla

Ogretmen tarafindan hazirlanmis veya belirlenmis web sitelerinin adreslerinden
olusur. Web ortam1 disindaki kaynaklar1 da igerebilir.

Stire¢: Bu agama bir etkinlik plan1 veya yonergesi gibi diisiiniilebilir. A¢ik bir
sekilde tanimlanmis islem adimlarindan olusur. Islemi basarmak icin
gerceklestirilmesi gereken siirecin gdzden gecirilmesini saglar. Ogrenmeye iliskin

tavsiyeler sunabilir.

Degerlendirme: Elde edilen bilgilerin ne sekilde organize edilecegini,

sonuclarin nasil degerlendirilecegini, degerlendirme kriterlerinin neler oldugunu
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igerir. Ogrencinin yapmis oldugu ¢aligma genelde derecelendirme dlgegi (rubrik)
kullanilarak 6gretmen tarafindan degerlendirilir.

Sonug: Ogrenciler, ne dgrendikleri ve ne basardiklarina iliskin 6zet bilgiyi bu
hatirlatilir, 6grencinin deneyim kazanmasi, bilgilerini gelistirme ve uygulamasi igin
yardim edilir. Deneyimlerini diger alanlara genisletmeleri konusunda tesvik edilirler.
Bu asamada, Ogrencilerin elde ettikleri sonuglar1 akranlariyla ve diger kisilerle
paylasabilmeleri saglanir.

Web Macerasi olusturma siirecinde dgretmen kaynaklari belirledikten sonra
konuyu giinliik hayatla iligkilendirebilecegi bir 6rnek olay veya problem climlesi
belirlemelidir. Daha sonra yapilacak etkinlik kazanimlara gore basamaklara ayrilir.
Ogrencilerin bu siireci tamamladiktan sonra bir 6grenme iiriinii ortaya koymalar:
onemlidir. Burada Ogretmen Ogrencilerden, sunum, drama, poster vb. etkinlikler
isteyebilir. Siire¢ boyunca 0&grencilerin degerlendirilmesi igin derecelendirme
anahtarlar1 hazirlanir. Ogrenciler Web Macerasin1 degerlendirme basamaginda bu
derecelendirme anahtarimi1  gorebilirler. Boylece 6grencilerin  istenilen yonde
calismalari saglanir (Cigrik, 2009).

Halat’a (2007) goére Web Maceralarinin 6grenci ve ogretmenler igin bazi
faydalar1 vardir. Ogrenciler agisindan;

e yeni bilgilere ulasmada, geleneksel ders kitab1 kullanimindan farkli olarak
bilgi edinme kaynaklar1 ve yollar1 saglar,

e Ogrendigi bilgileri farkli bir ortamda uygulama veya aktarma becerisi
kazandirr,

e cdindigi bilgiyi organize edebilme yetenegini gelistirir,

e verilen bilgi veya yonergeleri takip edebilme becerisi kazandirir,

o aktif olarak kendi kendine bilgi kazanimini saglar,

e teknoloji kullanim uyumlulugunu artirir,

e sanal bir ortamda bir isi yapiyormus gibi yaparak deneyim kazanmasini
saglar,

e grup calismasini destekler,

e problem ¢6zme becerisini gelistirir.
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Ogretmen agisindan;
e farkl bir degerlendirme modeli sunar,
e (grencinin verilen bilgiyi ne kadar ve ne agsamada kullanabildigini gosterir,
e Ogrencilerinin teknoloji kullanma becerilerini degerlendirme firsati saglar,

e kisisel beceri ve kabiliyetlerinin gelismesinde 6nemli rol oynar.

Web Macerast simifta teknoloji uygulamalarinin elestirel diisiinme, bilgiyi
uygulayabilme ve sosyal etkilesime yardime1 olabilecegini gosteren bir uygulamadir.
Web Maceras1 ogrencilerin internet kaynaklari ile etkilesimini tesvik ederek
ogrencilerin farkli bilgileri kullanip var olan problemleri ¢ozmelerini saglayan ve
anlaml bir sekilde 6grenmelerini destekleyen sorgulamaya dayali bir aragtir (Lim &
Hernandez, 2007). Bu nedenle Web Maceralar1 yapilandirmacilik anlayisi ile ortaya
cikan 6grenci merkezli 6grenmede etkin rol oynayarak egitim-0gretime siirecine
kolayliklar saglamaktadir (Akgay, 2009). Web Maceralari 6grencilerin  sosyal
etkilesime dayali bir ortamda iletisim, yansitma ve alistirma faaliyetlerini arttirarak
bilginin yapilandirilmas: siirecinde yardimci olmaktadir. Ogrenciler bilgilerini
paylasarak, fikirlerini tartisarak, kaynaklari ortaklaga kullanarak, grup tartismalari ile
problemleri ¢ozerek, aktif isbirligi yaparak 6grenme firsat1 bulurlar. Web Macerasi
caligmalari ile 6grenciler 6grenme siirecinde ¢ok ¢esitli bakis agilari gorebilir ve bu
farkliliklar1 kendi dgrenmelerinde kullanabilirler (Lim & Hernandez, 2007). Gergek
O0grenme ortaminda Ogrencileri birbirine baglayarak, aktif katilim ve isbirligi
igerisinde  aralarindaki sosyal etkilesimi arttiran Web Maceralar1 sosyal
yapilandirmaciligin egitimde uygulanmasinda kullanilabilecek bir yaklasim olarak
goriilmektedir (Simina & Hamel, 2005).

Web Maceralar1 6gretme ve Ogrenme siirecine teknolojinin entegrasyonu
amactyla yaygin olarak kullanilan araglar haline gelmis ve aktif 6grenme siirecinde
internetin 6nemli bir arag olarak kullanilmasini arttirmistir (Halat, 2007, 2008). Web
Maceralar1 problem ¢dzme, bilgiyi isleme ve isbirligi i¢in teknolojik a¢idan zengin
gercekgi  O6grenme ortamlart  saglamaktadir (Teclehaimanot & Lamb, 2004).
Ogrencilerin bilgi teknolojisi ve okuryazarliklarini gelisirken arastirmaya dayal,
katilimer ve 68renci merkezli etkinlikler sayesinde Ogrencilerin iist diizey diistinme

ve problem c¢ozme becerilerini gelistirmektedir (Russell vd., 2008). Ayrica
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ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarinin arttirilmasinda 6nemli bir arag olarak
kullanilmaktadir (Lim & Hernandez, 2007; Russell vd., 2008).

Ilgili literatiir incelendiginde Web Maceralarinin  dijital ~ Sykiileme
caligmalarinda etkinlik plant seklinde kullanildigi web siteleri olmasima ragmen,
dijital oykiileme ve Web Maceralarini iliskilendiren teorik ya da deneysel bir
calismaya ulasilamamistir. Web Maceralarin1 proje ¢aligsmasi yapilan derslerde
stirecin izlenmesi ve yonlendirilmesinde basarili bir yontem olmasi (Gtilbahar,
Kalelioglu ve Madran, 2008) nedeniyle dijital dykiileme g¢aligmalarinda dykiileme
stirecinde Web Maceralarinin kullanilmasinin faydali olacag: diisiiniilmektedir. Bu
sayede Ogretmenin siirece hakim olmasi kolaylasirken, benzer sekilde 6grencilerin
dijital dykiileme siirecini anlamalar1 ve siireci basarili bir sekilde gergeklestirmeleri

kolaylasacaktir.

2.2.6.3. Dijital Oykiileme ve Elektronik Portfolyo

Gilintimiizde neredeyse her alanda portfolyolar kullanilmaktadir. Portfolyolar
ilk olarak sanat¢i, miihendis ve mimarlar tarafindan ortaya koyduklar iriinleri gorsel
olarak sunmak amaciyla kullanilmistir. 1990’Ih yillara gelindiginde ise egitim
ortamlarinda da Ogrencilerin yazili ve gorsel iiriinlerinin toplandig1 dosyalar olarak
kullanilmaya baslanmistir. i1k zamanlarda daha ¢ok basili kagit ve cizimleri diizenli
olarak iceren dosyalar halinde olusturulmustur. Giiniimiize yaklastikca egitim
ortamlarina teknoloji entegrasyonu uygulamalarinin artmasi ile birlikte portfolyolarin
amag¢ ve tasarimi elektronik ortamlara uygun olarak degisim gostermistir (Hopper,
2012). Barrett (2001) portfolyoyu, 6grenenin O6grenme siirecinde ortaya koydugu
caligmalari1 iceren, zaman i¢indeki gelisimini ve degisimini gostermek iizere planl ve
amach olarak biriktirdigi, sectigi, diizenledigi ve sundugu calismalarinin toplami
olarak tanimlamaktadir. Benzer sekilde Akdogan-Yesilova (2011) 0Ogrencinin,
O0grenme siirecinde hazirlamis oldugu c¢alismalarin belirli bir amag ¢ercevesinde
toplanmasi ve her bir ¢aligmanin dgrencinin gelisimi adina ne ifade ettigine yonelik
yansitmalar yazilmasi ile olusturulan, 68rencinin siire¢ igerisindeki gelisimi gosteren
dosyalar olarak tanimlamaktadir.

Portfolyo ortaminda ilk zamanlarda olusturulan iirtinler genellikle kagit izerine

yapilan ¢alismalar seklinde arsivlenirken, teknolojinin gelismesi ile birlikte Once
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kaset, disket, CD gibi manyetik ortamlarda sonra da, DVD, tasmabilir disk gibi
elektronik ortamlarda saklanmaya baglanmistir (Baris, 2011). Bilisim teknolojilerinin
gelismesiyle portfolyolar oOgrencilerin basili c¢aligmalarinin toplandigr dosyalar
olmaktan c¢ikip, calismalarin daha genis Kkitlelerle paylasilmasini kolaylastiran,
herkesin rahatga ulasabilecegi, kolayca diizenleme ve diizeltmeler yapilabilen,
diinyanin herhangi bir yerinden sadece internet baglantisiyla ulasilabilen elektronik
portfolyolara (e-portfolyo) yerini birakmistir (Chambers ve Wickersham, 2006;
Doslii, 2009). Genel olarak e-portfolyolar igerdikleri iriinler acisindan klasik
portfolyolara benzemekle birlikte, dijital ortamda metin, ses ve gorsellerden olusan
triinlerin birbirleri ile baglantili olarak diizenlenmesi ve bir araya getirilmesi ile
olusmaktadir (Abrami & Barrett, 2005; Barrett, 2001, 2005b; Chen, 2002). Giilbahar
ve Kdse (2006) ise, e-portfolyolar 6grenciler tarafindan olusturulan 6zgiin {iriinlerin,
elektronik ortamda dijital olarak bir araya getirilerek saklandigi “elektronik iiriin
dosyas1” olarak adlandirmakta ve genellikle web-tabanli bir koleksiyon oldugunu
vurgulamaktadr. {lgili literatiirde e-portfolyo ile ilgili olarak farkli akademik alan ve
amaca gore cesitli tamimlar ve kavramlar olsa da bunlar benzer 6zellikler
gostermektedir. Ilkogretim ve ortadgretimde “dijital portfolyo”, “dijital dykiileme”,

13

“dijital Ogrenme portfolyolar1”, yliksekdgretimde “elektronik portfolyo”, ‘‘e-
portfolyo”, “webfolyo”, “efolyo” gibi farkli kavramlarin kullanildig1 goriilmesine
ragmen genel olarak “e-portfolyo” kavramini ile karsilagilmaktadir (Hallam &
Creagh, 2010; Hopper, 2012).

Portfolyolar yapisina, igerigine ve bicimine gore farkli amagclarla
kullanilabilmektedir. Hartmann (2004) portfolyolar1 6grenme portfolyolar1 ve
degerlendirme portfolyolar: olarak iki genis gruba ayirmistir. Ogrenme portfolyolar
Ogrencilerin 6grenme siireclerini zaman iginde sistematik olarak yansitmalarini ve
baz1 yetenek ve becerilerini gelistirmelerini saglayacak bir yapi sunar (Zubizaretta,
2004; Aktaran: Kearney, 2009). Abrami ve Barrett (2005) portfolyolar1 calisma,
sunum ve degerlendirme portfolyolar1 olarak iige ayirmaktadir. Calisma portfolyosu,
tamamlanmis projeleri veya Ogrencilerin devam eden caligmalarini icermektedir.
Sunum portfolyosu oOgrencilerin calismalarinin en iyi Orneklerini igermektedir.

Degerlendirme portfolyosu ise, 6grenme hedeflerinin gergeklestirildigini gosteren

Ogrenci ¢alismalarini sunmada kullanilmaktadir.
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Lorenzo ve Ittelson (2005) e-portfolyolarin Ogretme, Ogrenme ve
degerlendirme siiregleri tizerinde etkili oldugunu ifade etmektedir. e-Portfolyolar,
Ogrencilerin  caligmalarinin  toplandigi, Ogrenme siirecinde yansitma, 0z-
degerlendirme ve doniit saglayan, 6grencinin gelisimini gdsteren araglardir (Hopper,
2012). Portfolyolar, &grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimlarimi ve 06z-
degerlendirme yapmalarin1 saglamakta, karar verme becerilerini gelistirmekte,
O0grenme siirecinde doniit almalarii arttirmakta, 6grencilerin 6grenme siireci,
stratejileri, gligliikleri ve eksiklikleri ile ilgili yansitma ve degerlendirme yapmalarina
izin vermektedir (Abrami & Barrett, 2005). Ayrica e-portfolyolar 6grencilerin
o0grenme deneyimleri hakkinda bilgi toplama ve sunmada, ne 6grendikleri hakkinda
detayli bir hesap olusturmada ve yansitma yapmada esnek bir yol saglarken (Bennett
& Lockyer, 2007) ogretmenlerin Ogrencilerinin ¢aligmalarina yonelik detayl
doniitler vermesi saglanabilir (Ahn, 2004). e-Portfolyolarin degerlendirme araci
olarak, 6grenci merkezli bir yaklasim sunma, problem ¢dzme siirecinde 6grenme,
Ogrencilerin yansitict ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirme ve 6grenme alani
bilgi ve becerileri konusunda sorumluluk saglama gibi cesitli pedagojik avantajlari
vardir (Arter, 1995; Aktaran: Hopper, 2012). Kisacas1 bir e-portfolyo 6grencilerin
calismalarinin toplamak, 6grenci yansitma faaliyetlerini arttirmak ve zaman i¢indeki
gelisimlerini gostermek amaciyla kisisel bir 6grenme ortami olarak kullanilabilir
(Hopper, 2012).

Portfolyolar teknolojiyi bir arag olarak kullanarak Ogrencilerin ¢alismalarini
ortaya koymak amaciyla video, resim, taranmis dokiiman, link, makale ve dijital
Oykiiler gibi 6geleri igerebilir (Hopper, 2012). Barrett (2006b) dijital 6ykiileme ile e-
portfolyo arasinda bir iliski oldugunu ifade etmektedir. Bir e-portfolyoda
Ogrencilerin zaman icerisindeki 6grenme siirecini, ¢abalarini ve basarilarini gosteren
caligmalar1 yer almaktadir. Dijital 6ykii ise Ogrencinin gorseller ve miizikler
kullanarak kendi sesi ile duygusal bir sekilde anlattig1 video formatinda bir dykiidiir.
Bu baglamda dijital dykiileme sayesinde dgrenci, 6grenme siirecini ve sahip oldugu
nitelikleri gosteren, yansitma yapabilecegi kisisel Oykiiler olusturabilir (Barrett,
2006D).

Ilgili literatiirde, dijital 6ykiileme ve portfolyo calismalarinin dinamik olarak

birlestirilmesinin 6zellikle anlamli 6grenme ve yansitici diisiinme siirecinde olumlu
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sonuglar1 oldugu ifade edilmektedir (Barrett, 2004; Kearney, 2009). Dijital dykiileme
calismalarinin yansitict bir portfolyo olusturmada giiglii bir ara¢ olabilecegi
vurgulanmaktadir. Barrett’e (2005C) gore, e-portfolyo olusturma siirecinde yasanan
en onemli problem O6grencilerin siirece katiliminda igsel motivasyonlarinin diisiik
olmasidir. Bu baglamda dijital Oykiileme c¢alismalarinin 6grenme ve yansitma
stirecinde etkili olacag1 ve ozellikle ¢oklu ortam 6gelerinin 6grencilerin portfolyo
siirecine katilimlarimi arttiracagi vurgulanmaktadir. Barrett ve Carney (2005) bu iki
yaklasimin  birlestirilmesi  sayesinde  Ogrencilerin  6grenmeye  yonelik
motivasyonunun artacagini, portfolyo siirecine daha g¢ok ilgi ve katilim
gostereceklerini, duygularmi ve distlincelerini daha kolay aktarabileceklerini ve
kendi seslerini duyurabilecekleri ifade etmektedir. Kearney’e (2009) gore dijital
Oykiiler portfolyo ortaminda 6grencilerin iiriinlerinden elde ettikleri deneyimler ve
yansitma faaliyetleri arasindaki baglantiy1 giiclendirmeye yardimer olabilir.

Ilgili literatiirde dijital Oykiileme ¢alismalarinin e-portfolyo ortaminda
kullanilabilecegine yonelik diisiinceler olmasina ragmen bu alanda gelistirilecek
ortam ve arastirmalara ihtiya¢c duyulmaktadir (Barrett, 2004, 2005c; Barrett ve
Carney, 2005; Kearney 2009). e-Portfolyolar 6grenci ve Ogretmenler tarafindan
sunum yazilimlar1 ya da araglari ile akademik basartya yonelik dijital tirlinlerin web
ortaminda toplanmasi ile yansitic1 diisiinme ve elestirel diisiinme deneyimlerinin
kazanildig1 web sayfalaridir. Sosyal yapilandirmaciliga dayali Web 2.0 ortamlarinda
e-portfolyo sistemi ve yonetimi daha gelismis, diizenlemesi kolay, kullanict dostu,
yansitict 6grenme ve daha gercekei degerlendirme 6zellikleri gostermelidir (Kim, Oh
& Kwon, 2011). Bir¢ok egitim kurumu ticari portfolyo yazilimlarini kullanmay1
tercih etmektedir. e-Portfolyo olusturma siirecinde dijital dykiiler kullanilacaksa agik
kaynak kodlu 6zgiir yazilimlara ihtiyag¢ olacaktir. Bu amagla bazi iicretsiz ya da ucuz
(iMovie, Moviemaker vb.) masaiistii yazilimlar kullanilabilecegi gibi ¢cevrimigi video
diizenleme uygulamalar1 da kullanilabilir (Kearney, 2009). Sadik’e (2008) gore
dijital 6ykiileme calismalarinin yansitici bir portfolyo ortamina tasinmasi 6grencilere
Ogrenme siirecinde toplama, diizenleme, yansitma ve iletisim konusunda yaptiklarini
arkadaslar ile paylasma firsati verecegi i¢in boyle bir sistem siire¢ degerlendirme
amactyla kullanilabilir. Bu baglamda dijital Oykiileme calismalar1 sonunda

ogrencilerin  olusturduklar1  Gykiileri O0gretmen ve diger Ogrenciler ile
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paylasabilecekleri, 6z ve akran degerlendirme yapabilecekleri, kendi iirlinleri ve
ogrenmeleri tlizerinde yansitict diisiinme gerceklestirebilecekleri bir e-portfolyo

sisteminin faydali olacagi diisiiniilmektedir.

2.2.6.4. Web Tabanh Dijital Oykiileme (e-Oykiileme) Sistemi

Gliniimiizde gelisen bilisim ve internet teknolojileri &grencileri aktif hale
getiren, problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerine olanak saglayan ve kendi
bilgilerini kendilerinin olusturmalarmma olanak veren yapilandirmaci 6grenme
yaklagimina uygun Ogrenme ortamlarinin olusturulmasinda 6nemli avantajlar
saglamaktadir (Ozmen, 2004; Wang, 2009). Ozellikle web tabanli &grenme
ortamlarinda da 6grenme kuramlarina uygun olarak 6grencilerin farkli kaynaklara ve
bilgilere ulasabilecegi ve paylasabilecegi ortamlar olusturulabilir (Karagiorgi &
Symeou, 2005; Wang, 2009). Agik, isbirligine ve katilima dayali yapis1 geregi Web
2.0 araclar1 ¢agdas egitime uygun Ogrenci merkezli ve etkilesimli ortamlarin
tasarlanmasinda egitimin gelecegi i¢in biiyiik umutlar vaat etmektedir. Ancak siirekli
olarak yenileri ortaya ¢ikan bu araglara 6gretmenlerin ayak uydurmasi ve derslerinde
kullanmalar1 zor gelebilmektedir. Bu nedenle egitim alaninda Web 2.0 teknolojilerini
kullanarak 6grenme deneyimlerinin nasil tasarlanacagi konusunda diislintilmesi ve
farkli farkli yaklagimlar ortaya konulmasi gerekmektedir. Egitimde teknolojinin etkili
olarak kullanilabilmesi i¢in egitimciler 6grencilerine kaliteli bir 6grenme saglamada
etkili olacak teknolojileri belirleyerek 6grenme ortamlarini tasarlamalidirlar (Bower,
Hedberg & Kuswara, 2010). Bu nedenle yeni teknolojilerin 6gretme ve dgrenme
ortamlarinda sadece gerekli teknoloji saglamak amaciyla degil de pedagojik olarak
nasil kullanilacagi 6nem kazanmaktadir (McCarthy, 2010).

Gilintimiizde Web 2.0 teknolojilerinin yayginlagsmasi ile artik 6gretmen ve
ogrenciler web ortaminda etkilesimli egitsel uygulamalara daha fazla ilgi
gostermektedir. Ozellikle internet ve mobil teknolojilerin gelismesiyle eglence ya da
egitsel amach dijital dykiileme g¢aligmalarin popiilerliginin arttig1 goriilmektedir
(Xu vd., 2011). Dijital oykiilemenin egitim siirecinde kullanilmas1 ile ilgili
yaklasimlar da gelisen teknolojilerle birlikte degismektedir. Ozellikle Web 2.0
ortamlart1  iyi  kurgulanmig  ¢esitli  sosyal Ogrenme uygulamalar1 ile

zenginlestirildiginden bu yana, dijital dykiileme calismalar1 da degiserek karsimiza
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¢ikmaktadir (Alexander & Levine, 2008). Alexander (2011) bu degisim siirecini Web
1.0°’dan Web 2.0’a gecise benzeterek, giinlimiizde Web 2.0 teknolojileri ve sosyal
aglarin etkisi ile degisim gosteren yeni dijital Oykiileme yaklasimina “Dijital
Oykiileme 2.0” adim vermistir. Bu calisma kapsaminda ise 6grencilerin dijital
Oykiilerini web tabanli dijital Oykiileme sistemi ile tamamen web ortaminda
olusturabilmeleri ve paylasabilmeleri nedeniyle bu yeni sisteme “e-Oykiileme
Sistemi” denilmesi uygun goriilmiistiir. Arastirmaci tarafindan bu yaklagim ile
yapilan dijital dykiileme ¢aligmasi i¢in “e-Oykiileme”, olusturulan dykiiler i¢in “e-
Oyki” kavraminin kullanilmast daha uygun bulunmustur. Aslinda dijital dykiileme
yaklagimi 6ziinde ayni olup, kavramlardaki degisme dijital Gykiileme siirecinde
kullanilan ortam ve teknolojilerin degisiminden kaynaklanmaktadir.

Giliniimiiz egitim ortamlarinda Ogretmenlerin  6grencileri ile birlikte
kullanabilecekleri Web 2.0 araglarinin sayisinda ¢ok biiylik artis olmustur (Bower
vd., 2010). Sosyal yazilim araglar1 olarak bloglar, vikiler, sosyal ag siteleri, medya
paylasim uygulamalari, sosyal imleme hizmetleri bilginin kesfedilmesi, iletisim,
etkilesim ve paylasim amaciyla yeni pedagojik araglar olarak kullanilabilirler
(Mcloughlin & Lee, 2007). Bu araglar formal olmayan konusma ve tartigmalari,
isbirlikli igerik olusturma ve bilgi paylasimini desteklemekte ve &grenenlere g¢ok
sayida yeni fikir ve bilgiye ulasma imkani saglamaktadir. Bu nedenle uygun bir
sekilde kullanildiginda 6grenenin kendi 6grenmelerinden sorumlu oldugu 6grenci
merkezli 6grenmeyi saglamada yiiksek potansiyele sahiptirler (McLoughlin & Lee,
2008). Web 2.0 teknolojileri ile hayatimiza giren sosyal ag araclariin bireyler
arasinda anlik iletisim saglamasi, topluluk olusturma ve daha ¢ok katilim imkan
sunmasi gibi avantajlar1 nedeniyle 6gretme ve 6grenme modellerinin yeniden gdzden
gecirilmesine gerek duyulmaktadir (McLoughlin & Lee, 2008). Ancak Facebook ve
bazi Web 2.0 teknolojileri dogrudan egitsel amaglarda kullanilmak ig¢in
tasarlanmadiklarindan 6gretme ve 6grenme etkinlikleri i¢cin her zaman uygun araglar
olduklar1 sdylenemez. Bu nedenle, 6gretme ve dgrenme siireglerinde kullanilmak
lizere sosyal ag sitelerinin avantajli yonlerine sahip ve pedagojik olarak uygun yeni
web sitelerinin gelistirilmesine ihtiya¢ duyulmaktadir.

Son yillarda egitim kurumlarinda 6grenme ortamlar1 icin egitsel olarak

kullanilabilecek tasarimlar yerine egitsel olmayan tasarimlarin (Bloglar, Vikiler vb.)
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kullanilmasina yonelik bir egilim vardir (Ornellas vd., 2010). Bu egitim kurumlari
kiiresel bir 6grenme agi, isbirligi ve sosyal etkilesim saglayan sosyal aglarin sahip
oldugu imkéanlardan yararlanmayan, ancak koklii ve giivenli olarak gordiikleri
OYS’leri kullanma egilimindedirler (McLoughlin & Lee, 2010). Ornellas ve
arkadaslarina (2010) gére bir OYS’nin zenginligi ne kadar kolay kullanilabildigine
ve kullanicilar i¢in farkli egitim modellerine uygun kaynaklar1 saglayip
saglamadigma baghdir. Birgok OYS uygulamasi (Blackboard, Moodle, Sakai vb.)
bulunmasina ragmen son yillarda sosyal aglarin egitim-6gretim siirecinde
kullanilmalarina yonelik artan egilim karsisinda 6zellikle OYS’lerin sosyal aglar
kendi sistemlerine entegre etmeleri mi, yoksa mevcut sosyal aglarin igine
kendilerinin entegre olmalar1 m1 sorusuna cevap aranmaktadir (Giilbahar vd., 2010).
Giiniimiizde kullanilan OYS’lerin 6grencilere sadece kayitli olduklar1 dersleri
secmelerine izin verdigi, sosyal etkilesim araglar1 ve profil alanlari agisindan bazi
sinirliliklara sahip olduklar1 goriilmektedir. Buna karsin gilinlimiiz 6grencileri
o6grenme ortamlarinda daha fazla 6zerklik, baglantililik, etkilesim, sosyal deneyime
dayali 6grenme gibi imkanlarin olmasini istemektedir (McLoughlin & Lee, 2007).
Ogrencilerin beklentilerinin karsilanmasi agisindan sosyal aglarin var olan 6grenme
uygulamalarina entegrasyonu daha etkili 6gretme ve Ogrenme firsatlart saglamada
onemli hale gelmistir (Bartlett-Bragg, 2006). Ancak OYS’lerin ve sosyal aglarin
ortaya ¢ikis mantiginin farkli olmasi ve bu iki uygulamanin etkili bir sekilde
biitiinlestirilmesinin zor olmasi, bu uygulamalarin faydali &zelliklerini igerisinde
barindirabilecek biitliinlesik yeni 6grenme ortamlarinin olusturulmasini zorunlu hale
getirmektedir.

Dijital oykiileme ile ilgili literatiir incelendiginde ise dijital Oykiilerin
cogunlukla Windows Movie Maker, Windows Photo Story veya iMovie gibi
masaiistii bilgisayar yazilimlart ile olusturuldugu gorilmektedir (Barrett, 2009;
Dogan, 2007; Hung vd., 2012; Lasica, 2006; Microsoft, 2010; Sadik, 2008; Wang &
Zhan, 2010; Xu vd., 2011; Yang & Wu, 2012). Ogretmen ve ogrencilerin bu
yazilimlar1 kullanabilmeleri i¢in bazi becerilere sahip olmalar1 veya bu becerileri
gelistirmeleri gerekmektedir. Bu nedenle dijital dykiileme ¢alismalar1 bu becerilere
sahip olmayan dgretmen ve ogrencilere zor gelebilmektedir (Wang & Zhan, 2010).

Ancak Web 2.0 teknolojilerinin gelismesi ve yayginlagsmasi ile Ogretmenler ve
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ogrenciler web lizerinde etkilesimli egitim uygulamalarina daha fazla ilgi gostermeye
baslamislardir. Bu nedenle 6zellikle web tabanli teknolojilerin dijital dykiileme
caligmalarina farkli bir boyut kazandiracagi disiiniilmektedir. Yurt disinda dijital
Oykiileme ¢aligmalarinda kullanilabilecek daha ¢ok ticari amaclarla hazirlanmis web
tabanli video olusturma sitelerin oldugu (Animoto, Creaza, MixMoov,
OneTrueMedia, Pixorial, VoiceThread) ve bu tarz sitelerin sayisinin giin gegtikce
arttig1 goriilmektedir. Bu sitelerin en onemli avantaji, ¢cevrimi¢i ortama gorsel ve
isitsel Ogelerin yiiklenebilmesi, bu oOgelerin ¢evrimici editorleri kullanarak
animasyon, video veya sunum haline getirilebilmesi ve yine ¢evrimigi ortamda
paylasilabilmesidir. Ancak bu siteler incelendiginde biiyiik cogunlugunun ticari
uygulamalar oldugu, egitsel agcidan esnek ve Ozellestirilebilir, pedagojik agidan ise
kullanisli olmadiklar1 goriilmektedir. ilgili alanda egitim kurumlarinda web tabanli
dijital dykiileme caligsmalari i¢in gelistirilen bir sistem olup olmadig1 incelendiginde
ise, ABD’de Virginia Universitesi’nin, yiiksekogretimde bir proje kapsaminda web
tabanli dijital Oykii olusturma sistemi (www.primaryaccess.org) gelistirdigi
goriilmektedir. Bu sistemde sadece belirli konularda sinirli araglarla dijital oykii
olusturulabilmektedir. Ayrica 6grenci ve Ogretmenler i¢in iletisim ve etkilesim
saglayacak bir 6zelliginin olmadigi goriilmektedir. Sonug olarak, dijital dykiileme
arastirmalarinda web tabanli uygulamalar konusunda arastirma eksikligi oldugu ve
bu konuda giincel teknolojiler ve pedagojiler agisindan zengin bir ortama ihtiyag
oldugu goriilmektedir.

Bu amagla calisma kapsaminda, &grencilerin zengin ¢oklu ortam Ogelerine
sahip dijital Oykiilerini ¢evrimici ortamda olusturabilecekleri ve yayinlayabilecekleri
pedagojik olarak uygun, kullanim1 kolay, iletisim ve etkilesim acisindan zengin web
tabanli bir 6grenme sistemi gelistirilmistir (Demirer & Sahin, 2012). Bu sistem yap1
olarak o6grencilerin olusturduklar1 dijital dykiileri 6gretmen ve diger 6grenciler ile
paylasabilecekleri, 6z ve akran degerlendirme yapabilecekleri, kendi iirlinleri ve
ogrenmeleri lizerinde yansitict diisiinme gergeklestirebilecekleri basit bir e-portfolyo
sistemi olarak diisiiniilebilir. Ayrica baz1 Web 2.0 araclarinin Web Macerasi
uygulamasi ile birlikte Kaltura video platformu ile biitiinlestirildigi dinamik ve
etkilesimli bir yapiya sahiptir. Bu sistem genel anlamda sosyal aglarda (Facebook,

Youtube vb.) oldugu gibi bireyler arasinda iletisim ve etkilesimi arttiran sosyal bir ag
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kurmay1 ve bazi masaiistii yazilimlarindakine (iMovie, Movie Maker vb.) benzer
sekilde video olusturabilme yetenegini ¢evrimigi olarak saglamayi amaglamaktadir.
Bu sistem sayesinde, Ogrenciler c¢evrimi¢i video editorlerini kullanarak dijital
Oykiilerini olusturabilecek, belirli bir konu veya tema altinda Youtube ya da
Facebook’a benzer bir paylasim duvarinda paylasabileceklerdir. Kendi dykiileri veya
arkadaslarinin hazirladigi Oykiilere puan verip, yorum Yyazabilecekleri gibi, bu
Oykiiler arasinda arama ve listeleme yapabileceklerdir. Ayrica dgrencilerin iletisim
ve etkilesimini arttirmak amaciyla profil bilgileri, mesaj kutusu, duyurular, haftanin
enleri, anlik mesaj panosu, arkadaslarim penceresi, bire-bir sohbet gibi uygulamalar
yer almaktadir.

Sistemin 6gretmen kontroliinde 6grenciye rehberlik edebilmesi ve e-Oykiileme
etkinliklerinin 6grencilerle paylasilmasi i¢in akilli bir Web Macerasi uygulamasinin
sisteme eklenmesinin uygun olacagi disiiniilmiistir. Bu Web Macerasi uygulamasi
basit bir Viki uygulamasi olup, bu sayede ders 6gretmeni bagimsiz olarak Web
Macerasi olusturabildigi gibi farkli 6gretmenler ayn1 maceray1 diizenleyebilmekte ya
da kopyalayarak farkli maceralara doniistiirebilmektedir. Benzer sekilde dijital
Oykiileme siireci ve e-Oykiileme sistemi hakkinda 6grencilerin bilgilendirilmesinde
kullanilan “Yardim” boliimiindeki sayfalar basit bir Viki uygulamasi olup yonetici
veya Ogretmenler tarafindan olusturulabilmekte, istenildiginde tekrar tekrar
diizenlenebilmektedir. Ayrica Web Maceras1 sayfasi altinda Ogrencilerin dijital
Oykiileme siirecinde Oykii metinlerini yazdiktan sonra bu Oykiileri sisteme
yiikleyebilecekleri, diger 6grencilerin yorum ve Onerilerini yazabilecekleri basit bir
Blog uygulamasi bulunmaktadir. e-Oykiileme sisteminin dzellikleri genel olarak su
sekilde listelenebilir:

e lletisim ve etkilesimi artirmak ve daha hareketli bir ortam olusturabilmek
amactyla Web 2.0 araglari ile uyumlu olarak tasarlanmistir.

e Ogretmen ve dgrenciler i¢in kolay dgrenebilir, esnek bir arayiize sahiptir.

e Ogrenciler Web Maceras1 uygulamas: ile yeni veya eski e-Oykiileme
etkinliklerini kolayca takip edebileceklerdir.

e Ogrenciler higbir masaiistii yazilima ihtiya¢ duymadan g¢evrimici video

editorlerini kullanarak dijital dykiiler olusturabileceklerdir.
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Ogrenciler  olusturduklar oOykiileri istedikleri zaman  tekrar
diizenleyebileceklerdir.

Ogrenciler olusturduklar e-ykiileri segilen tema ya da konunun altinda
anasayfa da yer alan paylasim duvarinda yayinlayabileceklerdir.

Sistem ile tamamen derse veya smifa 6zgii bir paylasim ve 6grenme ortami
saglanacaktir.

Ogrenciler kendi e-dykiileri ya da diger 6grencilerin hazirladigi e-dykiiler
arasinda arama yapabileceklerdir.

Ogrenciler kendi e-6ykiileri ya da diger dgrencilerin hazirladig1 e-dykiileri en
yeni, en cok izlenen, en ¢ok puan alan ve tema Kkategorilerine gore
filtreleyerek listeleyebileceklerdir.

Ogrenciler arkadaslarinm bilgilerini ve e-6ykiilerini profil sayfalarini ziyaret
ederek gorebileceklerdir.

Ogrenciler haftanin veya tiim zamanlarin en ¢ok izlenen ve en ¢ok puan alan
e-Oykiilerini gorebileceklerdir.

Ogrenciler o6gretmen veya arkadaslar1 tarafindan yapilan duyurular
gorebilecek ve isterlerse duyuru ekleyebileceklerdir.

Ogrenciler dykiilere yorum yazarak dykiiler iizerinde tartisabileceklerdir.
Ogrenciler ~ kendi  e-Oykiilerine  puan  vererek  6z-degerlendirme
yapabileceklerdir.

Ogrenciler arkadaslarinin e-dykiilerine puan vererek dykiiler iizerinde akran
degerlendirmesi yapabileceklerdir.

Ogrenciler 6gretmeni veya arkadaslari ile anlik mesaj panosunu kullanarak es
zamanl1 ve herkese acik sohbet edebileceklerdir.

Ogrenciler mesaj kutusunu kullanarak kisiye dzel mesaj birakabileceklerdir.
Ogrenciler arkadaslarim panelini kullanarak ¢evrim i¢i olan arkadaslarindan
istedigi kisi ile birebir sohbet uygulamasini kullanarak es zamanli sohbet
edebileceklerdir.

Ogretmen “log sistemi” ile Ogrencilerin sistem iizerindeki gezinmelerini

izleyebilecektir.
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Sonug olarak, gelistirilen e-Oykiileme sistemi iletisim, etkilesim, paylasim,
degerlendirme ve igerik yonetimi agisindan Web 2.0 araglarinin avantajli yonlerini
kullanirken 6zellikle Facebook ve Youtube gibi sosyal ag sitelerinin pedagojik
acidan faydali bazi 6zelliklerini kullanmaktadir. Ayrica sanal 6grenme ortamlarinda
Ogrencilerin basarili olabilmeleri igin, bu ortamlarin 6grenci 6zelliklerine ve
ithtiyaclarina gore tasarlanmasi gerekmektedir (Giilbahar, 2009). Bu nedenle sistemin
o0gretmen ve 0grenci Ozelliklerine uygun, 6grenmesi kolay ve esnek bir arayiize sahip
olmas1 planlanmistir. Sonug olarak, bu sistem 6gretmen ve dgrencilere kolayca dijital
Oykii olusturma imkani sunarken, iletisim, etkilesim, paylasim ve degerlendirme
konusunda biiyiik avantajlar saglayacaktir.

Boyle bir sistemin hem Ogretme-6grenme silirecine hem de dijital dykiileme
calismalarina faydali olacagi ve bu calismalara farkli bir bakis agis1 kazandiracagi
diistiniilmektedir. Bu sistem sayesinde yapilandirmaci bir yaklasimla 6grenciyi
merkeze alan, Ogrencilerin aktif katilmmi saglayarak dijital Oykiiler
olusturabilecekleri, Web 2.0 araclar ile iletisim ve etkilesimin daha kolay oldugu bir
ortam olusturulmug olacaktir. Web 2.0 araglarmmin 6grenme ortamlar1 ile
birlestirilmesi sayesinde, sosyal yapilandirmacilik kuramina uygun olarak 6grenciler
birbirleriyle karsilikli iletisim kurabilecek, birbirlerine sorular sorabilecek,
birbirlerinin yaptig1 c¢alismalara yorum yazabilecek ve degisik konularda
diistincelerini paylasabileceklerdir (Shih, 2011).

Glinlimiiz 6grencilerinin biiylik ¢ogunlugunun sosyal ag sitelerine aligkin
olmasi nedeniyle dijital dykiileme siirecinde de bu tarz bir sitenin kullanilmasinin
faydal1 olacagi ve 6grencilerin dijital dykiileme etkinliklerini gergeklestirmede daha
istekli olacaklar1 diisiiniilmektedir. Wang ve Zhan’mm (2010) derslerinde
gerceklestirdigi dijital Oykiileme c¢aligmalar1 sonunda Ogrenciler bu c¢aligmalarin
ozellikle ¢evrimigi ortamda olmasinin daha etkili olabilecegini belirtmislerdir. Ciinkii
bu sayede Ogrenciler arkadaslarinin profil sayfalarini inceleyerek onlar hakkinda
daha ¢ok bilgi elde edebilecek, onlarla iletisim kurabilecek ve en dnemlisi onlarin
calismalarin1 kolayca gorebileceklerdir. Arkadaglarinin ¢aligmalarinin inceleyerek
birbirlerinden 6grenme firsat1 bulabilecekler, ayrica bu ¢aligmalarin iyi ya da koti

yanlari ile ilgili kisisel diisiincelerini ve deneyimlerini paylasabileceklerdir.
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Dijital dykiilerin web ortaminda yayinlanmasi ile 6grencilerin galismalarini
akranlar1 ile paylagma firsatt bulmas1 ve diger 6grencilerin ¢alismalarini elestirel
gozle inceleyerek onemli deneyimler kazanmasi duygusal zeka ve sosyal 6grenmeye
yonelik kazanimlarini arttirabilir (Robin, 2006). Waycott ve Kennedy’ye (2009) gore
sosyal olarak kullanilan Web 2.0 teknolojileri 6grencilerin diger 6grencilerin
caligmalarim1 ~ gorebilmelerini, bu ¢alismalart goézden gecirerek iizerinde
diistinmelerini ve konu hakkinda diger Ogrencilerin bakis acilarini gdérmelerini
saglayarak Ogrencilerin akranlari ile bilgi paylasimini kolaylastirmaktadir. Sadik’e
(2008) gore dijital dykiileme ¢aligmalarinin yansitict bir portfolyo ortamina tasinmasi
ogrencilere 6grenme silirecinde toplama, diizenleme, yansitma ve iletisim konusunda
yaptiklarini arkadaslar1 ile paylasma firsati verecegi i¢in boyle bir sistem siireg
degerlendirme amaciyla kullanilabilir.

Dijital oykiileme galismalar1 sayesinde Web 2.0 video paylasimlar ilgi ¢ekici
ve etkilesimli iletisim bi¢imlerinin gelismesini saglayacaktir (Snelson & Sheffield,
2009). Ciinkii Web 2.0 teknolojileri iletisimi kolaylastirdig1 gibi, 6grenenlerin bilgiyi
elde etme, olusturma ve yaymlamasina imkan vermektedir. Bu sayede 6grenme
topluluklariin olugsmasina imkan saglayarak 6grencilerin 6grenme siire¢ ve ¢iktilar
tizerinde olumlu etki yapmaktadir (Waycott & Kennedy, 2009; McLoughlin & Lee,
2008). Yang ve Wu (2011) teknolojik agidan zengin sinif ortamlarinin 6grencilerin
motivasyon ve performanslarini arttirdigini belirtmektedir. Benzer sekilde web
teknolojileri ile desteklenen 6grenme ortamlar1 6grencilerin doniit ve degerlendirme
almasin1 kolaylastirarak 6grenmenin daha etkili olmasinin saglamaktadir (Shih,
2010). Bu nedenle boyle bir sistemin dijital Oykiileme siirecinde &grencilerin
sistematik olarak doniit almasini saglayarak motivasyonlarini arttiracagi ve 6grenme

ciktilar1 tizerinde olumlu etkileri olacag diisiiniilmektedir.

2.3. 1lgili Aragtirmalar

Tsou, Wang ve Tzeng (2006) dijital 6ykiileme g¢alismalari igin ¢oklu ortam
tabanli dykiileme sitesi gelistirerek web tabanli uygulamanin Ingilizce dersinde
Ogretmenlerin Oykii anlatimlarina, 6grencilerin ise Oykiileri hatirlamalar1 iizerine
etkileri incelemislerdir. Bu web sitesi yonetici paneli, ¢oklu ortam &ykiisii hazirlama

modiili ve 6ykii oynatma modiiliinden olusmaktadir. Web sitesinin uygulamasi bir
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ilkogretim okulunda gerceklestirilmistir. Calisma sonunda Ingilizce egitiminde web
tabanli dijital 6ykiileme sisteminin etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Boyle bir sistemin
Ingilizce egitiminde Ogretme ve Ogrenme faaliyetleri acisindan kaliteyi
arttirabilecegi, ayrica Ingilizce dersini ogrenciler igin eglenceli hale getirerek
basarilarini olumlu etkileyecegi sonucuna ulasilmistir.

Dogan (2007) gergeklestirdigi tez calismasinda Houston Universitesi’nde yaz
donemi dijital Oykiileme kursuna katilan 6gretmenlerin kurstan sonra siniflarinda
dijital Oykiileme c¢aligmalarini nasil uyguladiklarini incelemistir. Kurs bitiminde
kursa katilan tim 6gretmenlerin 6grencileri ile dijital dykiileme ¢aligmasini denemek
icin hevesli olduklar1 goriilmesine ragmen, bu 6gretmelerden ¢ok azinin siniflarinda
dijital 6ykiileme ¢alismasi gerceklestirdigi ortaya ¢ikmistir. Bu durumun en 6nemli
nedenlerinden biri 6gretmenlerin 6grencileri ile dijital dykiileme ¢aligmasi yapmak
icin yeterince zamanlarmin olmamasi olarak bulunmustur. ikinci bir neden ise
ozellikle yazilim ve donanim ile ilgili teknolojik alt yap1 problemleri olmas1 olarak
belirtilmistir. Bunun yaninda smiflarinda dijital oykiileme ¢alismasi gergeklestiren
Ogretmenler 6grencilerinin teknoloji kullanim, sunum, arastirma, diizenleme ve
yazma becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Arastirma sonunda, dijital 6ykiileme
calismalarinin dgrencilerin 21. yiizy1l becerileri olarak adlandirilan becerileri olumlu
bir sekilde etkiledigi ve dijital dykiileme calismalarinin farkli etkilerinin ortaya
konulmast i¢in daha fazla calismaya ihtiya¢ oldugu vurgulanmistir.

Verdugo ve Belmonte (2007) yaptiklart arastirmada dijital Oykiileme
calismalarmin alti yasinda bir grup Ispanyol 6grencinin Ingilizce konusmalarmin
anlasilmas1 tiizerine etkisini incelemislerdir. Bu amagla 6 devlet okulunda yari
deneysel bir calisma gerceklestirmislerdir. Bulgular deney gruplarinda yer alan
ogrencilerin Ingilizce anlama testinde kontrol grubuna gore daha basarili olduklarini
gostermistir. Bu ¢aligma dijital dykiileme ¢alismalarinin yabanci dil egitimde faydali
oldugunu ortaya koymustur.

Ballast, Stephens ve Radcliffe (2008) Ogrencilerin yazma becerilerini
gelistirmek amaciyla dijital dykiileme etkinlikleri diizenlemislerdir. Bu g¢alisma ile
dijital dykiileme ¢aligmalarinin altinci smif 6grencilerinin yazma ve yazmaya karsi
tutumlar1 {izerindeki etkisini incelemislerdir. Deney grubu O6grencilerinden Photo

Story programint kullanarak dijital Oykii hazirlamalar1 istenmistir. Kontrol
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grubundan ise bir Word belgesine Oykiilerini yazmalar1 ve sinifa ait ¢evrimigi
dergide yayinlamalar1 istenmistir. Uygulamanin sonunda arastirmacilar, 6grenciler
ile dijital Oykiileme siirecinde yaptiklar1 diizeltmeler hakkinda goriisme
gerceklestirmistir. Goriisme sonuglart incelendiginde deney grubunda yer alan
Ogrencilerin kontrol grubu Ogrencilerine gore dijital Oykiileme siirecine daha ¢ok
katilim gosterdikleri ve yazdiklar1 Oykiileri diizenleme konusunda daha dikkatli
davrandiklar1 ortaya c¢ikmustir. Bu siiregte geleneksel yazma grubunun yazdiklari
Oykiiler lizerinde kabaca yazim denetimi ve kelime sayis1 kontrolii yaptiklar ortaya
cikarken, dijital Oykiileme grubunun yazdiklari Oykiiler iizerinde daha dikkatli
davranarak uygun kelimeleri sectikleri, ciimleleri daha mantikli siraladiklar1 ortaya
cikmustir.

Sadik (2008) gergeklestirdigi ¢aligmada 6gretmenlerin 6gretme ve Ggrenme
stirecine belirli bir dijital teknolojiyi entegre etmelerine yardimci olmay1
amaglamistir. Bu amagla 6grencilere bazi masaiistii iiriinleri ve diizenleme araglari
tanitilmis ve oOgrenciler MS Photo Story programini kullanarak kendi dijital
oykiilerini olusturma konusunda tesvik edilmistir. Ogrenciler hazirladiklar1 dykiileri
smiftaki diger ogrenciler ile paylagmisladir. Nicel ve nitel arastirma yontemleri
kullanilan arastirmada, dijital oykiiler derecelendirme 6l¢egi ile degerlendirilirken,
teknoloji  entegrasyonu Olgekler ve goriismeler yoluyla ortaya konulmaya
calisilmigtir. Arastirmanin sonucunda 6grencilerin projelerini basarili bir sekilde
gerceklestirdikleri ve dijital dykiilerinde pedagojik ve teknolojik 6zelliklere dikkat
ettikleri ortaya c¢ikmistir. Dijital Oykiileme c¢alismalart 6grencilerin ders igerigini
anlamalarimi arttirmig, teknoloji kullanim, isbirligi ve iletisim becerilerini
gelistirmistir. Ayrica, dijital dykiileme, uygun dijital kaynaklar ve diizenleme araclar
saglandig1 takdirde, Ogrencilere 6grenme siirecinde teknolojiyi etkili olarak nasil
kullanacaklar1 konusunda yardimci olmakta ve kaliteli oykiiler olusturmalari
konusunda motive etmektedir. Ogretmenler ise bazi sorunlar1 dile getirmekle birlikte,
dijital oykiileme calismalarinin 6grencilerin ders igerigini anlamalarini arttirdigini,
kullandiklar1 pedagoji ve ders miifredatin1 dijital oykiileme c¢aligmalarini igerecek
sekilde diizenlemeye istekli olduklar1 ifade etmislerdir.

Shin ve Park (2008) dijital Oykiileme etkinliklerinin &grencilerin dersi

anlamalarina ve derse katilimlarina etkisini ortaya ¢ikarmak amaciyla sanal ortamda
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bir ¢alisma gergeklestirmistir. Bu amagla ti¢ farkli dijital Gykiilleme c¢aligmasi
gerceklestirilmistir. Ik grupta sadece dinleme yapilmustir. Ikinci grupta dinleme ve
etkilesim gergeklestirilmistir. Uciincii grupta ise dgrenciler sanal ortamda &ykiileri
kendileri olusturmus ve izlemislerdir. Arastirma sonunda igcilinci gruptaki
ogrencilerim derse daha ¢ok katilim gdosterdikleri ve daha istekli olduklari
bulunmustur. Bu caligma sanal diinyada gercekci Oykii ortamlarinda 6grencilerin
daha ¢ok aktif katilim gosterdiklerini ortaya koymustur.

Skinner ve Hagood (2008) dijital dykiileme caligmalarinin sosyo-kiiltiirel
kimlik, mevcut okuryazarlik ve yeni okuryazarliklar agisindan Ingilizce grenen iKi
ogrenci iizerindeki etkilerini incelemek i¢in bir durum c¢alismasi gergeklestirmistir.
Bu amagla arastirmaya katilan iki 6grenci ile hazirladiklar1 Gykiilerin incelenmesi
amactyla goriismeler gergeklestirilmistir. Gergeklestirilen goriismeler sonucunda
dijital dykiileme ¢aligmalarinin grencilerin ingilizce dgrenme siirecinde Sykiiyii
anlama, basili metinleri ¢oziimleme, akici okuma, yeni sdzciikler &grenme,
bilgisayarda yazma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagilmistir. Ayrica dijital
Oykiileme c¢aligmalar1 6grenciler i¢in kendi yasamlarimi ve kiiltiirel kimliklerini
Ingilizce olarak ifade etme ve bunlar iizerinde elestirel diisiinmeleri agisindan firsat
saglarken, bunun yaninda 6grenciler arasinda da bir 6grenme ortami olusturmustur.

Heo (2009) dijital oykiileme c¢alismalarinin 6gretmen adaylarmin teknoloji
kullanmaya yonelik giivenleri ve gelecekte siniflarinda teknoloji kullanmaya yonelik
tutumlart tizerindeki etkisini incelemistir. Bu amacgla 98 0Ogretmen adayinin
katilimiyla yar1 deneysel bir aragtirma yiiriitiilmiistiir. Arastirmaya katilan 6gretmen
adaylar1 Photo Story 3 programini kullanarak dijital 6ykii olusturmay1 gosteren 30
dakikalik bir video seyretmislerdir. Videoyu seyrettikten sonra Ogretmen
adaylarindan gelecek haftaya kadar “Neden 6gretmen olmak istiyorum?” konulu bir
dijital Oykii hazirlamalar1 istenmistir. Arastirmanin sonuglart dijital Gykiileme
sirecine katilan Ogretmen adaylarinin egitim teknolojilerine yonelik 06z-
yeterliklerinin arttigini ortaya koymustur. Ayrica dijital 6ykiileme siirecine katilimin
ogrencilerin egitim teknolojilerinin farkli bigimlerine uyum saglamalarini gelistirdigi
sonucuna ulasilmistir.

Stojke (2009) tez calismasinda dijital Sykiileme caligmalarinin 6grencilerin

yazma silirecinde o6grencilerin diizenleme becerilerine etkisini incelemistir. Bu amagcla
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dort ortaokul Ogrencisi ile nitel bir ¢alisma yiiriitmistiir. Aragtirmanin sonuglari
dijital oykiileme caligmalarinin 6grencilerin yazma siirecinde daha dikkatli olmalari
ve yazdiklar1 metinleri daha anlamli olarak diizenleme konusunda tesvik ettigini
gdstermistir. Ogrencilerin yazma siirecinde ekleme, silme ve tekrar diizenleme
konusunda daha hassas davrandiklari ortaya ¢ikmustir.

Lowenthal ve Dunlap (2010) 6gretmen ve ogrencilerin bilgi paylasimi ve
iletisimlerini daha etkili hale getirmede dijital Oykiileme yaklagimina dayali
Cevrimi¢i  Arastirma Toplulugu (CAT) gelistirmislerdir. Bu sayede CAT
ortamlarinda metin tabanli uygulamalarda karsilagilan problemleri azaltmayi
amaclamislardir. Olusturduklar1 ¢evrim i¢i kurslarda dijital dykiilemeye dayali bu
yaklagimin 6zellikle sosyal bulunusluk boyutu ile ilgili faydali oldugu sonucuna
ulagmislardir.

Wang ve Zhan (2010) birka¢ y1l boyunca iiniversite 6grencileri ile dort farkli
derste dijital Oykiileme caligmalar1 gerceklestirmiglerdir. Bu dersler; Egitimde
Bilgisayar Uygulamalari, Egitimde Bilgisayarlar, Egitimde Bilgisayar Aglar1 ve
Cince dersleridir. Gergeklestirilen calismalar sonunda bu derslere dijital dykiileme
etkinliklerinin entegre edilmesi ile 6grencilerin ders igeriklerini daha iyi anladiklari,
derslere karsi motivasyonlarmin arttigi, teknoloji kullanma ve problem ¢6zme
becerilerini gelistigi sonucuna ulagilmistir.

Gordon (2011) daha once dijital Oykiileme ile ilgili egitim almamis g
Ogretmen ve Ogrencileri ile dijital Oykiileme c¢alismalar1i yaparak bu siirecte
karsilasilan zorluklar ve bunlara yonelik ¢oziim yollarini ortaya koyan bir ¢aligma
gerceklestirmistir. Her Ogretmenin deneyimi {ii¢ farkli durum c¢aligmasi olarak
incelenmis ve ayrica bu li¢ durum ¢aligsmasi birbirleri ile de karsilagtirilarak analiz
edilmistir. Arastirmanin sonunda dijital Oykiileme c¢alismalarinin G6grencilere
O0grenme siirecinde yeni bir yaklagim sagladigi ortaya ¢ikmistir. Hem 6gretmen ve
hem de Ogrenciler, 6gretmenlerin siiflarinda bu tiirde calismalar yapmalari
gerektigini vurgulamistir. Dijital dykiileme caligmalar1 ¢ok faydali olmasina ragmen
smif ortamina entegrasyonunda daha cok calisilmasi gerektigi ortaya c¢ikmustir.
Egitimcilerin 0grencileri 6grenme konusunda heyecanlandiracak etkinlikler aradigi
dikkate alindiginda dijital oykiileme calismalarinin 68rencilerin 6grenme siirecine

katilmalarinda firsat saglayacagi belirtilmistir.
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Xu, Park ve Baek (2011) Second Life olarak bilinen sanal 6grenme ortaminda
gerceklestirilen dijital 6ykiileme ¢aligsmalarinin yazma 6z-yeterligine ve akisa etkisini
incelemek amaciyla bir c¢alisma gergeklestirmislerdir. Bu amagla {iniversite
ogrenciler ile dijital Gykiileme etkinlikleri gergeklestirmislerdir. Katilimeilar iki
gruba boliinmiis ve bir grup Second Life ortaminda dijital dykiilerini olustururken
diger grup ise Movie Maker programini kullanarak dijital oykiilerini olusturmustur.
Uygulama sonrasinda gruplar arasinda yazma Oz-yeterligi ve akisa gore t-testi ile
karsilagtirma yapilmistir. Arastirma sonuglart ¢evrimi¢i sanal 6§renme ortaminda
gerceklestirilen dijital Oykiileme ¢aligmasinin Movie Maker ile yapilan dijital
oykiileme c¢alismasina gore daha etkili oldugunu gdstermistir. Ogrencilerin sanal
ortamda herhangi bir kisitlama olmadan gezinebilmeleri onlarin hayal diinyasinm
uyarmis ve daha yaratict dykiiler yazmalar1 konusunda motive etmistir. Ogrenciler
Oykiilerini kendi Oykiilerine gore gorsellestirme sanst bulmuslardir. Bu asamada
ogrenciler Oykiilerinin tamamina ait yapiy1 agikca gorebilmis ve gordiikleri hatalar
tizerinde diisiinerek mantikli bir sekilde yeniden diizenleyebilmislerdir. Arastirma
sonunda sanal 0grenme ortaminda gerceklestirilen dijital dykiileme ¢aligmalarinda
yazma siirecine aktif olarak katilan 6grencilerin yazma 6z-yeterligi ve akis puanlari
daha fazla artmistir. Sonug olarak, ¢evrimi¢i sanal ortamda gergeklestirilen dijital
Oykiileme ¢alismasi ¢cevrim dis1 olarak gergeklestirilen dijital oykiilemeye gore daha
etkili olmustur.

Yiiksel (2011) gerceklestirdigi tez ¢alismasinda dijital oykiileme yaklagiminin
okul oncesi egitim kurumlarinda etkili bir 6grenme ve 6gretme yontemi olarak nasil
kullanilabilecegini gostermeyi amaclamistir. Olgu bilim arastirma desenine uygun
olarak, dijital Oykii hazirlama seminerine katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin
deneyimleri arastirilmistir. Ayrica, bu ¢alismada okul 6ncesi dgretmenlerinin dijital
Oykii hazirlama tekniginin siniflarinda nasil kullandiklar1 ve uygulama esnasinda
karsilastiklar1 giicliikleri ve basarilar1 arastirilmistir. Arastirmanin verileri bes okul
oncesi Ogretmeninden goriisme yontemiyle ve her bir Ogretmenin ortalama 20
ogrencisi sinif ortaminda gozlemlenerek elde edilmistir. Calisma sonunda okul
oncesi Ogrencilerin 6grenmelerini gelistirmek amaciyla 6gretmenlerin siniflarinda

dijital Oykiiyli nasil kullandiklarina yonelik 6rnekler sunulmus ve 6gretmenlerin
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O0grenme ortamlarindaki teknoloji kullanimma yonelik o6nemli bulgular elde
edilmistir.

Hung, Hwang ve Huang (2012) ilk6gretim fen bilgisi dersinde proje tabanli
dijital ~ Oykiileme ¢alismalarmin  6grencilerin  fen  Ogrenmeye  yonelik
motivasyonlarina, problem ¢6zme becerilerine ve akademik basarilarina etkisini
incelemislerdir. Bu amacgla bir deney bir de kontrol grubu olusturmuslardir.
Belirlenen konularda deney grubu ogrencileri proje tabanli dijital Oykiileme
calismalar1 yaparak MS Photo Story programu ile dijital dykiiler hazirlamis, kontrol
grubu Ogrencileri geleneksel proje tabanli calisma yaparak PowerPoint sunulari
hazirlamislardir. Deneysel uygulama sonunda proje tabanli dijital Oykiileme
¢alismasinin 6grencilerin motivasyonunu, tutumunu, problem ¢6zme becerilerini ve
akademik basarilarin1 daha ¢ok arttirdigt bulunmustur. Ayrica deney grubundaki
ogrenciler gerceklestirilen etkinliklerden daha ¢ok keyif adliklari ortaya ¢ikmugtir.

Yang ve Wu (2012) yaptiklari arastirmada dijital Oykiileme c¢alismalarinin
Ingilizce dersinde Ogrencilerin  akademik basari, elestirel diisiinme ve
motivasyonlarina etkisini incelemislerdir. Arastirma iki simifta 10. sinifa devan eden
110 lise 6grencisi ile bir y1l boyunca On-test/son-test kontrol gruplu yari deneysel
desende yiiriitiilmiistiir. Arastirmada deney grubu o6grencileri MS Movie Maker
programini kullanarak dijital oykiiler hazirlarken, kontrol grubuna ders konulari
sadece PowerPoint sunulari ile anlatilmigtir. Arastirma kapsaminda hem nicel hem de
nitel veri toplanmistir. Arastirma sonunda dijital Oykiileme etkinliklerinin
Ogrencilerin akademik basari, elestirel diisiinme ve motivasyon puanlarinin kontrol
grubu oOgrencilerine gore daha fazla arttifi ortaya c¢ikmistir. Yapilan goriisme
sonuglart ise dijital Oykiilemenin egitsel agidan Onemini ortaya koyarken hem
ogretmen hem de dgrenciler dijital dykiileme calismalarimin kurs igeriginin daha iyi
anlagilmasini sagladigini, arastirma ve elestirel diisiinme becerilerini ise gelistirdigini
ifade etmislerdir.

Yoon (2013) yaptig1 arastirmada dijital dykiileme ¢aligmalarinin dgrencilerin
Ingilizceye yonelik tutumlari ve Ingilizce 6grenmeye yonelik algilari iizerindeki
etkisini arastrmistir. Bu amacgla 32 ilkdgretim besinci smif dgrencisi ingilizce
dersinde 12 hafta boyunca dijital Oykiileme ¢alismasi1 gerceklestirmistir. Dijital

Oykiileme ¢alismalarinin etkisinin ortaya konulmasi amaciyla karma ydntem
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kullanilarak hem nicel hem de nitel arastirma yonteminden yararlanilmistir. Nitel
veriler 6grencilerin 6z-degerlendirme ve ders goézlem raporlar ile toplanirken, nicel
veriler ise On-test/son-test tutum ve okudugunu anlama testlerinden toplanmustir.
Arastirmanin  sonunda dijital Oykiileme c¢alismalarinin 6grencilerin  okuma
becerilerini gelistirdigi, aktif katilimla dersi daha iyi anlamalarmi saglayarak
Ingilizce Ogrenmeye yonelik tutumlarimi olumlu olarak etkiledigi sonucuna
ulasilmistir. Ayrica dijital Oykiileme ¢alismalarinin 6grencilerin motivasyon Ve
ilgilerini arttirmasimin yaninda Ingilizce 6grenmeye yonelik giivenlerini arttirdig

ortaya ¢ikmustir.



BOLUM I11

YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin modeli, c¢alisma grubu, veri toplama araglari,
aragtirma siireci, arastirmada kullanilan web tabanli dijital Oykiileme sistemi,
deneysel islemin uygulanmasi, elde edilen verilerin analizi ve yorumlanmasiyla ilgili

bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arasgtirmanin genel amaci, Tiirkiye’de dijital Oykiileme calismalari
kapsaminda yeni bir uygulama olarak web tabanli dijital oykiileme (e-Oykiileme)
sisteminin kullanilmas1 ve ilkogretimde etkilerinin ortaya konulmasidir. Bu amag
dogrultusunda ilkogretim 6. simif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda gergeklestirilen
bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital Oykiileme ¢alismalarinin 6grencilerin
akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina, motivasyonlarina ve &grenme
stratejileri kullanimlarma etkisi incelenmistir. Dijital 6ykiileme ¢aligmalar1 genellikle
bilgisayarda paket programlar (Windows Photo Story, Windows Movie Maker vb.)
yardimiyla gerceklestirilirken, web tabanli dijital dykiileme sistemi ile tamamen web
ortaminda gercgeklestirilebilmekte ve ortaya cikan dijital Oykiiler bu ortamda
paylasilabilmektedir. Bu nedenle arastirmaci tarafindan kavram karigikligi olmamasi
amaciyla web tabanli ortamda gergeklestirilen dijital dykiileme ¢alismalart i¢in “e-
Oykiileme” ve olusturulan oykiiler i¢in ise “e-0ykii” kavraminin kullanilmasi daha
uygun bulunmustur. Ashinda dijital Oykiileme yaklasimi &zlinde ayni olup,
kavramlardaki degisme dijital 6ykiileme siirecinde kullanilan ortam ve teknolojilerin
degisiminden kaynaklanmaktadir. Bu arastirmada ikisi deney olmak iizere ii¢ grup
olusturulmustur. Birinci deney grubunda web tabanli dijital Gykiileme sistemi ile
yapilan e-Oykiileme c¢alismalarinin etkileri incelenirken, ikinci deney grubunda ise
bilgisayarda paket programlarla yapilan dijital Oykiileme calismalariin etkileri
incelenmistir. Ugiincii bir grup ise kontrol grubu olarak arastirmaya dahil edilmis ve
bu grupta sadece Sosyal Bilgiler ders programina uygun olarak ders islenmistir.

Ayrica arastirma kapsaminda ders Ogretmeninin ve deney gruplarinda yer alan



86

Ogrencilerin dijital Oykiileme yaklasimi ve uygulama hakkindaki goriisleri
incelenmistir.

Aragtirmada karma (mixed) yontem kullanilarak, hem nicel hem de nitel
arastirma yoOntemlerinden yararlanilmistir. Arastirma deseninin gili¢lendirilmesinde
ve arastirmalarda gecerligin ve gilivenirligin saglanmasinda kullanilan 6nemli
stratejilerden biri de veri toplama yontemlerinde g¢esitlemenin (triangulation)
saglanmasidir (Patton, 1990; Yildinm & Simsek, 2011). Bu calismada ihtiyag
duyulan verilerin birden fazla ydntemle toplanmasi ile arastirmanin veri toplama
teknikleri bakimindan ¢esitleme 6zelligine sahip olmasi saglanmistir.

Arastirmada gruplarda yer alan bireyler yansiz olarak atanmasa da deney ve
kontrol gruplar1 yansiz olarak atanmis ve 1iki deney, bir kontrol grubu
olusturulmustur. Bu nedenle bu arastirma yar1 deneysel bir desene sahiptir (Fraenkel
& Wallen, 2008). Deneysel uygulamanin 6grenme tiriinleri lizerindeki etkilerini
saptamak i¢in nicel arastirma ydntemlerinden On-test/son-test kontrol gruplu
deneysel desen kullamlmistir. On-test/son-test kontrol gruplu deneysel desen,
deneysel islemin bagimli degisken iizerindeki etkisinin test edilmesi ile ilgili olarak
aragtirmaya yiiksek bir istatistiksel giic saglayan, elde edilen bulgularin neden-sonug
baglaminda yorumlanmasina olanak veren ve davranig bilimlerinde sik¢a kullanilan
giiclii bir desendir (Biliytikoztiirk, 2007). Arastirmanin deneysel deseni Tablo 3.1°de

gosterilmektedir.

Tablo 3.1. Arastirmada Kullanilan Deneysel Desenin Sematik Gosterimi

Gruplar On Test Yoéntem Son Test
Gp1 O11 X1 O12
Gpz 021 X2 022
Gk Oz1 - Oz

1 hafta 14 hafta 1 hafta

Gp1 : Deney 1 grubu
Gpe : Deney 2 grubu
Gk : Kontrol grubu
X1 - Web tabanli dijital dykiileme
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Xz : Bilgisayar tabanli dijital dykiileme

O11 : Deney 1 grubuna uygulanacak 6n-testler
O1> : Deney 1 grubuna uygulanacak son-testler
021 : Deney 2 grubuna uygulanacak on-testler
022 : Deney 2 grubuna uygulanacak son-testler
031 : Kontrol grubuna uygulanacak on-testler
O3> : Kontrol grubuna uygulanacak son-testler

Tablo 3.1°de goriildiigii gibi, deneysel uygulama baslamadan once deney ve
kontrol gruplarina On-testler uygulanmistir. Sosyal Bilgiler ders programina ek
etkinlikler olarak Deney 1 grubu e-6ykiileme sistemini kullanarak, Deney 2 grubu ise
bilgisayarda Photo Story ya da Movie Maker gibi paket programlar1 kullanarak dijital
oykiiler hazirlamiglardir. Kontrol grubu ise sadece Sosyal Bilgiler ders programina
uygun olarak ders islemistir. Deneysel uygulamanin sonunda tiim gruplara son-testler
uygulanmistir.

Ayrica arastirma kapsaminda nicel verilerin desteklenmesi, aragtirma siirecinde
ortaya ¢ikan algi ve olaylarin biitlinciil bir bicimde ortaya konulabilmesi ve gelecek
calismalara yol gostermesi amaciyla ders 6gretmeni ve deney gruplarinda yer alan
Ogrencilerin dijital dykiileme yaklasimi ve uygulama hakkindaki goriisleri alinmstir.
Bu amagla nitel aragtirma yontemi kullanilmistir. Nitel aragtirma goézlem, goriisme ve
dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildig1 bir aragtirma
yontemidir. Dogal ortama duyarli olmasi, arastirmacinin katilimei roliiniin olmast,
olaylara biitiinciil yaklasmasi, algilarin ortaya c¢ikarilmasini saglamasi, arastirma
deseninde esneklik saglamasi ve tlimevarimci bir analize sahip olmasi nitel arastirma

yonteminin belli baslt 6zellikleridir (Yildirim & Simsek, 2011).

3.2. Arastirma Degiskenleri

Arastirmanin  bagimsiz degiskenlerini web tabanli dijital Gykiileme ve
bilgisayar tabanli dijital 6ykiileme ¢alismalari olusturmaktadir. Bagimli degiskenler
ise Sosyal Bilgiler dersi akademik basaris1 (SBAB), Sosyal Bilgiler dersine yonelik
tutum (SBT), motivasyonel inanglar ve 6grenme stratejileridir. Motivasyon degiskeni
altinda i¢sel hedef yonelimi (IHY), dissal hedef yonelimi (DHY), gérev degeri (GD),
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o0grenme kontrolii inanci (OKI), oz-yeterlik algisi (OYA), smav kaygist (SK)
degiskenleri yer almaktadir. Ogrenme stratejileri altinda ise yineleme (YIN),
diizenleme (DUZ), ayrintilandirma (AY), elestirel diisinme (ED), iistbilis (UB),
yardim arama (YA), ¢aba yonetimi (CY), akran isbirligi (Al), zaman ve caligma
ortami (ZCO) stratejileri yer almaktadir. Arastirmanin degiskenleri Sekil 3.1’de
gosterilmektedir.

Sekil 3.1. Arastirmanin Bagimsiz ve Bagimli Degiskenleri

P ——

Ders
Basarisi
(SBAB)

" Ogrenme TN

Stratejileri Dijital

YIN, DUZ, AY, Oykiileme
ED, UB, YA,
CY, Al, 2CO

Motivasyon
IHY, DHY, OKI,
GD, OYA, SK

3.3. Calisma Grubu

Arastirmanin  ¢alisma grubunu, Konya il merkezinde egitim veren Ozel
Meram Diltas [lkdgretim Okulu’nun 6. smifinda 6grenim géren 90 6grenci
olusturmaktadir. Arastirma 2011-2012 egitim-6gretim yil1 bahar déoneminde 6. sinif
Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda gerceklestirilmistir. Okuldaki siniflar okul yonetimi
tarafindan her ders yilinin basinda bir 6nceki yilin akademik bagarisina gore A, B ve
C simiflarinda her simifta basarili, orta diizey ve basarisiz 6grencileri yer alacak ve
birbirine denk olacak sekilde diizenlenmektedir. Okul yonetimiyle yapilan
goriismede siniflarin akademik basarilarinin denk oldugu séylenmistir. Bu durumu

test etmek igin ogrencilerin 2011-2012 egitim-6gretim yili giiz donemi sonunda
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ortaya c¢ikan Sosyal Bilgiler dersi akademik ortalamalar1 okul yonetiminden alinarak
karsilastirilmis ve 6grencilerin akademik ortalamalarinin birbirine yakin degerlere
sahip oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersi giiz donemi akademik
ortalamalar1 tek yonlii varyans analizi (ANOVA) ile karsilastirildiginda simiflar

arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 Tablo 3.2°de goriilmektedir.

Tablo 3.2. Giiz Dénemi Akademik Ortalamalarin Karsilastirilmasi

Grup X SS F P
A 95.09 6.58

B 9529 6.04 0.087 0.92*
C 95.73 5.69

*p > 0.05

Deney ve kontrol gruplarinin yansiz olarak se¢imi i¢in kura ¢ekilmis, B sinifi
ogrencileri Deney 1 grubunu, A smifi 6grencileri Deney 2 grubunu ve C smifi
ogrencileri ise Kontrol grubunu olusturmustur. Her grupta 30 6grenci yer almaktadir.
Deney 2 grubunda yer alan &grencilerinden bir 6grenci aragtirma boyunca okula
yonelik devamsizlik problemleri ve yapilan ¢alismalara diizenli olarak katilamamasi
sebebiyle arastirma disinda tutulmustur. Buna gore deney gruplarinda ve kontrol

grubunda bulunan dgrencilerin sayilar1 ve cinsiyetleri Tablo 3.3’de verilmistir.

Tablo 3.3. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerinin Cinsiyete Gére Dagilimi

Gruplar )
Deney 1 (%) Deney 2 (%) Kontrol (%) Toplam * P
Kiz 13 (43.3) 13 (44.8) 12 (40) 38 (42.7)
Erkek 17 (56.7) 16 (55.2) 18 (60) 51(57.3) 0.148 0.93*
Toplam 30 (100) 29 (100) 30 (100) 89 (100)

*p > 0.05

Tablo 3.3 incelendiginde Deney 1 grubu 6grencilerinin %56,7 (N=17)’sinin
erkek, %43,3 (N=13)’tiniin kiz oldugu, Deney 2 grubu ogrencilerinin %55,2
(N=16)’sinin erkek, %44,8 (N=13)’inin kiz oldugu, Kontrol grubu 6grencilerinin
%60 (N=18)’1n1n erkek, %40 (N=12)’1nn kiz oldugu goriilmektedir. Bu verilere gore
arastirma gruplarinin cinsiyete gore dagilimlarinin da hemen hemen esit oldugu ve

fark olmadig1 Ki-kare analizi ile ortaya konulmustur.
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Ayrica deneysel uygulama oncesinde deney gruplari ve kontrol grubunda yer
alacak olan Ogrencilerin bilgisayar ve internet kullanabilme diizeyleri, evlerinde
internet bulunup bulunmadig1 ve sahip olduklar1 bilisim teknolojileri (BT) araclari
bakimindan yeterlikleri incelenmistir.

Gruplarda yer alan Ogrencilerin bilgisayar kullanabilme diizeyleri Tablo
3.4’te gosterilmistir. Tablo incelendiginde gruplarda yer alan 6grencilerin bilgisayar
kullanma diizeylerinin orta derecenin {izerinde ve 1iyi diizeyde oldugu
anlasilmaktadir. Yapilan Ki-kare karsilastirmasi da gruplarin bilgisayar kullanma

becerileri agisindan denk oldugunu gostermektedir.

Tablo 3.4. Gruplara Gore Ogrencilerin Bilgisayar Kullanabilme Diizeyleri

Gruplar )
Derece Toplam ¥ p
Deney 1 Deney 2 Kontrol
Orta Diizeyde 9 14 7 30
Iyi Diizeyde 11 10 17 38
) 6.857 0.144*
Cok lyi Diizeyde 10 5 6 21
Toplam 30 29 30 89

*p > 0.05

Gruplarda yer alan 6grencilerin internet kullanabilme diizeyleri Tablo 3.5°te
gosterilmistir. Tablo incelendiginde gruplarda yer alan 6grencilerin internet kullanma
diizeylerinin orta derecenin lizerinde ve iyi diizeyde oldugu anlagilmaktadir. Yapilan
Ki-kare karsilastirmasi da gruplarin internet kullanma becerileri agisindan denk

oldugunu gostermektedir.

Tablo 3.5. Gruplara Gére Ogrencilerin internet Kullanabilme Diizeyleri

Gruplar )
Derece Toplam p
Deney 1 Deney 2 Kontrol
Orta Diizeyde 5 9 6 20
Iyi Diizeyde 12 11 12 35
. 2.121 0.714*
Cok lyi Diizeyde 13 9 12 34
Toplam 30 29 30 89

*p>0.05
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Gruplarda yer alan 6grencilerin evlerinde internet sahipligi oranlari Tablo
3.6’da gosterilmistir. Tablo incelendiginde Deney 1 grubu 6grencilerinin tamaminin
evlerinde internet baglantisi bulundugu, Deney 2 grubunda 1, Kontrol grubunda ise 3
ogrencinin evlerinde internet baglantis1 bulunmadigi goriilmektedir. Genel olarak
Ogrencilerin evlerinde internet baglantis1 sahipligi ac¢isindan denk oldugu

sOylenebilir.

Tablo 3.6. Gruplara Gore Ogrencilerin Evlerinde Internet Sahipligi

. Gruplar

Internet Sahipligi Toplam
Deney 1 Deney 2 Kontrol

Evet 30 28 27 85

Hayir 0 1 3 4

Toplam 30 29 30 89

Ogrencilerin sahip oldugu BT araglar1 dijital Sykiileme calismalarinin
problemsiz olarak gerceklestirilmesinde 6nem arz etmektedir. Gruplar arasinda bu
konuda da esitlik saglanmasi aragtirmanin uygulanabilirligi agisindan Snemlidir.
Gruplarda yer alan 6grencilerin sahip olduklari bilisim teknolojileri (BT) araglar
Tablo 3.7°de gosterilmistir. Yapilan Ki-kare karsilastirmasi da gruplarin sahip

olduklar1 BT araglar1 agisindan denk oldugunu gdstermektedir.

Tablo 3.7. Ogrencilerin Sahip Olduklar: BT Araglar

Gruplar )
BT Araglan Toplam X p
Deneyl Deney?2  Kontrol

Masaiistii PC Yok 9 11 9 29
056 0.76

Var 21 18 21 60

Laptop Yok 5 6 7 18
042 081

Var 25 23 23 71

Fotograf Makinesi Yok 3 5 2 10
172 042

Var 27 24 28 79

Mp3 Player Yok 6 9 6 21
132 052

Var 24 20 24 68

Yazici Yok 6 9 5 20
191 0.39

Var 24 20 25 69
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Tablo 3.7 (Devami)

Tarayici Yok 21 22 19 62
1.09 0.58

Var 9 7 11 27

Web cam Yok 11 11 8 30
1.02 0.60

Var 19 18 22 59

Video Kamera Yok 7 5 5 17
053 0.77

Var 23 24 25 72

Hoparlor Yok 7 6 5 18
042 0.81

Var 23 23 25 71

Kulaklik Yok 5 3 5 13
0.63 0.73

Var 25 26 25 76

Mikrofon Yok 7 9 12 28
1.94 0.38

Var 23 20 18 61

Ayrica, deney gruplart ve kontrol grubunu uygulama 6ncesindeki durumlarini
ve denkliklerini aragtirmak amaciyla, her smifa uygulanan on-testlerin sonuglari1 da
karsilastinlmistir.  On-testler ile ilgili bulgular 4. Boliim’de detayli olarak
anlatilmistir. Sonuglar incelendiginde siiflarin 6n-test puanlar arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik bulunamamistir. Bu sonuglara gore de gruplarin birbirine

denk oldugu soylenebilir.

3.4. Veri Toplama Araglari

Arastirmanin Verilerinin toplanmasinda Ogrenci Bilgi Formu, Sosyal Bilgiler
Dersi Akademik Basar1 Testi, Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi ve Ogrenmede
Motive Edici Stratejiler Olgegi kullanilmistir. Arastirmanin nitel verilerinin
toplanmasinda ise 6gretmen ve 6grenciler ile yapilacak goriismeler i¢in hazirlanan
yar1 yapilandirilmig goriigme formlar1 kullanilmistir. Arastirmanin nicel ve nitel
verilerinin toplanmasinda kullanilan veri toplama araglar ile ilgili detayli bilgi bu

boliimde verilmistir.

3.4.1. Ogrenci Bilgi Formu

Calisgma grubu hakkinda bilgi toplamak amaciyla arastirmaci tarafindan
“Ogrenci Bilgi Formu” hazirlanmistir (EK 1). Bu form sayesinde arastirma dncesinde

Ogrencilerin bilgisayar ve internet kullanabilme diizeyleri ile evlerinde internet
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bulunup bulunmadigi arastirilmistir. Ayrica 6grencilerin dijital dykiileme siirecinde
ithtiyaci olabilecek bazi bilisim teknolojileri araglarina sahip olup olmadiklar: kontrol

edilmistir.

3.4.2. Sosyal Bilgiler Dersi Akademik Basar1 Testi

Arastirmaya katilan 6grencilerin deneysel islem Oncesi konu alanina iligkin
bilgi diizeylerini belirlemek ve deneysel islem sonrasinda ders basarilarini1 6lgmek
amaciyla, arastirmaci tarafindan “Sosyal Bilgiler Dersi Akademik Basar1 Testi”
hazirlanmistir.  Akademik basari  testini  hazirlama slireci 3  asamada
gerceklestirilmistir.

Ik asamada Sosyal Bilgiler ders dgretmeni Sosyal Bilgiler Dersi 6. Siif
Ogretim Programi’ndaki (Ek 2) kazanimlar1 ve kapsam gecerliligini dikkate alarak
108 sorudan olusan soru havuzu olusturmustur. Ders Ogretmeni sorularin
hazirlanmasinda SBS hazirlik kitaplarindan ve 6. sinif Sosyal Bilgiler dersi
kitabindan faydalanmistir.

Ikinci asamada ise kapsam gecerliligi dikkate alinarak pilot testi olusturacak
sorularin se¢imine gecilmistir. Hazirlanan testte soru se¢imi ve kapsam gegerliligine
iliskin ders 6gretmeni ile birlikte ilkdgretim okulunda gorev yapan iki Sosyal Bilgiler
dersi dgretmeni ve Sosyal Bilgiler egitimi alaninda gorev yapan bir 6gretim iiyesinin
goriisleri alinmistir. Konu alani uzmanlarinin goriisleri ve onerileri dogrultusunda
gerekli diizenlemeler yapilmistir. Ayrica gelistirilen test, 6lgme ve degerlendirme
alaninda bir uzmana da gosterilerek Onerilen diizenlemeler gerceklestirilmistir.
Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda 60 sorudan olusan pilot test olusturulmustur.

Uciincii asamada ise pilot testin uygulanmas1 ve madde analizi ¢alismasi
gerceklestirilmistir. Hazirlanan pilot test 2011-2012 egitim Ogretim yili giiz
doneminde 3 farkli okuldaki 7. smif 6grencilerine uygulanmigtir. Pilot testin 7. sinif
Ogrencilerine uygulanmasinin sebebi teste yer alan konular1 daha once O6grenmis
olmalaridir. Hazirlanan pilot test deneysel uygulamanin yapilacagi Ozel Meram
Diltas Ilkogretim Okulunda 102 ve Konya il merkezinde egitim veren iki devlet
okulunda 104 6grenci olmak iizere toplam 206 6grenciye uygulanmistir. Uygulama
sonuclar1 alindiktan sonra madde analizi yapilmis ve maddelerin se¢cimi madde

ayiricilik giicli ve madde giigliik indeksi dikkate alinarak yapilmistir (Ek 3). Madde
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analizi sonucunda kapsam gegerliligi de dikkate alinarak madde gii¢liik indeksi (Pj)
0.25 ile 0.75 araliginda ve madde ayiricilik giicii indeksi (rjx) 0.30’un {izerinde olan
42 madde basari testine alinmastir.

Madde gii¢liik indeksi; 1.00‘e yakin ise kolay, 0.50 civarinda ise orta, 0.00‘a
yakin ise zor olarak kabul edilir. Maddenin ayricalik giicii indeksi; 0.40 ve daha
yuksek degerde olan maddeler ¢ok iyi, 0.30 ile 0.39 degerleri arasinda olan maddeler
oldukca iyi, 0.20 ile 0.29 degerleri arasinda olan maddeler diizetilmesi veya
gelistirilmesi gerekir. 0.19 ve daha diisiik degerde olan maddeler ¢ok zay1f ve testten
cikarilmasi gerekir seklinde degerlendirilebilir (Karaca, 2008). Akademik basari
testinde bulunan maddelerin gii¢liik indeksleri 0.33 ile 0.74 arasinda degisirken,
madde ayiricilik giicii indeksleri 0.32 ile 0.61 arasinda degismektedir. 42 maddelik
testin glivenirligi KR-20 teknigi kullanilarak hesaplanmigtir. Hazirlanan testin KR-20
giivenirlik katsayist 0.89 olarak bulunmustur. Belirlenen giivenirlik katsayisinin
+1.00’¢ yakin olmasi giivenirligin yiiksek oldugunu gosterir. Akademik basari

testinin son halinin analiz sonuglar1 Tablo 3.8’de goriilmektedir.

Tablo 3.8. Akademik Basar1 Testinin Sonuglart

N Ort. Ss Ortanca Tepe Deger Ortalama Pj Ortalama rjx KR-20

206 2294 8.86 23 22 0.55 0.43 0.89

Basar1 testinin aritmetik ortalamasi 22.94, standart sapmasi 8.86, ortalama
giicliigii 0.55 ve KR-20 giivenirliligi 0.89 olarak hesaplanmistir. Aritmetik ortalama,
ortanca ve tepe degerinin birbirine yakin olmasi basari testinde elde edilen puanlarin
¢cok uc¢ noktalarda toplanmadigini ve puanlarin normal bir dagilim sergiledigini
gostermektedir. Unitelere gére akademik basari testinde yer alan sorularin dagilimi

Tablo 3.9°da goriilmektedir.

Tablo 3.9. Unitelere Gére Soru Dagilimi

Unite Soru Sayis1 Soru numaralari

Ulkemizin Kaynaklari 15 2,4,7,9, 14,17, 18, 25, 26, 27, 29, 31, 37, 39, 40
Ulkemiz ve Diinya 12 1,3,5,6,16,19, 21, 23, 32, 33, 41, 42
Demokrasinin Seriiveni 8 10, 11,13, 22, 24, 30, 34, 36

Elektronik Yiizy1l 7 8, 12, 15, 20, 28, 35, 38
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Unitelere gdre soru sayilarmin farklilagmasi her iinitenin konu yogunluguna
gore degismektedir. Basar1 testinden dogru yapilan soru sayis1 kadar puan alinip, en
disiik “0” puan, en yiiksek ise “42” puan alinmaktadir. Sosyal Bilgiler Dersi

Akademik Basar1 Testinin nihai formu Ek 4’te sunulmustur.

3.4.3. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegi

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin deney uygulama oncesi ve sonrasinda
derse yonelik tutumlar1 arasindaki farki belirlemek igin “Sosyal Bilgiler Dersine
Yénelik Tutum Olgegi” (Ek 5) kullanilmistir. Olgek Demir ve Akengin (2010)
tarafindan ilkogretim altinc1 ve yedinci sinif 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersine
yonelik tutumlarini 6lgebilecek amaciyla gelistirilmistir. Demir ve Akengin (2010)
Olcegin gecerlik ve giivenirlik analizlerinin yapilabilmesi i¢in deneme formu 640
kisilik &grenci grubuna uygulamustir. Olgegin gecerlik calismalar1 kapsaminda
baslangigta acgimlayic1 faktdr analizi caligsmalarina yer verilmis, daha sonra
dogrulayici (confirmatory) faktdr analizi ¢alismalari tamamlanmistir. Yapilan faktor
analizi sonucunda faktor yiikii 0.50’nin {iistiinde olan 26 madde 6lgege alinmis ve
dlgegin 4 alt boyuttan olustugu sonucuna varilmistir. Olgegin alt boyutlart: Ogrenme
Istegi (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7. maddeler), Sosyal Bilgiler Dersinden Hoslanma (8, 9, 10,
11, 12, 13, 14, 15. maddeler), Ogretmenden Kaynaklanan Tutumlar (16, 17, 18, 19,
20, 21. maddeler) ve Sosyal Bilgiler Sevgisi (22, 23, 24, 25, 26. maddeler)
seklindedir. Olgekteki maddelerin 15’1 olumsuz, 11°i ise olumludur. Demir ve
Akengin (2010) tarafindan yapilan madde analizi ¢aligmalart sonucunda Sosyal
Bilgiler Dersi Tutum Olgeginden hicbir madde cikartilmamustir. Sosyal Bilgiler
Dersi Tutum Olgegi iizerinde yapilan agimlayici faktdr analizi ve madde analizi
caligmalar1 sonuglandirildiktan sonra 0&lgegin giivenirlik analizi ¢alismalarina
gerceklestirilmistir. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgeginin biitiiniine iligkin
Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayisi 0.932 olarak hesaplanmistir. Testin birbirine esit
iki ayr1 boliime ayrilmasi ile hesaplanan Spearman-Brown i¢ tutarlilik katsayis1 0.931
ve Guttman i¢ tutarhilik katsayis1 0.930°dur. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgeginin
alt boyutlarina ait Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayilari; 1. Boyut i¢in; 0.901, 2.
Boyut i¢in; 0.839, 3. Boyut icin; 0.762 ve 4. Boyut i¢in ise; 0.720 olarak

bulunmustur. Bu sonuglara gére Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgeginin giivenilir bir
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Olglim araci oldugu sonucuna ulasilmistir. Son olarak, Demir ve Akengin (2010)
tarafindan yapilan agimlayici faktor analizi sonucunda dort boyuttan olusan Sosyal
Bilgiler Dersi Tutum Olgeginde faktdre katkida bulunan degisken gruplarmin bu
faktorler ile yeterince temsil edilip edilmedigini saptamak amaciyla dogrulayici
faktor analizi yapilmistir. Dogrulayici faktor analizi kapsaminda; RMSEA 0.028;
SRMR 0.082; GFI 0.80; AGFI 0.76; NFI 0.93; CFI 0.99 ve RFI 0.92 olarak tespit
edilmistir. Analiz sonuglari miikemmel uyum degerlerine sahip olmasa bile,
degerlerin kabul edilebilir smirlar i¢inde oldugunu gostermistir. Olcek 5°1i likert
tipinde bir 6l¢ek olup, dlgek derecelemesi su sekilde yapilmistir: “Hi¢c Katilmiyorum:
17, “Katilmryorum: 27, “Kararsizzim: 37, “Katihyorum: 4” ve “Tamamen
Katiliyorum: 5”. Sosyal Bilgiler dersi tutum 6l¢eginden alinabilecek en diisiik toplam

puan 26, en yiiksek toplam puan ise 130’dur.

3.4.4. Ogrenmede Motive Edici Stratejiler Olcegi

“Ogrenmede Motive Edici Stratejiler Olgegi” ogrencilerin motivasyonel
inanglarin1 ve 6grenme stratejilerini kullanma diizeylerini deneysel uygulama oncesi
ve sonrasinda belirlemek amaciyla kullanilmistir. Ogrenmede Motive Edici
Stratejiler Olgeginin (Motivated Strategies for Learning Questionnaire, MSLQ)
orijinali Ingilizce olup Pintrich, Smith, Garcia ve McKeachie (1991, 1993) tarafindan
{iniversite dgrencileri icin gelistirilmistir. Olcegin Tiirk¢e’ye adaptasyonu Karadeniz,
Biiyiikoztiirk, Akgiin, Kilig-Cakmak ve Demirel (2008) tarafindan 12-18 yas
arasindaki 6grencilerinin motivasyonel inanglarini ve 6grenme stratejilerini kullanma
diizeylerini 6lgmek amaciyla gergeklestirilmistir (Ek 6).

Olgek “Motivasyonel Inanglar” ve “Ogrenme Stratejileri Olcegi” seklinde iki
ana boliimden meydana gelmektedir. Motivasyonel Inanclar Olgegi boliimii igsel
hedef yonelimi (IHY), digsal hedef yonelimi (DHY), gorev degeri (GD), 6grenme
kontrolii inanc1 (OKI), 6z-yeterlik algisi (OYA) ve sinav kaygisi (SK) olmak iizere
alt1 alt dlgekten olusmaktadir. Ogrenme Stratejileri Olgegi ise yineleme (YIN),
diizenleme (DUZ), ayrintilandirma (AY), elestirel diistinme (ED), istbilissel (UB),
yardim arama (Y A), ¢aba yonetimi (CY), akran isbirligi (Al) ve zaman ve ¢aligma
ortam1 (ZCO) olmak iizere dokuz alt &lgekten olusmaktadir. Olgegin 12-18 yas

araligindaki 6grenciler igin uyarlanmis hali 71 maddeden olusmaktadir. Olgege
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iliskin alt boyutlar ve bu boyutlarda yer alan maddeler Tablo 3.10°da goriilmektedir.
Ogrenciler 6lgekte yer alan her bir ifadeye iliskin katilma diizeylerini “benim i¢in
kesinlikle yanlig” (1) ile “benim i¢in kesinlikle dogru” (7) arasinda degisen Likert
tipi yedili derecelendirme 6lgegi iizerinde isaretlemektedirler. Olgegin Motivasyonel
Inanglar béliimiinde 3, 7, 11, 15 ve 22. maddeleri ile Ogrenme Stratejileri boliimiinde
27, 31, 45 ve 52. maddeleri ters puanlanmaktadir. Olgegin uygulama siiresi 20-30
dakika arasinda degismektedir.

Tablo 3.10. Ogrenmede Motive Edici Stratejiler Olgeginin Alt Boyutlar:

Boyutlar  Alt Boyut Maddeler
5 i(;sel Hedef Yonelimi 1,13,17,19
§ Dissal Hedef Yonelimi 6, 10, 24
g Gorev Degeri 4,9,18, 20, 21
= ) .
S Ogrenme Kontrolii Inanci 2,8,14
é Oz-yeterlik Algist 5,12, 16, 23, 25
§ Simav Kaygisi 3,7,11, 15,22
Yineleme 33,39,51,64
Diizenleme 26, 35, 42, 55
5 Ayrintilandirma 46, 54, 56, 59, 61, 71
% Elestirel Diistinme 32, 40, 44, 58, 63
n Ustbilis 27, 30, 34, 37, 47, 48, 49, 53, 68, 69, 70
é Yardim Arama 50, 60, 67
:§D Caba Yonetimi 31, 41,52, 66
Akran Isbirligi 28,38, 43

Zaman ve Caligma Ortami1 29, 36, 45, 57, 62, 65

Karadeniz ve arkadaglar1 (2008) tarafindan 6l¢egin gegerlik ve giivenirlik
calismalar1 1114 ilkogretim ve lise Ogrencisinin katilimiyla gerceklestirilmistir.
Olgegin faktdr yapisini test etmek amaciyla dogrulayici faktdr analizi yapilmistir.
Dogrulayici faktor analizi sonucunda Olgek maddelerin orijinal dlgekte oldugu gibi
Motivasyonel Inanglar Olgegi altinda 6 boyutta, Ogrenme Stratejileri Olgegi altinda
ise 9 boyutta toplandig1 goriilmiistiir. Her iki 6lgegin faktor yapilan test etmek icin
dogrulayici faktor analizi yapilmistir. Uyum indeksleri kabul edilebilir araliga gelene
kadar ozellikle aralarinda yiiksek iliski oldugu goriilen ve yakin anlamlara sahip

maddeler atilarak analizler yenilenmistir. Analizler sonucunda Motivayonel Inanglar
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Olgeginden 6 madde, Ogrenme Stratejileri Olceginden ise 5 madde atilmistir.
Olgekte diizeltilmis madde toplam korelasyonlar1 Motivasyonel Inanclar Olgegi icin
0.58 ve 0.15 arasinda degisirken, Ogrenme Stratejileri Olgegi i¢in 0.68 ve 0.19
arasinda degistigi sonucuna ulasilmigtir.

Ogrencilerin belirli bir ders ya da konu alanindaki motivasyonel inanglarmi ve
kullandiklar1 6grenme stratejilerini 6lgmek amaciyla gelistirilen 6lgme araci, bu
calismada Sosyal Bilgiler dersine yonelik olarak kullanilmistir. Olgegin tiimii veya
alt boyutlar1 farkh tilkelerde farkli 6grenci gruplari tizerinde kullanilmistir. Bu 6lgek
tilkemizde ozellikle tniversite 6grencileri i¢in farkli aragtirmaci gruplan tarafindan
Tiirkge’ye uyarlanmistir (Altun & Erden, 2006; Biiyiikoztiirk, Akgiin, Ozkahveci &
Demirel, 2005). Ayrica olgek farkli iilkelerde ilk6gretim ve lise Ogrencilerinin
tizerinde kullanilmak {izere uyarlamistir. Karadeniz ve arkadaslar1 (2008) tarafindan

uyarlanan oOl¢egin bu arasgtirma igin secilme sebebi ise deneysel uygulamanin

yapilacagi yas grubuna uygun olmasidir.

3.4.5. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formlar

Ders 6gretmeni ve deney gruplarindaki 6grencilerin dijital 6ykiileme yaklagimi
ve uygulama hakkindaki goriislerini belirlemek amaciyla uygulama sonunda yari
yapilandirilmig  goriismeler yapilmistir. Bu goriismelerde kullanilmak iizere
aragtirmaci tarafindan 6gretmen ve ogrenciler i¢in yari yapilandirilmis goriisme
formlar1 hazirlanmistir (Ek 7, Ek 8). Gortisme formlart hazirlanirken ilgili literatiir
incelenmis ve arastirma kapsami da dikkate alinarak sorulacak sorularin 4 ana tema
altinda toplanabilecegi sonucuna ulasilmistir. Bu temalar “Dijital Oykiilemeye
yonelik algilar”, “Dijital Oykiilemenin faydalar1 ve etkileri”, “Dijital 6ykiilemede
yontemsel farkliliklar” ve “Gelecek uygulamalara yonelik diisiinceler” olarak
belirlenmistir. Daha sonra arastirmaci tarafindan her temanimn altinda bu temalarla
ilgili Ogretmen ve Ogrencilerin goriiglerini ortaya koyacak agik uglu sorular
yazilmistir. Son olarak hazirlanan formlar, tema se¢imi ve goriisme sorularinin yapisi
ile ilgili olarak ii¢ uzmanin goriisiine basvurulmus ve gelen Oneriler dogrultusunda

yapilan diizeltmelerle goriigme formlarina son hali verilmistir.
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Bu béliimde arastirmanin bagindan sonuna kadar gegen siirede gerceklestirilen

islemler anlatilmaktadir. Caligmanin uygulama siireci, uygulama oncesi hazirlik

islemleri ve deneysel uygulama sirasinda yapilan islemler olmak tizere iki asamada

tamamlanmistir. Aragtirma siireci Sekil 3.2°de adim adim gosterilmektedir.

Sekil 3.2. Arastirma Siireci

1. Asama
(Uygulama Oncesi Hazirhk)

(Deneysel Uygulama)

4
Arastirma konusunun belirlenmesi

A 4

e-Oykiileme sisteminin gelistirilmesi

4
Ders se¢imi ve uygulama okulu ile
goriisiilmesi
4
Okulda teknolojik altyapinin

olusturulmasi
-

Pilot uygulama ve sistemin gézden
gecirilerek diizeltilmesi

4
Ol¢me araclarmim hazirlanmasi
L 4

Seminer plan1 ve dijital ykiileme
etkinliklerinin hazirlanmasi

3.5.1. Uygulama Oncesi Hazirhk Islemleri

v

On-testlerin uygulanmasi
v

Deney ve kontrol gruplarmin
olusturulmasi

v

Ogrencilere seminer verilmesi

Deneysel uygulamanin
gerceklestirilmesi

Son-testlerin uygulanmast

Yar1 yapilandirilmig goriismelerin
yapilmasi

Verilerin analizi ve arastirma
raporunun hazirlanmasi

Deneysel uygulama oncesindeki hazirliklar Kasim 2010 ile Ocak 2012 tarihleri

arasinda 15 ay1 kapsayan siiregte tamamlanmistir. Bu boéliimde uygulama oncesi

hazirlik siireci detayh olarak anlatilmaktadir.
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3.5.1.1. Arastirma Konusunun Belirlenmesi

Arastirma konusunun belirlenmesi siirecinde “Dijital Oykiileme (Digital
Storytelling)” kavrami ilgili literatlir taramasi yapilmistir. Bu amagcla “dijital
Oykiileme (digital storytelling)”, “dijital oykii (digital story)” ve “egitimde dijital
Oykiileme (digital storytelling in education)” gibi anahtar kelimeler belirlenerek
detayli bir literatiir taramasi ¢alismasina baglanmistir. Bu asamada Ebsco, ERIC,
Google Scholar, Proguest-DAI, ScienceDirect, Springer, Taylor & Franchis, Wiley
gibi uluslararasi veri tabanlari ile ODTU tez merkezi, Tiibitak Ulakbim ve YOK tez
merkezi gibi ulusal veri tabanlarinda bu konu ile ilgili tez, makale ve bildiri gibi
akademik yayinlar arastirilmistir. Yapilan tarama sonucunda bu konuda yurt disinda
son 10 yillik zaman diliminde, 6zellikle son yillarda birgok calismanin yapildigi
goriilmiistiir. Dijital dykiileme caligmalar1 ve uygulamalarinin yurt disinda egitim
kurumlarinda popiiler olmasina ragmen iilkemizde yeterince bilinmedigi ve
kullamlmadigi  sonucuna ulasilmistir. Ozellikle YOK tez merkezinde yapilan
arastirmada iilkemizde bu konuda yapilan yiiksek lisans ve doktora tezi ¢aligsmasi
bulunamamustir. Ancak bu ¢alisma devam ederken Ortadogu Teknik Universitesinde
Yiiksel (2011) tarafindan bir tez ¢aligmasi sonuglandirilmistir. Yapilan arastirmalar
sonucunda bu konuda az da olsa yeni yeni c¢aligmalar oldugu ancak heniiz
sonu¢lanmadigr goriilmiistiir. Yurt dist kaynakli tez arastirmasinda ise yurt disi
egitim kurumlarinda lisansiistii egitim yapan bazi Tiirk 6grencilerin (Dogan, 2007)
bu konuda tez ¢alismalarina rastlanmistir. Ulkemizde dijital dykiileme calismalarinin
ozellikle Bilim Sanat Merkezlerinde (BILSEM) 6grenci merkezli egitimde yeni bir
yaklasim olarak kullanildigi ve bazi 6gretmenlerin ise kisisel meraki sonucu bu
yaklagimi 6grenip kullandiklari goriilmistiir. Sonug olarak, bu yaklagim ile ilgili
tilkemizde bilgi ve arastirma eksikligi oldugu sonucuna ulastlmistir.

Yurt disinda yapilan ¢aligmalar incelendiginde ise, 6zellikle ilkogretim ve lise
basamaginda bu ¢alismalarin yogunlastigi, ancak bu konuda yapilan deneysel
arastirma sayisimnin smirli oldugu goriilmektedir. Bu nedenle dijital Gykiileme
yaklagiminin sinif ortaminda uygulanabilirligi ve etkilerinin ortaya konulmasi
amaciyla c¢esitli arastirma yontemlerinin kullanildigi deneysel caligmalara ihtiyag

oldugu goriilmiistiir (Dogan, 2007; Robin, 2006).
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Yurt disinda yapilan arastirmalar incelendiginde dijital dykiileme calismalari
genellikle masaiistii bilgisayar programlart (Windows Photo Story, Windows Movie
Maker, Apple iMovie vb.) ile yapilmaktadir (Barrett, 2009; Dogan, 2007; Hung vd.,
2012; Lasica, 2006; Microsoft, 2010; Sadik, 2008; Wang & Zhan, 2010; Xu vd.,
2011; Yang & Wu, 2012). Bilgisayar programlari ile bu ¢aligmalarin yapilabilmesi
icin teknolojik alt yapi, programlarin kurulmasi, yayginlastirilmasi, 6gretmen ve
ogrencilerin teknoloji kullanim becerileri (kullanabilme, etkilesim, ulasma vb.) 6nem
kazanmaktadir. Bu nedenle okullarda ya da smiflarda 6grencilerin dijital dykiileme
yapabilecekleri yeterli sayida bilgisayar, kamera, mikrofon, tarayici vb. araglar ile
birlikte gerekli yazilimlarin 6nceden planlanmasi ve hazirlanmasi gerekmektedir
(Robin, 2006). Yeterli teknolojik alt yap1 ve becerilere sahip olmayan 6gretmen ve
ogrencilere dijital Oykiileme caligmalart zor bir uygulama gibi goriinmektedir
(Coutinho, 2010; Sadik, 2008). Bazi c¢aligmalarda bu programlar vasitasiyla
olusturulan dijital dykiilerin sinif Blog’larinda ya da Youtube gibi video paylasim
sitelerinde paylasilarak diger Ogrencilerin bu Oykiileri izlemelerinin saglandigi
goriilmistiir. Web 2.0 teknolojilerinin yayginlagmasi ile artik 6gretmen ve 6grenciler
web ortaminda etkilesimli egitsel uygulamalara daha fazla ilgi gostermektedir. Bu
nedenle arastirmaci tarafindan dijital Oykiileme uygulamalarmin tamamen web
tabanli hale getirilmesinin 6gretmen ve Ogrencilere biiyiik kolaylik saglayacagi
diisiiniilmiis ve arastirma ve tarama calismalar1 “web tabanli dijital Oykiileme”
kavrami lizerinde yogunlastirilmigtir.

Yurt disinda daha ¢ok ticari amaglarla hazirlanmis web tabanli video olusturma
sitelerin  oldugu (Animoto, Creaza, MixMoov, OneTrueMedia, Pixorial,
VoiceThread) ve bu tarz sitelerin sayisinin giin gegtik¢e arttigi goriilmektedir. Bu
sitelerin en Onemli avantaji c¢evrimi¢i ortama gorsel ve isitsel Ogelerin
yiiklenebilmesi, bu 6gelerin ¢evrimigi editorleri kullanarak animasyon, video veya
sunum haline getirilebilmesi ve yine ¢evrimi¢i ortamda paylasilabilmesidir. Ancak
bu siteler incelendiginde egitsel acidan esnek, Ozellestirilebilir ve pedagojik agidan
kullanislt olmadiklart sonucuna ulagilmistir. Egitim kurumlarinda web tabanl dijital
Oykiileme konusunda gelistirilen sistem olup olmadigi incelendiginde ise, ABD’de
Virginia Universitesi’nin yiiksekdgretimde bir proje kapsamimda web tabanl dijital

Oykii olusturma sistemi (www.primaryaccess.org) gelistirildigi goriilmistiir. Bu
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sistem incelendiginde ise sadece belirli konularda sinirli araglarla dijital Oyki
olusturulabildigi goriilmektedir. Ayrica Ogrenci ve Ogretmenler icin iletisim ve
etkilesim saglayacak bir o6zelligi olmadigi gériilmektedir. Ozellikle Web 2.0
teknolojileri ile gevrimi¢i ortamda iletisim, etkilesim ve icerik yonetimi, kullanigh ve
esnek uygulamalar yardimiyla daha kolay gerceklestirilebilir hale gelmistir. Artik
cevrimici ortamda bireylerin pasif olarak izledikleri degil, aktif katilimlariyla
yonlendirdigi ve gelistirdigi i¢erikler daha yaygin hale gelmektedir.

Yapilan literatiir taramasinin sonucunda dijital dykiileme arastirmalarinda web
tabanli uygulamalar konusunda arastirma eksikligi oldugu ve bu konuda giincel
teknolojiler ve pedagojiler agisindan zengin bir ortama ihtiyag oldugu ortaya
cikmistir. Bu nedenle bu arastirmanin konusu, Oncelikle dijital Oykiileme
calismalarinin ve gelistirilecek olan web tabanli dijital Oykiileme sisteminin (e-
oykiileme) Tiirkiye’de yeni bir uygulama olarak ilkdgretim diizeyinde etkilerinin
ortaya konulmasidir. Bu aragtirma ile iilkemizde bu konudaki bilgi ve arastirma
eksikliginin giderilerek, bu yaklagimin tanitilmasinin saglanmasi ve dgretmen ve
ogrenciler tizerindeki etkisinin ortaya konulmasi amaglanmaktadir.

Bu amac¢ dogrultusunda icerik olarak zengin ve ogrenciler icin yapilabilir
etkinlikleri igerisinde barindiran Sosyal Bilgiler dersi secilmistir. Ogretmen ve
ogrencilerin dijital dykiileme yaklasimini tam olarak anlayip, uygulayabilmeleri i¢in
arastirma sliresinin  bir donem boyunca devam etmesinin faydali olacagi
diistiniilmiistiir. Aragtirmanin ¢alisma grubu olarak deneysel uygulama i¢in gerekli
yeterlikleri (Oykii yazabilme, BT becerileri) saglayabilecekleri diislincesiyle
ilkogretim ikinci kademe Ogrencileri daha uygun bulunmustur. Simif diizeyi olarak
ise 7 ve 8. smiflarda 6grencilerin kendilerini tamamen SBS sinavina odaklamalari
nedeniyle, 6. sinif 6grencilerinin daha uygun olacag: diisiiniilmiistiir. ilgili literatiiriin
taranarak tez konusunun belirlenmesi ve tez Onerisinin hazirlanmasi siireci yaklasik

olarak alt1 ay siirmiistiir.

3.5.1.2. e-Oykiileme Sisteminin Gelistirilmesi

Aragtirma konusu belirlendikten sonra web tabanli dijital dykiileme sisteminin
(e-Oykiileme)  gelistirilmesi  asamasina  gecilmisti. Bu sistem sayesinde

yapilandirmaci bir yaklasimla 6grenciyi merkeze alan, 6grencilerin aktif katilimini
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saglayarak dijital Oykiiler olusturabilecekleri, Web 2.0 araglari ile iletisim ve
etkilesimin daha kolay oldugu bir ortam olusturulmasi amaglanmaktadir. Bu nedenle
ogrenci ozelliklerini ve ihtiyaglarin1 dikkate alan pedagojik olarak uygun bir ortam
olusturulmaya ¢alisilmistir.

Daha oOnceki yillarda ogrencilerin dijital Oykiilleme yaparak daha basarili
o0grenme sonuclar1 elde etmesine yardimci olmak amaciyla bircok 6ykii hazirlama
programi (Windows Photo Story, Windows Movie Maker, Apple iMovie vb.)
kullanilmistir. Ancak bu programlarin 6grenme siirecinde Ogrencilerin dijital
oykiileme caligmalart i¢in teknolojik ve pedagojik olarak uygun bir yapiya sahip
olmadiklar1 goriilmektedir (Smeda vd., 2010, 2012). Son yillarda internet ve mobil
teknoloji uygulamalarinin gelismesiyle eglence ya da egitsel amacli dijital dykiileme
caligmalarmin popilerligin arttigt goriilmektedir (Xu vd., 2011). Web 2.0
teknolojilerinin yayginlagmasi ile artitk 6gretmen ve Ogrenciler web ortaminda
etkilesimli egitsel uygulamalara daha fazla ilgi gostermektedir. Bu nedenle
aragtirmaci tarafindan dijital oykiileme uygulamalarinin tamamen web tabanli hale
getirilmesi ve etkili bir sistem gelistirilmesi amaciyla, bu sistemin sahip olabilecegi
teknik ve pedagojik 6zellikler detayl olarak aragtirilmigtir. Teknik &zellikler ile ilgili
yapilan arastirma sonucunda bdyle bir sitemin tasarlanmasinda kullanilacak
programlama yOntemleri, ortam tasarimi, arayliz tasarimi, Web 2.0 araglar1 ve video
yayin platformlar1 ile ilgili incelemeler yapilmistir. Pedagojik ozellikler ile ilgili
yapilan aragtirmada ise dijital dykiileme ¢alismalarinin yenilik¢i bir yaklagimla yeni
Ogretme ve Ogrenme yaklagimlari igerisinde daha fazla etkili olabilmesi, dijital
Oykiileme c¢alismalarinda Ogrencileri daha aktif kilabilmesi ve onlara rehberlik
edebilmesi, iletisim ve etkilesimde Web 2.0 araglarinin daha etkin olmasi amaciyla
aragtirmalar yapilmistir. Bu asamadan sonra sistemin taslak yapis1 kagit tizerinde
detayli olarak yazilmaya caligilmistir. Sistemin 6gretmen kontroliinde &grenciye
rehberlik edebilmesi i¢in akilli bir Web Macerasi1 (WebQuest) uygulamasinin sisteme
eklenmesinin uygun olacagi diistiniilmiistiir. Etkinlik paylasimi ve &grencilere
rehberligin saglanmasi i¢in Web Maceras1 uygulamasi, web ortaminda e-0ykii
olusturulabilmesi i¢in ¢evrimi¢i editorler, olusturulan Oykiilerin paylagimi igin
Facebook ve Youtube’dakine benzer bir paylasim duvari, ve Ogrenciler arasinda

iletisim ve etkilesimi arttiracak Web 2.0 araclarinin bu sisteme eklenmesi
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disiiniilmiistiir. Alan uzmanlan ile tekrar tekrar bu taslak iizerinde calisilmig ve
yazilim siireci dncesinde sistemin tiim kabiliyetleri ortaya konulmaya caligilmistir. e-
Oykiileme sisteminin kagit iizerinde taslak formu hazirlandiktan sonra sistemin
yapilabilirligi konusunda arastirma yapilmis ve bdyle bir sistemin yapilabilir oldugu
sonucuna ulagilmistir. Ancak bu noktada en dnemli problem sistemin vazgegilmez
bir pargasi olan ¢evrimigi editorler ve medya sunucusu konusunda ortaya ¢ikmuistir.
Istanbul’daki birka¢ yazilim firmasiyla yapilan goriismeler sonucunda ¢evrimigi
ortamda video olusturmay1 saglayacak editorlerin yazilmast ve bu editorleri
calistirilabilecek 6zellikte medya sunucusu kurulmasinin hem ¢ok zaman alacagi
hem de ¢ok maliyetli olacagi anlasilmistir. Bu nedenle arastirmaci tarafindan ticari
ya da agik kaynak kodlu ¢evrimigi editérler ve medya sunucusu hizmeti saglayacak
video platformlar1 arastirilmaya baslanmigtir. Bu asamada Animoto, Creaza,
MixMoov, OneTrueMedia, Pixorial, VoiceThread gibi ticari, MovieMasher ve
Kaltura gibi acik kaynak kodlu video platformlari incelenmistir. Bu uygulamalar
bireysel ya da isbirligi ile video olusturabilme, olusturulan videolar1 tekrar
diizenleyebilme, bunlari web ortaminda paylasabilme imkani saglarken, oOzellikle
acik kaynak kodlu uygulamalar olusturulacak yeni web siteleri ile kolayca
birlestirilebilme gibi baz1 6zelliklere sahiptirler. Yapilan aragtirma sonucunda e-
Oykiileme sisteminin temelini olusturacak en uygun acik kaynak kodlu platformun,
video olusturmay1 saglayacak editorler ve medya sunucusu konusunda bu
uygulamalar1 biitiinciil olarak saglayan Kaltura Video Platformu olduguna karar
verilmistir.

Kaltura sirketi (www.kaltura.com) hem ticari hem de a¢ik kaynak kodlu olarak
hizmet vermektedir. Kaltura CE (Community Edition) platformu (www.kaltura.org)
diinyadaki ilk ag¢ik kaynakli video platformu olma o6zelligini tagimaktadir. Bu
platform kullanicilara video uygulamalar1 gelistirebilecekleri, bu uygulamalari
depolayabilecekleri, yoOnetebilecekleri ve yayinlayabilecekleri medya, eglence,
egitim ve ticari alanda degisik ¢oziim Onerileri saglamaktadir. Giiniimiiz modern
egitim kurumlarinda video yOnetimi ve paylagimi vazgegilmez hale gelmistir. Bu
noktada Kaltura sirketi egitim kurumlar igin degisik OYS’ler ile (Moodle, Sakai,
BlackBoard vb.) biitiinlesik olarak calisabilecek uygulamalar gelistirmistir. Ayrica
sirket API (Application Programming Interface) kodlarini acik tutarak bagimsiz
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yazilimcilarin -~ kendi  gelistirecekleri web uygulamalarinda Kaltura Video
Platformunu kullanabilmelerine izin vermektedir. Kaltura platformu, kullanicilarin
coklu ortam ogelerini (gorsel ve isitsel) merkezi bir havuzda toplamalarini ve
yonetim paneli yardimiyla kontrol edebilmelerini saglamaktadir. Diinya’da yaklasik
olarak 150.000 web gelistiricisi, sirket, tiniversite ve servis saglayicis1 Kaltura
platformunun gelismis video uygulamalarini kendi ¢calismalarinda kullanmaktadir.

Daha oOncede belirtildigi gibi editorlerin sifirdan gelistirilmesi ve medya
sunucusu kurulmasmin zaman ve maliyet agisindan uygun olmamasi sebebiyle
gelistirilecek olan e-Oykiileme sisteminin Kaltura CE 5 API’si {izerine insa
edilmesine karar verilmistir. Bu ¢alismada arastirmacilar tarafindan 6zgiin bir proje
olarak gelistirilen e-Oykiileme web sitesinin Kaltura Video Platformu {izerinde, bu
sistem ile isbirligi i¢inde ¢aligmasi planlanmistir. Kaltura uygulamalarin kendi bagina
egitsel ve pedagojik agidan eksikleri bulunmaktadir. Bu nedenle Kaltura tarafindan
saglanan uygulamalarin (editorler vb.) e-Oykiileme sistemi icerisinde egitsel ve
pedagojik olarak en uygun sekilde kullanilmasi planlanmastir.

Uygun platformun belirlenmesi sonucunda Konya’da bir yazilim firmas: ile
gorilisiilmiis ve yazilimin alti aylik siiregte hazirlanmasi igin bir calisma takvimi
olusturulmustur. Gerekli anlagmalarin saglanmast sonucunda yazilimer firma
sistemin gelistirme caligmalarina baslamistir. Bu siire igerisinde gerekli maddi
destegin saglanabilmesi igin Selguk Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri (BAP)
Koordinatorliigline  proje  Onerisi  hazirlanmis  ve  sunulmustur. BAP
koordinatorliigiiniin projeyi desteklemeyi kabul etmesi sonucunda gerekli maddi
destek saglanmistir. Sistemin yazilim agamasi devam ederken arastirmaci tarafindan
Kaltura Video Platformunu {izerinde barindiracak olan sunucunun kurulumunu
gergeklestirilmistir. Bu asamada ilk olarak Linux isletim sistemi tiirevi olan ve
genellikle sunucu yazilimi olarak kullanilan CentOS 6 (Community Enterprise
Operating System) isletim sistemi sunucu 6zelligi tasiyan bir bilgisayara
kurulmustur. Daha sonra Kaltura.org adresinde yer alan Kaltura CE kurulum
dosyalari indirilerek sunucu lizerine Kaltura Video Platformu
(www.oykucu.konya.edu.tr/start) kurulmustur. Ayrica kullanicilarin  bilgisayara
bagladiklar1 kamera veya mikrofon yardimiyla ¢evrimigi ortamda canli olarak video

ve ses kaydi yapabilmelerini saglamak amaciyla Kaltura CE’nin ihtiyaci olan Red5
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yazilimi sunucu iizerine kurulmustur. Kurulum islemleri tamamlandiginda e-
Oykiileme sisteminin ¢aligtiracak ve sistemin ihtiyacit olan bazi uygulamalar
(editorler, video oynatict vb.) saglayacak olan medya sunucusu olusturulmustur.
Sunucunun yayin yapacagl internet baglantis1 {iniversitenin ag1 {izerinden
saglanmigtir. Sunucunun sahip oldugu yap1 Sekil 3.3’te gosterilmistir. Sunucu ve
gerekli olan yazilimlarin kurulum siiresi yaklasik olarak ¢ aylik siirede

tamamlanmuistir.

Sekil 3.3. Sunucunun Yapist

CentoOS 6 Sunucy

Kaltura API O\

e-@ vkiileme

Web tabanl dijital 6ykuleme

e-Oykiileme sistemi kullanici ve sunucu tarafli olmak iizere iki tiir yazilima
sahiptir. Kullanic1 tarafli yazilimlar e-Oykiileme sistemi ve Web 2.0 araglarini
kapsamaktadir. Sunucu tarafli yazilimda ise medya sunucusu destegi saglayacak
yazihmlar  kullamlmugtir.  e-Oykilleme  sisteminin  yazihm  asamasmin
tamamlanmasindan sonra sistem sunucu iizerinde www.bote.konya.edu.tr/e-
oykuleme adresinden yaym yapmaya baglamistir. Bu adresin uzun olmasi ve
Ogrenciler tarafindan zor kullanilabilecegi diisiincesiyle yeni alan adlari satin

almmustir. Bu alan adlar1 su sekildedir: www.oykucu.org, www.e-éykiileme.com,

www.e-oykuleme.com, www.e-oykuleme.net, www.e-oykuleme.org. Satin alinan

tim alan adlar1 sunucu {lizerindeki e-Oykiileme web sitesine yonlendirilmistir.
Boylece e-Oykiileme sistemin gelistirme asamasi sona ermistir. Gelistirilen e-
Oykiileme sisteminin yapist Sekil 3.4’te goriilmektedir.

e-Oykiileme sistemi bazi etkilesimli Web 2.0 araclarinin Web Macerasi
uygulamasi ile birlikte Kaltura video platformu ile biitiinlesmesinden olusmaktadir.
Bu sistem genel anlamda sosyal paylasim aglarinda (Facebook, Youtube vb.) oldugu

gibi bireyler arasinda iletisim ve etkilesimi arttiran sosyal bir ag kurmay1 ve bazi


http://www.oykucu.org/
http://www.e-öyküleme.com/
http://www.e-oykuleme.com/
http://www.e-oykuleme.net/
http://www.e-oykuleme.org/
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masaiistii yazilimlarindakine (Photo Story, Movie Maker vb.) benzer sekilde video
olusturabilme yetenegini ¢evrimigi olarak saglamay1 amaglamaktadir. Facebook veya
Youtube sitelerinin arayliiziine benzer sekilde 6grencilerin dijital dykiiler olusturup
paylasabilecekleri, bu oykiilere yorum yazabilecekleri ve puan verebilecekleri bir
paylasim duvart bulunmaktadir. Ayrica anasayfanin saginda yer alan bir panelde
Ogrencilerin iletisim ve etkilesimini arttirmak amaciyla profil bilgileri, mesaj kutusu,
duyurular, haftanin enleri, anlik mesaj panosu, arkadaslarim penceresi, bire-bir
sohbet gibi uygulamalar yer almaktadir. Web Maceras1t uygulamasi ise 0gretmen
tarafindan e-Oykiileme etkinliklerinin Ogrencilerle paylasilmasi ve e-Oykiileme

stirecinde onlara rehberlik etmesi amaciyla sitemde yer almaktadir.

Sekil 3.4. e-Oykiileme Sisteminin Yapist

Yorum Mesaj
Yazma Gonderme
Arama, LOQ )
Filtreleme \ / Analizi
Profil
e-Oykii
Puanlama - / Sayfasi
Birebir
Anlk  —F Sohbet
Mesajlasma /
Duyurular Pg{j'::'r’l“

o<

eme Sis
te
OO,

Ogrenci(ler) Ogretmen

Etkinlikleri incele, Sinif Yonetimi,

Oyku Olustur, : icerik Yonetimi,
lletisim ve Etkilesim Yeni e'byk“ Etkinlik Yonetimi

Online Video Editorleri

e-Oykiileme sisteminin 6zellikleri genel olarak su sekilde listelenebilir:

e {letisim ve etkilesimi artirmak ve daha hareketli bir ortam olusturabilmek

amaciyla Web 2.0 araglari ile uyumlu olarak tasarlanmistir.
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Ogretmen ve grenciler i¢in kolay dgrenebilir, esnek bir arayiize sahiptir.
Ogrenciler Web Macerast uygulamasi ile yeni veya eski e-Oykiileme
etkinliklerini kolayca takip edilebilmektedir.

Ogrenciler hicbir masaiistii yazilima ihtiya¢ duymadan c¢evrimigi Vvideo
editorlerini kullanarak dijital dykiiler olusturabilmektedir.

Ogrenciler olusturduklar1 Sykiileri istedikleri zaman tekrar diizenleyip
yayilayabilmektedir.

Ogrenciler olusturduklar1 e-ykiileri segilen tema ya da konunun altinda
anasayfa da yer alan paylasim duvarinda yayinlayabilmektedir.

Sistem ile tamamen derse veya sinifa 6zgii bir paylasim ve 6grenme ortami
saglanmaktadir.

Ogrenciler kendi e-dykiileri ya da diger 6grencilerin hazirladig1 e-dykiiler
arasinda arama yapabilmektedirler.

Ogrenciler kendi e-6ykiileri ya da diger dgrencilerin hazirladig1 e-dykiileri en
yeni, en ¢ok izlenen, en ¢ok puan alan ve tema kategorilerine gore
filtreleyerek listeleyebilmektedirler.

Ogrenciler arkadaslarinm bilgilerini ve e-6ykiilerini profil sayfalarini ziyaret
ederek gorebilmektedir.

Ogrenciler haftanin veya tiim zamanlarin en ¢ok izlenen ve en ¢ok puan alan
e-Oykiilerini gorebilmektedir.

Ogrenciler 6gretmen veya arkadaslari tarafindan yapilan duyurular
gorebilmekte ve isterse duyuru ekleyebilmektedir.

Ogrenciler dykiilere yorum yazarak dykiiler iizerinde tartisabilmektedir.
Ogrenciler  kendi  e-Oykiilerine  puan  vererek  6z-degerlendirme
yapabilmektedir.

Ogrenciler arkadaslar1 tarafindan paylasilan e-dykiilere puan vererek Sykii
tizerinde akran degerlendirmesi yapabilmektedir.

Ogrenciler 6gretmeni veya arkadaslari ile anlik mesaj panosunu kullanarak es
zamanli olarak herkese agik sohbet yapabilirler.

Ogrenciler mesaj kutusunu kullanarak kisiye 6zel mesaj birakabilirler.
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e Opgrenciler arkadaslarim panelinden ¢evrim ici olan arkadaslarindan istedigi
kisi ile birebir sohbet uygulamasini kullanarak es zamanli sohbet edebilirler.
e Ogretmen Log sistemi ile ogretmen oOgrencilerin sistem iizerindeki

gezinmelerini izleyebilir.

e-Oykiileme sisteminde yonetici, dgretmen ve 6grenci olmak iizere ii¢ farkl
kullanic1 arayiizii bulunmaktadir. Ogretmen ve &grenciler aym giris sayfasim
kullanarak sisteme giris yapabilirken, yonetici i¢in ayr1 bir girig sayfasi tasarlanmistir
(Ek 9). Sistemde 6gretmen ve 6grenci sayfasi benzer bir tasarimi sahipken yonetici
sayfasi tamamen farkli bir tasarima sahiptir. Tasarim agamasinda alan uzmanlarinin
goriisleri de alinarak hem 6gretmen hem de Ogrenciler icin ilgi ¢ekici, kullanimi
kolay ve esnek bir arayiiz olusturulmaya calisilmistir. Ozellikle renk segimi
konusunda canli ve dgrencilerin dikkatini ¢ekecek renkler kullanilmistir. Ogretmen
ve Ogrencilerin sistemde kolayca gezinebilmeleri ve yer alan uygulamalar1 kolayca
kullanabilmeleri igin Web 2.0 araglar1 genellikle anasayfa iizerindeki panellere
yerlestirilmistir. Sistemde yer alan linkler kullanicilara sayfalar arasinda
kaybolmadan istedikleri sayfalara kolayca erigebilmeleri ve bu sayfalar arasinda
kolayca gezinebilmelerini saglayacak 0Ozellikte iliskilendirilmistir. Sistemdeki
formlar ise akilli takip sistemi ile geldigi etkinligin bilgilerini gerekli alanlara
otomatik olarak yiikleyebilmektedir. Sonu¢ olarak gelistirilen sistemin miimkiin
oldugunca dinamik ve akilli uygulamalara sahip olmas1 amaglanmistir. Ogretmen ve
ogrenci sayfasinda en iistte Meniiler, ortada béliimiin solunda Oykii Duvari, saginda
ise baz1 Web 2.0 uygulamalari, asagida ise bazi meniiler yer almaktadir (Sekil 3.5).
Ana sayfada meniiler ve Web 2.0 uygulamalar siirekli sabit olarak yer almaktadir.
Orta sol béliimde ise yaymlanan dykiilerin yer aldigi Oykii Duvart yer almaktadur.
Ayrica meniilere tikladiginda agilan sayfalar (e-Oykiilerim, profil sayfasi, arama
sayfasi vb.) ya da Web 2.0 uygulamalarinin sayfalari (tim duyurular, detayli mesaj
kutusu vb.) bu boliimde agilmaktadir. Sistemde birde agilir pencere (pop-up) 6zellikli
sayfalar bulunmaktadir. e-Oykiileme sistemin yapist ve sistemde yer alan

uygulamalar asagida detayl olarak agiklanmaktadir.
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Yonetici Sayfasi

Yonetici sistemdeki en yetkili kisi olarak tiim haklara sahip olan kisidir.
Yonetici sayfasinin arayiizii 68retmen ve 6grenci sayfasindan tamamen farklidir (Ek
10). Sistem yoneticisi Oncelikle 6gretmen hesabi tanimlayabilmekte, tanimladigi
hesaplar altina sinif agabilmekte ve 6grenci ekleyebilmektedir. Yonetici 6gretmen
hesab1 tanimlarken o 6gretmenin kac sinif agabilecegi ve sinif basima kag 6grenci
ekleyebilecegini belirleyebilmektedir. YoOnetici isterse Ogretmen hesaplarini
dondurabilmekte ya da tamamen silebilmektedir. Bu sistemde smf ve 6grenci
tanimlama isi ¢ogunlukla Ogretmenlerin isi oldugundan yonetici genellikle
ogretmenlerin agtigr siiflart ve bu smiflar altindaki 6grencileri goriintiilemektedir.
Yonetici 6gretmen ve Ogrenci bilgileri lizerinde diizenleme ve silme islemi
yapabilmektedir. Ayrica 6gretmen ve Ogrenciler tarafindan olusturulan e-oykiileri
listeleyebilmektedir. Bu 0Oykiiler {izerinde diizenleme veya silme islemi
yapabilmektedir. Isterse Ogretmen veya ogrenci adina da oykiiler ekleyebilir.
Yonetici  O0gretmenlerin  ekledigi tema ve maceralar1 goriintiileyebilmekte,
diizenleyebilmekte veya silebilmektedir. Isterse dgretmen adina tema veya macera
ekleyebilmektedir. Yonetici isterse tiim kullanicilara, tim smiflara ya da bunlardan
bazilarina duyuru veya mesaj gonderebilmektedir. Yonetici icerik yonetim sistemi ile
sistem lizerinde yeni meniiler altinda sayfalar olusturabilmektedir. Ayrica sistemde
Kaltura uygulamalarii (video oynatici, editdrler vb.) secebilmekte ve gerekli olan
baz1 ayarlar1 yapabilmektedir. Sistem ydOneticisi isterse yardimci yoneticiler

atayabilmektedir.

Ogretmen Sayfasi

Ogretmen sayfas1 6grenci sayfasina gore sahip olunan haklar agisindan daha
kapsamlidir (EK 11.1). Bu sayfada igerik yonetimi, siif yonetimi ve etkinlik
yonetimi yapilabilmektedir. Ogretmen igerik ydnetimini kullanarak ozellikle yardim
ve bilgilendirme amach sayfalar olusturabilmektedir.

Ogretmen “Smiflar” sayfasin1 kullanarak yoneticinin verdigi hak sayisinda
simif ekleyebilmekte ve ekledigi sinif ile ilgili baz1 ayarlamalar yapabilmektedir (Ek
11.2, Ek 11.3). Ogretmen isterse olusturdugu smifta yer alan dgrenciler tarafinda

olusturulan Gykiileri dogrudan ya da Ogretmen onayr ile yaymnlanmasini
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saglayabilmektedir. Ayrica e-Oykiilleme ¢alismalarinda kullanilacak editorlerden
sadece birini ya da ikisini birden smifin hizmetine sunabilmektedir. Ogretmen tek bir
smif ile ¢alisabilecegi gibi ayn1 anda daha fazla sinif ile de ¢alisma yapabilmektedir.
Bu siniflart ayr1 ayr1 yonetebilecegi gibi sistemde birlikte ¢aligmalarmi diisiindiigii
smiflarint eslestirerek tek bir sinifmis gibi yonetebilmektedir. Sinif eglestirmesi
yapildig1 takdirde o simiflardaki Ogrenciler ayni1 ortamda c¢alisabilmekte ve
paylasimlarda bulunabilmektedir. Ogretmen sectigi bir smiftaki dgrencilerin
tamamina bu sayfa lizerinden mesaj gonderebilmektedir (Ek 11.4). Ayrica her sinifin
hazirladig1 e-Gykiileri sinifa gore ayri ayn listeleyebilmekte, 6grencilerin hazirladig
e-Oykiileri diizenleyebilmekte, yayinlayabilmekte veya silebilmektedir (Ek 11.5, EK
11.6).

Ogretmen “Ogrenciler” sayfasmi kullanarak olusturdugu smiflara &grenci
ekleyebilmektedir (Ek 11.7). Ogretmen isterse 6grenci ekleme formunu (Ek 11.8)
kullanarak tek tek ya da Excel ile 6grenci ekleme formunu (Ek 11.9) kullanarak toplu
olarak dgrenci ekleyebilmektedir. Ogrenciler arasinda sinif, grenci numarasi ya da
isme gore arama yapilabilmektedir. Ogretmen bu sayfayr kullanarak sectigi
ogrenciye 0zel mesaj gonderebilmektedir. Ayrica 6grencinin bilgilerini ve sifresini
diizenleyebilir ya da dgrenciyi tamamen silebilmektedir. Ogretmen bu sayfada Log
gelistirdigi oykii, ekledigi oykii metni, ekledigi yorum, verdigi puan, gonderdigi
mesaj vb. bilgileri tarih ve zaman kaydi ile birlikte detayli olarak gorebilmektedir.

Ogretmen “e-Oykiiler” sayfasini  kullanarak  dgrencilerin  hazirladigi
yaymlanmis ya da yaymlanmamis tim Oykiileri listeleyebilmektedir (Ek 11.11). Bu
sayfada en yeniye, en ¢ok izlenene, puana ve temaya gore filtreleme
yapabilmektedir. Oykiilere ait bilgiler ve oykilyii hazirlayan 6grenci bilgileri
goriilmektedir. Ogretmen bu sayfada istedigi dykiiyii diizenleyebilir veya silebilir.
Ayrica yayinlanmamis Oykiileri yaymlayabilir ya da yaymlanmis &ykiileri
gizleyebilir.

Ogretmen sinifa verecegi e-dykiileme etkinliklerini “Web Maceralar1”
sayfasindan olusturabilmektedir (Ek 11.12). Ilkogretim diizeyinde dersler genellikle
tiniteler seklinde islendiginden sistem i¢inde de e-Oykiilerin ait oldugu iinitenin belli

olmasi amaciyla Ogretmen tarafindan temalar olusturulabilmektedir (Ek 11.13).
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Eklenen temalar sayfanin altinda listelenmektedir. Bu temalar {izerine diizenleme ve
silme islemi yapilabilmektedir. Ogretmen temay: ekledikten sonra bu tema altina
Web Maceras1 veya maceralar1 ekleyebilmektedir. Ogretmen “Macera Ekle”
butonuna tikladiginda agilan igerik yonetim sistemi (Ek 11.14) ile ¢evrimigi ortamda
ayn1 Office programlarina benzer bir arayliz yardimiyla kolayca Web Maceralari
ekleyebilmektedir. Icerik yonetimi sistemi ile ¢evrimigi ortamda metin diizenlemesi
yapabilmekte ve bu metne gorsel ve isitsel Ogeleri kolayca ekleyebilmektedir.
Ogretmen macera bilgileri ile baslangic ve bitis tarihlerini bu béliimden
ayarlayabilmektedir.  Eklenen  maceralar “Web  Maceralar1”  sayfasinda
listelenmektedir. Bu sayfada sinifa, temaya ve macera ismine gore arama
yapilabilmektedir.  Ogretmen bu  sayfada istedigi Web  Macerasini
goriintiileyebilmekte, isterse daha once ekledigi maceralari “Benzer Macera Ekle”
butonunu kullanarak farkli bir simifa aynen ekleyebilmektedir. Istedigi macerayi
diizenleyebilmekte veya tamamen silebilmektedir. Bu boliimde 6gretmen sayfasinin
Ogrenci sayfasindan farklilasan ydnleri anlatilmistir. Yeni e-Oykii olusturma, oykii

duvari ve Web 2.0 uygulamalar1 6grenci sayfasinda detayl olarak anlatilmustir.

Ogrenci Sayfasi
Ogrenci sayfasmin kullanic1 arayiizii Sekil 3.5°te goriilmektedir (Ek 12). Bu
boliimde 6grenci sayfasmin tasarimi Meniiler, Oykii Duvar1 ve letisim-Etkilesim

Araclar1 olmak tizere ii¢ baslik altinda anlatilmistir.

Meniiler

e-Oykiileme web sitesinde meniiler sayfanin iist bdliimiinde yer almaktadir.
Meniiler tasarlanirken 6gretmen ve 6grencilerin en ¢ok kullanacagi meniiler (Web
Macerasi, e-Oykiilerim, Tiim Oykiiler, Yeni e-Oykii Olustur vb.) daha biiyiik ve
kolay ulasilir olacak sekilde olusturulmustur. Arama kutucuguda meniiler boliimiine
yerlestirilmistir. “Yeni e-Oykii Olustur” butonu &grencilerin dikkatini daha ¢ok

¢ekecek sekilde tasarlanmustir.
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Sekil 3.5. Ogrenci Sayfas1 Kullanic1 Arayiizii
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Web Macerasi: Ogretmen tarafindan dgrencilerin derste yapacaklar etkinlikler

Web Macerasi ad1 altinda bu sayfada yaymlanmaktadir (Ek 12.1). Ogretmen yeni bir
Web Macerasi eklediginde 6grenci sayfasindaki meniide yer alan “Web Maceras1”
linki “Yeni Macera Var!!!” olarak degismektedir. Boylece 6grenciler yeni macera
eklendigini hemen gorebilmektedir. Web Maceras1 sayfasinda 6gretmen tarafindan
eklenen Web Maceralar1 baslangic ve bitis zamanina gore listelenmis olarak
goriilebilmektedir. Yeni eklenmis ve siiresi bitmemis maceralarin yaninda “Yeni”
isareti bulunmaktadir. Ayrica siiresi dolan maceralarm yaninda “Yapilan e-Oykiiler”,
stiresi devam eden maceralarin yaninda ise “Maceraya Katil” butonlar1 yer
almaktadir. Ogrenciler “Maceraya Katil” butonuna tiklayarak o macera ile ilgili
bilgilere ayr1 bir sayfada ulasabilmektedir (EK 12.2). Bu sayfanin iist kisminda
maceranin temasi, ismi, baglama ve bitis tarihleri ile ilgili bilgiler yer almaktadir. Bu

bilgilerin altinda ise Sekil 3.6’da goriilen dort adet buton yer almaktadir.

Sekil 3.6. Macera Sayfasinda Yer Alan Butonlar

o & 4

Ogrenci “Diger Maceralar” butonuna tikladiginda Web Macerasi ana sayfasina
donebilmektedir (Ek 12.1). Ogrenci “Maceray1 e-Oykiile” diigmesine tikladiginda o
macera ile ilgili e-6ykii olusturabilecegi bir form sayfas1 agilmaktadir (Ek 12.3). Bu
sayfada tema ve macera ismi otomatik olarak gelmektedir. Isterse bu bilgileri agilir
kutulardaki segeneklere gore degistirebilir. Ogrenci bu sayfada e-dykiisiine bir isim
verebilmekte, olusturacagi e-0ykii hakkinda agiklama ekleyebilmekte, arama
sonuglarinda daha kolay bulunabilmesi igin etiketler olusturabilmektedir. Ogrenci bu
bilgileri girdikten sonra oykiistinii olusturacagi editorii segebilmektedir. Tim bu
islemlerden sonra “e-Oykiilemeye Basla” butonuna tikladiginda agilan editér ile e-
Oykiisiinii olusturmaya baglayabilmektedir. Editorler yardimiyla e-6ykii olusturma
“Yeni e-Oykii Olustur” boliimiinde detayli olarak anlatilmustir.

Ogrenci “e-Oykii Metinleri” butonuna tikladiginda e-dykiilerini hazirlamadan

once yazdiklar1 6ykii metinlerini yayinladiklart sayfa agilmaktadir. Bu sayfa basit bir
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Blog uygulamasi seklinde olup sadece Ggrencilerin hazirladiklart dykii metinlerini
paylasmalar1 ve iizerinde tartisabilmeleri amaciyla tasarlanmustir. Ogrenciler bu
sayfada “e-Oykii Metni Ekle” butonuna tiklayarak agilan igerik yonetimi sayfas1 (Ek
12.4) ile yazdiklar1 metinleri sisteme ekleyebilmektedir. Eklenen 6ykii metinleri bu
sayfada listelenmektedir (Ek 12.5). Ogrenciler arkadaslarinin ekledigi oykii
metinlerini gorebilmekte ve bu metinlere yorum yazabilmektedir. Bu sayede
ogrenciler oykii hazirlamaya baglamadan once yazdiklari metinleri arkadaslarinin
goriisiine sunarak onlarin 6nerilerine gore diizenleme imkani bulmaktadir.

Ogrenci “Yapilan e-Oykiiler” butonuna tikladiginda o macera ile ilgili
arkadaglar1 tarafindan o ana kadar olusturulmus e-Oykiiler ayr1 bir sayfada
listelenmektedir (Ek 12.6). Ogrenci bu sayfada yer alan o maceraya ait e-6ykiileri en
yeniye, en ¢ok izlenene veya aldigi puana gore filtreleyebilmektedir. Bu sayede
Ogrenci e-Oykii olusturmadan oOnce o macera ile ilgili yapilmis e-Oykiileri
izleyebilmektedir.

Benim Oykiilerim: Ogrenci bu sayfada hazirlayip yayinladig tiim e-dykiilerini

liste halinde goriintiileyebilmektedir (Ek 12.7). Ogrenci isterse, bu sayfadaki linkleri
kullanarak istedigi e-Oykiiyii diizenleyebilmekte, yaymlayabilmekte, gizleyebilmekte
ya da silebilmektedir. Ayrica kendi olusturdugu Oykiiler arasinda filtreleme
yapabilmektedir.

Tiim e-Oykiiler: Bu sayfada dgrenciler tarafindan yapilan ve yaymlanan e-

oykiilerin tamami1 en yeniden en eskiye dogru listelenmektedir (Ek 12.8). Ogrenciler
isterlerse bu sayfada yer alan filtreleme se¢enegini kullanarak dykiileri en yeniye, en
¢ok izlenene, en ¢ok puan alana veya temaya gore listeleyebilmektedir. Bu sayfada
O0grencinin 6gretmeni ya da arkadaslarimin hazirladig1 oykiiler ile birlikte kendi
oykiileri de listelenmektedir. Burada kendi Oykiileri ile ilgili diizenleme, yayinlama
ve silme butonlar1 yer almaktadir.

Arama: Ogrenciler meniiler béliimiinde yer alan arama penceresini kullanarak
arama yaptiklarinda elde edilen sonuglar 6ykii duvarinda listelenmektedir (Ek 12.9).
Oykii duvarini iizerinde aranan kelime ve bulunan sonug sayisi verilmektedir.

Yeni Ovkii Olustur: Ogrenci meniilerde yer alan “YENI e-OYKU OLUSTUR”

butonuna tikladiginda o macera ile ilgili e-6ykii olusturabilecegi bir form sayfasi

acilmaktadir (Ek 12.10). Web Maceralarinda “Maceray1 e-Oykiile” butonu da benzer
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bir form agmaktadir. Ancak o formda tema ve macera bilgileri otomatik olarak
gelirken, bu formda kullanici tema ve macera bilgilerini kendisi secmek zorundadir.
Kullanici isterse tema ve macera secerek ders ile ilgili etkinlikleri yapabilmektedir.
Ayrica bu formada “Genel” adinda bir tema yer almaktadir. Ogrenci ya da 6gretmen
bu secenegi kullanarak ders ile dogrudan ilgisi olmayan e-Oykiiler
olusturabilmektedir. Kullanici tema ya da macera bilgilerini girdikten sonra
olusturacagi Oykiiniin bilgilerini girip, editdér se¢imi yaparak e-Oykii olusturma
asamasina gecebilmektedir. Sistemde Basit Editor (Ek 12.11 ) ve Gelismis Editor (Ek
12.12) olmak iizere iki farkli editor bulunmaktadir. Ogrenci editorlere dykiisiinde
kullanacagi resim veya videolart yiikleme sayfasimi (Ek 12.13) kullanarak
ekleyebilmektedir. Yiikleme sayfasinin bircok ozelligi vardir. Ogrenci bu sayfayi
kullanarak video, resim ve ses dosyalar1 yiikleyebilmekte ve daha 6nceden yiikledigi
dosyalar1 gorebilmektedir. Ayrica farkli miizik ve video sitelerinde arama yaparak
dogrudan  yiikkleme sayfast araciligiyla  bulduklari1  dosyalar1  editore
yiikleyebilmektedir. Ogrenci e-Oykiisiinde kullanacag: dosyalan yiikledikten sonra
bunlar1 6ykii akisina gore siralayabilmekte, gosterilme siirelerini belirleyebilmekte ve
gorseller arasina gegis efektleri ekleyebilmektedir. Editore yiiklenen resimler
tizerinde sekil ve yazi ekleme gibi baz1 diizenlemeler yapilabilmektedir. Ayrica arka
plana seslendirme ya da fon miizigi ekleyebilmektedir. Isterse web cam ve mikrofon
yardimiyla video ve ses kaydi yapabilmektedir. Tiim islemleri tamamladiktan sonra
e-Oykiisinic  kaydedebilmekte ~ ve  istedigi ~zaman  Oykii  duvarinda
yayinlayabilmektedir. Gelismis editor, basit editore gore daha fazla uygulamaya
sahiptir. Geligsmis editorde gorseller iizerinde kesme, kirpma ve efekt uygulama
islemleri daha profesyonelce yapilabilmektedir.

Yardim Meniileri: Bu sayfada web sayfasinin amaci, nasil kullanilacagi, nasil

oykii olusturulabilecegi gibi konularda bilgiler verilmektedir. Bu sayfanin yapisi
standart bir Viki sayfasina benzemektedir. Bu sayfa genel olarak yonetici tarafindan
Ogrencilerin web sitesi ve dijital dykiileme siireci ile bilgilendirilmesi amaciyla
yapilandirilmistir. Ogretmen isterse yeni sayfalar hazirlayabilmekte ya da var olan
sayfalar1 diizenleyebilmektedir. Bu sayfada 6grencilere yardimci olacak kaynaklara
ve videolara yer verilmistir. Bu boliimde su bashklar altinda yardim sayfalari

bulunmaktadir: Dijital Oykiileme Nedir?, Dijital Oykiiler Nasil Olusturulur?, Ornek



117

Oykiiler, Dijital Oykiileme Ogrenci El Kitab1, Oykii Akis Semasi, Ornek Oykii
Metni, Basit Editor Kullanimi (video), Gelismis Editor Kullanim1 (video).

Oykii Duvart

Ana sayfanin sol blogunda yayinlanan e-oykiiler listelenmektedir (Ek 12.14).
Tim Oykiileri aym1 sayfada gostermek miimkiin olmadigindan Oykii duvarinda
gosterilecek Oyki sayist (5, 10, 20, vb.) dgretmen tarafindan belirlenebilmektedir.
Sayfanin alt bolimiinde Oykii sayisi1 arttikga goriintiilenecek Oykii sayisina gore
sayfalandirma yapilmaktadir. Ogrenci sayfalar arasinda gezinerek daha &nceki
zamanlarda yapilan dykiileri goriintiileyebilmektedir. Oykii duvarinda dykii bilgileri,
Oykii oynatici, yorum ekleme ve puan verme 6zellikleri yer almaktadir.

Ovkii bilgileri: Bu bbliimde dykiiyii hazirlayan 6grencinin ismi yer almakta ve
bu isme tiklandiginda bu Ogrencinin profil sayfasi goriintiilenmektedir. Ayrica
Oykiiniin ismi, agiklamasi, olusturma tarihi, tema, macera ve sif bilgileri yer
almaktadir. e-Oykiiniin altinda o ana kadar kag¢ kez izlendigi ve kag¢ puan aldig
goriilebilmektedir.

Ovkii __oynatici.  Oykii  oynatict  sayesinde  yaymlanan  e-dykiiler

seyredilebilmektedir. Bu oynatici standart video oynaticilarda yer alan baglatma,
durdurma, ses diizeyini belirleme ve tam ekran yapma gibi 6zelliklere sahiptir.

Yorum Ekleme: Oykii oynaticinin saginda ogrencilerin yapilan e-dykiiler

hakkinda yorum yazabilecekleri bir alan bulunmaktadir. Bu boliim Facebook’taki
yorum ekleme ozelligiyle benzerdir. Bu boliimde eklenen son iki yorum
gosterilmekte ve daha eski yorumlar gizlenmektedir. Istenildiginde tiim yorumlar
goriintiilenebilmektedir.

Puan Verme: Ogrenciler izledikleri &ykiilere 8 puan iizerinden puan
verebilmektedirler. Sistemde yildizli sistem iizerinde Sykiiniin kag kez puanlandigi
ve ortalama puan gorsel olarak gosterilmektedir.

Ovkii Detay Sayfasi: Oykii duvarinda dykiiniin ismine tiklandiginda sadece o

Oykiinlin gosterildigi daha bliylik bir 6ykii oynaticiya sahip sayfa acilmaktadir (Ek
12.15). Bu sayfada yine oykii bilgileri, yorum ekleme ve puanlama segenekleri
bulunmaktadir. Oykii detay sayfasi sayesinde o Oykiiyii daha biiyilk pencerede

seyredebilme ve o 6ykii ile ilgili daha genis bilgi edinme imkan1 saglanmaktadir. Bu
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sayfa dgrencinin profil ve e-dykiilerim sayfasi ile isbirligi icindedir. Ogrenci yeni bir
e-oykii olusturdugu zaman da &ykii detay sayfasina yonlendirilmektedir. Ogrenci
burada Oykiisiinii istedigi zaman yaynlayabilir ya da gizleyebilir. e-Oykiisiinii
diizenleyebilir ya da tamamen silebilir. Bu sayfada o dykiiniin sahibinin olusturdugu
diger e-oykiiler de listelenmektedir. Ogrenciler 6ykii duvarindan yorum
ekleyebilecegi gibi bu sayfadan da yorum ekleyebilmektedirler. Burada herhangi bir
say1 smirlamasit olmadan tiim yorumlar listelenmektedir. Ayrica bu sayfada eger
ogrenci tarafindan eklenmisse o e-Oykilye ait dykii metni gosterilmektedir. Bu sayede

ogrenciler hem o e-6ykiiyii seyredebilmekte hem de 6ykii metnini okuyabilmektedir.

Iletisim ve Etkilesim Araclari: Bazi Web 2.0 Uygulamalart

Bu béliimde Profil Bilgilerim, Mesaj Kutusu, Son Duyurular, Son Maceranin
Enleri, Anlik Mesaj Panosu ve Sinif Arkadaglarim olmak tizere 6 uygulama modiilii
yer almaktadir. Bu uygulamalar ile ilgili detayli bilgi asagida verilmistir.

Profil Bilgilerim: Bu boliimde 6grenci ile ilgili 6zet bilgiler ve olusturdugu

Oykiiler ile ilgili bilgiler yer almaktadir (EK 12.16). Bu boliimdeki linkleri kullanarak
Ogrenci basit bir Blog 6zelligi tasiyan kendi profil sayfasini goriintiileyebilmekte ve
bu sayfasi diizenleyebilmektedir.

Mesa] Kutusu: Bu bélimde kisiye gonderilen mesajlardan son bes tanesi

listelenmektedir (Ek 12.17). Ogrenci kendisine gelen mesajlar1  tiklayarak
goriintiileyebilmekte ve yanitlayabilmektedir. Tiim mesajlar linkine tikladiginda ise
gelen kutusu agilmaktadir. Burada kendisine gelen tim mesajlar1 gorebilmekte ve
istedigi mesaj1 silebilmektedir. Ogrenci “Mesaj Gonder” butonuna tiklayarak
arkadaslarina ya da 6gretmenine mesaj gonderebilmektedir.

Son Duyurular: Burada 6gretmen ya da 6grenciler tarafindan eklenen son bes

duyuru listelenmektedir (Ek 12.18). Duyurular geldigi kisiye gore farkli renkte
listelenmektedir. “Tiim Duyurular” linkine tikladiginda o ana kadar gonderilen
duyurular ayr1 bir sayfada listelenmektedir. “Duyuru Ekle” butonuna tikladiginda
acilan pencereden kolayca duyuru eklenebilmektedir.

En Cok Izlenen ve Puanlanan Oykiiler: Bu bolim iki sekmeden olusmaktadir

(Ek 12.19). “Son Maceranin Enleri” sekmesinde son maceranin e-dykiileri arasindan

en ¢ok izlenen ve puanlanan Oykiiler listelenmektedir. “Tiim Zamanlarin Enleri”
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sekmesinde ise 0 zamana kadar yapilan tim Oykiiler arasindan en ¢ok izlenen ve
puan alan e-dykiiler listelenmektedir. Ogrenciler bu sekmeler sayesinde en ¢ok
izlenen ve puanlanan O&ykiileri kolaylikla gorebilmekte ve tikladiklarinda
izleyebilmektedir. Bu uygulamanin sisteme eklenmesindeki amag¢ iyi e-Oyki
orneklerin 6n plana ¢ikarilarak tiim Ogrenciler tarafindan izlenmesi ve 6grenciler

arasinda motivasyonun arttirilmasidir.

Anlik Mesaj Panosu: Ogretmen ve Ogrenciler arasindaki iletisimi arttirmak
amactyla sisteme anlik mesaj panosu eklenmistir (Ek 12.20, 12.21). Ogretmen veya
Ogrenciler sag paneldeki mesaj yazma alanin kullanarak panoda yer alan mesaj
duvarina anlik mesaj yazabilmektedir. Bu sayede siteye girildiginde yazilan mesajlar
dogrudan okunabilmekte ve anlik cevap yazilabilmektedir. Bu panoda son bes mesaj
listelenmektedir. Tiim mesajlar linkine tiklanarak o ana kadar panoya yazilan tiim
mesajlar acilan ayr1 bir sayfada goriintiilenebilmektedir.

Swtnif Arkadaslarim: Bu boliimde 6grencinin sinif arkadaslari listelenmektedir

(Ek 12.22). Cevrimigi olan &grenciler listenin iist kisminda yer almaktadir. Ogrenci
bolimde c¢evrim i¢i olsun ya da olmasin istedigi arkadasina mesaj
gonderebilmektedir. Ayrica 0 anda g¢evrimi¢i olan arkadaslariyla Facebook’takine
benzer bir uygulama ile es zamanli olarak birebir sohbet yapabilmektedir (Ek 12.23).
Bu o6zellik 6grencilerin diger arkadaslarindan bagimsiz olarak karsilikli iletisim
kurmalarimi saglamaktadir. Ogretmen sayfasinda bu boéliim “Ogrenciler” olarak
adlandirilmakta ve Ogretmen smif secimi yaptifinda o smifin  Ogrencileri

listelenmektedir. Diger 6zellikler 6grenci sayfasi ile aynidir.

4.5.1.3. Ders Sec¢imi ve Uygulama Okulu ile Goriisiilmesi

Arastirma konusunun belirlenmesinden sonra ilkdgretim diizeyinde ders ve
okul secimi gerceklestirilmigtir. Arastirmanin amagclart dogrultusunda deneysel
uygulamanin igerik olarak zengin ve dgrenciler i¢in yapilabilir etkinlikleri i¢erisinde
barindiran Sosyal Bilgiler dersinde yapilmasi kararlastirilmistir. Ayrica 6gretmen ve
Ogrencilerin dijital dykiileme yaklagimini tam olarak anlayip, uygulayabilmeleri i¢in
aragtirma sliresinin bir donem boyunca devam etmesinin faydali olacagi
diisiiniilmistiir. Arastirmanin ¢aligma grubu olarak deneysel uygulama igin gerekli

yeterlikleri (O6ykii yazabilme, BT becerileri) saglayabilecekleri diisiincesiyle
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ilkogretim ikinci kademe Ogrencileri daha uygun bulunmustur. Sinmif diizeyi olarak
ise 7 ve 8. smiflarda ogrencilerin kendilerini tamamen SBS sinavina odaklamalari
nedeniyle 6. siif 6grencilerinin daha uygun olacag diisiiniilmiistiir.

Deneysel uygulamanin yapilacagi ders belirlendikten sonra uygulama
okulunun secimi konusunda arastirmalar yapilmistir. Arastirmacinin uygulama
stirecini daha kolay ve diizenli olarak takip edebilmesi i¢in arastirmacinin isyerine
yakin ilkogretim kurumlar1 belirlenmistir. Ayrica dijital dykiilleme uygulamalari igin
okulun ve 6grencilerin sahip olduklar1 bilisim teknolojileri araglar1 agisindan daha iyi
imkanlara sahip olacagi diisiincesi ile uygulama okulunun 6zel bir okul olmasi
distintilmustiir. Bu kriterler dikkate alinarak birka¢ 6zel ilkogretim okulu ile
goriisiilmiistiir. Yapilan goriismeler sonucunda imkanlar1 agisindan iyi ve arastirmaya
destek verme konusunda istekli olan Ozel Meram Diltas Ilkdgretim Okulu
arastirmanin deneysel uygulamasi i¢in se¢ilmistir. Okul idaresi arastirma siirecinde
gerekli olan tiim destegi vermeye hazir oldugunu belirtmistir. Daha sonra bu okulda
yer alan Sosyal Bilgiler dersi ziimre &gretmenleri ile goriisme yapilmistir. Ders
Ogretmenleri, boyle bir calismada yer almak istediklerini ve gerekli yardimi
yapacaklarint  belirtmislerdir. Uygulama okulu ile gerekli gorligmelerin
yapilmasindan sonra Milli Egitim Bakanligindan uygulama i¢in gerekli olan izin

almmustir (Ek 13).

3.5.1.4. Okulda Teknolojik Alt Yapimin Olusturulmasi

Dijital dykiileme ¢alismalarinin problemsiz olarak gergeklestirilebilmesi igin
okulun sahip oldugu teknolojik imkanlar incelenmis ve gerekli olan iyilestirmeler
arastirmaci tarafindan yapilmistir. Okuldaki her sinifta projeksiyon cihazi, akilli tahta
ve ses sistemi bulunmaktadir (EK 14.1). Ogretmenlerin bu teknolojileri derslerinde
etkili olarak kullandiklar1 goriilmiistiir. Ayrica okulda igerisinde 30 adet bilgisayar,
ses sistemi, projeksiyon cihazi ve perdesi bulunan bir adet BT sinifi yer almaktadir
(Ek 14.2). Okuldaki dersliklerin ve BT smifinin durumu incelendikten sonra dijital
Oykiileme i¢in gerekli olan ve okulda yer almayan donanim ihtiyaglar1 karsilanmistir
(Ek 14.3). Oncelikle dgrencilerin dijital dykiileme calismalarinda kaynak veya
materyal tagimalarinin saglamasi amaciyla 75 adet USB bellek satin alinmistir. Bu

USB belleklerin 60 tanesi uygulama oOncesinde Deney 1 ve Deney 2 grubu
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ogrencilerine dagitilmigtir. Ayrica Sosyal Bilgiler dersi ziimre 6gretmenlerine de
birer adet USB bellek verilmistir. Geri kalan USB bellekler ise kaybolma ya da
bozulma durumunda &grencilere dagitilmistir. Ogrencilerin  dijital ~Sykiilerini
seslendirebilmeleri i¢in Deney 1, Deney 2 grubu dersliklerine ve BT simnifina birer
adet profesyonel mikrofon verilmistir. BT sinifina 30 adet kulaklikli mikrofon
saglanarak Ogrencilerin arkadaslarindan bagimsiz olarak Oykiileri dinleyebilmeleri
veya calismalarinda ses kaydi yapabilmeleri saglanmistir. Ayrica 6grencilerin
goriintii kaydi yapabilmeleri amaciyla 10 adet yiiksek ¢oziiniirliklic webcam BT
smifina saglanmustir. Ogrencilerin bireysel olarak sahip olduklar1 BT araglar1 Tablo
3.7’de goriilmektedir. Her ne kadar ogrencilerin ¢ogunun teknolojik imkanlar
bakiminda yeterli oldugu goriilse de 6grencilerin ihtiyaci olabilecek araglar miimkiin
oldugunca saglanmaya calisilmistir. Bu amagla bir adet fotograf makinesi, bir adet
dijital kamera, bir adet tarayict ve bir adet yazici O6grencilerin kullanimina
sunulmustur.

Dijital dykiileme caligmalar1 i¢in teknolojik altyapinin saglanmasindan sonra
ozellikle bilgisayar programlar ile dijital dykiileme yapacak olan Deney 2 grubu
ogrencileri i¢in gerekli olan yazilimlar BT sinifi bilgisayarlarina kurulmustur (EK
14.4). Bu asamada arastirmaci ile birlikte Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi alanindan 6grenim goéren bir grup tiniversite 6grencisi BT smifinda yer alan
bilgisayarlar1 donanim ve yazilim agisindan kontrol etmis ve gerekli olan bakim
yapilmistir. Oncelikle bilgisayarlarin isletim sistemleri kontrol edilmis ve problemli
olanlara isletim sistemi yeniden kurulmustur. Dijital Oykiileme c¢alismalarinda
kullanilmak tizere video olusturma ve diizenleme amaciyla Windows Photo Story 3
(Ek 14.5) ve Windows Movie Maker (Ek 14.6), ses kaydetme ve diizenleme
amaciyla Audacity (Ek 14.7), resim diizenleme amaciyla Paint.NET (Ek 14.8)
programi kurulmustur. Ayrica internetten dosya veya video indirmeyi kolaylastiracak
programlar kurulmustur. Tiim bu programlarin linkleri ve Ogrencilerin
kullanabilecegi fon miizigi arsivi masaiistii ekranina eklenmistir. Ogrencilerin kisisel
bilgisayarlarina da bu programlar1 kurabilmeleri i¢in kurulum dosyalar ile birlikte
dijital dykiileme konusunda yardimci kaynaklar “Dijital Oykiileme Ogrenci” (Ek

14.9) isimli bir klasor igerisinde masaiistii ekranina ve Ogrencilere verilen USB
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belleklere kopyalanmistir. Deney 1 grubunun e-Oykiileme web sitesine kolayca

ulasabilmesi i¢in sayfanin kisayol linki masatistiine eklenmistir.

3.5.1.5. Pilot Uygulama ve Sistemin Gozden Gegirilmesi

e-Oykiileme sisteminin ilk siiriimii yazilimci tarafindan tamamlandiktan sonra
arastirmaci ve alan uzmanlari tarafindan detayli bir sekilde incelenmistir. Yazilimci
tarafindan anlasilmayan ve eksik kalan bazi noktalar konusunda yazilimci
bilgilendirilmistir. Ayrica yazilimciya sistemdeki uygulamalarin daha etkili
olabilmesi amaciyla bazi geribildirimler verilmistir. Bu slirecte yazilimer ve
arastirmaci arasinda siirekli igbirligi ve iletisim saglanmistir. Sistemde goriilen
eksikliklerin giderilmesi ve bazi iyilestirilmelerin yapilmasi sonucunda ikinci stirim
hazir hale gelmistir. Bu agsamadan sonra sistemin 6gretmen ve 6grenciler tarafindan
pilot uygulamasi asamasina gegilmistir. Bu amacla uygulama okulunda 7. Sinif
diizeyinde secilen bir sinifta sistemin pilot uygulamasi 2011-2012 giiz donemi Aralik
ay1 igerisinde uygulanmustir. Sistemde bir sinif agilmig ve Ogrenciler bu sisteme
eklenmistir. Ayrica “Benim Diinyam” isimli bir macera eklenerek 6grencilerden
kendi hayatlar1 ile ilgili herhangi bir konuda e-Oykii hazirlamalar1 istenmistir.
Ogrencilere e-6ykii hazirlamalar igin iki hafta siire verilmistir. Bu siire iginde
sistemde karsilagtiklar1 problemleri 6gretmen ve arastirmaci ile paylasmislardir.
Arastirmaci tarafindan yapilan gézlemler ile birlikte sistemde yer alan problemler
veya eksiklikler belirlenmistir. Belirlenen problemlerle ilgili gerekli bilgiler
yazilimciya iletilmis ve birkac haftalik siire igerisinde sistemin {i¢iincii ve son

stiriimii uygulama i¢in hazir hale getirilmistir.

3.5.1.6. Olcme Araclarimin Hazirlanmasi

Aragtirmanin amact belirlendikten sonra ilkdgretim 6. smif Sosyal Bilgiler
dersi kapsaminda ogrencilerin gerceklestirecegi dijital Oykiileme c¢aligmalarinin
akademik basari, derse yonelik tutum, motivasyon ve 6grenme stratejileri iizerindeki
etkisinin belirlenmesi amaciyla gerekli olan oOlgekler arastirilmistir. Akademik
basartyr Olgmek icin kullanilacak olan basar1 testi arastirmaci tarafindan
geligtirilmistir. Derse yonelik tutumu Olgmek igin Sosyal Bilgiler dersi tutum

Olcekleri incelenmis ve bu konuda bir¢ok 6l¢ek oldugu goriilmiistiir. Tutum Slgegi
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olarak ilgili literatiirdeki en giincel dlgek secilmistir. Ogrencilerin Sosyal Bilgiler
dersindeki motivasyonel inan¢larin1 ve Ogrenme stratejilerini 6lgmek amaciyla
Tiirkiye’de birgok kez uyarlama calismasi yapilan Ogrenmede Motive Edici
Stratejileri Olgegi’nin ilkdgretim Ogrencileri igin uygun olan uyarlamasimin
kullanilmast kararlagtirilmistir. Ayrica yapilan deneysel islemin sonuglarinin
derinlemesine ortaya konulmasi amaciyla nitel arastirma yontemi kapsaminda
goriisme tekniginin uygun olacagi diisiiniilmiis ve arastirmaci tarafindan goriisme

formlar1 hazirlanmstir.

3.5.1.7. Seminer Plam ve Dijital Oykiileme Etkinliklerinin Hazirlanmasi

Deneysel uygulamanin saglikli ve sorunsuz bir sekilde gerceklesebilmesi i¢in
ogrencilerin  “Dijital Oykiileme” yaklasimi ile ilgili bilgilendirilmesi gerekli
goriilmiistiir. Bu amacla G6grencilere arastirmanin baslangicinda dijital Oykiileme
konusunda seminer verilmesi planlanmistir. Deney 1 ve Deney 2 gruplarinda
deneysel uygulamanin farkli olmasi sebebiyle iki farkli seminer plan1 hazirlanmstir.

Tablo 3.11°de hazirlanan seminer planlarinin igerigi goriillmektedir.

Tablo 3.11. Deney 1 ve Deney 2 Grubu I¢in Seminer Plan

Ortak Konular Grup Konular

e-Oykiileme sisteminin

Dijital dykiileme nedir? —
Neden dijital dykiiler olustururuz? o qc>; @antlgl..ve t'an1t1m1“ )
Dijital dykiileme siirecinde neler yapilir? 8 Egﬁg;iermde e-Oykii
Dijital 6ykii olusturmak i¢in hangi araglara ve
yazilimlara ihtiya¢ duyariz?
Dijital 6ykiileri nasil degerlendiririz?
Internet arastirmast nasil yapilir? ‘:‘ MS Photo Story,
Internetten resim, video veya miizik nasil o e MS Movie Maker
indirilir? A  Audacity

Paint.Net

Ayrica seminer Oncesinde seminerle birlikte Ogrencilere basili olarak
dagitilmas diisiiniilen “Dijital Oykiileme Yapiyorum: Ogrenci El Kitap¢ig1 * isimli
65 sayfalik bir kilavuz kitap hazirlanmistir. Bu klavuz kitap ile 6grencilere dijital
Oykiileme, dijital Oykiileme siireci, dijital Oykiileme i¢in gerekli olan ara¢ ve

yazilimlar, dijital dykiilemede degerlendirme ve Deney 2 grubu igin e-dykiileme
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sistemi gibi konularda 6grencilere detayl bilgi verilmeye ¢alisilmistir. Bu klavuzun
kapak ve igindekiler sayfas1 Ek 15°te goriilmektedir. Deney 1 grubu 6grencileri igin
e-Oykiileme sistemini ve ¢evrimici editorleri anlatan iki adet video hazirlanmis ve e-
Oykiileme sistemin yardim sayfasina eklenmistir. Ayrica Deney 1 grubu igin e-
Oykiileme sistemi iizerinde ornek Oykiiler hazirlanmig ve yaymlanmistir. Deney 2
grubu oOgrencileri iginde Photo Story, Movie Maker ve diger programlari anlatan
videolar hazirlanmistir. Deney 2 grubu i¢in olusturulan 6rnek 6ykii videolar: ise USB
belleklere yiiklemistir.

Bu siirecte ayrica 6grencilerin uygulama siirecinde gerceklestirecegi dijital
oykiileme etkinlikleri hazirlanmigtir. Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda bahar
donemi i¢in dort tinite yer almaktadir (Ek 2). Bu nedenle ders 6gretmeni ile birlikte
tinitelerdeki konu yogunlugu da dikkate alinarak bes adet etkinlik hazirlanmistir (Ek
16). Her etkinlik giris, islem, kaynaklar, siireg, degerlendirme ve sonug
bolimlerinden olusmaktadir. Giris bolimiinde, etkinlik konusu ile ilgili problem
durumu verilmektedir. islem béliimiinde, dgrencilere yapmalari istenen calisma ile
ilgili bilgi verilmektedir. Kaynaklar béliimiinde, 6grencilerin etkinligi yaparken
yararlanabilecegi kaynaklar (genellikle internet kaynaklari) verilmektedir. Siire¢
bolimiinde ise Ogrencilerin etkinligi hazirlarken izleyecekleri yol hakkinda bilgi
verilmektedir. Degerlendirme bdliimiinde o6grencilerin hazirladiklart etkinliklerin
nasil degerlendirilecegi konusunda bilgi verilmektedir. Sonug¢ boliimiinde ise, yapilan
etkinligin sonucunda 6grencilerin neler 6grenecegi ve yapilan etkinlik ile ilgili sonug
bilgileri verilmektedir. Dijital 6ykiileme etkinliklerinde Deney 1 ve Deney 2 grubuna
verilen etkinlikler ayni igerige sahip olup, sadece Siire¢ ve Degerlendirme
boliimiinde verilen bilgiler gruplarin dijital dykiileme siirecinde kullandiklar1 ortama
gore degisiklik gostermistir. Dijital 6ykii hazirlama siirecinde yontemsel farkliliklar
olsa da yapilan iglemler aynidir. Bu etkinlikler ilk olarak Word belgesi olarak
hazirlanmis ve daha sonra Deney 1 grubunda e-6ykiileme sistemine Web Macerasi
olarak yiiklenmis ve 6grencilere bu formatta iletilmistir. Deney 2 grubun da ise basili
olarak dosya halinde Ogrencilere dagitilmistir. EK 16°da etkinlikler verilmis ve

gruplara gore farklilasan boliimler etkinliklerin igerisinde vurgulanmistir.
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3.5.2. Deneysel Uygulama Siireci

Arastirmanin deneysel uygulama siireci 6 Subat - 6 Haziran 2012 tarihleri
arasinda tamamlanmistir. Arastirmanin belirli bir programa gore ilerleyebilmesi igin
oncelikte uygulama takvimi olusturulmustur (Ek 17). Bu bdliimde deneysel

uygulama siirecinin asamalar1 detayli olarak anlatilmaktadir.

3.5.2.1. On-testlerin Uygulanmasi

Uygulama oncesinde akademik basari testi ve diger olgekler iki ayr1 kitapgik
halinde basilmistir. Uygulamada yer alan Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin
deneysel uygulama 6ncesindeki durumlarini belirlemek amaciyla 2011-2012 egitim-
Ogretim y1l1 bahar déneminin ilk haftasinda on-testler uygulanmistir. Verilerin daha
sagliklt toplanabilmesi amaciyla akademik basar1 testi ve diger oOlgekler farkli

giinlerde ve her grupta ayni1 ders saatinde uygulanmistir.

3.5.2.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin Olusturulmasi

Deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasi siirecinde okulda yer alan A, B ve
C smiflarindaki 6grencilerin 2011-2012 egitim-6gretim yili giiz dénemi sonunda
otaya ¢ikan Sosyal Bilgiler dersi akademik ortalamalar1 okul yonetiminden alinarak
karsilagtirilmis ve Ogrencilerin akademik ortalamalarinin birbirine yakin degerlere
sahip oldugu goriilmiistiir. Ayrica, A, B ve C smiflarinin uygulama oOncesindeki
durumlarim1 ve denkliklerini arastirmak amaciyla, 68renciler cinsiyet, bilgisayar ve
internet kullanabilme diizeyleri, evlerinde internet sahipligi durumlar1 ve sahip
olduklar1 BT araglar1 agisindan da karsilastirilmis ve bu degiskenler agisindan
birbirlerine denk olduklar1 sonucuna ulasilmistir. Son olarak, her sinifa uygulanan
on-testlerin sonuglar1 da karsilastirilmis ve gruplar arasinda on-test sonuglari
bakimindan anlamli bir farklilik olmadigi goriilmiistiir. Deney ve kontrol gruplarinin
yansiz olarak sec¢imi i¢in kura g¢ekilmis, B smifi dgrencileri Deney 1 grubunu, A
smift 6grencileri Deney 2 grubunu ve C sinifi 6grencileri ise Kontrol grubunu
olusturmustur. Deneysel uygulama 6ncesinde her grupta 30 6grenci yer almaktadir.
Daha sonra Deney 2 grubunda yer alan Ogrencilerinden bir &grenci aragtirma
boyunca okula yonelik devamsizlik problemleri ve yapilan ¢alismalara diizenli olarak

katilamamasi sebebiyle arastirma disinda tutulmustur.
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3.5.2.3. Ogrencilere Seminer Verilmesi

Deney 1 ve Deney 2 grubunda yer alan Ogrencilerin dijital Oykiileme
yaklasimi hakkinda bilgilendirilmesi amaciyla uygulamanin ikinci haftasinda dijital
Oykiileme semineri verilmistir (EK 18). Seminer siiresi dort ders saati olarak
belirlenmis ve 2+2 olacak sekilde iki giine yayilmistir. Ogrencilerin diger derslerini
etkilemeyecek sekilde Deney 1 grubuna Pazartesi ve Carsamba giinii, Deney 2
grubuna ise Sali ve Persembe giinii 6gleden sonra seminer verilmistir. Daha 6nce
hazirlanan seminer planina gore (Tablo 3.11) Deney 1 ve Deney 2 grubuna ilk iki
saatlik siirede dijital 6ykiileme yaklagimi ve siireci hazirlanan PowerPoint sunusuyla
detayli olarak anlatilmistir. Bu asamada 6grencilerin uygulama 6ncesinde 6zellikle
Oykli yazma becerilerini kazanmis olduklar1 kabul edilmistir. Ciinkii ilk&gretim
Tiirkge ders programi incelendiginde yazma becerileri altinda Ogrencilere oSykil
yazma becerisi kazandirmaya yonelik kazanimlar oldugu goriilmektedir. Bu nedenle
Ogrencilere ayrica Oykii yazma becerisi kazandirmaya yonelik bir egitim verilmemis
sadece dijital Oykiileme siirecinde nasil bir 6ykii hazirlamalar gerektigi detayli bir
sekilde anlatilmustir. 11k giiniin sonunda 6grencilere igerisine dijital dykiilemede ile
ilgili kaynaklarin oldugu USB bellekler hediye edilmistir. Ayrica daha Once
hazirlanan ve kitap olarak bastirilan “Dijital Oykiileme Yapiyorum: Ogrenci El
Kitapgig1” 6grencilere dagitilarak diger seminer giiniine kadar bu kitapgigr okuyup
gelmeleri istenmistir.

Diger seminer giiniinde Deney 1 grubu Ogrencilerine e-Oykiileme sistemi
detayli olarak tanmitilmis ve bu sistem iizerinde nasil e-Oykii hazirlayacaklari
gosterilmistir. Seminer sonunda Deney 1 grubu 06grencilerine ders oOgretmeni
tarafindan kullanic1 adi ve sifreleri dagitilmistir. Ogrencilerden sisteme girerek
yardim sayfasinda yer alan bilgileri okumalar1 ve ¢evrimici editorlerin kullanimi ile
ilgili  hazirlanan  videolar1 izlemeleri istenmistir.  Ogrencilerin  sistemi
inceleyebilmeleri i¢in birkag giinliik siire verilmistir.

Deney 2 grubuna ise dijital dykiilemede kullanilacak programlar (MS Photo
Story, MS Movie Maker vb.) detayli olarak anlatilmis, bu programlar yardimiyla
nasil dijital 6ykii hazirlayacaklar1 gosterilmis ve dagitilan USB belleklerde yer alan

programlari kisisel bilgisayarlarina nasil kuracaklari ile ilgili bilgi verilmistir. Ayrica
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USB belleklerde yer alan “Photo Story Ogreniyorum” ve “Movie Maker
Ogreniyorum” videolarin1 evlerinde seyretmeleri istenmistir. Birkag giinliik siire
igerisinde bu programlarin kurulumu saglanmis ve bu programlar1 incelemeleri
istenmistir. Programlarin kurulumu siirecinde 6grencilere her tiirlii destek verilmistir.

Deneysel uygulamadaki etkinlikler konular islendikten sonra verilecegi igin
ilk etkinlikle ilgili iinite konularinin bitmesi i¢cin Mart ay1 basina kadar beklenmesi
gerekmistir. Bu siirede Ogrencilerin bos beklememesi ve dijital 0ykii hazirlama
konusunda aligtirma yapmalari i¢in seminer haftasinin sonunda (17-29 Subat 2012)
her iki gruba da “Benim Diinyam” isimli alistirma etkinligi verilmistir. Bu etkinlik
ile 6grencilerden kendi yasamlarindan istedikleri bir konuda (6nemli olan bir olay,
yasanan bir macera, gegirilen bir tatil, sevdikleri bir insan, sevdikleri bir hayvan vb..)
dijital Oykii hazirlamalar1 istenmistir. Bu amagla 6grenciler oncelikle 400-500
kelimeden olusan bir Oykii hazirlayip, bu Oykiide kullanacaklar1 resim, video ve
miizikleri etkinligin ilk dersine getirmislerdir. Bu etkinligin ilk haftasinda
ogrencilerin yazdig1 Oykiiler sinifta okunmus ve arkadaglarinin Onerilerine gore
diizeltilmis ya da biraz daha gelistirilmistir. Daha sonraki derse kadar Deney 1 grubu
e-Oykiileme sisteminde, Deney 2 grubu ise bilgisayar programlarini kullanarak 6yki
metinlerine uygun dijital dykiilerini hazirlamiglardir. Deney 1 grubu e-Oykiilerini
web ortaminda yayiladigi i¢in 6grenciler e-oykiiler yayinladigi andan itibaren web
ortaminda bu Oykiileri izleyebilmis, yorum yazabilmis ve puanlayabilmislerdir.
Uygulama dersinde ise izlenme sayisina ya da puan durumuna gore bu dykiler
sirayla izlenilmeye calisilmig ve Oykiiler lizerinde 6gretmen ve ogrenciler tartigma
yapmislardir. Ayrica sistem iizerinde e-Oykiileri hazirlayamayan ya da problem
yasayan Ogrencilere uygulama dersinde arastirmaci tarafindan yardim edilerek
Oykiileri tamamlanmaya c¢alisilmistir. Deney 2 grubu 6grencileri ise evindeki kigisel
bilgisayarlar1 ya da okuldaki BT sinifindaki bilgisayarlar1 kullanarak Photo Story ya
da Movie Maker programlar ile dijital dykiilerini tamamlamis ve USB belleklerine
yiikleyerek uygulama dersine getirmislerdir. Uygulama dersine 06grencilerin
hazirladigr dijital oykiiler izlenmis ve ogretmen ile birlikte iizerinde tartigilmistir.
Ogrencilerden dijital Sykiilerini tamamlayamayanlara veya problem yasayanlara

arastirmaci tarafindan yardim edilerek Oykiileri tamamlanmistir. Sonug olarak bu
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alistirma etkinligi ile Ogrenciler basindan sonuna kadar dijital 6ykii hazirlama

siirecinin alistirmasini yapmislar ve deneysel uygulama i¢in deneyim kazanmiglardir.

3.5.2.4. Deneysel Uygulamanin Gergeklestirilmesi

Arastirmanin 6n hazirliklar1 tamamlandiktan sonra deneysel uygulama siireci
baslamistir. Bu boliimde deneysel uygulama siireci detayli olarak anlatilmistir.
Deney gruplarinda ve kontrol grubunda uygulanacak olan yontem Tablo 3.12°de

gosterilmektedir.

Tablo 3.12. Deney ve Kontrol Gruplarinda Uygulanan Y 6ntem

Grup Yo6ntem

Deney 1 Ders programi + e-Oykiileme sistemi ile dijital dykiileme etkinlikleri
Deney 2 Ders programi + Bilgisayar programlari ile dijital dykiileme etkinlikleri

Kontrol Ders programi

Kontrol Grubunda Gerceklestirilen Islemler

Deney gruplar1 ve kontrol grubunda Sosyal Bilgiler dersi ayni 6gretmen
tarafindan islenmistir. Ogretmen deney ve kontrol gruplarinda dersi Sosyal Bilgiler
dersi 08retim programina gore islemistir. Deney gruplarinda ders islendikten sonra
hafta da bir saat dijital 6ykiileme etkinliklerine ayrilirken, kontrol grubunda ise ders
ogretim programina gore normal siirecinde devam etmistir. Ogretmen tarafindan
islenen konular ve ders anlatim yontemi bakimindan deney gruplari ve kontrol grubu
arasinda hicbir fark yoktur. Uygulama siirecinde deney gruplar1 ve kontrol grubu
arasindaki tek fark deney gruplarinda ders oOgretim programi dijital Oykiileme
etkinlikleri ile iliskilendirilerek islenirken, kontrol grubunda ders programi normal
stirece uygun olarak iglenmistir. Sosyal Bilgiler dersi sozel bir ders oldugu igin
ogretmen konulart islerken agirlikli olarak sunus yoluyla Ogretim yontemini
kullanmistir. Ders programi yapilandirmaci yaklagima uygun olarak 6grenci merkezli
bir anlayisa sahip oldugundan derste Ogrencileri daha aktif olmalarin1 saglamak
amaciyla soru, cevap ve tartisma yontemleri de kullanilmistir. Ayrica 6gretmen

zaman zaman PowerPoint sunularindan ve video materyallerinden yararlanmistir.



129

Deney 1 ve Deney 2 Grubunda Gergeklestirilen Islemler

Uygulama i¢in 6n hazirliklar tamamlandiktan sonra Deney 1 ve Deney 2
grubuna zamani geldiginde etkinlikler sirasiyla verilmistir. Bu etkinlikler Deney 1
grubuna e-oykiileme sistemi iizerinden Web Macerasi seklinde, Deney 2 grubuna ise
etkinlik dosyasi seklinde basili olarak verilmistir. Tablo 3.13’te deney gruplarina

verilen etkinlikler goriilmektedir.

Tablo 3.13. Dijital Oykiileme Etkinlikleri

No Unite/Tema Etkinlik Ad1 Baslangi¢-Bitis Tarihi

1 Ulkemizin Kaynaklar Benim Ulkem: Tiirkiye 01 - 21 Mart 2012

2 Ulkemizin Kaynaklar Diinya Alarm Veriyor! 22 Mart - 4 Nisan 2012

3 Ulkemiz ve Diinya Diinyada Tiirkiye... 5 - 25 Nisan 2012

4 Demokrasinin Seriiveni Demokrasinin Seriiveni 26 Nisan - 09 May1s 2012
5 Elektronik Yiizyil Gelecekteki Yasam... 10 - 23 Mayis 2012

Ogretmen tarafindan Sosyal Bilgiler dersinde ilgili konular islendikten sonra
ogrencilere dijital oykiileme etkinlikleri verilmistir. Deney 1 ve Deney 2 grubuna
etkinlikler verildikten sonra 6grenciler dijital dykiileme etkinli§ine baslamistir. Her
ogrenciden bireysel olarak dijital 6ykii hazirlamasi istenmistir. Deneysel uygulama
stirecinde Ogrencilerin etkinlikleri daha rahat hazirlayabilmeleri amaciyla Pazartesi
ve Carsamba giinleri 6gle arasinda BT sinifi 6grenciler i¢in agik tutulmus ve isteyen
ogrencilerin serbestge ¢alismasina izin verilmistir (Ek 19).

Sekil 3.7°de dijital dykiileme siireci gosterilmistir. Sekilde goriilen asamalar
Ogrencilere verilen her etkinlik i¢in aynidir. Bu asamalar belirlenirken ilgili literatiir
incelenerek dijital Oykiileme silirecinde yapilmasi gereken islemler adim adim
belirlenmistir (Barrett, 2009; Jakes ve Brennan, 2005; Lambert, 2010; Lasica, 2006;
Microsoft, 2010; Robin, 2013; Wang ve Zhan, 2010). Dijital dykiileme siireci 6n
hazirlik, Oykilleme ve paylasma asamasi olmak {izere ii¢ temel asamadan
olusmaktadir. On hazirlik siireci etkinligin incelenmesi, arastirma yapilmasi, dykii
metninin yazilmasi, gorsel Ogelerin aragtirllmasi ve Oykii akis semasinin
olusturulmas1 asamalarindan olusmaktadir. Ogrenciler etkinlik verildikten sonra o
etkinlige ait ilk uygulama dersine kadar Oykii metnini hazirlamakta ve bu derste

Oykiilerine son sekli verilmektedir. Bu asama da ilk uygulama dersi sinif ortaminda
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gerceklestirilmistir. Oykiileme asamasinda ise Deney 1 grubu dgrencileri ¢evrimigi
editorlerden Basit ya da Gelismis Editorii, Deney 2 grubu 6grencileri ise Photo Story
ya da Movie Maker programlarini segerek dijital Oykiilerini olusturmaya
baslamaktadir. Bu agsamada 6grenciler dykiilerinde kullanacaklar1 gorselleri sectikleri
editor ya da programa yiikleme, akis semasina gore siralama, yazi ve gegis efekti
ekleme, seslendirme ve arka plan miizigi ekleme adimlarini takip ederek dykiilerini
olusturmaktadir.

Ogrenciler oykiilerini etkinligin ikinci haftasindaki uygulama dersine kadar
olusturmaktadir. Ucgiincii asamada ise olusturulan Sykiiler Deney 1 grubunda e-
Oykiileme web sitesinde paylasilirken, Deney 2 grubunda ise uygulama dersinde
paylasilmaktadir. Bu asamada ikinci uygulama dersi BT  siifinda
gerceklestirilmistir. Sekil 3.7°de deney gruplarimin bu asamalarda yaptigi islemler
detayli bir sekilde gosterilmektedir.

Etkinlige baslama ve inceleme asamasi: Deney 1 grubunda dijital 6ykiileme
etkinlikleri 6gretmen tarafindan Web Macerasi olarak sisteme eklenmistir. Yeni Web
Macerasi eklendiginde dgrenciler sistem tarafindan uyarilmaktadir. Ogrenciler “Yeni
Macera Var!!!” linkine tiklayarak yeni maceray: inceleyebilmektedir. Ogrenciler
Web Macerasinda yer alan Giris, Islem, Kaynaklar, Siire¢, Degerlendirme ve Sonug
boliimlerini okuyarak etkinlik kapsaminda neler yapacagimni Ogrenmektedir.
Ogrencilerden bu etkinlikle ilgili olarak web ortaminda tartismalari ve gerektiginde
birbirleriyle veya 6gretmenle iletisim kurmalari istenmistir. Ogrenci ayrica Web
Macerasi sayfasinda o macera ile ilgili yazilan 6ykii metinlerini okuyabilmekte ve o
ana kadar varsa yapilmis e-Oykiileri gorebilmektedir.

Deney 2 grubunda ise etkinlikler 6gretmen tarafindan basili olarak dgrencilere
dagitilmistir. Deney 2 grubu Ogrencilerine sirast gelen etkinlik sinifta 6gretmen
tarafindan agiklanmistir. Ogrencilere bu etkinligi birkac giin i¢inde incelemeleri ve

diger islemlere baslamadan dnce soracaklari sorular1 6gretmene sormalari istenmistir.
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~Daniitlere Gore Oykiiyii Diizenle

_Doniitlere Gore Oykiiyii Diizenle.
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Arastirma agsamasi. Bu asamada Deney 1 ve Deney 2 grubunda etkinlikleri
inceleyen dgrenciler dykiilerini yazabilmek igin arastirma yapmislardir. Ogrencilerin
daha oncesinde etkinlik ile ilgili tinitede yer alan konular1 &gretmenle birlikte
isledikleri icin bilgi olarak 6n hazirliklari oldugu sdylenebilir. Bu nedenle 6grenciler
On bilgilerinin iizerine yeni bilgiler koyma adina arastirma yapmisladir. Arastirma
kaynag1 agirlikla internet olmakla birlikte, ders kitabi, hazirlik kitaplar1 vb.

kaynaklardan da yararlanmustir.

Oykii metni yazma, paylasma, tartisma, diizenleme asamasi: Bu asamada
ogrencilerden elde ettigi bilgileri kullanarak kendi bakis agilaria gore en az 400-500
kelimelik bir 6ykii yazmalar1 istenmistir. Her 6ykiide oldugu gibi dijital 6ykiilerde de
giris, gelisme ve sonug béliimii bulunmaktadir. Ogrenciler bu duruma dikkat ederek
ilk uygulama dersine kadar Oykiilerini yazmistir. Bu asamada Deney 1 grubu
ogrencileri yazdiklar1 dykiileri Web Macerasmin altinda yer alan “e-Oykii Metinleri”
sayfasinda paylasmistir (Ornek: Ek 12.5). Bu sayede ogrenciler arkadaslarinin
ekledigi oykii metinlerini gorerek bu metinlere yorum yazabilmekte ve iizerinde
tartisabilmektedir. Bdoylece ogrenciler e-0ykii olusturmaya baslamadan Once
yazdiklar1 Oykiileri arkadaslarinin goriisiine sunarak onlarin Onerilerine gore
diizenleme imkani1 bulmusladir. Verilen etkinligin ilk uygulama dersine gelindiginde
ise zaten ¢ogu Oykii tartisilmis oldugundan 6grencilerin ¢alismalarini incelemek ve
degerlendirmek daha kolay olmustur. Ogretmen ve arastirmaci web sitesine eklenen
Oykii metinleri incelenmis ve 6grencilere gerekli doniitler verilmistir. Bu asamada
Deney 2 grubu o6grencileri de ilk uygulama dersine kadar oykiilerini yazmuslardr.
Ogrencilerden yazdiklar1 oykiilerin ciktilarini alarak uygulama dersine gelmeleri
istenmistir. Bu derste istekli olan ogrenciler arkadaslarinin Oniinde yazdiklari
oykiileri okumustur (EK 20). Ayrica diger dgrencilerin 6ykii metinleri 6gretmen ve

arastirmaci tarafindan incelenerek 6grencilere gerekli doniitler verilmistir.

Oykii ile ilgili resim, video vb. gorselleri arastirma asamasi: Ogrencilerden
Oykiilerini yazdiktan sonra oykiilerine uygun resim, video, sekil, animasyon vb.

gorselleri arastirip bilgisayarlarina kaydetmeleri istenmistir. Bu arastirmay1 yaparken
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internetten arama yapabilecekleri gibi fotograf makinalarini, video kameralarini ya

da tarayicilarini kullanarak Oykiileri igin ihtiyaci olan gorselleri elde etmislerdir.

Oykii akis semast olusturarak oykiiyii planlama asamasi: Ogrencilerin
Oykiilerini kendi bakis agilarina gore anlatabilmeleri i¢in yazdiklari 6ykiiyi bir taslak
plan iizerinde tasarlamalari gerekmektedir. Bu amagla Ogrencilerden Oykiileme
asamasina ge¢cmeden Once Oykii akis semast (Ek 21) hazirlamalari1 istenmistir. Bu
sayede Oykil metninde hangi ciimlenin ya da paragrafin hangi resim ya da videolarla
eslesecegi onceden belirlenebilmektedir. Eger 6grenciler bu asamada iyi bir planlama
yapabilirlerse Oykiilerini hem kolayca olusturabilmekte hem de daha iyi Oykiiler

hazirlayabilmektedir.

Oykiileme asamasi: Ogrenciler oykiilerini yazma, gorselleri toplama ve
planlama asamasindan sonra Oykiileme asamasma gecmistir. Ogrencilerden
etkinligin ikinci haftasindaki derse kadar dijital dykiilerini hazirlamalar1 istenmistir.
Oykiileme asamasinda ise Deney 1 grubu ogrencileri Web Macerasi altinda
“Maceray1 e-Oykiile” linkine tiklayarak agilan pencereden dykii bilgilerini girdikten
sonra cevrimigi editorlerden Basit ya da Gelismis editorii segerek e-Oykiilerini
olusturmaya baslamistir. Bu gruptaki Ogrenciler tamamen c¢evrimigi ortamda e-
Oykiilerini olusturmustur. Deney 2 grubu o&grencileri ise bilgisayarlarina daha
onceden kurduklart Photo Story ya da Movie Maker programlarindan istedikleri
birini secerek dijital dykiilerini olusturmustur. Editor se¢imi ve ya program seg¢imi
tamamen Ogrencilerin tercihine birakilmigstir. Bu asamada o6grenciler genellikle
Oykiilerini evde hazirlamiglardir, ancak bazi 6grenciler zaman zaman okuldaki BT

sinifin1 kullanmastir.

Gorselleri yiikleme ve diizenleme asamasi: Deney 1 grubu oOgrencileri
sectikleri ¢evrimigi editériin dosya yiikleme sayfasimi (Ek 12.13) kullanarak
Oykiilerinde kullanacaklar1 gorselleri web ortamina yiiklemistir. Deney 2 grubu
Ogrencileri ise sectikleri bilgisayar programimin dosya yiikleme pencerelerini

kullanarak Oykiilerinde kullanacaklar1 gorselleri programa yiiklemistir. Bu asamada
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Ogrenciler isterlerse editorlerin ya da programlarin sahip oldugu bazi araglar

kullanarak gorseller iizerinde diizenleme islemi gergeklestirmistir.

Gorselleri akis semasina gore siralama asamasi: Bu asamada Deney 1 ve
Deney 2 grubu o&grencileri yiikledikleri gorselleri oOykii planlarma gore
siralamaktadir. Ayrica Oykiilerinin akisina gore gorsellerin gosterilme  siirelerini

belirlemislerdir.

Yazi ve gecis efekti ekleme asamasi: Ogrenciler oykiilerine uygun olarak
dikkat ¢cekme, bilgi verme veya vurgu yapma amaciyla gorseller iizerine baslik ya da
yazi eklemistir. Ayrica gorseller arasina gegis efektleri ekleyerek oOykiilerini daha

hareketli ve ilgi ¢ekici hale getirmistir.

Oykiiyii seslendirme asamasi: Bu asamada ogrenciler sirasiyla gorsellerin
ilgili olduklar1 6ykii metnini seslendirmistir. Deney 1 grubu 6grencileri editorlerde
yer alan ses kayit araglarin1 kullanarak g¢evrimi¢i ortamda seslendirme yapmustir.
Deney 2 grubu &grencileri de programlarda yer alan seslendirme araglarmi ya da

Audacity gibi alternatif bilgisayar programlarini kullanmistir.

Fon miizigi ekleme asamast: Bu asamada 6grenciler dykiilerindeki duyguya
uygun olacak sekilde fon miizigi eklemistir. Deney 1 grubu Ogrencileri sisteme
miizik ylikleyebilmis ya da editorlerde yer alan bazi g¢evrimi¢i miizik arama
Ozelliklerini kullanarak miizik secebilmistir. Deney 2 grubu 6grencileri sectikleri bir
miizigi programa yikleyerek Oykiilerine eklemistir. Bu asamada Ogrencilerden
ekledikleri fon miiziginin yaptiklar1 seslendirmeyi bastirmamasi konusunda dikkat

etmeleri istenmistir.

Oykiiyii  olusturma asamast: Ogrencilerden tiim asamalar1 basariyla
tamamladiktan sonra dykiilerinin 6n izlemesini yaparak kontrol etmeleri istenmistir.
Herhangi bir hata ya da eksiklik durumunda 6grenciler bu asamalari tekrar kontrol
ederek gerekli diizenlemeleri yapmstir. Oykiisiiniin tamamlandigini diisiinen Deney

1 grubu 6grencileri Oykiilerini c¢evrimici ortamda kaydederek yayima hazir hale
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getirmistir. Deney 1 grubu oOgrencileri isterlerse Oykiilerini kaydettikten sonrada
tekrar tekrar diizenleyebilmektedir. Deney 2 grubu 6grencileri ise kullandiklar
programda Oykiiyii ilk olarak proje olarak kaydetmis ve .wmv formatina
doniistiirerek izlenebilir hale getirmistir. Deney 2 grubu 6grencileri dykiilerinin proje

halini saklamalar1 halinde dykiilerini tekrar diizenleyebilmektedir.

Oykiiyii yayinlama / paylasma asamasi: Bu asamada Deney 1 grubu
ogrencileri hazirladiklar1 e-Oykiileri istedikleri zaman sitemdeki Oykii duvarinda
yayinlayip arkadaglariyla paylasmistir. Deney 2 grubu 6grencileri ise ikinci hafta BT
siifinda yapilan uygulama dersine olusturduklar1 dijital dykiileri USB belleklerde

getirmistir.

Oykii izleme ve tartisma asamasi: Deney 1 grubunda e-dykiiler paylasildiktan
sonra dgrenciler tarafindan izlenmeye baslanmistir. Ogrenciler tarafindan izlenen e-
Oykiilere yorumlar yazilmis ve puanlar verilmistir. Bu sayede 6grenciler ikinci hafta
yapilacak olan uygulama dersine gelmeden 6nce yayinlanan e-Oykiileri izleme ve
lizerinde tartigma firsati bulmustur. BT sinifinda yapilan uygulama dersinde
ogrencilerle birlikte hazirlanan G&ykiilerden bazilar1 seyredilmis ve T{zerinde
tartistlmistir. Deney 2 grubunda ise uygulama dersinden 6nce dgrencilerin hazirladigi
dijital Oykiiler arastirmaci tarafindan toplanarak BT smifindaki 6gretmen
bilgisayarina kopyalanmistir. Uygulama dersinde ders 6gretmeni ile birlikte oncelikle
istekli olan 6grencilerin dijital ykiileri seyredilerek lizerinde tartisilmigtir. Bu grupta
ders stiresinin sinirli olmasi nedeniyle tim dijital Oykiileri seyretmek miimkiin
olmadigindan ders sonunda &grencilerden Ogretmen bilgisayarindaki klasoérde yer
alan ve arkadagslan tarafindan hazirlanan 6ykiileri USB belleklere kopyalamalar1 ve
evlerinde seyretmeleri istenmistir. Son olarak, her iki gruptaki 6grenciler dykiilerin
izlenip tartisilmasindan sonra arkadaslar1 tarafindan verilen doniitleri dikkate alarak

Oykiilerini diizenleyip son hallerini vermislerdir.

Etkinligin Bitirilmesi: Hazirlanan Oykiiler 6gretmen ile birlikte O6grenciler
tarafindan seyredildikten ve iizerinde tartisildiktan sonra etkinlik tamamlanmistir.

Etkinligin tamamlanmas: ile birlikte 6gretmen tarafindan 6grencilere yeni etkinlikler
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sirastyla verilmistir. Her etkinlik i¢in ayni islemler gerceklestirilmis ve besinci
etkinligin bitirilmesi ile birlikte uygulama sonlandirilmigtir. Deneysel uygulama
siirecinde gergeklestirilen uygulama dersinden goriintiiler Deney 1 grubu i¢in Ek 22,

Deney 2 grubu icin Ek 23’te gdsterilmistir.

3.5.2.5. Son-testlerin Uygulanmasi

Uygulama siirecinin bitmesi ile birlikte Mayis aymin son haftasinda deney
gruplarina ve kontrol grubuna son testler uygulanmistir. Verilerin daha saglikli
toplanabilmesi amaciyla akademik basar testi 28 Mayis 2012 Pazartesi giinii, diger
Olgekler ise 29 Mayis 2012 Sali tim gruplara ayni ders saatinde uygulanmigtir. Veri
toplama araglart uygulanirken hassas davranilmis, testler tiim gruplara benzer
ortamlarda ve aymi anda uygulanmistir. Ayrica uygulama siireci Ogretmen ve
aragtirmaci tarafindan goézlemler yapilarak dikkatli bir sekilde yiiriitiilmistiir.
Uygulama siirecinde 6grencilerin birbirinden en az derecede etkilenmesi i¢in gerekli

onlemler alinmistir.

3.5.2.6. Yan Yapilandirilmis Goriismelerin Yapilmasi

Son testlerin uygulanmasindan sonra 30 Mayis - 6 Haziran 2012 tarihleri
arasinda goriismeler gerceklestirilmistir. Ilk olarak ders dgretmeni ile Sosyal Bilgiler
ziimre odasinda goriisme gergeklestirilmis ve yapilan goriisme ses kayit cihazi
kullanilarak kaydedilmistir. Aragtirmaci tarafindan 6gretmen goriisme formunda (Ek
7) yer alan sorular sirasiyla sorulmus ve yapilan goriisme 40 dakika siirmiistiir. Bu
goriismeden sonra Ggretmen ile birlikte Deney 1 ve Deney 2 grubundan hangi
ogrenciler ile goriisme yapilacag: belirlenmistir. Ogrencilerin belirlenmesi siirecinde
dijital oykiileme g¢alismalarina katilimda gosterdikleri istek dikkate alinarak ¢ok
istekli olanlardan 4, orta diizeyde istekli olanlardan 4 ve istegi diisiik olanlardan da 4
kisi olmak iizere 12 kisilik gruplar olusturulmasina karar verilmistir. Daha sonra
Deney 1 grubundan 12 6grenci ve Deney 2 grubundan 12 6grenci ile okulun BT
simifinda farkli giinlerde goriismeler yapilmistir. Her ogrenci ile ayr1 ayri
goriisiilmiistiir. Arastirmaci tarafindan goriismeye gegilmeden 6nce her katilimeiya,
goriismede ses kaydinin alinacagi bildirilmis ve katilimcinin ses kaydinin alinmasina

izin verip vermedigi sorulmustur. Bu konuda tiim 6grencilerden olumlu cevap gelmis
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ve ses kayitlarinin alinmasina izin vermislerdir. Daha sonra goriisme formunda (Ek
8) yer alan sorular sirasi ile katilimcilara sozlii olarak arastirmaci tarafindan sorulmus
ve cevaplamalari i¢in yeterli siire taninmustir. Katilimcilarin sorular1 cevaplamasi
sirasinda gerekli goriilen yerlerde agiklamalar yapilmigtir. Katilimcilara goériisme
sirasinda isimleri ile hitap edilmis ancak analiz ve raporlama siirecinde isimleri
kodlanmustir. Ogrenciler ile yapilan goriismeler 15 ile 30 dakika arasinda siirmiistiir.
Tim bu goriismelerde ses kaydi i¢in mp3 formatinda yiiksek kaliteli kayit yapan
profesyonel bir ses kayit cihazi kullanilmistir. Kayit islemlerinden sonra ses kayit

dosyalar1 kodlanarak bilgisayar ortamina aktarilmistir.
3.6. Verilerin Analizi

3.6.1. Verilerin Incelenmesi ve Diizenlemesi

Analizler oncesinde veri dosyasinin gorsel olarak incelenmesi ve temel
betimsel istatistiklerin gbzden gecirilmesi yoluyla verilerin bilgisayara dogru girilip
girilmedigi kontrol edilmistir. Ogrencilerin veri toplama araglarinda az da olsa baz
maddeleri bos biraktig1 goriilmiistiir. Bu degerlere SPSS programinda kayip deger
analizi yapilarak otomatik olarak yeniden degerler atanmistir. Ayrica analiz
oncesinde verilerin dagilimda tek degiskenli ve cok degiskenli u¢ deger olup
olmadig1 kontrol edilmistir. Tek degiskenli u¢ degerler i¢in gruplara ait puanlar
histogram ve Box plot grafigi ile incelenmis ve herhangi bir u¢ deger olmadigi
gorlilmiistiir. Cok degiskenli u¢ deger olup olmadigi ise Mahalanobis uzaklik
degerleri hesaplanarak incelenmistir. Mahalanobis uzaklik degerlerinin bagiml
degisken sayisina gore belirtilen kritik y° tablo degerinden kiiciik olup olmadig

kontrol edilmistir.

3.6.2. Nicel Verilerin Analizi

Uygulama sonucunda elde edilen veriler kodlanarak SPSS programina
aktarilmis ve analiz edilmistir. Deney gruplari ve kontrol grubu i¢in her degiskene ait
veriler lizerinde betimsel istatistik analizi gerceklestirilmistir. Gruplara ait verilerin
aritmetik ortalamasi (X), standart sapmast (SS), carpiklik katsayisi (CK), basiklik

katsayis1 (BK), minimum (Min) ve maksimum (Mak) degerleri hesaplanmistir.
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Betimsel istatistik analizi sonuglar1 veriler iizerinde fikir sahibi olma ve analiz
oncesinde varsayimlarin kontrol edilmesinde kullanilmistir.

Deney gruplarina ve kontrol grubuna ait on-test akademik basar1 ve derse
yonelik tutum puanlarindan elde edilen verilere ayr1 ayrt ANOVA analizi yapilmis ve
gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig1 incelenmistir. On-
testler arasinda anlamli bir farkliik olmamasina ragmen ortalamalardaki
farkliliklarin etkisinin ortadan kaldirilmasi amaciyla son-testler i{izerinde tek yonlii
kovaryans analizi (ANCOVA) vyapilmis ve On-testler ortak degisken olarak
kullanilmistir. ANCOVA analizinin amaci, bir arastirmada etkisi test edilen bir
faktoriin ya da faktorlerin disinda, bagimli degisken ile iligkisi bulunan bir
degiskenin ya da degiskenlerin istatistiksel olarak kontrol edilmesini saglamaktir. Bu
baglamda ANCOVA’nim, basit ANOVA’ya gore iki temel avantaji bulundugu
sOylenebilir: Birincisi; hata varyansini azaltmasi nedeniyle daha biiyiik bir gii¢
saglamasidir. Ikincisi de; bir deneyin baslangicinda gruplar arasi farklarm oldugu
durumlarda deneydeki yanlilikta bir azalma saglamasidir. ANCOVA analizi gruplar
arasinda onceden olusan farklihg: diizeltmek amaciyla kullanildigi gibi ayrica, hata
varyansini diigiirerek istatistiksel giicii ve tahminin dogrulugunu artirdigindan ortak
degiskene iliskin deney gruplarinin anlaml bir sekilde farklilasmamasi durumunda
dahi kullanilabilen giiglii bir tekniktir (Biyiikoztirk, 1998, 2011). Bu teknigin
kullanilabilmesi i¢in arastirma siirecinde Oncelikle ANCOVA’nin varsayimlarinin
karsilanip karsilanmadigimi  kontrol edilmesi gereklidir.  ANCOVA analizinin
varsayimlari su sekildedir (Biiyiikoztiirk, 2011; Cokluk, Sekercioglu & Biiyiikoztiirk,
2010; Mertler & Vannatta, 2002):

e Gruplarda gergeklestirilen gozlemler rastgele ve birbirinden bagimsizdir.

e Bagimli degiskene ait puanlarin evrendeki dagilimi1 normaldir.

e Bagimli degiskene ait puanlarin varyanslari homojendir.

e Bagimli degisken ile ortak degisken(ler) arasinda dogrusal bir iligki vardir.

e Gruplar i¢in regresyon dogrularinin egimleri homojendir.

Deney gruplarinin ve kontrol grubunun motivasyonel inanglar (IHY, DHY,
GD, OKI, OYA, SK) ve 6grenme stratejileri (YIN, DUZ, AY, ED, UB, YA, CY, Al,

ZCO) on-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigi ¢ok
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degiskenli varyans analizi (MANOVA) ile belirlenmistir. Gruplar arasinda
motivasyonel inanclar ve Ogrenme stratejileri acisindan On-test puanlari arasinda
anlaml bir farklilik ortaya ¢ikmamasina ragmen hata varyansinin en aza indirilmesi
ve istatistiksel giiciin arttirilmasi amaciyla son-testler iizerinde ¢ok degiskenli
kovaryans analizi (MANCOVA) analizi yapilmis ve on-testler ortak degisken olarak
kullanilmistir. Kovaryans analizinde birden fazla ortak degisken kullanilmasi hata
varyansinin diisiirilmesinde daha fazla etkiye sahip olmasi ve gruplar arasinda
baslangigta bulunan farkliliklarmin ortadan kaldirilmasi ve Tip I hatasinin kontrol
edilmesi agisindan biiylik avantaj saglamaktadir (Pallant, 2011; Stevens, 2009).
Deneysel uygulama sonunda gruplar arasinda ortaya c¢ikan anlamli farkliliklarin
kaynagii tespit etmek amaciyla Post Hoc ¢oklu karsilastirma analizlerinden
Bonferroni testi kullanilmistir. Bu teknigin kullanilabilmesi i¢in arastirma siirecinde
oncelikle MANCOVA’nin varsayimlarinin karsilanip karsilanmadigimmi  kontrol
edilmesi gereklidir. Bu varsayimlar su sekildedir (Biytlikoztirk, 2011; Mertler &
Vannatta, 2002):

e QGruplarda gerceklestirilen gdzlemler rastgele ve birbirinden bagimsizdir.

e Tek degiskenli ve ¢ok degiskenli normallik saglanmalidir.

e Bagmmhi degiskene iliskin puanlarin  varyans-kovaryans —matrisleri

(homoscedasticity) homojendir.
e Bagimli degiskene ait puanlarin varyanslar1 homojendir.
e Ortak degiskenler arasinda giiclii iligski (multicollinearity) olmamalidir.

e Gruplar i¢in regresyon dogrulariin egimleri homojendir.

ANCOVA ve MANCOVA analizi yapilmadan 6nce bu analizler i¢in gerekli
olan varsayimlarin test edilmesi amaciyla asagidaki islemler ger¢eklestirilmistir:

e Ilk varsaymm gruplarda gerceklestirilen gdzlemlerin rastgele ve birbirinden
bagimsiz olmasidir. Bu varsayim istatistiksel bir islem gerektirmeyip
tamamen arastirmanin tasarimi ve arastirmacilarin uygulama ve veri
toplamadaki titizligi ile ilgili bir durum olup, genellikle arastirmacilar
tarafindan saglandigi kabul edilmektedir (Mertler & Vannatta, 2002). Bu
varsayimin saglanmasi amaciyla veri toplama araglar1 uygulanirken hassas

davranilmis, testler tiim gruplara esit ortamda ve aymi anda uygulanmustir.
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Ayrica uygulama siireci O0gretmen ve arastirmaci tarafindan goézlemler
yapilarak dikkatli bir sekilde yiriitiilmistiir. Bu nedenle uygulama siirecinde
Ogrencilerin birbirinden en az derecede etkilendigi ve bu varsayimin
saglandig1 sdylenebilir. Bu varsayim tiim analizler i¢in kabul edildiginden
bulgular boliimiinde tekrar bahsedilmemistir.

Orneklem dagilimlarinin normal dagilima uygunlugunu test etmek amaciyla
carpiklik ve basiklik degerleri gruplarin normal dagilimi hakkinda bilgi
vermektedir (Cokluk wvd., 2010; Tabachnick & Fidell, 2007). Bazi
kaynaklarda ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin -1 ve +1 degerleri
(Biiyiikoztiirk, 2011; Cokluk vd., 2010; Mertler & Vannatta, 2002) arasinda,
baz1 kaynaklarda ise -2 ve +2 degerleri (George & Mallery, 2003) arasinda
olmasinin normallik varsayimin kabulii i¢in yeterli oldugu goriilmektedir.
MANCOVA analizi i¢in ¢ok degiskenli normallik varsayimin test edilmesi
amaciyla bagimli degiskenlere ait Mahalonobis uzaklik degerleri hesaplanmis
ve p < 0.001 diizeyinde anlamli olup olmadiklarina bakilmistir (Tabachnick

& Fidell, 2007).
MANCOVA analizi i¢in bagimli degiskenlere iligkin puanlarin varyans-

kovaryans matrislerinin homojenligi Box M testi ile incelenmis ve “p”
degerinin 0.05’den biiyiik olmasi (p > 0.05) durumunda bu varsayim kabul
edilmistir.

ANCOVA ve MANCOVA analizi i¢in grup varyanslarinin homojen olup
olmadig1 Levene testi ile kontrol edilmis ve “p” degerinin 0.05’den biiyiik
olmast (p > 0.05) durumunda varyanslarin homojenligi varsayimi kabul
edilmistir.

ANCOVA analizi ic¢in ortak degisken ile bagimli degisken arasindaki
dogrusal bir iliski olup olmadiginin test edilmesi amaciyla Pearson
korelasyon analizi gerceklestirilmistir. Ayrica sagilma diyagrami ile ortak
degisken ile bagimli degisken arasindaki iliskinin dogrusallig1 incelenmistir.
Ortak degiskenler arasinda yliksek diizeyde iliski varsa ¢oklu baglanti
(multicollinearity) ihtimali artmaktadir (Cohen & Cohen, 1983; Cokluk vd.,
2010). MANCOVA’da karsilagtirilan her bir gruptaki bagimli degiskenler
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arasinda r > 0.90 ise coklu baglanti olasiliginin giiclii oldugu ileri
stiriilmektedir (Pallant, 2011). Ancak r > 0.80 oldugunda ¢oklu baglantidan
kuskulanilmali ve gerekirse aralarinda ¢oklu baglanti olan degiskenlerden biri
analize alinmamalidir (Tabachnick & Fidell, 2007). Bu nedenle MANCOVA
analizi i¢in ortak degiskenler arasindaki iligki Pearson korelasyon analizi ile
incelenmis ve degiskenler arasindaki iliskinin 0.80°den kiigiik olup olmadig1
kontrol edilmistir.

e Gruplar i¢in regresyon dogrularin esitligi varsayimit ANCOVA analizi i¢in
Custom  Model’de  GrupXOn-test  etkilesimi  kontrol  edilerek
gerceklestirilmistir (Biiyiikoztirk, 2011). Ayn1 varsayimin MANCOVA
analizi i¢in test edilmesi amaciyla Multivariate Regression Correlation

(MRC) analizi gergeklestirilmistir (Cohen & Cohen, 1983).

Yapilan istatistiksel ¢oziimlemelerde anlamlilik diizeyi 1. tip hata olasilig1 %5,
diger bir anlatimla p < 0.05 olarak benimsenmistir. Bu kabul oran1 hata olasiliginin
iist sinir1 olarak alinmakla birlikte, daha diisiik hata olasiliklarina duyarlik agisindan
raporlama asamasinda p < 0.01 anlamlilik diizeyine de yer verilmistir. Ayrica
MANCOVA analizini takip eden ANCOVA analizi sonuglarinin raporlanmasinda
Bonferroni diizeltmesi uygulanarak anlamlilik degeri “p” bagimli degisken sayisina
(0.05/degisken sayis1) boliinmiistiir. Bu durumda p degeri motivasyonel inanglar i¢in
0.0083 (0.05/6), ogrenme stratejileri i¢in 0.0055 (0.05/9) olarak kabul edilmistir.
Bagimsiz degiskenin bagimli degisken iizerindeki etki biiyilikliigiinii belirlemek
amaciyla kismi eta-kare (etki biiyiikliigii) degerinden yararlamlnustir. Eta kare (n°%)
degerinin 0.01 olmasi kiiciik etki biiyiikliigii, 0.06 olmasi orta etki biiyiikligi, 0.14
olmasi ise genis etki biiyiikliigii olarak yorumlanir (Cohen, 1988). Cohen ve Cohen’e
(1983) gore arastirmalarda gozlenen gii¢ (1-p) degeri en az 0.80 olarak kabul
edildiginden bu ¢alisma iginde ayni sekilde kabul edilmistir. Arastirmalarda gézlenen
giic degeri 0.90’nin iizerinde ise gozlenen gii¢ biiylik olarak kabul edilir (Stevens,
2009).
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3.6.3. Nitel Verilerin Analizi

Aragtirma kapsaminda nicel verilerin desteklenmesi, arastirma siirecinde ortaya
¢ikan algi ve olaylarin biitiinciil bir bi¢imde ortaya konulabilmesi ve gelecek
caligmalara yol gdstermesi amaciyla ders 6gretmeni ve deney gruplarinda yer alan
ogrencilerin dijital 6ykiileme yaklagimi ve uygulama hakkindaki goriisleri alinmstir.
Bu amagla arastirmada, nitel arastirma deseni olan durum c¢alismasi kullanilarak
betimsel analiz yapilmistir. Durum ¢alismalarinda bir duruma iliskin etkenler (ortam,
bireyler, olaylar, siiregler vb.) biitiinciil bir yaklagimla derinlemesine arastirilmakta
ve ilgili durumu nasil etkiledikleri ve ilgili durumdan nasil etkilendikleri tizerinde
odaklanilmaktadir (Y1ldirim & Simsek, 2011).

Ogretmen ve deney gruplarinda yer alan dgrenciler ile yapilan gdriismelerden
elde edilen ses kayitlar1 arastirmaci tarafindan bilgisayar ortamina aktarilmistir. Bu
verilerin analizinde ise betimsel analiz yaklagimi kullanilmistir. Bu yaklasima gore
goriisme formlarindan elde edilen veriler daha dnceden belirlenen temalara gore
Ozetlenmekte ve yorumlanmaktadir. Goriisiilen bireylerin goriislerini carpici bir
bi¢gimde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik sik yer verilmektedir (Yildirim
& Simsek, 2011). Bu amagla goriisme formlarindan elde edilen veriler daha 6nceden
belirlenen dort ana tema altinda (Dijital Oykiillemeye yonelik algilar, Dijital
Oykiilemenin faydalar1 ve etkileri, Dijital dykiilemede yontemsel farkliliklar, Gelecek
uygulamalara yonelik diislinceler) alt sorular dikkate alinarak Ozetlenmis ve
yorumlanmigtir. Ortaya ¢ikan bulgulart carpici bir sekilde yansitmak amaciyla

dogrudan alintilara yer verilmistir.



BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde, deneysel uygulama Oncesinde gruplarin denkligine iliskin elde
edilen bulgular ve gerceklestirilen deneysel islem sonunda elde edilen bulgulara yer
verilmistir. Bulgular {ic asamada sunulmustur. ilk asamada gruplara ait &n-test
puanlarinin analizi, ikinci asamada gruplara ait son-test puanlarinin analizi, ti¢iincii

asamada ise 08retmen ve 6grenci goriislerinin analizine yer verilmistir.

4.1. Deneysel Islem Oncesi On-test Puanlarina iliskin Bulgular

Bu bolimde deneysel islem Oncesi g¢alisma gruplarinin denkligine iliskin
bulgulara yer verilmistir. Akademik basar1 ve derse yonelik tutum on-test puanlarinin
karsilastirilmas1 amaciyla tek yonlii varyans analizi (ANOVA) gergeklestirilmistir.
Gruplarin  motivasyonel inanglar ve Ogrenme stratejileri On-test puanlari
karsilagtirilmast amaciyla da ¢ok degiskenli varyans analizi (MANOVA)
gergeklestirilmistir.

4.1.1. Akademik Basar1 On-test Puanlarina iliskin Bulgular

Akademik basar1 On-test puanlarina iliskin ANOVA analizi yapilmadan 6nce
bu analizin varsayimlari olan normal dagilim ve varyanslarinin homojenligi kontrol
edilmistir. Deney gruplarmin ve kontrol grubunun akademik basar1 testi on-test

puanlarina ait betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.1’de goriilmektedir.

Tablo 4.1. Akademik Basar Testine Iliskin Betimsel Istatistik Sonuclar

Betimsel Istatistik
Grup N X SS Min Mak CK BK
Deneyl 30 2540 533 14 34 -0.315 -0.720
Deney2 29 2359 6.00 13 35 -0.084 -0.589
Kontrol 30 24.33 501 15 34 -0.005 -0.496

Akademik basar1 testi 6n-test puanlarinin gruplara gore ¢arpiklik ve basiklik

katsayilar1 incelendiginde normal dagilim varsayiminin karsilandigi sodylenebilir.
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Grup varyanslarinin homojen olup olmadig1 ise Levene testi ile kontrol edilmis ve
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig1 (Fogs) = 0.596, p = 0.553 > 0.05),
gruplarin akademik basar1 testi On-test puanlarina iliskin varyanslarmin homojen
oldugu sonucuna ulasilmistir. Gruplarin akademik basar1 6n-test puan ortalamalari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigina iliskin yapilan ANOVA analizi sonuglari

Tablo 4.2°de verilmistir.

Tablo 4.2. Akademik Basartya Iliskin On-test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Grup N X SS F p
Deneyl 30 2540 5.328
Deney2 29 2359 6.003 0.825 0.44
Kontrol 30 24.33 5.006

Tablo 4.2 incelendiginde gruplarin akademik basar1 on-test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamustir (F(,-g6) = 0.825, p > 0.05). Bu
sonuca gore deneysel uygulama Oncesinde deney gruplari ve kontrol grubunun
Sosyal Bilgiler dersi akademik basarilar1 agisindan birbirine denk oldugu

sOylenebilir.

4.1.2. Derse Yonelik Tutum On-test Puanlaria iliskin Bulgular

Derse yonelik tutum oOn-test puanlarina ilisgkin ANOVA analizi yapilmadan
once bu analizin varsayimlar1 olan normal dagilim ve varyanslarimin homojenligi
kontrol edilmistir. Deney gruplarinin ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler dersine
yonelik On-test tutum puanlarina ait betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.3’te

goriilmektedir.

Tablo 4.3. Tutum Puanlarma Iliskin Betimsel Istatistik Sonuglar

Betimsel Istatistik

Grup N X SS Min Mak CK BK

Deneyl 30 095.07 1647 71 125 0.249 -1.165
Deney2 29 97.07 14.03 72 122 -0.077 -0.848
Kontrol 30 93.53 14.43 70 120 0.182 -0.833
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Sosyal Bilgiler dersine yonelik on-test tutum puanlarinin gruplara gore basiklik
ve carpiklik katsayilari incelendiginde normal dagilim varsayiminin karsilandigi
sOylenebilir. Grup varyanslarinin homojen olup olmadig ise Levene testi ile kontrol
edilmis ve istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig1 (F(-s6) = 0.772, p = 0.465
> 0.05), gruplarin derse yonelik tutum On-test puanlarina iligkin varyanslarinin
homojen oldugu sonucuna ulasilmistir. Gruplarin derse yonelik tutum on-test puan
ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigmna iliskin yapilan ANOVA

analizi sonuglar1 Tablo 4.4’te verilmistir.

Tablo 4.4. Derse Yonelik Tutum On-test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Grup N X SS F p
Deneyl 30 95.07 16.467
Deney2 29 97.07 14.028 0.410 0.67
Kontrol 30 9353 14429

Tablo 4.4 incelendiginde gruplarin derse yonelik tutum On-test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamustir (F(o.gs) = 0.410, p >
0.05). Bu sonuca gore deneysel uygulama oOncesinde deney gruplar1 ve kontrol
grubunun Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlar1 agisindan birbirine denk oldugu

sOylenebilir.

4.1.3. Motivasyonel inanclar On-test Puanlarina iliskin Bulgular

Motivasyonel inang¢lar 6n-test puanlarina iliskin MANOVA analizi yapilmadan
once bu analizin varsayimlari olan, normal dagilim, kovaryans matrislerinin
homojenligi ve grup varyanslarinin homojenligi kontrol edilmistir. Deney gruplar1 ve
kontrol grubunun motivasyonel inanglar 6n-test puanlarina iliskin betimsel istatistik

sonuglart Tablo 4.5’te gortilmektedir.

Tablo 4.5. Motivasyonel inanglar Alt Boyutlarina liskin Betimsel Istatistik Sonuglari

Betimsel Istatistik
X SS  Min Mak CK BK
Deneyl 30 1943 3775 12 26 -0.143 -0.834
On-IHY Deney2 29 2090 3949 13 28 -0.190 -0.624
Kontrol 30 20.13 4208 12 28 -0.121 -0.736

Degiskenler Grup N
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Tablo 4.5 (Devami)

Deneyl 30 1497 2189 11 19 0.236  -0.782
On-DHY Deney2 29 1590 2795 10 21 -0.128 -0.237
Kontrol 30 1573 2303 12 20 0.132 -0.744
Deneyl 30 2483 5590 15 35 0.120  -0.902
On-GD Deney2 29 26.07 4.480 17 34 -0.077 -0.672
Kontrol 30 2523 5144 15 35 -0.056 -0.180
Deneyl 30 16.17 3.018 11 21  -0.010 -0.952
On-OKI Deney2 29 16.90 2455 12 21  -0.199 -0.284
Kontrol 30 16.73 2815 11 21  -0.185 -0.881
Deneyl 30 25.77 4651 16 35 -0.031 -0415
On-OYA Deney2 29 2648 4290 18 35 0.179  -0.467
Kontrol 30 26.30 4.647 17 35 -0.098 -0.451
Deneyl 30 1757 6.372 5 31 0.005 -0.218
On-SK Deney2 29 18.66 6.847 6 33 0.269  -0.443
Kontrol 30 16.33 6.759 6 29 0.260 -0.975

Motivasyonel inanglara yonelik alt boyutlardan elde edilen 6n-test puanlarinin
gruplara gore basiklik ve carpiklik katsayilar1 incelendiginde normal dagilim
varsayimlarinin karsilandigi soylenebilir. Motivasyonel inanglar on-test puanlarinin
kovaryans matrislerinin homojenligi Box’s M testi ile incelenmis ve bu varsayimin
saglandig1 sonucuna ulasilmistir (Box’s M = 46.903, F (42-21012) = 1.004, p = 0.463).
Motivasyonel inanglar 6n-test alt boyut puanlarinin varyanslarinin homojenligine

iliskin analiz Levene testi ile yapilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.6’da verilmistir.

Tablo 4.6. Motivasyonel Inanglar Alt Boyutlariin On-test Puanlarima Iliskin Levene Testi

Sonuglart

Degiskenler F Sdl Sd2 p

On-IHY 0.189 2 86 0.828
On-DHY 0.452 2 86 0.638
On-GD 0.923 2 86 0.401
On-OKI 0.992 2 86 0.375
On-OYA 0.156 2 86 0.855
On-SK 0.269 2 86 0.765

Tablo 4.6 incelendiginde motivasyonel inanglar alt boyutlarina ait 6n-test

puanlarinin varyanslarinin homojen oldugu goriilmektedir (p > 0.05). Yapilan bu
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analizler sonucunda MANOVA analizine iligkin varsayimlarin saglandigi sonucuna
ulasilmis ve MANOVA analizi gergeklestirilmistir. Analiz sonucuna gore gruplarin
derse yonelik motivasyonel inanglar1 On-test puan ortalamalar1 arasinda biitiinciil
olarak anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna ulasilmistir (Wilks' 4 = 0.923, F (1.
162) = 0.549, p = 0.880, Kismi 772 = 0.039). Gruplarin motivasyonel inanglar alt
boyutlar1 6n-test puanlar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigna iligkin yapilan

MANOVA analizi sonuglar1 Tablo 4.7°de verilmistir.

Tablo 4.7. Motivasyonel inanglar Alt Boyutlarina Iliskin MANOVA Analizi Sonuglari

Varyansin ~ Bagimh KT Sd KO F p Kismi Gozlenen

Kaynagi Degisken R Giig

On-IHY 31.578 2 15789 0.996 0.374 0.023 0.218
On-DHY 14.657 2 7328 1.232 0.297 0.028 0.262
On-GD 23.369 2 11684 0.450 0.639 0.010 0.121

2

2

2

crop On-OKI 8.715 4358 0.565 0.570 0.013 0.141
On-OYA 8.216 4.108 0.200 0.819 0.005 0.080
On-SK 79.662 39.831 0.898 0.411 0.020 0.200
On-IHY 1363.523 86 15.855
On-DHY 511523 86 5.948
On-GD 2235395 86 25.993

Hata On-OKI 662.723 86 7.706
On-OYA  1768.908 86 20.569
On-SK 3814585 86 44.356
On-IHY  37517.000 89
On-DHY  21986.000 89

Toplam On-GD  59546.000 89

On-OKI  25183.000 89
On-OYA  62776.000 89
On-SK  31168.000 89

Tablo 4.7 incelendiginde deney gruplart ve kontrol grubu arasinda
motivasyonel inanglar acisindan tiim alt boyut on-test puanlar1 ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gériilmemektedir (p > 0.05). Bu sonuca gore
deneysel uygulama O6ncesinde deney gruplart ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler

dersine yonelik motivasyonel inanglarinin birbirine denk oldugu sdylenebilir.
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4.1.4. Ogrenme Stratejileri On-test Puanlarina iliskin Bulgular

Ogrenme stratejileri 6n-test puanlarina iliskin MANOVA analizi yapilmadan
once bu analizin varsayimlart olan, normal dagilim, kovaryans matrislerinin
homojenligi ve grup varyanslarinin homojenligi kontrol edilmistir. Deney gruplar1 ve
kontrol grubunun 6grenme stratejileri On-test puanlarina iliskin betimsel istatistik

sonuglart Tablo 4.8’de goriilmektedir.

Tablo 4.8. Ogrenme Stratejileri Alt Boyutlarina iliskin Betimsel Istatistik Sonugclari

Betimsel Istatistik
X SS Min Mak CK BK
Deneyl 30 1830 4580 10 26 -0.020 -1.105
On-YIN Deney2 29 1897 4579 9 28 -0.156 -0.301
Kontrol 30 1780 4302 11 26 0.333  -1,030
Deneyl 30 17.83 4878 9 27 0.108 -0.707
On-DUZ Deney2 29 19.03 4338 11 28 0.217  -0.480
Kontrol 30 1830 4372 10 27 0.040 -0.613
Deneyl 30 2853 6.050 18 41 0.213 -0.652
On-AY Deney2 29 2924 6.384 17 42 0.139  -0.397
Kontrol 30 28.07 5807 19 40 0.344 -0.684
Deneyl 30 2217 4488 14 31 0.206 -0.534
On-ED Deney2 29 2372 4503 16 33 0.242  -0.651
Kontrol 30 2297 4.627 16 32 0.343 -0.721
Deneyl 30 53.10 8442 39 70 0.238 -0.753
On-UB Deney2 29 5403 7.835 40 72 0.328 -0.338
Kontrol 30 5393 9.195 38 70 0.082 -1.011
Deneyl 30 1250 4.493 3 21 0.060 -0.524
On-YA Deney2 29 1283 4.010 4 20 -0.282 -0.390
Kontrol 30 1263 3810 4 20 -0.138 -0.207
Deneyl 30 17.73 4386 11 27 0.408 -0.562
On-CY Deney2 29 1852 4372 10 27 0.131  -0.530
Kontrol 30 1780 4.156 10 26 0.201 -0.702
Deneyl 30 1173 3.237 7 19 0.590 -0.352
On-Al Deney2 29 1290 3200 8 20 0.494  -0.387
Kontrol 30 1247 3794 7 21 0.667 -0.246
Deneyl 30 29.73 5044 21 40 0.235 -0.610
On-ZCO Deney2 29 3052 5012 20 40 -0.035 -0.390
Kontrol 30 2947 4761 21 41 0.383 -0.101

Degiskenler Grup N
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Ogrenme stratejileri alt boyutlardan elde edilen dn-test puanlarmnin gruplara
gore garpiklik ve basiklik katsayilari incelendiginde normal dagilim varsayimlarinin
karsilandig1  sdylenebilir. Ogrenme stratejileri On-test puanlarinin  kovaryans
matrislerinin homojenligi Box’s M testi ile incelenmis ve bu varsayimin saglandigi
sonucuna ulagilmistir (Box’s M = 99.528, F (90-20221y = 0.940, p = 0.641).
Motivasyonel inancglar on-test alt boyut puanlarinin varyanslarinin homojenligine

iliskin analiz Levene testi ile yapilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.9’da verilmistir.

Tablo 4.9. Ogrenme Stratejileri Alt Boyutlarinin On-test Puanlarina Iligkin Levene Testi

Sonuglari

Degigkenler F Sdl Sd2 p

On-YIN 0.065 2 86 0.937
On-DUZ 0.484 2 86 0.618
On-AY 0.046 2 86 0.955
On-ED 0.020 2 86 0.980
On-UB 0.714 2 86 0.492
On-YA 0.504 2 86 0.606
On-CY 0.029 2 86 0.971
On-Al 0.497 2 86 0.610
On-ZCO 0.031 2 86 0.969

Tablo 4.9 incelendiginde Ogrenme stratejileri alt boyutlarina ait On-test
puanlarinin varyanslarinin homojen oldugu goriilmektedir (p > 0.05). Yapilan bu
analizler sonucunda MANOVA analizine iligkin varsayimlarin saglandigi sonucuna
ulasilmis ve MANOVA analizi gergeklestirilmistir. Analiz sonucuna gore gruplarin
derste kullandiklar1 6grenme stratejileri on-test puan ortalamalar1 arasinda biitiinciil
olarak anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna ulasilmistir (Wilks' 4 = 0.923, F (1.
162) = 0.549, p = 0.880, Kismi 7= 0.039). Gruplarin 6grenme stratejileri alt boyutlari
On-test puanlar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigina iligskin yapilan MANOVA

analizi sonuglar1 Tablo 4.10°de verilmistir.
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Tablo 4.10. Ogrenme Stratejileri Alt Boyutlarina Iliskin MANOVA Analizi Sonuglar

Varyansin ~ Bagimh KT Sd KO F p Kismi  Gozlenen
Kaynag Degisken e Giig
On-YIN 200.137 2 10.068 0.500 0.608 0.011 0.130
On-DUZ 210.579 2 10790 0.524 0594 0.012 0.134
On-AY 200.592 2 10296 0.278 0.758 0.006 0.093
On-ED 350.793 2 17896 0.868 0.423 0.020 0.195
Grup On-UB 150.659 2 7.829 0108 0.898 0.003 0.066
On-YA 10.598 2 0.799 0.047 0.954 0.001 0.057
On-CY 110.081 2 5540 0.299 0.742 0.007 0.096
On-Al 200.471 2 10236 0.873 0421 0.020 0.196
On-ZCO 170.515 2 8.758 0.359 0.699 0.008 0.106
On-YIN 17320.066 86 20.140
On-DUZ 17710.432 86 20.598
On-AY 31800.644 86 36.984
On-ED 17720.926 86 20.615
Hata On-UB 62370.532 86 72.529
On-YA 14560.605 86 16.937
On-CY 15930.908 86 18.534
On-Al 10080.023 86 11.721
On-ZCO 20980.575 86 24.402
On-YIN 317150.000 89
On-DUZ 318660.000 89
On-AY 760340.000 89
On-ED 486600.000 89
Toplam On-UB 2627620.000 89
On-YA 157040.000 89
On-CY 304770.000 89
On-Al 146240.000 89
On-ZCO 816770.000 89

Tablo 4.10 incelendiginde deney gruplari ve kontrol grubu arasinda 6grenme

stratejileri agisindan tiim alt boyut 6n-test puanlar1 ortalamalar1 arasinda istatistiksel

olarak anlamli bir farklilik goriilmemektedir (p > 0.05). Bu sonuca gore deneysel
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uygulama Oncesinde deney gruplar1 ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler dersinde

kullandiklar1 6grenme stratejilerinin birbirine denk oldugu sdylenebilir.

4.2. Deneysel Islem Sonrasi Son-test Puanlarina Iliskin Bulgular

Bu boliimde deneysel islem sonrasi 6n-test puanlarina gore diizeltilmis son-test
puanlarina iligkin bulgular verilmistir. Akademik basar1 (SBAB) ve derse yonelik
tutum (SBT) son-test puanlarinin karsilagtirilmasi amaciyla tek yonlii kovaryans
analizi (ANCOVA) gerceklestirilmistir. Gruplarin motivasyonel inanglar ve 6grenme
stratejileri son-test puanlar1 karsilagtirilmas: amaciyla da ¢ok degiskenli kovaryans
analizi (MANCOVA) gerceklestirilmistir.

4.2.1. Akademik Basariya iliskin Bulgular

Deney ve kontrol gruplarinin 6n-SBAB puanlar1 kontrol altina alindiginda
son-SBAB puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek igin tek
yonlit ANCOVA analizi yapilmasina karar verilmistir. Bu analizin yapilabilmesi i¢in
ilk olarak gerekli olan varsayimlar kontrol edilmistir.

Deney gruplarinin ve kontrol grubunun akademik basari testi on-test ve son-

test puanlarina ait betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.11’de gériilmektedir.

Tablo 4.11. Akademik Basar1 Puanlarima Iliskin Betimsel Istatistik Sonuclar

Betimsel Istatistik
Grup Test N SS  Min Mak CK BK
On-SBAB 2540 533 14 34 -0.315 -0.720

>

Deney 1 30
Son-SBAB 36.17 3.67 28 42 -0.592 -0.342
On-SBAB 2359 6.00 13 35 -0.084 -0.589
Deney 2 29
Son-SBAB 32.14 459 23 40 -0.199 -0.704
On-SBAB 2433 5.01 15 34  -0.005 -0.496
Kontrol 30
Son-SBAB 29.37 495 19 38 -0.525 -0.382

Akademik basari testi on-test ve son-test puanlarinin gruplara gore carpiklik ve
basiklik katsayilar1 incelendiginde normal dagilim varsayimlarinin karsilandigi
sOylenebilir. Ayrica deneysel uygulama sonunda tiim gruplarda akademik basari testi

puanlarinin arttig1 goriilirken deney gruplarinda gozlenen artisin kontrol grubuna
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gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Deney 1 grubunda akademik basari testi 6n-
test puanlarinin ortalamasi 25.40 iken, son-test puanlarinin ortalamasi uygulama
sonunda 10.77 puan artarak 36.17 olmustur. Deney 2 grubunda akademik basari testi
On-test puanlarmin ortalamas: 23.59 iken, son-test puanlarin ortalamasi uygulama
sonunda 8.55 puan artarak 32.14 olmustur. Kontrol grubunda ise akademik basar1
testi On-test puanlarinin ortalamasi 24.33 iken, son-test puanlarinin ortalamasi
uygulama sonunda 5.04 puan artarak 29.37 olmustur.

Normallik varsayimi test edildikten sonra grup varyanslarinin homojen olup
olmadig1 Levene testi ile kontrol edilmis ve istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
olmadig1 gortilmiistiir (F(2,86) = 1.273, p > 0.05). Bu sonuca gore deney gruplarinin ve
kontrol grubunun akademik basar1 testi son-test puanlarina iliskin varyanslari
homojendir.

Bir diger varsayim olan bagimli degisken ile ortak degisken arasinda dogrusal
bir iliski olup olmadiginin test edilmesi amaciyla Pearson korelasyon analizi

gerceklestirilmis ve sonuglar Tablo 4.12°de gosterilmistir.

Tablo 4.12. Ortak Degisken Ile Bagimli Degisken Arasindaki Iliski

Grup Degiskenler N r p
Deneyl On-SBAB X Son-SBAB 30 0.475 0.008
Deney2 On-SBAB X Son-SBAB 29 0.629 <0.001
Kontrol On-SBAB X Son-SBAB 30 0.542  0.002
*p<0.01

Tablo 4.12 incelendiginde tiim gruplarin akademik basari testi on-test ve son-
test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski oldugu goriilmektedir (p <
0.01). Gruplara ait 6n-test ve son-test akademik basar1 puanlar1 arasindaki iliskilerin

dogrusallig1 Sekil 4.1°de goriilmektedir.
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Sekil 4.1. Gruplarin Akademik Basar1 On-Test ve Son-Test Puanlar1 Arasindaki Dogrusal
[liskiyi Gosteren Sagilma Diyagrami

45

40

357

307

Son-SBAB

257

204

6A-Deney?2: R? Linear = 0,395
6B-Deney1: R? Linear= 0,225
6C-Kontrol: RZ Linear = 0,293

O

Grup

) 6A-Deney?
() 6B-Deney1
) 6C-Kontrol
e GA-Deney?
" 6B-Deneyl
e 6C-Kontrol

On-SBAB

Son olarak regresyon dogrularinin egimlerinin homojenligi ile ilgili varsayimi

test etmek amaciyla bagimsiz degisken ile On-test puanlarinin ortak etkisini

(GrupXOn-test) gosteren ANCOVA analizi gerceklestirilmistir. Analiz sonuglari
Tablo 4.13’te goriilmektedir.

Tablo 4.13. Regresyon Dogrularinin Egimlerinin Homojenligi

Kareler
Varyansin Kaynagi Kareler Toplam1 Sd F p
Ortalamasi
Grup 81.947 2 40.973 2.926 0.059
On-test 504.181 1 504.181 36.003 <0.001
Grup X On-SBAB 18.814 2 9.407 0.672 0.514
Hata 1162.333 83  14.004
Toplam 96758.00 89
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Regresyon dogrularinin egimlerinin homojenligi icin yapilan ANCOVA
sonuglar1 incelendiginde, 6grencilerin akademik basari son-test puanlari tizerinde
GrupXOn-test ortak etkisinin anlamsiz oldugu goriilmektedir (F(2-s3 = 0.672, p >
0.05). Bu sonu¢ regresyon dogrularinin egimlerinin homojen oldugunu
gostermektedir.

Akademik basar1 testinin On-test ve son-test puanlarinin normal dagilim
gostermesi, varyanslarinin homojen olmasi, ortak degisken ile bagimli degisken
arasindaki iliskini dogrusal olmasi ve grup i¢i regresyon dogrularinin egimlerinin
homojen olmast ANCOVA analizi igin gerekli olan varsayimlarin saglandigin
gostermektedir.

Deneysel islem sonrasinda deney gruplarinin ve kontrol grubunun akademik
bagar1 On-test puanlarina gore diizeltilmis son-test ortalama puanlar1 Tablo 4.14°te

verilmigtir.

Tablo 4.14. Akademik Basar1 Testine iliskin Ortalama Puanlar

On-SBAB Son-SBAB Diizeltilmis Ortalama
Gruplar N — — —

X SS X SS Diiz. X SH
Deney 1 30 2540 5.33 36.17 3.67 35.74 0.684
Deney 2 29 2359 6.00 32.14 4.60 32.52 0.695
Kontrol 30 2433 501 29.37 4.95 29.42 0.681

Tablo 4.14 incelendiginde 6grencilerin deneysel islem sonrasinda akademik
basar1 testinden aldiklar1 puanlarin ortalamalarinin Deney 1 grubundaki 6grenciler
icin 36.17, Deney 2 grubundaki o6grenciler icin 32.14 ve Kontrol grubundaki
ogrenciler igin 29.37 oldugu goriilmektedir. Akademik basari on-test puanlarina gore
diizeltilmis son-test puanlarinin ortalamasi Deney 1 grubunda 35.74, Deney 2
grubunda 32.52 ve Kontrol grubunda 29.42 olarak hesaplanmustir.

Gruplarin akademik basar1 testi diizeltilmis son-test puan ortalamalari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigina iliskin yapilan ANCOVA analizi sonuglari

Tablo 4.15’te verilmistir.
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Tablo 4.15. Akademik Basar1 Testine Iliskin ANCOVA Sonuglari

Varyansin Kareler Sd Kareler F p Kismi  Gozlenen

Kaynagi Toplamu Ortalamasi " Giig

On-SBAB 511.434 1 511.434 36.81 <0.001 0.30 1.00
Grup 595.758 2 297.879 2144 <0.001 034 1.00
Hata 1181.147 85 13.896

Toplam 96758.00 89

Tablo 4.15 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin 6n-test puanlarina gore
diizeltilmis son-test akademik basari puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (F-s5) = 21.44, p < 0.01). Bu sonug,
ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersi akademik basarilarinin uygulanan deneysel isleme
baglh olarak anlamli bir sekilde degistigini gostermektedir. Gruplar {izerinde
uygulanan deneysel islemin akademik basari iizerinde genis etkiye (Kismi n° = 0.34)
sahip oldugu goriilmektedir. Bu sonu¢ bagimli degiskendeki degisimin %34 {iniin
uygulanan yontemden kaynaklandigini gostermektedir. Ayrica gozlenen gii¢
degerinin (1.00) yiiksek olmasi uygulanan yontemin pratikte uygulanabilirliginin

fazla oldugunu gostermektedir.

Akademik basar1 puanlar1 agisindan gruplar arasinda goézlenen bu farkin
kaynagmi belirlemek amaciyla yapilan Bonferroni ¢oklu Karsilastirma analizi

sonuglart Tablo 4.16°da gosterilmistir.

Tablo 4.16. Gruplarin Diizeltilmis Son-test Akademik Basar1 Puanlarinin ikili Karsilagtirma

Sonuglari
() Grup  (J) Grup Ort. Farklar (1-J) Std. Hata p Anlamli Fark
Deney 2 3.218" 0.980 0.004
Deney 1 .
Kontrol 6.323 0.966 <0.001
Deney 1 -3.218" 0080 0004 Deneyl>Deney2
Deney?2 . Deney 1 > Kontrol
Kontrol 3.105 0.972 0.006 Deney 2 > Kontrol
Deney1 -6.323" 0966  <0.001
Kontrol .
Deney?2 -3.105 0.972 0.006

Tablo 4.16 incelendiginde tiim gruplar arasinda anlamli bir farklilik oldugu

goriilmektedir (p < 0.01). On-test puanlarina gére diizeltilmis son-test puan
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ortalamalari incelendiginde; Deney 1 grubunun (X = 35.74) ortalama puanin Deney

2 grubu (X = 32.52) ve Kontrol grubunun (X = 29.42) ortalama puanindan yiiksek
oldugu, Deney 2 grubunun ortalama puanmnin ise Kontrol grubunun ortalama
puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir.

Sonug olarak; deneysel uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplari arasinda
on-test akademik basari puanlarma gore anlamli bir fark c¢ikmazken, deneysel
uygulamanin sonunda elde edilen son-test puanlarina gore deney gruplari lehine
anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmustir. Web tabanli dijital oykiileme etkinlikleri
gerceklestiren Deney 1 grubu, bilgisayarda paket programlarla dijital oykiileme
etkinlikleri gerceklestiren Deney 2 grubuna ve sadece ders programini uygulayan
Kontrol grubuna gore daha basarili olmuslardir. Deney 2 grubu ise Kontrol grubuna

gore daha basarili olmustur.

4.2.2. Derse Yonelik Tutuma iliskin Bulgular

Deney ve kontrol gruplarinin 6n-SBT puanlar1 kontrol altina alindiginda son-

SBT puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in tek yonlii

ANCOVA analizi yapilmasina karar verilmistir. Bu analizin yapilabilmesi i¢in ilk
olarak gerekli olan varsayimlar kontrol edilmistir.

Deney gruplarinin ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler dersine yonelik 6n-test

ve son-test tutum puanlarma ait betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.17’de

goriilmektedir.

Tablo 4.17. Tutum Puanlarma Iliskin Betimsel Istatistik Sonuclari

Betimsel Istatistik

Grup Test N X SS Min Mak CK BK
On-SBT 95.07 1647 71 125 0.249 -1.165
Deney 1 30
Son- SBT 108.20 1151 87 127 -0.173 -1.036
On- SBT 97.07 14.03 72 122 -0.077 -0.848
Deney 2 29
Son- SBT 106.00 10.35 84 123 -0.265 -0.830
On- SBT 9353 1443 70 120 0.182 -0.833
Kontrol

30
Son- SBT 9457 1446 68 122 0.173 -0.653




157

Sosyal Bilgiler dersine yonelik on-test ve son-test puanlarinin gruplara gore
carpiklik ve basiklik katsayilar1 incelendiginde normal dagilim varsayimlarinin
karsilandig1 soylenebilir. Ayrica deneysel uygulama sonunda tiim gruplarda derse
yonelik tutum puanlarinin arttigi goriiliitken deney gruplarinda gozlenen artisin
kontrol grubuna gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Deney 1 grubunda on-test
tutum puanlarinin ortalamasi 95.07 iken, son-test puanlarinin ortalamasi uygulama
sonunda 13.13 puan artarak 108.20 olmustur. Deney 2 grubunda on-test tutum
puanlarinin ortalamasi1 97.07 iken, son-test puanlarin ortalamasi uygulama sonunda
10.93 puan artarak 106 olmustur. Kontrol grubunda ise On-test tutum puanlarinin
ortalamasi 93.53 iken, son-test puanlarinin ortalamasi uygulama sonunda 1.04 puan
artarak 94.57 olmustur. Bu sonuglara gore Kontrol grubunun derse yonelik tutum
puanlarinin ortalamasinda ¢ok kiigiik bir degisiklik olurken, deney gruplarinin
puanlarinda ciddi bir artis oldugu goriilmektedir.

Normallik varsayimi test edildikten sonra grup varyanslarinin homojen olup
olmadig1 Levene testi ile kontrol edilmis ve istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
olmadig: gortilmiistiir (F(o.gs) = 1.668, p > 0.05). Bu sonuca gore deney gruplarinin ve
kontrol grubunun derse yonelik tutum son-test puanlarina iligkin varyanslar
homojendir.

Bir diger varsayim olan ortak degisken ile bagimli degisken arasinda dogrusal
bir iligkinin olup olmadiginin test edilmesi amaciyla Pearson korelasyon analizi

gerceklestirilmis ve sonuglar Tablo 4.18”de gosterilmistir.

Tablo 4.18. Ortak Degisken Ile Bagimli Degisken Arasindaki liski

Grup Degiskenler N r p
Deneyl On-SBT X Son-SBT 30 0.572%* 0.001
Deney?2 On-SBT X Son-SBT 29  0.419* 0.024
Kontrol On-SBT X Son-SBT 30  0.554** 0.001

*p <0.05, **p <0.01

Tablo 4.18 incelendiginde tiim gruplarin on-test ve son-test tutum puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski oldugu goriilmektedir (p < 0.05).
Gruplara ait 6n-test ve son-test tutum puanlari arasindaki iligkilerin dogrusalligr Sekil

4.2’de gortilmektedir.
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Sekil 4.2. Gruplarin Derse Yonelik Tutum On-test ve Son-test Puanlar1 Arasindaki Dogrusal
[liskiyi Gosteren Sagilma Diyagrami

6A-Deney?: R? Linear = 0,175
6B-Deney1: R? Linear = 0,327
6C-Kontrol: R? Linear = 0,307
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Son olarak regresyon dogrularinin egimlerinin homojenligi ile ilgili varsayimi
test etmek amaciyla bagimsiz degisken ile On-test puanlarinin ortak etkisini
(GrupXOn-test) gosteren ANCOVA analizi gerceklestirilmistir. Analiz sonuglar
Tablo 4.19’da goriilmektedir.

Tablo 4.19. Regresyon Dogrularinin Egimlerinin Homojenligi

Kareler Kareler
Varyansin Kaynagi Sd F p
Toplam1 Ortalamasi
Grup 421.115 2 210.558 1.887 0.16
On-SBT 3368.363 1 3368.363 30.180 <0.001
Grup X On-SBT 181.917 2 90.959 0.815 0.45
Hata 9263.508 83 111.609
Toplam 958255.00 89

Regresyon dogrularinin egimlerinin homojenligi i¢in yapilan ANCOVA
sonuglar1 incelendiginde, 6grencilerin son-test tutum puanlari iizerinde GrupXOn-
test ortak etkisinin anlamsiz oldugu goriilmektedir (F-g3 = 0.815, p > 0.05). Bu

sonug regresyon dogrularinin egimlerinin esit oldugunu gostermektedir.
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Sosyal Bilgiler dersine yonelik on-test ve son-test tutum puanlarinin normal
dagilim goOstermesi, varyanslarinin homojen olmasi, ortak degisken ile bagimli
degisken arasindaki iliskinin dogrusal olmasi ve grup i¢i regresyon dogrularinin
egimlerinin homojen olmast ANCOVA analizi ig¢in gerekli olan varsayimlarin
saglandigin1 géstermektedir.

Deneysel islem sonrasinda deney gruplarinin ve kontrol grubunun derse
yonelik 6n-test tutum puanlarina gore diizeltilmis son-test ortalama puanlar1 Tablo

4.20’da verilmistir.

Tablo 4.20. Derse Yonelik Tutuma Iliskin Ortalama Puanlar:

On-SBT Son-SBT Diizeltilmis Ortalama
Gruplar N ————— — —

X SS X SS Diiz. X SH
Deneyl 30 9507 16.47 108.20 11.51 108.26 1.925
Deney2 29 97.07 14.03 106.00 10.35 105.21 1.963
Kontrol 30 93.53 14.43 94.57 14.46 95.27 1.929

Tablo 4.20 incelendiginde deneysel islem sonrasinda derse yonelik tutum
puanlar1 ortalamalarinin Deney 1 grubundaki ogrenciler icin 108.20, Deney 2
grubundaki 6grenciler igin 106 ve Kontrol grubundaki 6grenciler i¢in 94.57 oldugu
goriilmektedir. On-test puanlarma gore diizeltilmis son-test puanlarmin ortalamasi
Deney 1 grubunda 108.26, Deney 2 grubunda 105.21 ve Kontrol grubunda 95.27
olarak hesaplanmustir.

Gruplarin diizeltilmis son-test tutum puanlari ortalamalar1 arasindaki farkin

anlamli olup olmadigina iligkin yapilan ANCOVA analizi sonuglar1 Tablo 4.21°de

verilmistir.
Tablo 4.21. Derse Yonelik Tutuma Iliskin ANCOVA Sonuglari
Varyansin Kareler Kareler Kismi  Gozlenen
Kaynagi Toplamu Sd  Ortalamast F p n? Giig
On-SBT 3462.741 1 3462.741 31.161 <0.001 0.27 1.000
Grup 2749.732 2 1374.866  12.373 <0.001  0.23 0.995
Hata 9445.425 85 111.123

Toplam 058255.00 89
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Tablo 4.21 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin 6n-test puanlarina gore
diizeltilmis son-test tutum puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik oldugu goriilmektedir (F2.g5y = 12.373, p < 0.01). Bu sonug, 6grencilerin
Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarinin uygulanan deneysel isleme bagl olarak
anlamli bir sekilde degistigini gostermektedir. Gruplar tizerinde uygulanan deneysel
islemin derse yonelik tutum {izerinde genis etkiye (Kismi n2 = 0.23) sahip oldugu
goriilmektedir. Bu sonu¢ bagimli degiskendeki degisimin %23’iiniin uygulanan
yontemden kaynaklandigini gostermektedir. Ayrica gozlenen gii¢ degerinin (0.995)
yiiksek olmasi uygulanan yontemin pratikte uygulanabilirliginin fazla oldugunu
gostermektedir.

Derse yonelik tutum puanlar1 agisindan gruplar arasinda gozlenen bu farkin
kaynagini belirlemek amaciyla yapilan Bonferroni ¢oklu Karsilastirma analizi

sonuglar1 Tablo 4.22°de gosterilmistir.

Tablo 4.22. Gruplarin Diizeltilmis Son-test Tutum Puanlarinin ikili Karsilastirma Sonuglari

(DGrup  (J) Grup  Ort. Farklar (I-J)  Std. Hata p Anlamli Fark

Deney 2 3.046 2.749 0.81

Deney 1
Kontrol 12.986* 2.724 <0.001
Deney 1 -3.046 2.749 0.81 Deney 1 > Kontrol

Deney2
Kontrol 9.940* 2.758 0.002  Deney 2 > Kontrol
Deneyl -9.940* 2.758 0.002

Kontrol
Deney2 -12.986* 2.724 <0.001

Tablo 4.22°de derse yonelik tutum puanlar1 karsilastirildiginda Deney 1 ve
Deney 2 gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamistir (p
> 0.05). Deney 1 ve Deney 2 gruplarinin derse yonelik tutum puanlart Kontrol
grubunun puanlart ile karsilastirildiginda Deney 1 ve Deney 2 gruplari lehine
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmustir (p < 0.01). On-test puanlarina

gore diizeltilmis son-test puan ortalamalari incelendiginde; Deney 1 (X = 108.26) ve

Deney 2 (X = 105.21) grubunun ortalama puanin ve Kontrol grubunun (X = 95.27)
ortalama puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney 1 grubunun ortalama
puaninin Deney 2 grubunun ortalama puanindan yiiksek olmasina ragmen aradaki

farklilik istatistiksel olarak anlamli degildir.
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Sonug olarak; deneysel uygulama 6ncesinde deney ve kontrol gruplari arasinda
on-test tutum puanlarina gore anlamli bir fark ¢ikmazken, deneysel uygulamanin
sonunda elde edilen son-test tutum puanlarina goére deney gruplari lehine anlamli bir
farklilik ortaya ¢ikmistir. Web tabanli dijital oykiileme etkinlikleri gergeklestiren
Deney 1 grubu ve bilgisayarda paket programlarla dijital oykiileme etkinlikleri
gerceklestiren Deney 2 grubunun sadece ders programini uygulayan Kontrol grubuna

gore derse yonelik tutumlar1 daha fazla artmustir.

4.2.3. Derse Yonelik Motivasyonel inanclara iliskin Bulgular

Deney ve kontrol gruplarinin derse yonelik motivasyonel inanglarina iliskin
On-test puanlari kontrol altina alindiginda, son-test puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadigini belirlemek amaciyla MANCOVA analizi yapilmasina karar
verilmistir. Bu amagla MANCOVA analizine gegmeden once ortak degisken olarak

on-testlerin kullanilip kullanilamayacagi incelenmistir.

Ortak Degiskenlerin Belirlenmesi

Bagimsiz degiskenlerin ortak degisken olarak kullanilabilmesi i¢in bagiml
degiskenlerden en az biri ile anlamli olarak iliskili olmasi gerekmektedir
(Tabachnick & Fidell, 2007). Bu amagla motivasyonel inanglar oOlgegi alt
boyutlarindan elde edilen On-test puanlar1 ile son-test puanlari arasinda anlamli bir
iliski olup olmadig1 Pearson korelasyon analizi ile incelenmistir. Ortaya ¢ikan

sonuglar Tablo 4.23’te goriilmektedir.

Tablo 4.23. Motivasyonel Inanclar On-test ve Son-test Puanlar1 Arasindaki Iliski

Son-IHY Son-DHY Son-GD  Son-OKI Son-OYA Son-SK

On-IHY 0.569** 0.112 0.153 0.237* 0.135 -0.198
On-DHY 0.026 0.388** -0.088 0.212* 0.038 -0.066
On-GD 0.168 0.059 0.635** 0.246* 0.204 0.018
On-OKI 0.194 0.027 0.185 0.559** 0.135 -0.254*
On-OYA 0.215* -0.044 0.266* 0.105 0.459** 0.059
On-SK 0.059 -0.086 0.024 -0.100 0.118 0.417**

**p<0.01,* p <0.05
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Tablo 4.23 incelendiginde ortak degisken olarak kullanilmasi diistiniilen 6n-test
puanlari ile en az bir son-test puani arasinda anlamli bir iligki oldugu goriilmektedir.
Bu sonuglara gore motivasyonel inanglar 6lgeginin tiim alt boyutlarina ait on-test
puanlarinin MANCOVA analizinde ortak degisken olarak kullanilmasina karar
verilmistir. Ortak degiskenlerin belirlenmesinden sonra MANCOVA analizinin

yapabilmesi i¢in gerekli olan varsayimlarin saglanip saglanamadigi kontrol

MANCOVA Varsayimlarinin Test Edilmesi

Bu amagla ilk olarak deney gruplar1 ve kontrol grubunun son-test puanlarina ait
betimsel istatistik verileri ile birlikte normallik varsayimi da incelenmistir. Deney
gruplar1 ve Kontrol grubunun derse yonelik motivasyonel inanglarina iliskin son-test

puanlarina ait betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.24°te verilmistir.

Tablo 4.24. Motivasyonel Inanglar Son-test Puanlarima Iliskin Betimsel Istatistik Sonuclar

Betimsel Istatistik
SS Min Mak CK BK

Degiskenler Grup N

>

Deneyl 30 2297 2871 18 28 0.036 -0.848
Son-IHY Deney2 29 2293 2927 17 28 -0.147 -0.649
Kontrol 30 20.63 3388 15 28 0316 -0.316
Deneyl 30 1853 1871 14 21 -0547 -0.229
Son-DHY Deney2 29 1752 2278 13 21  -0.209 -0.444
Kontrol 30 16.00 2228 12 20 0.280 -0.695
Deneyl 30 2863 3479 23 35 0.009 -1,057
Son-GD Deney2 29 2759 3699 20 35 -0.120 -0.298
Kontrol 30 26.23 4.826 17 35 -0.185 -0.481
Deneyl 30 17.83 2119 13 21 -0442 -0412
Son-OKI Deney2 29 17.62 2259 14 21 -0229 -1,019
Kontrol 30 17.10 2.618 12 21 -0.314 -0.749
Deneyl 30 30.10 3067 24 35 -0.255 -0.459
Son-OYA Deney2 29 29.79 3133 23 35 -0.251 -0.348
Kontrol 30 2747 3521 21 35 0294 -0.392
Deneyl 30 20.80 6.189 9 34  0.095 -0.552
Son-SK Deney2 29 20.14 6.163 9 34 0.267 -0.426
Kontrol 30 1743 4939 38 27 0135 -0.151
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Sosyal Bilgiler dersine yonelik motivasyonel inanglar son-test puanlarinin
gruplara gore carpiklik ve basiklik katsayilari incelendiginde normal dagilim
varsaymminin saglandig1r goriilmektedir. Cok degiskenli normallik varsayimin
saglanip saglanmadigi ise Mahalanobis uzaklik degerleri incelenerek kontrol edilmis
ve tiim degerlerin alt1 bagimli degisken igin kritik ¥* tablo degerinden (Mahalanobis
D? < 22.46, p > 0.001) kiiciik oldugu goriilmiistir (Pallant, 2011; Tabachnick &
Fidell, 2007). Bu sonuca gore ¢ok degiskenli normal dagilim varsayiminin da
MANCOVA analizi 6ncesinde saglandig1 goriilmektedir.

Bagimli degiskenlere iliskin varyans-kovaryans matrislerinin  homojenligi
varsayimi Box M testi ile incelenmis ve elde edilen bulgular Tablo 4.25°te

verilmistir.

Tablo 4.25. Kovaryans Matrisleri Esitligi Box M Testi Sonuglari

Box's M F Sd1l Sd2 p
50.766 1.087 42 21912.879 0.323

Tablo 4.25 incelendiginde bagimli degiskenlere iliskin varyans-kovaryans
matrislerinin homojen oldugu goriilmektedir (Fz-21912) = 1.087, p > 0.05).
Bagimli degiskenlere ait puanlarin varyanslarinin homojenligi varsayimi

Levene testi ile incelenmis ve elde edilen bulgular Tablo 4.26°da verilmistir.

Tablo 4.26. Varyanslarin Homojenligi Levene Testi Sonuglari

Degiskenler F Sd1 Sd2 p

Son-IHY 1.181 2 86 0.312
Son-DHY 1.092 2 86 0.340
Son-GD 1.873 2 86 0.160
Son-OKI 0.237 2 86 0.789
Son-OYA 0.025 2 86 0.975
Son-SK 0.496 2 86 0.611

Tablo 4.26 incelendiginde bagimli degiskenlere ait varyanslarmin tiim
gruplarda homojen oldugu sonucuna ulagilmstir (p > 0.05).
Ortak degiskenler arasinda c¢oklu baglanti (multicollinearity) problemi olup

olmadig1 varsayimi Pearson korelasyon analizi ile incelenmistir. Eger ortak
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degiskenler arasinda yiiksek diizeyde iligski varsa ¢oklu baglant1 ihtimali artmaktadir
(Cohen & Cohen, 1983). Bu nedenle degiskenler arasindaki iliskinin 0.80’den kiigiik
olup olmadig1 kontrol edilmistir. Tablo 4.27°de ortak degiskenler arasindaki iligkiler

goriilmektedir.
Tablo 4.27. Ortak Degiskenler Arasindaki Iliski

On-IHY On-DHY On-GD On-OKI On-OYA On-SK
On-IHY 1 0.103 0.299** 0.263* 0.195 -0.088
On-DHY 1 -0.031 0.193 -0.014 -0.092
On-GD 1 0.361** 0.351** 0.084
On-OKI 1 0.266* -0.083
On-OYA 1 0.231*
On-SK 1

** < 0.01, * p < 0.05.

Tablo 4.27 incelendiginde ortak degisken olarak kullanilan on-testler
arasindaki en yiiksek iliski r = 0.361 oldugu goriilmektedir. Ortak degiskenler
arasindaki iligkinin 0.80’den kii¢iik olmasi nedeniyle ¢oklu baglanti problemi
olmadig1 ve bu varsayimin kabul edildigi sOylenebilir.

Son olarak gruplar i¢in regresyon dogrularinin egimlerinin esitligi varsayiminin
test edilmesi amaciyla MRC analizi gerceklestirilmistir (Cohen & Cohen, 1983).
Regresyon dogrularinin homojenligi ortak degiskenlerin birbirleriyle ve bagimsiz
degiskenlerle olusturduklar1 etkilesimin etkisinin istatistiksel olarak anlamh
olmamasi ile saglanabilmektedir (Stevens, 2009). Bu analiz tiim bagimli degiskenler
(Son-IHY, Son-DHY, Son-GD, Son-OKl, Son-OYA, Son-SK) i¢in ayr1 ayri
gerceklestirilmistir. Bu amagla ilk olarak grup degiskeni iki adet dummy (yapay)
degiskene (D1 =100, D2 =0 1 0) doniistiiriilmiistiir. Daha sonra grup degiskeni ile
ortak degiskenler arasindaki etkilesimi ortaya koymak amaciyla olusturulan yapay
degiskenler ortak degiskenlerle ayri ayri garpilarak (D1XOn-IHY, D1XOn-DHY,
D1XOn-GD, D1XOn-OKI, D1XOn-OYA, D1XOn-SK, D2XOn-IHY, D2XOn-
DHY, D2XOn-GD, D2XOn-OKl, D2XOn-OYA, D2XOn-SK) 12 yeni degisken
olusturulmustur. Analiz asamasinda ortak degiskenler Blokl1’e, yapay degiskenler

Blok 2’ye ve olusturulan yeni etkilesim degerleri Blok 3’e (Blok 1*Blok 2) eklenmis
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ve enter metodu kullanilarak regresyon analizi gergeklestirilmistir. Analiz sonucunda
ortaya ¢ikan R? degisiminin bagiml degiskenler i¢in ayr1 ayr1 anlamli olup olmadigi
incelenmistir. Bu varsayimin saglanabilmesi i¢in p degerinin 0.05’den biiyiik yani
anlamsiz olmasi gerekmektedir. Tablo 4.28’de regresyon dogrularinin homojenligi

varsayimi i¢in ortaya ¢ikan sonuglar verilmistir.

Tablo 4.28. Motivasyonel Inanglara Ait Regresyon Dogrularinin Homojenligi icin MRC
Analizi Sonuglari

Degisim Istatistikleri

Bagimli Degisken =~ Model .
R° Degisimi  F Degisimi Sd1 Sd2 F Degisimi p

Blok 1 0.347 7.265 6 82 <0.001

Son-IHY Blok 2 0.121 9.125 2 80 <0.001
Blok 3 0.075 0.935 12 68 0.518*

Blok 1 0.172 2.844 6 82 0.014

Son-DHY Blok 2 0.254 17.728 2 80 <0.001
Blok 3 0.036 0.376 12 68 0.968*

Blok 1 0.416 9.751 6 82 <0.001

Son-GD Blok 2 0.068 5.251 2 80 0.007
Blok 3 0.091 1.221 12 68 0.287

Blok 1 0.338 6.991 6 82 <0.001

Son-OKI Blok 2 0.040 2.550 2 80 0.084
Blok 3 0.060 0.608 12 68 0.828*

Blok 1 0.216 3.773 6 82 0.002

Son-OYA Blok 2 0.134 8.224 2 80 0.001
Blok 3 0.141 1.574 12 68 0.120*

Blok 1 0.246 4.450 6 82 0.001

Son-SK Blok 2 0.039 2.157 2 80 0.122
Blok 3 0.118 1.115 12 68 0.363*

*p>0.05

Tablo 4.28 incelendiginde ortak degiskenler ile grup iiyeligi ortak etkisinin
(Blok 3) tiim bagimli degiskenler iizerinde istatistiksel olarak anlamsiz oldugu
goriilmektedir (p > 0.05). Bu sonuca gore regresyon dogrularinin homojenligi

varsayiminin saglandigi sdylenebilir.
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grubunun

motivasyonel inanglar 6l¢egi alt boyutlarindan aldiklar1 6n-test puanlarina gore

diizeltilmis son-test ortalama puanlar1 Tablo 4.29’da verilmistir.

Tablo 4.29. Motivasyonel Inanglara Iliskin Ortalama Puanlar

On-testler Son-testler Diizeltilmis Ortalama
Degisken  Gruplar N — — —
X SS X SS Diiz. X SH
Deney 1 30 1943 3.775 2297 2.871 23.334 0.458
IHY Deney 2 29 20.90 3.949 2293 2.927 22.536 0.467
Kontrol 30 20.13 4.208 20.63 3.388 20.648 0.454
Deney 1 30 1497 2.189 1853 1.871 18.811 0.347
DHY Deney2 29 1590 2.795 1752 2.278 17.340 0.354
Kontrol 30 15.73 2.303 16.00 2.228 15.893 0.344
Deneyl 30 24.83 5.590 28.63 3.479 28.881 0.576
GD Deney 2 29 26.07 4.480 2759 3.699 27.304 0.587
Kontrol 30 25.23 5.144 26.23 4.826 26.258 0.571
Deneyl 30 16.17 3.018 17.83 2.119 18.135 0.358
OKI Deney 2 29 16.90 2.455 17.62 2.259 17.406 0.365
Kontrol 30 16.73 2.815 17.10 2.618 17.005 0.355
Deneyl 30 25.77 4.651 30.10 3.067 30.339 0.537
OYA Deney 2 29 2648 4.290 29.79 3.133 29.620 0.547
Kontrol 30 26.30 4.647 2747 3.521 27.396 0.532
Deneyl 30 1757 6.372 20.80 6.189 19.947 0.991
SK Deney 2 29 18.66 6.847 20.14 6.163 20.567 0.972
Kontrol 30 16.33 6.759 17.43 4.939 17.851 0.964

Tablo 4.29 incelendiginde deneysel uygulama sonunda gruplarin derse yonelik

motivasyonel inan¢ puanlarin tiim boyutlarda arttig1 goriiliirken deney gruplarinda

gbzlenen artisin kontrol grubuna gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Benzer

sekilde On-test puanlarina gore diizeltilmis son-test ortalama puanlar incelendiginde

deney gruplarimin puanlarinin  kontrol grubuna goére daha yiiksek oldugu

goriilmektedir.
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Deneysel uygulama sonunda deney gruplari ve kontrol grubunun derse yonelik
motivasyonel inanglar on-test puanlari kontrol altina alindiginda, son-test puanlari

arasindaki farkin biitiinciil olarak anlamli olup olmadigina iliskin yapilan

MANCOVA analizi sonuglar1 Tablo 4.30°da verilmistir.

Tablo 4.30. Motivasyonel Inanglara Iliskin MANCOVA Analizi Sonuglari

Etki ~ WilksA F  HipotezSd HataSd p Kismin? Gozlenen Giig

Intercept 0492 12.895 6.000 75.000 <0.001 0.508 1.000
On-IHY 0.617  7.760 6.000 75.000 <0.001 0.383 1.000
On-DHY 0.727  4.693 6.000 75.000 <0.001 0.273 0.983
On-GD 0.566  9.577 6.000 75.000 <0.001 0.434 1.000
On-OKI 0.701  5.328 6.000 75.000 <0.001 0.299 0.993
On-OYA 0.778  3.563 6.000 75.000 0.004 0.222 0.936
On-SK 0.838 2417 6.000 75.000 0.034 0.162 0.790
Grup 0.529  4.685 12.000 150.000 <0.001 0.273 1.000

Tablo 4.30 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin 6n-test puanlarina gore
motivasyonel inanglara yonelik diizeltilmis son-test ortalama puanlari arasinda
biitiinciil olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (Wilks' A = 0.529, F12-150)
= 4685, p < 0.01). Bu sonug, Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik
motivasyonel inan¢larinin uygulanan deneysel islemlere bagli olarak anlamli bir
sekilde degistigini gostermektedir. Gruplar {izerinde uygulanan deneysel islemlerin
derse yonelik motivasyonel inanclar iizerinde genis etkiye (Kismi n2 = 0.273) sahip
oldugu goriilmektedir. Bu sonu¢ bagimli degiskenlerdeki degisimin %27.3’liniin
uygulanan yontemlerden kaynaklandigini gostermektedir. Ayrica gozlenen giig
degerinin (1.000) yiiksek olmasi ortaya ¢ikan farkliligin deneysel uygulamadan
kaynaklandigini ve uygulanan yontemlerin pratikte uygulanabilirliginin fazla
oldugunu gostermektedir.

MANCOVA analizi sonucunun anlamli ¢ikmasi iizerine uygulanan
yontemlerin motivasyonel inanc¢lara yonelik alt boyutlar tizerindeki etkisini ayr1 ayri

ortaya koyan ANCOVA sonuglar1 Tablo 4.31°de verilmistir.
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Tablo 4.31. Motivasyonel Inanglar Alt Boyutlarmna iliskin ANCOVA Analizi Sonuglari

Bagimli Degisken KT Sd KO F p Kismin?  Gozlenen Giig
Son-IHY 111.391 2-80 55.695 9.125 <0.001* 0.186 0.971
Son-DHY 124105 2-80 62.052 17.728 <0.001* 0.307 1.000
Son-GD 101.323 2-80 50.661 5.251 0.007* 0.116 0.820
Son-OKI 19.043 2-80 9.521 2550 0.084 0.060 0.496
Son-OYA 137.767 2-80 68.883 8224 0.001* 0.171 0.955
Son-SK 118568 2-80 59.284 2.157 0.122 0.051 0.430

* p < 0.0083 (Bonferroni diizeltmesi uygulanmistir)

Tablo 4.31 incelendiginde deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol
gruplarin On-test puanlarina gore diizeltilmis son-test i¢sel hedef yonelimi (Son-
IHY) ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu
goriilmektedir (Fpo.gp) = 9.125, p < 0.0083). Gruplar iizerinde uygulanan deneysel
islemin ogrencilerin derse yonelik igsel hedef yonelimleri {izerinde genis etkiye
(Kismi n* = 0.186) sahip oldugu ve bagimh degiskendeki degisimin %18.6°sinin
uygulanan yontemden kaynaklandigini gostermektedir. Ayrica gozlenen gii¢
degerinin (0.971) yiiksek olmasi uygulanan yontemin pratikte uygulanabilirliginin
fazla oldugunu gostermektedir.

Benzer sekilde deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin 6n-
test puanlarmma gore diizeltilmis son-test digsal hedef yoOnelimi (Son-DHY)
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir
(Foso) = 17.728, p < 0.0083). Gruplar iizerinde uygulanan deneysel islemin
ogrencilerin derse yonelik digsal hedef yonelimleri lizerinde genis etkiye (Kismi nz =
0.307) sahip oldugu ve bagimli degiskendeki degisimin %30.7’°sinin uygulanan
yontemden kaynaklandigini gostermektedir. Ayrica gozlenen gii¢ degerinin (1.000)
yiiksek olmasi uygulanan yontemin pratikte uygulanabilirliginin fazla oldugunu
gostermektedir.

Benzer sekilde deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin 6n-
test puanlarina gore diizeltilmis son-test gérev degeri (Son-GD) ortalamalar: arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (F2.80) = 5.251, p <
0.0083). Gruplar iizerinde uygulanan deneysel islemin 6grencilerin derse yonelik

goérev degeri puanlari iizerinde orta diizeyde etkiye (Kismi 1 = 0.116) sahip oldugu
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ve bagimli degiskendeki degisimin  %11.6’sinin  uygulanan  yontemden
kaynaklandigini gostermektedir. Ayrica gézlenen gii¢ degerinin (0.820) kabul edilen
degerin (> 0.80) {izerinde olmasi uygulanan yontemin pratikte uygulanabilirliginin
oldugunu gostermektedir.

Benzer sekilde deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin 6n-
test puanlarina gore diizeltilmis son-test 6z-yeterlik algilar1 (Son-OYA) ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu gériilmektedir (F2.g0) = 8.224,
p < 0.0083). Gruplar iizerinde uygulanan deneysel islemin 6grencilerin derse yonelik
oz-yeterlik algilar1 lizerinde genis etkiye (Kismi n2 = 0.171) sahip oldugu ve bagimh
degiskendeki degisimin %17.1’inin uygulanan ydntemden kaynaklandigini
gostermektedir. Ayrica gozlenen giic degerinin (0.955) yiiksek olmasi uygulanan
yontemin pratikte uygulanabilirliginin fazla oldugunu gdstermektedir.

Ancak, deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin On-test
puanlarina gore diizeltilmis son-test derse yonelik 6grenmelerini kontrol inanci (Son-
OKI) ortalama puanlar1 arasinda (Fpg0 = 2.550, p > 0.0083) istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik bulunamamistir. Gruplarin derse yonelik 6grenmelerini kontrol
etme inanc¢larinda deneysel uygulama oncesine gore Deney 1 grubunun puanlarinin
daha fazla artis gosterdigi goriilirken, bu sonug istatistiksel olarak anlaml
bulunamamistir. Sinav kaygisi puanlar incelendiginde ise, gruplarin derse yonelik
smnav kaygilar1 uygulama oncesine gore deney gruplarinda daha ¢ok azalmistir.
Olgekteki maddelerin ters puanlanmasindan dolay1 daha yiiksek puan daha az smav
kaygist anlamina gelmektedir. Sonug olarak, deney ve kontrol gruplarinin son-test
derse yonelik simav kaygisi (Son-SK) ortalama puanlar: arasinda (F(o.g0) = 2.157, p >
0.0083) istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmamustir.

Gruplar arasinda ortaya ¢ikan anlamli farkliliklarin hangi gruplar arasinda
oldugunu belirlemek amaciyla yapilan Bonferroni coklu karsilagtirma analizi

sonuglar1 Tablo 4.32°de verilmistir.
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Tablo 4.32. Motivasyonel Inanglar Gruplar Arasi Bonferroni Coklu Karsilastirma Analizi

Sonuglari
Bagimh Degisken (1) Grup (J) Grup Ort. Farklar (I-J) Std. Hata p Anlamli Fark
Deney 1 Deney 2 0.799 0.662  0.694
“ D 1>K |
Son-IHY Deney 1 Kontrol 2.687 0.647 <0.001 eney ontro
N Deney 2 > Kontrol
Deney 2 Kontrol 1.888 0.654 0.015
Deney 1 Deney 2 1.471 0.501 0.013 Deney 1 > Deney 2
Son-DHY Deney 1 Kontrol 2.918" 0.490 <0.001 Deney 1 > Kontrol
Deney 2 Kontrol 1.447" 0496 0014 Deney2>Kontrol
Deney 1 Deney 2 1.577 0.832 0.185
Son-GD Deney 1 Kontrol 2.623" 0.814 0.005 Deney 1> Kontrol
Deney 2 Kontrol 1.046 0.823  0.622
Deney 1 Deney 2 0.719 0.776  1.000
* Deney 1 > Kontrol
Son-OYA Deney 1 Kontrol 2.943 0.758  0.001 y
. Deney 2 > Kontrol
Deney 2 Kontrol 2.224 0.767 0.014

Tablo 4.32 incelendiginde Deney 1 ve Deney 2 gruplarinin derse yonelik igsel
hedef yonelimleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamaistir (p
> 0.05). Deney 1 ve Deney 2 gruplarimin derse yonelik i¢sel hedef yonelim puanlari
Kontrol grubunun puanlari ile karsilastirildiginda ise Deney 1 ve Deney 2 gruplari
lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmistir (p < 0.05). On-test
puanlarina gore diizeltilmis son-test puan ortalamalar1 incelendiginde; Deney 1 (X =
23.334) ve Deney 2 (X = 22.536) grubunun ortalama puaninin ve Kontrol grubunun
(X = 20.648) ortalama puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney 1 grubunun
ortalama puaninin Deney 2 grubunun ortalama puanindan yiiksek olmasina ragmen
aradaki farklilik istatistiksel olarak anlamli degildir.

Tablo 4.32 incelendiginde tiim gruplarin derse yonelik digsal hedef yonelimleri

arasinda anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur (p < 0.05). On-test puanlarina gére

diizeltilmis son-test puan ortalamalar1 incelendiginde; Deney 1 grubunun (X

18.811) ortalama puaminin Deney 2 grubu (X = 17.340) ve Kontrol grubunun (X
15.893) ortalama puanindan yiiksek oldugu, Deney 2 grubunun ortalama puaninin ise

Kontrol grubunun ortalama puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir.
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Tablo 4.32 incelendiginde deney ve kontrol gruplarnin derse yonelik gorev
degeri ortalama puanlari arasinda sadece Deney 1 ve Kontrol grubu arasinda Deney 1

grubu lehine istatistiksel olarak anlaml1 bir farklilik bulunmustur (p < 0.05). On-test
puanlarina gére diizeltilmis son-test puan ortalamalari incelendiginde; Deney 1 (X =

28.881) grubunun ortalama puaninin Deney 2 (X = 27.304) ve Kontrol grubunun (X =
26.258) ortalama puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney 2 grubunun
ortalama puaninin Kontrol grubunun ortalama puanindan yiiksek olmasina ragmen
aradaki farklilik istatistiksel olarak anlamli degildir.

Tablo 4.32 incelendiginde Deney 1 ve Deney 2 gruplarinin derse yonelik 6z-
yeterlik algilar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamistir (p <
0.05). Deney 1 ve Deney 2 gruplarinin derse yonelik 6z-yeterlik puanlar1 Kontrol
grubunun puanlar ile karsilastirildiginda ise Deney 1 ve Deney 2 gruplart lehine

istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmustir (p < 0.01). On-test puanlarina
gore diizeltilmis son-test puan ortalamalar incelendiginde; Deney 1 (X = 30.339) ve

Deney 2 (X = 29.620) grubunun ortalama puaninin ve Kontrol grubunun (X = 27.396)
ortalama puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney 1 grubunun ortalama
puaninin Deney 2 grubunun ortalama puanindan yiiksek olmasina ragmen aradaki
farklilik istatistiksel olarak anlamli degildir.

Deneysel uygulama sonunda gruplarin derse yonelik motivasyonel inang
puanlarinin tiim boyutlarda arttig1 goriilirken deney gruplarinda goézlenen artisin
kontrol grubuna gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Web tabanl dijital dykiileme
etkinlikleri gergeklestiren Deneyl grubu ve bilgisayarda paket programlarla dijital
Oykiileme etkinlikleri gerceklestiren Deney 2 grubu oOgrencileri ile sadece ders
programini uygulayan Kontrol grubu o6grencilerinin derse yonelik motivasyonel
inancglart biitiinclil olarak karsilastirildiginda deney gruplar1 lehine anlamli bir
farklilik ortaya ¢ikmigtir. Deneysel uygulamanin motivasyonel inanglar alt boyutlari
tizerindeki etkisi ayr1 ayr1 incelendiginde ise web tabanli dijital Oykiileme
etkinliklerinin digsal hedef yonelimi ve goérev degeri agisindan bilgisayarda paket
programlarla gergeklestirilen dijital dykiileme etkinliklerine gore daha etkili oldugu,
i¢csel hedef yonelimi ve 6z-yeterlik algist agisindan ise benzer etkiye sahip oldugu

sOylenebilir. Ancak, deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplari arasinda
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derse yonelik 6grenmeleri kontrol etme inanci ve sinav kaygist agisindan herhangi
bir farklilik bulunamamustir. Sonu¢ olarak, bilgisayarda paket programlarla
gerceklestirilen dijital dykiileme etkinliklerinin derse yonelik motivasyonu anlamli
bir sekilde arttirdigi, web tabanl dijital 6ykiileme etkinliklerinin ise bu konuda daha

etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

4.2.4. Derste Kullanilan Ogrenme Stratejilerine Iliskin Bulgular

Deney ve kontrol gruplarinin derste kullandiklar1 6grenme stratejilerine iliskin
On-test puanlar1 kontrol altina alindiginda, son-test puanlari arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadigini belirlemek amaciyla MANCOVA analizi yapilmasina karar
verilmistir. Bu amagla MANCOVA analizine gegmeden dnce ortak degisken olarak

on-testlerin kullanilip kullanilamayacagi incelenmistir.

Ortak Degiskenlerin Belirlenmesi

Bagimsiz degiskenlerin ortak degisken olarak kullanilabilmesi i¢in bagiml
degiskenlerden en az biri ile anlamli olarak iligkili olmast gerekmektedir
(Tabachnick & Fidell, 2007). Bu amagla 6grenme stratejileri 6lgegi alt boyutlarindan
elde edilen on-test puanlari ile son-test puanlari arasinda anlamli bir iligski olup
olmadig1 Pearson korelasyon analizi ile incelenmistir. Ortaya ¢ikan sonuglar Tablo

4.33’te gortilmektedir.

Tablo 4.33. Ogrenme Stratejileri On-test ve Son-test Puanlar1 Arasindaki liski

Son-YIN Son-DUZ Son-AY Son-ED Son-UB Son-YA Son-CY Son-Al Son-ZCO
On-YIN  0.707**  0.253* 0.392** 0.460** 0.390** 0.225* 0.098 0.289** 0.261*
On-DUZ 0.295** 0.588** 0.391** 0.202 0.233* 0.227* 0.106 0.180 0.319**
On-AY  0.381** 0.308** 0.577** 0.454** 0.320** 0.173  0.007 0.225* 0.362**
On-ED 0.518** 0.300** 0.353** 0.617** 0.494** 0.123 0.014 0.190 0.382**
On-UB  0.330** 0.156 0.316** 0.261* 0.686** 0.182 0.135 0.162 0.443**
On-YA  0.367** 0.201  0.298** 0.293** 0.247* 0.489** 0.106 0.278** 0.095
On-CY 0.133 0.002 0.112 0.038 0.243* -0.061 0.685** 0.045 0.186
On-Al 0.308**  0.168 0.317** 0.229* 0.243* 0.214* -0.076 0.545** 0.120
On-ZCO 0.358**  0.169 0.327** 0.194 0.380** 0.127 0.209* 0.236* 0.605**
**p<0.01,*p<0.05
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Tablo 4.33 incelendiginde ortak degisken olarak kullanilmasi diisiiniilen 6n-test
puanlar1 ile son-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli iliskiler oldugu
goriilmektedir. Bu sonuglara gore 6grenme stratejileri 6lgeginin tiim alt boyutlarina
ait on-test puanlarinin MANCOVA analizinde ortak degisken olarak kullanilmasina
karar verilmistir. Ortak degiskenlerin belirlenmesinden sonra MANCOVA analizinin
yapabilmesi i¢in gerekli olan varsayimlarin saglanip saglanamadigi kontrol

edilmistir.

MANCOVA Varsaymmlarmin Test Edilmesi

Bu amagla ilk olarak deney gruplari ve kontrol grubunun son-test puanlarina ait
betimsel istatistik verileri ile birlikte normallik varsayimi da incelenmistir. Deney
gruplar1 ve Kontrol grubunun derste kullandiklar1 6grenme stratejilerine iliskin son-

test puanlarina ait betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.34’°te verilmistir.

Tablo 4.34. Ogrenme Stratejileri Son-test Puanlarina Iliskin Betimsel Istatistik Sonuclar

Betimsel Istatistik
X SS Min Mak CK BK
Deneyl 30 2147 3491 14 28 -0.253 -0.326
Son-YIN Deney2 29 2221 3649 15 28 -0.254 -0.775
Kontrol 30 19.27 4.034 13 28 0.552 -0.471
Deneyl 30 21.10 4.262 11 28 -0.664 -0.103
Son-DUZ Deney2 29 2121 4126 12 28  -0.312 -0.229
Kontrol 30 1870 4.662 10 28 0.151  -0.488
Deneyl 30 3320 5423 24 42 -0.074 -1.008
Son-AY Deney2 29 3297 5375 22 42 -0.154 -0.379
Kontrol 30 2890 5592 19 40 0.288 -0.603
Deneyl 30 28.07 4.068 19 35 -0.391 -0.229
Son-ED Deney2 29 2655 4197 19 35 0.121  -0.740
Kontrol 30 2360 4.628 16 34 0509 -0.491
Deneyl 30 57.10 7.906 43 73 0.124  -0.607
Son-UB Deney2 29 56.24 7.264 44 71 0.292 -0.642
Kontrol 30 5497 8257 41 73 0.320 -0.480
Deneyl 30 16.10 2796 10 21 -0.161 -0.289
Son-YA Deney2 29 1552 3.225 9 21  -0.154 -0.562
Kontrol 30 1340 2966 8 20 0.405 -0.313

Degiskenler Grup N
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Tablo 4.34 (Devami)

Deneyl 30 19.10 3497 12 28 0476  0.523
Son-CY Deney2 29 1883 3974 12 28 0.463 -0.221
Kontrol 30 17.63 4335 10 27 0.246  -0.504
Deneyl 30 1640 2554 10 21 -0.468 0.036
Son-Al Deney2 29 1510 3.395 8 21 -0.336 -0.447
Kontrol 30 12.83 3534 7 21 0.725 -0.033
Deneyl 30 3083 4778 22 42 0.427  -0.105
Son-ZCO Deney2 29 3128 4463 23 40 0.434 -0.655
Kontrol 30 2930 5.167 20 41 0.427  -0.445

Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersinde kullandiklar1 dgrenme stratejileri son-test
puanlarinin gruplara gore carpiklik ve basiklik katsayilari incelendiginde normal
dagilim varsayiminin saglandigi goriilmektedir. Cok degiskenli normallik varsayimin
saglanip saglanmadig1 ise Mahalanobis uzaklik degerleri incelenerek kontrol edilmis
ve tim degerlerin dokuz bagmmli degisken icin kritik y* tablo degerinden
(Mahalanobis D? < 27.88, p > 0.001) kiigiik oldugu goriilmistir (Pallant, 2011;
Tabachnick & Fidell, 2007). Bu sonuca gore ¢ok degiskenli normal dagilim
varsayiminin da MANCOVA analizi 6ncesinde saglandigi goriilmektedir.

Bagimli degiskenlere iliskin Vvaryans-kovaryans matrislerinin homojenligi
varsayimi Box M testi ile incelenmis ve elde edilen bulgular Tablo 4.35te

verilmigtir.

Tablo 4.35. Kovaryans Matrisleri Esitligi Box M Testi Sonuglart

Box's M F Sdl Sd2 p
93.522 0.883 90 20221,637 0.778

Tablo 4.35 incelendiginde bagimli degiskenlere iliskin varyans-kovaryans
matrislerinin homojen oldugu goriilmektedir (Fgo-20221) = 1.087, p > 0.778).
Bagimli degiskenlere ait puanlarin varyanslarinin homojenligi varsayimi

Levene testi ile incelenmis ve elde edilen bulgular Tablo 4.36’da verilmistir.
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Tablo 4.36. Varyanslarin Esitligi Levene Testi Sonuglari

Degiskenler F Sdi Sd2 p

Son-YIN 0.341 2 86 0.712
Son-DUZ 0.121 2 86 0.886
Son-AY 0.188 2 86 0.829
Son-ED 1.278 2 86 0.284
Son-UB 0.913 2 86 0.405
Son-YA 0.790 2 86 0.457
Son-CY 2.253 2 86 0.111
Son-Al 0.443 2 86 0.643
Son-ZCO 1.278 2 86 0.284

Tablo 4.36 incelendiginde bagimli degiskenlere ait varyanslarin tiim gruplarda
homojen oldugu sonucuna ulagilmistir (p > 0.05).

Ortak degiskenler arasinda c¢oklu baglanti (multicollinearity) problemi olup
olmadig1 varsayimi Pearson korelasyon analizi ile incelenmistir. Eger ortak
degiskenler arasinda yiiksek diizeyde iliski varsa ¢coklu baglanti ihtimali artmaktadir
(Cohen & Cohen, 1983). Bu nedenle degiskenler arasindaki iligskinin 0.80’den kiigiik
olup olmadig1 kontrol edilmistir. Tablo 4.37°de ortak degiskenler arasindaki iligkiler

goriilmektedir.

Tablo 4.37. Ortak Degiskenler Arasindaki liski

On-YIN On-DUZ On-AY On-ED On-UB On-YA On-CY On-Al On-ZCO

On-YIN 1 0.317** 0.503** 0.500** 0.385** 0.415** 0.136 0.334** 0.263*
On-DUZ 1 0.398** 0.340** 0.267* 0.318** 0.120 0.238* 0.260*
On-AY 1 0.474*%* 0.411** 0.243* 0.203 0.252* 0.415**
On-ED 1 0.487** 0.248* 0.134 0.385** 0.385**
On-UB 1 0.177 0.282** 0.201 0.519**
On-YA 1 0.094 0.195 0.133
On-CY 1 -0.049 0.233*
On-Al 1 0.089
On-ZCO 1

** < 0.01,* p < 0.05
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Tablo 4.37 incelendiginde ortak degisken olarak kullanilan On-testler
arasindaki en yiiksek iliski r = 0.519 oldugu goriilmektedir. Ortak degiskenler
arasindaki iliskinin 0.80’den kiigiik olmasi nedeniyle c¢oklu baglanti problemi
olmadig1 ve bu varsayimin kabul edildigi sdylenebilir.

Son olarak gruplar icin regresyon dogrularinin esitligi varsayiminin test
edilmesi amaciyla MRC analizi gergeklestirilmistir (Cohen & Cohen, 1983).
Regresyon dogrularinin homojenligi ortak degiskenlerin birbirleriyle ve bagimsiz
degiskenlerle olusturduklar1 etkilesimin etkisinin istatistiksel olarak anlamh
olmamasi ile saglanabilmektedir (Stevens, 2009). Bu analiz tiim bagimli degiskenler
(Son-YIN, Son-DUZ, Son-AY, Son-ED, Son-UB, Son-YA, Son-CY, Son-Al, Son-
ZCO) icin ayri ayn gerceklestirilmistir. Bu amagla ilk olarak grup degiskeni iki adet
dummy (yapay) degiskene (D1 =1 0 0, D2 = 0 1 0) doniistiiriilmiistiir. Daha sonra
grup degiskeni ile ortak degiskenler arasindaki etkilesimi ortaya koymak amaciyla
olusturulan yapay degiskenler ortak degiskenlerle ayr1 ayr1 ¢arpilarak (D1XOn-YIN,
D1XOn-DUZ, D1XOn-AY, D1XOn-ED, D1XOn-UB, D1XOn-YA, D1XOn-CY,
D1XOn-Al, D1XOn-ZCO, D2XOn-YIN, D2XOn-DUZ, D2XOn-AY, D2XOn-ED,
D2XOn-UB, D2XOn-YA, D2XOn-CY, D2XOn-Al, D2XOn-ZCO) 18 yeni degisken
olusturulmustur. Analiz asamasinda ortak degiskenler Blokl1’e, yapay degiskenler
Blok 2’ye ve olusturulan yeni etkilesim degerleri Blok 3’e (Blok 1*Blok 2) eklenmis
ve enter metodu kullanilarak regresyon analizi gerceklestirilmistir. Analiz sonucunda
ortaya ¢ikan R? degisiminin bagimli degiskenler igin ayr1 ayr1 anlamli olup olmadig
incelenmistir. Bu varsayimin saglanabilmesi i¢in p degerinin 0.05’den biiyiik yani
anlamsiz olmasi gerekmektedir. Tablo 4.38’de regresyon dogrularinin homojenligi

varsayimi i¢in ortaya ¢ikan sonuglar verilmistir.

Tablo 4.38. Ogrenme Stratejilerine Ait Regresyon Dogrularmin Homojenligi Igin MRC
Analizi Sonuglari

Degisim Istatistikleri

Bagimli Degisken ~ Model .
R® Degisimi  F Degisimi Sd1 Sd2 F Degisimi p

Blok 1 0.566 11.471 9 79 <0.001
Son-YIN Blok 2 0.066 6.920 2 77 0.002
Blok 3 0.076 0.857 18 59 0.629*
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Tablo 4.38 (Devami)

Blok 1 0.370 5.147 9 79 0.000

Son-DUZ Blok 2 0.067 4572 2 77 0.013
Blok 3 0.155 1.242 18 59 0.260*

Blok 1 0.406 6.007 9 79 <0.001

Son-AY Blok 2 0.106 8.400 2 77 0.001
Blok 3 0.118 1.045 18 59 0.428*

Blok 1 0.465 7.642 9 79 <0.001

Son-ED Blok 2 0.176 18.851 2 77 0.000
Blok 3 0.095 1.172 18 59 0.313*

Blok 1 0.522 9.590 9 79 <0.001

Son-UB Blok 2 0.026 2.186 2 77 0.119
Blok 3 0.099 0.918 18 59 0.561*

Blok 1 0.288 3.556 9 79 0.001

Son-YA Blok 2 0.146 9.926 2 77 <0.001
Blok 3 0.098 0.687 18 59 0.809*

Blok 1 0.521 9.555 9 79 <0.001

Son-CY Blok 2 0.023 1.940 2 77 0.151
Blok 3 0.101 0.934 18 59 0.543*

Blok 1 0.378 5.343 9 79 <0.001

Son-Al Blok 2 0.207 19.226 2 77 <0.001
Blok 3 0.059 0.539 18 59 0.927*

Blok 1 0.421 6.386 9 79 <0.001

Son-ZCO Blok 2 0.021 1.426 2 77 0.247
Blok 3 0.121 0.905 18 59 0.576*

*p>0.05

Tablo 4.38 incelendiginde ortak degiskenler ile grup tiyeligi ortak etkisinin
(Blok 3) tiim bagimli degiskenler iizerinde istatistiksel olarak anlamsiz oldugu
goriilmektedir (p > 0.05). Bu sonuca gore regresyon dogrularimin homojenligi

varsayiminin saglandigi sdylenebilir.
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Deneysel islem sonrasinda deney gruplarinin ve kontrol grubunun &grenme

stratejileri 6lgegi alt boyutlarindan aldiklar1 6n-test puanlarina gére diizeltilmis son-

test ortalama puanlar1 Tablo 4.39°da verilmistir.

Tablo 4.39. Ogrenme Stratejilerine Iliskin Ortalama Puanlar

On-testler Son-testler Diizeltilmis Ortalama
Degisken Gruplar N — — —
X SS X SS X SH
Deneyl 30 18.30 4.580 21.47 3.491 21.690 0.467
Son-YIN  Deney 2 29 1897 4.579 22.21 3.649 21.680 0.475
Kontrol 30 17.80 4.302 19.27 4.034 19.552 0.465
Deney 1 30 17.83 4.878 21.10 4.262 21.461 0.663
Son-DUZ  Deney 2 29 19.03 4.338 2121 4.126 20.791 0.674
Kontrol 30 18.30 4.372 18.70 4.662 18.740 0.659
Deney 1 30 2853 6.050 33.20 5.423 33.545 0.795
Son-AY  Deney 2 29 29.24 6.384 32.97 5.375 32.398 0.808
Kontrol 30 28.07 5.807 28.90 5.592 29.104 0.791
Deney 1 30 2217 4.488 28.07 4.068 28.459 0.551
Son-ED Deney 2 29 23.72 4.503 26.55 4.197 26.077 0.560
Kontrol 30 2297 4.627 23.60 4.628 23.666 0.548
Deney 1 30 53.10 8.442 57.10 7.906 57.808 1.035
Son-UB Deney 2 29 54.03 7.835 56.24 7.264 55.651 1.053
Kontrol 30 53.93 9.195 5497 8.257 54.830 1.030
Deney 1 30 1250 4.493 16.10 2.796 16.223 0.474
Son-YA  Deney 2 29 12.83 4.010 1552 3.225 15.455 0.482
Kontrol 30 12.63 3.810 13.40 2.966 13.337 0.472
Deney 1 30 17.73 4.386 19.10 3.497 19.274 0.528
Son-CY Deney 2 29 1852 4.372 18.83 3.974 18.474 0.537
Kontrol 30 17.80 4.156 17.63 4.335 17.801 0.526
Deney 1 30 1173 3.237 16.40 2.554 16.750 0.444
Son-Al Deney 2 29 1290 3.200 15.10 3.395 14.723 0.451
Kontrol 30 1247 3.79% 12.83 3.534 12.851 0.442
Deney 1 30 29.73 5.044 30.83 4.778 31.113 0.714
Son-ZCO  Deney 2 29 30.52 5.012 31.28 4.463 30.783 0.726
Kontrol 30 2947 4761 29.30 5.167 29.497 0.711
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Tablo 4.39 incelendiginde deneysel uygulama sonunda gruplarin derste
kullandiklar1 6grenme stratejilerine yonelik puanlarinin tiim boyutlarda arttigi
goriiliirken deney gruplarinda gozlenen artisin kontrol grubuna gore daha fazla
oldugu goriilmektedir. Benzer sekilde On-test puanlarina gore diizeltilmis son-test
ortalama puanlar incelendiginde deney gruplarinin puanlarinin kontrol grubuna gore
daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Deneysel uygulama sonunda deney gruplart ve kontrol grubunun derste
kullandiklar1 6grenme stratejileri 6n-test puanlart kontrol altina alindiginda, son-test
puanlar1 arasindaki farkin biitlinciil olarak anlamli olup olmadigina iliskin yapilan

MANCOVA analizi sonuglar1 Tablo 4.40°da verilmistir.

Tablo 4.40. Ogrenme Stratejilerine Iliskin MANCOVA Analizi Sonuglari

Etki ~ Wilks’ A F  HipotezSd HataSd p Kismin?® Gozlenen Giig

Intercept 0.594 5242 9.000 69.000 <0.001 0.406 0.999
On-YIN 0.609  4.927 9.000 69.000 <0.001 0.391 0.998
On-DUZ 0.687  3.492 9.000 69.000 0.001 0.313 0.979
On-AY 0.687  3.495 9.000 69.000 0.001 0.313 0.979
On-ED 0.590  5.338 9.000 69.000 <0.001 0.410 0.999
On-UB 0.650  4.123 9.000 69.000 <0.001 0.350 0.993
On-YA 0.643  4.253 9.000 69.000 <0.001 0.357 0.994
On-CY 0411 10.973 9.000 69.000 <0.001 0.589 1.000
On-Al 0526  6.908 9.000 69.000 <0.001 0.474 1.000
On-ZCO 0.734 2776 9.000 69.000 0.008 0.266 0.935
Grup 0.345 5395 18.000 138.000 <0.001 0.413 1.000

Tablo 4.40 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin 6grenme stratejileri 6n-
test puanlarina gore diizeltilmis son-test ortalama puanlar1 arasinda biitiinciil olarak
anlaml1 bir farklilik oldugu gortilmektedir (Wilks' A = 0.345, F(1g133y = 5.395, p <
0.01). Bu sonug, &grencilerin Sosyal Bilgiler dersinde kullandiklar1 6grenme
stratejilerinin  uygulanan deneysel islemlere bagli olarak anlamli bir sekilde
degistigini  gostermektedir. Gruplar iizerinde wuygulanan deneysel islemlerin
6grencilerin kullandiklar1 6grenme stratejileri iizerinde genis etkiye (Kismi n? =

0.413) sahip oldugu goriilmektedir. Bu sonu¢ bagimli degiskenlerdeki degisimin
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%41.3’tinlin uygulanan yoOntemlerden kaynaklandigin1 gostermektedir. Ayrica
gozlenen gii¢ degerinin (1.000) yiliksek olmasi ortaya c¢ikan farkliligin deneysel
uygulamadan kaynaklandigini ve uygulanan yontemlerin pratikte
uygulanabilirliginin fazla oldugunu gostermektedir.

MANCOVA analizi sonucunun anlamli ¢ikmasi {izerine uygulanan
yontemlerin motivasyonel inanc¢lara yonelik alt boyutlar tizerindeki etkisini ayr1 ayri

ortaya koyan ANCOVA sonuglar1 Tablo 4.41°de verilmistir.

Tablo 4.41. Ogrenme Stratejileri Alt Boyutlarina Iliskin ANCOVA Analizi Sonuglari

Bagimlh Degisken KT Sd KO F p Kismin?  Gozlenen Giig
Son-YIN 88.292 2-77 44146 6.920 0.002*  0.152 0.915
Son-DUZ 117332 2-77 58.666 4572 0.013 0.106 0.760
Son-AY 310.246 2-77 155.123 8.400 0.001* 0.179 0.958
Son-ED 334496 2-77 167.248 18.851 <0.001* 0.329 1.000
Son-UB 137.006 2-77 68.503 2.186 0.119 0.054 0.434
Son-YA 130.408 2-77 65.204 9.926 <0.001* 0.205 0.981
Son-CY 31661 2-77 15831 1940 0.151 0.048 0.391
Son-Al 221424 2-77 110.712 19.226 <0.001* 0.333 1.000
Son-ZCO 42542 2-77 21.271 1426 0.247 0.036 0.297

*p < 0.0055 (Bonferroni diizeltmesi uygulanmistir)

Tablo 4.41 incelendiginde deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol
gruplarinin 6n-test puanlarina gore diizeltilmis son-test yineleme (Son-YIN) ortalama
puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (F .77y
= 6.920, p < 0.0055). Gruplar iizerinde uygulanan deneysel islemin 6grencilerin
derste kullandiklar1 yineleme stratejisi tizerinde genis etkiye (Kismi 1= 0.152) sahip
oldugu ve bagimli degiskendeki degisimin %15.2°sinin uygulanan yOntemden
kaynaklandigin1 gostermektedir. Ayrica gozlenen gii¢ degerinin (0.915) yiiksek
olmasi uygulanan yoOntemin pratikte uygulanabilirliginin fazla oldugunu
gostermektedir.

Benzer sekilde deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin 6n-
test puanlarina gore diizeltilmis son-test ayrintilandirma (Son-AY) ortalama puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu gériilmektedir (F,.77) = 8.400,

p < 0.0055). Gruplar iizerinde uygulanan deneysel islemin Ogrencilerin derste
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kullandiklar1 ayrintilandirma stratejileri iizerinde genis etkiye (Kismi n? = 0.179)
sahip oldugu ve bagimh degiskendeki degisimin %17.9’unun uygulanan yontemden
kaynaklandigimni gostermektedir. Ayrica gozlenen giic degerinin (0.958) yiiksek
olmast uygulanan yOntemin pratikte uygulanabilirliginin = fazla oldugunu
gostermektedir.

Benzer sekilde deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin 6n-
test puanlarma gore diizeltilmis son-test elestirel diisinme (Son-ED) ortalama
puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (F.77)
= 18.851, p < 0.0055). Gruplar iizerinde uygulanan deneysel islemin 6grencilerin
derste kullandiklar1 elestirel diisiinme stratejileri iizerinde genis diizeyde etkiye
(Kismi n? = 0.329) sahip oldugu ve bagiml degiskendeki degisimin %32.9’unun
uygulanan ydntemden kaynaklandigini gostermektedir. Ayrica gozlenen gii¢
degerinin (1.000) yiiksek olmasi uygulanan yontemin pratikte uygulanabilirliginin
fazla oldugunu gostermektedir.

Benzer sekilde deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin 6n-
test puanlarina gore diizeltilmis son-test yardim arama (Son-YA) ortalama puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu gériilmektedir (F.77y = 9.926,
p < 0.0055). Gruplar tlizerinde uygulanan deneysel islemin Ogrencilerin derste
kullandiklar1 yardima arama stratejileri iizerinde genis etkiye (Kismi n? = 0.205)
sahip oldugu ve bagimli degiskendeki degisimin %20.5’inin uygulanan yontemden
kaynaklandiginm1 gostermektedir. Ayrica gozlenen gii¢ degerinin (0.981) yiiksek
olmast uygulanan yOntemin pratikte uygulanabilirliginin fazla oldugunu
gostermektedir.

Benzer sekilde deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin 6n-
test puanlarina gore diizeltilmis son-test akran isbirligi (Son-Al) ortalama puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (Fp.77y =
19.226, p < 0.0055). Gruplar iizerinde uygulanan deneysel islemin O6grencilerin
derste kullandiklar1 akran isbirligi stratejileri iizerinde genis etkiye (Kismi n? =
0.333) sahip oldugu ve bagimli degiskendeki degisimin %33.3’linlin uygulanan
yontemden kaynaklandigini gostermektedir. Ayrica gozlenen gii¢ degerinin (1.000)
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yiiksek olmasi uygulanan yontemin pratikte uygulanabilirliginin fazla oldugunu

gostermektedir.

Ancak, deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin on-test

puanlarina gore diizeltilmis son-test diizenleme (Son-DUZ) ortalama puanlarinda
(F-77y = 4.572, p > 0.0055), iist bilis (Son-UB) ortalama puanlarinda (F-77) = 2.186,
p > 0.0055), ¢aba yonetimi (Son-CY) ortalama puanlarinda (Fp.77y = 1.940, p >

0.0055) ve zaman ve c¢alisma ortami (Son-ZCO) ortalama puanlarinda (F.77) =

1.426, p > 0.0055) istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunamamustir.

Gruplar arasinda ortaya c¢ikan anlamli farkliliklarin hangi gruplar arasinda

oldugunu belirlemek amaciyla yapilan Bonferroni c¢oklu karsilastirma analizi

sonuclar1 Tablo 4.42°de verilmistir.

Tablo 4.42. Ogrenme Stratejileri Gruplar Aras1 Bonferroni Coklu Karsilastirma Analizi

Sonuglari
Bagimli Degisken (1) Grup (J) Grup Ort. Farklar (I-J) Std. Hata p Anlamli Fark

Deney 1 Deney 2 0.010 0.672  1.000
Deney 1 > Kontrol

Son-YIN Deney 1 Kontrol 2.138* 0.662  0.005
Deney 2 > Kontrol

Deney 2 Kontrol 2.128* 0.667  0.006

Deney 1 Deney 2 1.147 1.143  0.956
Deney 1 > Kontrol

Son-AY Deney 1 Kontrol 4.441* 1.126  0.001
Deney 2 > Kontrol

Deney 2 Kontrol 3.294* 1.135 0.014
Deney 1 Deney 2 2.382* 0.792 0.011 Deney 1 > Deney?2
Son-ED Deney 1 Kontrol 4.793* 0.781 <0.001 Deney 1 > Kontrol
Deney 2 Kontrol 2.410* 0.787 0.009 Deney 2> Kontrol

Deney 1 Deney 2 0.768 0.682 0.791
Deney 1 > Kontrol

Son-YA Deney 1 Kontrol 2 886* 0672 <0001 oY

Deney 2 > Kontrol

Deney 2 Kontrol 2.118* 0.677  0.007
Deney 1 Deney 2 2.028* 0.638  0.006 Deney 1 > Deney2
Son-Al Deney 1 Kontrol 3.899* 0.629 <0.001 Deney 1 > Kontrol
Deney 2 Kontrol 1.872* 0.634 0012 Deney2>Kontrol

Tablo 4.42 incelendiginde Deney 1 ve Deney 2 gruplarinin yineleme puanlari

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamaistir (p > 0.05). Deney 1

ve Deney 2 gruplarinin yineleme puanlar1 Kontrol grubunun puanlari ile

karsilastirildiginda ise Deney 1 ve Deney 2 gruplari lehine istatistiksel olarak anlaml
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bir farklilik ortaya ¢ikmistir (p < 0.01). On-test puanlarma gore diizeltilmis son-test
puan ortalamalari incelendiginde; Deney 1 (X = 21.690) ve Deney 2 (X = 21.680)

grubunun ortalama puanmin ve Kontrol grubunun (X = 19.552) ortalama puanimdan
yuksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.42 incelendiginde Deney 1 ve Deney 2 gruplarinin ayrintilandirma
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamistir (p > 0.05).
Deney 1 ve Deney 2 gruplarinin ayrintilandirma puanlar1 Kontrol grubunun puanlari
ile karsilastirildiginda ise Deney 1 ve Deney 2 gruplar lehine istatistiksel olarak

anlaml1 bir farklilik ortaya ¢ikmistir (p < 0.05). On-test puanlarina gore diizeltilmis
son-test puan ortalamalar1 incelendiginde; Deney 1 (X = 33.545) ve Deney 2 (X =

32.398) grubunun ortalama puaninin ve Kontrol grubunun (X = 29.104) ortalama
puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney 1 grubunun ortalama puaninin
Deney 2 grubunun ortalama puanindan yiiksek olmasina ragmen puanlar arasindaki
farklilik istatistiksel olarak anlamli degildir.

Tablo 4.42 incelendiginde tiim gruplarin elestirel diisiinme puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur (p < 0.05). On-test

puanlarina gore diizeltilmis son-test puan ortalamalari incelendiginde; Deney 1
grubunun (X = 28.459) ortalama puanmin Deney 2 grubu (X = 26.077) ve Kontrol

grubunun (X = 23.666) ortalama puanindan yiiksek oldugu, Deney 2 grubunun
ortalama puaninin ise Kontrol grubunun ortalama puanindan yiiksek oldugu
goriilmektedir.

Tablo 4.42 incelendiginde Deney 1 ve Deney 2 gruplarinin yardim arama
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamistir (p > 0.05).
Deney 1 ve Deney 2 gruplarinin yardim arama puanlart Kontrol grubunun puanlari
ile karsilastirildiginda ise Deney 1 ve Deney 2 gruplari lehine istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmustir (p < 0.01). On-test puanlarma gére diizeltilmis
son-test puan ortalamalar1 incelendiginde; Deney 1 (X = 16.223) ve Deney 2 (X =
15.455) grubunun ortalama puanimin ve Kontrol grubunun (X = 13.337) ortalama
puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney 1 grubunun ortalama puaninin
Deney 2 grubunun ortalama puanindan yiiksek olmasina ragmen puanlar arasindaki

farklilik istatistiksel olarak anlamli degildir.
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Tablo 4.42 incelendiginde tim gruplarin akran isbirligi (akran O6grenme)
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur (p <

0.05). On-test puanlarina gore diizeltilmis son-test puan ortalamalar1 incelendiginde;
Deney 1 grubunun (X = 16.750) ortalama puanmn Deney 2 grubu (X = 14.723) ve
Kontrol grubunun (X = 12.851) ortalama puanindan yiiksek oldugu, Deney 2

grubunun ortalama puaninin ise Kontrol grubunun ortalama puanindan ytiksek
oldugu goriilmektedir.

Deneysel uygulama sonunda web tabanli dijital Oykiileme etkinlikleri
gerceklestiren Deneyl grubu ve bilgisayarda paket programlarla dijital oykiileme
etkinlikleri gerceklestiren Deney 2 grubu 6grencileri ile sadece ders programin
uygulayan Kontrol grubu o6grencilerinin derste kullandiklari 6grenme stratejileri
biitiinciil olarak karsilastirildiginda deney gruplart lehine anlamli bir farklilik ortaya
cikmistir. Deneysel uygulamanin 6grenme stratejileri alt boyutlar {izerindeki etkisi
ayr1 ayri incelendiginde ise web tabanli dijital Oykiileme etkinliklerinin elestirel
diistinme ve akran igbirligi stratejileri agisindan bilgisayarda paket programlarla
gerceklestirilen dijital Oykiileme etkinliklerine gére daha etkili oldugu, yineleme,
ayrintilandirma ve yardima arama stratejileri acgisindan ise benzer etkiye sahip
oldugu sdylenebilir. Ancak, deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplar
arasinda diizenleme, iistbilis, ¢aba yonetimi ve zaman ve ¢aligma ortamini diizenleme
stratejileri agisindan herhangi bir farklilik bulunamamistir. Sonug olarak web tabanl
dijital Oykiileme etkinliklerinin  6grencilerin  derste kullandiklar1  6grenme
stratejilerini  bilgisayarda paket programlarla gerceklestirilen dijital Oykiileme

etkinliklerine gére daha olumlu etkiledigi sdylenebilir.

4.3. Dijital Oykiileme Yaklagim fle Tlgili Ogretmen ve Ogrenci Goriisleri

Bu bolimde ders ogretmeni ve deney gruplarindaki 6grencilerin dijital
Oykiileme yaklasimi ve uygulama hakkindaki goriislerine iligkin bulgulara yer
verilmistir. Bulgularin raporlanmasinda, nitel arastirma modeli olan durum
incelemesi kullanilarak betimsel analiz yapilmistir. Ogretmen ve 6grencilere sorulan
sorulara yonelik cevaplar belirlenen ana temalar altinda betimsel olarak

yorumlanmustir.
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4.3.1. Ders Ogretmeninin Goriisleri

Sosyal Bilgiler dersi 6gretmenin dijital dykiileme yaklasimi ve uygulamaya

yonelik goriisleri dort ana tema altinda 6zetlenmis ve yorumlanmaistir.

4.3.1.1. Dijital Oykiilemeye Yénelik Alg

Ogretmenin dijital dykiileme yaklasimma yonelik algisii ortaya koyan

goriisleri bu boliimde 6zetlenmis ve betimsel olarak yorumlanmaistir.

Ogrencilerinizin dijital éykiileme kapsaminda neler yaptiklarimi kisaca
actklar misiniz?

Ogretmenin bu soruya yonelik goriisii incelendiginde dijital Oykiileme
calismasinda izlenmesi gereken siireci dogru algiladig1 goriilmektedir.

“Ya simdi 6grenciler kendileri arastirarak, yazarak, resim, seslendirme
miizik ve gecis efektleri ekleyerek kendi baslarina genelde Photo Story ya
da web sitesini kullanarak dijital oykii yaptilar. Onun haricinde sinif
ortaminda da bunlart izleyip tartistik.”

Dijital éykiileme yaklasimi hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?

Ogretmenin bu soruya yonelik goriisii incelendiginde, uygulama 6ncesinde
dijital Oykiileme c¢alismalarinin derse herhangi bir faydasiin olmayacagini
diisiindiigii, ancak siire¢ icerisinde ¢ocuklarin ¢abalarini, kendi baglarina ortaya bir
sey koymalarin1 ve bunun sonucunda derse olan katkiy1r gériince bu g¢alismanin
beklediginden daha faydali oldugunu belirtmistir.

“Oncelikle ilk baslarda hani ben ¢ok faydali olacagini diisiinmiiyordum.
Eee... ama hani sonra yavas yavas siire¢ icerisinde faydali oldugunu
gordiim ¢ocuklara karsi. En azindan ¢ocuklarin istekli olusu bir seyler
vapmaya ¢alismalar:, en azindan kendi baslarina bir sey yapma
konusunda onlara ¢ok biiyiik fayda sagladigimi diisiiniiyorum. Ders
olarak da bize ¢cok fazla katki sagladi. Yani diisiindiigiimden daha iyi
oldu diyebilirim.”

4.3.1.2. Dijital Oykiilemenin Faydalar1 ve Etkileri

Ders Ogretmeninin gerceklestirilen dijital Oykiileme ¢aligmalart sonucunda
gbzlemledigi faydalarin neler oldugu ve bu calismalarin derse yonelik tutum ve
motivasyona etkisi ile Ogretmen ve Ogrenci rollerine etkisinin neler oldugu bu

boliimde 6zetlenmis ve betimsel olarak yorumlanmustir.
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Size gore dijital oykiileme ¢alismalarimin faydalar: nelerdir?

Ogretmenin bu soruya yonelik goriisii incelendiginde, ogretmen dijital
Oykiileme c¢alismalarinin en Onemli faydasinin ders basarisim1 arttirma olarak
belirtmistir. Bunun da en 6nemli nedeninin dgrencilerin bireysel olarak kendilerinin
arastirma yapmasi, yaparak yasayarak ortaya bir seyler koymasi oldugunu
vurgulamistir. Ayrica Ogrencilerin kendi baslarina iy1 ya da koti bir seyler
yapabildiklerini gérmelerinin kendilerine olan giivenlerini artirdigini belirtmistir.

“Bir kere ders basarilarini olumlu yénde etkiledi. ...biz bu zamana kadar
anlatiyorduk odev veriyorduk yapiyorlardi, bu kadardr ama hani bu seyi
tamamen kendileri yaptiklar: icin en azindan mesela bir madenin nerde
ctkartildigini ben soyledim ama onlar kendileri arastirdiktan sonra daha
iyi 6grendiler. Bu ¢ok onemli bir sey hani yaparak yasayarak ogrenme
dedikleri bir yerde de bu herhalde. Birebir kendileri yaptilar bu anlamda
ders basarilarina katkisi oldu diyebilirim yani. ...Ciinkii bireysel olarak
yvaptilar, kendileri arastirdilar, sadece benim anlatmamla kalmayp
tistiine bir de kendileri arastirip ortaya daha gérsel bir sey ¢ikarttilar. Bu
anlamda ders acisindan ¢ok biiyiik katki sagladigin diigiiniiyorum.
...Ayrica kendilerinin bir sey yapabildiklerini gérmeleri kendilerine olan

giivenlerini arttirdi. ...¢ocuklar ortaya iyi ya da koéti bir iiriin
ctkarttiklarinda, o iiriinden sonra kendine olan giivenlerinin geldigini
gozlemledim.”

Ogretmen dijital dykiileme galismalar1 sayesinde &grencilerin bilgisayar ve
internet kullanma becerilerinin gelistigini ve bilgisayar ve internete karsi ilgisi
olmayan Ogrencilerin ise ilgilerinin arttigini belirtmistir. Bu sayede ogrencilerin
bilgisayar ve internetten egitsel olarak daha fazla nasil faydalanabileceklerini
ogrendiklerini vurgulamstir.

“...bilgisayar kullanma becerileri konusunda bir¢ok ogrencinin sikinti
yvasadigim biliyorum. Bu ¢aliymalar vasitasiyla bilgisayar becerilerini de
gelistirdiklerini gozlemledim. Onun haricinde bilgisayara ve internete
¢cok fazla ilgisi olmayan ogrencilerin daha iyi olan diger 6grencilerin
calismalarim gorerek ister istemez biraz daha ilgilerinin, egilimlerinin
arttigim diistiniiyorum. ...bilgisayar ve internetten daha egitsel olarak
nasil faydalanabileceklerini 6grendiler.”

Ayrica, Ogretmen dijital Oykiileme ¢alismalarmin Ogrencilerin arastirma
becerileri ve elestirel diistinme becerilerini gelistirdigini ve toplumsal sorunlara kars1
duyarhliklarimi arttirdigini belirtmistir. Web sitesinde Oykiilere yorum yazma ve

Oykiiler lizerinde tartisma yapmanin dgrencilerin elestirme veya elestirilere kars1 agik
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olma konusundaki becerilerine faydali oldugunu belirtmistir. Ancak en 6nemli
etkisinin 6grencilerin arastirma yapma becerisi kazandirma oldugunu vurgulamstir.

“Ayrica o6grencilerin bazi becerilerini gelistirdigini diistintiyorum.
Ozellikle arastirma becerileri. Biz zaten birinci donemin basinda
cocuklara bilimsel arastirma basamaklarini vermistik. Bu calismada da
ashinda arastirma yapma konusunda ogrendiklerini uygulama sansi
buldular diyebilirim. Aslinda o bilimsel arastirma basamaklarin tek tek
vaptilar, yani konu belirlendi, sonra arastirmalar yaptilar. Bu ¢alisma ile
bilimsel arastirma yapma konusunda kendilerini bir adim daha one
ctkardiklarimi ~ diistintiyorum.  ...ayrica konulara olaylara elestirel
bakabilme ag¢isindan da faydali oldu sanirim. Mesela kiiresel 1sinma
konusunda, ne yapiwyoruz, nerde yanlis yapiyoruz, ne yapmaliyiz gibi hem
kendileri hem de toplumumuz adina bir elestiri getirdiler. Bu ¢alismalar
olaylara farkli bakabilmeleri konusunda ogrencileri tesvik etti bence.
Toplumsal sorunlara karsi en azindan biraz daha duyarlilik sahibi
oldular. Ne yapmalar: gerektiginin farkinda oldular. ...bu arada
arkadaglarimin yaptiklarini begendiler ya da begenmediler kendileri
daha giizelini yapmaya ¢alistilar. Ozellikle web sitesinde 6ykiilere yorum
yazma, tartisma, bu elestirme ya da elestirilme becerisi kazandirdi
¢ocuklara... ... Ama en onemli getirdigi katki bence arastirma yapma
becerisi.”

Dijital oykiileme calismalar: 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine karst tutum
ve motivasyonlarint nasil etkiledi?

Ogretmenin bu soruya yonelik goriisii incelendiginde, ogretmen dijital
Oykiileme caligmalarinin 6grencilerin derse yonelik tutum ve motivasyonlarini
kisilere gore degisse de genel olarak olumlu etkiledigini belirtmistir.

“Cocuklarin hem basarilarini, hem derse ilgilerini, hem de tutumlarin

genel olarak olumlu etkiledigini soyleyebilirim. ...ashinda kisiye gore

degisti, kimisi ¢ok sevdi, kimisinde pek bir sey degismedi, gol'c az da olsa

bazilar sikdyet etti zor diye. Ama ¢ogunluk sevdi bu isi. Ilk baslarda

daha ¢ok ugrasan ve ¢abalayan vardi etkinlik sayisi nedeniyle biraz

zorlandilar sona dogru bence... Genel olarak ashinda tutumlari iyiydi.

Olumlu yonde gelistirdigini diistiniiyorum.”

Size gore dijital oykiileme calismalarinin 6gretmen ve égrenci rollerine etkisi
nasil olmaktadir?

Ogretmenin bu soruya yonelik goriisii incelendiginde, Ogretmen dijital
Oykiileme siirecinde 6gretmenin rehber, 6grencinin ise aktif oldugunu ve bu

calismalarin yapilandirmaci yaklasim i¢in uygun oldugunu belirtmistir. Ayrica SBS

ve benzeri siavlar nedeniyle 6grencilerin 6grenme siirecinde tamamen test ¢cdzmeye
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odaklandiklarini, ama dijital dykiileme sayesinde ¢agdas 6grenme esaslarina uygun
farkli bir deneyim yasadiklarini belirtmistir.

“Ashinda bu c¢alismada ogretmen tamamen rehberdi. Bize rehberlik
gorevi diistii. Ogrenci aktif olarak bir seyler yapma sansi buldu. Biz
ogrencilerin yapamadigi ya da zorda kaldigi durumlarda yardimci olduk.
Dijital oykiileme bu a¢idan yapilandirmact yaklasimin uygulanmasi igin
uygun bir yontem, ogrencinin aktif bizim ise rehberlik ettigimiz bir
uygulama. ...Bu anlamda ogretmen roliine etkisi su daha ¢ok ¢ocuklarla
beraber olduk daha ¢ok yardimci olma firsati bulduk. Bir de bu SBS gibi
siavlar yiiziinden ogrenciler genelde derslere ve ogrendiklerine test
¢ozme mantigiyla bakiyorlar. Bu agidan farkli bir uygulama olmasi
ogrenciler ve bizler icin de iyi bir deneyim oldu diyebilirim. Aslinda
tamamen ¢agdas 6grenme esaslarina uygun bir sey oldu bu ¢calisma.”

4.3.1.3. Dijital Oykiilemede Yontemsel Farkhliklar

Ders 6gretmeninin dijital dykiileme ¢alismalarindaki yontemsel farkliliklar ve
e-Oykiileme sistemi ile ilgili goriisleri bu boliimde 6zetlenmis ve betimsel olarak

yorumlanmustir.

Bilgisayarda paket programlarla yapilan dijital oykiileme ve web tabanh
dijital dykiileme ¢calismalarini karsilastirdiginizda, ne soyleyebilirsiniz?

Ogretmenin bu soruya yonelik géoriisii incelendiginde, dgretmen e-dykiileme
sisteminin iletisim, etkilesim, paylasim ve yardimlasma agisindan daha etkili
oldugunu ve bu durumun ogrencilerin motivasyonunu olumlu yonde daha g¢ok
etkiledigini belirtmistir. Ayrica web sitesi ve ¢evrimici editdrlerin 6grencilerin isini
kolaylastirdigini, diger grupta ise Ogrencilerin program kurmada oldukca
zorlandiklarim1 dile getirmistir. Bilgisayar programi ile dijital Oykiileme yapan
grubun web grubuna goére daha ¢ok problemle karsilastigini ve kendisine yardim icin
basvurdugunu vurgulamistir.

“...Bir kere web sitesinin olmasi, ¢ocuklarin yaptiklari iiriinleri site
tizerinden paylagmalart ondan sonra yorum yazabilmeleri, puan
verebilmeleri ¢ocuklart aslinda ¢ok etkiledi. En ¢ok su izlenmis ya da en
¢ok puani bu almis diye. Bu iiriinlerin site tizerinde goriiniiyor olmasi
¢ocuklart motivasyon ag¢isindan daha ¢ok etkiledi. Web sitesi olumlu
vonde daha ¢ok tesvik etti bence. Web sitesi bir de égrencilerin isini daha
da kolaylastirdi. Diger gruptaki égrenciler Photo Story kurmak icin baya
ugrastilar. Site tizerindeki editorler iyi diistiniilmiis bence program
kurmaya gerek kalmadan internet olan her yerde kullanilmasi baya
kolaylik sagliyor. Bir de web ortaminin mesajlasmada, yardimlasmada,
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paylasmada daha etkili oldugu acik. Web grubundan bana daha az

problem geldi, ama diger gruptaki o&grenciler hocam programi

kuramadik sunu yapamadik bunu yapamadik seklinde daha ¢ok geldiler.

Web grubu zaten problem oldugunda site iizerinden mesaj yaziyordu

oradan da cevaplayabiliyorduk.”

e-Oykiileme web sitesini sahip oldugu ézellikler acisindan degerlendirebilir
misiniz? (Sonda sorular: Iletisim, etkilesim, paylasim, degerlendirme)

Ogretmenin bu soruya yonelik goriisii incelendiginde, 6gretmen e-dykiileme
web sitesinin ogrenciler arasinda iletisim, etkilesim, paylasim ve degerlendirme
acisindan faydali oldugunu belirtmistir. Ozellikle 6grencilerin hazirladiklar1 dykiileri
web sitesinde paylagmasi ile diger 6grencilerin bu dykiileri izlemeleri, yorum yazma
ve puan vererek degerlendirmeleri yapilan is hakkinda farkindaliklarini arttirmastir.
Ayrica e-Oykiileme sisteminin giiniimilizde popiiler olan sosyal paylasim sitelerinin
iletisim ve etkilesim agisindan etkili baz1 6zelliklerinin egitsel olarak kullanilmasina

giizel bir 6rnek oldugunu vurgulamistir.

“Web sitesi ¢ocuklarin birbirleriyle iletisim kurmast ...yapilanlar
begenme, yorum yapma, hem etkilesim, hem de iletisim agisindan faydali
oldu yani. ...cocuklar hani kendi yaptiklarimi web sitesinde paylasarak
digerlerinin izlemesini ve degerlendirmesini sagladi, bu sayede
kendisinin de az ¢ok ne yaptigi konusunda farkindalik kazandi. Hani bu
anlamda olumlu oldugunu goriiyorum. ...Aslinda giiniimiizde popiiler
olan sosyal paylasim sitelerinin egitim amaciyla kullanilmas: a¢isindan
bu sitelerdeki gibi iletisim ve etkilesimin sinif ortamina getirilmesine
giizel bir ornek oldu bu site...”

e-Oykiileme web sitesini kullanirken hangi sorunlarla karsilastiniz?

Ogretmenin bu soruya yonelik goriisii incelendiginde, dgretmen 6grencilerin
bazen web sitesine dosya yiikleme konusunda sorunlar yasadiklarini bazen de sitenin
yavag olduguna yonelik sikayette bulunduklarini belirtmistir. Ayrica sitenin yavas
olmas1 ile 1ilgili problemlerin internet baglanti hizindan kaynaklanabilecegini
vurgulamistir.

“Cocuklarin bazen Ooykiilere kullanacaklar: resim, video, miizik gibi
seyleri yiiklemede sorunlar yasadiklarimi gérdiim. Bazen sitenin yavag
oldugu konusunda da sikdyetler aldim ama bu sanirim evlerinde
kullandiklart internet baglanti hizi ile ilgili. Sadece bu konularda bazen
Stkinti  yasadilar bence ama onun haricinde diger sohbet olsun,
mesajlasma olsun, puan verme olsun onlarda sikinti yasamadilar.”
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Ders etkinliklerinin Web Macerast olarak verilmesi ile ilgili goviisleriniz
nelerdir?

Ogretmenin bu soruya yonelik goriisii incelendiginde, 6gretmen Web Macerasi
uygulamasinin Ogrenciler i¢in Oykiileme siirecinde ne yapacaklarini gdsteren bir
yonerge oldugunu, bu sayede Ogrencilerin Oykiileme etkinliklerini belirlenen
cercevede daha kolay yaptiklarini belirtmistir.

“Web Macerasi ¢ocuklar icin bir yonerge oldu ashinda. ...¢tinkii hig¢
bilmedikleri bir seyle karsilastilar, dolayisiyla neyi nasil yapmalari
gerektigi konusunda ¢okta bir fikirleri yoktu. Ama o Web Maceralar
sayesinde ise nasil baslamalari gerektigi, daha sonra o siireci nasil
devam ettirecekleri hatta hangi kaynaklardan arastirma yapabilecekleri
konusunda ¢ocuklara ¢ok faydali oldugunu diisiiniiyorum. Ciinkii daha
once de dedigim gibi Sosyal Bilgiler hem konu alant agisindan ¢ok genis,
en azinda biz orda bir konu simirlamast yapip nerelerden arastirma
vapacaklarini sinirlandirmis olduk dolayistyla konuyu baska yonlere
kaydirmadilar. Sonug olarak ¢ocuklar i¢in ¢ok giizel bir yonerge oldu,
aslinda bu yonergeler sayesinde de etkinlikleri daha kolay yaptiklarin
diigtiniiyorum.”

Dijital dykiileme calismalarinda ogrencilerin karsilastiklart sorunlar neler
oldu? (Sonda sorular: Zaman, ilgi, gorevi anlama)

Ogretmenin bu soruya yonelik gériisii incelendiginde, 6gretmen etkinlikler igin
Ogrencilere verilen siirenin yeterli oldugunu ve web grubu 6grencilerinin bu siireyi
daha iyi kullandigini belirtmistir.

“Zaman konusunda ¢ocuklarin sikinti yasadigim diistinmiiyorum, verilen
siire yeterliydi bence ama web grubu verilen zamam daha iyi
degerlendirdi galiba, ¢iinkii hani birbirlerinin yaptiklarini gérebilmeleri,
onlart daha da motive etti ve etkinligi yapma konusunda tetikledi galiba.
Web grubundaki ogrenciler zamani daha iyi kullamip bir seyler ortaya
koydular.”

Ogretmen, web sitesi sayesinde web grubu dgrencilerinin daha kolay takip
edildigini, diger grubun takip edilmesinin ise ¢okta kolay olmadigin1 belirtirken, web
grubu 6grencilerinin dijital dykiileme ¢alismalarina yonelik ilgisinin diger gruptan
daha fazla oldugunu vurgulamistir. Ayrica web sitesi sayesinde dgrencilerin ilgilerini
gbzlemleyebildigini ve gerektiginde ilgisiz 6grenciler ile goriisiip katilimlarim
sagladigini belirtmistir.

“ligi acisindan da kesinlikle web tabanli 6grenciler diger gruba gére
daha ilgiliydi. Cok daha hoslarina gitti o internet ortami. Hani Facebook
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gibi, iste mesajlar iletiler o ¢ocuklarin daha ¢ok ilgisini ¢ekti. ...Ayrica
etkinliklerin yapilip yapimadigr konusunda da, ya da siteye girip
girmediklerini takip edebiliyorduk, ancak diger grupta bu c¢ok kolay
olmadi. Webde hangi oOgrencinin ilgisinin ne kadar oldugu
gozlenebiliyordu gerektiginde ilgisiz ogrenciler ile goriisiiltip katilimlart
saglantyordu.”

Ogretmen, web grubu 6grencilerinin Web Maceras1 yardim ile etkinlikleri
daha iyi anladigini, diger gruptaki 6grencilerin ise ¢ikti olarak kagit lizerinde verilen
etkinlikleri kaybettikleri ya da okumaktan sikildiklar1 i¢in etkinlikleri anlamada
zorlandiklarini belirtmistir.

“Web grubu etkinlikleri anlamada ¢ok zorlanmadi ¢iinkii her sey Web
Maceralarinda vardi. Diger gruptakilere etkinlikler ¢ikti olarak verildi
ama ¢ocuklar bunlar: genelde ya kaybetti ya da okuma konusunda sikild.
Bu nedenle Web Maceralarinda etkinligi anlama ac¢isindan motive
ediciydi.”

e-Oykiileme web sitesi iizerinde dgrencilerin  e-oykiileri  seyredip
degerlendirmesi, yorum yazmasi, doniit almasi ya da vermesi konusundaki
diisiinceleriniz nelerdir?

Ogretmenin bu soruya yonelik goriisii incelendiginde, 6gretmen 6grencilerinin
hazirladiklar1  e-Oykiilere yonelik birbirlerine karst  verdikleri doniit ve
degerlendirmenin G6gretmenin verdiginden daha etkili ve faydali oldugunu
belirtmistir. Ozellikle dgrencilerin arkadaslar1 arasinda daha iyi olmak, daha gok
izlenmek ve daha c¢ok puan almak igin birbirlerine yaptiklart doniit ve
degerlendirmeyi daha ¢ok dikkate aldiklarini vurgulamstir.

“Ya ashinda soyle ogrencilerin birbirlerine karsi verdikleri doniitler ya
da degerlendirmeler aslinda onlar igin faydali oldu. Hatta ogretmenin
verdiginden daha faydali oldugunu diisiiniiyorum ¢tinkii hani arkadas
arasinda iyi yapmak, daha ¢ok izlenmek, daha ¢ok puan almak, bu
cocuklart daha c¢ok etkiledi. Ozellikle haftamin enlerini incelersek
cocuklar geliyorlardl iste “en ¢ok benim oykiim izlendi” ya da “en ¢ok
benim oykii puan aldi” diyorlardi. Bu anlamda doniit ve
degerlendirmenin olumlu oldugunu diisiintiyorum. Bence Oykiileri
ogretmenin degerlendirmesinden ¢ok 6grencilerin degerlendirmesi daha
faydali ¢iinkii birbirlerinden bu anlamda ¢ok etkileniyorlar.”

Ogretmen ayrica dgrencilerin web sitesinde e-dykiilere yorum yazabilmesinin,

puan verebilmesinin ve degerlendirebilmesinin e-Oykiileme c¢alismasina yonelik
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ilgilerini arttirdigin1 ve daha iyi yapmalarini sagladigini belirtmistir. Bunun yaninda
olumsuz doniitler alanlarin da bu durumdan etkilendigini vurgulamstir.

“Cocuklarin gelip te ogretmenim iste bana su kadar puan vermisler,
benim 6ykiimii su kadar izlemisler, en ¢ok izlenen 6ykii benim oykiim, iste
benim oykiimii begenmemigsler o yiizden bir daha yapmayacagim. Mesela
boyle diyenler de oldu. Bu anlamda kesinlikle yorum yapabilmek,
birbirlerine puan vermek, birbirlerini degerlendirmek, ¢ocuklarin hem
ilgilerini arttirdi hem daha iyi yapmalarim sagladi ama ¢ok az bir
tarafta da yapmayayum begenmiyorlar diyenler de oldu yani.”

Ogretmen &zellikle web ortamini kullanmayan, bilgisayarda paket programlarla
dijital Oykiileme calismasi gerceklestiren diger grup icin smif ortaminda yapilan
degerlendirmenin anlik ve sinirl bir etkisinin oldugunu, web ortaminda ise siirekli
bir doniit ve degerlendirme olmasi nedeniyle web grubundaki motivasyonun daha
yiiksek oldugunu belirtmektedir.

“Simif ortaminda yapilan degerlendirmenin ¢ok etkili olmadigin
diisiintiyorum. Yani simif ortaminda yapilan izleme ve degerlendirme
anlik bir seydi. O orda yani izleniyor ders gibiydi oldu bitti. Cocuga sana
viiz verdim demek gibi bir sey bu yiiz veriyorsun o anlik bir sevingle
oluyor bitiyor. Bunun sonrasinda devami gelmedi gelmedigi icin de
cocuklar sonrasinda birbirlerini ¢ok da giidiileyemediler. Ama web
ortaminda devamli takip var, video yiiklendik¢e puanlar verilmeye,
yorumlar yazilmaya devam ediyor. Web ortaminda bence devamlilik var”

4.3.1.4. Gelecek Uygulamalara Yonelik Diisiinceler

Ders ogretmeninin gelecekte yapilabilecek dijital Gykiileme ¢alismalarina

yonelik goriis ve Onerileri bu boliimde 6zetlenmis ve betimsel olarak yorumlanmastir.

Sosyal Bilgiler dersinde boyle bir uygulama yapilmasi konusundaki
diisiinceleriniz nelerdir?

Ogretmenin bu soru ile ilgili goriisii incelendiginde, 6gretmen Sosyal Bilgiler
dersinin dijital 6ykiileme ¢alismalar1 i¢in ¢ok uygun oldugunu, 6grencilerin arastirma
yaparak kendilerinin bir seyler yapmasinin 6grenmelerine katki sagladigini ve farkl
bir etkinlik olmasi nedeniyle derse olan katilimi arttirdigini belirtmistir.

“Sosyal Bilgiler dersinin konulart béyle bir ¢alisma igin ¢ok uygun.
Bdéyle bir seyin yapilmast gercekten iyi oldu. Cocuklar kendileri arastirip
yaptigt i¢in birebir ogrenmelerine katki sagladi. Bu agidan baktigimizda
ders igin farkll bir uygulama oldugu icin katkist oldu. Cocuklarin derse
daha fazla katilmasini sagladigini soyleyebilirim.”
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Size tercih hakki sunulsa hangi tiirde dijital oykiileme yapmayt tercih

edersiniz? Bilgisayar tabanlt veya web tabanl dijital éykiileme? Neden?

Ogretmenin bu soru ile ilgili goriisii incelendiginde, Ogretmen iletisim,

tabanli dijital 6ykiileme ¢aligmasini tercih ettigini belirtmistir.

“Kesinlikle web ortamini tercih ederdim. Ciinkii dedigim gibi avantajlar
daha fazla. Cocuklarin yaptiklari seyleri paylagmalari, bunu diger
arkadaglarinmin gormesi, puan vermesi, kim ne yapmis gérmeleri ona gore
bir seyler yapmalari, iletisim gibi acilardan web ortaminin gocuklar
agisindan daha faydali oldugunu diistiniiyorum. Birebir etkilesim
sagladiklart icin birbirleriyle kesinlikle web ortaminda yapilan
calismalarin diger bilgisayarda Photo Story gibi programlarla yapilan

dijital  oykiileme  ¢alismalarina  gore daha uygun  oldugunu

diistintiyorum.”

etkilesim, paylasim ve degerlendirme konusunda sagladig: avantajlar nedeniyle web

Dijital dykiileme yaklasimimin farkh derslerde de kullanilmast konusunda

diigiinceleriniz nelerdir? Hangi dersler icin uygun olabilir? Neden?

Ogretmenin bu soru ile ilgili goriisii incelendiginde, dgretmen arastirmacinin

ders se¢iminin ¢ok uygun oldugunu ve Sosyal Bilgiler dersinin dijital oykiileme

caligmalar1 i¢in en uygun ders oldugunu belirtmistir. Ayrica Sosyal Bilgiler dersi

kapsaminda toplumsal konular ya da sorunlarin anlasilmasinda dijital oykiileme

calismalarinin daha etkili olabilecegini vurgulamistir. Diger derslere yonelik ise,

Ozellikle gorseller agisindan zengin olan Fen ve Teknoloji dersinin uygun

olabilecegini, gorseller agisindan daha kisitli olan Tiirkge ve Matematik derslerinde

ise uygulamanin zor olacagini ifade etmistir.

“Ashinda sizin bu anlamda se¢iminiz gayet giizel, Sosyal Bilgiler bence
en giincel konularin yer aldigi, en gorsel konularin yer aldigi bir ders
oldugu icin en uygun ders diye diisiiniiyorum. ...Ozellikle toplumsal
sorunlarim ya da konularin daha iyi anlasilmasinda daha etkili olabilir.
Bunu kiiresel 1sinma olayinda ben gozlemledim. Ogrenciler ¢cok giizel
tirtinler ortaya koydular. Bu nedenle Sosyal Bilgiler gorsel agidan da
konular acisindan da en elverigli ders bence. ..Ama onun haricinde
diger derslerde Fen ve Teknoloji dersinde belki kullanilabilir. Onlarda
biraz daha gorsel konular agirlikli oldugu icin. Onun haricinde bir
Tiirk¢e dersinde zor olur yani tamamen okuma yazmaya dayali bir ders
oldugu icin zor olur. Matematik zaten bana gére hi¢ uygun bir ders degil,
clinkii  gorsel olarak gosterebilecekleri pek bir sey oldugunu
diistinmiiyorum.”
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Sizce, gelecek donemlerde derslerinizde dijital dykiileme calismalart yapilsa
nasil olur?

Ogretmenin bu soru ile ilgili goriisii incelendiginde, 6gretmen 6grencilerin
dijital 6ykiileme ¢aligmasini sevdiklerini, gelecekte de secilecek zevkli konular ile bu
calismayr devam ettirmek istedigini belirtmistir. Ancak dijital Oykiileme
caligmalarinin bir 6gretmen i¢in ¢ok da kolay olmadigini, alt yapt ve uzman
desteginin saglanmasi gerektigini vurgulamistir. Gilinlimiiz sartlarinda en uygun
yaklasimin web tabanli dijital Oykiileme oldugunu ve gerekli destek saglandigi
takdirde gelecekte de dijital dykiileme ¢aligmasi yapabilecegini ifade etmistir.

“Ashinda c¢ocuklar alistilar buna, eee yapiyorlar. Benden daha iyi
bildikleri kesin. O yiizden aslinda hani béyle segtigimiz zevkli konularda
ben aslinda devam ettirmek isterim ¢ocuklar i¢in. ...cok kolay da bir sey
degil bunu yapmak. Bunu ders icine entegre etmek, dersin icerisine
katmak, bu hakikatten zor olan bir sey biraz da egitim sistemi ile alakali
olan bir sey. ...Mutlaka disardan bir yonlendirme, alt yapi ve uzman
destegi saglanmali. Yoksa kolay kolay herkesin yapip ta altindan
kalkacagi bir sey olacagini zannetmiyorum. ..Ama daha once de
dedigim gibi alacagimiz bir destekle yapabilecegimiz bir sey olabilir.
Giintimiiz sartlarinda da web tabanli olanm tercih etmek tabiki de daha
mantikli. Bu imkan saglanirsa ben yapmak isterim gergekten.”

Ogretmen ayrica gelecekte ayni galismay1 yapmasi halinde etkinlik sayisini
daha az tutulabilecegini, 6dev veya not verme amaciyla degil de dgrencilerin ilgi ve
yeteneklerine gore eglenerek Ogrenecekleri bir c¢alisma yapmayir istedigini
belirtmistir.

“Gelecekte bu ¢alismayt yapacak olsam birincisi etkinlik sayisini daha az
tutardim, ikincisi 6dev mantigindan ziyade eglenceli bir etkinlik olarak
vermek isterdim. Bu tamamen c¢ocuklarin ilgileri ve yetenekleri
dogrultusunda yaptiklar: bir sey olsun isterdim. Aslinda bu isi not ya da
odev olarak vermek istemezdim. Aslinda eglenerek ogrenme gibi bir sey
olsa daha zevkli olur gibi geliyor bana.”

4.3.2. Deney 1 Grubu Ogrencilerinin Goriisleri

Bu boéliimde web tabanli dijital dykiileme ¢aligmalar1 yapan Deney 1 grubu
ogrencilerinin dijital dykiileme yaklasimi ve uygulamaya yonelik goriisleri dort ana

tema altinda verilmis ve yorumlanmustir.
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4.3.2.1. Dijital Oykiilemeye Yénelik Algilar

Deney 1 grubu 6grencilerinin e-0ykiileme c¢aligmasina yonelik algilarini, bu
calismanin  begendikleri-begenmedikleri  yonlerini  ve diger etkinliklerden
farkliliklarin1 ortaya koyan goriisleri bu boliimde 6zetlenmis ve betimsel olarak

yorumlanmustir.

e-Oykiileme hakkinda bilgi verip, bu calismalarda neler yaptugimizi adim
adim aciklar misiniz?

Deney 1 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrenciler e-Oykiileme ¢alismasini aragtirma yapma, dykii yazma, gorselleri toplama,
yazi yazma, seslendirme ve miizik ekleme gibi islemlerden sonra slayt ya da video
olusturma islemi olarak agiklamislardir. Ayrica 6grencilerin e-Oykiileme siirecine
yonelik islemleri iyi kavradiklar1 anlagilmaktadir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili
disiinceleri su sekildedir:

C.Y. “Siz odev veriyorsunuz biz onu videoya ¢eviriyoruz konularla ilgili.
Daha once Tiirkce dersinde de oykii yazmistik ama bunda yazdigimiz
oykiivii videoya ¢eviriyoruz. Once Google’dan resimleri indiriyorum.
Sonra siteyi agiyorum. Maceraya bakiyorum ondan sonra maceray: e-
oykiile diyorum. Ama ondan énce konusunu okuyorum nasil yapabilirim
diye. Sonra sitede bazi resimler oluyor onlart kopyaliyorum. Sonra
editorlere resimleri ekliyorum. Araya efektler ekliyorum. Sonra ses ve
miizik ekliyorum ve video olarak yaymliyorum”™

HY. "..Dijital OJykiilemede belirli bir konu iizerinde arastirma
vapiyoruz, verileri topluyoruz, eee, onlari Oykii haline getiriyoruz,
izleyene bilgi verecek ¢alismalar ortaya koyuyoruz.”

0.0. “Fotograflarla video yapmaktir. Eee belli bir konu iizerinde
calisma yapmaktir. Oncelikle bilgi topladim, sonra bilgileri diizenledim,
fotograflar  buldum, fotograflara gerekli olan bilgileri yazdim,
seslendirme yaptim, sonra miizigimi se¢tim, siteye aktardim ve herkes
izledi.”

E.B. “Dijital oykiileme sitedeki editorlere fotograf ve yazilar ekleyerek
Sosyal Bilgiler konularimi veya baska bir konuyu bir video haline
getirmektir. ...Arastirma yaptik resim ekledik ses kaydi falan yaptik.”

M.T. “Belirli bilgilere dayanarak onlardan video yapma yani belirli
kaynaklardan bilgi edinerek onlari toplayarak ya da harmanlayarak,
giizel bir gsekle getirerek gorseller ve miizik ses yardimiyla video
olusturma.”
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e-Oykiileme etkinliklerinin begendiginiz ve begenmediginiz yonleri nelerdir?

Deney 1 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrencilerin e-Oykiileme etkinliklerini genel olarak begendikleri ¢cok az da olsa
begenmedikleri durumlar oldugu gériilmiistiir. Ogrenciler e-dykiileme etkinliklerinin
internet lizerinde olmasini, eglenceli olmasini, 6gretici olmasini, iletisim saglamasini,
video yapma ve izlemeyi begendiklerini dile getirmislerdir. Begenmedikleri yonler
ise seslendirme yapmak, e-Gykiilemenin zaman almasi ve etkinlik sayisinin ¢oklugu
olarak belirtilmistir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

H.Y. “Begendigim yonleri... bir kere basta 6gretici olmasi, eglenceli

olmasi ve internet tistiinden olmasi. Begenmedigim yonii pek yok...”

RE. “Swumif olarak internette yer almamiz ¢ok giizeldi. ...ders disi
konularda da videolar hazirlayabiliyorsun bu c¢ok giizel. Boylece
ogrenirken ayrica eglenebiliyoruz.”

C.Y. “..Mesajlagsma... ... Ayrica arkadaslarumin bazilar: giizel video
vapiyor muhakkak onlart seyretmek giizel oluyor. Bir de siteden oykiinii
tekrar yapabilirsin arkadaslarinkini izleyerek tekrar diizenleyebilirsin....
Begenmedigim yonii ise ¢cok yorucu bir is bana sorarsaniz. Etkinlik sayisi
daha az olsa iyi olurdu. Bir de bazen site ¢ok yavas olabiliyor sanirim
internet baglantisindan ben bazi sorunlar ¢ektim bunda yani.”

12

Z.G. “Begenmedigim yénii yoktu. ... Iletisim acisindan faydaliydh.

M.T. “...Yani nasil diyeyim video yapmak eglenceli oluyor, begendim.
Mesela sey Facebook gibi mesajlasma yapmissiniz, onlar giizel olmus.
Genel de herkesin profil sayfast var onlart begendim. Begenmedigim
yonii yok.”

F.K. *“..seslendirme yapmayi begenmedim. ...seslendirme bana gore
degil ama seslendirme yapilanlar daha iyi oluyor dogal olarak...”

S.8.S. “...yaptigimiz etkinlikler zevkli geliyor. ...Begenmedigim yonii yok
ama bazen yetistirmede sikintilar ¢ikti.”

B.T. “Begendim ama yapilmasi biraz uzun siiriiyor. Zaman altyor. Daha
az etkinlik ve uzun siire verilse daha iyi olurdu.”

0.0. “Yapmas: ¢ok eglenceli ama etkinlik ¢ok fazla olunca sona dogru
stkti, genelde ben oyun oynamayi daha ¢ok seviyorum.”
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Bu etkinliklerin Sosyal Bilgiler dersindeki diger etkinliklerden farkl yonleri
nelerdir?

Deney 1 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrenciler e-Oykiileme etkinliklerinin diger etkinliklerden farkli olarak internet
tizerinden yapildigini ve diger etkinliklere gore daha eglenceli, daha teknolojik, daha
modern ve daha 6gretici oldugunu belirtmislerdir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili
diistinceleri su sekildedir:

H.Y. “...daha énce yaptigimiz etkinlikler hep karton iizerinde oluyordu.

Ama dijital 6ykiileme internet tizerinde olunca daha istekli oluyorsun.”

R.E. “..dijital 6ykiileme etkinlikleri daha teknolojik, daha modern
cagdas, daha eglenceli oluyor. Bir de ben gorsel zekali oldugum igin
resimli seyler daha ¢ok hosuma gidiyor yani.”

E.B. “Daha once performans édevleri oluyordu, bilgisayarda Word'de
hazirlayp geliyordum. Dijital oykiilemede oncelikle sesimizi kaydedip
ekleyebiliyoruz o iyi bir sey. Miizik falan ekleyebiliyoruz. Izlemesi bile
daha giizel... Derslerde yaptigimiz diger etkinliklere gore daha
eglenceli...”

M.T. “...Dijital éykiileme etkinlikleri daha eglenceli ve 6gretici ayni
zamanda bilgisayar kullanmamizi da geligtiriyor.”

Ayrica e-Oykiileme etkinlikleri sayesinde kendi baglarina bir seyler
hazirladiklarini, bilgilerini daha iyi kullanarak ortaya daha gorsel ve hareketli tiriinler
koyduklarint belirtmislerdir. Baz1 &grencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su
sekildedir:

C.Y. “Daha hareketli ve gorsel. Yani digerlerine miizik ekleyip video
seklinde yapmiyordum sonugta en hareketlisi slayt oluyordu okumamiz
falan gerekiyordu boyle daha iyi oldu yani...”

T.0. “...en énemli farki teknolojik bir seyler kullanmamiz bence. ...bu
sayede diistincelerimi gorsellerle ifade etme sanst buldum.”

B.U. “Daha once sosyal bilgiler dersinde etkinlikleri hep kitaptan
vapiyorduk, bol bol test veriyorlardi. Bu etkinlikler ise ¢ok eglenceli
herkes bilgisayar: ¢ok sever. Kendi basima her seyi hazirlamak ¢ok
giizeldi.”

O0.0. “Hocalar genelde proje édevi veriyor biz yapiyorduk, dijital
oykiilemeyi internet iizerinden yapiyoruz. Bilgimizi daha ¢ok kullanmis
oluyoruz...”
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4.3.2.2. Dijital Oykiilemenin Faydalar1 ve Etkileri

Deney 1 grubu 6grencilerinin e-Oykiileme ¢alismalar1 sonucunda ortaya ¢ikan
faydalarin ve etkilerin neler oldugu konusundaki goriisleri bu boliimde 6zetlenmis ve
betimsel olarak yorumlanmistir. Bu amagla e-0ykiileme ¢aligmalarinin derse yonelik
tutum ve motivasyonlarma etkisi, zaman1 kullanma ve kaynaklar1 arastirmaya etkisi,
bu calisma sonucunda hangi becerilerinin gelistigi ve Ogrencilerin bilgisayarda
etkinlik hazirlama konusundaki gilivenlerine olan etkisi incelenmis ve ogrenci

goriisleri yorumlanmaigstir.

Size gore, e-Oykiileme ¢aliymalarimin faydalar: nelerdir?

Deney 1 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrencilerin tamamina yakini e-Oykiileme c¢alismalarinin en 6nemli faydasinin dersi
daha iyi anlama ve ders basarisimi arttirma oldugunu belirtmislerdir. e-Oykiileme
stirecinde ise ders bagarisini arttirmada en 6nemli faktorlerin arastirma yapma, tekrar
etme ve gorsellestirme oldugunu vurgulamislar ve o6grendiklerini derinlemesine
pekistirerek konular1 daha iyi anladiklarini belirtmislerdir. Ayrica bilgisayar ve
internet teknolojilerini kullanma becerilerinin arttigini ve bu teknolojilerden daha iyi
yararlanmay1 6grendiklerini ifade etmislerdir. Bazi 6grencilerin bu konu ile ilgili
disiinceleri su sekildedir:

HY. “Faydalart bir kere basta arastirma yapmayr G6greniyoruz.
...Derslerimize yardimct oluyor. Ayrica ¢ok zevkli zaten bilgisayar
basinda olmak her zaman zevkli. Benim Sosyal Bilgiler dersim hi¢chbir
zaman kotii olmadi ama yine de bu olay beni baya etkiledi yani daha ¢ok
gelisme oldugunu diistiniiyorum. Bence arastirma yapmak bunu saglamis
olabilir. Arastirma yapma basarimizi etkilemis olabilir.”

E.B. “Uniteyi égrenmeden once bir on hazirlik oluyor iiniteye,
ogrendikten sonra yaptigimizda tekrar oluyor ya kendimizde
arastirtyoruz ayrica bilgisayar kullanma yetenegimiz artiyor. ...orda
eglenceli bir is yapiyoruz, eglenirken de oOgreniyoruz... Ben genelde
bilgisayarda vakit gecirmeyi seviyorum, dijital oykiileme sayesinde
Face’te gezmek disinda daha faydal bir sey yapmis oluyorum. Bu sayede
derslerde bilgisayari ve interneti daha faydali isler igin kullanmus
oluyoruz.”

Z.G. “..gorsel olarak anlamamizi daha iyi saghyor. ...ders kitabinda
sadece kiiciik kiiciik resimlerle béyle uzun yazilar okumaktansa boyle
kisa videolar: izlemek daha etkili oluyor. ...ben genelde okudugum seyi
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kafamda canlandirmaya ¢alisirim ama ya sonucta ne bileyim bazilar
ezber yaparak da ders ¢alisabiliyor. ...Gorsel anlayanlar icin ¢ok giizel
bir etkinlik...”

M.T. “...Derse ¢alisiyoruz ondan sonra video yapmak i¢in zaten bilgiyi
ogrenmis oluyoruz kendimizde baska bilgiler arastirinca tam pekigmis
oluyor o konu. Arkadaglarin yaptiklarmmi izlemek de bilgimizi
arttirtyordu. Yani etkinlik yapmayan biri sadece bu videolart izlese bile
basarisina etkisi olurdu bence. Hem de yani sosyal bir faaliyet.
Bilgisayar: gelistirmemizi sagliyor.”

RE. “Internetten daha iyi faydalandigima inaniyorum. Internetten
arastirma yapmada daha etkin hale getiriyor. Ondan sonra
ogrenmedigimiz  seyleri  arastirirken  ogrenmebiliyoruz,  dersleri
pekistirmeyi  saghyor, eglenceli oluyor arkadaslarimizla  vakit
geciriyoruz. Basarima etkisi oldugunu diistiniiyorum.”

e-Oykiileme ¢alismalar sizin derse yonelik tutum ve motivasyonunuzu nasil
etkiledi?

Deney 1 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrencilerin tamamina yakini e-Oykiileme calismalarinin derse yonelik tutum ve
motivasyonunu  olumlu  yonde etkiledigini  belirtmiglerdir. ~ Tutum  ve
motivasyonlarindaki bu degisimin nedeni olarak ise web sitesinin sagladigi iletisim
ve etkilesimin dersi daha eglenceli hale getirmesi olarak vurgulamislardir. Ozellikle
arkadaslarinin calismalarin1 gordiikce kendilerinin daha iyi seyler ortaya koyma
konusunda motivasyonlarinin arttigini ifade etmislerdir. Baz1 6grencilerin bu konu
ile ilgili diistinceleri su sekildedir:

R.E. “...Ozellikle web sitesinin derse karsi ilgimi daha fazla arttirdigini

diigtiniiyorum.”

B.U. “Sosyali daha ¢ok sevmeye basladim, faydasi oldu. Derste daha
istekli hale geldim. Mesela daha hizli yapmaya basladim artik,
topladigim bilgileri daha farkli yerlerden arastirtyorum artik. Giizel bir
sey olsun diye ¢aba gosteriyorum.”

F.K. “Derse karsi tutumum eskiden de iyiydi, simdi daha iyi oldu.
...Ayrica derse karsi giivenim daha fazla artti. ...Dedigim gibi bilgileri
tazeliyoruz. Bilgilerimiz taze olunca da sinavda daha fazla giivenimiz
oluyor.”

Z.G. “Ben zaten sosyali ¢ok seviyordum hala seviyorum ¢ok fazla bir
degisiklik olmadi benim icin. Ama motivasyon sagladigini soyleyebilirim.
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Her video yaptiktan sonra mesela videoyu izledigimde mutlu oluyorum
yvani bir sey yaptigim i¢cin emek verdigim i¢in.”

B.T. “Dersi sevdirdigini soyleyebilirim. Video izlemek daha eglenceli
gelivor bana... Arkadaglarimin videolarimi seyredince daha ¢ok
calismam daha giizel oykiiler hazirlamaliyim diye diigiindiim.”

Ayrica bir Og8renci sayisal derslere ilgisi olan 6grencilerin e-Gykiileme
caligmalar ile sozel derslere de ilgi duyabilecegini belirtirken, diger bir 6grenci ise
test ¢ozmenin diginda farkl bir etkinlik yapmanin ¢ok giizel oldugunu belirtmistir.

M.T. “...Sayisal derslerim daha iyidir, sozel dersleri ¢ok sevmem. Daha
¢cok matematik ve fen derslerini severim ama dijital éykiileme sayesinde
sozel dersleri de sevdirecegini diisiinitiyorum. Sosyali bana sevdirdi.
Motivasyonumu da arttirdr. Daha basarili olmak ve daha giizel éykiiler
olusturmak igin istegim arttr.”

O0.0. “Olumlu bir etkisi oldu, daha ¢ok dersi dinliyorum, yeni konulart
daha ¢ok merak ediyorum. Sosyalde basarili olmak artik bir gereksinim
oldu benim igin. Bir de derslerde hep test ¢oziiyoruz biz... ben bu
durumdan ¢ok sikildim artik... Gergekten web sitesi olmasi harika bir sey
farkl seyler yapmak daha iyi.”

e-Oykiileme calismalarinda zamanmi kullanma ve kaynaklari arastirma
konusunda neler yasadiniz?

Deney 1 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler genel olarak e-Oykiileme etkinlikleri i¢in verilen zamanin yeterli oldugunu
ve gerekli kaynaklar1 bulmada zorlanmadiklarini belirtmislerdir. Bazi 6grencilerin bu
konu ile ilgili diistinceleri su sekildedir:

H.Y. Zaman konusunda ¢ok sikinti yasamadim. Sizin verdiginiz siireler
yeterliydi hatta fazlaydi. Kaynak yonetimi konusunda sikinti yasamadim,
Web Macerasi isimi kolaylastirdi.

F.K. Zaman yeterliydi bence. Ancak son iinitede bilgi bulurken zorlandim
“Elektronik Yiizyil” da. Sey aklima bir sey gelmedi. Ama genelde siz
zaten yaziyordunuz kaynaklart o nedenle de hemen buluyorum
kaynaklari. Okuyorum bilgi iyiyse alryordum.

E.B. Genelde zaman konusunda sorun yasamadim ama bazen iste okulda
deneme sinavlart oldugunda deneme sinavina ¢alistigim icin bir kag giin
gec¢ verdigim oldu. ...Buldugum resimleri iyi kullandim galiba, bilgiyi
sitedeki Web Maceralarindaki kaynaklardan yararlandim.

M.T. Etkinlikleri hemen odev verilir verilmez yapmiyordum ama zaman
kullanimim  konusunda pek bir sikintim olmadi. Cok rahat
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yvapabiliyordum. Gorselleri arastirirken istedigim seyi ¢ok kolay
bulamiyordum ama diger bilgileri ¢ok rahat bulabiliyordum.

Baz1 ogrenciler ise ilk etkinliklerde zorlandiklarim1i ama ne yapacaklarini
ogrendikten sonra zaman konusunda sikint1 yasamadiklarini belirtmislerdir.

TO “Etkinligi zamamnda yetistirme konusunda sikinti yagsadim bazen.
1lk baslarda ¢ok zor oluyordu yeni basladigim i¢in. Yapamiyordum ilk
basta sonradan yapmaya bagladim.”

S.8.S. “Zaman konusunda c¢ok sikinti yasamiyordum ama bazen
yetistirmede sikinti ¢ekiyordum. Ama bilgisayar kullanma hizim artinca
daha kolay gelmeye basladi...”

e-Oykiileme calismalarinin hangi becerilerinizi gelistirdigini
diigiiniiyorsunuz?

Deney 1 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler e-Oykiileme etkinlikleri sayesinde genel olarak arastirma becerilerinin ve
bilgisayar kullanma becerilerinin gelistigini belirtmislerdir. Ayrica elde etikleri
bilgileri ve resimleri daha iyi yorumlama ve kullanabilme becerisi kazandiklarim
vurgulamislardir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili diistinceleri su sekildedir:

H.Y. Yani en ¢ok arastirma becerileri olabilir. ... Ayrica benim resimler
tizerinde yorum yapma becerimin arttigini soyleyebilirim. Buldugum
resimlerin 6ykiime uyup uymayacagina kafa yoruyordum. Baglarda zor
oluyordu ancak simdi daha kolay segebiliyorum.

Z.G. Bir kere resim se¢me konusunda gorsellik agisindan gelisti.
Bilgisayar ve teknoloji kullanimi da gelisti.

O.0. ...Bilgiyi anlama konusunda faydas: oldu mesela once bilgiyi
arastirip okuyorum, eger bu bana anlaml gelmezse baska kaynaklara
bakiyorum. Bu konuda daha hassas davraniyorum artik. llgi cekici
resimleri  kullaniyorum, insanlarin  dikkatini  ¢ekici  resimleri
kullantyorum ki daha fazla izlesinler. Mesela ben ters psikoloji yapmayt
denedim. Genelde insanlar kendi diisiindiiklerini ortaya koyarlar, ama
ters bir diisiince tarzi ile iletirsen insanlarin dikkatini cekmis olursun.
Mesela bazi arkadaglar kiiresel i1sinmanda alevier halinde bir diinya
koymuslar ben masmavi bir diinya kullandim...

E.B. ...Daha oncede bilgiyi internetten buluyordum simdi éyle ama artik
degerlendirme ve kullanma degisti. Mesela, buldugum bilgiyi kullanma
konusunda simdi daha hassas davraniyorum, eskiden Wikipedia’da bulur
okur tamam bu béoyledir deyip yapistirirdim. Simdi mesela buldugum
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bilgileri okuyorum bazi gereksiz yerler siliyorum, diizenliyorum, yorum
ekliyorum. Goérselleri secerken de biraz daha hassas davraniyorum...

Bir 6grenci e-Oykiileme ¢aligmalarinin gorsel zekanin daha iyi kullanilmasinda
faydali oldugunu ifade etmistir.

R.E. Gorsel zekamin iyi oldugunu séylemistim. Dijital 6ykii hazirlarken
bu ozelligimi daha iyi kullanabildigimi gérdiim. Mesela en iyi
yaptiklarimdan biri tamamen kendi hazirladigim resimleri kullandigim
oykii oldugunu diistintiyorum.

Baz1 6grenciler ise derslerde utanga¢ olduklarin1 ama e-6ykiileme etkinlikleri
ile kendilerine olan giivenlerinin arttigin1 ve sosyallestiklerini belirtmislerdir.

F.K. ...Biraz utangacim bu nedenle sosyallesmemi sagladi. Ayrica bilgiyi
daha iyi kullanmaya basladim, kaynaklardan isime yarayacak bilgileri
segebiliyorum.

H.Y. Ayrica seslendirme yaparken kendime giivenim artti, seslendirme
becerimin arttigini soyleyebilirim.

B.U. Bilgisayarda hep oyunlarla ilgileniyordum. Bunlari yapmaya
baslayinca biraz daha sosyal seyler yapmaya basladim. Sosyallestim
yani.

Bir 06grenci ise e-Oykiilleme c¢alismalarinin hayal giiciinii  gelistirdigini
belirtmigtir.

E.B. “...Hayal giiciimii gelistirdi... Simdi mesela farkli fotograflara

farkl seyler yapiyorum, farkli miizikler koyuyorum. Daha iyi nasil olur

diye diigiintiyorum.”

e-Oykiileme etkinliklerinden once bilgisayar kullanarak etkinlik hazirlama
konusunda kendinize giiveniniz nasildi? Sonra nasil oldu? Neden?

Deney 1 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrenciler e-Oykiilleme etkinliklerinin bilgisayarda etkinlik hazirlama konusunda
kendilerine olan giivenlerini arttirdigini ifade etmislerdir. Baz1 6grencilerin bu konu
ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

T.0. “Ilk baslarda kendime giivenim yoktu sonra 6grendim bilgisayar:
kullanmayr video yapmayr 6grendim, resim indirmeyi 6grendim, sarki
indirmeyi ogrendim. Onlart bilmiyordum ciinkii. Ogrenince bilgisayara
glivenim artti.”

HY. “Ya kendime giivenim bilgisayarda ¢ok fazla degildi. Mesela
bilgisayarda normalde ¢ok etkinlik yapmiyorduk ama bir etkinlik
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vapacagimda suraya basacagim bilgisayarda bir sey olacak filan bir
korku gibi bir sey vardi. Ama simdi ozellikle web sitesi falan olunca oyle
bir sey yok artik kendime giivenim geldi.”

M.T. “Onceden ortaydi ama bu ¢alisma olduktan sonra daha da artt.
Burada 6grendik zaten her seyi bunlari 6grenince sanki kendime bir
giiven geldi. Videolar: boyle giizel yapmaya baslayinca zaten giiven geldi
kendi kendime. Vay be ben bunlari yapabiliyormusum dedim.”

B.U. “Bilgisayarla aram zaten iyiydi, dijital éykiileme geldi daha da iyi
oldu.”

S.8.S. “Zaten ben kendime giiveniyordum hala da giiveniyorum.”
4.3.2.3. Dijital Oykiilemede Yontemsel Farkhliklar

Deney 1 grubu Ogrencilerinin dijital Oykiileme caligmalarinin web tabanli
olarak yapilmasi, e-Oykiilleme web sitesi ve o6zellikleri ile ilgili goriisleri bu boliimde

Ozetlenmis ve betimsel olarak yorumlanmuistir.

Sizce, dijital oykiileme calismalarinin web tabanl olarak internet iizerinde
olmasinin yararlar nelerdir?

Deney 1 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrenciler dijital Oykiileme caligmalarinin web tabanli olarak internet iizerinde
gerceklestirilmesinin iletisim, etkilesim ve paylasim acisindan faydali oldugunu
belirtmislerdir. Web ortaminin e-dykiileme ¢aligmalarina biiyiik kolaylik sagladigini,
Ozellikle ¢evrimigi editorlerin herhangi bir program kurulumuna gerek kalmadan
istedikleri zaman e-6ykii hazirlama veya hazirladiklar1 Oykiileri tekrar diizenleme
acisindan biiyiik kolaylik sagladigimi vurgulamislardir. Ogrenciler arkadaslariyla site
tizerinden mesajlastiklarini veya sohbet ederek iletisim kurduklarini ifade etmislerdir.
Ayrica e-Oykiilere puan verilebilmesi ve yorum yazilabilmesinin yaptiklari
calismalar hakkinda kendilerine faydali doniitler verdigini vurgulamislardir.
Arkadaglarindan aldiklar1  doniitler ile e-Oykiilerini tekrar diizenlediklerini
belirtmislerdir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili diistinceleri su sekildedir:

HY. “Mesela web tabanli olunca iki kigi aynt anda girdiginde sohbet
programi oldugu icin sen 6ykiiyii yaparken arkadasinla konusuyorsun
fikir aliyorsun ondan etkilesim i¢in o onemli. Web tabanli olunca direk
arkadaglarimin oykiilerini izleyip ona gore oykiinii yapabiliyorsun. Yine
aynm gekilde e-oykii metinlerine bakip kendi oykiinii onlara gére
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diizenleyebiliyorsun. Yorum yazmada iyi oluyordu. Arkadaglarimiza
yorum yaziyorduk, mesela sunu séyle yapsan daha iyi olur, miizigi biraz
daha haraketli yapabilirsin diyorduk. Arkadaslarimiz yorumlart okuyup
videosunu tekrar diizenliyordu. Yani web tabanli olmasi bence daha
yararll.”

R.E. “...Web sitesi biraz Facebook’a benziyor ozellikle sohbet kismi. O
kismu iletisim amagh kullandim. Mesela, arkadasimi arayacagim ama
telefon numarast yok, e-oykiileme yapiyorsa eger o anda onunla
konusabilirim. Olusturdugum oykiileri hemen paylasabilmek giizeldi.
Arkadaglarimin yayinladigr oykiileri istedigim zaman izleyebiliyordum.
Ayrica e-0ykii olusturdugumuz editorler ¢ok giizel, ¢cok kolaylik sagladi.”

F.K. “Bence internet iizerinden olmasi daha iyi, ...ben mesela bir konuda
takildim size soruyorum. En iyisi de istedigim zaman arkadaslarimin
videolarint izlemek. Mesela web sitesi olmasa sadece sizde olurdu
videolar. Bende hi¢bir sey izleyemem arkadaslarimdan bilgi edinemem.
Bir de editorlerde istedigimiz zaman video yapabiliyorduk. Canimiz
istediginde yeniden diizenleyebiliyorduk.”

C.Y. “...Video paylasuim giizeldi. Mesela Youtube gibi sitelerde de video
paylasabiliyoruz ama bu sitede videoyu biz yapip paylasiyoruz...”

S.8.S. “...Derste web sitesini kullanmak faydali bence. ...Ayrica mesela
misafirlige gidiyorsun bilgisayarlart var, oradan girip yapabiliyorsun.
Ya da internetin yoktur Internet kafeden yapabilirsin mesela. Bilgisayara
program kurmaya gerek yok site yetiyor...”

e-Oykiileme web sitesinde hangi ézellikleri faydali buldunuz? Neden?

Deney 1 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler e-Oykiileme web sitesinde en ¢ok “mesajlasma” ve “sohbet” 6zelligini (10
kez) faydali bulduklarini belirtmislerdir. Bazi 06grencilerin bu konu ile ilgili
diistinceleri su sekildedir:

M.T.  “..Mesajlasma, hem diger paylasim sitelerindeki  gibi
arkadaglarinla konusabiliyorsun, muhabbet edebiliyorsun, hem de dersle
ilgili konusup yardim alabiliyorsun...”

RE. “..Ayrica Chat sayfasi baya hos, aym anda istedigim
arkadaglarimla konusabiliyordum. Siz de bizimle konugabiliyorsunuz
mesela evde ne yaptigimizit soruyorsunuz...”

E.B. “... Sohbet sayesinde okul disinda arkadagslarla goriisiiyorduk...”

Ogrenciler ikinci sirada en c¢ok faydali bulduklari ozelligi ise e-Oykiilere

“yorum yazma ve puan verme” dzelligi (8 kez) olarak belirtmislerdir. Ogrencilerin
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bu konudaki goriisleri incelendiginde hazirladiklar1 dykiilere arkadaslari tarafindan
yapilan yorum ve degerlendirmeye ¢ok ©Onem verdikleri goriilmektedir. Bazi
ogrencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

HY. “..yorum yapma ve puan verme baya faydaliydi. Bu sayede
videolarimizin iyi olup olmadigini anlyyorduk gerekirse diizenliyorduk.
Mesela puanmimiza bakiyor, puanimi biraz daha yiikseltmem gerekiyor
diyoruz, biraz daha hirslaniyor boylece daha iyi gseyler ortaya
koyuyoruz...”

M.T. “...Yorum yazmada iyi, bir nevi goriislerimizi beyan ediyoruz, bu
sayede video iyi mi olmus koti mii olmus gorebiliyoruz bu sayede
tekrardan diizenleme gsansimiz oluyor. Puanlama da giizel olmus
arkadaglarinin videosunu degerlendirebiliyorsun...”

B.U. “...En iyisi yildiz vermeydi. Ciinkii mesela birinin bir seyini sen ona
gore kendine gore yorumluyorsun, begeniyorsun ya da begenmiyorsun.”

F.K.  “..Puan verme c¢ok iyi bence kendimize giivenimiz artiyor.
Yorumlara gore hatalarimizi diizenleyebiliyorduk...”

B.T. “Bence puan verme faydaliydi. Ciinkii bu videoya az oy verilmisse
giizel olmadigini anlayabiliyorsun. Oy verilmigse giizeldir deyip
izliyorsun.”

Ogrenciler benzer sekilde yine degerlendirme ile ilgili olan “Haftanin Enleri”
ozelligini (3 kez) faydali bulduklarini belirtmislerdir. Ogrencilerin bu konudaki
goriisleri incelendiginde “Haftanin Enleri’nde yer alabilmek i¢in hirslandiklari, daha
cok motive olduklar1 ve rekabet ettikleri anlasilmaktadir. Ogrencilerin bu konudaki
goriisleri su sekildedir:

H.Y. “...Haftanin enleri boliimii de bizi hirslandirtyordu, mesela en ¢ok
izlenen veya en ¢ok puan alan video benimki olmali diyordum. Bir kere
bu béliim bizi hirslandiriyordu motive ediyordu. Daha istekli olarak
yvapiyorduk etkinlikleri...”

M.T. “..Haftamin enleri de giizeldi hem oraya baktiginda birinci
olmusum oley falan diyorsun, motivasyon yapryor hem de birincinin
videosunu izleyerek hani bu birinci se¢ilmis onun videosunu izleyerek
bende ona gore ondan bir on bilgi alayim diyerek bir seyler yapayim
diyorsun...”

E.B. “...Puan durumu giizel oluyordu. Seninki neden 8 benimki niye
diistik diye... Haftanin enlerinde goriinmek igin rekabet artryordu.”
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Baz1 6grenciler e-Oykiileme web sitesinde faydali bulduklari bir diger 6zelligin
de “cevrimigi editorler” (3 kez) oldugunu belirtmistir.

S.8.S. “Video hazirlamak, resim eklemek ondan sonra resimlere yazi
eklemek editorler yani...”

Z.G. “Bence editorler, c¢iinkii etkinlikleri orada gelistiriyorduk video
vapiyorduk. Bir de sohbet bence. Ya arkadaslarimizla konusabiliyorduk
iki igi bir arada yapryorduk hem sohbet hem de video.”

Ayrica bazi 6grenciler e-Oykiileme web sitesinde faydali buldugu ozellikler
olarak “Duyurular”, bazilarn ise “Web Maceras1” o6zelligini belirtmislerdir.
Ogrencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

H.Y *“...Duyurular mesela siz yarinki dersimizde sunlar:i yapacagiz
diyorsunuz biz ona gore hazirlanip geliyoruz. Bence duyurularin ¢ok
etkisi oldu...”

M.T. “...Mesela Web Macerasinda orada da videoyu yapmadan once on
bilgi ediniyorsun orayr okuyarak. Orasi da faydali...”

RE. “..Duyurular mesela, duyurular olmasa bazen etkinlikleri
unutabilirdik...”

O.0. “En begendigim yonii Web Macerast isimizi kolaylastirdi baya...
Derse katilimimizi arttirdi.

e-Oykiileme web sitesinin kullamilabilirligine iliskin goriisleriniz nelerdir?
(Sonda sorular: Web sitesinin goriiniigii, kullanim kolayligi, anlasilabilirligi vb...)

Deney 1 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrenciler e-Oykiilleme web sitesinin goriiniigiiniin giizel ve ilgi ¢ekici oldugunu,
kullaniminin kolay ve anlasilir oldugunu belirtmislerdir. Baz1 6grencilerin bu konu
ile ilgili diistinceleri su sekildedir:

H.Y. Son derece iyiydi yani, renk secimi sonra anlasilabilirligi ¢ok
onemliydi ve bunu saglamigsiniz. ...Kullanimi kolayd:, karisik degildi.
Bazi siteler ¢ok karisik oluyor kayboluyorsun resmen ama bu sitede oyle
bir sey yoktu.

B.U. Web sitesinin gériiniigii giizel, ilgi ¢ekiciydi. Yani ben tek site
biliyordum Facebook, Youtube gibi bu geldi biraz daha degisti hayatim.
Kullanimi da ¢ok kolaydi. Ben anladim hemen siteyi, anlasilirdi yani.

M.T. Gayet giizeldi. Ogretmen ve Ogrenci sayfalart vardi mesela.
Sifremizi kendimiz ayarlyyorduk, profil sayfasinda kendimize ait bilgiler
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yaziyorduk. Web Maceras: ve yardim gayet giizeldi. Yani kullanimi da
¢ok kolayd.

S.S.S. Her sey ¢ok kolayd: zaten yukarda ayarlar var yardim sayfasi var.
Cok kolay yani hi¢ bilmeden de yaparsin.

e-Oykiileme web sitesinde ne gibi degisiklikler yapilmasini istersiniz?

Deney 1 grubu o6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler siteye oyun, film ya da miizik eklenmesinin siteyi sadece ders araci
olmaktan ¢ikarip daha eglenceli hale getirecegini belirtmislerdir. Baz1 6grencilerin
bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

H.Y. “Site iyiydi ama degismesi gereken ozellik diye sorunca site igi daha
eglenceli aktiviteler koyulabilirdi. Mesela birka¢ oyun koyulabilirdi
ogrencilerin siteye daha ¢ok girmesini saglardi. Ya da stirekli degisik
filimler konulabilirdi izlenmesi i¢cin. Ders dist seyler de olabilirdi.”

O0.0. “Eglenceli olmast lazim yani genclerin kalbini c¢alacak seyler
olmast lazim mesela miizikler olabilir oyun olabilir ama tabii kaliteli
oyunlar... Daha da ilgiyi arttirirdi bence siteye...”

R.E. “..oyunlar olabilir. Béylece daha ¢ok siteye girerdik. Internet
sitelerindeki oyunlar genelde viriis bulastirtyor, e-6ykiileme sitesi daha
giivenilir oldugu icin daha iyi olabilirdi.”

Ayrica bazi 6grenciler sitede zaman zaman ufak tefek hatalar olugtugunu ve bu

hatalarin muhakkak giderilmesi gerektigini vurgulamigslardir.

C.Y. “..sitede bazen sorunlar ortaya c¢ikabiliyor mutlaka onlarin
degistirilmesi gerekiyor. Mesela her zaman olmuyor ama ben ara sira
giriyorum bazi sorunlarla karsilasiyorum siteye girmiyor ya da siteye
girdigimde yiikledigim fotograflar garip bir ¢erceve oluyor Fotografin
asli goziikmiiyor sadece kare seklinde bir sey ¢ikiyor. Mutlaka o
sorunlarin giderilmesi gerekiyor.”

M.T. “...Ufak tefek hatalar var gibi ama gelistirilebilir.”

Ders etkinliklerinin Web Maceras:t olarak verilmesi ile ilgili goviisleriniz
nelerdir?

Deney 1 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler Web Maceras1 uygulamasini, verilen etkinligi nasil yapacaklar1 konusunda
eglenceli ve motive edici bir yoOnerge olarak gordiiklerini belirtmislerdir. Web
Maceralarinin  verilen etkinligi daha kolay anlamalarina yardimeir oldugunu

vurgulamiglardir. Ayrica Web Macerast uygulamalarinin diger derslerde de olmasi
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gerektigini ifade etmislerdir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili diislinceleri su
sekildedir:

H.Y. Web Maceras: olunca daha renkli oldu, daha eglenceli bir seye
benzedi yani. Daha énce etkinlik denilince édev korkusu gibi bir sey
vardi. Ama Web Macerasi seklinde olunca bunu bir édev olarak degil
eglenceli bir sey olarak gordiik. ...Calismaya daha ¢ok motive ettigini
soyleyebilirim. Orada verilen bilgiler ...6nemli bilgilerdi. Bazi kaynaklar
vermigsiniz bize yardimct oldu o kaynaklar. Bizim i¢in bir yonerge yani,
bize dogru yolu gosteriyor ne yapacagimizi gosteriyor. Adim adim ne
yapacagimizi yani.

T.0. Web Macerasimin ismi insant heyecanlandiriyor. Herkes tikliyor
giriyor Web Macerasint okuyor. Etkinlikleri anlamamiz konusunda ¢ok
kolaylik sagladi.

F.K. Bence giizel bir bashk c¢iinkii Web’te macerada yeni bir sey
buluyoruz. Yeni bir sey hazirlyyoruz. Olmayan bir sey yapryoruz bence
iyi... Girig, islem, sonug, oralart okuyunca ne yapacagimizi anliyoruz.
Bizim isimizi kolaylastirtyordu.

E.B. ...Diger derslerde de olabilir 6grencinin dersi sevmesini arttirir.
Bence sinifimizin bir web sitesi olmali ve diger derslerde de buradan
etkinlikler paylasilabilir.

e-Oykiileme web sitesi iizerinden ogretmen ve arkadaslarinizla iletisim ve
etkilesiminiz nasildi?

Deney 1 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrenciler web sitesi sayesinde 0gretmen ve arkadaglari ile kurduklari iletisimin daha
iyi oldugunu, herhangi bir sikint1 ya da problem yasadiklarinda web sitesi tizerinden
O0gretmen veya arkadaslarindan yardim istediklerini belirtmislerdir. Web sitesi
sayesinde okul disinda da iletisimlerinin arttigini, etkinliklerle ilgili oldugu kadar
genel konularda da sohbet ettiklerini ifade etmislerdir. Ayrica buradaki iletisimin
Facebook vb. sitelere gore daha egitici ve dgretici oldugunu sdylemislerdir. Iletisim
ve etkilesimdeki bu rahathigimnin birbirleri arasindaki yardimlagsmay1 da arttirdiginm
vurgulamislardir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili diislinceleri su sekildedir:

M.T. “Giizeldi, mesela égretmenime cok soru sordum. ...Ogretmenler
vardim ediyordu sikinti yasadigimizda yani benim de size ¢ok soru
sordugum oldu bence etkilesim gayet giizel oldu. Arkadaslarimla giizeldi,
mesela hem muhabbet edebiliyorduk hem de bir konu hakkinda bir sey
sorabiliyorduk. Okul hakkinda da bir seyler soruyorduk, genel konularda
da iletisim kurabiliyorduk.”
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HY. “Ozellikle size mesaj attik mesela ben size yardima ihtiyacim
oldugunda mesaj atarak yardim istedim. Arkadagslarimla iletisim kurdum
sohbet programi sayesinde Face'teki gibi. ...Ozellikle okul disinda da
stirekli iletisim etkilesim kurabiliyorduk o iyiydi yani.”

T.0. “Sizinle ve 6gretmenimle daha ¢ok iletisim kurabildim. Facebook 'ta
da iletisim kurabiliyoruz ama Facebook’ta dersle ilgili bir sey yok.
Facebook ’tan farki egitici ve ogretici olmasi.”

S.S.S. “..Bir kere sorun c¢ikmistt o tip seyler icin dgretmenim ve
arkadaslarimdan  yardim alma agisindan iyiydi. Arkadaslarimla
gortigiiyordum. Oradan kafama takilan seyler varsa soruyordum.”

2

E.B. “...Yardimlasmamiz bu sayede artti.
4.3.2.4. Gelecek Uygulamalara Yonelik Diisiinceler

Deney 1 grubu Ggrencilerinin e-0ykiileme g¢alismasinin diger derslerde de
yapilip yapilamayacagi ve grup c¢alismasinin uygun olup olmadigi konusundaki

goriisleri bu boliimde 6zetlenmis ve betimsel olarak yorumlanmaistir.

Sizce, e-dykiileme calismalarini diger derslerde de yapilsa nasil olur?

Deney 1 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler “Sosyal Bilgiler” dersinin e-Oykiileme ¢alismalar1 i¢in uygun oldugunu,
bu ders disinda en ¢ok “Fen ve Teknoloji” (10 kez) dersinde bu ¢aligmay1 yapmak
istediklerini belirtmislerdir. Ogrenciler gorseller agisindan Fen ve Teknoloji dersinin
zengin olmasi nedeniyle uygun olacagini belirtirken, Matematik ve Tiirk¢e dersinin
gorseller acisindan  zengin  olmamast  nedeniyle uygun olmayacagini
vurgulamiglardir. Bazi 6grencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

F.K. “...Ciinkii sey diger derslerde Sosyal Bilgiler dersi kadar arastirma
vapilamaz. Mesela Matematik falan ¢iksa yapmayiz arastirmamiz ¢ok zor
olur. Fen Bilgisi de olabilir ama Sosyal daha iyi.”

E.B. “Olabilir. Mesela Matematik’te olacagini diisiinmiiyorum ama
Fen’de olabilir. Daha kolay olur Fen’de. Matematik daha sayisal oldugu
icin orda Oykiileme yapabilecegimiz ¢ok bir sey oldugunu
diistinmiiyorum. Fen’de gorsellerle daha iyi olurdu Matematik’te pek
gorsel koyamayiz.”

Z.G. “Diger derslerde bence sadece fende yapilsa giizel olur. Matematik
ve Tiirk¢e’de bence olmazdi ama bence Fen’'de daha ¢ok konulardan
dolayir  olabilirdi.  Gorselleri  daha  fazla  kullanabiliriz ~ diye
diigtiniiyorum.”
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M.T. “...Gorsel agirlikli derslerde daha iyi olur zaten Fen ve sosyalde
daha c¢ok gorsel var, ama Matematik ve Tiirk¢e'de az oldugu i¢in
gorselleri kendimiz hazirlamamiz gerekebilir.”

Ancak iki 6grenci Matematik dersinin de uygun olabilecegini ifade etmislerdir.
Bu Ogrenciler Fen ve Matematik derslerinin konu kapsaminin ¢ok genis ve zor
oldugunu e-Oykiileme sayesinde bu dersleri daha iyi anlayabileceklerini
belirtmislerdir. Bir 6grenci ise Tiirk¢e dersinde zorlandigini, e-dykiileme siirecinde
yazi yazma ve seslendirme yapilmasinin kendine giiveninin gelmesi i¢in yararh
olabilecegini ifade etmistir.

B.T. Evet. Matematik ve Fen’de olabilir ciinkii daha zor konular var
daha iyi anlamami saglar diye diistintiyorum.

O.0. Tabiki de evet Fen, Matematik olabilir. Genelde Fen ve
Matematik’te daha ¢ok bilgi var dijital oOykiilemede ozetleyerek
anlatirsak daha giizel olur bizim i¢in. Bilim sitelerine girerek oradaki
fotograflart alirim sonra da kendi gériislerime gire yaparim.

HY. Baska mesela Tiirk¢e dersi olabilir zorlandigim icin yani yazi
yaziyoruz, seslendirme yapiyoruz kendime giivenim gelir.

Ogrenciler ayrica e-dykiileme calismalar1 Ingilizce (3 kez) dersinin uygun
oldugunu ve bu ders kapsaminda da bu c¢alismayr yapmak istediklerini
belirtmislerdir. Baz1 68rencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

R.E. Evet, ...mesela Ingilizce’de yaparsak ...gérselle sesleri de ekleyerek
video yaparsak ¢ok eglenceli olur.

BU Diger derslerde de yapilsa giizel olabilir. ...bana en eglencelisi
Ingilizce geliyor. Ciinkii onda resimler ¢ok, onlarda resimlerin hepsini
atabiliyoruz. Yani giizel olur Ingilizce ’'mizi daha da gelistirmis oluruz.

e-Oykiileme etkinliklerini arkadaslarinla grup calismast seklinde yapmus
olsan nasul olurdu?

Deney 1 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrencilerin biiyiik cogunlugunu e-dykiileme caligmalarinda grup ¢alismasi yapmayi
tercih etmedikleri anlasilmaktadir. Bunun nedeni olarak ise, Ogrenciler grup
calismast yapmanin uzun siirdiigiinii, aralarinda karisikliga sebep oldugunu, grup
icinde gorev dagilimi yapmanin sikintilart oldugunu, bazi 6grencilerin verilen

gorevini yerine getirmediklerini ve grup lyelerinin toplanmasi konusunda sikinti



211

yasadiklarin1 belirtmislerdir. Bazi 6grencilerin bu konu ile ilgili diislinceleri su
sekildedir:

RE. “Grup g¢aliymast yapmak biraz uzun siiriiyor. ...Grup ¢aligsmast
yapabilmek icin herkes toplanacak ya da internette bir araya gelecek.
Daha karisik olurdu sanirim. Bireysel yapmak daha hizli oluyor...”

F.K. “Bence olmazdi, bazilari aksatirdi. Katki saglamazlardi. Bazen
grup ¢alismast  yapiyoruz ama verimli olmuyor... Bazilart ¢ok
kayraryor.”

C.Y. “Grup calismasi seklinde olsa bizim siniftakilerin pek sorumluluk
duyacagini sanmiyorum. Yani bir grubun toplanmasi ¢ok zor oluyor
bizim sinifta o agidan bireysel olmast daha iyi.”

B.T. Bence karisiklik olurdu. Yani boyle sen emek verdin iste su az emek
verdi falan gibi seyler olabilirdi. Genelde oyle oluyor zaten.

O.0. Bence daha kétii olurdu. Ciinkii grup birlesmedigi icin... Gruplari
toplayamiyoruz daha once 1-2 kere yaptik birinde basarili olamadik.
Ctinkii birlesemiyoruz genelde ¢ok biiyiik sikintilar olusuyor ya da
verdigimiz gorevleri birileri yapmiyor ...

Bazi Ogrenciler ise grup c¢alismasinin gdrev paylasimi acisindan daha iyi
olabilecegini ancak gruplari kendileri olusturdugu takdirde verimli olacagin
vurgulamiglardir. Bazi 6grencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

B.U. Giizel olurdu yine daha ¢ok bilgi yapardik, daha giizel olurdu.
Bence grup calismasi daha iyi olurdu. Mesela su resmi sen bul diger
resmi sen bul derdik, ortaya getirdik mi ¢ok giizel olurdu.

E.B. Olabilirdi giizel olurdu. ...Biz genelde basarili arkadagslar bir grup
oluyoruz hep bizde sorun olmuyor. Basarisizlarin yer aldigi gruplarda
olmuyor.... Grubu kendimiz kurarsak daha iyi oluyor ama hoca kafasina
gore grup kurarsa bir kisi bile grubun ¢alismasini engelleyebiliyor.

M.T. Ya giizel olurdu. ...Farkl fikirler c¢ikabilirdi bu sayede giizel
olurdu. Mesela biri yaziyr iyi yaziyordur ama gorseli iyi bulamiyordur,
baska biri gorseli iyi buluyordur bunu birlestirince giizel bir video ortaya
ctkardi. Gruplar: kendimiz segersek daha iyi olur tabi bazi kisiler
birbirini sevmiyor. Birbirini sevmeyen kisiler ayni gruba denk gelince
basarili olmuyor.
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4.3.3. Deney 2 Grubu Ogrencilerinin Goriisleri

Bu boliimde bilgisayarda paket programlarla dijital Oykiileme calismalari
yapan Deney 2 grubu 6grencilerinin dijital 6ykiileme yaklasimina ve uygulamaya

yonelik goriisleri dort ana tema altinda verilmis ve yorumlanmastir.

4.3.3.1. Dijital Oykiilemeye Yonelik Algilar

Deney 2 grubu 6grencilerinin dijital oykiileme caligmasina yonelik algilarini,
bu c¢alismanin begendikleri-begenmedikleri yoOnlerini ve diger -etkinliklerden
farkliliklarin1 ortaya koyan goriisleri bu boliimde 6zetlenmis ve betimsel olarak

yorumlanmustir.

Dijital éykiileme hakkinda bilgi verip, bu ¢calismalarda neler yaptiginizi adim
adim aciklar misiniz?

Deney 2 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler Deney 1 grubu 6grencilerine benzer sekilde dijital dykiileme ¢alismasini
arastirma yapma, Ooykii yazma, gorselleri toplama, yazi yazma, seslendirme ve miizik
ekleme gibi islemlerden sonra slayt ya da video olusturma islemi olarak
aciklamislardir. Ogrencilerin goriisleri dijital dykiileme siirecine yonelik islemleri iyi
kavradiklarin1 gostermektedir. Bazi 6grencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su

sekildedir:

E.E. “Dijital oykiilemede ...bazi konularla ilgili ¢alismalar yaptik. .. 1lk
olarak arastirma yaptim, Word’e yazdim, sonra resimleri indirdim,
resimleri Photo Story’e aktardim. Sonra iste konusmalarimi yaptim,
vazilarimi ekledim. En sonda miizik ekledim ve giizel bir ¢alisma ortaya
¢iktt bence.”

A.B. “Once sizin verdiginiz kagittan bilgiler okudum, ézetini ¢ikardim ve
sonra bu bilgiler hakkinda oykii yazdim, 6ykiiye uygun olan resimleri
internetten indirdim. Resimleri slaytta siraya koyup ses ve yazilarla
zenginlestirerek konuyla ilgili bir video hazirladim.”

T.U. “Dijital dykiileme slayt hazirlamanin biraz gelismis hali olan
animasyon tirti bir sey. Bu ¢alismalarda sizin bize verdiginiz belli konu
bashiklar: ile ilgili dijital o6ykiileme yaptik. Ilk olarak &ykiimiizii
yvaziyorduk, daha sonra internetten resimleri arastiriyorduk, bu resimleri
diizenleyip konusma ve ses ekleyip bitiriyorduk.”
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Dijital oykiileme etkinliklerinin begendiginiz ve begenmediginiz yonleri
nelerdir?

Deney 2 grubu ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrencilerin dijital Gykiileme etkinliklerini genel olarak begendikleri goriiliirken,
cok az da olsa begenmedikleri durumlar oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler dijital
Oykiileme caligmasinda yeni seyler yapmayi, ses kaydi yapmayi, bunlar1 paylasmayz,
arkadaglarinin  yaptiklarin1 izlemeyi, arkadaslarindan Ogrenmeyi begendiklerini
belirtirken, ayrica derslerin daha zevkli ve eglenceli hale geldigini ifade etmislerdir.
Bazi 6grencilerin bu konu ile ilgili diistinceleri su sekildedir:

A.B. ...baska arkadagslarin yaptiklarini izleyerek bir seyler ogrenmek,
benim eksik oldugum benim deginmedigim konular: onlarda gérmek ¢ok
giizeldi.

EK. Dersler daha zevkli oluyor. Yaparken insan egleniyor yani hig
sevmedigin seyleri yaparken bile ¢ok zevk alyyorsun. Bilgisayarda
seslendirme yapmak ¢ok giizel oluyor.

Z.G. Ogrendigimiz bilgilerle yeni bir seyler yapma ve paylasmak ¢ok
giizel en ¢ok bu yéniinii begendim...

H.N.G. Begendigim yénleri hem ¢ok kolay olmasi hem de ¢ok eglenceli
olmasuydi.

A.B.S. Begendigim yénii fazla bilgi verici olmast ve gayet eglenceli
olmas ¢iinkii bilgisayari severim.

Ogrenciler dijital dykiileme calismasinin begenmedikleri yonlerini etkinligi
yapmak icin vakit bulamama, aragtirma siirecinin zorlugu, etkinlik kagidim
okumanin sikict olmasi1 ve programdan kaynaklanan hatalar olarak belirtmislerdir.
Bazi 6grencilerin bu konu ile ilgili diistinceleri su sekildedir:

E.K. Begenmedigim yonii ise okul zamaninda olunca yapacak vakit
bulamiyordum. BILSEM e de gidince pek vakit kalmiyordu. Odevlerimin
yogunlugundan biraz zaman problemim oldu.

EE. ..Sadece arastirma siireci biraz zor oldu diyebilirim. Bir kdgida
yvazip okumak uzun siiriiyordu...

A.A. Dijital oykiileme de begenmedigim yénii sizin verdiginiz etkinlik
kagidint okumakti. Yani boyle okuma falan sevmiyorum okumayu.
Etkinlikleri bize bilgisayarda verseydiniz daha iyi olurdu. Bize e-mail
atabilirdiniz. Veya burada projeksiyonda anlatabilirdiniz. Ayrica kagit
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tizerinde olunca ben bazen kaybediyordum, ya da nereye koydugumu
bulamiyordum.

H.N.G. Begenmedigim tek yonii vardi o da yaparken bazen hepsinin
silinmesiydi. Bu nedenle hepsini bastan yapmam gerekiyordu.

Bu etkinliklerin Sosyal Bilgiler dersindeki diger etkinliklerden farklh yonleri
nelerdir?

Deney 2 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler diger etkinliklerden farkli olarak dijital Oykiileme etkinliklerini
bilgisayarda yaptiklarini, ezbercilikten farkli, daha aktif ve yeteneklerini kullanarak
bir seyler yaptiklarini belirtmislerdir. Ogrenciler ayrica diger etkinliklerin genellikle
kagit-kalem isi ya da test oldugunu, dijital Oykiilemede ise bilgisayarda hem
eglendiklerini hem de daha gorsel lriinler hazirlayabildiklerini ifade etmislerdir.
Yapilan etkinligin daha teknolojik ve gorsel olmasinin dgrendiklerinin daha kalici
olmasini sagladigini vurgulamisglardir. Bazi 6grencilerin bu konu ile ilgili diislinceleri
su sekildedir:

E.E. Diger etkinlikler hep yaziliydi, bu ise bilgisayarda yaptigimiz tek
etkinlikti bence. Bilgisayar iizerinde resimlerle konusturarak yazi
ekleyerek yaptigimiz bir seydi. Diger etkinliklerde genelde soru ¢ézme
testler  falan  oluyor.  Ezbercilikten  farkliydi,  yeteneklerimizi
konusturuyorduk.

A.B. ...Daha aktif olmamizi sagladi.

D.N.C. Dijital oykiilemede hem ses hem yazi hem de gérsellik var. Derste
degisiyor, ¢ogunlukla hoca anlattig icin gorsel olmuyor. Gorsel olunca
daha kalict oluyor bence. Kalem kagittan ¢ok bilgisayarda bir seyler
yapmak daha eglenceli oluyor.

A.A. En onemli fark: bence isin igine teknoloji bilgisayar girmesi, boylece
daha dikkat ¢ekici oluyor. Teknolojik olunca kafama daha iyi giriyor.

Z.G. Diger etkinlikleri karton iizerine falan yapiyorduk. Dijital
oykiilemeyi ise bilgisayarda yapiyoruz. Yapilan orneklerin hareketli
olmasi ¢ok giizel.

4.3.3.2. Dijital Oykiilemenin Faydalari ve Etkileri

Deney 2 grubu ogrencilerinin dijital dykiileme g¢aligmalari sonunda ortaya
cikan faydalarin ve etkilerin neler oldugu konusundaki goriisleri bu boliimde

Ozetlenmis ve betimsel olarak yorumlanmistir. Bu amagcla e-dykiileme ¢alismalarinin
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derse yonelik tutum ve motivasyonlara etkisi, zamani kullanma ve kaynaklari
arastirmaya etkisi, bu ¢aligma sonucunda hangi becerilerinin gelistigi ve 6grencilerin
bilgisayarda etkinlik hazirlama konusundaki giivenlerine olan etkisi incelenmis ve

ogrenci gorlisleri yorumlanmistir.

Size gore, dijital oykiileme ¢aliymalarimin faydalar: nelerdir?

Deney 2 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrencilerin tamamina yakini Deney 1 grubuna benzer sekilde dijital Oykiileme
calismalarinin en 6nemli faydasinin dersi daha iyi anlama ve ders basarisini arttirma
oldugunu belirtmisglerdir. Dijital 6ykiileme siirecinde ise ders basarisini arttirmada en
onemli faktorlerin arastirma yapma, tekrar etme ve gorsellestirme oldugunu
vurgulamiglar ve bu sayede konular1 daha i1yi kavradiklarini belirtmislerdir. Ayrica
bilgisayar kullanma becerilerinin arttigin1 ve bilgisayarda bir seyler yaparak daha iyi
ogrendiklerini ifade etmislerdir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su
sekildedir:

E.E. “Bence faydaliydi, konuyu daha iyi anlamami sagladi. ...Konuyu
arastirirken daha fazla bilgi sahibi oldum. Buda benim dersteki
basarilarimi ¢ok etkiledi...”

D.N.C. “Konu tekrart yapmanuzi sagliyor. Konu tekrari yapinca daha iyi
anlamamizi sagliyor. Gérsel olarak da faydalaniyoruz. Ogrendiklerimiz
daha kalict oluyor...”

A.B. “Bazen konularda anlayamadigimiz karmasik konular olabiliyor.
Omlart gorsellikle daha kolay anlamamizi sagladi. Daha anlasilabilir
oldu seslerle. ...karmagsik konularda daha etkili oluyor. Okuyarak,
yvazarak, anlayamadigimiz seyleri izleyerek daha iyi anlayabiliyorum.
Buda ders basarimi artirdi.”

AA. “..Osrendigim konuyu bilgisayardan arastirinca konular daha
fazla aklimda kaldi. Arastirinca daha iyi ogrendim. Kendim g¢alismay
daha fazla seviyorum.”

A.B. “...Derste isledigimiz konulari daha ¢abuk kavramami sagladi.
Derste isledigimiz konulari bu sayede tekrar etmis oluyordum.
Arkadaglarimin videolarim izledigimde yeni seyler ogreniyordum. Bu
nedenle ders basarimiza etkisinin oldugunu diistintiyorum.”

Z.G. “Oncelikle bilgisayarda bir seyler yapma adina beceri
kazaniyorsun, hem bunu yaparken égreniyorsun. Yaparak égrenmeyi
saglyor.”
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Y.T. “Benim bilgisayarla aram iyi degildir. ...bilgisayarda program

kullanarak bir seyler yapmayi 6grendim.

Ayrica bir 6grenci dijital dykiilemenin ders basaris1 disinda farkli bir faydasina
dikkat ¢emistir. Ogrenci utanga¢ biri oldugu igin derslere ¢ok katilim
saglayamadigini ama dijital oykiileme yapmaya baslayinca derse katiliminin arttigin
belirtmistir.

HN.G. “..Ayrica ben utanga¢ biriyim bu nedenle derslerde ¢ok
konusmuyorum, ama dijital 6ykii yapmaya baslayinca, iste yani
diigiincelerini yazma, video yapma, seslendirme falan bu sayede derse
kattlvmim artt1.”

Bir 6grenci ise dijital dykiileme sayesinde bilgisayar1 bir oyun ve eglence araci
olarak gormenin disinda gilizel ve farkli seylerin yapilabilecegi bir ara¢ olarak
gormeye basladigini ifade etmistir.

Y.T. “...bilgisayarda ¢ocuklar en ¢ok internete girer ya da oyun oynar,
bilgisayar bir oyun aracidir ¢ocuklara gore. Ama dijital oykiileme ile
degisti her sey, sadece oyun oynama degil bilgisayarda giizel seyler
yvapilabilecegini gordiim. Mesela ben bazen ders disi olarak ta
yvapiyorum. Mesela sevdigim bir oyuncunu hayatini yaptim.”

Dijital oykiileme calismalar: sizin derse yonelik tutum ve motivasyonunuzu
nasul etkiledi?

Deney 2 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrencilerin genel olarak dijital dykiileme c¢alismalarinin derse yonelik tutum ve
motivasyonunu olumlu etkiledigini belirtmislerdir. Tutum ve motivasyonlarindaki bu
degisimin nedeni olarak ise bilgisayarda etkinlik yapmanin dersi daha ¢ok sevdirmesi
olarak vurgulamiglardir. Ozellikle arkadaglarindan daha iyi oykii hazirlamak igin
daha c¢ok calisma ihtiyact hissettiklerini ve bu durumun motivasyonlarini olumlu
etkiledigini ifade etmislerdir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili disiinceleri su
sekildedir:

EK. “Ben gecen yil Sosyal Bilgiler dersini sadece okuma ile ilgili
oldugunu diigiiniiyordum. Ama bu dénem bilgisayarla da yapilabilecegini
fark ettim. Bu nedenle dersi daha c¢ok sevdim. Derste artik fazla
stkilmiyorum. Derse yonelik ilgim artti. Ayrica arkadaslarimdan daha
giizel oykiiler yapmak i¢in daha ¢ok ¢alistim. Bu nedenle motivasyonum
artt1 diyebilirim.”
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E.E. “Motivasyonumun artigini soyleyebilirim, boyle dersi daha iyi
dinlemem gerektigini anladim. Ciinkii daha iyi dinlersem o etkinligi daha
iyi yapabilecektim. Bu yiizden motivasyonum ¢ok arttr.”

Z.G. “Derse kars1 motivasyon olarak etkiledi yani dersi o kadar da kotii
ge¢cmiyor. Daha once ¢ok sevmezdim bu dersi ama simdi daha zevkli hale
geldi. Dersi biraz daha sevdirdigini soyleyebilirim.”

A.B. “Daha once derste konu hemen islense de bitse diye diisiiniiyordum,
simdi bu konuyu isleyelim bende o&ykiimii hazirlayayim diyorum. Yani
derse olan ilgim artti.”

Bazi Ogrenciler ise zaten Sosyal Bilgiler dersini ¢ok sevdiklerini dijital
Oykiileme ¢aligmalarinin derse karsi ilgilerini ¢ok ta degistirmedigini ancak derste
farkli bir etkinlik yapmanin giizel ve eglenceli oldugunu belirtmislerdir. Bazi
ogrencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

A.C.K. “Sosyal bilgiler dersi gercekten benim ¢ok sevdigim bir ders.
Ama yani bu dijital oykiileme sosyal bilgiler dersine olan sevgimi, ilgimi
¢cok etkilemedi. Seviyordum, yine seviyorum. .. Ama hi¢bir derste
vapmadigimiz bir seyi Sosyal Bilgiler dersinde yapmis olduk. Bu da
dersin biraz daha eglenceli olmasini sagladi diyebilirim.

D.N.C. “Zaten sosyal bilgileri ¢ok seviyordum, c¢ok fazla bir sey
degismedi ama derste farkl bir etkinlik yapmak giizeldi.”

Ayrica daha dncede belirtildigi gibi bir 6grenci utangag oldugunu ama dijital
Oykiileme sayesinde derse daha aktif katilim gosterdigini bu sayede dersi daha ¢ok
sevdigini ve derse kars1 motive oldugunu belirtmistir.

H.N.G. “Daha oncede dedigim gibi biraz utangag biriyim, ama dijital
oykiileme sayesinde derse daha aktif katildigimi soyleyebilirim. Bu
sayede dersi daha ¢ok sevdim. Derse karsit motivasyonum arttr.”

Dijital oykiileme c¢alismalarinda zamani kullanma ve kaynaklar: arastirma
konusunda neler yasadiniz?

Deney 2 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler genel olarak dijital oykiileme etkinlikleri i¢in verilen zamanin yeterli
oldugunu ve gerekli kaynaklari bulmada zorlanmadiklarin1 belirtmislerdir. Ancak
ogrencilerin 6zellikle kaynaklari bulma ve kullanmada zaman1 kullanmaya gére daha

rahat olduklar1 ortaya ¢ikmis ve USB belleklerde verilen program ve dokiimanlarin
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faydali oldugu anlagilmistir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili diislinceleri su

sekildedir:

E.E. Zamanda pek bir sitkinti yasamadim, zamanimi aldi ama bence
zevkliydi. Etkinlikler igin verilen siire bence yeterliydi. Zaten giinliik
yarim saat ayirmamiz yetiyordu. Kaynaklar: zaten internetten buldum.
Arada Sosyal Bilgiler ders kitabini da kullandim. Kendi bilgilerimi
katarak diizenledim.

Y.T. Zaman olarak ¢ok rahatti resmen bir etkinlige 2-3 hafta siire
verdiniz. Zaman konusunda bir sikintumiz yoktu. Kaynaklar konusunda
ise sizin gercekten ¢ok yardiminiz oldu. Ozellikle Flash bellekler, icindeki
programlar, verdiginiz kaynaklar. Kaynaklarda bir problem olmadigini
diistintiyorum.

A.A. Etkinliklerin zaten belirli bir miiddeti vardi. Ik énce internetten
bilgileri arastirdim. Bu bilgilerden resimleri topladim sonra onun oldugu
seyleri yazilart yazdim sonra miizik koydum o&yle yani. Siire yetti yani
hatta artiyor.

Bazi oOgrenciler ise zaman konusunda bazi nedenlerden dolay1 sikinti

Odevlerin ve okulda yapilan deneme sinavlarinin ¢ok olmasi vurgulanmastir.

A.C.K. “Zaman bence yeterli degildi ¢iinkii diger derslerin odevleri de
oluyordu. Sadece dijital oykiileme ddevieri yoktu bizim igin diger
odevleri de yapmamiz gerekiyordu. Bu nedenle ben genelde
vetistiremedim. Biraz ge¢ vermek zorunda kaldim.”

T.U. “Okulda yapilan deneme simavlarinin ¢ok olmast zaman olarak beni
cok kisitlyordu, ama etkinlikleri zamanminda yetistirebildim. Kaynak
konusunda internet isimi ¢ok kolaylastirdi. Bu yiizden fazla bir zorluk
yasamadim.”

yasadiklarin1 belirtmiglerdir. Bu nedenlerin basinda ise diger derslerde verilen

Bir 6grenci ise baglarda zaman sikintis1 yagsamadigint ancak baharin gelmesi ve

azaldigii vurgulamstir.

M.S.K. “Bence ilk ii¢ etkinlikte zaman ¢ok iyiydi sonraki etkinliklerde
daha az zaman aywrabildim. Galiba okulun bitmesi yaklasinca oldu.
Bahar gelince derslere de ilgi azaliyor biraz...”

okulun tatile girmesi yaklastik¢a etkinlikleri yapma konusunda konsantrasyonunun
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Dijital  oykiileme calismalarinin  hangi  becerilerinizi  gelistirdigini
diigiiniiyorsunuz?

Deney 2 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler dijital Oykiileme etkinlikleri sayesinde genel olarak arastirma becerilerinin
ve bilgisayar kullanma becerilerinin gelistigini belirtmiglerdir. Ayrica yardimlagma
becerisi, elde etikleri bilgileri ve resimleri daha iyi yorumlama ve kullanabilme
becerisi, yazma ve konusma becerisi kazandiklarmi vurgulamiglardir. Bazi
ogrencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

M.SK. “En fazla teknoloji yani bilgisayar, ondan sonra arastirma
becerileri, dil becerileri gibi mesela ben ilk etkinligi yaptigim zaman
arkadaslarim yaptigim seslendirmeden dolayr beni tebrik etti, dil
becerisini gelistirdigini diisiiniiyorum. Ayrica yardimlasmamiz gelisti,
bazi arkadaslarim benden yardim istedi etkinlikleri yapma konusunda,
benim yardimlarim oldu...”

A.B. “..Gorselleri daha iyi anliyorum artik, bakinca daha iyi
diistinebiliyorum, arka plandaki diisiinceleri anlayabiliyorum. Ayrica
seslendirme yaparken daha diizgiin konusmaya, daha diizgiin telaffuz
etmeye ¢calistyorum.”

Y.T. “Ozellikle 6ykii yazma benim yazma becerimi gelistirdi. Kurdugum
ctimleleri ozenle yazmaya c¢alistim. Arkadaslarimin oniinde oykiiniin
okunmasi kendime giivenimi arttird...”

A.B. “Ozellikle teknoloji kullanma konusunda daha iyi hale geldigimizi
diistiniiyorum. ~ Arastirma  yaparken interneti daha iyi kullanmay:
ogrendim. Ozellikle resim indirmeyi 6grenmem ¢ok iyi oldu.”

Z.G. “Ovykii yazma siirecinde yazdigim oykiileri diizenlemek giizeldi.
Uzerinde ugrastikca daha giizel seyler yapabildigimi fark ettim. Okurken
sesimin kotii ¢iktigimi diigiiniiyordum ama seslendirme yaptiktan sonra
oykiiyii  seyredince giizel oldugunu diisiindiim. Ayrica bilgisayarda
sadece internete girmek i¢in kullamirken bu sayede bilgisayar
programlart hakkinda da bilgim oldu.”

Dijital oykiileme etkinliklerinden once bilgisayar kullanarak etkinlik
hazirlama konusunda kendinize giiveniniz nasildi? Sonra nasil oldu? Neden?

Deney 2 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler dijital 6ykiileme etkinliklerinin bilgisayarda etkinlik hazirlama konusunda
kendilerine olan giivenlerini arttirdigin1 belirtmistir. Baz1 6grencilerin bu konu ile

ilgili diistinceleri su sekildedir:
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“Y.T. ...benim bilgisayarda daha once etkinlik hazirlama konusunda
kendime giivenim sifirdi. Bu konuda kesinlikle bir artis oldu. Cok faydali
oldu bana.”

“E.K. Ya ilk once bilgisayari ¢okertirim diye korkuyordum. Simdi artik
oyle bir korkum yok c¢iinkii o programi nerdeyse ezberledim. O yiizden
pek korkum olmuyor. Kendime giivenim arttr.”

“Z.G. Ilk bagslarda ben bunu yapamam diyordum ama sonralari
vapabildigimi gérdiim. Boylece bilgisayarda biraz daha giivenim geldi.
Bunda azicik eglenceli olmasi da etkili oldu diyebilirim. Oraya bir seyler
vapmak iyiydi, “yapabiliyormusum” dedim. Zaten bilgisayar hakkinda
¢ok bilgim yoktu bir programla da olsa bir seyler ogrendigimi
diistintiyorum.”

“T.U. Ilk baslarda nasil hazirlayacagim diye diisiiniiyordum ancak simdi
dijital oykiileme yapmak daha kolay geliyor. Kendime daha ¢ok giiven
geldi. Dijital éykiileme bu konuda baya bir yardim sagladi.”

“A.B. Daha déncede kendime gayet giiveniyordum. Eee. Bu etkinlikleri
vaptiktan sonra bilgisayarin daha da gelisti, daha hizli yazmaya
basladim.”

4.3.3.3. Dijital Oykiilemede Yontemsel Farkhliklar

Deney 2 grubu Ogrencilerinin dijital Oykiileme c¢alismalarmin bilgisayar
programi ile yapilmasi ve bu programlar ile ilgili goriisleri bu béliimde 6zetlenmis ve

betimsel olarak yorumlanmustir.

Dijital oykiileme calismast yaparken bilgisayarda hangi programi (Photo
Story, Movie Maker) kullanmayt tercih etiniz? Neden?

Deney 2 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
Ogrencilerin her iki programi da kullanmay1 denedikleri ancak kolay ve kullanish
geldigi ig¢in “Photo Story” programini tercih ettikleri anlasilmaktadir. Bazi
ogrencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

E.E. “Ben Photo Story’yi kullandim. Ciinkii bana en yakin o geldi en
kolayr da oydu bence, kolaylik ¢cok onemli, mesela siz bize Movie Maker:
da gostermistiniz ben anlayamadim onu. Photo Story bana daha yakin
geldi ve daha kolaydi."

Y.T. “Bir kere Movie Maker kullandim, digerlerinde Photo Story
programwni kullandim. Ciinkii Photo Story Movie Maker’a gore daha
kolay ve daha zevkli geldi...”
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A.B. “Photo Story yi tercih ettim. Diger programlar daha profesyonelce
daha karmasik zor goriindii goziime. Photo Story bence en kolayiyd: ve
daha iyi oluyordu bence.”

Z.G. “Photo Story’yi kullandim ¢iinkii daha kolay, hem kolay hem daha
kullamigh, ben zor seyleri yapamiyorum o kolay oldugu icin onu tercih
ettim.”

Dijital oykiileme ¢aliymalarinda kullandiginiz programlarin artilart veya
eksileri nelerdir? Sizce bu programlar daha kullanish nasil olabilir?

Deney 2 grubu 6grencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler “Photo Story” programimin kolay ve Tiirk¢e olmasinin iyi oldugunu,
ancak programin yeteneklerinin sinirli oldugunu belirtmislerdir. Programin daha
kullanigli olabilmesi icin bilgiye, resimlere ulastiracak ve sdylenenleri yaziya
dokecek eklentiler olabilecegi gibi daha fazla animasyon-efekt olmasinin gerektigini
ifade etmislerdir. Baz1 6grencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

EK. “...Program bence kullamisli ama daha fazla ozellik eklenebilir
mesela ben siz anlatirken sey diye diistinmiistiim mesela kenarinda sarki
indir diye bir boliim vardwr sanmistim. Ama 6yle bir sey yoktu. Bilgiye ve
resimlere ulastirabilecek ozellikler eklense giizel olurdu.”

T.U. “Ben sadece Photo Story'yi kullandim ciinkii daha kolay ve basitti
ama digerlerine gore dijital oykiileme hazirlamast i¢in daha iyiydi.
Ancak daha gelismis bir teknoloji olabilirdi. Cok basit bir program, daha
¢ok animasyon olabilirdi ama yine de kullanmasi kolay bir program.”

A.B. “Photo Story’nin Tiirk¢e olmast onemliydi. Kullanimi kolaydi.
Yapmamiz gerekenlerin sorarak adim adim ilerlemesi ve yonlendirmesi
isimizi kolaylastirtyordu. Bizim séylediklerimiz yaziya dékme ozelligi
olsa daha iyi olurdu. Klavyede yazmak yerine direk soyledigimizde
vaziya dokebilirdi.”

H.N.G. “Photo Story nin eksiklikleri fazla. Cok az yapilabilecek seyler
var iginde. Mesela sadece resme miizik koyuyoruz, ses kaydi yapryoruz.
Dabha farkli ve daha giizel seyler yapilabilir.”

Dijital oykiileme ¢calismalart internette sinifiniza ait bir web sitesi iizerinden
yapulsa ve burada yayinlansa nasil olurdu? Bu konudaki diigiinceleriniz nelerdir?

Aslinda bu arastirma kapsaminda Web tabanli bir uygulama deneyimi
yasamayan Deney 2 grubu 6grencilerine bdyle bir sorunun sorulmasinin ¢ok uygun

olmayacag1 diisiiniilse de ogrencilerin bu konudaki algilarin1 ortaya koymak
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amactyla bu soru sorulmustur. Deney 2 grubu &grencilerinin bu soruya yonelik
goriislert incelendiginde, O0grenciler smifa ait bir web sitesi olmasmin daha iyi
olacagim1  belirtmislerdir.  Ayrica, hazirladiklar1  Oykiileri web  sitesinde
paylasabileceklerini, bu sayede istedikleri zaman izleyebileceklerini, arkadaslarinin
Oykiilerini izleyip onlardan 6rnek alabileceklerini, grup c¢aligmasinin daha kolay
olabilecegini, daha cok iletisim ve etkilesim saglayabileceklerini belirtirken boyle bir
web sitesinin daha eglenceli ve motive edici olabilecegini ifade etmislerdir. Bazi
ogrencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

A.A.  “Bence daha iyi olurdu. Yaptiklarimizi web sitesinden
paylasabilirdik Youtube gibi. Hem arkadaslarimiza gésterebilirdik yani
derse gelmeden oncede. Isteyen istedigi zaman izleme imkédni bulurdu, iyi
olurdu. Mesela aksam odevimizi yaparken herkesinkini goériip onlardan
ormek alabilirdik.”

A.B. “..Istedigim zaman arkadaslarimin o6ykiilerini seyredebilirdim.
Simdi sadece sinifta a¢ip seyrediyoruz ama ben eve gittigimde her seyi
unutmug oluyorum. Web iizerinden olsaydi eve gittigimde arkadaslarimin
vaptiklarini izlerdim...”

H.N.G. “Web sitesi tizerinden yapsak daha eglenceli olur bence. Hem
web sitesi iizerinden arkadaslarimizla konusuruz, nasil ve ne
yapacagimiza ortak bir karar verebiliriz. ... grup ¢alismast daha kolay
olurdu sanirim. Birde benim gibi utangag¢ olan ve derste ¢ekinen kisiler
icin web sitesi tizerinden konusmak daha iyi ve eglenceli olabilir.”

E.K. “Ben daha ¢ok eglenirdim neden derseniz ¢iinkii kendinize ait bir
site kendiniz videolarinizi koyuyorsunuz...”

T.U. “Web sitemiz olsaydi bizi daha ¢ok motive edebilirdi.”

4.3.3.4. Gelecek Uygulamalara Yonelik Diisiinceler

Deney 2 grubu 6grencilerinin dijital dykiileme galismasinin diger derslerde de
yapilip yapilamayacagi ve grup caligmasmin uygun olup olmadigi konusundaki
goriisleri bu boliimde 6zetlenmis ve betimsel olarak yorumlanmustir.

Sizce, dijital oykiileme ¢alismalart diger derslerde de yapilsa nasil olurdu?

Deney 2 grubu Ogrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrenciler “Sosyal Bilgiler” dersinin dijital Oykiileme c¢aligmalar1 ig¢in uygun
oldugunu, bu ders disinda en ¢ok “Fen ve Teknoloji” (8 kez) dersinde bu calismay1

yapmak istediklerini belirtmislerdir. Ogrenciler gorseller agisindan Fen ve Teknoloji
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dersinin zengin olmasi nedeniyle uygun olacagini ifade etmislerdir. Ayrica bazi
ogrenciler Matematik dersinde de dijital Oykiileme calismasi yapmak isterken
bazilar1 matematik dersinin ¢okta uygun bir ders olmadigini belirtmistir. Bazi
ogrencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

A.B. “Bazi derslerde olabilir. Matematik dersinde olmayacagin
diistintiyorum ¢iinkii islemler konu anlatilmaz gibi geliyor. Sosyal hayatin
kendisi anlatilacak ¢ok sey var. ...fen ve sosyal olabilir.”

A.C.K. “Bu ¢alismalari matematik hari¢ diger derslerde de yapmak
isterim. Matematikte zor olur bence bu calisma. Zaten zor bir ders.
Bence Fen de daha etkili olabilir. Okuyup yapabilecegimiz ve gorseller
konusunda daha iyi bir ders diye diistiniiyorum.”

HN.G. “Fen dersinde yapmak isterim. Ciinkii resimler daha kolay
bulunur. Matematikte olmaz sanirim daha ¢ok islem gerektiren konular

12

var...

Y.T. “..Mesela Fen dersinde bir canlimin hayatini inceleyebilirdim,
memeliler olsun, stiriingenler olsun”.

T.U. “Diger derslerde de dijital dykiileme yapmak isterdim. ...Matematik
dersinde olsa iyi olurdu. Mesela, sorularin ¢oziimii animasyonlarla
anlatilabilirdi.”

Dijital oykiileme etkinliklerini arkadaslarinla grup calismasi seklinde yapmis
olsan nasiul olurdu?

Deney 2 grubu dgrencilerinin bu soruya yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunu dijital Oykiilleme c¢aligmalarinda grup galigmasi
yapmay1 tercih etmedikleri anlasilmaktadir. Bunun nedeni olarak ise, 6grenciler grup
calismasinin aralarinda karisikliga sebep oldugunu, grup icinde goérev dagilimi
yapmanin sikintilar1  oldugunu, bazi O6grencilerin  verilen gorevini yerine
getirmediklerini ve grup iyelerinin toplanmasi konusunda sikint1 yasadiklarin
belirtmislerdir. Baz1 68rencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

Y.T. “..Grup ¢alismasi uygun degil niye derseniz arkadagslar arasinda
¢ok sorumsuzlar var, bazi arkadaslarin hakki yenirdi. ...Bazilart daha
fazla ¢alisirdr ama hakka yenirdi. Cok ornegi var bunun, daha énce ¢ok
yvasadim bunu. Mesela biz gecen sene bilgisayar dersinde bir gazete
hazirliyorduk ¢aliymanin ¢ogunu ben yaptigim halde herkes ayni puani

aldi. Cok kotiiydii.”
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T.U. “Cok karisiklik olurdu, c¢iinkii herkesin istegi farkli, herkesin
getirmek istedigi farkl bu yiizden ¢ok biiyiik bir karisiklik olurdu. Daha
once yaptigimiz ¢alismalarda da genelde boyle oldu. Dijital oykiileme
calismalarinda da olmazdi...”

E.E. “Ben grup calismalarint yapamiyorum ¢iinkii birbirimizin evine
gidemiyoruz. Cok karsilasamiyoruz. Bu yiizden iyi olmuyor bence
bireysel olmast daha iyi oldu.”

HN.G. “Grup ¢aliymast halinde yapsak belki daha eglenceli olabilirdi
ama ben grup c¢alismast seklinde yapilan etkinliklerden pek
hoslanmiyorum.”

Baz1 Ogrenciler ise grup caligmasinin daha eglenceli olabilecegini, gorev
paylasimi agisindan daha 1yi olabilecegini ve daha fazla sorumluluk alabileceklerini
ancak grup calismasi i¢in daha uzun siire verilmesi gerektigini vurgulamiglardir. Bazi
ogrencilerin bu konu ile ilgili diisiinceleri su sekildedir:

A.C.K. Daha eglenceli olabilirdi. Kesinlikle daha eglenceli olurdu da
valniz bu sefer hafta siiresi bence birazcik daha katlanmasi gerekirdi.
Ctinkii bizim o arkadaslarla beraber bir araya gelmemiz gerekiyor.
Bunun iginde zamanmimizin olmasi gerekiyordu. Diger derslerin
yogunlugunu da bakar bu durum.

M.S.K. “Grup ¢alismast yapsaydim, biri resim bulurdu, seslendirmeyi
hep beraber yapardik degisik degisik mesela ilk konunun seslendirmesini
ben yapardim diger bir arkadas ikinci konunun seslendirmesi yapardi.
Miizik se¢iminde hep beraber karar alirdik. Bence daha iyi olurdu...”

Z.G. Grup ¢alismasinda daha fazla sorumluluk alabilirdim. Tek basima
vapinca sirekli bir sonraki giine erteliyorum. Ama arkadaglarimla
yvapsaydim eger bir grupla. Arkadaslarim arasinda da mutlaka daha
yonetici bir kisi ¢ikar ve gorev dagilimi yapar. Daha iyi olurdu.



BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital Oykiileme
caligmalarinin ilkégretimde etkilerinin ortaya konulmasi amaciyla 6. smif Sosyal
Bilgiler dersi kapsaminda gerceklestirilen dijital oykiileme etkinliklerinin
ogrencilerin akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina, motivasyonlarina ve
O0grenme stratejileri kullanimlarina etkisi incelenmistir. Bu boliimde arastirma
sonunda ortaya ¢ikan nicel ve nitel bulgular yorumlanmis ve ilgili literatiire dayal
olarak tartisilmistir. Ayrica arastirmanin sonuglarma dayali olarak Oneriler

getirilmistir.
5.1. Yorum ve Tartisma

5.1.1. Akademik Basariya iliskin Yorum ve Tartisma

Arastirma kapsaminda dijital Oykiileme etkinlikleri gergeklestiren deney
gruplari ile sadece ders programini uygulayan kontrol grubunun deneysel uygulama
sonunda akademik basarilar1 agisindan aralarinda anlamli bir farklilik olup olmadigi
incelenmistir. Deneysel uygulama sonunda tiim gruplarin akademik basar1 testi
puanlar1 artarken, deney gruplarinda gozlenen artig kontrol grubuna gore daha fazla
olmustur. Deneysel uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplari arasinda on-test
akademik basar1 puanlarina gore anlamli bir fark ¢ikmazken, deneysel uygulamanin
sonunda elde edilen son-test puanlarina gore deney gruplari lehine anlamli bir
farklilik ortaya ¢ikmustir. Web tabanli dijital oykiileme etkinlikleri gergeklestiren
Deney 1 grubunun, bilgisayar tabanli dijital dykiileme etkinlikleri gerceklestiren
Deney 2 grubu ve sadece ders programini uygulayan Kontrol grubuna gore daha
basarili oldugu sonucuna ulasilmistir. Deney 2 grubu ise Kontrol grubuna gore daha
basarili olmustur. Bu sonuca gore bilgisayar tabanli dijital dykiileme ¢aligmalarinin
ders basarisint arttirmada olumlu etkisinin oldugu goriiliirken, web tabanli dijital
Oykiileme calismalarinin ders basarisini arttirmada daha etkili oldugu sonucuna

ulasilmustir. Tlgili literatiirde dijital dykiileme calismalarinin 6grencilerin Fen dersine
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(Hung vd., 2012) ve Ingilizce dersine yonelik akademik basarilarini (Yang & Wu,
2012) arttirdigin1 gosteren g¢alismalar bulunmaktadir. Ayrica birgok kaynak dijital
Oykiileme caligmalarinin 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimlarini saglayarak
anlamlt O6grenmelerini arttirdigini  ve dgrencilerin  geleneksel yaklasimlardan
sagladiklar1 faydalardan daha fazlasin1 bu caligmalar ile sagladigini gostermektedir
(Barret, 2006; Burmark, 2004; Figg & McCartney, 2010; Jenkins & Lonsdale, 2007;
Ohler, 2008; Robin, 2006, 2008; Wang & Zhan, 2010; Yoon, 2013)

Benzer sekilde ders Ogretmeni dijital Oykiileme g¢aligmalarinin en 6nemli
faydasimin ders bagarisini arttirmasi olarak belirtmistir. Bunun en 6nemli nedeninin
ise Ogrencilerin bireysel olarak kendilerinin arastirma yapmasi, yaparak yasayarak
ortaya bir seyler koymas1 oldugunu vurgulamistir. Ogretmene gére web tabanli dijital
Oykiileme etkinlikleri gerceklestiren Deney 1 grubunun ders basarisinin, Deney 2 ve
Kontrol grubuna goére daha fazla olmasinin nedeni web sitesinin iletisim, etkilesim,
paylasim, yardimlasma ve degerlendirme acisindan daha etkili olmas1 ve 6grencilerin
motivasyonunu olumlu yonde daha ¢ok etkilemesidir. Deney 1 ve Deney 2 grubunda
yer alan 6grenciler de dijital dykiileme ¢alismalarinin en 6nemli faydasinin dersi
daha iyi anlamay1 saglamasi ve ders basarisini arttirmasi olarak belirtmislerdir. Ders
basarisin1 arttirmada en Onemli faktorlerin ise arastirma yapma, tekrar etme ve
gorsellestirme oldugunu vurgulamislar ve 6grendiklerini derinlemesine pekistirerek
konular1 daha iyi anladiklarini ifade etmislerdir. Benzer sekilde Burmark (2004)
ogrencilerin bilgiyi elde etmesinde, yeni fikirler ortaya koymasinda ve bilgilerini
diizenlemesinde dijital Oykiilemenin etkili bir yaklasim oldugunu ve bu sayede
ogrencilerin konuyu daha iyi anladiklarini ifade etmektedir. Ayrica yazili metinlere
gorsellerin eklenmesinin 6grencilerin kavrama diizeylerini arttirdigini belirtmektedir.
Wang ve Zhan (2010) ise derslerinde dijital dykiileme ¢alismasi yapan dgrencilerin
ders icerigini daha kolay ve anlamli bir sekilde hatirladiklarin1 ve gelecekte bu
bilgilerini daha kolay kullanabildiklerini ortaya koymustur.

5.1.2. Derse Yonelik Tutuma iliskin Yorum ve Tartisma

Arastirma kapsaminda dijital Oykiileme etkinlikleri gerceklestiren deney
gruplari ile sadece ders programini uygulayan kontrol grubunun deneysel uygulama

sonunda Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlar1 agisindan aralarinda anlamli bir
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farklilik olup olmadigi incelenmistir. Deneysel uygulama sonunda kontrol grubunun
derse yonelik tutum puanlariin ortalamasinda ¢ok kii¢iik bir degisiklik olurken,
deney gruplarimin puanlarinda ise ciddi bir artis olmustur. Deneysel uygulama
oncesinde deney ve kontrol gruplari arasinda on-test tutum puanlarina goére anlaml
bir fark ¢ikmazken, deneysel uygulamanin sonunda elde edilen son-test puanlarina
gore deney gruplar lehine anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmistir. Web tabanli dijital
oykiileme etkinlikleri gerceklestiren Deney 1 grubu ve bilgisayar tabanli dijital
oykiileme etkinlikleri gerceklestiren Deney 2 grubu O6grencilerinin sadece ders
programini uygulayan Kontrol grubu 6grencilerine gore derse yonelik tutumlar: daha
fazla artmustir. Ilgili literatiirde dijital dykiileme ¢aligmalarinin 6grencilerin derse
yonelik ilgi ve tutumlarmi arttirdigini gosteren ¢alismalar bulunmaktadir (Ballast vd.,
2008; Figg & McCartney, 2010; Hung vd., 2012; Paull, 2002; Salpeter, 2005; Yang
& Wu, 2012; Yoon, 2013).

Ders Ogretmeni dijital oykiileme c¢alismalarinin &grencilerin derse yonelik
tutumlarin1 genel olarak olumlu etkiledigini belirtmistir. Benzer sekilde Deney 1 ve
Deney 2 grubunda yer alan 6grenciler de dijital Oykiileme g¢alismalarinin derse
yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigini ifade etmislerdir. Deney 1 grubu
ogrencileri web sitesinin sagladigi iletisim ve etkilesimin dersi daha eglenceli hale
getirdigini, Deney 2 grubu 6grencileri ise bilgisayarda etkinlik yapmanin dersi daha
cok sevdirdigini belirtmistir. Benzer sekilde ilgili literatiirde, dijital Gykiileme
etkinliklerinin giiniimiiz 6grencilerinin derse yonelik dikkat ve ilgilerini arttirdig:
belirtilmektedir (Robin, 2006; Yoon, 2013). Ayrica 6gretmen web tabanli dijital
Oykiileme grubundaki Ogrencilerin e-Oykiilere yorum yazabilmesinin, puan
verebilmesinin ve degerlendirebilmesinin dijital Oykiileme calismasimna yo6nelik
ilgilerini daha ¢ok arttirdigim1 ve daha iyi yapmalarini sagladigini belirtmistir. Bu
durum e-Oykiileme ortaminin Ogrencilerin aktif katilimini arttirdigt ve bunun
sonucunda Ogrencilerin Oykiileme calismalarina daha ¢ok ilgi gosterdiklerini ortaya

koymaktadir.

5.1.3. Motivasyonel Inanclara iliskin Yorum ve Tartisma

Aragtirma kapsaminda dijital Oykiileme etkinlikleri gerceklestiren deney

gruplari ile sadece ders programini uygulayan kontrol grubunun deneysel uygulama



228

sonunda derse yonelik motivasyonel inanglari agisindan aralarinda anlamli bir
farklilik olup olmadigi incelenmistir. Deneysel uygulama sonunda gruplarin derse
yonelik motivasyonel inan¢ puanlari tiim boyutlarda artarken, deney gruplarinda
gozlenen artig kontrol grubuna gore ¢ok daha fazla olmustur. Deney ve kontrol
gruplarmin On-test puanlarina gére motivasyonel inanglara yonelik diizeltilmis son-
test ortalama puanlar1 arasinda biitlinciil olarak deney gruplar1 lehine anlamli bir
farklilik oldugu goriilmistir. Bu sonuca gore, dijital Oykiileme etkinlikleri
ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik motivasyonel inanglarini anlamli bir
sekilde arttirmaktadir. Ilgili literatiirde dijital Sykiileme etkinliklerinin derse yonelik
motivasyonu arttirdigin1 gosteren galigmalar bulunmaktadir (Hung vd., 2012; Robin,
2006; Wang & Zhan, 2010; Yang & Wu, 2012). Miller’e (2009) gore dijital
Oykiileme oOgrencilerin motivasyonlarin1 arttirmakta ve Ogrenme deneyimlerinin
kisisellestirilmesini saglamaktadir. Benzer sekilde ders 6gretmeni de dijital dykiileme
calismalarmin derse yonelik motivasyonu olumlu etkiledigini belirtmistir. Ogretmen
Ozellikle web ortaminda siirekli bir doniit ve degerlendirme olmasi nedeniyle web
tabanli dijital oykiileme grubundaki ogrencilerin motivasyonunun daha yiiksek
oldugunu vurgulamistir. Giilbahar’a (2009) gore ¢evrimi¢i 6grenme ortamina katilan
Ogrencilerin sadece yliz-ylize egitim alan Ggrencilere gore motivasyonlart daha
yiiksek olmaktadir. Deney gruplarinda yer alan Ogrencilerde dijital oykiileme
caligmalarimin  derse  yoOnelik motivasyonlarint  olumlu yonde etkiledigini
belirtmiglerdir. Motivasyonlarindaki bu degisimin nedeni olarak, Deney 1 grubu
ogrencileri web sitesinin sagladig iletisim ve etkilesimin dersi daha eglenceli hale
getirmesi olarak, Deney 2 grubu 6grencileri ise bilgisayarda etkinlik yapmanin dersi
daha cok sevdirmesi olarak ifade etmislerdir. Ilgili literatiirde geleneksel 6ykii yazma
stirecinden farkli olarak dijital oykiileme siirecinde teknolojinin bir ara¢ olarak
kullanilmasinin 6grencilerin motivasyonlarini arttirdigr belirtilmektedir (Ballast vd.,
2008; Behmer vd., 2006; Figg & McCartney, 2010).

Deneysel uygulamanin motivasyonel inanglar alt boyutlar tizerindeki etkisi
ayr1 ayr incelendiginde ise web tabanli dijital dykiileme etkinliklerinin digsal hedef
yonelimi ve gorev degeri agisindan bilgisayar tabanh dijital 6ykiileme etkinliklerine
gore daha etkili oldugu, i¢sel hedef yonelimi ve Oz-yeterlik algisi agisindan ise

benzer etkiye sahip oldugu soylenebilir. Deneysel uygulama sonunda deney



229

gruplarinin derse yonelik igsel motivasyonlarinin kontrol grubuna gore anlaml
olarak daha ¢ok arttig1 ortaya ¢ikmistir. Benzer sekilde 6gretmen 6grencilerin dijital
Oykiileme etkinliklerini sevdigini ve bu durumun 6grencilerin derse olan ilgilerinin
arttirdigini belirtmistir. Ayrica bazi utangag 6grencilerin dijital ykiileme caligmalari
sayesinde derse katilimlariin arttig1, bu sayede dersi daha ¢ok sevdikleri ve derse
kars1t motive olduklar1 ortaya ¢ikmistir. Web tabanli dijital 6ykiileme grubundaki bazi
ogrenciler e-oykiilleme etkinliklerinin diger etkinliklerden farkli olarak internet
tizerinden yapildigini ve diger etkinliklere gore daha eglenceli, daha teknolojik, daha
modern ve daha o6gretici oldugunu belirtmislerdir. Bu durumun 6grencileri web
tabanli dijital dykiileme etkinliklerine karsi daha ¢ok motive ettigi anlasilmaktadir.
Ayrica dijital Oykiileme etkinlikleri sayesinde kendi baslarina bir seyler
hazirladiklarini, bilgilerini daha iyi kullanarak ortaya daha gorsel ve hareketli iiriinler
koyduklarmi belirtmislerdir. Ogrencilerin dijital dykiileme g¢aligmalar1 sonucunda
ogrendikleri bilgilerin faydali oldugunu ve bu bilgileri baska konularda
kullanabildiklerini gérmeleri motivasyonlarina olumlu bir sekilde etkilemektedir
(Robin, 2006; Smeda vd., 2010). Benzer sekilde Bransford, Brown ve Cocking
(2000) ogrendiklerinin  yararli oldugunu, bu bilgilerini baska seylerde
kullanabildiklerini ve ortaya yeni bir iiriin koyduklarini géren 6grencilerin daha ¢ok
motive olduklarini belirtmektedir. Sonug olarak dijital dykiileme etkinliklerinin
ogrencilerin derse ve uygulamaya yonelik igsel motivasyonlarini olumlu olarak
etkiledigi soylenebilir.

Deneysel uygulama sonunda web tabanli dijital 6ykiileme grubunun dissal
motivasyonunun, bilgisayar tabanl dijital 6ykiileme grubu ve Kontrol grubuna gore,
bilgisayar tabanl dijital 6ykiileme grubunun ise kontrol grubuna gére anlamli olarak
daha yiiksek oldugu ortaya ¢ikmustir. Dijital Sykiilleme gruplarinda yer alan
ogrenciler Ozellikle arkadaslarinin ¢alismalarini gordiik¢e daha iyi 6ykii hazirlamak
i¢cin daha ¢ok caligma ihtiyaci hissettiklerini ve bu durumun motivasyonlarini olumlu
etkiledigini ifade etmislerdir. Benzer sekilde Ogretmen dijital Oykiileme
etkinliklerinin 6grencilerin derse yonelik motivasyonlarini arttirdigini belirtirken, e-
Oykiileme web sitesinin motivasyonu daha olumlu etkiledigini belirtmistir. Web
sitesi lizerinde dgrencilerin yaptiklari Girinleri paylasabilmeleri, yorum yazabilmeleri

ve puan verebilmeleri 6grencilerin birbirlerinden daha ¢ok etkilenmesini saglamis ve
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aralarindaki rekabeti arttrmistir. Ogrencilerin hazirladiklar1 e-ykiilere y&nelik
birbirlerine kars1 verdikleri doniit ve degerlendirmenin 6gretmenin verdiginden daha
etkili ve faydali oldugu gériilmiistiir. Ozellikle 6grencilerin arkadaslar1 arasinda daha
iyl olmak, daha ¢ok izlenmek ve daha ¢ok puan almak i¢in birbirlerine yaptiklar
doniit ve degerlendirmeyi daha ¢ok dikkate aldiklari ortaya ¢ikmustir. Bu durum
dijital oykiileme siirecinde 6grencilerin digsal motivasyonlarinin arttigini, ancak web
ortaminin sagladig1 bazi avantajlar nedeniyle bu artisin web tabanli dijital dykiileme
grubunda daha fazla oldugunu ortaya koymaktadir. Standley’e (2003) gore
ogrencilerin hazirladiklar dijital 6ykiilerinin ¢evrim i¢i ortamda yayinlanacagini ve
diger Ogrenciler tarafindan izlenecegini bilmeleri, onlarin motivasyonlarin
arttirmakta, en iyi calismay1 yapmak i¢in ilgi ve yeteneklerini daha fazla kullanmaya
tesvik etmektedir. Yang ve Wu (2011) teknolojik acidan zengin sinif ortamlarinin
Ogrencilerin motivasyon ve performanslarini arttirdigini belirtmektedir. Benzer
sekilde web teknolojileri ile desteklenen 6grenme ortamlar1 6grencilerin digsal olarak
doniit ve degerlendirme almasini kolaylastirarak 6grenmenin daha etkili olmasimin
saglamaktadir (Shih, 2010).

Web tabanli dijital Oykiilleme grubunun derse yonelik gorev degerinin
bilgisayar tabanl dijital dykiileme ve kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu, yani
derse gosterdikleri ilgi, verdikleri onem ve dersten bekledikleri faydanin daha fazla
oldugu ortaya ¢ikmistir. Benzer sekilde Yang ve Wu (2012) yaptiklart ¢alismada
dijital Oykiileme c¢aligmalarinin derse yonelik gorev degerini arttirdigini ortaya
koymustur. Ders 6gretmeni de 6grencilerin hazirladiklart e-6ykiileri web sitesinde
paylasmasi ile diger 6grencilerin bu Oykiileri izlemelerinin, yorum ve puan vererek
degerlendirmelerinin yapilan is hakkinda farkindaliklarini ve derse verdikleri 6nemi
arttirdigimni diisiinmektedir. Ayrica 6grencilerin biiyiik cogunlugu web tabanl dijital
oykiileme ¢aligmasini sevdiklerini, bu durumun derse olan ilgi ve sevgilerini olumlu
olarak etkiledigini ifade etmislerdir. McLoughlin ve Lee’ye (2008) gére Web 2.0
teknolojileri uygun bir sekilde kullanildiginda 6grenenin kendi 6grenmelerinden
sorumlu oldugu 6grenci merkezli bir ortam saglamaktadir. Ayrica arastirmalar dijital
Oykiileme caligsmalar1 yapan 6grencilerin 6grenme slireglerine daha ¢ok katildiklarini
ve daha ¢ok sorumluluk aldiklarimi géstermektedir (Chung, 2007; Sadik, 2008; Yang

& Wu, 2012). Sonug olarak e-Oykiileme sisteminin ve web tabanli dijital dykiileme
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caligmalarinin 6grencilerin derse yonelik gérev degerini olumlu olarak etkiledigi
sOylenebilir.

Deneysel uygulama sonunda deney gruplarinin derse yonelik 06z-yeterlik
algilarinin kontrol grubuna gore anlamli olarak daha fazla arttig1 ortaya ¢ikmustir.
Benzer sekilde Yang ve Wu (2012) yaptiklar1 c¢alismada dijital oykiileme
caligmalarinin 6grencilerin derse yonelik 0z-yeterlik algilarimi arttirdigini ortaya
koymustur. Ogretmene gore dijital oykiileme siirecinde ogrencilerin  kendi
basarilarini, iyi ya da koti bir seyler yapabildiklerini gormeleri derse ve kendilerine
olan giivenlerini arttirmistir. Benzer sekilde 6grencilerin dijital 6ykiileme ¢alismalari
sayesinde bilgisayar ve interneti kullanma becerilerinin arttig1 ve bu teknolojilerden
daha iyi yararlanmay1 6grendikleri ortaya ¢ikmistir. Long (2011) yaptig1 ¢alismada
dijital Oykiileme caligmalar1 sonucunda teknoloji Oz-yeterliginin arttigini, bu
durumunda 6grencilerin motivasyonlarini arttirdigi sonucuna ulagmistir. Xu ve
arkadaslar1 (2001) ise yaptiklart ¢alismada dijital Gykiileme g¢aligmalar1 sonunda
Ogrencilerin yazma 0Oz-Yyeterliklerinin arttigi sonucuna ulagmistir. Ayrica dijital
oykiileme c¢aligmalar1 6grencilerin okuma, yazma, konusma ve dinleme becerilerini
arttirmaktadir (Jakes & Brennan, 2005; Sadik, 2008; Tsou vd., 2006; Verdugo &
Belmonte, 2007; Yang & Wu, 2012). Sonug olarak dijital dykiileme galismalari
Ogrencilerin bazi becerilerini olumlu olarak etkilemekte, bu durum da 6grencilerin
kendilerine duyduklar giiveni arttirmaktadir.

Deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplar1 arasinda derse yonelik
O0grenmelerini kontrol etme inanci agisindan herhangi bir farklilik bulunamamustir.
Gruplarin derse yonelik 6grenmelerini kontrol etme inanci konusunda benzer durum
sergilemesi,  Ogrencilerin  isterlerse  Sosyal  Bilgiler dersi  konularim
ogrenebileceklerine olan inanglarinin yiiksek oldugunu gostermektedir. Ayrica
Olcekte Ogrencilerin derse yonelik 6grenmelerini kontrol etme inanglarint dlgen
maddeler incelendiginde (“Uygun bir sekilde calisirsam, bu dersin tiim konularini
Ogrenebilirim.”, “Eger bu dersteki bir konuyu 6grenemiyorsam bu benim hatamdir.”,
“Cok calisirsam bu dersin tiim konularini anlarim.”) bu maddelerin ¢ok genel ve
istersem yaparim seklinde olmasi Ggrencilerin paralel cevaplar vermesinde etkili

olmus olabilir.
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Deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplar1 arasinda derse yonelik
smav kaygis1 agisindan herhangi bir farklilik bulunamamistir. Gruplarin derse
yonelik smav kaygilar1 uygulama Oncesine gore deney gruplarinda daha c¢ok
azalmasma ragmen gruplar arasinda bu konuda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik ortaya ¢ikmamustir. Dijital dykiileme etkinlikleri her ne kadar 6grencilerin
derse olan ilgilerini ve 0Oz-yeterliklerini arttirsa da egitim sistemin sinav odakli
olmas1 6grencilerin sinav kaygisi tasimalarina sebep olmus olabilir. Benzer sekilde
ogretmen de yapilan goriismede 6grencilerin derslere ve 6grenmelerine test Ve sinav
merkezli baktiklarini ifade etmistir.

Sonug olarak, bilgisayar tabanli dijital dykiileme ¢alismalariin 6grencilerin
derse yonelik motivasyonlarin1 anlamli bir sekilde arttirdigi ortadadir. Ancak web
tabanli dijital Oykiileme c¢aligmalarinin gergeklestirildigi e-Gykiileme sisteminin
iletisim, etkilesim, paylasim ve degerlendirme konusunda sagladigi avantajlar
nedeniyle Ogrencilerin derse yoOnelik motivasyonlarint daha fazla arttirdig

sOylenebilir.

5.1.4. Ogrenme Stratejilerine iliskin Yorum ve Tartisma

Arastirma kapsaminda dijital Gykiileme etkinlikleri gerceklestiren deney
gruplari ile sadece ders programini uygulayan kontrol grubunun deneysel uygulama
sonunda derste kullandiklar1 6grenme stratejileri agisindan aralarinda anlamli bir
farklilik olup olmadigi incelenmistir. Deneysel uygulama sonunda gruplarin derste
kullandiklar1 6grenme stratejilerine yonelik puanlar deney gruplarinda ¢cok daha fazla
artmigtir. Deney ve kontrol gruplarinin 6grenme stratejileri 6n-test puanlarina goére
diizeltilmis son-test ortalama puanlar1 arasinda biitiinciil olarak deney gruplari lehine
anlamli bir farklilik oldugu goriilmistir. Bu sonuca gore, dijital oykiileme
etkinlikleri 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersinde kullandiklart 6grenme stratejileri
tizerinde daha etkili olmustur.

Deneysel uygulamanin 6grenme stratejileri alt boyutlar {izerindeki etkisi ayr1
ayr1 incelendiginde ise web tabanl dijital dykiileme etkinliklerinin elestirel diistinme
ve akran isbirligi stratejileri acisindan bilgisayar tabanli dijital Oykiileme
etkinliklerine gore daha etkili oldugu yineleme, ayrintilandirma ve yardim arama

stratejileri agisindan ise benzer etkiye sahip oldugu soylenebilir. Deneysel uygulama
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sonunda web tabanli dijital Oykiileme grubunun elestirel diisiinme puanlarinin
bilgisayar tabanli dijital 6ykiileme ve kontrol grubuna gore, bilgisayar tabanli dijital
Oykiileme grubunun ise kontrol grubuna gore anlamli olarak daha yiiksek oldugu
ortaya cikmustir. Ilgili literatiirde dijital &ykiileme etkinliklerinin Sgrencilerin
elestirel diistinme becerilerini gelistirdigini ortaya koyan arastirmalar bulunmaktadir
(Yang & Wu, 2012). Yang ve Wu’nun (2012) yaptiklar1 ¢alismada dijital dykiileme
calismalar1 sonucunda Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerinin  gelistigi
goriiliirken, O6zellikle yorumlama ve degerlendirmeye yonelik elestirel diisiinme
becerilerinin daha ¢ok gelistigi goriilmektedir. Sadik’e (2008) gore dijital dykiileme
ile 6grenciler sadece konu ile ilgili olgu ve kavramlar1 vermemekte ayni zamanda
gorsel ve isitsel olarak fikir ve diisiincelerini yansitmaktadir. Benzer sekilde
Ogretmen de dijital Oykiileme c¢alismalarinin Ggrencilerin  elestirel diisiinme
becerilerini gelistirdigini ve toplumsal sorunlara karsi duyarliliklarini arttirdigini
belirtmistir. Ayrica web sitesinde e-6ykiilere yorum yazmanin ve e-Oykiiler {izerinde
tartisma yapmanin Ogrencilerin elestirme veya elestirilere karst acik olma
konusundaki becerilerine daha faydali oldugunu vurgulamistir. Shih’e (2010) gore
web teknolojileri ile desteklenen dgrenme ortamlart 6grencilerin birbirlerine doniit
vermelerini ve birbirlerini degerlendirmelerini kolaylastirmaktadir. Wang ve Zhan
(2010) 1se dijital Oykiileme c¢alismalarimin ¢evrimigi ortamda olmasi sayesinde
ogrencilerin arkadaslarinin c¢aligmalarini inceleyebilecegi, birbirlerinden 6grenme
firsat1 bulabilecekleri, ayrica bu c¢aligmalarin iyi ya da kotii yanlar ile ilgili kisisel
diistincelerini ve deneyimlerini paylasabileceklerini belirtmektedir. Behmer’e (2005)
gore dijital oykiileme 6grencilere iletisim ve teknoloji becerilerini kullanarak birlikte
caligabilecekleri, farkli konular1 elestirel olarak inceleyebilecekleri esnek bir
O0grenme ortami1 saglamaktadir. Sonug¢ olarak, dijital Oykiileme ¢alismalarinin
ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini arttirdigi, ancak web ortaminin sagladigi
avantajlar nedeniyle bu artisin e-6ykiileme grubunda daha fazla oldugu sdylenebilir.
Deneysel uygulama sonunda web tabanli dijital dykiileme grubunun akran
isbirligi (akran 6grenme) puanlarinin bilgisayar tabanli dijital dykiileme grubu ve
kontrol grubuna gore, bilgisayar tabanli dijital dykiileme grubunun ise kontrol
grubuna gore anlamli bir sekilde daha yiiksek oldugu ortaya ¢ikmistir. Arastirma

kapsaminda ogrencilerin c¢alismalarin1 bireysel olarak yapmasina ragmen dijital
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Oykiileme etkinlikleri 6grencilerin diger arkadaslariyla daha ¢ok etkilesim kurmasini
ve yardimlasmasini saglamustir. {lgili literatiirde dijital 6ykiileme calismalarmnin
ogrencilerin birbirlerinden 6grenmelerini, yardimlasmalarini, ortak calismalarini ve
aralarindaki isbirligini arttirdigi, bu sayede 6grencilerin oykii olustururken birlikte
daha ¢ok calisma firsati bulabildikleri belirtilmektedir (Dupain & Maguire, 2005;
Jenkins & Lonsdale, 2007; Smeda vd., 2012). Dupain ve Maguire’ye (2005) gore
dijital oykiileme ¢alismalar1 her 6grencinin konuyu ne kadar anladigini gosterdigi
gibi ayn1 zamanda kisilik gelisimi ve yaraticiligi da tesvik ederek akranlar arasi
O0grenmeyi saglamaktadir. Miller (2009) dijital dykiileme siirecinde her 6grencinin
hazirladig: dijital dykiiler sayesinde arkadaslart igin bir dgretici haline geldigini ve
ogrendiklerini diger arkadaslarina aktararak Ogrenme siirecinde akran isbirliginin
arttigim belirtmektedir. Ogretmene goére ozellikle web sitesi iletisim, etkilesim,
paylasim ve yardimlasma agisindan daha etkili olmustur. Ogrenciler herhangi bir
sikintt ya da problem yasadiklarinda web sitesi iizerinden Ogretmen veya
arkadaslarma kolayca sorabilmislerdir. Ogrenciler ise web sitesi {iizerinden
birbirlerinin e-oykiilerine puan verme ve yorum yazmanin yaptiklari ¢alismalar
hakkinda faydali doniitler sagladigini ve bu doniitlere gore caligmalarini tekrar
diizenleyebildiklerini belirtmislerdir. Dijital dykiiler web ortaminda yaymlandiginda
ogrenciler ¢alismalarin1 akranlar1 ile paylasma firsatt bulmakta ve bu sayede
birbirlerinin ¢aligmalarin1 gérme ve degerlendirme firsati yakalamaktadir (Robin,
2006). Waycott ve Kennedy’ye (2009) gore sosyal baglamda kullanilan Web 2.0
teknolojileri &grencilerin  diger Ogrencilerin ¢aligmalarin1  gérebilmelerini, bu
caligmalar1 gozden gecirerek iizerinde diistinmelerini ve konu hakkinda diger
ogrencilerin bakis acilarin1 gérmelerini saglayarak ogrencilerin akranlari ile bilgi
paylasimini kolaylastirmaktadir. Sonug olarak dijital dykiileme ¢aligmalar1 6grenciler
arasinda akran igbirligini ve birbirlerinden 6grenmeyi arttirirken, web ortaminin
sagladig1 baz1 avantajlar nedeniyle bu artisin e-6ykiileme grubunda daha fazla oldugu
sOylenebilir.

Deneysel uygulama sonunda deney gruplarinin Yyineleme (tekrarlama)
puanlarinin kontrol grubuna gore anlamli olarak daha ¢ok arttig1 ortaya ¢ikmustir.
Ogrenciler ile yapilan goriismeler sirasinda dgrenciler sik sik dijital dykiileme

caligmalar1 sayesinde derste islenen konular1 tekrar etme firsat1 yakaladiklarini
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belirtmislerdir. Bu durum dijital 6ykiilemenin mantigina ¢ok uygundur. Ciinkii dijital
Oykiileme siirecinde 6grenciler dncelikle bilgileri arastirmakta, elde ettikleri bilgileri
var olan bilgileri ile iliskilendirmekte ve ideal bir 6ykiiyii olusturana kadar bilgilerini
tekrar tekrar gozden gecirerek diizenlemektedir (Burmark, 2004). Sonug olarak,
Oykiileme siirecinde Ogrencilerin yineleme stratejilerini bol bol kullandiklar
sOylenebilir.

Deneysel uygulama sonunda deney gruplarnin ayrintilandirma (derinlestirme)
puanlarinin kontrol grubuna gore anlamli olarak daha ¢ok arttig1 ortaya ¢ikmustir.
Benzer sekilde 6grenciler de dijital dykiileme siirecinde d6grendiklerini derinlemesine
pekistirerek konular1 daha 1yi anladiklarini ifade etmislerdir. Ayrica bu siirecte elde
ettikleri bilgileri ve resimleri daha iyi yorumlama ve kullanabilme becerisi
kazandiklarim1 belirtmislerdir. Bazi 6grencilere gore dijital oykiileme calismalari
gorsel zekanin daha iyi kullanilmasini saglarken, hayal giiciinii de gelistirmektedir.
Miller’e (2009) gore dijital oykiileme Ogrencilerin Oykiileme siirecinde metinlerle
olan etkilesimini arttirarak {ist diizey diisiinmelerine imkan saglamakta, daha
derinlemesine ve anlamlandirarak okumalar1 i¢in yardimci olmaktadir. Benzer
sekilde Robin (2008) dijital dykiilemenin list-diizey diisiinme ve problem ¢dzme
becerileri ile birlikte sentezleme, analiz etme, degerlendirme ve bilgiyi sunmada
etkili bir yaklasim oldugunu belirtmektedir. Sadik’e (2008) gore dijital dykiileme
Ogrencileri konu veya oOykiileri hakkinda daha derin diisiinmeye tesvik etmekte,
deneyimlerini kisisellestirmelerini saglamakta ve konu hakkinda uygulama,
gelistirme ve tartisgma asamasinda ne bildiklerini ortaya koymalara firsat
vermektedir. Bu sayede oOgrenciler bilgilerini ayrintilandirma firsati yakalayarak
konuyu daha iyi anlamaktadirlar (Burmark, 2004). Ciinkii dijital Oykiileme
calismalar1 6grencilere bireysel olarak derin anlamlar igeren dykiileri olusturmasinda
firsat saglamaktadir (Sadik, 2008). Ayrica dijital oykiileme sayesinde 6gretmen ve
ogrenciler hayal gii¢lerini zorlayarak sahip olduklar1 tecriibeleri etkili bir sekilde
kullanabilmekte ve sunabilmektedir (Robin & Pierson, 2005). Sonug olarak dijital
Oykiileme c¢alismalarmin Ogrencilerin  bilgilerini anlamlandirmalar1  siirecinde
ayrintilandirma  stratejilerini  daha etkili kullanmalarin1 sagladigi  sonucuna

ulasilabilir.
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Deneysel uygulama sonunda deney gruplarinin yardim arama puanlarinin
kontrol grubuna gdre anlamli olarak daha ¢ok arttig1 ortaya ¢ikmistir. Bu sonuca gore
dijital Oykiileme calismalar1 Ogrenciler arasindaki yardimlasmayi arttirmaktadir.
Ogretmen o6zellikle web sitesinin  dgrencilerin  yardimlasmasinda daha etkili
oldugunu belirtmistir. Web tabanli dijital 6ykiileme grubunda yer alan 6grenciler de
yaptiklar1 dykiilere arkadaslar1 tarafindan puan verilmesi ve yorum yazilmasi ile elde
ettikleri doniitlerin ¢alismalarini gézden gecirmede kendilerine yardimci oldugunu
ifade etmiglerdir. Web sitesinin sagladigi iletisim ve etkilesim sayesinde aralarindaki
yardimlagmanin arttigini, yasadiklart problemlerle veya herhangi bir konu ile ilgili
web sitesi iizerinde yer alan iletisim ve etkilesim araglarmi kullanarak
yardimlastiklarini sdylemislerdir. Benzer sekilde bilgisayar tabanli dijital dykiileme
etkinlikleri gergeklestiren 6grenciler de Oykiilerini hazirlarken birbirlerinden yardim
aldiklarmi belirtmislerdir. Ilgili literatiir dijital dykiileme siirecinde Ogrencilerin
birlikte daha ¢ok calisma firsati bulduklarin1 (Smeda vd., 2012) ve dijital dykiileme
konusunda 6grendiklerini paylasarak projelerini gelistirme konusunda birbirlerine
daha ¢ok yardimer olduklarini gostermektedir (Sadik, 2008). Sonug olarak, dijital
Oykiileme caligmalarinin Ogrencilerin yardim arama stratejilerini olumlu olarak
etkiledigi soylenebilir.

Deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin diizenleme, iistbilis
ve caba yonetimi stratejileri puanlarinda deneysel uygulama Oncesine goére deney
gruplarinin puanlarinin daha fazla artig gosterdigi goriiliirken, grup puanlar1 arasinda
gozlenen farkliliklar istatistiksel olarak anlamli bulunamamistir. Ilgili literatiir
uistbilis stratejilerinin hemen Ogrenilebilecek bir sey olmadigini, bu stratejilerin
olusturulmasi i¢in zaman ve firsat olusturulmasi1 ve ogrencilere rehberlik edilmesi
gerektigini vurgulamaktadir (Boekaerts, 1997; Pintrich, 1995). Bu calismada dijital
Oykiileme g¢aligmalarinin 6grencilere bu stratejileri dogrudan kazandirma gibi bir
amacinin olmamasi deneysel uygulama sonunda bu boyutlarda farklilik olmamasinin
nedeni olarak gosterilebilir.

Deneysel uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinin zaman ve ¢aligma
ortamini diizenleme stratejileri puanlarinda deneysel uygulama oncesine gore web
tabanl dijital dykiileme grubunun puanlarinin daha fazla artis gosterdigi goriiliirken,

bu sonug istatistiksel olarak anlamli bulunamamistir. Ders 6gretmenine goére dijital
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oykiileme etkinlikleri i¢cin 6grencilere verilen siire yeterli olup, web tabanli dijital
Oykiileme grubu 6grencileri bu siireyi daha iy1 kullanmislardir. Web tabanli dijital
Oykiileme grubunda yer alan Ogrencilerin ilk etkinliklerde zorlandiklari ama ne
yapacaklarin1 6grendikten sonra zaman konusunda fazla sikint1 yagamadiklar: ortaya
cikmigtir. Bilgisayar tabanli dijital dykiileme grubunda yer alan 6grencilerinin ise
ozellikle kaynaklar1 bulma ve kullanmada zamani kullanmaya goére daha rahat
olduklar1 ortaya ¢ikmustir. Ancak deney gruplarinda yer alan bazi 6grenciler dijital
Oykiileme c¢alismalarmin zaman aldigini, arastirma siirecinin zor oldugunu ve
etkinlikleri zamaninda yetistiremediklerini belirtmislerdir. Bazilar1 ise derslerde
verilen 6devler ve okulda yapilan deneme sinavlarinin ¢ok oldugunu, bunun yaninda
baharin gelmesi ve yaz tatilinin yaklagsmasi ile g¢alisma konusunda
konsantrasyonlarinin azaldigini ifade etmislerdir. Baz1 6grenciler ise web sitesinde
ya da bilgisayar programinda hatalarin ortaya ¢iktigini bu durumunda calismalari
olumsuz etkiledigini ifade etmislerdir. Robin’e (2006) gore dijital Oykiillemede
gerekli bilesenleri bir araya getirip Oykiiniin hazirlanmasi ¢ok zaman alan bir
siiregtir. Bu nedenle 6grencilerin uygulama 6ncesinde ihtiya¢ duyacaklar1 beceriler
kazandirilmali ve dykiileme siirecinde ise yeterli siire ve deneme sansi verilmelidir
(Behmer vd., 2006; Ohler, 2008; Robin, 2006). Bu ¢alismada uygulama oncesinde
Ogrencilere dijital Oykiileme ile ilgili bilgi ve beceriler kazandirilmistir. Ayrica
etkinlik siireleri ders 6gretmeni ile birlikte belirlendigi i¢in ve 6grencilere dykiileme
icin yeterli siire verildigi diisiiniilmektedir. Deneysel uygulama siirecinde zaman
kullanim1 ve ¢alisma ortamu ile ilgili baz1 6grenciler sorun yasarken bazi 6grencilerin
ise sorun yasamadiklar1 anlasilmaktadir. Bu durum deneysel uygulama sonucunda
zaman ve caba yoOnetimi acisindan gruplar arasinda fark c¢ikmamasinin nedeni
olabilir.

Sonug olarak, dijital dykiileme siirecinin 6zelliklerinden dolayr 6grencilerin
daha cok yineleme, ayrintilandirma, elestirel diisiinme, yardimlasma ve akran
isbirligine yonelik strateji kullanimlarmin etkilendigi ve gelistigi sonucuna
ulagilmistir. Genel olarak bilgisayar tabanli dijital Oykiileme etkinliklerinin
ogrencilerin derste kullandiklar1 6grenme stratejileri tizerinde olumlu bir etkisi
oldugu, web tabanli dijital 6ykiileme etkinliklerinin ise bu konuda daha etkili oldugu

sOylenebilir.
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5.1.5. Ogretmen ve Ogrenci Gériislerine iliskin Yorum ve Tartisma

Bu boliimde 6gretmen ve dgrencilerin goriislerine iliskin sonuglar yorumlanmis

ve ilgili literatiir dikkate alinarak tartigilmistir.

5.1.5.1. Ogretmen Gériislerine iliskin Yorum ve Tartisma

Sosyal Bilgiler dersi 6gretmenin dijital dykiileme yaklasimi ve uygulamaya

yonelik goriisler: dort ana tema altinda yorumlanmis ve tartisilmistir.

Dijital Oykiilemeye Yonelik Alg

Yapilan goriismeler sonucunda 6gretmenin dijital dykiileme g¢alismalarini ve bu
calismalar kapsaminda yapilacak isleri anladigi sonucuna ulasilmistir. Ogretmen,
uygulama oncesinde dijital Oykiileme c¢alismalarinin derse faydasi olmayacagini
diisiintirken siire¢ igerisinde ¢ocuklarin ¢abalarini, kendi baslarina ortaya bir sey
koymalarint ve bunun sonucunda derse olan katkiyr goriince bu ¢aligmanin
beklediginden daha faydali oldugu yargisma varmigtir. Ogretmenin dijital
Oykiilemeye yonelik algisi incelendiginde uygulama oOncesinde dijital Gykiileme
caligmalarina karst 6n yargili oldugu ancak siire¢ igerinde bu 6n yargisin ortadan
kalktig1 goriilmektedir. Benzer durum Coutinho’nun (2010) 6gretmenler iizerinde
yaptig1 ¢alismada da ortaya ¢ikmistir. Arastirmada Ozellikle bilisim teknolojileri
kullanim1 konusunda kendilerini yetersiz goren Ogretmenlerin baglarda dijital
Oykiileme ¢aligsmasina karsi ilgisiz olduklari, ancak daha sonra deneyim kazandikca
ilgilerinin arttig1 ve smif calismalarinda kullanma konusunda istekli olduklari
goriilmiistiir. Hannafin ve Savenye (1993) yeni teknolojilerin entegrasyonunda
Ogretmen  roliiniin  hafife  alinmasmmin  olumsuz  sonuglari  olabilecegini
vurgulamiglardir. Ciinkii yeni teknolojilere karsi 6gretmenlerin direng géstermesinde
bu teknolojilerin 6grenmeye faydasinin olmayacagii diistinmeleri, sinif ortaminda
kontroliin kaybedilecegi, bu teknolojiler konusunda bilgi ve beceri olarak eksik
olmalar1 gibi nedenler olabilir. Bu nedenle bu teknolojilerin sinif ortamina bagarili
bir sekilde entegrasyonu ig¢in Ogretmenlerin var olan endise ve kaygilarinin
giderilmesi, gerekli bilgi ve becerilerin kazandirilmasi gerekmektedir. Bu durum
teknoloji kabul kurami tarafindan da desteklenmektedir. Ciinkii yeni teknolojilere

kars1 direng gosteren Ogretmenlerin sinif ortaminda teknoloji kullaniminin faydali



239

olduguna ikna olmalar1 igin kendi konu alanlarinda pratikte ve ger¢ege uygun olarak
teknoloji uygulamalarin1 gérmeleri gerekmektedir (Rogers, 1995). Sadik’in (2008)
yaptig1 ¢alismada ise 6gretmenler dijital ykiileme ¢alismalari ile ilgili baz1 sorunlari
dile getirmelerine ragmen, bu c¢alismalarin 6grencilerin ders icerigini anlamalarini
arttirdigin1  belirtmigler ve kullandiklart ders miifredatini  dijital Oykiileme

calismalarini igerecek sekilde diizenlemeye istekli olduklarini ifade etmislerdir.

Dijital Oykiilemenin Faydalar: ve Etkileri

Ogretmene gore dijital dykiileme calismalar1 6grencilerin derse yénelik tutum
ve motivasyonlarin1 genel olarak olumlu etkilemis ve ders basarisini arttirmistir.
Bunun en 6nemli nedeni ise Ogrencilerin bireysel olarak kendilerinin arastirma
yapmalar1 ve yaparak yasayarak ortaya bir seyler koymalaridir. Ayrica 6grencilerin
bireysel olarak iyi ya da kotii bir seyler yapabildiklerini gérmeleri kendilerine olan
giivenlerini arttirmistir. Benzer sekilde Wang ve Zhan (2010) birkag yil boyunca
tiniversite Ogrencileri ile dort farkli derste dijital Oykiileme calismalar
gerceklestirmis ve uygulama sonunda Ogrencilerin ders igeriklerini daha iyi
anladiklarini, derslere karsi motivayonlarinin arttigini, teknoloji kullanma ve
problem ¢ézme becerilerinin gelistigini ortaya koymuslardir. Sadik (2008) ise yaptigi
arastirmada dijital dykiilemenin sinifta agik uglu, yaratici ve motive edici bir arag
olarak 6grenme ortamini, ders programini ve Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirdigini ortaya koymustur. Ilgili literatiir incelendiginde 6gretmenler, dijital
Oykiileme siirecinde 6grencilerin kesfetme, olusturma ve kendilerini ifade etme gibi
deneyimlerden hoslandiklarin1 belirtmektedir (Dupain & Maguire, 2005; Sadik,
2008)

Dijital oykiileme caligmalar1 sayesinde &grencilerin bilgisayar ve internet
kullanma becerilerinin gelistigi, bilgisayar ve internete karsi ilgisi olmayan
ogrencilerin ise ilgilerinin arttig1 sonucuna ulagilmistir. Ayrica 6grenciler bilgisayar
ve internetten egitsel olarak daha fazla nasil faydalanabileceklerini 6grenmistir.
Dijital oykiileme siirecinde Ogrenciler deneme ve uygulama yaptik¢a teknolojiyi
kullanma konusunda daha fazla yeterlik kazanmaktadir (Kajder, 2004; Robin, 2008).
Sadik (2008) dijital oykiilemenin 6grencilerin fotograf ¢ekme ve diizenleme, farkl

resim formatlarin1 bilme, ses kaydi yapma ve kullanma, web ortaminda bilgi ve
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gorsel arama, tiim bunlar1 bazi yazilimlarla diizenleme ve Oykii olusturma gibi
teknoloji kullanma becerilerini arttirdigini ve yeni medya araglarina yonelik okur-
yazarlik kazanmalarinda firsat sagladigin1 ortaya koymustur. Benzer sekilde Robin
(2006), ogrencilerin dijital dykiileme siirecinde metin, resim, video gibi ¢oklu ortam
Ogelerini bir araya getirmek amaciyla bazi yazilimlari kullanmalarinin teknoloji
okuryazarliklari gelistirdigini belirtmektedir.

Ayrica dijital 6ykiileme ¢alismalar1 6grencilerin arastirma becerileri ve elestirel
diisinme becerilerini gelistirmis ve toplumsal sorunlara karst duyarliliklarini
arttirmistir. Ilgili literatiirde dijital dykiileme calismalarmin &grencilerin arastirma
becerilerini gelistirdigi belirtilmektedir (Robin, 2006, 2008). Ayrica dijital dykiileri
olusturma siirecinde 6grenciler arasindaki iletisim, etkilesim, birbirlerinin projelerini
gelistirmeye yonelik yaptiklart yorum ve degerlendirmeler 6grencilerin elestirel
diistinme becerilerini arttirmaktadir (Yang & Wu, 2012).

Ogretmen dijital Sykiileme siirecinde kendisinin rehberlik  yaptigini,
ogrencilerin ise aktif olarak rol aldigin1 ve bu galismalarin yapilandirmaci yaklasim
icin uygun oldugunu belirtmistir. Giiniimiiz sartlarinda 6grencilerin SBS ve benzeri
siavlar nedeniyle 6grenme silirecinde tamamen test ¢cozmeye odaklandiklarini, ama
dijital dykiileme caligsmalar1 sayesinde ¢agdas 0grenme esaslarina uygun farkli bir
deneyim yasadiklarin1 ifade etmistir. Benzer sekilde Yang ve Wu (2012)
yapilandirmac1 yaklasim agisindan bakildiginda, dijital Oykiileme siirecinde
ogretmenin rehber oldugu Ogrencilerin ise O6grenmeleri konusunda sorumlulugu

tistelenerek kendi 6grenme hizlarina gore aktif olarak dgrendiklerini belirtmektedir.

Dijital Oykiilemede Yontemsel Farkliliklar

Ogretmene gore e-Oykiileme web sitesi iletisim, etkilesim, paylasim ve
yardimlagma agisindan daha etkili olmus ve bu durum &grencilerin motivasyonunu
olumlu ydénde daha ¢ok etkilemistir. Ozellikle dgrencilerin hazirladiklar1 dykiileri
web sitesinde paylagmasi ile diger Ogrencilerin bu Oykiileri izlemeleri ve yorum
yazip puan vererek degerlendirmeleri yapilan is hakkinda farkindaliklarii
arttirmistir.  Standley’e (2003) gore Ogrencilerin hazirladiklar1 dijital Gykdilerin

cevrim i¢i ortamda yaymnlanacagini ve diger Ogrenciler tarafindan izlenecegini
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bilmeleri, onlarin motivasyonlarin1 arttirmakta en iyi c¢aligmayr yapmak igin
yeteneklerini daha fazla kullanmaya tesvik etmektedir.

Ogretmen ogrencilerinin hazirladiklar1 dijital 6ykiilere yonelik birbirlerine
kars1 verdikleri doniit ve degerlendirmenin &gretmenin verdiginden daha etkili ve
faydali oldugunu belirtmistir. Ozellikle grencilerin arkadaslar1 arasinda daha iyi
olmak, daha ¢ok izlenmek ve daha ¢ok puan almak i¢in birbirlerine yaptiklar1 doniit
ve degerlendirmeyi daha ¢ok dikkate aldiklar1 goriilmiistiir. Ogretmene gore
ogrencilerin e-Oykiileme sisteminde yorum yazabilmesi, puan verebilmesi ve
degerlendirebilmesi dijital dykiileme ¢aligmasina yonelik ilgilerini arttirmis ve daha
1yi Urtinler ortaya koymalarini saglamistir. Bunun yaninda olumsuz déniitler alanlarin
da bu durumdan etkilendigini vurgulamistir. Ogretmen ozellikle web ortamini
kullanmayan diger grup i¢in sinif ortaminda yapilan degerlendirmenin anlik ve sinirl
bir etkisinin oldugunu, web ortaminda ise siirekli bir doniit ve degerlendirme olmasi
nedeniyle web grubundaki motivasyonun daha yiiksek oldugunu belirtmistir. Yang
ve Wu (2011) teknolojik a¢idan zengin siif ortamlarinin 6grencilerin motivasyon ve
performanslarini arttirdigin1  belirtmektedir. Benzer sekilde web teknolojileri ile
desteklenen 6grenme ortamlar1t G6grencilerin doniit ve degerlendirme almasin
kolaylastirarak O6grenmenin daha etkili olmasini saglamaktadir (Shih, 2010). Bu
nedenle dijital Oykiileme siirecinde kullanilan e-Oykiileme sistemi 6grencilerin
sistematik olarak doniit almasini saglamis ve bu sayede motivasyonlarini arttirmistir.

Web Macerasi uygulamast ise dgrencilere dykiileme siirecinde ne yapacaklarini
gostermis ve bu sayede Ogrenciler etkinlikleri daha iyi anlayarak belirlenen
gergevede calismalarini daha kolay yapmislardir. Genel olarak Web Macerasi
uygulamasi 6grencilerin verilen etkinlikleri adim adim gergeklestirebilecekleri bir
yonerge sunmakta (Dodge, 1997; Giilbahar, 2009; Halat 2007) ve siirecte
Ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarini arttirmaktadir (Lim & Hernandez, 2007; Russell
vd., 2008). Bu sonuglar dijital dykiileme siirecinde Web Maceras1 uygulamasinin
yardimci bir arag olarak etkili bir sekilde kullanilabilecegini géstermektedir.

Ogretmen bilgisayar tabanli dijital dykiileme grubunun web tabanl dijital
Oykiileme grubuna gore daha cok problemle karsilastigini ve kendisine yardim igin
daha ¢ok basvurdugunu ifade etmistir. Web tabanli dijital dykiileme grubundaki

ogrenciler bazen web sitesine dosya yiikleme konusunda sorunlar yasadiklarin1 bazen
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de sitenin yavas oldugunu belirtmislerdir. Ogretmene gore sitede ortaya cikan
yavaslik problemleri internet baglanti hizindan kaynaklanmaktadir. Bilgisayar tabanli
dijital 6ykiileme grubundaki 6grencilerin ise program kurmada oldukga zorlandiklar
goriilmiistiir. 1lgili literatiirde Ogretmen ve Ogrencilerin masaiistii yazilimlari
kullanabilmeleri i¢in baz1 becerilere sahip olmalar1 veya bu becerileri gelistirmeleri
gerektigi belirtilerek, dijital 6ykiileme ¢alismalarinin bu becerilere sahip olmayan
Ogretmen ve dgrencilere zor gelebilecegi vurgulanmaktadir (Wang & Zhan, 2010).
Ayrica web sitesi ve c¢evrimici editorlerin dijital Oykiileme ¢alismalarini
kolaylastirdig1 ortaya cikmistir. Ilgili literatiirde gelisen teknolojilerle birlikte dijital
Oykiilerin, gevrimigi editorlerin sagladigi video kaydetme, videolar1 kesme, iki veya
daha fazla videoyu birlestirme, ses ekleme ya da sesleri diizenleme gibi bir¢ok
avantaji sayesinde kolayca olusturulabildigi (Wang vd., 2012) ve web ortamlarin
sagladigr baz1 ozellikler sayesinde yayinlanan dijital Oykiiler ile ilgili yorum ve
diisiincelerin kolayca paylasilabildigi belirtilmektedir (Snelson & Sheffield, 2009).
Sonug olarak e-Oykiileme sisteminin dijital Oykiileme silirecinde 6grencilerin
karsilagabilecekleri problemleri azalttigi ve dijital Oykiileme siirecinde bazi
avantajlar sagladig1 sylenebilir.

Ogretmene gore dijital dykiileme etkinlikleri icin &grencilere verilen siire
yeterlidir. Web grubu 6grencileri bu siireyi daha iyi kullanmuislardir. Web sitesi
sayesinde web grubu 6grencileri daha kolay takip edilmis, diger grupta ise bu konuda
zorlanilmistir. Ayrica web sitesi sayesinde Ogrencilerin ilgileri gozlenebilmis ve
gerektiginde ilgisiz 6grenciler ile goriisiip katilimlart saglanmigtir. Yang ve Wu
(2012) sistematik bir 6gretim stireci izlenerek, ticretsiz yazilimlar kullanildiginda ve
objektif bir degerlendirme yapildiginda dijital dykiileme yaklasiminin 6gretmenlere
giic veren, Ogrencileri ise motive eden etkili bir yaklasim oldugunu belirtmektedir.
Ozellikle sosyal aglarin sahip oldugu ozelliklerin motive edici olmasi, iletisim ve
etkilesimi arttirarak  bireyler arasinda informal &grenmelerin  gelismesini
saglamaktadir (Ajjan & Hartshorne, 2008; Lee & McLoughlin, 2008). Benzer sekilde
ders dgretmeni de e-Oykiileme sisteminin giiniimiizde popiiler olan sosyal paylasim
sitelerinin iletisim ve etkilesim agisindan etkili baz1 6zelliklerinin egitsel olarak

kullanilmasina giizel bir 6rnek olusturdugunu vurgulamaistir.
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Gelecek Uygulamalara Yonelik Diisiinceler

Ogretmene gore Sosyal Bilgiler dersi dijital dykiileme ¢alismalari icin uygun
bir derstir. Bu ders kapsaminda toplumsal konularin ya da sorunlarin daha iyi
anlagilmasinda dijital Oykiileme c¢alismalarinin etkili olarak kullanilabilecegini
belirtmistir. Combs ve Beach’e (1994) gore Sosyal Bilgiler 6gretiminde Oykii
anlattim1 Ogrencilerin demokratik ilkeleri, kiiltiirel cesitliligi, aktif ve katilimci
vatandaslik gibi  kavramlar1 anlamalarimi  saglarken, iletisim becerilerini
gelistirmekte, onlar1 gegmis ve geleceklerini 6grenmeye yonelik motive etmekte ve
paylasilan deneyimler sayesinde aralarinda bir bag olusmasini saglamaktadir. Dijital
oykiileme yaklagiminin geleneksel dykiileme yaklasiminin modern bir bi¢imi oldugu
diisiintildiiginde Sosyal Bilgiler dersinde etkili bir ara¢ olarak kullanilabilecegi
sdylenebilir. Ogretmen ayrica, dijital Sykiileme g¢aligmasinin ozellikle gorseller
acisindan zengin olan Fen ve Teknoloji dersinde kullanilmasimin uygun
olabilecegini, gorseller agisindan daha kisithi olan Tiirk¢e ve Matematik derslerinde
ise uygulamanin zor olacagii belirtmistir. Sadik’e (2008) gore dijital dykiileme
calismalar1 genellikle sanat ve beseri bilimlerle iliskilendirilmesine ragmen, ayni
zamanda matematik ve fen Ogretimi iginde etkili bir ara¢ olarak kullanilabilir.
Ogretmenler dijital dykiileme caligmalarim tarih, okuma, yazma, fen vb. bir¢ok
alanda kullanabilirler (Dupain & Maguire, 2005).

Ogretmen 6grencilerin dijital dykiileme galigmalarmi sevdigini, gelecekte de
secilecek zevkli konular ile bu calismayr devam ettirmek istedigini belirtmistir.
Ozellikle iletisim, etkilesim, paylasim ve degerlendirme konusunda sagladig
avantajlar nedeniyle giiniimiiz sartlarinda en uygun yaklasimin web tabanli dijital
oykiileme oldugunu ve gerekli destek saglandigi takdirde gelecekte de bu tarz
caligmalar yapabilecegini belirtmistir. Ancak dijital dykiileme g¢aligmalarinin bir
Ogretmen icin ¢ok da kolay olmadigmi, gerekli alt yapi ve uzman desteginin
saglanmas1 gerektigini vurgulamistir. Benzer sekilde Sadik (2008) dijital dykiileme
calismasina katilan 6gretmenlerin biiyiik ¢cogunlugunun derslerine dijital dykiileme
yaklasimini entegre etme konusunda istekli olduklarmi ortaya koymustur. Ancak
ilgili arastirmada ogretmenlerin dijital oykiileme konusunda yeterli yazilimsal ve
donanimsal bilgi ve beceriye sahip olmamasi durumunda bu konuda teknik yardima

ihtiya¢ duyabilecekleri vurgulanmistir. Benzer sekilde Behmer ve arkadaslar1 (2006)
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dijital oykiileme calismalar: slirecinde 0gretmenlerin teknoloji kullanimi1 konusunda
desteklenmeleri gerektigini vurgulamistir.

Ogretmen ayrica gelecekte ayni ¢alismayi yapmast halinde etkinlik sayisini
daha az tutulabilecegini, 6dev veya not verme amaciyla degil de dgrencilerin ilgi ve
yeteneklerine gore eglenerek Ogrenecekleri bir c¢alisma yapmay:r istedigini
belirtmistir. Ilgili literatiirde eglence tabanli 6grenme ortamlarmin ders igerigini daha
ilgi cekici hale getirdigini ve bu sayede Ogrencilerin aktif katilimlarinin artarak

ogrenmelerinin kolaylastigi belirtilmektedir (Xu vd., 2011).

5.1.5.2. Ogrenci Goriislerine Iliskin Yorum ve Tartisma

Bu boliimde web tabanh dijital dykiileme calismalar1 gergeklestiren Deney 1
grubu Ogrencileri ile bilgisayar tabanli dijital 6ykiileme ¢alismalar1 gergeklestiren
Deney 2 grubu 6grencilerinin goriisleri biitiinciil bir yaklasimla karsilagtirmali olarak

dort ana tema altinda yorumlanmis ve tartigilmistir.

Dijital Oykiilemeye Yonelik Algilar

Deney 1 ve Deney 2 grubunda yer alan 6grenciler dijital 6ykiileme ¢alismasini
arastirma yapma, oykii yazma, gorselleri toplama, yazi yazma, seslendirme ve miizik
ekleme gibi iglemlerden sonra slayt ya da video olusturma islemi olarak
agiklamuglardir. Ogrencilerin dijital dykiileme siirecine yonelik islemleri iyi
kavradiklar1 anlagilmaktadir.

Deney 1 ve Deney 2 grubunda yer alan Ogrencilerin dijital oykiileme
etkinliklerini genel olarak begendikleri ¢ok az da olsa begenmedikleri durumlar
oldugu goriilmiistiir. Deney 1 grubu o6grencileri etkinliklerin internet tizerinde
olmasini, eglenceli olmasini, 6gretici olmasini, iletisim saglamasini, video yapmasini
ve izlemesini begendiklerini dile getirirken, Deney 2 grubu 6grencileri ise yeni bir
seyler yapmayi, ses kaydi yapmayi, bunlar1 paylasmayi, arkadaslarinin yaptiklarin
izlemeyi, arkadaslarindan 6grenmeyi begendiklerini, ayrica derslerin daha zevkli ve
eglenceli hale geldigini ifade etmislerdir. Deney 1 grubundaki bazi Ggrencilerinin
begenmedikleri yonler seslendirme yapmak, ykiilemenin zaman almasi ve etkinlik
sayisinin ¢oklugu olarak ortaya ¢ikarken, Deney 2 grubunun begenmedikleri yonler

ise etkinligi yapmak i¢in vakit bulamama, arastirma siirecinin zorlugu, etkinlik
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kagidin1 okumanin sikici olmasi ve programlardan kaynaklanan hatalar olarak ortaya
cikmustir. {lgili literatiir incelendiginde 6grencilerin 6zellikle seslendirme yapma ve
programlardan kaynaklanan hatalar ile ilgili sorunlar yasadiklar1 goriilmektedir.
Wang ve Zhan (2010) gerceklestirdikleri dijital 6ykiileme ¢aligmalarinda seslendirme
yapmanin seslerini begenmeyen bazi 6grenciler i¢in problem olusturdugunu ve bu
ogrencilerin seslendirme yerine miizik ve yazi kullanarak dykiilerini olusturduklarini
belirtmektedir. Yine aym ¢alismada ogrencilerin kullandiklar1 programlardan
kaynaklanan bazi sorunlarla karsilastiklar1 ifade edilmektedir.

Deney 1 grubu 6grencilerine gore diger etkinliklerden farkli olarak e-oykiileme
etkinlikleri internet lizerinden daha eglenceli, daha teknolojik, daha modern ve daha
Ogretici olarak yapilmaktadir. Deney 2 grubu 6grencileri ise bilgisayar tabanli dijital
Oykiileme etkinliklerini bilgisayarda ezbercilikten farkli, daha aktif ve yeteneklerini
kullanarak gergeklestirdiklerini ifade etmislerdir. Benzer sekilde Wang ve Zhan
(2010) dijital oykiileme ¢alismalariin sinif ortamlarinda yansitici, aktif ve eglenerek
O0grenme gibi imkanlar sagladigini belirtmektedir. Her iki grup diger etkinliklerin
genellikle kagit-kalem isi ya da test oldugunu, dijital Oykiilemede ise
internette/bilgisayarda hem eglenip hem de daha gorsel tiriinler hazirlayabildiklerini

ifade etmislerdir.

Dijital Oykiilemenin Faydalar: ve Etkileri

Deney 1 ve Deney 2 grubunda yer alan ogrencilere gore dijital dykiileme
calismalarinin en Onemli faydas: dersi daha iyi anlama ve ders basarisini
arttirmasidir. Ders basarisini arttirmada en 6nemli faktorlerin iSe arastirma yapma,
tekrar etme ve gorsellestirme oldugunu vurgulamiglar ve Ogrendiklerini
derinlemesine pekistirerek konular1 daha iyi anladiklarini belirtmislerdir. Bu durum
Ogrenme stratejileri olan yineleme ve ayrintilandirma ile ilgili ortaya ¢ikan sonuglarla
paralellik gostermekte ve bu sonuglar1 giiclendirmektedir. Ilgili literatiirde bu
sonuglar1 destekler niteliktedir (Burmark, 2004; Miller, 2009; Robin, 2008; Sadik,
2008).

Deney 1 ve Deney 2 grubu ogrencilerine gore dijital dykiileme caligmalart
bilgisayarda etkinlik hazirlama konusunda kendilerine olan gilivenlerini arttirmistir.

Ayrica dijital dykiileme sayesinde Ogrencilerin bilgisayar ve interneti bir oyun ve
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eglence araci olarak gdrmenin disinda giizel ve farkli seylerin yapilabilecegi bir arag
olarak gordiikleri, bu teknolojileri kullanma becerilerinin arttig1 ve bu teknolojilerden
daha iyi yararlanmay1 6grendikleri ortaya ¢ikmistir. Ilgili literatiire gore dijital
oykiileme c¢alismalar1 uygulama ve deneme firsati saglayarak teknoloji kullanimi
konusunda daha fazla yeterlik kazandirmaktadir (Kajder, 2004; Robin, 2008).
Ogrencilerin dijital dykiileme siirecinde cesitli yazilimlarla calismalar1 teknoloji
kullanimi konusunda uzmanlik ve giiven kazanmalarimi saglamaktadir (Bull &
Kajder, 2004). Ayrica, dijital Oykiileme, uygun dijital kaynaklar ve diizenleme
araglar saglandig1 takdirde, 6grencilere 6grenme siirecinde teknolojiyi etkili olarak
nasil kullanacaklar1 konusunda yardimci olmakta ve kaliteli Oykiiler olusturmalari
konusunda onlar1 desteklemektedir (Sadik, 2008).

Dijital dykiileme caligmalarinin ders basarisini arttirmasinin yaninda utangag
ogrencilerin derse katilimlarini arttirdigi, bu sayede o6grencilerin dersi daha ¢ok
sevdikleri ve derse karst motive olduklari ortaya ¢ikmistir. Bazi 6grenciler ise
Oykiileme etkinlikleri ile kendilerine olan giivenlerinin arttigin1 ve sosyallestiklerini
belirtmislerdir. Vasudevan, Schultz ve Bateman’a (2010) gore utangag olan ya da
okula kars1 direng gosteren oOgrenciler dijital Gykiileme vb. yeni yaklagimlar
sayesinde siif ortamina ve tartismalarina daha ¢ok katilim gostermektedirler.

Deney 1 ve Deney 2 grubunda yer alan Ogrencilere gore dijital dykiileme
caligmalar1 derse yonelik tutum ve motivasyonu olumlu yonde etkilemistir. Benzer
sekilde Yang ve Wu (2012) dijital dykiileme etkinliklerinin Ogrencilerin derse
yonelik ilgi ve motivasyonlarmi arttirdigi  ortaya koymustur. Tutum ve
motivasyondaki bu degisimin nedenini Deney 1 grubu o6grencileri web sitesinin
sagladigr iletisim ve etkilesimin dersi daha eglenceli hale getirmesi, Deney 2 grubu
ogrencileri ise bilgisayarda etkinlik yapmanin dersi daha ¢ok sevdirmesi olarak
belirtmistir. Her iki grupta yer alan 6grenciler 6zellikle arkadaslarinin ¢aligmalarini
gordiikce daha iyi 6ykii hazirlamak i¢in daha ¢ok caligma ihtiyaci hissettiklerini ve
bu durumun motivasyonlarin1 olumlu etkiledigini ifade etmislerdir. Standley’e
(2003) gore oOgrencilerin hazirladiklart Oykiilerin diger Ogrenciler tarafindan
izlenecegini bilmeleri, onlar1 daha iyi ¢aligsmalari i¢in motive etmektedir. Ayrica bazi

ogrenciler dijital dykiileme c¢alismalarinin test ¢6zmenin disinda farklir bir etkinlik
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olmasi nedeniyle giizel ve eglenceli oldugunu, bunun yaninda sayisal derslere ilgisi
olan 6grencilerin sozel derslere olan ilgisini de arttirabilecegini belirtmislerdir.
Deney 1 ve Deney 2 grubuna dijital 6ykiileme etkinlikleri i¢in verilen zamanin
yeterli oldugu ve Ogrencilerin gerekli kaynaklar1 bulmada zorlanmadiklari
anlasilmigtir. Deney 1 grubu &grencilerinin ilk etkinliklerde zorlandiklart ama ne
yapacaklarint 6grendikten sonra zaman konusunda sikinti yasamadiklarini ortaya
cikmistir. Deney 2 grubu 6grencilerinin ise 6zellikle kaynaklar1 bulma ve kullanmada
zaman1 kullanmaya gore daha rahat olduklar1 ortaya ¢ikmig ve USB belleklerde
verilen program ve dokiimanlarin faydali oldugu anlasilmistir. Ogrencilerin zaman
kullanim1 konusunda sikint1 yasamalarinin nedenleri olarak diger derslerde verilen
Odevler ve okulda yapilan deneme siavlarinin ¢ok olmasi 6n plana ¢ikarken, baharin
gelmesi ve yaz tatilinin yaklasmasi da bu konuda konsantrasyonlarint bozmustur.
Deney 1 ve Deney 2 grubunda yer alan 6grenciler dijital 6ykiileme etkinlikleri
sayesinde genel olarak arastirma becerilerinin ve bilgisayar kullanma becerilerinin
gelistigini ifade etmektedir. Tlgili literatiirde dijital &ykiileme ¢alismalarinin
Ogrencilerin arastirma becerileri ve teknoloji kullanim becerilerini gelistirdigini
gosteren caligmalar bulunmaktadir (Dogan, 2007; Robin, 2006, 2008; Sadik, 2008;
Wang & Zhan, 2010). Ayrica 6grencilerin elde etikleri bilgileri ve resimleri daha iyi
yorumlama ve kullanabilme becerisi, yazma ve konusma becerisi kazandiklari,
bunun yaninda yardimlasma becerilerinin arttig1 ortaya cikmistir. Bazi 6grencilere
gore dijital oykiileme ¢aligmalar1 gorsel zekanin daha iyi kullanilmasini saglarken,
hayal giiciinii de gelistirmektedir. Ilgili literatiir incelendiginde dijital dykiileme
caligmalar1 ogrencilerin konuyu daha iyi anlamalarini saglamanin yaninda,
birbirlerinden 6grenmelerini ve yardimlagsmalarini arttirmakta, kisilik gelisimlerine
katki saglamakta, hayal giicii ve yaraticiliklarint gelistirmektedir (Dupain & Maguire,
2005; Jenkins & Lonsdale, 2007; Robin & Pierson, 2005). Ayrica Wang ve Zhan
(2010) dijital oykiileme caligmalar: sayesinde 6grencilerinin diger 6grenciler ile daha

anlamli sekilde iletisim kurma firsat1 yakaladiklarini ifade ettiklerini belirtmektedir.

Dijital Oykiilemede Yontemsel Farkhliklar
Bu boliimde deney gruplarinda gergeklestirilen dijital 6ykiileme ¢alismalarinda

kullanilan yénteme gore ortaya cikan sonuglar yorumlanmis ve tartisilmustir. lk
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olarak web tabanli dijital Oykiileme ¢alismasi gergeklestiren Deney 1 grubuna
yonelik yorum ve tartisma, daha sonra bilgisayarda paket programlarla dijital
Oykiileme calismas1 gergeklestiren Deney 2 grubuna yonelik yorum ve tartisma

verilmistir.

Deney 1 Grubunun Goriiglerine Yonelik Sonuc¢lar ve Tartisma

Deney 1 grubu O&grencilerinin goriisleri incelendiginde; dijital Oykiileme
caligmalarinin web tabanli olarak internet iizerinde yapilmasinin en ¢ok iletisim,
etkilesim ve paylasim agisindan faydali oldugu goriilmiistiir. Etkilesimli web ortami
e-Oykiileme c¢alismalarina biiyiik kolaylik saglamistir. Ozellikle cevrimici editdrler
herhangi bir program kurulumuna gerek kalmadan istedikleri zaman e-6ykii
hazirlama veya hazirladiklar1 dykiileri tekrar diizenleme agisindan biiyiik kolaylik
saglamistir. Ogrenciler web sitesi iizerinden arkadaslari ile mesajlasma veya sohbet
yoluyla iletisim kurmuslardir. Ayrica web sitesi tizerinden e-oykiilere puan verilmesi
ve yorum Yyazilmasi yapilan calismalar hakkinda faydali doniitler saglamistir. Bu
dontitler sayesinde e-Oykiileri tekrar diizenleme sans1 bulmusglardir.

Deney 1 grubu 6grencileri e-Oykiileme web sitesinde en ¢ok “mesajlagsma” ve
“sohbet” 6zelligini faydali bulmuslardir. Ogrencilerin ikinci sirada en ¢ok faydali
bulduklar1 6zellik e-Oykiilere “yorum yazma ve puan verme” Ozelligidir.
Ogrencilerin bu konudaki gériisleri incelendiginde hazirladiklar: dykiilere arkadaslar:
tarafindan yapilan yorum ve degerlendirmeye ¢ok onem verdikleri ortaya ¢ikmaistir.
Ogrenciler benzer sekilde yine degerlendirme ile ilgili olan “Haftanin Enleri”
ozelligini faydali bulduklarin1 belirtmislerdir. Ogrencilerin bu konudaki goriisleri
incelendiginde “Haftanin Enleri’nde yer alabilmek i¢in hirslandiklari, daha ¢ok
motive olduklar1 ve rekabet ettikleri anlagilmaktadir. Baz1 6grenciler ise “Cevrimigi
Editorler”i faydali bulurken, bazi 6grenciler ise “Duyurular” ve “Web Maceras1”
ozelligini faydali bulmuslardir.

Deney 1 grubu 6grencilerine gore e-oykiileme web sitesinin goriiniisii giizel ve
ilgi ¢ekici olup, kullaniminin kolay ve anlagilirdir. Ancak 6grenciler Siteye oyun,
film ya da miizik eklenmesinin siteyi sadece ders araci olmaktan cikarip daha

eglenceli hale getirecegini belirtmislerdir. Ayrica bazi 6grenciler sitede zaman zaman
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ufak tefek hatalar olustugunu ve bu hatalarin muhakkak giderilmesi gerektigini
vurgulamiglardir.

Deney 1 grubu 6grencilerine gore Web Macerast uygulamasi verilen etkinligi
nasil yapacaklar1 konusunda eglenceli ve motive edici bir yonerge olmustur. Bu
sayede verilen etkinlikleri daha kolay anladiklarini belirtmislerdir. Sagladigi
avantajlar nedeniyle Web Macerasi uygulamalarinin diger derslerde de olmasi
gerektigini ifade etmislerdir.

Deney 1 grubu ogrencilerine gore Ogretmen ve arkadaslari ile kurduklar
iletisim web sitesi sayesinde daha iyi olmaktadir. Herhangi bir sikint1 ya da problem
yasadiklarinda web sitesi tizerinden 6gretmen veya arkadaslarina kolayca sorular
sorabilmislerdir. Ogrenciler web sitesi sayesinde okul disinda da iletisim halinde
olmuslar, etkinliklerle ilgili oldugu kadar genel konularda da sohbet etmislerdir.
Ogrencilere gore web sitesindeki iletisim Facebook vb. sitelere gore daha egitici ve
Ogretici olmaktadir. Ayrica iletisim ve etkilesimdeki rahatlik 6grenciler arasindaki

yardimlasmay1 da arttirmistir.

Deney 2 Grubunun Goériislerine Yonelik Sonuglar ve Tartisma

Deney 2 grubu 6grencileri “Photo Story” ve “Movie Maker” programlarini
kullanmay1 denemisler ancak kolay ve kullanigh oldugu i¢in genellikle “Photo Story”
programini tercih etmislerdir. Ogrenciler “Photo Story” programinin kolay ve Tiirkge
olmasinin 1iyi oldugunu, ancak programin yeteneklerinin smirli oldugunu
belirtmislerdir. Ogrencilere gére bu programin daha kullamigh olabilmesi igin bilgiye,
resimlere ulastiracak, soOylenenleri yaziya dokecek eklentiler ve daha fazla
animasyon ve efekt eklenmelidir. Benzer sekilde Sadik’in (2008) yaptig1 arastirmada
da 6grenciler Photo Story programinin kolay ve kullanish oldugunu belirtmislerdir.

Deney 2 grubu 6grencileri sinifa ait bir web sitesi olmasinin daha iyi olacagini
belirtmiglerdir. Ayrica, hazirladiklar1 dykiileri web sitesinde paylasabileceklerini, bu
sayede istedikleri zaman izleyebileceklerini, arkadaslarinin Gykiilerini izleyip
onlardan 6rnek alabileceklerini, grup ¢alismasinin daha kolay olabilecegini, daha ¢ok
iletisim ve etkilesim saglayabileceklerini belirtirken bdyle bir web sitesinin daha

eglenceli ve motive edici olabilecegini ifade etmislerdir. Bu durum o6grencilerin
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mevcut teknolojilerden haberdar olduklarini bu nedenle artik web tabanh

uygulamalarin daha etkili olabilecegini diistindiiklerini gostermektedir.

Gelecek Uygulamalara Yonelik Diisiinceler

Deney 1 ve Deney 2 grubu ogrencileri “Sosyal Bilgiler” dersinin dijital
Oykiileme calismalar1 i¢in uygun oldugunu, bu ders disinda en ¢ok “Fen ve
Teknoloji” dersinde bu calismay1 yapmak istediklerini belirtmislerdir. Ogrenciler
gorseller acisindan Fen ve Teknoloji dersinin zengin olmasi nedeniyle uygun
olacagin1 belirtirken, Matematik ve Tirk¢e dersinin gorseller agisindan zengin
olmamast nedeniyle uygun olmayacagini vurgulamiglardir. Ayrica bazi 6grenciler
Ingilizce ve Matematik dersinde de dykiileme ¢alismasi yapmak isterken bazilari
Matematik dersinin ¢okta uygun bir ders olmadigini diisiinmektedir. ilgili literatiirde
dijital Oykiileme etkinliklerinin sosyal bilimlerden fen bilimlerine kadar bir¢ok
alanda Ogretme-6grenme siirecinde kullanilabilecegi belirtilmektedir (Dupain &
Maguire, 2005; Sadik, 2008). Baz1 6grenciler ise Tiirkge dersinde zorlandigini,
Oykiileme siirecinde yazi yazma ve seslendirme yapilmasinin kendilerine giiveninin
gelmesi icin yararli olabilecegini ifade etmistir. Ilgili literatiir dijital dykiileme
caligmalarinin 6zellikle dil egitiminde 6grencilerin okuma, yazma, konusma, anlama
ve dinleme becerilerini arttirdigin1 gostermektedir (Jakes & Brennan, 2005; Sadik,
2008; Skinner & Hagood, 2008; Tsou vd., 2006; Verdugo & Belmonte, 2007; Yang
& Wu, 2012; Yoon, 2013).

Deney 1 ve Deney 2 grubunda yer alan 6grencilerinin biiyiikk ¢ogunlugunun
dijital oykiileme calismalarinda grup calismasi yapmay: tercih etmedikleri ortaya
¢ikmistir. Bunun nedeni olarak ise grup c¢alismasi yapmanin uzun sirdigiini,
aralarinda kanigikliga sebep oldugunu, grup icinde gorev dagilimi yapmanin
sikintilar1 oldugunu, bazi Ggrencilerin verilen gorevini yerine getirmediklerini ve
grup lyelerinin toplanmasi konusunda sikinti yasadiklarini belirtmiglerdir. Bazi
ogrenciler ise daha fazla siire verildigi ve gruplar kendileri olusturdugu takdirde
grup caligmasinin daha verimli ve eglenceli olabilecegini, gérev paylasimi agisindan
daha iyi olabilecegini, daha fazla sorumluluk alabileceklerini ifade etmislerdir.
Benzer sekilde Sadik’in (2008) yaptig1 arastirmada da 6grencilerin dijital ykiileme

stirecinde grup calismas1 yapma konusunda pek istekli olmadiklari, 6ykiilerin igerik,
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tasarim ve sunumunu genellikle bir 6grencinin yaptigi, nadirde olsa iki 6grencinin
calistig1 ancak birbirlerinin goriis ve fikirlerini ¢alismalarina yansitmakta problem
yasadiklar1 ortaya c¢ikmistir. Jakes ve Brennan (2005) ise dijital Oykiilemede
isbirligine dayali projelerden kacinilmasi gerektigini belirterek, dykiileme siirecinin

kisisel bir siire¢ oldugunu vurgulamistir.

5.2. Sonuc ve Oneriler

Arastirmanin sonunda dijital oykiileme yaklasiminin 6grencilerin akademik
basarilarini, derse yonelik tutumlarini, derse yonelik motivasyonel inanglarinit ve
derste kullandiklar1 6grenme stratejilerini olumlu olarak etkiledigi ortaya ¢ikmustir.
Bu durumun ise dijital oykiileme c¢alismalarinin gergeklestirildigi ortama gore
degistigi sonucuna ulasilmistir. Ozellikle web ortaminda olusturulan ve paylasilan
Oykiilerin bilgisayarda paket programlarla olusturulan ve simif ortaminda paylasilan
Oykiilere gore daha etkili oldugu goriilmektedir. Deneysel uygulama siirecinde web
tabanli dijital 6ykiileme grubunun web ortaminda zaman ve mekandan bagimsiz
olarak etkinlik yapma, iletisim, etkilesim ve paylasim agisindan daha avantajh
oldugu sdylenebilir. Ayn1 durum bilgisayar tabanli dijital Oykiileme c¢aligsmasi
gerceklestiren grup i¢in s6z konusu degildir. Ciinkii 6grenciler 0gretmen veya
arkadaslariyla ancak okul ortaminda iletisim, etkilesim ve paylasimda bulunmustur.
Bu nedenle web tabanli dijital Oykiileme grubunun g¢evrimi¢i ortamda Web 2.0
araglarmin avantajlarindan daha fazla yararlandigi soylenebilir. Ogretmen ve
ogrencilerin goriisleri incelendiginde ise; e-Oykiileme sisteminin dijital dykiileme
stirecinde beklenen ilgiyi gordiigi, 6gretmen ve dgrencilere fazlasiyla kolaylik ve
fayda sagladigi goriilmektedir. Bu nedenle e-Oykiileme sisteminin hem oOgretme-
O0grenme siirecine hem de dijital dykiileme calismalarina faydali oldugu ve bu
caligsmalara farkli bir bakis a¢is1 kazandirdig1 ortadadir.

Sonug olarak; giinlimiizde neredeyse tiim bireylerin giinlilk yasaminda 6nemli
bir rol oynayan Web 2.0 araclar1 ve sosyal ag uygulamalarinin egitim Ogretim
ortamlarina entegrasyonu siirecinde dijital dykiileme etkinlikleri ile birlestirilerek
olusturulan e-Oykiileme sisteminin, hem 6grenci merkezli 6grenme hem de bireyler

arasindaki iletisim ve etkilesimi arttirarak sosyal 6grenmenin saglanmasinda etkili bir
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ara¢ olarak kullanilabilecegi sdylenebilir. Bu boliimde ayrica arastirma sonuglarina

dayali olarak uygulamaya ve arastirmacilara yonelik 6nerilere yer verilmistir.

5.2.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

Arastirma kapsaminda ortaya ¢ikan sonuglar dogrultusunda uygulamaya

yonelik su 6neriler getirilebilir:

Dijital Oykiileme c¢aligmalarmin Ogrencilerin derse yonelik tutum ve
motivasyonlarint olumlu etkiledigi ve ders basarisini arttirdigi ortadir. Bu
nedenle bu ¢alismalar  ilkogretim  diizeyinde  farkli  derslerde
gergeklestirilebilir.

Dijital 6ykiileme calismalarinin 6grencilerin arastirma ve elestirel diistinme
becerilerini gelistirdigi ve toplumsal sorunlara karsi: duyarliliklarint arttirdigi
sonucuna ulasilmistir. Bu ve benzeri becerilerin kazandirilmasinda ve
Ozellikle toplumsal sorunlara karsi duyarliliklarin arttirilmasinda dijital
Oykiileme calismalar1 gerceklestirilebilir.

Glnimiiz ¢agdas oOgrenme yaklagimlarina ve yapilandirmact &grenme
yaklagiminin ilkelerine uygun olarak 6grenme ortamlarinin diizenlenmesinde
dijital oykiileme yaklasimi kullanilabilir.

Ogretmen ve o&grenciler tarafindan e-Oykiileme sisteminin giiniimiizde
popiiler olan sosyal paylagim sitelerinin iletisim, etkilesim ve paylasim
acisindan etkili baz1 o6zelliklerinin egitsel olarak kullanilmasina giizel bir
ornek oldugu vurgulanmistir. Bu nedenle popiiler olan bazi teknolojik
uygulamalarin faydali 6zellikleri pedagojik ac¢idan dikkate alinarak 6grenme
ortamlarinin tasariminda kullanilabilir.

Arastirmada 6gretmenin uygulama Oncesinde dijital dykiileme c¢alismasina
kars1 6n yargilt oldugu ve baslangicta direng gosterdigi goriilmiistiir. Bu
nedenle dijital 6ykiileme ¢alismalarindan 6nce 6gretmenlere gerekli bilgi ve
destek saglanmalidir.

Derslerde dijital 6ykiileme galismalarimin etkili bir sekilde kullanilabilmesi

icin Ogretmenler teknolojik ve pedagojik agidan hazir olmalidir. Bu amagla
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derslerde dijital dykiileme yaklagimini kullanmay1 diisiinen okul yonetimleri
ogretmenlere yonelik egitim faaliyetleri diizenleyebilirler.

e Uygulama siirecinde 06grencilerin  karsilastiklar1  problemler genellikle
teknoloji kullanimi ile ilgili problemlerdir. Ogrenciler dijital Oykiileme
siirecinde deneyim kazandik¢a bu problemleri kolayca ¢ozmektedirler. Bu
nedenle Ogrencilerin dijital Oykiileme siirecinde basarili olabilmeleri icin
gerekli olan deneyimleri kazanmalar1 i¢in yeterli siire verilmeli ve sabir

gosterilmelidir.

5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Arastirma kapsaminda ortaya g¢ikan sonucglar dogrultusunda arastirmacilara
yonelik su Oneriler getirilebilir:

e Bu arastirma kapsaminda dijital ykiileme yaklagiminin ders basarisi, derse
yonelik tutum, motivasyonel inanglar ve 6grenme stratejileri tizerindeki etkisi
incelenmistir. Gelecek c¢aligmalarda 21. yiizyil becerileri, yaratici diisiinme,
problem c¢ozme ve kiiresel okuryazarlik gibi farkli 6grenme ciktilar
tizerindeki etkisi incelenebilir.

e Sosyal Bilgiler dersinin dijital 6ykiileme ¢aligmalari i¢in son derece uygun
oldugu ortadadir. Bu nedenle ilkogretimde bu ders kapsaminda dijital
Oykiileme etkinlikleri ve c¢alismalar1 yayginlagtirilabilir. Diger derslere
yonelik ise, Ozellikle gorseller agisindan zengin olan Fen ve Teknoloji
dersinde de bu ¢alismalar gergeklestirilebilir.

e Web tabanl dijital oykiileme yaklagiminin iletisim, etkilesim, paylasim ve
degerlendirme konusunda sagladigi avantajlar nedeniyle Ogretmen ve
Ogrenciler tarafindan sevildigi ortadadir. Ayrica dijital Sykiileme
calismalarinin  kolay bir sekilde gerceklestirilmesinde web ortami ve
uygulamalari bliyiik kolayliklar saglamaktadir. Bu nedenle web tabanli dijital
oykiileme sistemleri yayginlastirilarak gelecek ¢alismalarda kullanilabilir.

e Bu arastirmada Ogretmen ve Ogrenciler etkinlik sayisinin fazla oldugu
konusunda goriis bildirmislerdir. Bu nedenle gelecek caligmalarda etkinlik

sayis1 0grencileri sikmayacak sekilde ve daha az sayida belirlenebilir.



254

Bu arastirmada ogrenciler bireysel olarak dijital Oykiiler hazirlamislardir.
Ancak 6grencilere grup ¢alismasi yapmayi isteyip istemedikleri soruldugunda
ogrencilerinin biiyiik ¢ogunlugunun dijital oykiileme g¢alismalarinda grup
calismasi yapmayi tercih etmedikleri ortaya ¢ikmustir. Ilgili literatiirde de
benzer durumlarla karsilasilmistir. Bu nedenle gelecekte grup calismasi
seklinde yapilan dijital dykiileme arastirmalarina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu aragtirmada 6grencilerin 6zellikle popiiler ya da toplumsal problemler ile
ilgili olan konulara daha ¢ok ilgi gosterdikleri ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle
gelecek galismalarda 6grencilerin ilgi ve istekleri dogrultusunda daha ¢ok ilgi
gosterecekleri zevkli konular secilebilir.

Bu arastirmada dijital dykiileme c¢alismalarinin bir 6gretmen i¢in ¢ok da
kolay olmadigi, gerekli alt yapi ve uzman desteginin saglanmasi1 gerektigi
ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle gergeklestirilecek aragtirmalardan once dijital
Oykiileme c¢alismalar1 yapacak ogretmenlere gerekli bilgi ve becerilerin
kazandirilmas1 ve teknik altyapr ihtiyacinin saglanmasi gerekmektedir.
Ayrica saglanan destegin siire¢ icerisinde de devam etmesi 6nemlidir.

Dijital oykiileme siirecinde teknolojik alt yap1 ve teknik destegin Onemli
olmast nedeniyle bu yaklasimin uygulanacagi okulun o6zellikleri Gnem
kazanmaktadir. Ozellikle 6zel okullarin imkanlarinin daha fazla olmasi dijital
Oykiileme caligmalarinin bu okullarda gergeklestirilmesini
kolaylastirmaktadir. Ancak devlet okullarinda da dijital 6ykiileme c¢aligmast
yapmak isteyen arastirmacilar okulun teknolojik alt yapisini ve imkanlarini
kontrol etmeli, calismanin basariyla sonuglanmasi igin gerekli onlemleri
almalidir.

FATIH projesi ile birlikte okullarda teknolojik olarak ciddi bir doniisiim
yasanmaktadir. Bu siirecte 0Ozellikle teknolojik arag ve gereglerin
saglanmasinin yaninda elektronik &grenme ortamlari ve uygulamalari da
Onem kazanmaya baslamistir. Bu baglamda web tabanli dijital Oykiileme
uygulamalar1 ve kullanimi FATIH projesi kapsaminda yayginlastirilarak

kullanilabilir.
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Son birkag yildir o6zellikle dijital Oykiilemede kullanilabilecek web
yazilimlarinin sayisinda ciddi bir artis oldugu goriilmektedir. Buna ragmen
teknolojinin kendisini ¢ok hizli eskitmesi nedeniyle birkag yil igerisinde bu
ara¢ ve yazilimlarinin yerini yenilerinin alacagi ongoriilmektedir. Ayrica
mobil cihazlarin gelisimi ve yayginlagsmasi ile Android vb. programlama
dillerinin etkisi sonucunda dijital oykiileme yaklasgimmin bu arag ve
yazilimlara ilgisi artmistir. Bu nedenle 6zellikle mobil araglar iizerinde de
dijital oykiileme ¢aligmalarinin yapilabilecegi ortamlar hazirlanabilir ve bu

ortamlarda uygulamalar ger¢eklestirilebilir.
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EK 1. Ogrenci Bilgi Formu
1. Cinsiyetiniz: Kiz ( ) Erkek ( )

2. Bilgisayar kullanabilme diizeyinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
[ ] Hig bilmiyorum ( 1)
[ ] Cokaz biliyorum (2)
[ ] Orta diizeyde ( 3)
[ 1lyidizeyde (4)
[ 1Cokiyidiizeyde (5)

3. Evinizde internet baglantis1 var mi1?

Evet () Hayir ()

4. TInternet kullanabilme diizeyinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
[ ]1Hig bilmiyorum ( 1)
[ ] Cok az biliyorum ( 2)
[ ] Orta diizeyde (3 )
[ ]lyi diizeyde (4)
[ ]Cokiyidiizeyde (5)

5. Evinizde sahip oldugunuz teknolojik araclari seciniz.

Masaiistii Bilgisayar

Laptop / Diziistii Bilgisayar

()

()
Fotograf Makinasi ()
Mp3 player ()
Yazici ()
Tarayici ()
Webcam ()
Video kamera ()
Hoparlor ()
Kulaklik ()
Mikrofon ()

Diger araglar (belirtiniz) :
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EK 3. Pilot Test Madde Analizi Tablosu

Madde | Giigliik | Ayiricihk Madde | Giigliik | Aymricihik
No Indeksi | Indeksi No Indeksi | Indeksi
(P1) (rjx) (P)) (rjx)
1 0,61 0,37 31 0,71 0,45
2 0,86 0,24 32 0,51 0,43
3 0,61 0,35 33 0,47 0,50
4 0,71 0,33 34 0,68 0,43
5 0,67 0,34 35 0,90 0,28
6 0,74 0,26 36 0,76 0,47
7 0,50 0,39 37 0,36 0,37
8 056 0,49 38 1061|051
9 044  |034 39 056 |04l
100|036 |033 20 |030 |0,05
11 [076  |037 41 |054  |0,35
12 034|027 22 |04l |06
13 069 050 43 054 |024
14 049  |042 44 045 |044
15 0,55 0,38 45 0,44 0,35
16 0,51 0,38 46 0,48 0,57
17 0,40 0,33 a7 0,67 0,47
18 0,39 0,32 48 0,41 0,11
19 0,49 0,48 49 0,53 0,13
20 0,77 0,37 50 0,65 0,61
21 0,82 0,35 51 0,51 0,33
22 0,84 0,38 52 0,68 0,27
23 0,33 0,16 53 0,44 0,53
24 0,60 0,40 54 0,59 0,56
25 0,33 0,33 55 0,63 0,33
26 0,74 0,54 56 0,67 0,61
27 0,62 0,33 57 0,61 0,33
28 0,45 0,33 58 0,78 0,32
29 0,77 0,38 59 0,44 0,44
30 0,69 0,60 60 0,49 0,48
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EK 4. Sosyal Bilgiler Dersi Akademik Basar1 Testi

Sevgili Ogrenciler;

Sorular Sosyal Bilgiler Dersi kapsaminda Ulkemizin Kaynaklari, Ulkemiz ve Diinya,
Demokrasinin Seriiveni ve Elektronik Yiizyil tinitelerini kapsamaktadir. Sinav toplam 42
coktan segmeli test sorusundan olusmaktadir. Sinav siiresi 40 dakikadir.

1. Bazi gazlarin atmosferin ozon tabakasina zarar vermesi ve

Dunya’nin ortalama sicakliginin artmasina kiresel isinma
denir.

Asagidakilerden hangisi kiresel isinmanin sebepleri
arasinda gdsterilemez?

A) Orman yanginlan

B) Fabrika dumanlari

C) Yenilenebilir enerji kaynaklarina agirlik verilmesi

D) Araglardan ¢ikan egzoz gazlari

Asagidakilerden hangisi bor madeninin kullanildig:
alanlardan biri degildir?

A) Jet ve roket yakiti
B) Sabun, deterjan
C) Cam ve kagit

D) Organik tarim

Dinya Uzerinde nufusun fazla oldugu yerlerde ekonomik
faaliyetler geligmis olup, bazi sikintilarida beraberinde
getirmigtir.

Asagidakilerden hangisi nifusun fazla oldugu
tlkelerin yasadig: sikintilar arasinda gosterilemez?

A) Tuketici nifus fazladir

B) Gida ihtiyaci fazladir

C) Is glicli potansiyeli fazladir
D) Gevre sorunlari fazladir

Yukaridaki Turkiye haritasinda numaralandirilan yer-
lerden hangisinde sirasiyla cay, aygicegi, turunggil ve
Pamugun yetistirildigi yerler dogru olarak verilmigtir?

Cay  Aygicegi Turuncgil Pamuk

A) 4 1 3 2
B) 1 3 4 2
c) 1 2 4 3
D) 3 1 2 4

BASARILAR...

- Kitalarin i¢ kisimlarinda kalan yerler
— Daglarin yiiksek kisimlari

— Kuzey ve Giiney kutup bélgeleri

- Denizden uzak ¢oller

Yukarida verilen alanlarin ortak 6zelligi asagidakiler-
den hangisidir?

A)
B)
C
D

Tanm arazilerinin fazla oldugu alanlardir
Yagsam igin elverigsiz alanlardir

Balikgiidin ve hayvanciligin gelistigi yerlerdir
Verimli topraklara sahip alanlardir

)
)

6. Ulkemiz Tiirk Cumhuriyetleri ile giiglii tarihi ve kiltirel

baglara sahiptir. Buna ragmen ekonomik iligkilerimiz zayif-
tir.

Ekonomik ve kultirel iligkilerimizi geligtirmek igin asa-
gidakilerden hangisinin yapilmasina gerek yoktur?

A) Spor organizasyonlar yapmak

B) Fuarlar dizenlemek

C) Ticaret anlagmalar yapmak

D) Ayni askeri 6rgute Uye olmak

[ENERJi KAYNAKLARIMIZ]

|
i ¢

Yenilenebilir enerji [Yenilenemez enerji

kaynaklari kaynaklan
a. Su d. Petrol
i
b. — ............. e —J
c. Rizgar f. _

Yukandaki gemada eneriji kaynaklarimiz siniflandinlmigtir.
Bos birakilan yerlere sirasiyla hangileri gelmelidir?

b e I
A) Gilineg Linyit Jeotermal
B) Linyit Dogalgaz Tas kémuirt
C) Guneg Tag kbmuri  Dogalgaz
D) Dogalgaz Glnes Tas kémura



Tip alanindaki gelismeler sayesinde
kardesime bébrek nakli yapildi ve
kardesim kurtuldu. Kazada hayatini
kaybetmis olan Ali adindaki
arkadasimizin ailesi organlarini
bagislamis; bu da kardesimin hayatini
kurtardi.

Esin’in anlattiklarina gére asagidakilerden . hangisi
yanhstir?

A) Olumsuz bir olaydan olumlu bir sonug elde edilmistir
B) Tip alanindaki gelismeler insan yasamini etkilemez

C) Organ bagislamak hayat kurtarir

D) Dayanigma ve bilimsel gelismeler insan yasamini
olumlu etkiler

9. Uretim miktari )
(1000 ton) Il Buginki trretim miktar

[] Beklenen Gretim miktari
3000
2000

1000

Pamuk
Misir
Piring

Yukarndaki grafikte, Glineydogu Anadolu Bélgesi'nde ye-
tigtirilen bazi Grinlerin bugink( Gretim miktarn ve GAP'In
tamamlanmasiyla elde edilmesi beklenen Uretim miktari

gOsterilmektedir.

Bu bilgilere gére asagidakilerden hangisine ulasilabi-
lir?

A) En az retim artisi piringte olacaktir
B) Makinali tanm baglayacaktir

C) Tahil tanimi sona erecektir

D) Tanmsal verimlilik artacaktir

10. | Din ve devlet isleri ayn yaratdlar
IIl. Hikimdar yonetimdeki tek yetkili kigidir
Ill. Kanunlar éntinde herkes esittir

IV. Belirli bir sinifin Gstiinliglnu koruyan yasalar
vardir

Yukaridakilerden hangileri Demokrasi ile yonetilen ul-
kelerde goraliir?

A) lvell B) Il velll
C) lvell D) llve IV
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11. I. Ulkemizde 18 yasini dolduran Tiirk vatandaglan
segme hakkina sahiptir.

Il. 23 Nisan 1920'de Ankara’da egemenlige dayali
ilk meclis kuruldu.

lll. Ulkemiz, toplumun huzurlu oldugu milli dayanis-
ma iginde olan laik ve sosyal bir hukuk devletidir.

IV. Osmanl Devleti’'nde yonetim bigimi oligarsidir.

Yukaridaki verilen bilgilerden hangisi yanhstir?
Al B) Il c) D) IV

12. 1. Psikoloji - insan davranislanni, duygulanni inceler.
Il. Cografya — Dogal gevre ile insan iligkilerini inceler.
lll. Ekonomi - Toplumlari inceler.

IV. Tarih — Gegmiste yasamig toplumlarnin yasantilarini
inceler.

Yukarida Sosyal Bilimlerden hangisi yanhs tamimlan-
migtir?

Al B) Il ) i D) IV

13. Vergi yasalarla belirlenir, degistirilebilir veya kaldinlabilir.
Asagidakilerden hangisi vergi ile sunulan hizmetler-
den biri degildir?

A) Yol, su ve kanalizasyon

B) Yeni igyerlerinin agiimasi

C) Elektrik ve hastane hizmetleri
D) Okul

14,
Ulkemizde her yil gikan orman yanginlari
sonucu milli servetimiz ve oksijen depomuz
yok olmaktadir. Orman yanginlari; bazi canli
tarlerinin yok olmasina, hava kirliliginin or-
taya glkmasina, orman UrGnlerinin telef ol-
masina ve erozyon gibi sonuglara sebep ol-
maktadir.

Demet Ogretmen

Sosyal Bilgiler 6gretmeni Demet Hanim, tahtaya orman
yanginlari ile ilgili bilgiler yazmgtir.

Demet Ogretmenin orman yanginlariyla ilgili yazdik-
larina bakarak hangisine ulasilabilir?

A) Orman yanginlarin tek sebebi insanlarin ihnmalidir
B) Orman yanginlarindan korunmanin yolu yoktur

C) Orman yanginlarinin gok boyutlu incelenmesi gerek-
mektedir

D) Orman yanginlan kagit sanayiini olumsuz etkiler



15.

16.

17.

18.

19.

Kiresel Konumlandirma Sistemi (GPS) in hayatimiza
sagladig: fayda asagidakilerden hangisidir?

A) Yolumuzu kaybettigimizde bulabilmeye

B) Disik yakit tiketimine

C) Bilgisayarlann daha hizli ¢alismasina

D) Kendi kendini temizleyen boya yapiminda

IHRACAT | % | ITHALAT | %

1 Almanya 7.4 Almanya 9,4

2 | ABD 3,7 | italya 5,4
3 ingiltere 3,6 | Rusya 54
4 italya 3,1 Fransa 4,1
5 | Fransa 2,8 | ingiltere 35

Ulkemizin 2005 yilinda ticaret yaptid ilk 5 Glke verilmistir.

Bu tabloya goére, asagidakilerden hangisine ulasila-
maz?

A) En fazla Grin sattigimiz tlke Almanya’dir

B) italya ve Rusya’dan ayni miktarda Gr(in satin alinz

C) ABD'den yaptigimiz ithalat ok fazladir

D) Fransa’ya daha az urin satip daha fazla Grin alinz

Balikcilik, sularn soguk denizlerde daha gok yapilir. Glnki
soguk denizlerde oksijen (O,) orani fazla oldugu igin da-
ha ¢ok balik yasar.

Buna gore, denizlerimizden hangisinde daha az _balik-
cilik yapilir?

A) Akdeniz B) Ege denizi

C) Marmara denizi D) Karadeniz

Giineydogu Anadolu Bélgesi'nde GAP’In uygulamaya
gecmesi asagidaki sektorlerden hangisini en az etki-
ler?

A) Tarim B) Ticaret
C) Enerji D) Madencilik

Bir yerin nifusu yogun ise,
* iklim elverislidir.
 Tarim alanlar ¢ok verimlidir.
* Ticaret yollar tzerinde bulunmaktadir. -
* Sanayi geligmistir.

Yukarida verilen 6zellikleri asagidaki yerlerden hangisi
tasimaz?

A) Bati Avrupa

B) Orta Avrupa

C) Kuzey Amerika

D) Ekvatoral bélgedeki ormanlik alanlar
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20. Asagidakilerden hangisi degisim ve gelisimin toplum-
sal yagantimizdaki etkilerine 6rnek olarak verilemez?
A) Cok kath apartmanlarin yapiimasi
B) Kisa slirede ve rahat yolculuk yapilmasi
C) Kirsal yerlegmenin yayginlagmasi
D) istedigimiz bilgiye aninda ulasilabilmesi

21.

Bir Ulkenin bagka llkelere mal
satmasina ihracat, mal almasi-
na ise ithalat denir.

m
Cihan
Asagidakilerden hangisi ihrag ettigimiz trinler

arasinda degildir?

A) Petrol B) Konfeksiyon Grlnleri
C) Canli hayvan D) Beyaz esya

22.

g'rhirleri kanun sayilir. Cezalandirmave ba- =
giglama yetkilerini elinde bulundurur. .

}

Savas acma, bang yapma yetkileri vardir. -
Ulkenin sahibi olup 6mur boyu gc’”.\_l:qug:.; o

kalr.” *

TN e BRI A

Yukarida 6zellikleri verilen yonetim sekli hangisidir?

A) Oligarsi B) Mesrutiyet
C) Monarsi D) Teokrasi

23. Bir ulkenin enerji ihtiyacinin fazla olmasi o ilkenin
hangi 6zelligini gosterir?

A) Tanmin geligmig olmasi

B) Bitki ortlisinlin zengin olmasi
C) Sanayinin geligmig olmasi

D) Akarsularin az olmasi

24, Asadida verilenlerden hangisi Demokrasinin esitlik il-
kesinin 6zelliklerinden biri degildir?
A) Vergi vermede esitlik
B) Din ve vicdan ézgirluginde esitlik
C) Devlete kargi sorumlulukta esitlik
D) Segme ve secilmede esitlik



25.

26.

27.

28.

29.

|. Demir — Celik

Il. Bor — Porselen
lll. Boksit — Aliminyum
IV. Krom — Roket yakiti

Bazi dogal kaynaklarimiz ile kullanildigi ekonomik faaliyet-
ler eglestirilmistir.
Bu egslestirmelerden hangisi yanlis olarak verilmistir?

Al B) Il C)m D) IV

Sanayi tesisleri ve fabrikalar kurulurken bazi faktorler go-
zdninde bulundurulur.

Asagidakilerden hangisi bu faktorlerden biri degildir?

A) Tesislerin kurulacagdi yerdeki yeralt ve yerGstii kaynak-
lan

B) Tiketim merkezlerine yakinlk

C) Ulagim ve kaliteli eleman

D) Topraklarinin verimli olmasi

Dogu Anadolu Bélgesin'de karasal iklim goérilmektedir.
Erzurum-Kars béliminde yaz yagislan oldukga etkilidir.
Yaz yagiglarindan dolayi genis otlaklar bulunmaktadir. Bu
nedenle hayvancilik tarimdan daha fazla geligmistir.

Buna gére agagidaki bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Gur otlaklan vardir

B) Buylikbas hayvancilik geligmistir

C) Kugikbas hayvancilik gelismistir

D) Et ve sut drinleri sanayisi geligmistir

Bir nanometre insan sag telinden 50.000 kez daha kugik-
tar. Buna gore nanoteknolojinin hedefi “daha hizl ve daha
kiiguk” olarak gosterebiliriz.

Asagidakilerden hangisi, nanoteknolojinin hayatimiz-
daki érnekleri arasinda gosterilemez?

A) Mikroskobik robotlarin vicutta hastalik aramasi

B) Bilgileri saklayan akilli kumas yapimi

C) Zararl etkilerden anndinlmis yemek pisirme araglari
D) Demiryollaninin gelismesi ile ulagimin kolaylagmasi

Ulkemiz, ham madde agisindan zengin olmasina ragmen
tanm digindaki sektorleri kurmakta bazi Glkelere gore geg
kalmigtir.

Bu duruma asagidakilerden hangisi neden olarak gos-
terilemez?

A) Yetigmis insan guicinin yetersizligi

B) Teknolojinin yeteri kadar gelismemis olmasi
C) Yeterli sermayenin bulunmamasi

D) Tanmda makinalagsmanin artmasi

30.

31.

32.

33.
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Asagidaki yonetim sekillerinden hangisi yanhs olarak
eslestirilmigtir?

A) Monarsi - Krallarin bagta oldugu yénetim seklidir

B) Demokrasi — Yéneticileri halkin sectigi yonetim geklidir
C) Oligarsi — Padigahin basta bulundug@u idare seklidir

D) Teokrasi— Y6netenlerin dini 6n plana aldiklari idare sek-
lidir

100} %77
80 T %60
60 L
i %11
201 °08| { l
0 < e
[(J:Tanm [ :Sanayi [ : Hizmet

Yukaridaki grafikte, 1995 ve 2004 yillarinda Turkiye ekono-
misindeki tanm, sanayi ve hizmet sektorlerinin paylan
gosterilmektedir.

Verilen grafik incelendiginde, tanm sektéranin ulke eko-
nomisindeki 6nemi azalirken sanayi ve hizmet sektériinin
o6neminin arttig1 gérdlmektedir.

Bu durumun ortaya ¢ikmasinda asagidakilerden
hangisi etkili olmamistir?

A) Sanayinin geligsmesi i¢in devletin tegvikte bulunmasi

B) Tarim Urunlerinin digsandan ithal edilmeye baglanmasi
C) Ulke ekonomisinin gelismesi

D) Kentlesme oraninin artmasi

Bir devletin Diinya Gzerindeki konumu; o devleti uluslar
arasl alanda 6énemli kilmaktadir. Turkiye 6zel konumu ile
Diinya Gzerinde énemli bir tlke haline gelmisgtir.

Yukaridaki bilgilere gére, agsagidakilerden hangisi Tiir-
kiye’'nin Dinya izerindeki 6nemini artirici 6zellikler
arasinda gdsterilemez?

A) Zengin Ortadogu petrollerine yakin olmasi

B) istanbul ve Ganakkale bogazlarina sahip olmasi

C) Yeryliz( sekilleri itibariyle yliksek bir tilke olmasi

D) Ug kitanin birbirine en yakin oldugu yerde bulunmast

Yukaridaki bosluga getirilebilecek bilgiler arasinda,
asagidakilerden hangisi yoktur?

A) Bulunulan yarnm kire

B) Ulkenin sahip oldugu kaynaklar

C) Ulkenin cografi yapist

D) ihtiyag ve istekler



34.

35.

36.

37.

insan haklarinin korunmasi igin tim diinyada insan Hak-
lan Komisyonu ve insan Haklan Mahkemesi gibi uluslara-
rasi tegkilatlar kurulmustur. Bu kurumlann uluslararasi tesg-
kilatlar olmasy .sunsmmnamnvisnssasssnssssisie

.... gostergesidir.

Verilen bilgiye gére ciimle agsagidakilerden hangisiyle
tamamlanirsa dogru olur?

A) insan haklarinin yasalarla sinirlandinldiginin

B) Temel hak ve 6zgdrltklerin anayasayla korundugunu
C) insan haklaninin evrensel ilkeler olarak gérildiiginin

D) Uluslararasi kuruluglarin insan haklarina midahale etti-
ginin

Edebiyat, muzik, sinema ve tiyatro gibi sanat dallarin-
da meydana getirilen eserleri yayinlama, sahneleme
ve satma hakkinin yasalarla belirli bir kisi veya kuruma
verilmesine ne ad verilir?

A) Emek Hakki

B) Telif Hakki

C) Korsan Hakki

D) Kultir ve Sanat Hakki

I.| Egemenlik kayitsiz sartsiz = TBMM’nin
milletindir aciimasi
*II.| Herkes dinini segmekte 5 Laiklik ilkesinin
serbesttir. anayasaya
girmesi | .
Ill.| Yeni Tirk Devleti'nin rejimi Cumhuriyetin

cagdas demokrasilerdeki |~ | ilani
ornekleri gibi oldu.,

IV.| Tuark milletinin tam olarak

1924 Anayasasi'nin
bagimsizhdini kazanmasi

yazilmasi

Yukanda Tiirkiye Cumhuriyeti ile ilgili yapilan eslestir-
melerden hangisi yanhstir?

Al B) Il C) D) IV

( EKONOMIK FAALIVETLER |

& ) ™
lSanayi Ez—r@ [Tanm ve hayvancnhk]

Semaya goére asagidakilerden hangisi yanhs siralan-
mistir?
| 1 1

A) Saglik

Hayvancilik Egitim
B) Elektronik Saglik Kimes hayvanciligi
C) Otomotiv Turizm Meyvecilik
D) Tekstil Lokantacilik Seracilik

38.

39.

40.

41,

42,
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Ulkemizde niikleer enerji kullanimina kargi gikanlar vardir.
Asagidakilerden hangisi bu durumun en 6nemli nede-
nidir?

A) Enerji kaynaklarinin yeterli olmasi

B) Gevre sorunlarina yol agma riski

C) Nukleer enerjinin atom ve hidrojen bombalarinin yapi-
minda kullaniimasi korkusu

D) NUkleer enerijinin gereksiz oldugu disiincesi

®
Murgul

o
Maden <%

Haritada belirtilen yerlerin tamaminda asagidakiler-
den hangisi ¢ikarilir?

A) Bakir B) Demir

C) Krom D) Linyit

- Yetisme kosullar diger Grtnlerden farklidir.
- Yaz yagiglan dnemlidir, ama sulama ile de yetisir.
— En gok Akdeniz ve Karadeniz Bélgelerinde yetisir.

Yukarida bahsedilen Uriin asagidakilerden hangisinde
dogru olarak verilmigtir?

A) Findik
C) Piring

B) Misir
D) Turuncggiller

Anadolu, tarih boyunca farkh kdlturlere, medeniyetlere ve
devletlere ev sahipligi yapmig, ticaretin ve kdltirlerin kay-
nagma noktasi olmustur.

Bu durum Anadolu’nun hangi 6zelliginden kaynaklan-
maktadir?

A) insanlann hoggoriili olmasi
B) Cografi konumu

C) iklimin elverisli olugu

D) Tanm arazilerinin fazlaligi

&£

a (

S
. Bitkisel Elektrikli Konfeksiyon
llaglar Yaglar ev aletleri artnleri

Asagidakilerden hangisi lilke disina sattigimiz drinler
arasinda gosterilemez?

A) ilaglar

B) Bitkisel yaglar

C) Elektrikli ev aletleri

D) Konfeksiyon urtnleri



CEVAP ANAHTARI

Ad1 Soyada:

Numarasi:

Sinifi:
1 1 (A)B)() (D) 31 | (A) (B) (C) (D)
2 | (A)(B)(C) (D) 32 | (A) (B) (C) (D)
3 | (A)(B)(C) (D) 33 | (A)(B) (C) (D)
4 | (A)(B)(C) (D) = 34 | (A)(B) (C) (D)
5 |[(ABEC)D) | = [35]|(A)B)C)(D)
6 | (ABC)D)| & |36]|(A)(B)(C)(D)
7 | (A)(B)(C) (D) E 37 | (A) (B) (C) (D)
8 1 (AB)C)D)| = |38 ]|(A)(B)(C)(D)
9 |(A)B)(C)D) | & | 39 |(A)(B)(C)(D)
10 [ (AB)(C)(D)| & |40 | (A)(B)(C) (D)
11 (AB)EC)D)F 2 | 4L | (A)(B)(C) (D)
12 | (A) (B) (C) (D) S | 42 (A) (B) (C) (D)
TRAICICION =R ERIAIGICIE

Z

151 (ABECD) ]| & [ 45| A)(B)(C)(D)
16 | (AABC)D)| A |46 | (A)(B)(C)(D)
17 | (A) (B) (C) (D) 'Zz 47 | (A) (B) (C) (D)
s noco Sl e o0
S ecn 8 a0
2 [(AB O] S 5 (A®BCO)
23 [ (A)B)(C)(D)| = |53 |(A)(B)(C)(D)
24 | (A)(B) (€) (D) = 54 | (A)(B) (€) (D)
25 | (A) (B) (C) (D) > 55 | (A) (B) (C) (D)
26 | (A)(B)(C)(D) | = | 56 | (A) (B) (C) (D)
27 | (A) (B) (C) (D) 57 | (A) (B) (C) (D)
28 | (A)(B) () (D) 58 | (A)(B) (C) (D)
29 | (A)(B) () (D) 59 | (A)(B) (€) (D)
30 | (A) (B) (€) (D) 60 | (A) (B) (C) (D)
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EK 5. Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum Olcegi
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Sevgili Ogrenciler, g
£ 3
Bu anket, sizin Sosyal Bilgiler dersine yonelik g =
tutumunuzu tespit etmek amaciyla hazirlanmistir. §> § £ g
Asagida derse yonelik tutum ifadeleri yer almaktadir. | £ 5 S s =
Verilen her ifadeyi dikkatle okuduktan sonra yan s E‘ g S | g
tarafinda yer alan kutucuklardan size en uygun olan \ﬁ = © = g
secenegi isaretleyiniz. =2 S |2 |2 |E
1 Sosyal Bilgiler dersinde zilin nasil )y [C) [1C)Y 1¢) 10)
caldigin1 anlamryorum.
9 Sosyal Bilgiler dersinden nefret ONIONIONIONE®)
;?,D ediyorum.
2 3 Sosyal Bilgiler dersi yerine baska bir )y [O) [1O)Y 1¢O) 1O)
g derse girmeyi tercih ederim.
g 4 Mecbur olmasam Sosyal Bilgiler ONIONIONIONE®)
go dersine girmem.
'_; 5 | Keske her ders Sosyal Bilgiler olsa... )y [O) 1C)Y 1O) 1O)
6 Bence Sosyal Bilgiler dersine ayrilan )Yy 1) 1¢)Y 1) 1¢)
stirenin azaltilmas: gerekir.
7 | Ah Ah keske Soysa Bilgiler olmasa... () () [(O)
8 Sosyal Bilgiler dersinin konular1 bana () () ()
g cok eglenceli geliyor.
£ 9 §9syal Bilgiler dersinde yen_i konular1 ONIONIONIONE®)
"z ogrenmek bana heyecan veriyor.
E 10 Sosyal Bilgiler dersi bende giizel )y [O) 1O)Y 1O) 1O)
3 duygular uyandiriyor.
£ 11 | Sosyal Bilgiler dersini iple ¢ekiyorum. () () [1O)
P
a 12 Sosyal Bilgiler sevdigim dersler () () [ ()
= arasindadir.
'En 13 Miimkiin olsa bos derslerimde Sosyal ) [O) [1O)Y 1) 1O)
&8 Bilgiler dersine girmek isterim.
g Tarihi hikayeleri dinlemek bana zevk )y [C) [1C)Y 1¢) 10)
2 14
S Verir.
~ 15 Bos zamanlarimda Sosyal Bilgiler ONIONIONIONE®)

dersiyle ilgili kitaplar1 okurum.
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Sevgili Ogrenciler, g
S
E 2.
Bu anket, sizin Sosyal Bilgiler dersine yonelik g é
tutumunuzu tespit etmek amaciyla hazirlanmugtir. > § = g
Asagida derse yonelik tutum ifadeleri yer almaktadir. g 5| E = g
Verilen her ifadeyi dikkatle okuduktan sonra yan = E‘ 5 S| g
tarafinda yer alan kutucuklardan size en uygun olan E = | 8|2 g
secenegi isaretleyiniz. =2 |8 |2 |S
= 16 Sosyal Bilgiler 6gretmenimiz beni Soysal ORIORIORIORE®
= Bilgiler dersinden soguttu.
§ Sosyal Bilgiler 6gretmeni yiiziinden Soysal | () | () [ () [() | ()
= 17 | Bilgiler kelimesini bile duymak
§ istemiyorum.
i‘ 18 Sosyal Bilgiler 6gretmeninden nefret ORIONIONIORE®
= ediyorum.
= 19 Sosyal Bilgiler dersinde asla basarili ORIORIONIONE®)
f olamam.
= Sosyal Bilgiler 6gretmenim bana Sosyal ORIORIONIORE®
= 20 | 2.7 .. -
aé Bilgiler dersini sevdirdi.
,:*30 21 Sosyal Bilgiler dersine ¢alismam gerektigi O 1O 101010
Q zaman kendimi yorgun hissediyorum.
[ag}
29 Hata yapmaktan korktugum igin Sosyal ORIORIORIORE®
2 Bilgiler dersinde konusmam.
% 23 Sosyal Bilgiler dersine asla iyi bir not ORIORIORIORE®
= alamam.
= 24 Sosyal Bilgiler dersi olmasaydi, okuludaha | () [ () [ () [() | ()
D cok severdim.
g 25 | Sosyal Bilgiler dersi zaman kaybidir. ORIORIORIORE®
3 o OJOTOTOTO
< 26 | Sosyal Bilgiler dersinde canim ¢ok sikilyor.




293

EK 6. Ogrenmede Motive Edici Stratejileri Olcegi

Degerli 6grenci,

Bu anket kullandigmiz 6grenme stratejilerini ve Ogrenme giidiilenmenizi
belirlemek amaciyla yapilan bilimsel bir arastirmanin yiriitilmesi amaciyla
hazirlanmistir. Olgekte yer alan sorulara verdiginiz yanitlar, kesinlikle size not
vermek ya da sizi elestirmek amaciyla kullanilmayacaktir. Bu sorularin herkes
icin gecerli dogru yanitlar1 bulunmamaktadir. Bu nedenle litfen asagida verilen
tiim sorular1 dikkatle okuyarak cevabinizi, ifadenin karsisindaki segeneklerden sizin
icin en uygun olani isaretleyerek belirtiniz.

Sorular1 yanitlamak i¢in asagidaki ol¢iitleri kullaniniz. Soruda gegen ifade sizin
icin Kesinlikle dogru ise (7)’yi; sizinle ilgili Kesinlikle yanhssa (1)’i isaretleyin.
Eger ifadenin size gore dogrulugu bunlardan farkli ise sizin i¢in en uygun diizeyi
gosteren (1)’le (7) arasindaki rakami isaretleyin.

Yanh Dogru o
Benim i¢in 3 g Benim i¢in

P
<

A 4

Kesinlikle Yanlis.q 5 3 4 5 6 7 Kesinlikle Dogru.

GUDULENME OLCEGI
Bu derste beni zorlayan, ayni zamanda da gelistiren
1 konular tercih ederim; boylece yeni seyler 6grenebilirim. (1) (2) (3) (%) 4) (6) (7)
Uygun bir sekilde calisirsam, bu dersin tim konularini
2 | sonebilii 1) @) ) @) G) 6) ()
3 Smav sirasinda, sorulara verdigim cevaplarin diger 1) ) 3) 4) (5) 6) (7)
Ogrencilerin cevaplarindan daha kétii oldugunu diistiniiriim.
Bu derste  ogrendiklerimi  diger  derslerde de
4 kullanabilecegimi diisiiniiyorum. (1)(2) (3) (4) 4) (6) (7)
5 Bu dersten yiiksek bir not alacagima inantyorum. 1) 2 (3) (4) (5) (6) (7)
6 Bu derste beni en ¢ok memnun eden iyi bir not almaktir. 1) 2 (3) (4) (5) (6) (7)
Smav  sorularmi  ¢ozerken,  cevaplayamayacagimi
! diisiindiigiim diger sorular aklima gelir. (D@ E)@E)6) (1)
Eger bu dersteki bir konuyu &grenemiyorsam bu benim
g | s U (1) @) 3) (@) () 6) ()
9 Bu dersin konularini 6grenmek benim igin 6nemlidir. 1) 2 (3) (4) (5) (6) (7)
Bu derste benim i¢in en Onemli sey, not ortalamami
10 | ylikseltmektir, yani bu dersteki asil amacim yiiksek bir not | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
almaktir.
11 Smav sirasinda, basarisiz olursam bunun getirecegi 1) ) (3) (4) (5) (6) (7)
sonuglart diisiinliriim.
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Bu derste 6gretmenin anlatacagi en karmagsik konular1 bile

12 anlayabilecegime inaniyorum. D@ E)@HE) O ()
Bu derste, 6grenmesi daha zor olsa bile, merak uyandiran
13 konular tercih ederim. D@ ®WE O )
14 | Cok g¢alisirsam bu dersin tiim konularini anlarim. 1) 2 (3) (4) (5) (6) (7
15 | Sinavdayken kendimi huzursuz ve sikintili hissederim. IAISIOIOIOIN)
Bu dersin 6devlerini ¢ok giizel yapacagima ve sinavlarimin
16 milkemmel gececegine inantyorum. D@ ®WE O @)
Bu derste beni en ¢ok memnun eden, dersin konularini
17 olabildigince ¢ok anlamaya ¢aligmaktir. (D@ E) @GO ()
18 | Bu derste islenen konularin yararli oldugunu diisiiniiyorum. | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
Elimde olsa, yiiksek bir notu garantilemese bile daha ¢ok
19 O6grenmemi saglayacak ddevleri secerim. (1)(2) (3) (%) 4) (6) (7)
20 | Bu derste islenen konular hosuma gidiyor. 1) 2 (3) (4) (5) (6) (7)
Bu derste islenen konulari anlamak benim i¢in ¢ok
21 | snemlidir. M@ E @G E6) )
22 | Simav sirasinda kalbimin hizli hizl attigini hissederim. 1) 2 (3) (4) (5) (6) (7)
Bu derste ogretilen becerileri ¢ok iyi yapabilecegimden
23 | L OF FO% I yapHbTEees (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
Ailemin, arkadaglarimm ve bagka insanlarin yetenegimi
24 gdrmesi i¢in bu derste basarili olmak benim i¢in 6nemlidir. D@ @ E)6) )
Dersin zorlugunu, Ogretmenini ve becerilerimi dikkate
25 aldigimda, bu derste basarili olacagimi diistiniiyorum. (1)(2) (3) (4) 4) (6) (7)
OGRENME STRATEJILERI OLCEGI
Bu derste verilen kaynaklar1 okurken, diisiincelerimi
26 | diizenlememe yardimci olmasi i¢in konularin basliklarini | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
ve alt bagliklarini ¢gikaririm.
Ders sirasinda baska seyler diisiindiigiim igin genellikle
27 onemli noktalar1 gézden kagiririm. (1)(2) (3) (%) 4) (6) (7)
Genellikle bu derse, konular1 bir baskasina anlatarak
28 | e 1)@ E) @66
Genellikle dikkatimi toplayabilecegim yerde dersime
20 | 1) ) B3) (4) () (6) (7)
Bu dersle ilgili kaynaklar1 okurken, kendime konuya
30 odaklanmama yardimci olacak sorular sorarim. (D@ E)@HE) O 7)
Bu derse calisirken o kadar sikilir ya da kendimi tembel
31 | hissederim ki planladigimdan daha o6nce c¢alismayi | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)

birakirim.
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Bu derste sdylenen ya da bu dersle ilgili okudugum

32 bilgilerin, dogru olup olmadigini genellikle sorgularim. (1)(2) (3) (%) ) (6) (7)

33 | Bu derse galisirken konulari kendi kendime tekrar ederim. | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
Bu dersle ilgili herhangi bir sey okurken kafam

34 | kanstiginda, okuduklarima doéner ve bu kansikligi | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
gidermeye caligirim.
Bu derse calisirken, okudugum bilgilerin ve derste

35 | tuttugum notlarin iizerinden gecip en Oonemli noktalari | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
bulmaya ¢aligirim.

36 Bu derse calismak i¢in aywrdifim zamam iyi 1) ) (3) (4) (5) (6) (7)
degerlendiririm.
Ders kitaplarim1 anlamakta zorlandigimda, bu kitaplart

37 okuma yontemimi degistiririm. (1)(2) (3) (4) 4) (6) (7)
Derste verilen odevleri bitirmek i¢in simiftaki diger

38 arkadaglarimla birlikte calismay1 denerim. (D@ E)@HE) O 7)
Bu derse calisirken, derste tuttugum notlart ve kitaplari

39 tekrar tekrar okurum. (1) (2) (3) (4) () (6) (7)
Derste ya da okudugum kitaplarda bir goriis, yorum ya da

40 | sonu¢ verildiginde, bunlarin dogrulugunu destekleyen | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
yeterli kanit olup olmadigina karar vermeye ¢alisirim.
Bu derste yaptiklarimizdan hoslanmasam da derste basarili

4l olmak i¢in ¢ok ¢alisirim. (D@ E) @GO )
Bu dersin konularini diizenlememe yardimei olmasi igin

42 basit semalar, tablolar ya da sekiller ¢gizerim. (1)(2) (3) (4) 4) (6) (7)
Bu dersi calisirken, calistifim konular arkadaslarimla

43 tartismak icin genellikle zaman ayiririm. (1)) (3) (4 6) (6) (7)
Dersin konularimi bir baslangi¢ noktasi olarak goriir ve bu

a4 konularla ilgili kendi diisiincelerimi gelistirmeye galigirim. (1)(2) (3) (%) 4) (6) (7)
Bir calisma planina bagh kalarak ders ¢alismak bana zor

| et e sals 1) @ (3 @) ) © (1)
Bu derse c¢alisirken, ders notlari, kitaplar ve tartigmalar gibi

46 farkli kaynaklardan edindigim bilgileri bir araya getiririm. (1)) G) (4) 6) 6) (7)
Yeni bir konuyu ayrintili ¢aligmadan oOnce genellikle

47 konularin nasil diizenlendigini gézden gegiririm. (1)) (3) (%) ) (6) (7)
Calistigim konuyu anlayip anlamadigimdan emin olmak

48 icin kendi kendime sorular sorarim. (1)(2) (3) (%) 4) (6) (7)
Dersin gereklerine ve dgretmenin 6gretme sekline uyacak

49 bigimde ders ¢alisma yontemimi ayarlamaya ¢alisirim. (D@ E)@HE)6) (1)
Ogretmenden iyi anlamadigim konular1 acgiklamasini

50 | o Y ¢ B (1) (2 3) @ ) 6) ()

isterim.
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Bu dersteki 6nemli kavramlari bana hatirlamasi i¢in anahtar

>1 kelimeleri ezberlerim. (1) (2) (3) (4) () (6) (7)
Odevlerde zorlandigim zaman, ya odevi yapmaktan

52 vazgecerim ya da sadece kolay kisimlarini yaparim. (1)(2) (3) (4) 4) (6) (7)
Bu derse calisirken yalnizca okuyup gegmek yerine, neyi

53 | 6grenmem gerektigine karar vermeye ve konuyu | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
diisiinmeye caligirim.
Bu derste dgrendigim konuyla diger derslerdeki konular

>4 arasinda olabildigince baglanti1 kurmaya caligirim. (1)(2) (3) (%) 4) (6) (7)
Bu derse ¢alisirken sinifta tuttugum notlar1 gézden gegirir

55 ve onemli konularin baslik ve alt bagliklarini ¢ikaririm. (D@ E)@HE)6) )
Bu dersle ilgili kitaplarn okurken, Onceden bildigim

56 konularla baglantisin1 kurmaya caligirim. (1)(2) (3) (4) 4) (6) (7)

57 | Derslerime belli bir yerde ¢aligirim. 1) 2 (3) (4) (5) (6) (7)
Derste 0grendigim bilgilerle kendi diisiincelerim arasinda

58 baglant1 kurmaya ¢aligmak hosuma gider. (1)) @) (4) 6) 6) (7)
Bu derse calisitken, derste tuttugum notlardan ve

59 okudugum kaynaklardan konunun ana fikrini ¢ikaririm. D@ E)@HE) O )
Bu dersteki herhangi bir konuyu anlamadigim zaman,

60 smifimdaki bagka bir 6grenciden yardim isterim. (1)) @) (4) 6) 6) (7)
Okudugum kitaplarla, derste &grendigim kavramlar

61 | arasinda baglanti kurarak bu dersin konularin1 anlamaya | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
caligirim.

62 | Budersin 6devlerini zamaninda yaparim. 1) 2 (3) (4) (5) (6) (7
Bu dersle ilgili bir goriis okudugumda ya da duydugumda,

63 bu goriisiin alternatiflerini diistiniiriim. (D@ E)@HE) O )
Bu ders i¢in 6nemli olabilecek noktalarin listesini gikarir ve

64 bu listeyi ezberlerim. (1)(2) (3) (4) 4) (6) (7)

65 | Bu derse diizenli olarak devam ederim. 1) 2 (3) (4) (5) (6) (7)
Dersin konulart ilgimi ¢ekmese ve cok anlamli gelmese

66 bile, bu konularin tamamini bitirinceye kadar ¢alisirim. (D@ E)@HE) O 7)
Ihtiyacim oldugunda yardim isteyebilecegim &grencileri

67 belirlemeye c¢aligirim. D@ @GO )
Bu derse calisirken iyi anlamadigim kavramlari belirlemeye

68 | o SRR s 1O @@ @6 60
caligirim.
Bu derse ¢alisirken, her asamada yapacaklarimi belirlemek

69 icin kendime hedefler koyarim. (1)(2) (3) (4) 4) (6) (7)
Notlarim1 tutarken bir karisiklik olursa daha sonra bu

70 karigikligr mutlaka diizeltirim. (1)) (3) 4 6)6) (7)
Kitaplardan edindigim bilgileri, anlatim ve tartisma gibi

1| gser e de TEHO@E@E e 0

diger sinif etkinliklerinde de kullanmaya caligirim.
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EK 7. Ogretmen Gériisme Formu

Degerli Ogretmen;

2011-2012 egitim-6gretim yil1 ikinci doneminde sizinle Sosyal Bilgiler dersi
kapsaminda dijital dykiileme ¢alismasi gergeklestirdik. Arastirmanin etkilerinin daha
detayli ortaya konulabilmesi i¢in sizin bu c¢alisma konusunda gozlem ve
goriislerinizin ¢ok onemli oldugunu diisiinliyorum. Asagida bu konudaki gézlem ve
goriislerinizi ortaya koyacak sorular bulunmaktadir. Degerli katkilariniz ig¢in ¢ok

tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Veysel Demirer

Selcuk Universitesi

Dijital Oykiilemeye Yonelik Algilar
1. Ogrencilerinizin dijital dykiileme kapsaminda neler yaptiklarini kisaca agiklar
misiniz?

2. Dijital 6ykiileme yaklagimi hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?

Dijital Oykiilemenin Faydalar: ve Etkileri
3. Size gore dijital dykiileme ¢aligmalarinin faydalar1 nelerdir?
4. Dijital dykiileme caligmalar1 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine karsi tutum
ve motivasyonlarini nasil etkiledi?
5. Size gore dijital dykiileme ¢alismalarinin 6gretmen ve 6grenci rollerine etkisi

nasil olmaktadir?

Dijital Oykiilemede Yontemsel Farkhliklar
6. Bilgisayarda paket programlarla yapilan dijital Sykiileme ve web tabanl
dijital 6ykiileme ¢aligmalarini karsilastirdiginizda, ne sdyleyebilirsiniz?
7. e-Oykiileme web sitesini sahip oldugu 6zellikler agisindan degerlendirebilir
misiniz? (Sonda sorular: iletisim, etkilesim, paylasim, degerlendirme)
8. e-Oykiileme web sitesini kullanirken hangi sorunlarla karsilastiniz?
9. Ders etkinliklerinin Web Macerasi olarak verilmesi ile ilgili goriisleriniz

nelerdir?
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10. Dijital o6ykiilleme c¢alismalarinda &grencilerin karsilastiklart sorunlar neler
oldu? (Sonda sorular: Zaman, ilgi, gorevi anlama)

11. e-Oykiileme web sitesi iizerinde &grencilerin  e-Oykiileri  seyredip
degerlendirmesi, yorum yazmasi, doniit almasi1 ya da vermesi konusundaki

diistinceleriniz nelerdir?

Gelecek Uygulamalara Yonelik Diisiinceler

12. Sosyal Bilgiler dersinde bdyle bir uygulama yapilmast konusundaki
diistinceleriniz nelerdir?

13. Size tercih hakki sunulsa hangi tiirde dijital Oykiileme yapmay1 tercih
edersiniz? Bilgisayar tabanli veya web tabanli dijital 6ykiileme? Neden?

14. Dijital 6ykiileme yaklasiminin farkli derslerde de kullanilmasi konusunda
diistinceleriniz nelerdir? Hangi dersler i¢in uygun olabilir? Neden?

15. Sizce, gelecek donemlerde derslerinizde dijital dykiileme galigmalari yapilsa

nasil olur?
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EK 8. Ogrenci Goriisme Formlar

Ek 8.1. Deney 1 Grubu Ogrenci Goriisme Formu

Sevgili Ogrenci;

2011-2012 egitim-6gretim yili ikinci doneminde sizlerle Sosyal Bilgiler dersi

kapsaminda e-Gykiileme etkinlikleri gergeklestirdik. Arastirmanin etkilerinin daha

detayli ortaya konulabilmesi i¢in senin bu ¢alisma konusunda gézlem ve goriislerinin

¢ok onemli oldugunu diisiiniiyorum. Asagida bu konudaki gozlem ve goriislerini

ortaya koyacak sorular bulunmaktadir. Bu sorulara verecegin cevaplar1 sadece

arastirma ekibi gorecek ve kisisel bilgilerin gizli kalmak kosuluyla arastirmada

kodlanarak kullanilacaktir. Degerli katkilarin igin ¢ok tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Veysel Demirer

Selcuk Universitesi

Dijital Oykiilemeye Yonelik Algilar

1.

e-Oykiileme hakkinda bilgi verip, bu c¢alismalarda neler yaptigimizi adim
adim agiklar misiniz?

e-Oykiileme etkinliklerinin begendiginiz ve begenmediginiz yénleri nelerdir?
Bu etkinliklerin Sosyal Bilgiler dersindeki diger etkinliklerden farkli yonleri

nelerdir?

Dijital Oykiilemenin Faydalar: ve Etkileri

4.
S.

Size gore, e-Oykiileme ¢aligsmalarinin faydalari nelerdir?

e-Oykiileme ¢alismalari sizin derse yonelik tutum ve motivasyonunuzu nasil
etkiledi?

e-Oykiileme ¢alismalarinda zamani kullanma ve kaynaklar1 arastirma
konusunda neler yasadiniz?

e-Oykiileme caligmalarinin hangi becerilerinizi gelistirdigini
diisiiniiyorsunuz?

e-Oykiileme etkinliklerinden dnce bilgisayar kullanarak etkinlik hazirlama

konusunda kendinize giiveniniz nasildi? Sonra nasil oldu? Neden?
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Dijital Oykiilemede Yontemsel Farkhliklar

9. Sizce, dijital dykiileme g¢aligsmalariin web tabanli olarak internet iizerinde
olmasinin yararlar1 nelerdir?

10. e-Oykiileme web sitesinde hangi 6zellikleri faydali buldunuz? Neden?

11. e-Oykiileme web sitesinin kullamilabilirligine iliskin goriisleriniz nelerdir?
(Sonda sorular: Web sitesinin goriiniisii, kullanim kolayligi, anlasilabilirligi
vb...)

12. e-Oykiileme web sitesinde ne gibi degisiklikler yapilmasini istersiniz?

13. Ders etkinliklerinin Web Macerast olarak verilmesi ile ilgili goriisleriniz
nelerdir?

14. e-Oykiileme web sitesi iizerinden 6gretmen ve arkadaslarmizla iletisim ve

etkilesiminiz nasildi?

Gelecek Uygulamalara Yonelik Diisiinceler
15. Sizce, e-dykiileme ¢alismalarini diger derslerde de yapilsa nasil olur?
16. e-Oykiileme etkinliklerini arkadaslarmla grup calismasi seklinde yapmis

olsan nasil olurdu?
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Ek 8.2. Deney 2 Grubu Ogrenci Goriisme Formu

Sevgili Ogrenci,

2011-2012 egitim-6gretim yili ikinci doneminde sizlerle Sosyal Bilgiler dersi

kapsaminda dijital Oykiileme etkinlikleri gerceklestirdik. Aragtirmanin etkilerinin

daha detayli ortaya konulabilmesi i¢in senin bu calisma konusunda gozlem ve

goriislerinin ¢ok 6nemli oldugunu diisliniiyorum. Asagida bu konudaki gézlem ve

goriislerini ortaya koyacak sorular bulunmaktadir. Bu sorulara verecegin cevaplari

sadece arastirma ekibi gorecek ve kisisel bilgilerin gizli kalmak kosuluyla

arastirmada kodlanarak kullanilacaktir. Degerli katkilarin i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Veysel Demirer

Selguk Universitesi

Dijital Oykiilemeye Yonelik Algilar

1.

Dijital 6ykiileme hakkinda bilgi verip, bu ¢aligmalarda neler yaptiginizi adim
adim agiklar misiniz?

Dijital oykiileme etkinliklerinin begendiginiz ve begenmediginiz ydnleri
nelerdir?

Bu etkinliklerin Sosyal Bilgiler dersindeki diger etkinliklerden farkli yonleri

nelerdir?

Dijital Oykiilemenin Faydalar: ve Etkileri

4.
5.

Size gore, dijital Oykiileme caligmalarinin faydalar1 nelerdir?

Dijital 6ykiileme g¢alismalar1 sizin derse yonelik tutum ve motivasyonunuzu
nasil etkiledi?

Dijital dykiileme caligmalarinda zamani kullanma ve kaynaklar1 arastirma
konusunda neler yasadiniz?

Diyjital ~ Oykiileme caligmalarimin  hangi  becerilerinizi  gelistirdigini
diistiniiyorsunuz?

Dijital oykiileme etkinliklerinden Once bilgisayar kullanarak etkinlik

hazirlama konusunda kendinize giiveniniz nasild1? Sonra nasil oldu? Neden?
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Dijital Oykiilemede Yontemsel Farkhliklar
9. Dijital Oykiileme ¢alismas1 yaparken bilgisayarda hangi programi (Photo
Story, Movie Maker) kullanmay tercih etiniz? Neden?
10. Dijital oykiilleme caligmalarinda kullandiginiz programlarin artilart veya
eksileri nelerdir? Sizce bu programlar daha kullanigh nasil olabilir?
11. Djjital dykiileme caligmalar: internette sinifiniza ait bir web sitesi tlizerinden
yapilsa ve burada yayinlansa nasil olurdu? Bu konudaki diisiinceleriniz

nelerdir?

Gelecek Uygulamalara Yonelik Diisiinceler
12. Sizce, dijital 6ykiileme ¢alismalar1 diger derslerde de yapilsa nasil olurdu?
13. Dijital oykiileme etkinliklerini arkadaslarinla grup c¢alismasi seklinde yapmis

olsan nasil olurdu?
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EK 9. e-Oykiileme Sistemi Kullamic1 Giris Sayfalar

Ek 9.1. Yonetici Sayfasina Giris Ekram

Kullanici Adi | yonetici

e' @.ykﬁle me Siffe | seseesccse

web tabanli dijital Sykilleme

Ek 9.2. Ogrenci ve Ogretmen Sayfasina Giris Ekram

e
*Girig Turi O Ogrenci @ Ogretmen

[ oo |

* Kullanici Adi

* sifre

* Girig Tiiri @ Ogrenci O Ogretmen

i o [

Ars. Gor. Veysel Demirer, Konya Universitesi, e-posta
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EK 10. Yonetici Sayfasi Ekran Gériintiileri

Sayfasi: e-Oykiiler Sayfasi
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EK 11. Ogretmen Sayfas1 Ekran Gériintiileri

Ek 11.1. Ogretmen Sayfasi: Anasayfa

Ana Sayfa - Web Macerast - Mesaj Kutusu - Duyurular | Yardim - Basit Editor - Geligmig Editor- 3 Cikig Yap

e-@ vkiileme

web tabanli dijital Gykilleme

Elektronik yuzyil = = Ad Soyad :Veysel Demirer
kteki yasam —

6B,
Tarih : 22.05.2012 22:26:35 | Sure : 01:47

Profili Diizenle »

Yorum Yaz | Tum Yorumlar (2)

Tesekkir ederim... Baya ugrastim ya... ama iyi

Hocam Yardi

" oldu))) = 42012 20:47:57
g 2 Oykiim nas
m - 7ok guzel olmus O1. Mazik harika... 42
4 ay once Tum Mesajlar »
23 kez izlenm aZINZ
b 5.4 puan S = b oy
Temas: : Elektronik Yuzyil 7 by
Gonder iz
Macers s Gelecekteki - » Dikkat: Goriigme Formlan
Yagam... » 5. etkinlik yayinda
Sinifi : 68 Duyuru EKle » | Tim Duyurular »
Son Maceranin Enleri
En Cok izlenenen e-Oykii
Cevre Kirliligi ve Dilnyamiz o ii tarafindan
“ Q "‘yklueme olugturuldu
Dinya Alarm Veriyor -
Tarih : 09.04.2012 14:58:58 | Sure:01:13 46 de
Yorum Yaz| T ! A
Y e | Tum Yorambar: (9) En Cok Puan Alan e-Oykii
tiorkese tegehkt derio yku{eme tarafindan olugturuidu.

1 8 8.8 8 & 4
5.4 puan (7 kez

mig)

basarilarinin devamini diliyorum

lenmig W sagol

z Veysel Demirer (=

Temas: : Ulkemizin
Kaynaklarn

Macera : Diinya Alarm W Giizel olmus arkadagm.....) Suan sorun yok cagatay, saninm internet problemii.

ferivor! £ -
Veriyor! _;va (5 ay once’

hocam yardim edin videoda sorun var

hocam demokrasinin seriveni etkinligini yaptm ve e
oyki metininde ekledim

Diinya icin el ele Tum Mesajlar »

Tarih

1.05.2012 21:26:41 | Siire : 02:58

Yorum Yaz | Tum Yorum}

yapmaya baslayabilir. = sinifiar:| 66 [=]
T S— - oykiyul siteye g @
| Yoe ne ok yukleyelim mi? (6 e-Oykiisii bulunmaktadir)
UL s Veysel-Demirer: evet i 5
- S tmm bn —
‘ E “enasl - pasliyim o zaman E‘ & @ =
AL A U avnce -— s linkler igin sa@ = (5 e-Oykiist bulunmaktadir)
H}ufaﬁ b IQ of olun isimiz kolaylasti 5‘ |
Temas : Ulkemizin : s Veysel-[)lerplr‘er: ) énem!i olan L &=
Kaynaklari oradaki bl!gllerden kendi bakis | (6 e-Oykiisi bulunm
Macera : Diinya Alarm acinizla biseyler yazip ortaya
Veriyor! bir dyka cikarmak Z
(&)

Sinifi : 6B - W evet anladim ¥

| kst bulunmaktadir)
n 28 ES3 Al E5E NG AN SN KON FI0N F11N S120 BESa el B1S
21 2

2 |
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Ek 11.2. Ogretmen Sayfasi: Simiflar Sayfasi

Toplam Sinif Acma Hakki: 10 | Toplam Agilan Siif: 1 | Kalan Sinif Agma Hakki : 9 |

Sinif Sil «= SINIF EKLE

.

Basit e
Li[zzz] B
1 68 30 255 Goligmis  ONAYSZ ; Q

[7) 6B

Sinif e-Oykiilerini Listele Tiim Sinifa Mesaj Gonder Bilgileri ve Ayarlar1 Diizenle

Ek 11.3. Ogretmen Sayfasi: Simif Ekleme

Sinif lsmi :

e-Oykiiler Onaydan

Editor Secimi :
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Ek 11.5. Ogretmen Sayfasi: Bilgi ve Ayarlar

Sinif ismi : | &E

e-Oykiiler Onaydan Gegsin mi?: | Hay E]

Editor Segimi : Basit V] Gelismis

Ek 11.6. Ogretmen Sayfasi: Simf Oykiileri

En Yeni | En Cok izlenen | Puana Gére | Temaya Gore

DUNYAMIZI YAVAS YAVAS
KAYBEDIYORUZ

N

Tarih : 03.04.2012 22:12:35 | Sure :01:38
94 kez izlenmig

Temas: : Ulkemizin Kaynaklan

Macera : Dunya Alarm Veriyor!

L 8. 2.2 8.2 ¢

5.4 puan (26 kez oylanmig)

Diinyamiz

dunya alarm verryor

Tarih : 09.04.2012 14:58:58 | Sure:01:13
146 kez izlenmisg

Temas: : Ulkemizin Kaynaklan

Macera : Dunya Alarm Veriyor!

L8 8.8 8 8 ¢

5.5 puan (24 kez oylanmig)

Ulkemizin kaynaklarn
Dunya alarm veriyor
Tarih : 04.04.2012 13:50:28 | Sire :02:10

62 kez izlenmig

Temas: : Ulkemizin Kaynaklan

Macera : Dunya Alarm Veriyor! = .
Akdrkdk £ niizene € sit

5.9 puan (20 kez oylanmig)

n 24 B35 B4a Bhl B6d 2 R8N EGE BI0A FiTy BIPN B450 B4Y BN Y E16N F1Za RIRA F19 20



310

Ek 11.7. Ogretmen Sayfasi: Ogrenciler
Ogrenciler Kayit Sayist: [EE]
| Toplam Ogrenci Hakki: 200 | Eklenen Odrenci Sayisi:30 | Kalan Ogrenci Hakki : 170 |
EXCEL'DEN OGRENCI EKLE <= OGRENCI EKLE

Sinifismi Ogrenci No Ogrenci ismi
Tum Simflar

(0 | Ogrencito | Ogrenciismi | SmiGrubu S| Topiam e Oykusu_|
106 -—

1 6B/68 4 e-ykii MY QE
2 128 e e — 6B/6B 9 e-oykii = QE
3 143 —-— 68168 6 e-oykii = Q&
4 145 - . 68168 9 e-oykii T Q&
5 151 - — 6B/6B 6 e-oykii =Y QE
5 159 - - 6B/6B 6 e-oykii QO
7 167 - 6B/6B 4 e-oykii QR
8 174 —~—— 6B/6B 6 e-GyKii > 1
9 176 —— - 6B/6B 7 e-oykil <)
10 192 - 6B/6B 3 e-dykil =i QE
1 205 -——— 6B/6B 3 e-oykii QR
12 212 -— 68/68 6 e-oykil MO
13 253 e~ e——— 6B/6B 2 e-oykii =y O
14 266 - — 6B/6B 8 e-oykii L
15 268 —-—— 6B/6B 2 e-Gykii QR
16 27 -— 6B/6B 2 e-Gykil M QE
17 320 - —— 6B/68 2 e-dykil QR
18 333  — 6B/6B 7 e-oykii Q&
19 334 — — 6B/6B 5 e-oykii Q&
20 340 — 68168 8 e-oykii T Q&
21 378 - —— 6B/6B 7 e-Gykii = Q
22 410 — - 68/68 6 e-oykii ML Q
23 484 —— —— 68/68 3 e-Oykii s QR
24 436 — - 6B/6B 3 e-oykii L <17
25 494 — 6B/6B 3 e-oykii O
26 529 — - 6B/68 9 e-dykil = Q
27 540 —— — 68/68 3 e-oykil L < 17
28 544 -— - 68/6B 5 e-Gykil s QG
29 550 -—.— e 6B8/68 5 e-Gykii s O
30 84 - —— 6B/6B 4 e-oykii = OE

Mesaj Gonder </H i __.-'r [I' E Ogrenciye Ait Log Kayitlart
/
L

Bilgileri Diizenle Ogrenci Sil
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Ek 11.8. Ogretmen Sayfasi: Ogrenci Ekleme

Sinif Grubu : 5E Iz]
SE E]

Simify :

Ogrenci No :

Isim Soyisim :

Sifre :

Ek 11.9. Ogretmen Sayfasi: Excel ile Ogrenci Ekleme

Ornek Excel dosyasini indirmek igin tiklayimz...

Sinif Grubu : E

Sinifi : GE E
Excel Dosyastr: l Gozat_




<
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Ek 11.10. Ogretmen Sayfasi: Ogrenci Loglar

15.09.2012 18:28:28 tarihinde sistemden cikig yapti... {

15.09.2012 18:26:21 tarihinde sisteme giris yapti...

21.05.2012 16:10:15 tarihinde "ELEKTRONIK YUZYIL" isimli e-dykiiyii puanladi...
Puanti: 8

21.05.2012 18:35:32 tarihinde "Elektronik ylzyil" isimli e-0yku icin yorum yazdi...
Yorumu: Cok guizel olmug C Muzik harika...

21.05.2012 18:34:30 tarihinde sisteme girig yapti...

21.05.2012 16:06:56 tarihinde sisteme girig yapti...

20.05.2012 13:29:26 tarihinde "ELEKTRONIK YUZYIL" isimli e-Oykiiyii izledi...

20.05.2012 13:29:25 tarihinde "ELEKTRONIK YUZYIL" isimli e-Oykiiyii izledi...

20.05.2012 13:23:25 tarihinde "ELEKTRONIK YUZYIL" isimli yeni e-6yki ekledi...

20.05.2012 13:22:45 tarihinde "Gelecekteki Yagam..." isimli maceranin detaylanni inceledi...
20.05.2012 13:22:34 tarihinde "Gelecekteki Yagam..." isimli maceranin e-dykulerini inceledi...
20.05.2012 13:21:56 tarihinde sisteme girig yapti...

17.05.2012 20:19:26 tarihinde sistemden cikis yapt...

17.05.2012 20:18:26 tarihinde sisteme girig yapt...

12.05.2012 11:14:13 tarihinde "DEMOKRASININ SERUVENI" isimli e-dykiiyii puaniadi...
Puant: 1

12.05.2012 11:14:11 tarihinde "Ulkemiz ve Diinya " isimli e-dykiiyii puanladi...
Puant: 1

06.05.2012 18:58:57 tarihinde "Demokrasinin Serlveni” isimli maceranin detaylanni inceledi...

04.05.2012 19:06:27 tarihinde Anlik Mesaj Panosuna mesaj yazdi...
Mesaiji: hocam demokrasinin seriveni etkinligini yaptim ve e dyki metininde ekledim

04.05.2012 19:03:53 tarihinde "DEMOKRASI" isimli macera metniekledi...
04.05.2012 19:02:18 tarihinde "Demokrasinin Sertveni” isimli maceranin detaylarini inceledi...

04.05.2012 18:59:07 tarihinde sisteme girig yapti...
02.05.2012 22:21:52 tarihinde "DEMOKRASI" isimli yeni e-oykii ekledi...

02.05.2012 22:21:34 tarihinde "Demokrasinin Serlveni” isimli maceranin detaylarnni inceledi... -
{ 1 [ »
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Ek 11.11. Ogretmen Sayfasi: e-Oykiiler Sayfasi

En Yeni | En Cok izlenen | Puana Gore | Temaya Gore

Genel

[F] Demokrasinin Seraveni

Benim Dinyam

[F] Etektronik Yazyil

kiiresel 1sinma

dunya telikede

Tarih : 09.04.2012 13:57:49 | Sure:01:10
183 kez izlenmig

Temas: : Ulkemizin Kaynaklan

Macera : Dinya Alarm Veriyor!

Sinifi : 6B

1 2. 8.8 8 4
4.9 puan (15 kez oylanmig)

Dlkemizin Kaynaklari

Ulkemiz ve Dinya

Ad Soyad : |
Ogrenci Nc
Sinifi : 6B

&
O cizLE & niiznie X sil

diinya alarm veriyor!

dinya ve cevre

Tarih : 05.04.2012 00:29:48 | Siire : 04:25
93 kez izlenmig

Temas: : Ulkemizin Kaynaklan

Macera : Dunya Alarm Veriyor!

Sinifi : 68

b 2.8 8.8 8 ¢
5.5 puan (20 kez oylanmig)

Ad Soyad: B
Odgrenci N
Sinifi : 6B

S b

O GizLE & piizene X sil

kiiresel 1sinma

kiresel isinma

Tarih : 03.04.2012 18:50:38 | Sure :01:04
23 kez izlenmig

Temas: : Ulkemizin Kaynaklari

Macera : Dunya Alarm Veriyor!

Simifi : 6B

0.0 puan (0 kez oylanmig)

Ad Soyad
Ogrenci N
Sinifi : 6B

&m

QvAVINLA 7 pilzEnE X SiL

DUNYA TEHLIKEDE

DUNYA TEHLIKEDE

Tarih : 29.03.2012 21:20:34 | Sure : 01:40
114 kez izlenmig

Temas: : Ulkemizin Kaynaklan

Macera : Dinya Alarm Veriyor!

Sinifi : 6B

§ 2.8 2.8 8 ¢
5.7 puan (16 kez oylanmig)

Ad Soyad
Ogrenci N
Sinifi : 6B

&m

O cizLE & niizenie X sil

1234567891011131415161718
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Ek 11.12. Ogretmen Sayfas1: Web Maceralari

WEB MACERASI NEDIR?

Web Maceras!, kendi igerisinde girig, iglem, kaynaklar, siireg, degeriendirme ve sonug
basamaklanndan olugan internet tabanl bir 6grenme stratejisidir. Ogrencinin aktif olarak
yer aldigi caligmalar biituniidiir. Web Macerasi 6grencinin web ortaminda aragtirdigi konu
hakkinda cok farkh bakig acilanyla kargilagacak. Bu da onun bakig agisini genigletecektir.
Bu bakis agilanini diger farkh konulara aktaracaktir.

Bakmiz: Webquest Nedir?
MACERA BASLASIN :)
4= TEMAEKLE <§=MACERA EKLE

Macera Listesi

Sinif ismi Tema ismi Macera ismi-

Tum Simiflar

FILTRELE

Tum Temalar

Baglama Tarihi
n— e s

Elektronik Yuzyll Gelecekteki Yagam...
2 De's“eor'i(i?::inm Demokrasinin Seruveni £n —
) Benzer Macera Ekle 4
3 Ulkemiz ve Dilnya Diinyada Turkiye... — 35.04.9012
Ulkemizin ii i Maceray1 Diizenle 4
4 Kaynakian Diinya Alarm Veriyor! Yy
Ulkemizin orcene — N4 N2 9049
5 Benim Ulkem: Turkiye .
Kaynaklan L Maceray1 Sil
6 Benim Dinyam Benim Diinyam 6B 20.02.2012
Tema Listesi
Benim Diinyam 57 Ulkemizin Kaynaklan W Ulkemiz ve Diinya W7
(68) Bl V0 9
Demokrasinin Seriiveni 1 Elektronik Yuzyil |
(68) Ve (68) e

Ek 11.13. Ogretmen Sayfas1: Web Maceralari-Tema Ekleme

88

Sinif:

Temalsmi:




Ek 11.14. Ogretmen Sayfas1: Web Maceralari-Macera Ekleme
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Sinif :| 6B E

Temalar : | Ulkemiz ve Dunya E]
Macera Adi

Baglama Tarihi : | 11.04.2012

Bitig Tarihi : [ J

Girig
: = Kaynak (2 ®( & Wio o~ (#YE e
B F e R 2 3

L U & o 4o 11 12l 13 14 15'§§ AT DOO=0 %S
[ Bicem 16) 17/ 18] 19| 20 21 22/2Tind - | Boyut -iTa- -0 FR | )

etkinligi hazirlamaya baslayabthrsxmz Caligmalarinizda bagarilar diliyorum.
Etkinlik Adi: Dinyada Tirkiye. ..

Sevgili arkada; 23 24 25 26 27 18 29 ﬁ
30 E
Asagida sizlere , . ________  ___ _______ile ilgili bilgiler verilmistir. Bilgileri dikkatlice okuduktan sonra,

s.lnlf: 6
Ogrenme Alam: Kiresel Baglantilar ; e
Unite: Ulkemiz ve Diinya “ S Bee, Y
Dersin Konusu: Diinyada Niifus ve Ekonomik Faaliyetler, Kaynaklar ve
Ihtiyaglar, Uluslararasi iligskilerimiz, Yardimlagma ve Isbirligi. Toplumlar ¥ -
i§(em

élKaynak 2|0 RE a o [ 4h 0B &

vV & Fol BBOER o

%B I U#m|lx LIEEEEUNEE=ESQATEAODOO=E0 SHS

‘éBiQem ~ | Bigim ~ | Yaa Tand ~ | Boyut il i ﬁl@

>

Sizin gdreviniz iilkemizin diinya tizerindeki yeri ve
onemini diger iilkelerle olan sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
iliskilerimizi dikkate alarak ortaya koyan bir e-Oyki
hazirlamaktir. Hazirlayacagimiz e-Oykii asagidaki

sorulara cevap verir nitelikte olmalidir.
o Ulkemizin diinya iizerindeki 6zel konumu, yeri ve énemini j

aciklanmalidir.
L] Dunya uzenndekl nufus ve ekonomik faaliyetlerin nasil

m

1

Kaynaklar
(Ekanek 2| @ O (& 3
[l = i 2= R v

I U 42| % Xt 4= = | £

x

Y YIErs

< ¢4 4k E @

: AL TIRKRODOO=0 &5
_|E Bieem ~ | Bigim ~ | Yazi Tt ~ | Boyut Ty -0 (B @)

Oncelikle sizden istenen kitap, dergi, gazete vb. yaymnlarla birlikte
internet kaynaklarini da kullanarak bu konudaki bilgilerinizi
arttirmanizdir. Bu amagla asagidaki bilgi kaynaklarini ya da bireysel
olarak buldugunuz bagka kaynaklar: kullanarak arastirmaya ve

ogrenmeye baslayiniz. ! 1!
Haydi, simdi 6grenmeye baslayalim. Kolay gelsin.
Genel kaynaklar: B
Arama motorlart: Google ”
Video: Youtube, Google video i
P osicon ool MVume It

| »

m

m



Sireg

[ Eliors &1 0 3] @
| T2l O e P = < RS e

| ¢ AL

B o

IB 7 U ae|x o IE S LA RDeO=EQ & s
_|F Bigem - Bigm [+ Yaz Tira | - Boyut -ilE- -0 R
|

o Oykiiniizii yazin ve son seklini verin: Artik sira sizde, 6grendiginiz
bilgileri kullanarak kendi bakig aciniza gdre bir dyki yaziniz.
Yazacaginiz 6ykii en az 500 kelime olmalidir. Unutmayin her dykinin
giris, geligme ve sonuc bélumi vardir. Oykiniizil, arkadaslanniza ya
da ailenize sesli olarak okuyabilir ve onlarin énerilerine gore 6yki
metninizi duzenleyebilirsiniz

Oykiiniiz ile ilgili resim, video vb. gérselleri aragurin: Oykiiniizii
yazdiysaniz artik, 6ykiiniize uygun resim, video, gekil, animasyon vb.
gorselleri arastinp bilgisayanniza kaydedebilirsiniz. Bu aragtirmayi
yaparken internetten arama yapabilecediniz gibi fotodraf makinanizdan, tarayicinizdan garseller olusturup bilgisayanniza

[t ]

Degerlendirme

: [E] Kaynak
Rl =
IB 7 U sE[x < RA T RDOO=Q &=
_|¢ Bicem ~ | Bigim | +| Yaz Tini | +| Boyut il W10 [ | @)
Kategori 4 Puan 3 Puan 2 Puan 1 Puan
1.0ykinun Oyklniin amaci Oykinin amaci baginda | Oykuninamaci baz Oykinin amacini ‘E’
Amaci basindan sonuna kadar | veriimekle birlikte cogu yerlerde anlagiimasa da anlamak zordur. B~
acikca anlagiimaktadir. | yerinde anlasiimaktadir. genelde acikca verilmistir.
2.Bakig Agist Bakis acisi iyi ortaya Bir bakis acisi ortaya Bir bakig acisi ortaya Bakis acisi var gibi
konulmusg ve oykinin konmus olsa da oykiinin | konulmus ancak dykiniin | ancak ayit etmek cok
anlamina katkida bazi bolimleri ile iyi anlamina genel katkisi guictir.
bulunmaktadir. iligkilendirimemis, ancak | zayifir
dyklnun anlamina katk
saglamaktadir
3.Dramatik Etkileyici bir soru Etkileyici bir soru Etkileyici soruima Etkileyici bir soru icin 2
IEtkilavicil Sarn earilmiic va Avkiiniin carmilmiic anrak Aukiiniin adilmic anrak Aukiiniin rnk 27 niricimda

Sonug

iB I |EiE|l@ea|l®

Sevgili Arkadaglar, bu etkinligi tamamlayarak tiilkemizin diinya tizerindeki veri ve dnemini 6grenerek diger tlkelerle
olan sosyal, kiiltiirel ve ekonomik iligkilerimizi incelediniz. Sizleri tebrik ederim. Baska etkinliklerde gorismek
uzere...

-

Ders Ogretmenleri: Nurcan Mete Cali ve Veysel Demirer
Sorularmniz igin MSN adresimi ekleyebilirisiniz. (veysel_demirer@hotmail.com)

Mevcut Resim  : -
Yeni Resim A I Gozat
Aktif / Pasif Aktif []

Giincelle

316
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EK 12. Ogrenci Sayfas1 Ekran Géoriintiileri

Ana Sayfa - Web Macerasi - Mesaj Kutusu - Duyurular | Yardim - Basit Editor - Geligmig Editor- €3 Cikis Yap

e-@ vkiileme

web tabanl dijital Gykiileme

Elektronik yiizyil

lec i yagam -
Tarih : 22.05.2012 22:26:35 | Sure : 01:47 2 a —
Ogretmen: Nurcan Mete Cali ¢
v [ >
Yorum Yaz | Tim Yorumlar (2) and Veysel Demirer

Profili Diizenle »

Tesekkur ederim... Baya ugrastim ya... ama iyi

= oldu))
4 ay bnce
! - Sok giizel olmus Ofw. Mazik harika 2
4 ay once >
23 kez nmis aziniz Tum Mesajlar »
Temas: : Elektronik Yazyll
Macera : Gelecekteki m 5. etkinlik yayinda
Yagam... 4, Etkinlik gtincellendi
Sinifi : 6B Duyuru Ekle » | Tum Duyurular »
Son Maceranin Enleri
En Cok izlenenen e-Oykii
T -~ H C Yiu tarafindan
Cevre Kirliligi ve Diilnyamiz e-@ ykiileme St TaRin :
sturuidu.
Tarih : 09.04.2012 14:58:58 | Siire : 01:13 46 defa izlendi
Yorum Yaz | Tum Yorumlar (9) En Cok Puan Alan e-Oykii
o e-@wkiileme, © . -
M Herkese tesekkir derim. 4 tarafin olugturuldu.
L2 8 & 8 & 4

W basariarnin devamini diliyorum 5.4 puan (7 kez

205 kez izlenmig §{. o sa§ol e |
Temas: : Ulkemizin w1t ayfincn g Vevsel Demirer (5
Kaynaklari = 2 =
Macera : Diinya Alarm E - W Giizel olmus arkadagim....) Suan sorun yok caisss, saninm internet problemii.
P 11 ay dnce
Veriyor! & Y# (S ay once
rd hocam yardim edin videoda sorun var
B i T
hocam demokrasinin seriiveni etkinligini yaptm ve e
oykd metininde ekledim
Diinya icin el ele Tim Mesajlar »

Dany

Tarih : 01.05.2012 21:26:41 | Siire : 02:58

icin el ele

Yorum Yaz | Tiim Yorum§

yapmaya baglayabiiir - @ "
) o i W S Oykilyi siteye S—— A
yinede gl'_yzel yuk[eyehm m|7 (6 usu bulunmaktadir)
j0ayitnee Veysel-Demirer: evet F!i—

- S tmm bn I
B ~ nasil bagliyim o zaman (5 e-Oykiisi bulunmaktadir)
0 ay or . s
: -— s linkler icin sag |

olun isimiz kolaylasti

PR shh ghal eed

5.1 puan (14 a e 5 = 3 &

Temas: ; Dlkemizin Veysel-Demirer: :) 6nemli olan - A
Kaynaklari oradaki bilgilerden kendi bakis Oykiisii bulunmaktadir)
Macera : Diinya Alarm acinizla biseyler yazip ortaya

Veriyor! bir 6yka cikarmak & =
Swnifi : 68 — W evet anladim

ykusi bulunmaktadir)

23456709101111131415
21

n234
22 | |

Yardim | Basit Editor | Geligmis Editor | Dijital
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Ek 12.1. Ogrenci Sayfasi: Web Macerasi

e-Oykiilerim  Tiim Oykiiler

WEB MACERASI NEDIR?

Web Macerasi, kendi igerisinde girig, iglem, kaynaklar, siire, degerlendirme ve sonug
basamaklanndan olugan internet tabanl bir 6grenme stratejisidir. Ogrencinin aktif olarak
yer aldid: caligmalar biituntidir. Web Macerasi 6grencinin web ortaminda aragtirdigi konu
hakkinda ok farkhi bakig acgilanyla kargilagmasina ve onun bakig acisini genigletnesine
yardimei olmaktadir.

Bakmiz: Webquest Nedir?

MACERA BASLASIN :)

Macera Listesi

Basglama Tarihi
o N N B

vl Elektronik Yiizyll Deneme Macerasi gn%g
2 Elektronik Yizyl Gelecekteki Yagam... 68 bt
3 Demi'““ Demokrasinin Seriiveni 68 f)g'_g‘&'ig:i
4 (Ulkemiz ve Diinya Diinyada Tiirkiye... 6B ggm:g
5 :;:ﬁ?::ﬂl:x Diinya Alarm Veriyor! 68 %gﬁ“’)g
6 l:’;';ﬁ;“k's'l'] Benim Ulkem: Tarkiye 68 g}_gg-_ggg
7 Benim Dinyam Benim Diinyam 6B gggg:g
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Ek 12.2. Ogrenci Sayfasi: Macera Detay Sayfasi

Tema : Ulkemizin Kaynaklan,
Macera Adi : Benim Ulkem: Turkiye
Baglama Tarihi : 09.03.2012
Bitig Tarihi : 23.03.2012
X 0 |
_ ...
0 5 €& |
Diger Ma__cerayl Yapilan e-Oyki
Maceralar e-Oykule e-Oykuler Metinleri
Girig islem Kaynaklar Siireg Degerlendirme Sonug

Sevgili arkadaslar;

Asagida sizlere yapmaniz gereken yeni etkinlik ile 1lgili bilgiler ve bir senaryo verilmistir. Etkinlik
bilgilerini dikkatlice okuduktan sonra, senaryoyu okuyarak etkinligi yapmaya baglayabilirsiniz.
Calismalarinizda basarilar diliyorum.

Etkinlik Adi: Benim Ulkem: Tiirkiye

Smif: 6
Ogrenme Alam:: Uretim. Dagitim ve
Tiketim
Unite: Ulkemizin Kaynaklars
Dersin Konusu: Dogal Kaynaklar ve
Ekonomi
. Yontem ve Teknikler: Proje Temelli
. Sgrenme, Arastirma-Inceleme Yoluyla
Sgrenme, e-Oykiileme
Arac ve gerecler: Basili Kaynaklar,
Internet Kaynaklari, e-Oykiileme web
i sitesi

Kazanimlar:
s 1 Ulkemizin kaynaklar1 ile ekonomik
faaliyetler: iligkilendirerek bunlarin ilke

ekonomisindeki yeri ve dnemini degerlendirir.

2. Turkiye'nin cografi ozelliklerini dikkate alarak yatiim ve pazarlama proje Onerileri
tasarlar.

Siire: 2 Hafta

Giris: Macera Baslasin

John, Amerika Birlesik Devletlerinde yasayan ve
ilkdgretim 6. smifa giden bir Sgrencidir. Facebook
uzerinden tanisarak arkadagimiz olmustur. Sizde, hem
farkls kiiltiirleri tanimak hem de Ingilizcenizi gelistirmek
i¢in John ile Facebook iizerinden sik sik gériigiiyorsunuz.
Bir giin John'un &gretmeni dinyadaki diger ilkelerden
herhangi biri hakkinda tanitim yapmalarini istemis ve
o6dev olarak vermistir. John’da sizden yardum alabilecegi
disuncesiyle Tirkive’yi tanitmaya karar vermistir. Ancak
John Tirkiye'ye daha once hi¢ gelmemis ve ilkemiz
hakkinda ¢ok az sey bilmektedir. John sizden yardim

1stemektedir. Peki, simdi ne yapmalisimz?
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Tema : Ulkemizin Kaynaklan,
Macera Adi : Benim Ulkem: Tiirkiye
Baglama Tarihi : 01.03.2012

Bitig Tarihi : 21.03.2012

0 H €
Diger Macerayi Yapilan e-Oykii
Maceralar e-Oykule e-Oykiler Metinleri
Girig islem Kaynaklar Siireg Degeriendirme Sonug

Sizin goéreviniz John’a ilkemizi tanitmak amaciyla bir e-dyki
olugturmaktir. Bu amacgla itlkemizin sahip oldugu dogal
kaynaklarin (madenler, topraklar, sular ve ormanlar) ilkemiz ve
ekonomimiz agisindan Onemini vurgulayarak anlatmaktir.
Ulkemizin tanstims igin bir e-Oykii olusturabilirsiniz.

Tema : Olkemizin Kaynaklan,
Macera Adi : Benim Ulkem: Tiirkiye
Baglama Tarihi : 01.03.2012

Bitig Tarihi : 21.03.2012

v B &
Diger Mq;erayn Yfapllan e-Oykii
Maceralar e-Oykile e-Oykuler Metinleri
Girig islem Kaynaklar Sureg Degerlendirme Sonug

Oncelikle sizden istenen kitap, dergi, gazete vb
yaymlarla birlikte internet kaynaklarini da kullanarak
bu konudaki bilgilerinizi arttirmanizdir. John sizden
vardim bekliyor. Bir an 6nce iilkemizin kaynaklarini
Sgrenmeli ve John’a yardim etmelisiniz. Bu amagla
asagidaki bilgi kaynaklarini ya da bireysel olarak
buldugunuz baska kaynaklar: kullanarak arastirmaya
ve Ogrenmeye baglaymmiz. Haydi, simdi 6grenmeye
baglayalim. Kolay gelsin.

Genel kaynaklar:

Arama motorlari: Google
Video: Youtube, Google video
Resim: Google Gorseller,

Madenler:
http://www.mta gov.tr/v2.0/index php
http://www.ekodialog.com/Turkive_ekonomi/maden_enerji html
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Tema : Ulkemizin Kaynaklan,
Macera Adi : Benim Ulkem: Tuirkiye
Baglama Tarihi : 01.03.2012
Bitig Tarihi : 21.03.2012
Diger Maceray Yapilan e-Oykii
Maceralar e-Oykule e-Oykuler Metinleri
Girig islem Kaynaklar Streg Degerlendirme Sonug

Bir dnceki agamada size verilen bilgi kaynaklarini kullanarak tlkemizin dogal
kaynaklanni dgrendiniz. Simdi sira John'a llkemizi tanitacak e-Ovykiiyi
hazirlamaya geldi. Oykiiniizii hazilamaniz icin 3 hafta siirenizvar Agagidaki
adimlari takip ederek e-oykinuzii olugturabilirsiniz.

Oncelikle 6ykiiniizii yazin ve son seklini verin: Artik sira sizde, darendiginiz
bilgileri kullanarak kendi bakig aciniza gore Ulkemizi tanitan bir dyku yaziniz
Yazacaginiz dyki en az 500 kelime olmalidir. Unutmayin her dykinin, bir
girig, geligme ve sonuc bolimil vardir. Oykinizi, arkadaglanniza ya da
ailenize sesli olarak okuyabilir ve onlarn énerilerine goére dykd metninizi
duzenleyebilirsiniz

Oykiiniizii siteye ekleyin: Yazdidiniz 6ykiiyl web sitesinde web maceralarinda “Benim Ulkem: Tirkive® isimli
macerada e-Oykii Metinleri bélimiine ekleyiniz Arkadaslannizin ekledigi oyki metinlerini okuyarak yorum ve
dnerilerinizi ekleyiniz

6ykiim72 ile ilgili resim, video vb. gorselleri arastirin: Oykiinizil yazdiysaniz artik, éykiiniize uygun resim, video,
sekil, animasyon vb. gdrselleri aragtinp bilgisayanniza kaydedebilirsiniz. Bu arastirmayl yaparken internetten arama
yapabileceginiz gibi fotograf makinanizdan, tarayicinizdan gérseller olusturup bilgisayanniza yikleyebilirsiniz

Oykii akis semasi olusturarak Gykiiniizii planlaymn: Oykiiniizii istediginiz gibi anlatmak sizin elinizde, bunun icin bir
akis semasi hazrlayip farkli planlamalarla dykinuzi tasarlayip video haline getirebilirsiniz. Bu sayede dyki metninde
hangi ciimlenin ya da paragrafin hangi resim ya da videolarla eslegecegini dnceden belirleyebilirsiniz. Bu size dijital
(e) dykintzil olugtururken kolaylik saglayacaktir.

Oykiiniizii olusturmaya baslayn: Oykiiniizii yazdiniz ve dykinize uygun gorselleri topladiniz, artik web sayfamizdaki
online video editdrlerini kullanarak e-Oykiiniizii olugturmaya baglayabilirsiniz Macerayl e-Oykiile linkine tiklayarak
basit veya gelismis editdrlerden birini secerek calistinmiz. Goérsellerinizi editore yikledikten sonra dykinuziin akisina
gdre siralayiniz

Seslendirme, yazi ve gecis efektleri ekleyin: Oykiiniiziin tamamini ya da her gérseli ayn ayn seslendirebilirsiniz.
Gorsellerinize dykunuze uygun olarak yazi ve ya basliklar ekleyebilirsiniz. Aynica gdrseller arasina gecis efektleri
ekleyerek dykinuzl daha hareketli ve ilgi cekici hale getirebilirsiniz

Arka plan miizigi ekleyin: Oykiniizdeki duyguya uygun olarak arka plan miizigi ekleyebilirsiniz. Ancak burada dikkat
etmeniz gereken arka plan miziginin seslendirmelerinizi bastirmamasidir.

Oykiiniizii olusturun/yaymnfayin: Tebrikler, tim iglemleri basanyla yaptiniz artik videonuzu yayinlayabilirsiniz. John'a
bir an once glizel haberi verin ve e-Gykiinlziin linkini ona gonderin. John ilkemiz hakkinda hazirladidiniz bu videoyu
cok begenecektir.
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Tema : Ulkemizin Kaynaklan,
Macera Adi : Benim Ulkem: Turkiye
Baglama Tarihi : 01.03.2012
Bitig Tarihi : 21.03.2012
Dider querayn Yapilan e-Oykii
Maceralar e-Oykule e-Oykuler Metinleri
Girig iglem Kaynaklar Sireg Degerlendirme Sonug

Dijital 6ykiinizii hazirladiqiniza gore artik degderlendirmesini yapabilirie-
Oykilleme web sitesinde e-dykiilerinizi dederlendirmede kullanabilecediniz
bir dereceli puanlama anahtan (rubrik) verilmistir. ilk olarak bu rubrikte yer
alan 10 adet kritere gdre Oykinizi degerlendirebilirsiniz. Yaptdiniz
degerlendirme sonucunda eder Gykinizi yeterli bulmadiysaniz bu kriterleri
dikkate alarak dykinuzi tekrar diizenleyebilirsiniz. Eger oykiinizi yayinlamak
icin yeterli gérdlyseniz 6ykinuzi yayinlayiniz. Artik arkadaslannizin dykindzi
izlemesini, dykiinize puan vermesini ve yorum yazmasini bekleyebilirsiniz
Arkadasglannizin puanlanna gore sizin Oykiniz haftamin en iyi dykisu
secilebilir. Ya da en cok sizin dykiniz izlenebilir Bu arada sizde
- arkadaslannizin dykdlerini izleyerek puan verip yorumiannizi yazabilirsiniz
Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde de basarli

e-dykiilerden sectiklerimizi izleyip zerinde tarigacagiz. Bu dyki sizin dykiiniizde olabilir:)

Tema : Ulkemizin Kaynaklan,
Macera Adi : Benim Ulkem: Turkiye
Baglama Tarihi : 01.03.2012
Bitig Tarihi : 21.03.2012

8 &
Diger Macerayi Yapilan e-Oykii
Maceralar e-Oykile e-Oykiiler Metinleri
Girig 'Iglem Kaynaklar Stireg Degerlendirme Sonug

Sevgili Arkadaslar, Bu web macerasini tamamlayarak iilkemizin dogal kaynaklarini (toprak,
maden, su, orman) Ogrenerek bunlarin iilke ekonomisine katkilarini 6grendiniz. Sizleri tebrik
ederim. Bagka maceralarda goriigmek tizere. .

Ders Ogretmenleri: Nurcan Mete Cah ve Veysel Demirer
Sorularmniz igin MSN adresimi ekleyebilirisiniz. (veysel _demirer@hotmail.com)
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Ek 12.3. Ogrenci Sayfasi: Macera Detay-Macerayi e-Oykiile

Temalar

Macera

e-Oykii ismi

e-Oyku Agiklama

Etiketler
Editor

(@ DBasit Editor

e-Oykiilemeye Bagla !!!

Ek 12.4. Ogrenci Sayfasi: Macera Detay-Oykii Metni Ekleme

Baglik :
(| Ekore] & 1] 0/ B @)1 . =
B oBF 6 BE B o @
E || 83 | || S S = uwiEs==an s
IRE e O=E o &S
: Bigem ~ | Bigim |Nomal ~ | Yaz Turd ~ | Boyut 5

HIE" R “RaHT= Ry W k3]
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Ek 12.5. Ogrenci Sayfasi: Macera Detay-e-Oykii Metinleri Sayfasi
+ e-Oykii Metni Ekle

09.04.2012 20:22:12

Hava kirliligi giin gectikce artiyor. Bu nedenle insanlarla birlikte bircok hayvan tiiriiniin yagam alanlan zarar goriyor. Peki,
hava kirliliginin sebepleri neler olabilir?

Fabrika bacalanndan cikan dumanlan, deodorantlar, egzoz dumanlan ve bunun gibi zararl maddeler hava kirliligine
neden oluyor.

Ormanlar yok olmaya basladigi icin hava kirliligi artiyor.

Hava kirliligi yUziinden ozon tabakasi giin gectikce yok oluyor. Bu nedenle bir cok hastalik ortaya cikiyor ve hayat kalitesi
azalmaya bagliyor.

Gordiglniz resim hava kirliliginin géraldiga bir sehir, cok kétl degil mi?

Peki hava kirligini nasil engelleriz?

Bence agac dikme bilinci diinyada geligirse hava kirliligi belli bir oranda azalir. Bu sayede diinyamiz daha yasanabilir
hale gelir.

Peki sizin 6nerileriniz neler? Bu konuda hepimize blylk gdrev dislyor.

Dinyamizdaki bir diger problemde Su Kirliligi I!!

Su kirliligi insan hayatini ve suda yasayan canlilanin hayatini olumsuz olarak etkileyen bir kirlilikdir.
Ozellikle baz fabrikalann sulara biraktigi kimyasal maddeler icecek sulanmiza karigarak bizleri zehirliyor.

Su kirliligi gelismemis (lkelerde daha fazla gérilmektedir. Bu iilkelerde insanlann kullanabilecedi su kaynaklan cok az
oldugu icin kirli sulan kullanmak zorunda kaliyorlar.
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Dinyanin heryerinde oldugu gibi Tirkiye'de de su kirligi gérilmektedir. Ancak glinimizde artik fabrika yoneticileri cevre
konusunda daha hassa davraniyorlar.

Gordiginuz fotograf su kirliliginin cok yogun oldugu bir deniz kiyisindan cekilmistir.

Ne kadar kotl degil mi?

insanlar daha temiz ve giizel bir diinyay! hakediyor.

Dogar guzelliklerimizi bizden sonraki nesillere aktarabilmemizicin daha bilincli olmamiz gerekiyor
Bu nedenle bizlere blylk gorev dusuyor.

Lutfen cevremiz konusunda daha hassas olalim ve cevremizi koruyalim.

£ nizenie XK sik 4= Oneri Ekle

0z stizel olmus, birazdan bende dykii eklerim, senden kopya cekiyorum biraz:))))

Aferin sana 0ZZZ. Giizel olmusg ama, ben tam anlamadiydim nasil yapcagimi, senin ki gibi yapayim........

Oz merhaba, oyki metnin cok glzel olmus, tebrik ederim. Arkadaglaninda begdenmis bak. Ayni gekilde biraz
daha uzatabilirsin. Ortaya glzel bir dyki cikacak gibi... e-Oykiini bekliyoruz.

Veysel Demirer
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Ek 12.6. Ogrenci Sayfas1: Macera Detay-Yapilan e-Oykiiler

EnYeni | En (;okiz!enen | Puana Gore

iilkemiz her yonden giizel
turkiye

_ Ad Soyad :
Tarih : 22.03.2012 22:02:57 | Sure :01:04 Odrenci Nc
169 kez izlenmis Sinifi : 6B
Temas: : Ulkemizin Kaynaklari {\ ~
ik
4.5 puan (8 kez oylanmig)
ekonomik faaliyetler
ekonomik faaliyetier
; : Ad Soyad :
Tarih : 20.03.2012 18:31:42 | Sure:00:43 Aara N
Ogrenci Nc
117 kez izlenmisg Sinifi : 6B
Temasi : Ulkemizin Kaynaklar 1

L 8.8 0.8 8.1
5.6 puan (16 kez oylanmig)

Kaynaklarimiz

Turkiye'nin kaynaklari hakkinda bir aragtirma
Tarih : 30.03.2012 18:51:32 | Sure :03:28
57 kez izlenmig

Temas: : Ulkemizin Kaynaklar

ik
3.8 puan (5 kez oylanmig)

| Ad Soyad:|

Ogrenci No

Sinifi: 6B

&

iilkemizin kaynaklan

Ulkemizdeki Kaynaklar

Tarih : 22.03.2012 20:18:00 | Sure :02:40
56 kez izlenmig

Temas: : Ulkemizin Kaynaklar

ik

2.4 puan {8 kez oylanmig)

Ad Soyad
Ogrenci No
Sinifi: 6B

bl

Benim Ulkem Tiirkiye

Benim Ulkem Turkiye

Tarih : 10.03.2012 24:29:03 | Sure :01:20
47 kez izlenmig

Temas:i : Ulkemizin Kaynaklan

Ak

4.3 puan (14 kez oylanmig)

Ad Soyad : |
Ogrenci No
Sinifi : 6B

)
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Ek 12.7. Ogrenci Sayfasi: Benim Oykiilerim

EnYeni | En cokizlenen | Puana Gore | Temaya Gore

DUNYA TEHLIKEDE
DUNYA TEHLIKEDE
Tarih : 29.03.2012 21:20:34 | Sure :01:40
S OoclzLE
114 kez izlenmig
Temas: : Ulkemizin Kaynaklar

Macera : Dinya Alarm Veriyor! é n“lml[ x s“-

L 8 8. 8.8 8
5.7 puan (16 kez oylanmig)

Benim Ulkem Tiirkiye
Benim Ulkem Turkiye
Tarih : 10.03.2012 21:29:03 | Sure:01:20
= OcizLe
47 kez izlenmig
Temas: : Ulkemizin Kaynaklar

Macera : Benim Ulkem: Tiirkiye é n"lmu 8 s“-

ik
4.3 puan (14 kez oylanmig)

ELEKTRONIK YUZYIL
ELEKTRONIK YUZYIL
Tarih : 20.05.2012 22:34:01 | Siire : 01:20
S : OclzLE
40 kez izlenmig
Temas: : Elektronik Yuzyil

Macera : Gelecekteki Yagam... é DUZENLE x SiL

ik
2.2 puan (6 kez oylanmig)

DEMOKRASSi
DEMOKRASI
Tarih : 03.05.2012 23:31:55 | Sure:01:40
= ‘ OclzLE
35 kez izlenmig
Temas: : Demokrasinin Seruveni

Macera : Demokrasinin Seruveni é n“l[“ll x s“-

ik
3.0 puan (7 kez oylanmig)

ULKEMiZ

ULKEMiZ

Tarih : 26.04.2012 22:03:29 | Sire :00:00
2 kez izlenmig

€ YAYINLA

Temas: : Ulkemiz ve Diinya

Macera : Diinyada Turkiye... Q DUZENLE x SiL

0.0 puan (0 kez oylanmig)

Benim Ulkem Tiirkiye

m.c




328

Ek 12.8. Ogrenci Sayfasi: Tiim e-Oykiiler

En Yeni | En Cok izlenen | Puana Gore | Temaya Gore

Kaynaklarimiz
Turkiye'nin kaynaklan hakkinda bir aragtirma
Tarih : 30.03.2012 18:51:32 | Sure:03:28

57 kez izlenmig

Ogrenci No
Sinif1: 6B

g

Temasi : Ulkemizin Kaynaklar

Macera : Benim Ulkem: Tiirkiye
Sinifi : 6B
L2 0.0 4

3.8 puan (5 kez oylanmig)

ulkemizin kaynaklan
Ulkemizdeki Kaynaklar
Tarih : 22.03.2012 20:18:00 | Sure :02:40

Ad Soyad :
56 kez izlenmisg

Ogrenci No
Sinifi : 6B
Macera : Benim Ulkem: Tiirkiye {g e
Sinifi : 6B

1.2 8

2.4 puan (8 kez oylanmig)

Temas: : Ulkemizin Kaynaklari

DEMOKRASININ SERUVENI

YONETIM SEKILLERI, DEMOKRASI TEMEL HAK VE

OZGURLUKLER

Tarih : 08.05.2012 22:26:06 | Sure :03:34 Ad Soyad
53 kez izlenmig Ogrenci No
Sinifi : 6B

& s

Temasi : Demokrasinin Seruveni

Macera : Demokrasinin Seruveni
Sinifi : 6B
L2 8. 8.8 8

5.3 puan (13 kez oylanmig)

Benim Ulkem Tiirkiye
Benim Ulkem Tirkiye

: Ad Soyad : I
Tarih : 10.03.2012 21:29:03 | Sure : 01:20

Ogrenci No
47 kez izlenmis Sinifi: 6B
Temas: : Ulkemizin Kaynaklari ‘f} & ot
Macera : Benim Ulkem: Tirkiye
Sinifi: 68 OcizLE ¢ pizne X sil

L 2. 8.8 8 ¢
4.3 puan (14 kez oylanmig)

12“45678910 11 12
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Ek 12.9. Ogrenci Sayfasi: Arama

- /sy kﬁ le m e Yeni Macera Var!!! kiirese

web tabanli dijital Gykilleme

Kiiresel Isinma
Danya Alarm Vi

g Tarih : 10.04.2012 19:14:27 | Sure : 01:04

o: I .

Yorum Yaz | Tum Yorumilar

bence cok gizel mazik ekieseydin

Evet glizel ama muzik yok, mizk ekle....

ok gikoi g

Temas:i : Ulkemizin Kaynaklan3.5 puan (15

Macera : Dunya Alarm
Veriyor!

Diinya Alarm Veriyor
Dunyadaki kaynaklanmizin azalmasi ve kuresel isinmayla ilgili bir oyka

Tarih : 11.04.2012 18:21:57 | Sure :05:35

l Yorum Yaz | Tum Y miar

|
Ekledigin videolar giizelmis nerden buldun ]
8 ay once 1

Muzik cok duygusal olmus ama guzel
&8 ay once .
t
. 1
| conder [N
Macera : Dunya Alarm ’
Veriyor! t

Ek 12.10. Ogrenci Sayfasi: Yeni e-Oykii Olustur

Temalar
e-Oykii ismi

e-Oykii Agiklama

Etiketler

Editor
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Sayfasi: Basit Editor

grenci

Ek 12.11. 0
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is Editor

ismis

i Sayfasi: Gel

grenci

Ek 12.12. 0

(0°SEIL0 - 0°'00:00)

Wd LUBLI80 - 2102 S YdY NHL

INIMENLL ALJNT X INNT0A OlONY 103 ===

XIW3¥ 0100V 0L 3NMIWIL NO TIVNEWNHL Y 4080 0°0t*10/0°00:00
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Sayfasi: Editorler-Dosya Yiikleme Sayfas1 Farkli Meniiler

grenci

Ek 12.13.0

PEN joeg ipeojdn
= a aNo'8rs Bd[zsnoyjybn
uonduosaq a i0'z9L 6d°ejeoy
o _ a DI0°T8S Bd(*seabueipAq
A Eommzuﬁm_mmA AioBage)n 8 e A
sbey aAowy eziIs aweN smejs
Bdryasag apIL 7 HpId 7 asmosg | _ DpId 7
Bl scioud peoidn | 08 |
peojdn | peojdn |
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AIXINDD 7 3PN 7
(soty idnu poes veo noy) [ oemasg | | opusuwer | (so1y oxdnus pops uea o) [ eemerm | [ wedem |
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Ek 12.14. Ogrenci Sayfasi: Oykii Duvari

Diinya icin el ele

C
[=
o

Yorum Yaz | Tum Yorumlar (4)
# mazik filan iyi de o ¢izgi film biraz sacma olmusg
~ yine de guzel
7 ay once
E nasil yani, beyendiniz mi? muzik kotu demi?
= e ;
g 2% Ben cok begenmedim...
Temasi : Ulkemizin 1 7 ay
Kaynaklari '
Macera : Diinya Alarm @ fena degil....
Veriyor! — 7 ayonce

Sinifi : 6B

| haaa muzik:my heart will go on

muzik var zaten

Temas: : Ulkemizin

evet mizik yok
Kaynaklarn - Y

o

Macera : Diinya Alarm
Veriyor! muzik ekleseydin
Sinifi : 6B -~ 8aydnc

L =2 H s S LGN BRI n8 B 10N Rl FER iy Sl BESA EA6N BN R8BS (L2
21 22 23
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Ek 12.15. Ogrenci Sayfasi: Oykii Detay Sayfasi

194 kez izlenmis WL.(\J\/JLJLI g Q G'ZLE
6.0 puan (20 kez oylann

Temas: Ulkemizin Kaynaklan o R - E/ I]Ul[“l[ XSII

Macera: Dunya Alarm Veriyor!

?g‘a«ae

e-dukileme  e-@vkilleme  e-@kileme
e A

)

T
p’

0 Herkese tesekkar derim. i 0

basarilarinin devamini diliyorum wa 0

. L B
B
o = )
2
o
S
)
.

£.0 sag =
2 gol =
r‘?ﬂ 3 ay dnce e
E - Giizel olmusg arkadagim....:) ]
8 ay once o

4 B

(o] S mithigmis O
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= N giizel olmug % x]
8 ay once .

E R# 88 W hangi kaynak? ben bulamiyom ) 0
8 ay once i

- O# " s hocam ben baska kaynaktan bilgi yazdim olur mu 5 Q
8 ay dnce -

% Veysel Demirer O cok giizel olmus.. Seslendirmede cok gizel oimus sana tam puan... 5 [x)

8ay once

Yorumunuzu yazinz

Hava kirliligi giin gectikce artiyor. Bu nedenle insanlarla birlikte bircok hayvan tiriiniin yagam alanlan zarar gdriiyor. Peki, hava
kirliliginin sebepleri neler olabilir?

Fabrika bacalanndan cikan dumanlan, deodorantlar, egzoz dumanlar ve bunun gibi zararll maddeler hava kirliligine neden
oluyor.

Ormanlar yok olmaya basladigi icin hava kirliligi artiyor.

Hava kirliligi yiziinden ozon tabakasi giin gectikce yok oluyor. Bu nedenle bir cok hastalik ortaya cikiyor ve hayat kalitesi
azalmaya baghyor.

Gordiginiz resim hava kirliliginin goriildigu bir sehir, cok koti degil mi?

Peki hava kirligini nasil engelleriz?

Bence agac dikme bilinci diinyada gelisirse hava kirliligi belli bir oranda azalir. Bu sayede diinyamiz daha yaganabilir hale
gelir.
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Peki sizin dnerileriniz neler? Bu konuda hepimize buylk gérev diguyor.

Dinyamizdaki bir diger problemde Su Kirliligi !!!

Su kirliligi insan hayatini ve suda yasayan canlilann hayatini olumsuz olarak etkileyen bir kirliliktir.
Ozellikle baz fabrikalarin sulara biraktigi kimyasal maddeler icecek sulanmiza kangarak bizleri zehirliyor.

Su kirliligi geligmemig (lkelerde daha fazla gérilmektedir. Bu (lkelerde insanlann kullanabilecedi su kaynaklan cok az
oldugu icin kirli sulan kullanmak zorunda kaliyorlar.

Diinyanin heryerinde oldugu gibi Tirkiye'de de su kirligi gorilmektedir. Ancak glinimizde artik fabrika yéneticileri cevre
konusunda daha hassa davraniyorlar.

Gorduginiz fotograf su kirliliginin cok yogun oldugu bir deniz kiyisindan cekilmistir.

Ne kadar kot degil mi?

insanlar daha temiz ve giizel bir dinyay! hakediyor.

Dodar guzelliklerimizi bizden sonraki nesillere aktarabilmemizicin daha bilincli olmamiz gerekiyor
Bu nedenle bizlere blyuk gorev diglyor.

Lutfen cevremiz konusunda daha hassas olalim ve cevremizi koruyalim.
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Sayfasi: Profil Bilgilerim

16. Ogrenci
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Sayfasi: Mesaj Kutusu

grenci

Ek 12.17.0
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Ek 12.19. Ogrenci Sayfasi: Son Maceranin ve Tiim Zamanlarin Enleri
Son Maceranin Enleri . ° " TimZamaniarin Enleri

En Cok izlenenen e-Oykii En Cok izlenenen e-Oykii

tarafindan olusturuldu. | tarafindan olugturuidu.

56 defa izlendi. 204 defa izlendi.

En Cok Puan Alan e-Oyku En Cok Puan Alan e-Oykii

tarafindan olugturuldu. tarafindan olugturuldu.

Ek 12.20. Ogrenci Sayfasi: Anlik Mesaj Panosu

 Panc

.2 ]

PR Veysel Demirer (7 ay once)

Suan sorunyok¢c  sanminm internet problemli.

g S
I C (7 ay dnce)

hocam yardim edin videoda sorun var
ﬁ!‘ 4 Veysel Demirer (7 ay once)

Arkadaglar bu hafta sonu demokrasinin sertvenini
bitiriyorsunuz...

o (7 ay once)

hocam demokrasinin serdveni etkinligini yaptim ve e
oykd metininde ekledim

g Veysel Demirer (7 ay once)
Sorun yok be calisiyor...

Tum Mesajlar »

341

L8 8. 8. 8 8 ¢ L2 8 8 8 & ¢
5.4 puan (7 kez 6 puan (30 kez oylanmisg)
oylanmig)



342

Ek 12.21. Ogrenci Sayfasi: Anlik Mesaj Panosu-Tiim Mesajlar

Suan sorunyok+ ., saninm internet problemli.

Veysel Demirer
17.05.2012 11:29:40

hocam yardim edin videoda sorun var

(333)

16.05.2012 21:39:24

Arkadaslar bu hafta sonu demokrasinin serdvenini bitiriyorsunuz...

Veysel Demirer
05.05.2012 12:13:20

hocam demokrasinin sertiveni etkinligini yaptim ve e dyki metininde ekledim

(340)

04.05.2012 19:06:27

Sorun yok caligiyor...

Veysel Demirer
01.05.2012 20:19:22

hocam e-Gykimi yaptim bitti fakat caligmiyor.siteden yaptim galiba kaydetme ile ilgili bir sorun.ilgilenir misiniz??

(106)
01.05.2012 18:41:21

Cargamba giini dersimize web macerasi 3 etkinligini bitirip geleceksiniz...

Veysel Demirer
23.04.2012 15:51:47

Arkadaglar, 23 nisan ulusal egemenlik ve cocuk bayraminiz: kutlanm...

Veysel Demirer
23.04.2012 15:50:23

2345678910111213141516
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Ek 12.22. Ogrenci Sayfasi: Stmf Arkadaslarim

| Sure vt

THY AlTKalayial il

ar (0) SRR—Y Y

(7 e-Oykiisii bulunmaktadir)

- & Q | !
(6 e-Oykiisii bulunmaktadir)

ot T — &® | B
(4 e-Oykiisii bulunmaktadir)

— - & @ s
(6 e-Oykiisii bulunmaktadir)

- . . 8 ‘. | >
{3 e-Oykiist bulunmaktadir)

FR— .Y

Siire : 01:20 (4 e-Oykiisii bulunmaktadir)
owwm— -x) —p

M s Merhaba (4 e-Oykiisti bulunmaktadir)
O T : Merhaba L
Omse © ;. Son maceraya
baktin mi? . & ue
M i Bakiyorum (6 e-Oykiisii bulunmaktadir)
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EK 13. Milli Egitim Bakanh@ Uygulama izni
T:C:

~ KONYA VALILIGI
i1 Milli Egitim Miidiirligii

KONYA
IL MiLLE EGITIM MUDURLUGU

Say1 : B.08.4.MEM.0.42.20.02-605.99/ '2,_ .
Konu : Arastirma izni t{ 3 0 3 SUB 20]2

SELCUK UNIVERSITESINE
(Egitim Bilimleri Enstitiisii Miidiirliigti)

llgi  :02/01/2012 tarihli ve B.30.2.SEL.0.44.00.00/300-2 sayih yazi

(Enstitiintiz Egitim Bilimleri Anabilim Dali Egitim Programi ve Ogretimi Bilim Dali
-yﬁieekk-ibsane programi 6grencisi Veysel DEMIRER’in“ilkégretimde e-Oykiileme Kullammi
ve Etkileri” konulu arastirmasini uygulama talebi incelenmistir.

Universiteniz tarafindan kabul edilen ve onayli bir 6rnegi Miudirligimiizde
muhafaza edilen arastirmann, {limiz Meram lgesi Ozel Diltas [lkdgretim Okulunda 6grenim
goren 6grenci ve dgretmenlerine uygulanmasinda sakinca goriilmemektedir.

Arastirmada Miidiirliigiimiiz tarafindan onaylanarak gonderilen niishalar kullanilacak
olup sonucun CD ortaminda iki niisha olarak Miidirliigiimiize gonderilmesi gerekmektedir.

Bilgilerinizi ve ad1 gegene tebligini rica ederim.

Hayri SAND'IKéI

Vali a.
Vali Yardimcisi

EK.:

Anket Formu (2 Sayfa) .

Abdiilaziz Mah. Atatiirk Cad. 42040  Meram/KONYA Strateji : .
Tel:0332 353 30 50 Faks:0332 351 59 40 Bilgi: Fatma GORES
Web : http://konya.meb.qgov.tr 0332 353 30 50 (1259)

E-Posta : konyamem@meb.gov.tr istatistik42@meb.gov.tr
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EK 14. Okulun Teknolojik Altyapisi

Ek 14.1. Derslik Goriintiileri

Deney 1 Grubu Sinifi

Deney 2 Grubu Simifi
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Ek 14.2. BT Simif1 Goriuntiileri
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Ek 14.3. Alinan Malzemeler

Cruzer’ Switch™
USB Fljsh Drive

Ek 14.4. Gerekli Donanim ve Yazilimlar

| Kulakhik " b
4 Dijital Oykiileme
: icin kullamlacak

yazilimlar
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Ek 14.5. Windows Photo Story 3

&, Windows icin Photo Story 3 o ®|[=]

Resimlerinizi alin ve diizenleyin

Oykinuzde kullanmak istediginiz resimleri
secin ve film seridinde bunlan sirayla
yerlestirin,

Resimlerinizi dizenleme hakkinda daha fazla
bilgi edinin

( Resimleri Al.. ]

Siyah kenarliklari kaldrr...

Yadm | | ProjeyiKaydet.. | | <Gei [ fei> | [ it |

Windows tabanli bilgisayarlarda dijital 6ykii olusturmak i¢in en ¢ok kullanilan
programdir. Ozellikle dijital oykiileme ¢alismalarma yeni baslayanlarin kolay
kullanabilecegi bir programdir. Kamerayla cekilen, internetten indirilen ya da
tarayici kullanarak bilgisayara aktarilan dijital fotograf ya da gorseller Photo Story 3
programi kullanilarak kolayca slayt gosterisi haline getirilebilmektedir. Bu program
ile resim, fotograf gibi gorseller rotuslanabilmekte, kirpilabilmekte, yoni
degistirilebilmekte, baz1 6zel efektler uygulanabilmekte ve bu gorsellere miizik veya

seslendirme eklenebilmektedir.

Indir: Programi indirmek icin tiklayiniz.



http://www.microsoft.com/downloads/tr-tr/details.aspx?familyId=92755126-a008-49b3-b3f4-6f33852af9c1
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Ek 14.6. Windows Movie Maker

Video Ara(la N

Girig Animasyonlar Gorsel Efektler Proje Goranam Dazen 0
oy ) ey 4 -
4 =) { fgl 22 | [T——|| (— Ly "k R ‘
O h = ﬁ Q |« 5 N 1 e X R You & (B (@
Yapistir Videove  Muzik Web kamerast Anlk h_— E Sola  Saga i | | uprve Tuhe _ Filmi | Oturum
fotograf ekle ekle v videosu  Goranta 487 | | = T | dénddr dénddr e ¥ | kaydet ¥ ac
Pano Ekle AutoMo Duzenleme Paylas

=41 1| BN

00:22,11/00:49,00 [X

Wl

=
1

Windows Movie Maker programini kullanarak kolayca dijital Oykiiler
olusturulabilmektedir. Fotograf veya kamera ¢ekimleri bilgisayardan veya fotograf
makinesinden hizlica Movie Maker'a yiiklenebilmektedir. Bu gorseller iizerinde
tagima, hizlandirma, yavaslatma, efekt ekleme gibi diizenlemeleri yapilabilmektedir.
Ayrica ses, mizik ve temalar eklenerek Oykiiler daha dinamik hale
getirilebilmektedir. Movie Maker’da istenilen efekt otomatik olarak eklenerek
hareketli ve gosterigli Oykiiler olusturulabilmektedir. Bu program sayesinde &ykii
hazirlandiktan sonra Facebook, YouTube veya diger sosyal ag ve video paylasim

sitelerinde ¢evrimigi olarak paylasilabilmektedir.

Indir: Programi indirmek icin tiklayiniz.



http://explore.live.com/windows-live-essentials-movie-maker-get-started
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Ek 14.7. Audacity

Q Koimbs -~ — [EsSHol™

Dvsyl Dazenle GoranGm _Hareketler [zler Olugtur Etkiler Gozamle Yardim
L Y |

no» |14|4],n _1a| EEXE

] ot 5 ol § ) Plox| o~ w%«ﬂ«)-%«ﬂu\a{laammm no_j,o\p» »lie

= MME ~ | 4 |Hoparlér (Conexant SmartAud ~ ) ic Mikrofon (Conexant SmartA ~ | Cift GrisKanah  ~ ‘

ALY mh 1., Ui l\ wLle

wvﬁmn‘ m ST rw T \*'" TG

05| / " | :
o JHRREED T FRUAREEREP O lmiL.L RS, LA BARLE LS sl A,wb.n.].l].‘t‘nﬂ.LthhML“.Liu.ﬂ il ._Li.mh..ai_”ﬂul

mn

- Proje Hi (Ha) Secim Baglangicr: @ Bifig © Uzunluk Ses Konumu:

44100~ | sunauy[ [0052 00 6 13.608 0% [00 %00 k13,608 s+ |00 01 dk27.805 %

Gegerli Hiz: 44100

Windows, Mac OS X, GNU/Linux ve diger isletim sistemleri iizerinde c¢alisan,
Ozgiirce ve Ucretsiz olarak dagitilan, kullanimi1 kolay ve degisik dilleri destekleyen
bir ses diizenleyicisi ve kaydedicisidir. Audacity kullanarak yapilabilecek bazi
islemler su sekildedir:

e Canli ses kaydedebilirsiniz

e Kaset ve kayitlari sayisal kayit ya da CD bigimine doniistiirebilirsiniz

e Ogg Vorbis, MP3, WAV ya da AIFF ses dosyalarini diizenleyebilirsiniz
e Sesleri kesebilir, yapistirabilir ve karistirip birbirine ekleyebilirsiniz

e Bir kaydin hizin1 ya da tonunu degistirebilirsiniz.

Indir: Programi indirmek icin tiklayimniz.



http://audacity.sourceforge.net/
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Ek 14.8. Paint.NET

- -
B Untitled (92%) - Paint.NET v3.5.10

File Edit View Image Layers Adjustments Effects Utilities Window Help ]
RACR=N" DA D& % & & S Window v & B {= Units: Pixels -
| Took Py ~ | Quality: Smooth v

Haydi Dijital Oyki Hazirlayalim :)

@ Move Selected Pixels: Drag the selection to move. Drag the nubs to scale. Drag with right mouse button to rotate. 717800 x 600

Windows tabanli bilgisayarlarda resim diizenlemeye yarayan {icretsiz bir
programdir. Windows’ta bulunan Paint programina gore farkli katman olusturma,

0zel efekt ekleme ve bazi farkli araglar nedeniyle daha gelismis bir programdir.

Indir: Programi indirmek icin tiklayiniz.



http://www.getpaint.net/
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lere Verilen Kaynaklar ve Programlar

grenci

Ek 14.9. 0
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EK 15. Dijital Oykiileme Ogrenci El Kitabi

VEYSEL DEMIRER | KONYA-2012
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Dijital Oykiileme Ogrenci El Kitabi icindekiler Tablosu
Boéliim1: Dijital Oykiilemeye Baslarken 3
1.1.  Dijital 6ykiileme nedir ve neden dijital oykiiler olustururuz? 5
1.2.  Dijital oykiileme tiirleri nelerdir? 7
Béliim 2: Dijital 6ykiileme siireci 9
2.1.  Oykii metni yazma 11
2.1.1. Opykiiniiz hakkinda bir metin hazirlayiniz ve dnerilere gore diizenleyiniz. 11
2.1.2. Oykii Akis Semasi olusturunuz. 14
2.2.  Opykiiniizii dijital olarak seslendiriniz. 15
2.3.  Opykiiniizde kullanacagimz gorselleri segerek diizenleyiniz. 16
2.4.  Sectiginiz bir video diizenleme programi ile 6ykiiniizli olusturunuz 16

2.4.1. Ses ve gorselleri birlestiriniz. 17

2.4.2. Opykiiniize baslik ve alt yazi ekleyebilirsiniz. 17

2.4.3. Oykiiniize gorsel efektler ve gegis efektleri ekleyebilirsiniz. 17
2.4.4. Oykiiniize fon miizigi ekleyebilirsiniz. 17

2.5.  Opykiiniizii Yaymlaym 17

Béliim 3: Dijital 6ykiilemede hangi araglara ve yazilimlara ihtiya¢ duyariz? 19
3.1. Video Olusturma ve Diizenleme Programlari: 19

3.1.1. Microsoft Photo Story 3 20

3.1.2. Windows Live Movie Maker 36

3.2.  Ses Kayit ve Diizenleme Programlari: o1

3.2.1. Windows Ses Kaydedicisi ile ses kaydetme 51

3.2.2. Audacity ile ses kaydetme 52

3.3.  Resim Diizenleme Araglari: 53

3.3.1. Windows paint veya PaintNET ile resim diizenleme 53
3.4. e-Oykiileme Sistemi: 55

Béliim 4: Dijital 6ykiileri nasil degerlendiririz? 60

4.1.Dijital Oykii Degerlendirme Rubrigi 63

Kaynaklar 64
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EK 16. Dijital Oykiileme Etkinlikleri

Ek 16.1. Etkinlik 1: Benim Ulkem: Tiirkiye
GIRIS:
Sevgili arkadaslar;
Asagida sizlere yapmaniz gereken etkinlik
ile ilgili bilgiler ve bir senaryo verilmistir.
Etkinlik bilgilerini dikkatlice okuduktan
sonra, senaryoyu okuyarak etkinligi
yapmaya baslayabilirsiniz. Caligmalarinizda
basarilar diliyorum.
Etkinlik Adi: Benim Ulkem: Tiirkiye
Sinif: 6

Ogrenme Alam: Uretim, Dagitim ve Tiiketim
Unite: Ulkemizin Kaynaklari
Dersin Konusu: Dogal Kaynaklar ve Ekonomi
Yontem ve Teknikler: Proje Temelli Ogrenme, Arastirma-inceleme Yoluyla
Ogrenme, Dijital Oykiileme
Arag ve gerecler: BT araglari, Basili Kaynaklar, internet Kaynaklar
Kazanmimlar:
1.Ulkemizin kaynaklari ile ekonomik faaliyetleri iliskilendirerek bunlarm iilke
ekonomisindeki yeri ve dnemini degerlendirir.
2.Tirkiye’nin cografi ozelliklerini dikkate alarak yatirim ve pazarlama proje
oOnerileri tasarlar.
Siire: 3 Hafta
Giris: Macera Baslasin
John, Amerika Birlesik Devletlerinde yasayan
ve ilkogretim 6. Sinifa giden bir 6grencidir. Facebook
lizerinden tanisarak arkadasiniz olmustur. Sizde, hem

farkli kiiltiirleri tanimak hem de Ingilizcenizi

gelistirmek i¢in John ile Facebook lizerinden sik sik

gorlisiiyorsunuz. Bir giin  John’un  6gretmeni
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diinyadaki diger iilkelerden herhangi biri hakkinda tanitim yapmalarini1 istemis ve
O0dev olarak vermistir. John’da sizden yardim alabilecegi diisiincesiyle Tiirkiye’yi
tanitmaya karar vermistir. Ancak John Tiirkiye’ye daha oOnce hi¢ gelmemis ve
tilkemiz hakkinda c¢ok az sey bilmektedir. John sizden yardim istemektedir. Peki,

simdi ne yapmalisiniz?

ISLEM:

Sizin goreviniz John’a iilkemizi tanitmak amaciyla
bir dijital 6ykii olusturmaktir. Bu amagla {ilkemizin sahip
oldugu dogal kaynaklarin (madenler, topraklar, sular ve

ormanlar) iilkemiz ve ekonomimiz ag¢isindan Onemini

vurgulayarak anlatmaktir. Ulkemizin tamitimi icin bir

dijital 6ykii olusturabilirsiniz.

KAYNAKLAR:
Oncelikle sizden istenen kitap, dergi, gazete vb
yayinlarla birlikte internet kaynaklarini da kullanarak

bu konudaki bilgilerinizi arttirmanizdir. John sizden

yardim bekliyor. Bir an Once lilkemizin kaynaklarini
ogrenmeli ve John’a yardim etmelisiniz. Bu amacla
asagidaki bilgi kaynaklarini ya da bireysel olarak
buldugunuz bagka kaynaklari kullanarak arastirmaya ve

o0grenmeye baslaymiz. Haydi, simdi 6grenmeye baslayalim. Kolay gelsin.

Genel kaynaklar:

Arama motorlari: Google

Video: Youtube, Google video

Resim: Google Gorseller,

Madenler:

http://www.mta.gov.tr/v2.0/index.php
http://www.ekodialog.com/Turkiye ekonomi/maden_enerji.html
http://bor.balikesir.edu.tr/bor.html
http://www.e-Kitapara.com/ulkemizin-maden-kaynaklari-2.html
http://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrkiye%27de _madencilik



http://www.google.com/
http://www.youtube.com/
http://www.google.com/videohp
https://www.google.com.tr/imghp?hl=tr&tab=ii
http://www.mta.gov.tr/v2.0/index.php
http://www.ekodialog.com/Turkiye_ekonomi/maden_enerji.html
http://bor.balikesir.edu.tr/bor.html
http://www.e-kitapara.com/ulkemizin-maden-kaynaklari-2.html
http://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrkiye%27de_madencilik
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http://cografyadersanesi.blogcu.com/turkiye-de-madencilik-ve-enerji-
kaynaklari/2340683
http://www.tirebor.com/bor-madenleri-makale/bor-madenin-turkiye-icin-onemi.html
Tirkiye’de ve Diinyada Madencilik Raporu
http://arsiv.ntvmsnbc.com/news/436216.asp
http://www.bilgiustam.com/bor-madeni-nedir-onemi-ve-kullanim-alanlari-nelerdir/
Topraklar:

http://www.ekodialog.com/Turkiye ekonomi/tarim.html
http://www.tarim.gov.tr/TurkiyedeTarim, TurkiyedeTarim.html
http://www.ekodialog.com/Turkiye ekonomi/hayvancilik.html
http://www.bilgiustam.com/turkiyede-hayvancilik/
http://tr.wikipedia.org/wiki/Hayvanc%C4%B11%C4%B1k

Sular:

http://www.orsam.org.tr/tr/SuKaynaklari/TurkiyedeSu.aspx

Ormanlar:

http://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrkiye%27deki_ormanlar
http://www.ogm.gov.tr/e_harita.htm

SUREC:

Bir oOnceki asamada size verilen bilgi
kaynaklarini kullanarak iilkemizin dogal
kaynaklarini 6grendiniz. Simdi sira John’a tilkemizi
tanitacak  dijital Oykilyli hazirlamaya  geldi.

Oykiiniizii hazirlamaniz i¢in 3 hafta siireniz var

Asagidaki adimlart takip ederek e-Gykiiniizii
olusturabilirsiniz.

Oncelikle dykiiniizii yazin ve son seklini verin: Artik sira sizde, grendiginiz
bilgileri kullanarak kendi bakis a¢iniza gore iilkemizi tanitan bir dykii yaziniz.
Yazacaginiz 6ykil en az 500 kelime olmalidir. Unutmayin her dykiiniin, bir giris,
gelisme ve sonug¢ boliimii vardir. Oykiiniizii, arkadaslariniza ya da ailenize sesli
olarak okuyabilir ve onlarin 6nerilerine gore dykii metninizi diizenleyebilirsiniz.

Oykiiniizii siteye ekleyin: (Deney 1 Grubu) Yazdigimz dykiiyii web sitesinde
Web Maceralarinda “Benim Ulkem: Tiirkiye” isimli macerada e-Oykii Metinleri
boliimiine ekleyiniz. Arkadaslarinizin ekledigi 6ykii metinlerini okuyarak yorum ve
Onerilerinizi ekleyiniz.

Oykiiniiz ile ilgili resim, video vb. gorselleri arastirin: Oykiiniizii yazdiysaniz

artik, Oykiiniize uygun resim, video, sekil, animasyon vb. gorselleri arastirip


http://cografyadersanesi.blogcu.com/turkiye-de-madencilik-ve-enerji-kaynaklari/2340683
http://cografyadersanesi.blogcu.com/turkiye-de-madencilik-ve-enerji-kaynaklari/2340683
http://www.tirebor.com/bor-madenleri-makale/bor-madenin-turkiye-icin-onemi.html
http://www.vergidegundem.com/tr/c/document_library/get_file?uuid=799f643c-16f0-427a-b282-b78516feaa1f&groupId=10156
http://arsiv.ntvmsnbc.com/news/436216.asp
http://www.bilgiustam.com/bor-madeni-nedir-onemi-ve-kullanim-alanlari-nelerdir/
http://www.ekodialog.com/Turkiye_ekonomi/tarim.html
http://www.tarim.gov.tr/TurkiyedeTarim,TurkiyedeTarim.html
http://www.ekodialog.com/Turkiye_ekonomi/hayvancilik.html
http://www.bilgiustam.com/turkiyede-hayvancilik/
http://tr.wikipedia.org/wiki/Hayvanc%C4%B1l%C4%B1k
http://www.orsam.org.tr/tr/SuKaynaklari/TurkiyedeSu.aspx
http://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrkiye%27deki_ormanlar
http://www.ogm.gov.tr/e_harita.htm
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bilgisayarmiza kaydedebilirsiniz. Bu arastirmay1 yaparken internetten arama
yapabileceginiz gibi fotograf makinanizdan, tarayicimizdan gorseller olusturup
bilgisayariniza yiikleyebilirsiniz.

Oykii akis semasi olusturarak éykiiniizii planlayin: Oykiiniizi istediginiz gibi
anlatmak sizin elinizde, bunun icin bir akig gemas: hazirlayip farkli planlamalarla
Oykiiniizii tasarlayip video haline getirebilirsiniz. Bu sayede oykii metninde hangi
climlenin ya da paragrafin hangi resim ya da videolarla eslesecegini Onceden
belirleyebilirsiniz. Bu size dijital 6ykiiniizii olustururken kolaylik saglayacaktir.

Oykiiniiniiziin ¢iktissm alin: (Deney 2 Grubu) Yazdigmiz dykilyii Word
dosyasi halinde Flash belleginize kaydediniz ve derse ¢iktisini alarak geliniz.

Oykiiniizii olusturmaya baslayin: (Deney 1 Grubu) Oykiiniizii yazdiniz ve
Oykiiniize uygun gorselleri topladiniz, artitk web sayfamizdaki g¢evrimici video
editorlerini kullanarak e-Oykiiniizii olusturmaya baslayabilirsiniz. Maceray1 e-
Oykiile linkine tiklayarak basit veya gelismis editorlerden birini segerek ¢alistiriniz.
Gorsellerinizi editore ylikledikten sonra 6ykiiniiziin akisina gore siralayiniz.

(Deney 2 Grubu) Oykiiniizii yazdiniz ve dykiiniize uygun gorselleri topladimiz,
artik dijital 6ykiileme programlarini (PhotoSory, Movie Maker vb.) kullanarak dijital
Oykiinlizii olusturmaya baglayabilirsiniz. Gorsellerinizi  se¢tiginiz  programa
ylukledikten sonra dykiiniiziin akigina gore siralayiniz.

Seslendirme, yazi ve gecis efektleri ekleyin: Oykiiniiziin tamamimi ya da her
gorseli ayr1 ayri seslendirebilirsiniz. Gorsellerinize dykiiniize uygun olarak yazi ve ya
basliklar ekleyebilirsiniz. Ayrica gorseller arasina gegis efektleri ekleyerek dykiiniizii
daha hareketli ve ilgi ¢ekici hale getirebilirsiniz.

Arka plan miizigi ekleyin: Oykiiniizdeki duyguya uygun olarak arka plan
miizigi ekleyebilirsiniz. Ancak burada dikkat etmeniz gereken arka plan miiziginin
seslendirmelerinizi bastirmamasidir.

Oykiiniizii olusturun/yayinlayin: Tebrikler, tiim islemleri basariyla yaptiniz
artik videonuzu yayinlayabilirsiniz. (Deney 1 Grubu) John’a bir an dnce giizel haberi
verin ve e-dykiiniiziin linkini ona gonderin. John iilkemiz hakkinda hazirladiginiz bu
videoyu ¢ok begenecektir. (Deney 2 Grubu) John’a bir an 6nce giizel haberi verin ve
dijital Oykiinlizii gonderin. John {iilkemiz hakkinda hazirladiginiz bu videoyu ¢ok

begenecektir.
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DEGERLENDIRME:
Dijital Oykiiniizii hazirladiginiza goére artik
@ degerlendirmesini yapabiliriz.
@ , (Deney 1 Grubu) e-Oykiileme web sitesinde

e-Oykiilerinizi degerlendirmede kullanabileceginiz
6 bir dereceli puanlama anahtar1 (rubrik) verilmistir.
Ik olarak bu rubrikte yer alan 10 adet kritere gore
Oykiiniizii degerlendirebilirsiniz. Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eger dykiiniizii
yeterli ~ bulmadiysaniz  bu  kriterleri  dikkate alarak  Oykiiniizii tekrar
diizenleyebilirsiniz. Eger Oykiiniizii yayinlamak icin yeterli gordiiyseniz Oykiiniizii
yayinlaymiz. Artik arkadaglarinizin oykiiniizii izlemesini, dykiiniize puan vermesini
ve yorum yazmasini bekleyebilirsiniz. Arkadaslarinizin puanlarina gore sizin
Oykiiniiz haftanin en iyi Oykiisii secilebilir. Ya da en ¢ok sizin 0ykiiniiz izlenebilir.
Bu arada sizde arkadaslarimizin Oykiilerini izleyerek puan verip yorumlarinizi
yazabilirsiniz. Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde de
basarili e-Oykiilerden sectiklerimizi izleyip iizerinde tartisacagiz. Bu Oykil sizin
oykiiniizde olabilir©
(Deney 2 Grubu) Sizlere seminer sonunda verilen Kkitapgikta dijital
Oykiilerinizi degerlendirmede kullanabileceginiz bir dereceli puanlama anahtari
(rubrik) verilmistir. Ilk olarak bu rubrikte yer alan 10 adet kritere gore Oykiiniizii
degerlendirebilirsiniz. Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eger oykiiniizii yeterli
bulmadiysaniz bu kriterleri dikkate alarak Oykiiniizii tekrar diizenleyebilirsiniz.
Ayrica arkadaglariza izleterek onlardan Oykiiniizle ilgili yorumlarini alabilirsiniz.
Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde sizin ve
arkadaslarimizin dijital oykiileri izleyip tlizerinde tartisacagiz ve haftanin en iyi

oykisiinii segecegiz. Bu oykii sizin dykiiniizde olabilir©

SONUC:
Sevgili Arkadaslar, Bu Web Macerasin1 tamamlayarak tilkemizin dogal
kaynaklarini (toprak, maden, su, orman) Ogrenerek bunlarin iilke ekonomisine

katkilarini 6grendiniz. Sizleri tebrik ederim. Baska maceralarda goriismek iizere...
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Ek 16.2. Etkinlik 2: Diinya Alarm Veriyor!
GIRIS:
Sevgili arkadaglar;
Asagida sizlere yapmaniz gereken yeni
etkinlik ile ilgili bilgiler verilmistir. Etkinlik
bilgilerini dikkatlice okuduktan sonra, etkinligi

hazirlamaya baglayabilirsiniz. Calismalarinizda

basarilar diliyorum.
Etkinlik Adi: Diinya Alarm Veriyor!
Sinif: 6
Ogrenme Alam: Uretim, Dagitim ve Tiiketim
Unite: Ulkemizin Kaynaklari
Dersin Konusu: Diinya Alarm Veriyor!
Yontem ve Teknikler: Proje Temelli Ogrenme, Arastirma-inceleme Yoluyla
Ogrenme, Dijital Oykiileme
Arag ve gerecler: BT araclari, Basili Kaynaklar, internet Kaynaklar
Kazanimlar:
1. Dogal kaynaklarin bilingsizce tiiketilmesinin insan yasamina etkilerini

tartisir.

Siire: 2 Hafta

Giris: Macera Baslasin

Toprak, su, orman, madenler ve enerji
kaynaklar1 ilk akla gelen dogal kaynaklardir.
Insanlarin, hatta biitiin canlilarin  yasamu
dogal kaynaklarin varligmma baghdir. Tarih
boyunca insanlar, ihtiyaglarin1 karsilamak

icin cesitli dogal kaynaklar1 kullandilar. Bu

dogal kaynaklar1 kullanirken de yasadiklari
cevreyi cesitli sekillerde degistirdiler. Peki,

diinyadaki dogal kaynaklar sinirsiz midir?
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Diinya’daki tiim kaynaklar sinirli ve biz bu
kaynaklar1 hizli bir sekilde bilingsizce tiiketiyoruz. 200
yildan daha kisa bir siirede niifusu 1,5 milyardan 6,5
milyara ulagan bir gezegende yasiyoruz. Giiniimiizden

yaklasik 40 yil sonra diinya iizerinde 9 milyar kisi

olacagiz. Gelecekte yasayacagimiz tek sikintinin petrol
olmayacagimi artik fark etmemiz gerekiyor. Tiim kaynaklar konusunda sikinti
cekecegimiz giinler gelecek. Boyle devam etmesi halinde insanlig1 aglik ve susuzluk

tehlikeleri bekliyor.

ISLEM:

Sizin  goreviniz  dogal  kaynaklarin
bilingsizce  tiiketilmesine  karst  toplumun
bilinglenmesine katki saglayacak bir dijital dykii

hazirlamaktir.

Hazirlayacaginiz bu 6ykii asagidaki sorulara
cevap verir nitelikte olmalidir.
e Diinyada ve iilkemizde bilingsizce tiiketilen dogal kaynaklar nelerdir?
e Dogal kaynaklarin bilingsizce tiiketilmesinin sonuglart nelerdir?
e Dogal kaynaklarin bilingsizce tiiketilmesinin iilke ekonomisine etkileri neler
olabilir?

e Dogal kaynaklarin bilingli tiikketimi i¢in neler yapabiliriz?

KAYNAKLAR:

Oncelikle sizden istenen kitap, dergi, gazete vb.
yayinlarla birlikte internet kaynaklarini da kullanarak bu
konudaki bilgilerinizi arttirmanizdir. Bu amagla
asagidaki bilgi kaynaklarimi ya da bireysel olarak
buldugunuz bagka kaynaklar1 kullanarak arastirmaya ve

O6grenmeye baslayiniz.
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Haydi, simdi 6grenmeye baslayalim. Kolay gelsin.
Genel kaynaklar:
Arama motorlari: Google

Video: Youtube, Google video

Resim: Google Gorseller

Asagidaki linklerde, dogal kaynaklar, ¢evre kirliligi (hava, toprak, su kirliligi),

kiiresel 1sinma, dogal kaynaklarin bilingli tiiketilmesi, yenilenebilir enerji kaynaklari

gibi konularda ihtiyaciniz olan bilgilere ulasabilirsiniz.

http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dunyamizi-nasil-daha-yasanabilir-
hale-getirebiliriz?i=3007080E02
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dogal-dengenin-
bozulmasi?i=S6020501A
http://www.cevreonline.com/cevre%20kirliligi.htm
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%87evre Kirlili%C4%9Fi
http://galen.metapath.org/popclk.html

http://www.astroset.com/bireysel gelisim/kuresel/gezegen.htm
http://www.kureselisinmaveetkileri.com/

http://www.kuresel-isinma.org/
http://tr.wikipedia.org/wiki/K%C3%BCresel %C4%B1s%C4%Blnma
http://www.kureselisinma.org

http://www.cevreKirliligi.biz/

Dogal kaynaklarin bilingli tiiketilmesi
http://www.bilgiustam.com/yenilenebilir-enerji-ve-kaynaklari-nelerdir/
http://www.fenokulu.net/portal/Sayfa.php?Git=KonuKategorileri&Sayfa=Ko
nuBaslikListesi&baslikid=162&KonulD=956
http://www.eie.gov.tr/YEK.html
http://tr.wikipedia.org/wiki/Yenilenebilir_enerji
http://www.limitsizenerji.com/temel-bilgiler/yenilenebilir-enerji-kaynaklari
Dogal Kaynaklar (Google Gorseller)

Kiiresel Isinma (Google Gorseller)

Cevre kirliligi (Google Gorseller)

Yenilenebilir enerji kaynaklar1 (Google Gorseller)

SUREC:

Bir onceki agamada, bilgi kaynaklarini kullanarak
dogal kaynaklarin bilingsizce tiiketilmesi ve sonuglari
konusunda bilgi edinerek bilingli bir tiiketici olarak

neler yapmaniz gerektigini 6grendiniz.


http://www.google.com/
http://www.youtube.com/
http://www.google.com/videohp
https://www.google.com.tr/imghp?hl=tr&tab=ii
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dunyamizi-nasil-daha-yasanabilir-hale-getirebiliriz?i=300708OE02
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dunyamizi-nasil-daha-yasanabilir-hale-getirebiliriz?i=300708OE02
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dogal-dengenin-bozulmasi?i=S6020501A
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dogal-dengenin-bozulmasi?i=S6020501A
http://www.cevreonline.com/cevre%20kirliligi.htm
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%87evre_kirlili%C4%9Fi
http://galen.metapath.org/popclk.html
http://www.astroset.com/bireysel_gelisim/kuresel/gezegen.htm
http://www.kureselisinmaveetkileri.com/
http://www.kuresel-isinma.org/
http://tr.wikipedia.org/wiki/K%C3%BCresel_%C4%B1s%C4%B1nma
http://www.kureselisinma.org/
http://www.cevrekirliligi.biz/
http://www.yorumla.net/ilkogretim-lise/1025004-dogayi-korumak-icin-neler-yapilabilir.html
http://www.bilgiustam.com/yenilenebilir-enerji-ve-kaynaklari-nelerdir/
http://www.fenokulu.net/portal/Sayfa.php?Git=KonuKategorileri&Sayfa=KonuBaslikListesi&baslikid=162&KonuID=956
http://www.fenokulu.net/portal/Sayfa.php?Git=KonuKategorileri&Sayfa=KonuBaslikListesi&baslikid=162&KonuID=956
http://www.eie.gov.tr/YEK.html
http://tr.wikipedia.org/wiki/Yenilenebilir_enerji
http://www.limitsizenerji.com/temel-bilgiler/yenilenebilir-enerji-kaynaklari
http://www.google.com.tr/search?q=do%C4%9Fal+kaynaklar&hl=tr&client=firefox-a&rls=org.mozilla:tr:official&prmd=imvnsfd&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=gwBxT5LCENGS8gOXqNm_DQ&ved=0CDkQsAQ&biw=1366&bih=616
http://www.google.com.tr/search?q=do%C4%9Fal+kaynaklar&hl=tr&client=firefox-a&rls=org.mozilla:tr:official&prmd=imvnsfd&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=gwBxT5LCENGS8gOXqNm_DQ&ved=0CDkQsAQ&biw=1366&bih=616
http://www.google.com.tr/search?q=k%C3%BCresel+%C4%B1s%C4%B1nma&hl=tr&client=firefox-a&rls=org.mozilla:tr:official&prmd=imvnsfd&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=0ABxT63iLorF8gOD8O2-DQ&sqi=2&ved=0CEQQsAQ&biw=1366&bih=616
http://www.google.com.tr/search?q=%C3%A7evre+kirlili%C4%9Fi&hl=tr&client=firefox-a&rls=org.mozilla:tr:official&prmd=imvns&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=IAFxT-f3MoW98gPQgIXADQ&sqi=2&ved=0CDMQsAQ&biw=1366&bih=616
http://www.google.com.tr/search?q=%C3%A7evre+kirlili%C4%9Fi&hl=tr&client=firefox-a&rls=org.mozilla:tr:official&prmd=imvns&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=IAFxT-f3MoW98gPQgIXADQ&sqi=2&ved=0CDMQsAQ&biw=1366&bih=616
http://www.google.com.tr/search?q=yenilenebilir+enerji+kaynaklar%C4%B1&hl=tr&client=firefox-a&rls=org.mozilla:tr:official&prmd=imvns&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=HAJxT8myLIGu8QPD_-3eAw&sqi=2&ved=0CDsQsAQ&biw=1366&bih=616
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Simdi sira dogal kaynaklarin bilingsizce tliketilmesine karst toplumun
bilinglenmesine katki saglayacak bir dijital dykii hazirlamaya geldi. Oykiiniizii
hazirlamaniz i¢in 2 hafta siireniz var. Asagidaki adimlar1 takip ederek dijital
Oykiiniizii olusturabilirsiniz.

Slogan belirleyin: Oncelikle, Gykiiniizde insanlarin dikkatini ¢ekecek ve
onlara mesaj verecek bir slogan olusturunuz.

Oykiiniizii yazin ve son seklini verin: Artik sira sizde, dgrendiginiz bilgileri
kullanarak kendi bakis aciniza gore bir oykii yazimiz. Yazacaginiz oykii en az 500
kelime olmalidir. Unutmayin her oykiiniin giris, gelisme ve sonug¢ boliimii vardir.
Oykiiniizii, arkadaslariniza ya da ailenize sesli olarak okuyabilir ve onlarin
Onerilerine gore 6ykii metninizi diizenleyebilirsiniz.

Oykiiniizii siteye ekleyin: (Deney 1 Grubu) Yazdigimz dykiiyii web sitesinde
Web Maceralarinda “Diinya Alarm Veriyor!” isimli macerada e-Oykii Metinleri
boliimiine ekleyiniz. Arkadaglarinizin ekledigi dykii metinlerini okuyarak yorum ve
Onerilerinizi ekleyiniz.

Oykiiniiz ile ilgili resim, video vb. gorselleri arastrin: Oykiiniizii
yazdiysaniz artik, Oykiinlize uygun resim, video, sekil, animasyon vb. gorselleri
arastirip bilgisayariniza kaydedebilirsiniz. Bu aragtirmay1 yaparken internetten arama
yapabileceginiz gibi fotograf makinanizdan, tarayicinizdan gorseller olusturup
bilgisayariniza ylikleyebilirsiniz.

Oykii akis semast olusturarak oykiiniizii planlayin: Oykiiniizii istediginiz
gibi anlatmak sizin elinizde, bunun icin bir akis semas: hazirlayp farklh
planlamalarla Oykiiniizii tasarlayip video dijital Oykii haline getirebilirsiniz. Bu
sayede 0ykili metninde hangi ciimlenin ya da paragrafin hangi resim ya da videolarla
eslesecegini onceden belirleyebilirsiniz. Bu size dijital Oykiiniizii olustururken
kolaylik saglayacaktir.

Oykiiniiziin ¢iktistmi aln: (Deney 2 Grubu) Yazdigmiz Sykiiyii Word
dosyas1 halinde Flash belleginize kaydediniz ve derse ¢iktisini alarak geliniz.

Oykiiniizii olusturmaya baslayin: (Deney 1 Grubu) Oykiiniizii yazdiniz ve
Oykiiniize uygun gorselleri topladiniz, arttk web sayfamizdaki g¢evrimi¢i video

editorlerini kullanarak e-Oykiiniizii olusturmaya baslayabilirsiniz. Maceray1 e-
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Oykiile linkine tiklayarak basit veya gelismis editorlerden birini segerek calistiriniz.
Gorsellerinizi editore ylikledikten sonra dykiiniiziin akigina gore siralayimiz.

(Deney 2 Grubu) Oykiiniizii yazdimz ve Oykiiniize uygun gorselleri
topladiniz, artik dijital Oykiileme programlarini (PhotoSory, Movie Maker vb.)
kullanarak dijital Gykiiniizii olusturmaya baslayabilirsiniz. Gorsellerinizi segtiginiz
programa yiikledikten sonra dykiiniiziin akigina gore siralayiniz.

Seslendirme, yazi ve gecis efektleri ekleyin: Oykiiniiziin tamamini ya da her
gorseli ayr1 ayri seslendirebilirsiniz. Gorsellerinize dykiiniize uygun olarak yazi ve ya
basliklar ekleyebilirsiniz. Ayrica gorseller arasina gegis efektleri ekleyerek dykiiniizii
daha hareketli ve ilgi ¢ekici hale getirebilirsiniz.

Arka plan miizigi ekleyin: Oykiiniizdeki duyguya uygun olarak arka plan
miizigi ekleyebilirsiniz. Ancak burada dikkat etmeniz gereken arka plan miiziginin
seslendirmelerinizi bastirmamasidir.

Oykiiniizii olusturun/yayinlayin: Tebrikler, tiim islemleri basariyla yaptiniz

artik videonuzu yayinlayabilirsiniz.

DEGERLENDIRME:
=
e-Oykiilerinizi degerlendirmede kullanabileceginiz

(> bir dereceli puanlama anahtar1 (rubrik) verilmistir.

Ik olarak bu rubrikte yer alan 10 adet kritere gore

Dijital Oykiintizii hazirladiginiza gore artik

degerlendirmesini yapabiliriz.

(Deney 1 Grubu) e-Oykiileme web sitesinde

Oykiiniizii degerlendirebilirsiniz. Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eger dykiiniizii
yeterli  bulmadiysanmiz  bu  kriterleri  dikkate alarak  Oykiiniizi  tekrar
diizenleyebilirsiniz. Eger dykiiniizii yaymlamak icin yeterli gordiiyseniz dykiiniizii
yayinlaymiz. Artik arkadaslarinizin oykiiniizii izlemesini, dykiiniize puan vermesini
ve yorum yazmasint bekleyebilirsiniz. Arkadaslarimizin puanlarina gore sizin
Oykiiniiz haftanin en iyi Oykiisii secilebilir. Ya da en ¢ok sizin oykiiniiz izlenebilir.
Bu arada sizde arkadaslarinizin Gykiilerini izleyerek puan verip yorumlarinizi

yazabilirsiniz. Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde de
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basarili e-Oykiilerden segtiklerimizi izleyip iizerinde tartisacagiz. Bu Oykii sizin
oykiiniizde olabilir©

(Deney 2 Grubu) Sizlere seminer sonunda verilen Kkitapgikta dijital
Oykiilerinizi degerlendirmede kullanabileceginiz bir dereceli puanlama anahtari
(rubrik) verilmistir. Ik olarak bu rubrikte yer alan 10 adet kritere gore dykiiniizii
degerlendirebilirsiniz. Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eger Oykiiniizii yeterli
bulmadiysaniz bu kriterleri dikkate alarak Oykiiniizii tekrar diizenleyebilirsiniz.
Ayrica arkadaglarimiza izleterek onlardan oykiiniizle ilgili yorumlarini alabilirsiniz.
Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde sizin ve
arkadaslarimizin dijital Oykiileri izleyip lizerinde tartisacagiz ve haftanin en iyi

oykiisiinii segecegiz. Bu oykii sizin 6ykiiniizde olabilir©

SONUC:
Sevgili Arkadaglar, bu etkinligi tamamlayarak dogal kaynaklarin bilingsizce
tiikketilmesinin insan yasamina etkilerini 6grendiniz. Sizleri tebrik ederim. Bagka

etkinliklerde goriismek tizere. ..
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Ek 16.3. Etkinlik 3: Diinyada Tiirkiye...

GIRIiS:
Sevgili arkadaglar;

Asagida sizlere yapmaniz gereken ey ('./ ’/
yeni etkinlik ile ilgili bilgiler verilmistir. :
Bilgileri dikkatlice okuduktan sonra, RS

etkinligi hazirlamaya baglayabilirsiniz.

Calismalarimizda basarilar diliyorum.

Etkinlik Adi: Diinyada Tiirkiye... X

Sinif: 6

Ogrenme Alan: Kiiresel Baglantilar

Unite: Ulkemiz ve Diinya

Dersin Konusu: Diinyada Niifus ve Ekonomik Faaliyetler, Kaynaklar ve ihtiyaclar,
Uluslararasi iliskilerimiz, Yardimlasma ve Isbirligi, Toplumlar aras1 etkilesim
Yontem ve Teknikler: Proje Temelli Ogrenme, Arastirma-Inceleme Yoluyla
Ogrenme, Dijital Oykiileme

Arag ve gerecler: BT araclari, Basili Kaynaklar, internet Kaynaklari

Kazanimlar:

1. Gorsel materyalleri ve verileri kullanarak diinyada niifus ve ekonomik
faaliyetlerin dagilisinin nedenleri hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

2. Ulkemizin diger iilkelerle olan ekonomik iliskilerini, kaynaklar ve ihtiyaclar
acisindan degerlendirir.

3. Tirk cumhuriyetleri, komsu ve diger {ilkelerle olan, kiiltiirel, sosyal, siyasi ve
ekonomik iligkilerimizi Atatiirk’iin milli dis politika anlayisi agisindan
degerlendirir.

Siire: 3 Hafta

Macera Baslasin:

Tiirkiye; Avrupa, Asya ve Afrika kitalarinin
birlestigi noktada bir kdprii durumunda, diinya gii¢
dengesini etkileyebilecek siirekli ve cok yonlii

cikar ve giic catismalarina sahne olan, Orta

Dogudaki petrol kaynaklarina yakinligi ve Orta
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Asya’daki Tirk devletleri ile entegre olabilme avantaji nedeniyle Onemli bir
jeopolitik ve jeostratejik konuma sahiptir. Akdeniz’in egemenlik kapilarindan biri
olan Marmara Denizi ve Bogazlar bolgesini elinde bulundurmasi, Orta Dogu, Basra
Korfezi’nden Ege’ye kadar Dogu Akdeniz’i kontrol edebilecek cografi konumu ile
bolgedeki biitiin iilkelerin giivenlik ve her tiirlii ulagim faaliyetlerini ¢ok yakindan
ilgilendirmektedir. Bolgede cumhuriyet ve demokrasi ile idare edilen, tek miisliiman
ve laik bir {ilke olan Tiirkiye, yetmis bes milyonluk niifus potansiyeli, zengin yeralti

ve yerlistii kaynaklari, ayrica her gegen

giin gelismekte olan ekonomik ve

TURKIYE'NIN KONUMU . . ,
o P teknolojik giicii ile bolgede mevcut

politik, askeri ve ekonomik dengeyi
etkileyebilecek ~ milli  glice  ve

cografyaya sahip bir bolge devletidir.

Diinyada besin ihtiyaglarin1  kendi
kaynaklarindan  karsilayabilen  ve
ihtiyag fazlasi iirlin saglayabilen nadir
iilkelerden biridir.

Geng¢ ve dinamik niifusumuz ve gelisen sanayimiz ile iilkemizin Diinya
devletleri arasinda giicii ve itibar1 giderek artmaktadir. Diger diinya iilkeleri ile

sosyal, kiiltiirel ve ekonomik iligkilerimiz ¢ok hizli gelismektedir.

ISLEM:

Sizin goreviniz iilkemizin diinya iizerindeki
yeri ve 6nemini diger iilkelerle olan sosyal, kiiltiirel
ve ekonomik iliskilerimizi dikkate alarak ortaya
koyan bir dijital oyki hazirlamaktir.

Hazirlayacagimiz dijital oykii asagidaki sorulara

cevap verir nitelikte olmalidir.
e Ulkemizin diinya iizerindeki dzel konumu, yeri ve dnemini agiklanmalidr.
e Diinya {izerindeki niifus ve ekonomik faaliyetlerin nasil dagildigim

acgiklanmalidir.
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e Ulkemizin diger iilkeler ile olan ekonomik iliskileri, ihracat ve ithalat iiriinleri
kaynaklar ve ihtiyaclar agisindan belirtilmelidir.
e Ulkemizin diger iilkelerle olan sosyal ve Kkiiltiirel iligkilerine &rnekler

verilmelidir.

KAYNAKLAR:

Oncelikle sizden istenen kitap, dergi, gazete vb.
yayinlarla birlikte internet kaynaklarini da kullanarak bu
konudaki bilgilerinizi arttirmanmizdir. Bu amagcla
asagidaki bilgi kaynaklarimi ya da bireysel olarak

buldugunuz baska kaynaklar1 kullanarak arastirmaya ve

O6grenmeye baslayiniz.

Haydi, simdi 6grenmeye baslayalim. Kolay gelsin.

Genel kaynaklar:
Arama motorlar1: Google

Video: Youtube, Google video

Resim: Google Gorseller

Asagidaki linklerde, iilkemizin diinya {izerindeki yeri ve 6nemi, diinyada niifus
ve ekonomik faaliyetlerin dagilimi, diger iilkelerle olan sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
iliskilerimize yonelik bilgilere ulasabilirsiniz.
http://www.mfa.gov.tr/sub.tr.mfa?03af1e06-bd93-40cb-ae4f-2c4ac27672e7
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dunya-uzerinde-nufus-ve-ekonomi-
dagilimi?i=300604DE01

http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/ozel-konum?i=S6020405A

http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/nufus-yogunlugunu-etkileyen-
faktorler?i=3006040E01

http://www.frmtr.com/lise-bilgi-istekleri/947281-turkiyenin-dunya-uzerindeki-vyeri-

ve-onemi-cografi-konum-bakimindan.html

http://www.eqgelisesi.k12.tr/basarilarimiz/Projeler/proje2001/proje46.pdf

http://www.geldik.com/turk-dunyasi/71964-turkiyenin-dunya-uzerindeki-yeri-ve-

onemi-turkiyenin-dunyadaki-yeri.html



http://www.google.com/
http://www.youtube.com/
http://www.google.com/videohp
https://www.google.com.tr/imghp?hl=tr&tab=ii
http://www.mfa.gov.tr/sub.tr.mfa?03af1e06-bd93-40cb-ae4f-2c4ac27672e7
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dunya-uzerinde-nufus-ve-ekonomi-dagilimi?i=300604DE01
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dunya-uzerinde-nufus-ve-ekonomi-dagilimi?i=300604DE01
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/ozel-konum?i=S6020405A
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/nufus-yogunlugunu-etkileyen-faktorler?i=300604OE01
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/nufus-yogunlugunu-etkileyen-faktorler?i=300604OE01
http://www.frmtr.com/lise-bilgi-istekleri/947281-turkiyenin-dunya-uzerindeki-yeri-ve-onemi-cografi-konum-bakimindan.html
http://www.frmtr.com/lise-bilgi-istekleri/947281-turkiyenin-dunya-uzerindeki-yeri-ve-onemi-cografi-konum-bakimindan.html
http://www.egelisesi.k12.tr/basarilarimiz/Projeler/proje2001/proje46.pdf
http://www.geldik.com/turk-dunyasi/71964-turkiyenin-dunya-uzerindeki-yeri-ve-onemi-turkiyenin-dunyadaki-yeri.html
http://www.geldik.com/turk-dunyasi/71964-turkiyenin-dunya-uzerindeki-yeri-ve-onemi-turkiyenin-dunyadaki-yeri.html

370

http://www.ie.metu.edu.tr/~tayyar/TurkiyeninYeriOnemi.htm

http://www.bilgicik.com/yazi/turkiyenin-jeopolitik-onemi-performans-proje-

odevleri/

http://dersbasi.wordpress.com/tag/ulkemizin-diger-ulkelerle-olan-ekonomik-

iliskileri/
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/ulkeler-arasi-ekonomik-
iliskiler?i=300604DE02
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dis-ticaret?i=S6050401_02A

http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dis-ticaret?i=3006040EQ2

http://www.ekodialog.com/Makaleler/komsu ulkelerle ticaret.html

Turkiye’nin diinyva Uzerindeki yeri ve 6nemi (Google gorseller)

Tiirk Cumhuriyetleri Ile Iliskilerimize Ekonomik Acidan Bir Yaklasim

SUREC:
| Bir Onceki asamada, iilkemizin diinya
‘\ iizerindeki yeri ve Onemi ile diger {lilkelerle olan
/$\ sosyal, kiiltiirel ve ekonomik iliskilerini 6grendiniz.
/‘J Simdi sira iilkemizin diinya iizerindeki yeri ve
{’ P onemini diger iilkelerle olan sosyal, Kkiiltiirel ve
? /ﬁ ckonomik iliskilerimizi dikkate alarak ortaya koyan
bir dijital ykii hazirlamaya geldi. Oykiiniizii hazirlamaniz i¢in 3 hafta siireniz var.
Asagidaki adimlar takip ederek dijital oykiiniizii olusturabilirsiniz.

Oykiiniizii yazin ve son seklini verin: Artik sira sizde, 6grendiginiz bilgileri
kullanarak kendi bakis aciniza goére bir 6ykii yaziniz. Yazacagimiz 6ykii en az 500
kelime olmalidir. Unutmayin her oykiiniin giris, gelisme ve sonu¢ boliimii vardir.
Oykiiniizii, arkadaslarmiza ya da ailenize sesli olarak okuyabilir ve onlarin
Onerilerine gore oykii metninizi diizenleyebilirsiniz.

Oykiiniizii siteye ekleyin: (Deney 1 Grubu) Yazdigmiz dykiiyii web sitesinde
Web Maceralarinda “Diinya’da Tiirkiye” isimli macerada e-Oykii Metinleri
boliimiine ekleyiniz. Arkadaglarimizin ekledigi dykii metinlerini okuyarak yorum ve

Onerilerinizi ekleyiniz.


http://www.ie.metu.edu.tr/~tayyar/TurkiyeninYeriOnemi.htm
http://www.bilgicik.com/yazi/turkiyenin-jeopolitik-onemi-performans-proje-odevleri/
http://www.bilgicik.com/yazi/turkiyenin-jeopolitik-onemi-performans-proje-odevleri/
http://dersbasi.wordpress.com/tag/ulkemizin-diger-ulkelerle-olan-ekonomik-iliskileri/
http://dersbasi.wordpress.com/tag/ulkemizin-diger-ulkelerle-olan-ekonomik-iliskileri/
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/ulkeler-arasi-ekonomik-iliskiler?i=300604DE02
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/ulkeler-arasi-ekonomik-iliskiler?i=300604DE02
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dis-ticaret?i=S6050401_02A
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/dis-ticaret?i=300604OE02
http://www.ekodialog.com/Makaleler/komsu_ulkelerle_ticaret.html
http://www.google.com.tr/search?q=T%C3%BCrkiyenin+d%C3%BCnya+%C3%BCzerindeki+yeri+ve+%C3%B6nemi&hl=tr&client=firefox-a&hs=6ct&rls=org.mozilla:tr:official&prmd=imvnsfd&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=MzqFT4WlKZHFtAa35JzIBg&ved=0CHQQsAQ&biw=1366&bih=616
http://www.setav.org/ups/dosya/23855.pdf
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Oykiiniiz ile ilgili resim, video vb. gorselleri arastrin: Oykiiniizii
yazdiysaniz artik, Oykiiniize uygun resim, video, sekil, animasyon vb. gorselleri
arastirip bilgisayariniza kaydedebilirsiniz. Bu arastirmay1 yaparken internetten arama
yapabileceginiz gibi fotograf makinanizdan, tarayicinizdan gorseller olusturup
bilgisayarimiza yiikleyebilirsiniz.

Oykii akis semast olusturarak oykiiniizii planlayin: Oykiiniizii istediginiz
gibi anlatmak sizin elinizde, bunun icin bir akiy semast hazirlayip farkh
planlamalarla &ykiiniizii tasarlayip video dijital oykii haline getirebilirsiniz. Bu
sayede Oykilli metninde hangi ciimlenin ya da paragrafin hangi resim ya da videolarla
eslesecegini Onceden belirleyebilirsiniz. Bu size dijital Oykiiniizii olustururken
kolaylik saglayacaktir.

Oykiiniiziin ¢ktistmi ahn: (Deney 2 Grubu) Yazdigmz oSykiiyii Word
dosyasi halinde Flash belleginize kaydediniz ve derse ¢iktisini alarak geliniz.

Oykiiniizii olusturmaya baslayin: (Deney 1 Grubu) Oykiiniizii yazdiniz ve
Oykiiniize uygun gorselleri topladiniz, arttk web sayfamizdaki g¢evrimi¢i video
editorlerini  kullanarak e-Oykiiniizii olusturmaya baslayabilirsiniz. Maceray1 e-
Oykiile linkine tiklayarak basit veya gelismis editdrlerden birini secerek ¢alistiriniz.
Gorsellerinizi editore ylikledikten sonra Oykiiniiziin akisina gore siralayiniz.

(Deney 2 Grubu) Oykiiniizii yazdiniz ve Oykiiniize uygun gorselleri
topladiniz, artik dijital Oykiileme programlarini (PhotoSory, Movie Maker vb.)
kullanarak dijital oykiiniizii olusturmaya baslayabilirsiniz. Gorsellerinizi segtiginiz
programa yiikledikten sonra dykiiniiziin akigina gore siralayiniz.

Seslendirme, yazi ve gegis efektleri ekleyin: Oykiiniiziin tamamim ya da her
gorseli ayr1 ayri seslendirebilirsiniz. Gorsellerinize dykiiniize uygun olarak yazi ve ya
basliklar ekleyebilirsiniz. Ayrica gorseller arasina gegis efektleri ekleyerek dykiiniizii
daha hareketli ve ilgi ¢ekici hale getirebilirsiniz.

Arka plan miizigi ekleyin: Oykiiniizdeki duyguya uygun olarak arka plan
miizigi ekleyebilirsiniz. Ancak burada dikkat etmeniz gereken arka plan miiziginin
seslendirmelerinizi bastirmamasidir.

Oykiiniizii olusturun/yayinlayin: Tebrikler, tiim islemleri basariyla yaptiniz

artik videonuzu olusturabilirsiniz/yayinlayabilirsiniz.
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DEGERLENDIRME;:

Dijital oykiinizi hazirladiginiza gore artik
y i Y. g g
@ degerlendirmesini yapabiliriz.

@ : (Deney 1 Grubu) e-Oykiileme web sitesinde

e-oykiilerinizi degerlendirmede kullanabileceginiz
(> bir dereceli puanlama anahtari (rubrik) verilmistir.
Ik olarak bu rubrikte yer alan 10 adet kritere gore
Oykiiniizii degerlendirebilirsiniz. Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eger dykiiniizii
yeterli ~ bulmadiysaniz  bu  kriterleri  dikkate alarak  Oykiiniizii  tekrar
diizenleyebilirsiniz. Eger Oykiiniizii yayinlamak icin yeterli gordiiyseniz Oykiiniizii
yayinlaymiz. Artik arkadaglarinizin oykiiniizii izlemesini, dykiiniize puan vermesini
ve yorum yazmasini bekleyebilirsiniz. Arkadaslarinizin puanlarina gore sizin
Oykiiniiz haftanin en iyi Oykiisii secilebilir. Ya da en ¢ok sizin 0ykiiniiz izlenebilir.
Bu arada sizde arkadaslarimizin Oykiilerini izleyerek puan verip yorumlarinizi
yazabilirsiniz. Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde de
basarili e-Oykiilerden sectiklerimizi izleyip iizerinde tartisacagiz. Bu Oykil sizin
oykiiniizde olabilir©
(Deney 2 Grubu) Sizlere seminer sonunda verilen Kkitapgikta dijital
Oykiilerinizi degerlendirmede kullanabileceginiz bir dereceli puanlama anahtari
(rubrik) verilmistir. Ilk olarak bu rubrikte yer alan 10 adet kritere gore Oykiiniizii
degerlendirebilirsiniz. Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eger oykiiniizii yeterli
bulmadiysaniz bu kriterleri dikkate alarak Oykiiniizii tekrar diizenleyebilirsiniz.
Ayrica arkadaglarmiza izleterek onlardan Oykiiniizle ilgili yorumlarini alabilirsiniz.
Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde sizin ve
arkadaslarimizin dijital oykiileri izleyip tlizerinde tartisacagiz ve haftanin en iyi

oykisiinii segecegiz. Bu oykii sizin dykiiniizde olabilir©

SONUC:
Sevgili Arkadaglar, bu etkinligi tamamlayarak {ilkemizin diinya tizerindeki yeri
ve onemini 6grenerek diger lilkelerle olan sosyal, kiiltiirel ve ekonomik iligkilerimizi

incelediniz. Sizleri tebrik ederim. Bagka etkinliklerde goriismek tizere...
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Ek 16.4. Etkinlik 4: Demokrasinin Seriiveni
GIRIS:
Sevgili arkadaglar;

Asagida sizlere yapmaniz gereken “ nimnmSE

yeni etkinlik ile ilgili bilgiler verilmistir.

Bilgileri dikkatlice okuduktan sonra,
etkinligi hazirlamaya baslayabilirsiniz.
Calismalariizda basarilar diliyorum.
Etkinlik Adi: Demokrasinin Seriiveni
Sinif: 6

Ogrenme Alam: Giig, Yonetim ve Toplum
Unite: Demokrasinin Seriiveni

Dersin Konusu: Farkli yonetim bi¢imleri ve demokrasinin tarihsel gelisimi, Temel
hak ve ozgiirliikkler

Yontem ve Teknikler: Proje Temelli Ogrenme, Arastirma-Inceleme Yoluyla
Ogrenme, Dijital Oykiileme

Arag ve gerecler: BT araclari, Basili Kaynaklar, internet Kaynaklari

Kazanimlar:

1. Demokrasinin temel ilkeleri agisindan farkli yonetim bigimlerini karsilastirir.

2. Degisik donem ve Kkiiltiirlerde demokratik yonetim anlayisinin tarihsel
gelisimini tartigir.

3. Demokratik yonetimlerde yasama hakki, kisi dokunulmazligi hakki, din ve
vicdan oOzgirligli ile diisiince Ozgiirliigline sahip olunmasi1 gerektigini
savunur.

4. Tarihsel belgelerden yola ¢ikarak insan haklarmin gelisim siirecini analiz
eder.

Siire: 2 Hafta

Macera Bagslasin:

Insanlar, ¢esitli ihtiyaclarim karsilamak icin
toplu olarak yasamak zorundadir. Insanlarin toplu
halde yasarken bagkalarina zarar vermemeleri icin bir

diizen i¢inde yasamlarini siirdiirmeleri gerekir. Bu da

birtakim kurallara uymalarimi gerektirir. Bu diizenin
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olugmasi ve kurallarin konulup islemesi ancak bir otoriteyle miimkiin olur. Konulan
bu kurallar insanlarin birbirleriyle ve devletle olan iliskilerini diizenler. O halde
fertlerin 1iligkilerinde bir diizen olusturan uymalar1 gereken kurallar1 koyan ve
uygulayan, fertlerin ihtiyaglarini karsilayan ve onlari tehlikelerden koruyan otoriteye
devlet adi verilir.

Toplumlarin yonetilmesinde gegmisten
bugiline bir¢ok yoOnetim bicimi oOrtaya
cikmistir. Ancak bu yonetim bigimleri
arasinda insana en ¢ok deger veren

demokrasidir. Demokrasi, halkin kendi

kendini yOnetmesi esasina dayanan bir

yonetim seklidir.

Demokrasilerde halk,
yoneticilerini kendisi secer. Bir iilkede
demokrasinin var olabilmesi i¢in insan
hak ve oOzgiirliiklerin giivence altina
alinmas1 gerekir. Hak ve 6zgirliiklerin

glivence altinda olmasi demokrasiyi

giinimiizde en ileri yonetim bi¢gimi konumuna getirmistir.

ISLEM:
Ogretmeniniz sizlerden demokrasinin seriivenini
anlatan bir dijital 6ykii hazirlamaniz istiyor. Bu dijital

Oykiiyli hazirlayabilmek icin size ait bir zaman

makinenizin oldugunu hayal edin.

Simdi, zaman makinenize atlayin ve zaman tiinelinde
farkli iilke ve zamanlarda insanlarin hangi hak ve
Ozgirlikler  altinda  nasil  yonetildigi  konusunda

incelemelerde bulunun. Zaman tiinelinde yapacaginiz
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incelemelerle Diinya’da ve Tirkiye’de ge¢misten gilinlimiize farkli yonetim
bi¢cimlerini (monarsi, oligarsi, teokrasi ve cumhuriyet) inceleyerek demokrasinin ve
insanlarin sahip olduklar1 temel hak ve o6zgirliiklerin tarihsel gelisimini anlatan

Oykiiniizii hazirlayn.

KAYNAKLAR:

Oncelikle sizden istenen kitap, dergi, gazete
vb. yaymnlarla birlikte internet kaynaklarini da
kullanarak bu konudaki bilgilerinizi arttirmanizdir.
Bu amagla asagidaki bilgi kaynaklarim1 ya da
bireysel olarak buldugunuz baska kaynaklar

kullanarak aragtirmaya ve 6grenmeye baslayiniz.

Haydi, simdi 6grenmeye baslayalim. Kolay
gelsin.

Genel kaynaklar:

Arama motorlari: Google

Video: Youtube, Google video

Resim: Google Gorseller

Asagidaki linklerde, farkli yOnetim

bigimleri, demokrasinin  temel ilkeleri,

demokratik yoOnetimlerdeki bazi haklar ve

JWWE ol
DEﬁaKR ASI insan hak ve o6zgiirliikleri ile bunlarin tarihsel
NEDiR,' NE DEGiLDiR‘) gelisimine  yonelik  yonelik  bilgilere
]

ulasabilirsiniz.

http://sosyalbilgilerim.wordpress.com/2011/03/14/tarihten-gunumuze-demokrasinin-
yolculugu/
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/demokrasi-nedir?i=S6010201A
http://www.sbsvideo.com/6-sinif-sosyal-bilgiler-demokrasinin-seruveni-konu-
anlatim-7fc902c3d.html
http://www.dersteknik.com/2012/03/demokrasinin-seruveni-6-snf-sosyal.html
http://tr.wikipedia.org/wiki/Demokrasi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Y%C3%B6netim_bi%C3%A7imleri



http://www.google.com/
http://www.youtube.com/
http://www.google.com/videohp
https://www.google.com.tr/imghp?hl=tr&tab=ii
http://sosyalbilgilerim.wordpress.com/2011/03/14/tarihten-gunumuze-demokrasinin-yolculugu/
http://sosyalbilgilerim.wordpress.com/2011/03/14/tarihten-gunumuze-demokrasinin-yolculugu/
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/demokrasi-nedir?i=S6010201A
http://www.sbsvideo.com/6-sinif-sosyal-bilgiler-demokrasinin-seruveni-konu-anlatim-7fc902c3d.html
http://www.sbsvideo.com/6-sinif-sosyal-bilgiler-demokrasinin-seruveni-konu-anlatim-7fc902c3d.html
http://www.dersteknik.com/2012/03/demokrasinin-seruveni-6-snf-sosyal.html
http://tr.wikipedia.org/wiki/Demokrasi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Y%C3%B6netim_bi%C3%A7imleri
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http://www.yonetimsekilleri.com/kategori.asp?id=3
http://www.forumdas.net/turk-ve-dunya-
tarihi/cumhuriyet-osmanli-devletinin-yonetim-

biciminin-farki-122314/ HAKLARINIZI
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/hang [F=1/B§7e] =1 V0] N 0F4

i-yonetim-daha-demokratik?i=300606 OE01
http://tr.wikipedia.org/wiki/Monar%C5%9Fi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Oligar%C5%9Fi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Teokrasi
http://www.ebilge.com/9634/Yonetim_sekKilleri
monarsi,oligarsi,teoroksi,cumhu.html
http://tr.wikipedia.org/wiki/Cumhuriyet
http://www.bilgispot.com/7266/temel-hak-ve-ozgurlukler/
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0nsan_haklar%C4%B1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Avrupa Birli%C4%9Fi_Temel Haklar Bildirgesi
http://www.ihd.org.tr/index.php?option=com_content&view=article&id=156:insan-
haklari-evrensel-beyannames&catid=37
http://www.turkhukuksitesi.com/showthread.php?t=15426

SUREC:

Bir onceki asamada, farkli yonetim
bicimleri, demokrasinin temel ilkeleri,
demokratik yoOnetimlerdeki bazi haklar ve
insan hak ve ozgiirliikkleri ile bunlarin tarihsel

gelisimine yonelik bilgileri 6grendiniz. Simdi

sira bu konuda Oykiiniizii hazirlamaya geldi.
Oykiiniizii hazirlamaniz igin 2 hafta siireniz
var. Asagidaki adimlar1 takip ederek dijital 6ykiiniizii olusturabilirsiniz.

Oykiiniizii yazin ve son seklini verin: Artik sira sizde, 6grendiginiz bilgileri
kullanarak kendi bakis aciniza goére bir 6ykii yaziniz. Yazacagimiz 6ykii en az 500
kelime olmalidir. Unutmayin her dykiiniin giris, gelisme ve sonu¢ boliimii vardir.
Oykiiniizii, arkadaslarmiza ya da ailenize sesli olarak okuyabilir ve onlarin
Onerilerine gore oykii metninizi diizenleyebilirsiniz.

Oykiiniizii siteye ekleyin: (Deney 1 Grubu) Yazdigmiz dykiiyii web sitesinde
Web Maceralarinda “Demokrasinin Seriiveni” isimli macerada e-Oykii Metinleri
boliimiine ekleyiniz. Arkadaglarimizin ekledigi dykii metinlerini okuyarak yorum ve

Onerilerinizi ekleyiniz.


http://www.yonetimsekilleri.com/kategori.asp?id=3
http://www.forumdas.net/turk-ve-dunya-tarihi/cumhuriyet-osmanli-devletinin-yonetim-biciminin-farki-122314/
http://www.forumdas.net/turk-ve-dunya-tarihi/cumhuriyet-osmanli-devletinin-yonetim-biciminin-farki-122314/
http://www.forumdas.net/turk-ve-dunya-tarihi/cumhuriyet-osmanli-devletinin-yonetim-biciminin-farki-122314/
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/hangi-yonetim-daha-demokratik?i=300606OE01
http://www.vitaminegitim.com/ilkogretim/hangi-yonetim-daha-demokratik?i=300606OE01
http://tr.wikipedia.org/wiki/Monar%C5%9Fi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Oligar%C5%9Fi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Teokrasi
http://www.ebilge.com/9634/Yonetim_sekilleri_monarsi,oligarsi,teoroksi,cumhu.html
http://www.ebilge.com/9634/Yonetim_sekilleri_monarsi,oligarsi,teoroksi,cumhu.html
http://tr.wikipedia.org/wiki/Cumhuriyet
http://www.bilgispot.com/7266/temel-hak-ve-ozgurlukler/
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0nsan_haklar%C4%B1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Avrupa_Birli%C4%9Fi_Temel_Haklar_Bildirgesi
http://www.ihd.org.tr/index.php?option=com_content&view=article&id=156:insan-haklari-evrensel-beyannames&catid=37
http://www.ihd.org.tr/index.php?option=com_content&view=article&id=156:insan-haklari-evrensel-beyannames&catid=37
http://www.turkhukuksitesi.com/showthread.php?t=15426
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Oykiiniiz ile ilgili resim, video vb. gorselleri arastrin: Oykiiniizii
yazdiysaniz artik, Oykiiniize uygun resim, video, sekil, animasyon vb. gorselleri
arastirip bilgisayariniza kaydedebilirsiniz. Bu arastirmay1 yaparken internetten arama
yapabileceginiz gibi fotograf makinanizdan, tarayicinizdan gorseller olusturup
bilgisayarimiza yiikleyebilirsiniz.

Oykii akis semast olusturarak oykiiniizii planlayin: Oykiiniizii istediginiz
gibi anlatmak sizin elinizde, bunun icin bir akiy semast hazirlayip farkh
planlamalarla Oykiiniizii tasarlayip video dijital Oykii haline getirebilirsiniz. Bu
sayede Oykilli metninde hangi ciimlenin ya da paragrafin hangi resim ya da videolarla
eslesecegini Onceden belirleyebilirsiniz. Bu size dijital Oykiiniizii olustururken
kolaylik saglayacaktir.

Oykiiniiziin ¢tknistmi aln: (Deney 2 Grubu) Yazdigmiz Sykiiyii Word
dosyasi halinde Flash belleginize kaydediniz ve derse ¢iktisini alarak geliniz.

Oykiiniizii olusturmaya baslayin: (Deney 1 Grubu) Oykiiniizii yazdiniz ve
Oykiiniize uygun gorselleri topladiniz, arttk web sayfamizdaki g¢evrimi¢i video
editorlerini  kullanarak e-Oykiiniizii olusturmaya baslayabilirsiniz. Maceray1 e-
Oykiile linkine tiklayarak basit veya gelismis editdrlerden birini secerek ¢alistiriniz.
Gorsellerinizi editore ylikledikten sonra Oykiiniiziin akisina gore siralayiniz.

(Deney 2 Grubu) Oykiiniizii yazdiniz ve Oykiiniize uygun gorselleri
topladiniz, artik dijital Oykiileme programlarini (PhotoSory, Movie Maker vb.)
kullanarak dijital oykiiniizii olusturmaya baslayabilirsiniz. Gorsellerinizi segtiginiz
programa yiikledikten sonra dykiiniiziin akigina gore siralayiniz.

Seslendirme, yazi ve gecis efektleri ekleyin: Oykiiniiziin tamamini ya da her
gorseli ayr1 ayri seslendirebilirsiniz. Gorsellerinize dykiiniize uygun olarak yazi ve ya
basliklar ekleyebilirsiniz. Ayrica gorseller arasina gegis efektleri ekleyerek dykiiniizii
daha hareketli ve ilgi ¢ekici hale getirebilirsiniz.

Arka plan miizigi ekleyin: Oykiiniizdeki duyguya uygun olarak arka plan
miizigi ekleyebilirsiniz. Ancak burada dikkat etmeniz gereken arka plan miiziginin
seslendirmelerinizi bastirmamasidir.

Oykiiniizii olusturun/yayinlayin: Tebrikler, tiim islemleri basariyla yaptiniz

artik videonuzu olusturabilirsiniz/yayinlayabilirsiniz.
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DEGERLENDIRME;:

Dijital oykiinizi hazirladiginiza gore artik
y i Y. g g
@ degerlendirmesini yapabiliriz.

@ : (Deney 1 Grubu) e-Oykiileme web sitesinde

e-Oykiilerinizi degerlendirmede kullanabileceginiz
(> bir dereceli puanlama anahtari (rubrik) verilmistir.
Ik olarak bu rubrikte yer alan 10 adet kritere gore
Oykiiniizii degerlendirebilirsiniz. Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eger dykiiniizii
yeterli ~ bulmadiysaniz  bu  kriterleri  dikkate alarak  Oykiiniizii  tekrar
diizenleyebilirsiniz. Eger Oykiiniizii yayinlamak icin yeterli gordiiyseniz Oykiiniizii
yayinlaymiz. Artik arkadaglarinizin oykiiniizii izlemesini, dykiiniize puan vermesini
ve yorum yazmasini bekleyebilirsiniz. Arkadaslarinizin puanlarina goére sizin
Oykiiniiz haftanin en iyi oykiisii secilebilir. Ya da en ¢ok sizin 0ykiiniiz izlenebilir.
Bu arada sizde arkadaslarimizin Oykiilerini izleyerek puan verip yorumlarinizi
yazabilirsiniz. Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde de
basarili e-Oykiilerden sectiklerimizi izleyip iizerinde tartisacagiz. Bu Oykil sizin
oykiiniizde olabilir©
(Deney 2 Grubu) Sizlere seminer sonunda verilen Kkitapgikta dijital
Oykiilerinizi degerlendirmede kullanabileceginiz bir dereceli puanlama anahtari
(rubrik) verilmistir. Ilk olarak bu rubrikte yer alan 10 adet kritere gdre dykiiniizii
degerlendirebilirsiniz. Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eger oykiiniizii yeterli
bulmadiysaniz bu kriterleri dikkate alarak Oykiiniizii tekrar diizenleyebilirsiniz.
Ayrica arkadaslarimiza izleterek onlardan Oykiiniizle ilgili yorumlarini alabilirsiniz.
Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde sizin ve
arkadaslarimizin dijital oykiileri izleyip tlizerinde tartisacagiz ve haftanin en iyi

oykisiinii segecegiz. Bu oykii sizin dykiiniizde olabilir©

SONUC:
Sevgili Arkadaglar, bu etkinligi tamamlayarak farkli yonetim bicimlerini
inceleyerek demokrasinin, temel hak ve 6zgiirliikklerin tarihsel gelisimini 6grendiniz.

Sizleri tebrik ederim. Bagka etkinliklerde goriismek tizere...
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Ek 16.5. Etkinlik 5: Gelecekteki Yasam...
GIRIS:
Sevgili arkadaglar;

Asagida sizlere yapmaniz gereken son etkinlik ile ilgili bilgiler verilmistir.
Bilgileri dikkatlice okuduktan sonra, etkinligi hazirlamaya baslayabilirsiniz.
Calismalariizda basarilar diliyorum.
Etkinlik Adi: Gelecekteki Yasam...

Sinif: 6
Ogrenme Alam: Bilim, Teknoloji, Toplum
Unite: Elektronik Yiizyil

Dersin  Konusu: Bilimsel ve teknolojik

gelismelerin -~ gelecekteki  yasam  {izerine
etkilerini, tip alanindaki bulus ve gelismelerle
insan hayati ve toplumsal dayanisma arasindaki
iligki

Yontem ve Teknikler: Proje Temelli Ogrenme, Arastirma-inceleme Yoluyla
Ogrenme, Dijital Oykiileme

Arag ve gerecler: BT araglari, Basili Kaynaklar, internet Kaynaklar

Kazamimlar:

1. Sosyal bilimlerdeki g¢aligma ve bulgulardan hareketle sosyal bilimlerin
toplum hayatina etkisine 6rnek verir.

2. Bilimsel ve teknolojik gelismelerin gelecekteki yasam iizerine etkilerine
iligkin yaratici fikirler ileri stirer.

3. Tip alanindaki bulus ve gelismelerle insan hayati ve toplumsal dayanisma
arasindaki iligkiyi fark eder.

Siire: 2 Hafta

Macera Bagslasin:

Giliniimiizde her giin yeni bir teknolojik {iriin
hayatimiza girmektedir. Teknolojik gelismelerin en ¢ok
yasandig1 alanlardan biride iletisimdir. iletisimde en fazla

kullanilan teknolojik tiriin ise cep telefonudur. Cep

telefonlarini artik hayatimizin her alaninda kullanmaktay1z.
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Peki, gelecekte cep telefonlari nasil olacak, hayatimizda neler degistirecek?

2 Teknolojik  gelismeler  yalnizca  iletisim
2 alaninda mu1 gergeklesiyor? Tabiki hayir. Yogun
teknolojik gelismelerin yasandigi alanlardan biride
robot teknolojisidir. Insanlar saatlerce ¢alisabilirler.

Peki, bir glin boyunca hi¢ durmadan yorulmadan

caligabilirler mi? Bunu ancak robotlar yapabilir. Yalnizca bunu mu? Kosmadan dans
etmeye, patenle kaymaktan bisiklete binmeye kadar bircok sey yapabilirler. Peki,

robotlarin giinliik yagsamda yer almalar1 hayatimizi nasil etkileyecek?

Bir diger teknolojik gelismede nano teknolojidir.
“Nano” herhangi bir 6l¢li biriminin milyarda birini ifade

eden bir sozciiktiir. Basta savunma sanayi, enerji, iletisim,

bilgi sistemleri, tekstil, tip olmak {izere bir¢ok alanda nano

teknoloji kullanilmaktadir.

Tip alanindaki gelismelere de her giin bir yenisi

’ ’ eklenmektedir. Doktorlar her giin farkli bir hastaliga ¢are

~

bulmaktalar. Ayrica organ nakilleri konusun da teknolojinin

s
\ R
. .

Y- ilerlemesi bu nakilleri kolaylastirmakta ve insan yasamin

Blyqn ik El uzatmaktadir.
Yukarida saydigimiz teknolojilere ek olarak daha bir¢ok teknolojik gelisme

siralanabilir. Oniimiizdeki elektronik yiizyilda gelisen teknolojilerin yasamimizi nasil

etkileyecegini ve neleri degistirecegini hi¢ diisiindiinliz mii?

ISLEM:

Sizin goreviniz gelecekte hayatimiza girecek olan yeni teknolojileri arastirarak,
bunlar hakkinda bilgi verip, bu teknolojilerin hayatimizda ne gibi degisiklikler
yapacagi iizerine bir dijital 6ykii hazirlamaktir. Bu teknolojik gelismeler su konular
altinda arastirilabilir: sehirlesme, ulasim, haberlesme, iletisim, niikleer enerji, gen

teknolojisi, nano teknoloji ve uzay teknolojileri vb.
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Teknolojik gelismeler her ne kadar hayatimizi kolaylastirsa da bazi teknolojik
gelismeler saghgmizi olumsuz etkileyebilmektedir. Ornegin, sanayilesmenin ve
egzoz gazlarmin neden oldugu hava kirliligi solunum sistemi hastaliklarina sebep
olmaktadir. Teknolojik gelismelerin bu tiir olumsuz etkilerine kars1 ne tiir dnlemler
almmalidir? Tip alanindaki ortaya ¢ikan bulus ve gelismeler bulasict ve salgin
hataliklarin tedavisinde, doku ve organ naklinde ne gibi degisikliklere sebep olabilir?

Bu konulara da 6ykiiniizde yer vermelisiniz.

KAYNAKLAR:

Oncelikle sizden istenen kitap, dergi, gazete vb.
yayinlarla birlikte internet kaynaklarini da kullanarak bu
konudaki bilgilerinizi arttirmanizdir. Bu amagla asagidaki
bilgi kaynaklarimi ya da bireysel olarak buldugunuz baska

kaynaklar1  kullanarak  arastirmaya ve Ogrenmeye

baslayiniz.
Haydi, simdi 6grenmeye baslayalim. Kolay gelsin.
Genel kaynaklar:
Arama motorlari: Google

Video: Youtube, Google video

Resim: Google Gorseller

Asagidaki linklerde, teknolojik gelismelerle bilgilere ulasabilirsiniz.

http://www.okutkan.com/tag/tip/
http://www.okutkan.com/2011/07/gps-nasil-calisir/
http://www.okutkan.com/2011/04/cerrahi-robotlar/
http://www.teknoalem.org/nano-teknolojinin-tip-alaninda-yararlari-ve-insan-
sagligina-etkileri.html

http://www.bbc.co.uk/turkce/multimedya/2011/05/110519 vid_bionic_reconstructio
n.shtml

http://www.bbc.co.uk/turkce/haberler/2012/05/120507 magnetic_bacteria.shtml
http://www.bbc.co.uk/turkce/haberler/2012/04/120424 asteroid _mining.shtml
http://www.bbc.co.uk/turkce/haberler/2012/04/120419 blind_mice.shtml
http://www.bbc.co.uk/turkce/multimedya/2012/04/120409 flying_car.shtml
http://www.bbc.co.uk/turkce/haberler/2012/04/120405 printedrobots.shtml
http://www.slideshare.net/HabipTaylan/nano-teknoloji-ve-tip-uygulamalar
http://www.slideshare.net/HabipTaylan/kanser-tedavisinde-nano-10683103
http://www.slideshare.net/HabipTaylan/savunma-sanayisinde-nano-teknoloji
http://www.slideshare.net/HabipTaylan/otomotiv-sektrnde-nanoteknolojihseyin-onur



http://www.google.com/
http://www.youtube.com/
http://www.google.com/videohp
https://www.google.com.tr/imghp?hl=tr&tab=ii
http://www.okutkan.com/tag/tip/
http://www.okutkan.com/2011/07/gps-nasil-calisir/
http://www.okutkan.com/2011/04/cerrahi-robotlar/
http://www.teknoalem.org/nano-teknolojinin-tip-alaninda-yararlari-ve-insan-sagligina-etkileri.html
http://www.teknoalem.org/nano-teknolojinin-tip-alaninda-yararlari-ve-insan-sagligina-etkileri.html
http://www.bbc.co.uk/turkce/multimedya/2011/05/110519_vid_bionic_reconstruction.shtml
http://www.bbc.co.uk/turkce/multimedya/2011/05/110519_vid_bionic_reconstruction.shtml
http://www.bbc.co.uk/turkce/haberler/2012/05/120507_magnetic_bacteria.shtml
http://www.bbc.co.uk/turkce/haberler/2012/04/120424_asteroid_mining.shtml
http://www.bbc.co.uk/turkce/haberler/2012/04/120419_blind_mice.shtml
http://www.bbc.co.uk/turkce/multimedya/2012/04/120409_flying_car.shtml
http://www.bbc.co.uk/turkce/haberler/2012/04/120405_printedrobots.shtml
http://www.slideshare.net/HabipTaylan/nano-teknoloji-ve-tip-uygulamalar
http://www.slideshare.net/HabipTaylan/kanser-tedavisinde-nano-10683103
http://www.slideshare.net/HabipTaylan/savunma-sanayisinde-nano-teknoloji
http://www.slideshare.net/HabipTaylan/otomotiv-sektrnde-nanoteknolojihseyin-onur
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http://www.slideshare.net/muratsena/hibrid-otobus
http://www.gnoxis.com/robot-bir-bedende-yasam-mumkun-mu-47669.html
http://www.Y outube.com/watch?v=Qw7_UTk0d6Y &feature=player embedded#!
http://www.Y outube.com/watch?v=0WIFbQK9kd0

http://www.Y outube.com/watch?v=oMREA_ XLQ1A

http://www.Y outube.com/watch?v=zul8ACjZ118&feature=related
http://www.Y outube.com/watch?v=f7Vuz05KjHw

http://www.Y outube.com/watch?v=sL.DJOIg3ApM

http://www.Y outube.com/watch?v=uN71LmTIZCc

http://www.Y outube.com/watch?v=8y9D88dcOGw

http://www.Y outube.com/watch?v=gQpqiMyFXXE

SUREC:

Bir  onceki  asamada,  gelecek
hayatimizda sikca yer edinecek bazi
teknolojileri 6grendiniz. Simdi sira gelecekte
hayatimiza girecek olan yeni teknolojileri
arastirarak, bunlar hakkinda bilgi verip, bu
teknolojilerin ~ hayatimizda  ne gibi
degisiklikler yapacagi iizerine bir dijital Oykii hazirlamaya geldi. Oykiiniizii
hazirlamaniz igin 2 hafta siireniz var. Asagidaki adimlari takip ederek dijital
Oykiiniizii olusturabilirsiniz.

Oykiiniizii yazin ve son seklini verin: Artik sira sizde, 6grendiginiz bilgileri
kullanarak kendi bakis agimiza gore bir dykii yaziniz. Yazacaginiz 6ykii en az 500
kelime olmalidir. Unutmayin her oykiiniin giris, gelisme ve sonu¢ boliimii vardir.
Oykiiniizii, arkadaslariniza ya da ailenize sesli olarak okuyabilir ve onlarin
Onerilerine gore 0ykil metninizi diizenleyebilirsiniz.

Oykiiniizii siteye ekleyin: (Deney 1 Grubu) Yazdigmiz 6ykiiyii web sitesinde
Web Maceralarinda “Gelecekteki Yasam...” isimli macerada e-Oykii Metinleri
boliimiine ekleyiniz. Arkadaglarimizin ekledigi 6ykii metinlerini okuyarak yorum ve
oOnerilerinizi ekleyiniz.

Oykiiniiz ile ilgili resim, video vb. gorselleri arasurin: Oykiniizii
yazdiysaniz artik, Oykiinlize uygun resim, video, sekil, animasyon vb. gorselleri

arastirip bilgisayariniza kaydedebilirsiniz. Bu arastirmay1 yaparken internetten arama


http://www.slideshare.net/muratsena/hibrid-otobus
http://www.gnoxis.com/robot-bir-bedende-yasam-mumkun-mu-47669.html
http://www.youtube.com/watch?v=Qw7_UTk0d6Y&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=oWIFbQK9kd0
http://www.youtube.com/watch?v=oMREA_XLQ1A
http://www.youtube.com/watch?v=zul8ACjZI18&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=f7Vuz05KjHw
http://www.youtube.com/watch?v=sLDJ0Iq3ApM
http://www.youtube.com/watch?v=uN71LmTIZCc
http://www.youtube.com/watch?v=8y9D88dcOGw
http://www.youtube.com/watch?v=gQpqiMyFXXE
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yapabileceginiz gibi fotograf makinanizdan, tarayicinizdan gorseller olusturup
bilgisayariniza ylikleyebilirsiniz.

Oykii akis semast olusturarak éykiiniizii planlayin: Oykiiniizii istediginiz
gibi anlatmak sizin elinizde, bunun icin bir akis semast hazirlayip farkl
planlamalarla Oykiiniizii tasarlayip video dijital Oykii haline getirebilirsiniz. Bu
sayede 0ykili metninde hangi ciimlenin ya da paragrafin hangi resim ya da videolarla
eslesecegini Onceden belirleyebilirsiniz. Bu size dijital Oykiiniizii olustururken
kolaylik saglayacaktir.

Oykiiniiziin ¢iktistmi aln: (Deney 2 Grubu) Yazdigmmz 6Sykiiyii Word
dosyasi halinde Flash belleginize kaydediniz ve derse ¢iktisini alarak geliniz.

Oykiiniizii olusturmaya baslayin: (Deney 1 Grubu) Oykiiniizii yazdimz ve
Oykiiniize uygun gorselleri topladiniz, artitk web sayfamizdaki g¢evrimici video
editorlerini kullanarak e-Oykiiniizii olusturmaya baslayabilirsiniz. Maceray1 e-
Oykiile linkine tiklayarak basit veya gelismis editorlerden birini segerek ¢alistiriniz.
Gorsellerinizi editore yiikledikten sonra dykiiniiziin akisina gore siralayiniz.

(Deney 2 Grubu) Oykiiniizii yazdimz ve oykiiniize uygun gorselleri
topladiniz, artik dijital Oykiileme programlarini (PhotoSory, Movie Maker vb.)
kullanarak dijital oykiiniizii olusturmaya baslayabilirsiniz. Gorsellerinizi segtiginiz
programa yiikledikten sonra oykiiniiziin akisina gore siralayiniz.

Seslendirme, yazi ve geciy efektleri ekleyin: Oykiiniiziin tamamii ya da her
gorseli ayr1 ayri seslendirebilirsiniz. Gorsellerinize dykiiniize uygun olarak yazi ve ya
basliklar ekleyebilirsiniz. Ayrica gorseller arasina gegis efektleri ekleyerek dykiiniizii
daha hareketli ve ilgi ¢ekici hale getirebilirsiniz.

Arka plan miizigi ekleyin: Oykiiniizdeki duyguya uygun olarak arka plan
miizigi ekleyebilirsiniz. Ancak burada dikkat etmeniz gereken arka plan miiziginin
seslendirmelerinizi bastirmamasidir.

Oykiiniizii olusturun/yayinlayin: Tebrikler, tiim islemleri basariyla yaptiniz

artik videonuzu olusturabilirsiniz/yayinlayabilirsiniz.
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DEGERLENDIRME;:

Dijital oykiinizi hazirladiginiza gore artik
y i Y. g g
@ degerlendirmesini yapabiliriz.

@ : (Deney 1 Grubu) e-Oykiileme web sitesinde

e-Oykiilerinizi degerlendirmede kullanabileceginiz

(> bir dereceli puanlama anahtari (rubrik) verilmistir.

Ik olarak bu rubrikte yer alan 10 adet kritere gore

Oykiiniizii degerlendirebilirsiniz. Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eger dykiiniizii

yeterli ~ bulmadiysaniz  bu  kriterleri  dikkate alarak  Oykiiniizii  tekrar

diizenleyebilirsiniz. Eger Oykiiniizii yayinlamak icin yeterli gordiiyseniz Oykiiniizii

yayinlaymiz. Artik arkadaglarinizin oykiiniizii izlemesini, 6ykiiniize puan vermesini

ve yorum yazmasini bekleyebilirsiniz. Arkadaslarinizin puanlarina goére sizin

Oykiiniiz haftanin en iyi Oykiisii secilebilir. Ya da en ¢ok sizin 0ykiiniiz izlenebilir.

Bu arada sizde arkadaslarimizin Oykiilerini izleyerek puan verip yorumlarinizi

yazabilirsiniz. Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde de

basarili e-Oykiilerden sectiklerimizi izleyip iizerinde tartisacagiz. Bu Oykil sizin
oykiiniizde olabilir©

(Deney 2 Grubu) Sizlere seminer sonunda verilen kitapgikta dijital
Oykiilerinizi degerlendirmede kullanabileceginiz bir dereceli puanlama anahtari
(rubrik) verilmistir. Ilk olarak bu rubrikte yer alan 10 adet kritere gore Oykiiniizii
degerlendirebilirsiniz. Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eger oykiiniizii yeterli
bulmadiysaniz bu kriterleri dikkate alarak Oykiiniizii tekrar diizenleyebilirsiniz.
Ayrica arkadaglarmiza izleterek onlardan Oykiiniizle ilgili yorumlarini alabilirsiniz.
Etkinligimizin son haftasinda bir araya geldigimiz ders saatinde sizin ve
arkadaslarimizin dijital oykiileri izleyip tlizerinde tartisacagiz ve haftanin en iyi
oykisiinii segecegiz. Bu oykii sizin dykiiniizde olabilir©
SONUC:

Sevgili Arkadaslar, bu etkinligi tamamlayarak gelecekte yeni teknolojilerin
hayatimizda yapacagr degisiklikleri Ogrendiniz. Sizleri tebrik ederim. Son
etkinligimizi de tamamladik, ¢ok giizel dijital Oykiiler hazirladiniz sizleri tebrik
ederim. Altinct simif 6grencisi olarak hepiniz isterseniz 1yi seyler yapilabileceginizi

gosterdiniz.
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EK 17. Dijital Oykiileme Etkinlikleri Uygulama Takvimi

. Uygulama Carsamba giinii 6gleden sonra Deney 1 grubunda 7. saat,
rd | Deney 2 grubunda ise 8. saatte gerceklestirilmistir. Pazartesi ve
Carsamba giinleri 6gle arasinda bilgisayar laboratuvar1 6grencilerin
kullanimina agilmastir.
OT: On-testler, S: Seminer, E: Etkinlik, ST: Son-testler, G: Goriisme

Subat 2012
Pzt | Sal | Car | Per | Cum | Cmt | Paz | Notlar:
1 2 3 4 5 | Ara Tatil

9 10 11 | 12 | Akademik Basari testi Sali glinii, diger
Olcekler ise Carsamba giinii ayn1 anda 6n-test
olarak uygulanmigtir.

16 17 18 | 19 | Deney 1 ve Deney 2 gruplarina dijital

S E Oykiileme semineri verildi. Seminer sonunda
“Benim Diinyam” isimli alistirma etkinligi
verildi.

23 24 25 | 26 | Ogrenciler “Benim Diinyam” isimli etkinlik
i¢in &ykii metni hazirladilar. Hazirlanan
Oykiiler sinifta incelendi ve diizeltildi.
“Benim Diinyam” isimli etkinlik i¢in
hazirlanan dykiiler izlendi ve ilizerinde

tartisildi.
Mart 2012
Pzt | Sal | Car | Per | Cum | Cmt | Paz | Notlar:
1 2 3 4 | “Benim Ulkem: Tiirkiye” isimli ilk uygulama
E; etkinligi verildi.
5 6 8 9 10 11 | Ogrenciler “Benim Ulkem: Tiirkiye” isimli
etkinlik i¢cin 6ykil metni hazirladilar.
Hazirlanan dykiiler sinifta incelendi ve
diizeltildi.
12 13 15 16 17 18 | Yapilan dykiiler izlendi ve iizerinde tartigildu.
19 20 22 23 24 25 | Dijital dykiileme etkinligi tamamlandi.
E, “Diinya Alarm Veriyor!” isimli ikinci etkinlik
verildi.
26 27 29 30 31 1 | Ogrenciler “Diinya Alarm Veriyor!” isimli
etkinlik i¢in 6ykil metni hazirladilar.
Hazirlanan dykiiler sinifta incelendi ve
diizeltildi.
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Nisan 2012
Paz | Notlar:

8 | Yapilan oykiiler izlendi ve iizerinde tartisildi.
“Diinyada Tiirkiye...” isimli ii¢iincii etkinlik
verildi.

15 | Ogrenciler “Diinyada Tiirkiye...” isimli etkinlik
icin Oykii metni hazirladilar. Hazirlanan dykiiler
siifta incelendi ve diizeltildi.

22 | Yapilan dykiiler izlendi ve tlizerinde tartisildi.

29 | Dijital dykiileme etkinligi tamamlandi.
“Demokrasinin seriiveni” isimli dérdiincii
etkinlik verildi.

Paz | Notlar:

6 | Ogrenciler “Demokrasinin seriiveni” isimli
etkinlik i¢in 6ykil metni hazirladilar. Hazirlanan
oykiiler sinifta incelendi ve diizeltildi.

13 | Yapilan oykiiler izlendi ve tizerinde tartisildi.
“Gelecekteki Yasam...” isimli besinci etkinlik
verildi.

20 | Ogrenciler “Gelecekteki Yasam...” isimli
etkinlik i¢in dykii metni hazirladilar. Hazirlanan
oOykiiler sinifta incelendi ve diizeltildi.

27 | Yapilan dykiiler izlendi ve lizerinde tartigildi.

3 | 28 Mayis Pazartesi giinii tiim gruplara

akademik bagari testi uygulandi.

29 Mayis Sali giinil tiim gruplara 6lgekler
uygulandi. 30 Mayis — 6 Haziran tarihleri
arasinda goriismeler gerceklestirildi.

Uygulama siireci sona erdi.
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EK 18. Ogrencilere Verilen Seminerden Goriintiiler
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EK 19. Pazartesi-Carsamba BT Simfi Serbest Calisma Ornek Gériintiiler

Kirmizi Anlatilany Kaydd dugmlﬁlm tiklatarak
kanuzi ken film seridindeki
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EK 20. Simfta Oykii Okuyan Bir Ogrenci
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EK 21. Dijital Oykii Akis Semasi

Her kutu dijital dykiiniiziin her bir slaytinin nasil olmas1 gerektigini gosterir. Her

slaytin neler i¢erecegini miimkiin oldugu kadar belirlemeye ¢alisiniz. Planlamanizi

iyl yaparsaniz dijital Oykiinlizii kolayca olusturabilirsiniz. Asagidaki kutular

oykiiniizdeki slayt sayisin1 géz dniinde bulundurarak ¢ogaltabilirsiniz. Iyi Calismalar.

Seslendireceginiz 6ykii boliimii:

Slayt 1

Miizik (fon miizigi, ses efektleri):

Tasarim:

Gorseller:

Gecis Efekti:

Seslendireceginiz o6ykii boliimii:

Miizik (fon miizigi, ses efektleri):

Slayt 2

Tasarim:

Gorseller:

Gecis Efekti:

Seslendireceginiz oykii boliimii:

Slayt 3

Miizik (fon miizigi, ses efektleri):

Tasarimm:

Gorseller:

Gecis Efekti:
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EK 22. Deneyl Grubu Uygulama Dersi Goriintiileri
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EK 23. Deney2 Grubu Uygulama Dersi Goriintiileri
|

1,
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T.C.
NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITESI
Egitim Bilimleri Enstitiisii Miidiirlugii
(")zgeg:mis
Adi Soyad Veysel DEMIRER tmz: 'U”T’V‘ pwf-/:)
1 Soyadt: eyse 7
Dogum Yeri: Dursunbey / Balikesir
Dogum Tarihi: 25.06.1985
Medeni Durumu: Evli ve 1 kiz ¢ocugu babast
Ogrenim Durumu
Derece Okulun Adi/ Program Yer Yil
[Ikogretim Ali Hikmet Pasa ilkokulu Balikesir | 1996
Ortadgretim M. Kemal Atatiirk ilkdgretim Okulu Balikesir | 1999
Lise Fatma-Emin Kutvar Anadolu Lisesi Balikesir | 2003
Lisans Selguk Univerfitesi Egitim Fakiiltesi Konya 2007
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Viiksek Lisans Selguk Universitesi S“osyal Bilimler Enstitiisii Konya 2009
Egitim Programi ve Ogretimi
Bilgisayar programciligt ve Web Programciligi konularinda uzmanlik
Becerileri: sahibidir. Ayrica iyi derecede Flash ve Photoshop programlarin
kullanabilmektedir.
Egitim Bilimleri, Egitim Teknolojileri, Cokluortam Ogrenme, Karma
flgi Alanlar:: Ogrenme, Web 2.0 ve Sosyal Aglar, Egitsel Web Uygulamalari, Dijital
Oykiileme, Internet Bagimlilig
Eylil 2007-Subat 2008 tarihleri arasinda MEB’da kadrolu olarak Bilgisayar
Is Deneyimi: Formatdr Ogretmeni olarak gérev yapmustir. Subat 2008 tarihinden itibaren ise
Selguk Universitesi’nde Arastirma gérevlisi olarak gorev yapmaktadir.
Tesekkiir Belgesi. Konya Valisi Sayin Aydin Nezih DOGAN tarafindan
gerceklestirdigimiz ~ “Konya’daki  ilk  ve  ortadgretim  okullarinin
Aldig1 Odiiller: kiitiiphanelerini destekleme projesi” ve “Konya ili Ilkégretim ve Lise

Ogrencilerinin Kitap Okuma Aliskanliklart Raporu” dolayisiyla tesekkiir
belgesi, 2010
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