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OZET

Bu aragtirma, Preschool Prodigies miizik egitim programinin hedef ve
icerigindeki  0grenme  diizeylerinin neler oldugu, kapsamindaki &gretim
yaklasimlarinin hangileri oldugu, programin uygulanabilirligine yonelik egitmen
goriigleri almarak miizik egitimine ne gibi katkilarda bulunabilecegini

belirleyebilmek amaciyla yapilmistir.

Bu arastirmada nicel ve nitel aragtirma yontemlerinin birlikte yer aldig1 karma
desen kullanilmigtir. Aragtirmanin nicel boyutunda tarama modeli kullanilarak P.s.P.
miizik Ogretim programi konusunda egitmen gorislerine iliskin veriler elde
edilmistir. Arastirmanin nitel boyutunda ise P.s.P. miizik egitim programinin amaci,
kapsami, igerigi, uygulanabilirligi ve kapsadigi ogretim yaklasimlari, programin
caligma kitaplari, yonergeleri, ders planlari dokiiman incelemesi yoluyla ayrintili

incelenmistir.

Arastirmanin evrenini Tiirkiye de Preschool Prodigies egitimci sertifikasi

almig 2000 egitmenden olusmaktadir. Bu egitimi alanlar igerisinde aktif olarak



uygulamay siirdiiren 100 egitmen tespit edilmistir. Orneklem grubunu ise 2018-2019
egitim Ogretim doneminde aktif olarak uygulamayi siirdiiren egitmenlerden

maksimum ¢esitlilik 6rnekleme yontemiyle ulasilabilen 72 egitmen olusturmustur.

Arastirmada, programin hedef ve igeriklerde yer alan agamalarinin pedagojik
olarak basitten karmasiga dogru siralandigi, programdaki yonergelerde yer alan
asamalarin 6gretim basamaklarina uygun oldugu ve programin temel miizik ve nota

egitimi siirecinde kullanilabilecegi sonuglarina ulagilmistir.

Anahtar kelimeler: Erken yas miizik egitimi, miizik egitimi yaklagimlari, Preschool

Prodigies miizik egitimi programi
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APPLICABILITY OF PRESCHOOL PRODIGIES
Tezin Ingilizce Adi | MUSIC EDUCATION PROGRAM AND VIEWS OF
THE TRAINERS

ABSTRACT

This research was carried out to determine what the learning levels in the target and
content of the Preschool Prodigies music education program is, which teaching
approaches are included, and how they can contribute to music education by taking

the opinions of the trainers towards the applicability.

In this study, a mixed pattern including quantitative and qualitative research methods
was used. Using the screening model in the quantitative dimension with of the study
P.s.P. data on the opinions of the instructors the music curriculum were obtained. In
the qualitative dimension of the study, P.s.P. The aim, scope, content, applicability
and teaching approaches of the music education program, workbooks, instructions

and lesson plans of the program are examined in detail through document review.



vii

The research population in Turkey Prodigies Preschool educator certificate consists
of 2000 teachers have received. 100 trainers who are actively implementing this
training have been identified. The sample group consisted of 72 instructors who can
be reached by maximum diversity sampling method from the trainers who are
actively practicing in the 2018-2019 academic year.

In the research, it was concluded that the stages in the objectives and contents of the
program are arranged from pedagogy to simple and complex, that the stages in the
instructions are in line with the teaching steps and that the program can be used in

basic music and note education process.

Key words: Early age music education, music education approaches, Preschool

Prodigies music education program
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1.GIRIS
1.1. Problem Durumu

Miizigin insan hayatinda yadsinamaz bir yere ve Oneme sahip oldugu uzun
yillardir yapilan pek ¢ok arastirma ile ortaya konulmustur. Oztiirk (2004: 16), ses ve
miizigin dogumla beraber, hatta heniiz anne karninda iken ¢ocugun yasamina girerek
etkiledigini ifade etmis, bununla birlikte her cocugun miizige ayni ol¢iide yetenekli
olmadigini fakat biitlin ¢ocuklarin miizigi sevdigini belirtmistir. Lazdauskas’a gore
(1996) miizik, ¢ocuklarin biitiin alanlarda 6grenmesine katki ve yeni bir bakis agist
saglamakta, miizik caligmalarina katilan, yaratan, iireten ¢ocuk kendisi ile gurur
duymakta ve basar1 duygusunu tatmaktadir ve bodylece ¢ocuklarin kendilerine

giivenleri ve 6zsaygilari artmaktadir (Aktaran: Sigirtmag, 2002: 30).

Insan hayatimin en énemli dénemini olusturan okul &ncesi donemde ¢ocuklarin
miizikal duyarliliklar1 baslamakta ve edindigi her tiirlii miizikal aligkanlik, yasantisini
sekillendirmesine ve zenginlestirmesine yardimci olmaktadir. Bu dénemde cocuga
verilen miizik egitimi, onun miizik sevgisini gelistirmesine, iyi bir miizik kiiltiirti
kazanmasina, diger tiim bilesenlerle hayal diinyalarina ulasip, yaraticiliklarinin

gelismesine yardimci olur.

Cocugun saglikl bir sekilde biiyliyebilmesi, gelisebilmesi ve 6grenmeye karsi
olumlu tutumlar gelistirebilmesi i¢in nitelikli bilissel uyaricilarin, zengin dil
etkilesimlerinin, olumlu sosyal-duygusal deneyimlerin cocuga sunuldugu ve ¢cocugun
bagimsizliginin desteklendigi bir ¢evrenin yaratilmasina ihtiya¢ vardir. Bu ise ancak
saglikli bir aile ortami ve nitelikli okul dncesi egitimi programiyla miimkiindiir. Okul
oncesi egitim; dogumdan zorunlu egitim yasina kadar olan siirede, cocuklarin gelisim
ozellikleri, bireysel farkliliklar1 ve yetenekleri géz oniine alinarak, fiziksel, duygusal,
dil, sosyal ve zihinsel yonden gelisimlerinin zengin g¢evre uyaricilariyla
desteklendigi, yaratici yOnlerinin ortaya ¢ikarildigi, ebeveyn ve egitimcilerin etkin

oldugu sistemli egitim siirecidir (MEB, 2016).



Ugan, okul 6ncesi ¢ocuklarin genel miizik egitimlerinde ki amacin bilissel,
devinigsel ve duyugsal gelisimlerini saglayarak onlar1 temel egitime hazirlamak
oldugunu, miizigin ¢ocuk gelisiminde olduk¢a olumlu etkiler biraktigin1 belirtmistir.
Bu konuda saptanan amaglar; ¢ocukta dinleme yeteneginin gelistirilmesi, ¢ocuklarin
dinledikleri sesler yoluyla algi yeteneklerinin gelistirilmesi, miizigi ¢esitli yollarla
anlatabilmesi (hareketle, mimikle, sozle), yaraticilik duygusunu gelistirebilmesi ve
toplumsal gelismeyi saglayabilmesidir seklinde ifade etmektedir (Aktaran: Mohan,
2008).

Okul 6ncesi donem bebeklik doneminden sonra, insan gelisiminin en hizli,
O0grenme kapasitesinin ise en yiiksek oldugu dénemdir (Bulut ve Aktas, 2014: 22).
Dolayisiyla erken yasta verilecek miizik egitimi g¢ocugun biligsel, duyussal,
devinigsel ve sosyal gelisimini hizlandiracaktir. Sigirtmag’a (2002: 31) gore,
cocuklarin tiim gelisim alanlarini destekleyici bir etkiye sahip olan miizik egitiminin
oyunla egitim niteliginde olmasina dikkat edilmeli, cocuklarin isteyerek ve

hoslanarak miizik etkinliklerine katilmalar1 saglanmalidir.

Yirminci ylizyilda ortaya ¢ikmis ve giiniimiizde de uygulanmakta olan bazi
miizik 6gretim yaklasimlar1 (Dalcroze, Orff, Kodaly, Suzuki), yontem, igerik ve
uygulama yoniinden farkli noktalara sahip olsa da, bu yaklagimlarin hepsi miizik
egitiminin etkisini artirmay1, miizigi sevdirmeyi ve miizik egitiminin yayginlasmasini
hedefler (Ertekin ve Kii¢iikosmanoglu, 2016: 377). Bu yaklagimlarla benzer hedefler
tastyan ve 2010 yilinda basta Amerika olmak iizere tiim diinyada uygulanmaya
baglanan yeni bir miizik egitimi yaklagimi ortaya ¢ikmistir. Preschool Prodigies
(P.S.P) adi1 verilen bu yeni miizik egitimi yOnteminin yaraticist Amerikalt bir
miizisyen olan ve New York Universitesi’nde Miizik Teknolojisi egitimi aldiktan
sonra anaokullarinda egitmenlik yapan Robert Young’tir. Young’a gore Preschool

Prodigies yontemiyle ¢ocuklar;

e Zihnini ve duygularint miizik ve ritimle gelistirir

e Fonomimi (el isaretleri) ile ezber becerisini kuvvetlendirir



e Ik enstriimanini ¢almay1 dgrenir (masa zili)
e Renkler, sayilar ve harflerle sarki sdylemeyi 6grenir

e Beste yapmay1 6grenir.

Preschool Prodigies, ¢ocuklara miizik 6gretmek igin eglenceli, renkli ve
erigilebilir bir egitim yontemidir. Program, okul 6ncesi 6grenciler i¢in hem eglenceli
hem egitici olup, miizik egitimini sarki sdyleyerek, calarak ve fonomimi (el
isaretleri) ile Ogrenmelerini saglamaktadir. Preschool Prodigies ile okuldncesi
ogretmenleri, renklerle kodlanmis bir enstriimani animasyonlu video dersleriyle
birlestirerek, sarki sdylemeyi, ritim kaliplarint ve bir enstriimani calabilmeyi
O0gretmeyi hedeflemektedir. Her bir video dersine kitapta yer alan renkli nota
sayfalar1 eslik eder ve takip edilen aktiviteler uygulanmaktadir. Ogrencileri ¢almaya
alistirmak ve onlara erken miizik egitiminin biligsel avantajlarin1 kazandirmak icin

Preschool Prodigies en yeni ve en faydali yontemlerden biridir (Polat, 2018: 34).

Bu arastirmada da, 2017 yilinin Ocak ayindan itibaren tilkemizde uygulanmaya
baslanmis ve 2000’nin {izerinde sertifikali egitmen yetistirmis Preschool Prodigies
miizik egitim programi amag, kapsam ve isleyis yoniinden incelenecek ve aktif

egitim veren egitmenlerin uygulamaya iliskin gortisleri alinacaktir.

Bu diisiince 15181nda aragtirmanin problem climlesi su sekilde olusturulmustur;
“P.s.P. miizik egitimi programi nedir?” ve “P.s.P. miizik egitimi programinin

uygulanabilirligine iliskin egitimei goriisleri nelerdir?”

1.2.Amac¢

Bu aragtirmada, Preshool Prodigies miizik egitim programini amag, kapsam ve
isleyis yoniinden incelemek ve aktif egitim veren egitmenlerin uygulamaya iligkin
gorlslerini almak amaglanmistir. Bu amaglar dogrultusunda asagidaki arastirma

sorularina cevap aranacaktir;

1) Preshool Prodigies miizik egitim programinin hedef ve i¢erigi nedir?

2) Preshool Prodigies’in miizik egitim programinin 6gretim stratejileri nedir?



3) Okul 6ncesi miizik egitiminde Preshool Prodigies miizik egitim programinin

uygulanabirligine iligkin egitmen goriisleri nelerdir?

1.3. Onem

Bu arastirma,;

e Miizik egitiminde yeni bir yaklasim olan Preschool Prodigies miizik
egitimi programinin derinlemesine incelenmesi agisindan,

e Preschool Prodigies miizik egitimi programinin erken yas miizik
egitimindeki islevselliginin tespit edilmesi agisindan,

e Preschool Prodigies miizik egitimi programinin {izerine iilkemizde
yapilmig ilk arastirmalardan birisi olmasi agisindan Onem
tagimaktadir.

1.4. Smirhhiklar

Bu arastirma, Preschool Prodigies Tiirkiye’de egitim sertifikas1 almis

egitimcilerin goriisleri ile sinirhidir.
1.5. Tammmlar

Preschool Prodigies Miizik Egitimi Programm: 4-13 yas arasi cocuklar ig¢in
hazirlanmais, interaktif, eglenceli ve diinya {lizerinde yer alan en giincel miizik egitim

programidir.
Kodaly Yontemi: Sarki soylemeye odaklanmis miizik egitim yontemi.

Orff Schulwerk Yontemi: Calgi calmaya ve ritim galgilariyla eslige odaklanmig
miizik egitim yontemi.

Dalcroze Yontemi: Dans-devinim ve beden hareketlerine odaklanmis miizik egitim
yontemi.

Suzuki Yontemi: Calgi calmaya ve miizik yetenegini gelistirmeye odaklanmis
miizik egitim yontemi.

Fonomimi: El isaretleriyle notalarin adlarinin ve yiiksekliklerinin gosterilmesi.

1.6. Kisaltmalar

P.s.P.: Preschool Prodigies



2. KAVRAMSAL CERCEVE

Arastirmanin bu bélimiinde P.s.P. miizik egitimi programina, O6grenme

diizeylerine ve 6gretim stratejilerine iliskin agiklamalara yer verilecektir.

2.1. Preschool Prodigies Miizik Egitimi Program

Miizik yetenegi, insanin sahip oldugu yeteneklerden biridir. 20. yiizyilda
yapilan arastirmalar, bu yetenegin kaynagini, fonksiyonunu ve gelisimini
derinlemesine incelemis ve sonucunda Onemli bilgiler saglamistir. Daha Once
dogustan gelen bir 6zellik oldugu diisiiniilen miizik yeteneginin, 6zellikle 20.

yiizyilin ortalarindan itibaren ¢evresel kaynakli oldugunu destekleyen goriisler ortaya
cikmustir (Gogiis, 2009: 91).

Miizik egitimi, baz1 akademik ve kisisel becerilerin gelisimini destekler. Bu
beceriler kritik diistinme, problem ¢6zme ve bu amaglara yonelik igbirlikgi bir tutum
sergileme seklinde siralanabilir. Sembollerin nasil kullanilacagi, bilgiyi analizleme,
sentezleme ve degerlendirme gibi kavramaya yonelik beceriler miizik 6gretiminde
tam belirgin olmamakla birlikte ¢ocugun bu yondeki becerilerinin gelisimini
giiclendirici yondedir. Say1 sayma ve oranlar gibi soyut kavramlar miizik egitiminin
igerigine uygulandigi zaman, somut ve net anlamlara ihtiyag¢ duyarlar. Miizik egitimi,
bu kavramlar arasindaki iligkilerin daha ¢abuk yapilabilmesini saglar. Miizik egitimi,
cocukta el ve goz koordinasyonu, ritim, sembolleri tanima, dikkat ve insan zekasinin

diger normlarini gelistiren bir nitelik de tasir. (Sendurur ve Barig, 2002: 167).

Gogiis, (2009: 92), miizik yeteneginin dogal ve dis kosullarla beslenen bir
iriin oldugunu, cevre ve kaliimim her ikisinin de bilinmeyen oranlarda miizik
yetenegine katki sagladigini ifade etmis, ayrica kiigiikligiinde miizikle ilgili gevresel
etkiler iginde olmayan birinin sahip oldugu miizik yetenegi oraninda bir miizik

basarisini asla gosteremeyecegini belirtmistir.



Miizigin temel egitimindeki ilk amag, ¢ocukta miizik sevgisini uyandirmak,
hayal diinyasinda miizik imgesini gelistirmek, ritim duygusunu ve kulak duyarliliginm

kesinlestirmektir (Pamir, 1992: 12. Aktaran: Isikdemir, 2019: 7).

Okul o6ncesi donemde miizik egitiminin 6nemi ilizerine ¢ok sayida arastirma
yapilmis ve konunun ne denli hassas oldugu yazarlar tarafindan ortaya konulmustur.
Aragtirmacilar, bu donemde cocuklarin saglikli gelisimleri agisindan oyunun ve
miizigin ¢ok 6nemli bir yer tuttugunu, miizik egitiminin sadece miizik zekasinin
gelismesine degil, diger zeka tiirlerinin gelismesine de biiylik Olciide katkida

bulundugunu belirtmektedir (Kilik, 2001. Aktaran: Modiri, 2009: 2).

Okul oncesi egitim programlarinda yer alan ve okul 6ncesi egitimin temel
amaglarinin gergeklesmesine yardim eden etkinliklerden biri de miizik etkinlikleridir.
Cocuga, estetik duygularini gelistirecek bigimde temel miizik becerilerinin
kazandirilmas1 ve miizigin egitsel arag¢ olarak kullanilmasi, okul Oncesi miizik
etkinliklerinin amacin1 olusturmaktadir (Aral vd., 2002: 126). Artan (1994: 103),
okul dncesinde miizik etkinliklerinin gelisimsel amaglarini; zihinsel gelisim ile ilgili
amaglar, fiziksel gelisim ile ilgili amaglar, iletisim, farkinda olma ve dil gelisimi ile
ilgili amagclar, yaraticithk ve duygusal gelisim ile ilgili amaclar bigiminde

siralamaktadir (Aktaran: Sali vd., 2013).

Cocuklar okul oncesi donemde yasadiklari ilk dil deneyimlerinin biiyiik
cogunlugunu miizikle saglarlar. Miizik esliginde oynanan sesli oyunlar, sdylenen
sarkilar, tekerlemeler ¢ocugun dil gelisimine 6nemli katkida bulunur (Mohan: 2008).
Bu donemdeki miizik c¢alismalart ¢ocugun dil gelisimine ortam hazirlayarak,
dinledikleri miiziklere ve soOyledikleri sarkilara eslik etme istegi ile sozciikleri
kullanmalarina, dagarciklarim1 gelistirerek giizel konusma becerisi kazanmasini

saglamaktadir.

Insanlar dil yetenekleri sayesinde birbirleriyle iletisim kurar, birbirlerini
anlar, bilgi, diisliince ve tecriibelerini birbirlerine aktarabilirler. Diger yandan dil,
diistinme, bellek, muhakeme, problem ¢6zme ve planlama gibi siirecleri de

icermektedir. Biitiin saglikli ¢ocuklar dil 6grenmeye dogustan yeteneklidirler ve dil



gelisimi i¢cin donanimli olarak diinyaya gelirler. Beynin konugma bdlgelerinin
gelistigi  yarimkiirenin karsiti olan yarimkiirede miizik yeteneginin gelistigi goz
Oniinde almirsa, miizik egitiminin fizyolojik olarak da dil gelisimini dengeledigini
sOyleyebiliriz. Cocugun yasina ve gelisimine gore sunulacak miizik, tasidigi sdzciik

dagar1 bakimindan dil gelisimine oncelikli katki saglayacaktir (Baser, 2014: 5-6).

Miizigin dil gelisiminde amag olarak gordiigi bu islevlerinin diginda arag
olarak kullanildig1 zaman da bireyin algisinda degisiklige yol agtig1 goriilmektedir.
Isvigre Fribourg Universitesi Elemam psikolog Maria Spychiger’in yaptig
arastirmaya gore, okulda daha cok miizik egitimi alan g¢ocuklarin dil &grenme
yetenekleri normal egitim gorenlere gore daha ¢ok gelistigi de gorilmiistiir.
Spychiger’in arastirmasinda, yaslar1 7 ve 15 arasinda degisen ¢ocuklarin bulundugu
70 smifin yarisina, matematik ve dil derslerinden artan zamanlarda, haftanin 5 giinii
fazladan 45 dakika miizik egitimi verilmis, diger yar1 miizik derslerini haftada 1-2
saat almay1 siirdirmiistiir. 3 yilsonunda degerlendirilen veriler, fazladan ders alan
cocuklarin dil derslerinde daha basarili olduklarini gosterirken, daha az miizik
egitimi alan kontrol gurubu ¢ocuklarinin matematik basarilari ile fark olusmadig

saptanmustir.( Edwards, 1996: 128. Aktaran: Mohan, 2008).

Okul oOncesi egitimde Ogretmenin, ¢ocuklarin gelisim o6zelliklerini ve
gereksinimlerini bilmesi, ayrica temel miizik bilgisine, becerilerine sahip olmasi ve
diger etkinliklerle biitiinlestirebilmesi nitelikli bir miizik etkinliginin hazirlanmasi ve
uygulanmasi ile yakindan iligkilidir (Mertoglu, 2005: 281). Ayrica okul 6ncesi miizik
etkinliklerinin amacina ulasabilmesi i¢in birgok etkinlik ¢esidinin (miizikli oyunlar,
ses dinleme, ses iiretme ve ses ayirt etme ¢alismalari, ritim ¢alismalari, nefes agma
ve sarki sOyleme calismalari, miizikli hareket, dramatizasyon ve yaratici dans
calismalari, miizikli 6yki vb.) birlikte kullanilmasi gerekmektedir (Artan, 1994: 112;
Aktaran: Sali vd., 2013).

Miizik egitiminin diger bir boyutu da ¢algi egitimidir. Erken yasta baglanilan
calg1 egitimi ¢ocuklarin kiigiik kaslarini etkin bir bi¢imde kullanmalarina, el — goz
koordinasyonlarint gelistirmelerine katki saglayarak, psiko-motor gelisimlerini

olumlu yonde etkilemektedir.



Miizik egitiminin, 6zellikle okul dncesi egitimden baslanarak her kademede
yayginlastirilmasi: gerekmektedir. Bu durum, ¢ocugun erken yaslarda miizige olan
ilgisinin fark edilmesini saglayacagi gibi miizikal becerilerinin gelistirilmesi ve iyi
bir miizik zevkinin olusturulmasi ag¢isindan da Onemlidir. Ayrica geleneksel
yontemlerden ayrilarak ¢ocukta var olan miizik potansiyelinin, oyun oynayarak,
kesfederek, deneme ve yanilma yoluyla gelistirilebildigi 6grenme ortamlari

sunulmalidir (Ozgelebi, 2008: 14).

Miizik egitiminde igerigin ne sekilde verilecegi Ogretim yontemlerini
kullanma bic¢imiyle ilgilidir. Miizik egitiminde 6gretim yontemleri ozellikle 19.yy
sonu ile 20.yy. da biiyiik gelisim gostermis, gliniimiizde de bu gelisimini siirdiirmeye
devam etmektedir. Bu yontemler arasinda 6zellikle Dalcroze, Orff, Kodaly ve Suziki
yaklagimlarimin dikkat cektigi goriilmekte, 6grenciyi merkeze alan bir felsefeden
yola ¢iktiklari, miizik egitimi yoluyla insan olmaya dair 6zellikleri kazandirmay1

amagcladiklart gézlenmektedir (Tiirkmen, 2016: 81-82).

Dalcroze yaklasimmin egitim felsefesi, Dalcroze'un &grencilerinde
gozlemledigi miiziksel, fiziksel ve duygusal problemler 1s18inda 6gretim yontem ve
felsefelerini sorgulamasina yol a¢gmistir. Miizikteki duygulari ve canliligi ortaya
cikarmak i¢in; isitme, sarki sdyleme ve miiziksel okuma yazma ile fiziksel tepkiyi
birlestiren teknikler gelistirmistir. Dalcroze dgrencilerin miizige ritim tutarak tepki
verdiklerini, ayrica giirlilk artiglarinda hareketlerini degistirdiklerini, bir miizik
climlesi sona erdiginde kaslariin gevsedigini gézlemlemis ve bdylece asil ¢alginin
ogrencilerin kendi viicutlar1 oldugu sonucuna ulasmistir (Gogiis, 2009. Aktaran:

Ertekin ve Kiigiikosmanoglu, 2016: 373).

Tirkmen’e (2016: 83-85) gore Dalcroze, yontemini beden hareketleri, ritmik
cimnastik iizerine yogunlastirmis ve miizigin biitiin viicut tarafindan hissedilmesi
yoluyla 6grenilecegi goriisiine dayandirmistir. Dalcroze, beden ve zihnin ayrilmaz iKi
parca oldugunu ve beden ile zihnin iglevlerinin ayri ayr1 degil, ayn1 anda uyum iginde

etkinlesmesi gerektigini ifade etmistir.

Kodaly yaklasiminda her ¢ocukta var olan miizik kapasitesinin en iist diizeye

cikarilmasinin hedeflendigi goriiliir. Miizigi okuyup yazacak sekilde g¢ocuklara



ogretmek, kendi dil ve Kkiiltiirlerinin miizikal iriinlerini tanimalarmi saglamak,
evrensel sanat eserlerini tanitmak, dogaclama ve yaraticiliklarini gelistirmek, miizik

yoluyla hayati tanimalarin1 ve sevmelerini saglamak amaglar1 arasindadir (Tiirkmen,

2016: 95).

Shamrock’a goére (1997: 41), Orff-Schulwerk'in temel amaci miizik
ogrenimidir. Ogretmen derslerde ¢ocuklarn anlama ve miizik becerilerinin gelisimini
giiclendirmeye yonelik yardimcr aktiviteler uygular. Amag, aktif miizik yapmaya
elverisli kisilerin gelisimidir. Bu kisiler sarki sdyleyebilir, hareket edebilir, calgi
calabilir, dogaclama yapabilir ve materyalleri orijinal formlarla birlestirebilir.
Ogretme aktiviteleri, bir grup olusturularak yapilir. Her birey baskalarmin
yeteneklerini takdir etmenin yaninda, kendi yeteneklerine olan giivenleriyle birlikte,
toplu hareket etmeyi ve gruba katkida bulunmay1 6grenir (Sokezoglu, 2010: 52.
Aktaran: Ertekin ve Kiigiikosmanoglu, 2016: 375).

Suzuki yaklagiminin egitim felsefesine gore, her ¢ocuk kendi anadilini
ogrenmek i¢in yetenegini gelistirebildigi gibi, miizik yetenegini de gelistirebilir.
Bunun en iyi yolu da anadilini 6grenmede izledigi yontemin takip edilmesidir.
Diinyaya gelen bir ¢ocuk 6nce sesleri dinler ve tanir. Bu sesleri taklit eder ve sonra
sesleri ¢ikarmay1 6grenir. Anadil yaklagiminda miizik dinlemek en 6nemli unsurdur.
Yetenek egitiminde ¢cocugun sahip oldugu yetenekler, aile ve 6gretmenler tarafindan
tesvik edilmeli, ev ortaminda yapilandirilmis bir dinleme ortami sunulmalidir (Say,
2013; Tecimer, 2005. Aktaran: Tiirkmen, 2016: 98).

Bu 0Ogretim yaklagimlarint benimseyerek, miizigi sevdirmeyi ve miizik
egitiminin yayginlasmasini hedefleyen Preschool Prodigies (P.s.P.) adinda yeni bir
yaklagim dogmustur. P.s.P miizik egitim programi Amerika’da basta olmak iizere
tim diinyada 2010 yilindan beri uygulanmakta olup, 2017 yilindan itibaren
tilkemizde temel miizik ve nota egitimi vermeyi hedefleyen, aktif olarak egitmen
yetistiren ve bir¢ok egitim kurumunda uygulanmaya baglamis, yeni bir miizik egitim

yaklagimidir.

Okul oncesi miizik egitiminde yeni bir yontem olan Preschool Prodigies

programinin yaraticisi, Amerikali {inlii miizik adam1 Mr. Rob Young’ dir. ilk olarak
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Amerika Birlesik Devletlerinde uygulanmaya baslanan Prodigies, bugiin diinyanin
bircok iilkesinde okullarda kolejlerde, okul dncesi egitim kurumlarinda miizik ve
sanat merkezlerinde, ¢ocuk gelisim atdlyelerinde ve kuliiplerinde yaygin olarak

kullanilmaktadir (https://www.prodigiesturkey.com).

P.s.P. miizik egitim programi ilk olarak Preschool Prodigies adiyla sadece
okul 6ncesi O0grencileri i¢in hazirlanan bir miizik egitim programi iken zamanla iist
yas gruplarina yonelik iirlinler ve programlar hazirlanarak 4-13 yas arasi ¢ocuklar

icin interaktif, eglenceli bir miizik egitim programi olarak uygulanmaktadir.

Sadece bir miizik ve nota egitimi programi olmayan Prodigies 6grencilere,
erken 6grenme ¢aginda uluslararasi miizik anlayisiyla tanisma, ingilizce’yi miizik
alaninda da kullanarak dogal siiregte yabanci dilini pekistirme, Preschool Prodigies
masa zillerinin kusursuz tinilar1 ve programin sistematik bir big¢imde ilerleyen

eglenceli miifredat yapisi ile biitiinciil bir miizik ve nota egitimi imkani1 sunmaktadir.

Preschool Prodigies yontemiyle cocuklar Do Major gam’dan meydana gelen
renkli masa zilleri ile calmay1 6grenmektedir. 8 adet calisma kitab1 ve 2 adet sarki
kitab1 bulunmaktadir. Egitim miifredat: iki yilliktir. Iki yillik egitimi tamamlayan her

Ogrenci, nota ve ritim bilgisi sayesinde diledigi enstriiman1 ¢almaya baglayabilir.

Preschool Prodigies, ¢ocuklara miizik ogretmek i¢in eglenceli, renkli ve
erigilebilir bir egitim yontemidir. Program, okul oncesi 6grenciler i¢in hem eglenceli
hem egitici olup, miizik egitimini sarki soyleyerek, calarak ve fonomimi (el

isaretleri) ile 6grenmelerini saglamaktadir.

Fonomimi, masa zili calma ve sarki sdyleme yontemiyle olusturulan program,
ozellikle fonomimi ve sarki sdyleme yontemine vermis oldugu énem nedeniyle bize
tim diinyada kabul gormiis Kodaly yonteminden faydalanilmis oldugunu
gostermektedir. Kodaly i¢in fonomimi ne kadar 6nemliyse, Preschool Prodigies icin
de o kadar 6nemlidir ve bu yiizden el isaretlerine ¢okg¢a yer verilmistir (Polat, 2018:
192).

Preschool Prodigies i¢in en 6nemli konulardan biri de ritim’dir. Ciinkii ritim
hayatin kendisidir ve miizik i¢in ¢ok énemli bir unsurdur. Ritim dersleri i¢in ayrica

video’lar hazirlanmistir. Ritim derslerini “Sweet Beets” olarak isimlendiren Young
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tim videolarda kendisi yer almakta ve videolarinda da “Sweet Beets” sarkisiyla

¢ocuklara eslik etmektedir.

Preschool Prodigies ile ogretmenler renklerle kodlanmis bir enstriimani
animasyonlu video dersleriyle birlestirerek, sarki sdylemeyi, ritim kaliplarin1 ve bir
enstriimani ¢alabilmeyi 6gretmeyi hedeflemektedir. Her bir video dersini takip eden
aktivitelere, kitapta yer alan renkli nota sayfalar1 eslik etmektedir. Ogrencileri
calmaya alistirmak ve onlara erken miizik egitiminin bilissel avantajlarim

kazandirmak i¢in Preschool Prodigies en yeni ve en faydali yontemlerden biridir.

Belirli bir miifredat1 takip devam eden egitimin igerigine bakildiginda,
miifredatin okul Oncesi Ogrencilerin yapabilecegi ve Ogrenebilecegi sekilde
olusturuldugu goriilmektedir. Ders isleyisine yardimei olan yonergeler ile egitmenler
her hafta isleyecekleri konularin bilincinde olarak derse girerler. Bu yonergeler sayfa
sayfa islenecek konular1 acgiklayarak, Ogrencilerin bir haftalik derste &grenmesi
gereken konular1 igermektedir. Miifredatta yer alan konular yeterli derecede
kavranmazsa o haftanin dersi tekrar edilir. (Polat, 2018: 188).

Icerigi Ingilizce olan egitimde birinci haftanin dersi icin ydnerge 6rnegi soyledir;

Amag: Bu boliimiin sonunda, dgrenciler do zilini taniyabilmeli ve kirmizi

renk ile iligkilendirmelidir. Ayn1 zamanda do zili C harfidir.

Genel bakis: Bu boliimde 6grenciler do’nun ilk nota oldugunu 6grenmelidir.
Do, kirmiz1 zildir ve C’dir. Pratik yaparken soyleyecek ve hand-sign ile

uygulayacagiz.
Onemli soru: Bir 6grenci C notasini nasil tammlayabilir?

Talimat ipuglari: Videoyu izlemeden once ve izledikten sonra, dgrencilerin
nota lizerinde pratik yapmalarma izin verilmelidir. Hand-sign kullanimi,
sOzleri sOyletme, nota ismini sdyletme ve zil ¢aldirma uygulamasi

yaptirilmalidir.

Malzemeler: Do zili, kirmiz1 pastel boya, Hello C video erisimi, kitap sayfa:
12-17.

icindekiler: “Hello C” sarkisinin notasi sayfa 9; C harfi ¢izim sayfa 11; C
kutularinin boyanmasi sayfa 12; C ile baglayan kelimeler sayfa 13; C, G, E

notalarini bulma sayfa: 14-15.
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Tamamlayici faaliyetler: EK olarak C ile baslayan bagka kelimeler bulunuz.
Bir kiginin 6nderliginde ve digerlerinin de takibiyle C iizerine soru-cevap
pratigi yapilir.

Video ek agiklamalar: 0:36 saniyede durdurup Hello C diyerek zil ile

calmasini saglaymiz. Sonra kaldigimiz yerden devam ediniz.

1:13 durdurup, kiigiik 6grencilere zilin rengini sorunuz. Devaminda “Hello

Red” diyebilmesini saglaymiz.
1:53 6grencilere nota ismiyle (do) sdyletip devam ediniz.
4:48 “C-ya later” bolimiini tekrarlatiniz.

Videonun sonunda C hakkinda bugin ne Ogrendigimizi, C’yi

tanimlayabilmenin yollarinin neler oldugunu anlatiniz.

Preschool Prodigies kitaplar1 sayesinde okul dncesi 0grencileri ile her tiirlii
gelisimi saglayict faaliyet yapmak kolaylikla miimkiin olmustur. Miizigi sadece
miizik egitimi olarak degil, ayn1 zamanda hayatin i¢inde yer alan oyun, aktivite ve o
yag grubunu son derece gelistirici bir egitim yoOntemi olarak goren Preschool
Prodigies, ¢agin en iyi okul Oncesi miizik egitimi olarak gbze ¢arpmaktadir. Cok
biiyiik zevkle islenen Preschool Prodigies derslerinde dgrenciler Ingilizce kelimeler
ogrenerek yeni bir dil 6grenimi kazanma sansina sahip olur. Egitim siiresince toplam
8 kitap bitiren 6grenciler, video destekli derslerde 6grendigi bir¢ok ¢ocuk sarkisini

calabilecek seviyeye gelir (Polat, 2018: 192).

Preschool Prodigies okul 6ncesi miizik egitiminde tiim aktivitelere ek olarak;
beste yapma calismalari, dinleme dersleri, kulak gelistiren isitme dersleri, dikte
dersleri yer almakta, ¢ocuklar dinledikleri sesleri kitaplarina isaretleme yaparak dikte
yazmakta ve ayni zamanda akor kavramini daha birinci ayin sonunda O6grenmis
olmaktadirlar. Do Major, Fa Major ve Sol Major akorlari dgretilerek, ilerleyen
derslerde yine bu akorlardan olusan sesleri zillerle calmaya baslarlar. Tiirkiye’de
2017°de uygulanmaya baslanan Preschool Prodigies, diinyada kullanilan ve giiniimiiz

de faydali olacag diigiiniilen erken miizik egitimi yontemlerindendir.

P.s.P. miizik egitim programi masa zilleri ile erken yas calgi egitimine 6nem

vermekte, ¢ocuklarin calgi calmada kazanacaklari 6z gliven ve motor becerileri
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desteklemektedir. Programin Ingilizce olmasi ve uygulanmasinda interaktif oyun
sahasmin destegi ile ¢ocuklarin Ingilizce yonergelere maruz kalmalar1 ve ritmik
konusmalar1 tekrar etmeleri baslangi¢c diizeyinde yeni bir dil 6§renme gelisimini

desteklemektedir.

Ayrica P.s.P. miizik egitim programinin Okul oOncesi miizik egitiminin
amaclar olan bilissel, duyussal, devinissel gelisimleri iyi analiz ederek programin
olusmasindaki hedef ve igeriklere bakildiginda asamali olarak hazirlanan bir program

oldugu goriilmektedir.

Prodigies kolay ve islenilebilir yapisi ile sadece yetenekli ¢ocuklar igin degil;

miizigi her ¢ocuk i¢in 6grenilebilir kilmaktadir.

2.2. Tlgili Yaym ve Arastirmalar

Polat (2018), yazmis oldugu “Preschool Prodigies Ile Erken Dénem Miizik
Egitimi” adli makalesinde okul Oncesi miizik egitiminde yeni bir yontem olan
Preschool Prodigies incelenmistir. Preschool Prodigies, tiim detaylariyla
anlatilmistir. Bu yontem sayesinde okul oOncesi Ogrencilerin daha fazla
eglenebilecekleri ve 6grenebilecekleri aktivitelere katilacaklar1 gézlemlenmistir. Elde
edilen bulgulara goére dogru uygulandig takdirde, Preschool Prodigies yonteminin

okul 6ncesi 6grencilerde olumlu gelismelere yol agtig1 goriilmiistiir.

Polat’mn (2018) yazmis oldugu “Okul Oncesi Miizik Egitiminin Onemi Ve
Egitim Yontemleri” baslikli calismasinda okul 6ncesi miizik egitimi yOntemleri
incelenmistir. Okul Oncesi miizik egitiminin c¢ocuklara kazandirdiklarindan
bahsedilerek detaylariyla beraber egitim yontemleri anlatilmistir. Sirasiyla Dalcroze,
Kodaly, Orff, Suzuki, Montessori yontemleri incelenmis, felsefeleri ve temel
ozellikleri ele alinmistir. Yontemler arasindaki farklar ve benzerlikler ortaya
cikartilmigtir. Bu calismanin sonucunda, okul oncesi miizik egitiminde ¢ocuklara
daha fazla 6zgiirliik ve yaraticilik alanlariin saglanmasiin 6nemli oldugu ve okul

oncesi miizik egitiminin olumlu gelismelere yol ag¢tig1 goriilmiistiir.

Bulut ve Aktas’in (2014) “Okul Oncesi Ogretmenlerinin Miizik Etkinliklerini
Uygulama Durumlar1 (Nigde ili Ornegi)” baslikli calismasinda Nigde ilinde gorev
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yapan okul dncesi 6gretmenlerinin egitim programindaki miizik etkinliklerini sinifta
nasil uyguladiklarinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirmada okul Oncesi
O0gretmenlerinin okul Oncesi egitim programindaki miizik etkinliklerini sinifta nasil
uyguladiklarint belirlemek amaciyla 6rneklem grubunda yer alan okul Oncesi
Ogretmenlerine anket uygulanmistir. Arastirmada, okul Oncesi Ogretmenlerinin
cogunlugunun egitim programindaki miizik etkinliklerinden; ritim calismalarim
miizik aletleri ve beden dilini kullanarak, ses dinleme ve ayirt etme calismalarini
gorsel isitsel arag gerecler kullanarak ve sesi tanima, sesin benzerini g¢ikarma
calismalar1 yaparak, miizik esliginde hareket ¢aligmalarini sarkilar1 dnce biitlin sonra
boliimlere ayirip tekrar ederek, yaratici hareket ve dans calismalarini oyun ile
yaparak, isitsel algi caligmalarim1 ¢ocuklara benzer ya da farkli sesleri farkina
varmasini saglayarak, miizikli 6ykii olusturma calismalarini ise farkli etkinliklerle

birlikte sinifta yaptirdiklar: sonuglarina ulasilmistir.

Sali, Akyol ve Oguz’un (2013) “Okul Oncesi Ogretmenlerinin Miizik
Etkinliklerinde Yasadig1 Sorunlar” baslikli ¢alismasinda okul 6ncesi 6gretmenlerinin
miizik etkinliklerinde yasadigi sorunlarin belirlenmesi amaglanmistir. Okul 6ncesi
Ogretmenlerinin miizik etkinliklerinde karsilastiklar1 sorunlar1 belirlemek amaciyla,
arastirmacilar tarafindan gelistirilen anket formu kullanilmistir. Okul Oncesi
ogretmenlerinin fiziki sartlar ve materyal yetersizliginden kaynakli miizik etkinligini

uygulamada sorunlar yasadig1 goriilmiistiir.

Giirgen (2006), “Miizik Egitiminde Yaraticiligi Gelistiren Yontem ve
Yaklasimlar” baslikli ¢alismasinda, yaraticihigin gelismesini engelleyen geleneksel
yontemler yerine her Ogrencide var olan yaratici potansiyeli ortaya cikaracak,
etkililigi kanitlanmig, diinyanin bircok yerinde kullanilmakta olan Orff, Kodaly,
Dalcroze ve Suzuki Yontemleri gibi miizik egitimi yontem ve yaklasimlarindan
yararlanilmas1 gerektigini belirtmistir. Bu yontem ve yaklagimlarin ortak yonlerinin,
cocukta kazandirilmak istenen davranislari, miizigin &gelerini  hissettirmeden
oyunlagtirarak kazandirmasi, miizisyen degil, miizigi seven bireyler yetistirmeyi

hedeflemesi, miiziksel becerilerin yani sira algi, dikkat, bellek, hayal giicii, 6zgiiven
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gibi zihinsel becerileri gelistirmesi, miizige aktif katilim saglamasi, sosyal iletisim
becerilerini gelistirmesi ve en onemlisi de yaraticiligi gelistirmesi oldugunu ifade

etmistir.

Ozgelebi (2008), yazmis oldugu “5-6 Yas Grubu Piyano Egitimi Géren Ve
Piyano Egitimi Goérmeyen Cocuklarin Motor Becerilerinin Karsilastirilmasi” adl
yiiksek lisans tezinde 5-6 yas grubu ¢ocuklarin aldiklari piyano egitiminin motor
becerilerinin gelisimine hangi yonde etki ettigini saptamak, piyano egitimi géren ve
piyano egitimi gormeyen ayni yastaki ¢ocuklarin motor becerileri bakimindan
farkliliklarint ortaya koymak amaglanmistir. Elde edilen verilerde piyano egitiminin
motor becerilerin gelisimi bakimindan olumlu ydnde ve anlamli bir farklilik

olusturdugu saptanmuistir.

Baser (2014), “Miizigin Okul Oncesi Dénemde Cocuk Gelisimine Katkis1” baslikli
caligmasinda, ¢ocuga ulasmanin yolunun onun dilini anlamaktan, yani oyun ve
sanati, dolayisiyla miizigi aract kilmakla kolaylastigini belirtmistir. Calismada
Ozellikle okul oncesini kapsayan yas gruplarinda miizik ¢alismalarinin, sevindirici,
eglendirici, mutluluk verici bir ugras oldugunu, onun mutlulugunun bir yandan
saglikli duygusal dengeyi hazirlarken diger yandan zihni kapasitesinin aciga
cikmasina sebep olduguna ve egitimde miizigin kullaniminin kayda deger basarili
sonuglar verdigine dikkat ¢ekmistir. Calismada miizigin basta dil gelisimi, zihin ve
duygusal gelisim olmak iizere, sosyal gelisim ve kisilik gelisimine 6nemli katkilar

sagladigini belirtmektedir.



3. YONTEM
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada nicel ve nitel arastirma yontemlerinin birlikte yer aldigi karma
desen kullanilmigtir. Aragtirmanin nicel boyutunda tarama modeli kullanilarak P.s.P.
miizik egitimi programi konusunda egitmen goriislerine iliskin veriler elde edilmistir.
Nicel yaklasimda kullanilan tarama modelleri gecmiste ya da halen var olan bir
durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan arastirma yaklasimlaridir
(Karasar, 2010: 77). Arastirmanin nitel boyutunda ise P.s.P. miizik egitimi
programinin amaci, kapsami, icerigi, uygulanabilirligi ve kapsadigr Ogretim
Stratejileri, programin c¢alisma Kkitaplari, yonergeleri, ders planlar1 dokiiman
incelemesi yoluyla ayrintili incelenmistir. Nitel arastirma gozlem goriisme ve
dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi algilarin ve
olaylarin dogal ortamda gergekei ve biitiinciil bir bigimde ortaya konmasina yonelik

nitel bir siirecin izlendigi bir arastirma seklidir (Yildirim ve Simsek, 2006: 39).
3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Tiirkiye de Preschool Prodigies egitimci sertifikasi almis
2000 egitmenden olugmaktadir. Bu egitimi alanlar igerisinde aktif olarak uygulamay1
siirdiiren 100 egitmen tespit edilmistir. Orneklem grubunu ise 2018-2019 egitim
o0gretim doneminde aktif olarak uygulamayi siirdiiren egitmenlerden maksimum
cesitlilik 6rnekleme yontemiyle ulasilabilen 72 egitmen olusturmustur. Arastirmada
P.s.P. miizik egitimi almis bireylerin ¢esitliligini cinsiyet, P.s.P. miizik egitim
programini uygulama grubu ve gorev yapilan kurumlar ele alinarak maksimum

derecede yansitmak amaglanmustir.

Aragtirmanin  6rneklemini olusturan egitmenlerin sayilart ve demografik

ozellikleri Tablo 1’°de verilmistir.
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Tablo 1. Arastirmanin oOrneklemini olusturan egitmenlerin sayilar1 ve
demografik ozellikleri

Degisken f %
Kadin 55 44,62
Cinsiyet Erkek 17 41,88
Toplam 72 100
Okuloncesi-Anaokulu 32 43.84
P.s.P Uygulama Grubu _ ’
Ilkokul-Ortaokul 40 44,08
Toplam 72 100
Gorev Yapilan Kurum Bireysel Dersler-Sanat Merkezleri 20 42.45
Ozel Okullar 23 4543
Devlet Okullar 20 44,50
Toplam 72 100

3.3. Veri Toplama Araglarinin Hazirlanmasi ve Gelistirilmesi

Preshool Prodigies miizik egitimi programi egitmenlerinin  miizik
ogretimindeki etkililigine ve uygulanabilirligine iligkin goriisleri konusundaki
veriler, tarama modeli g¢ercevesinde anket teknigiyle toplanmistir. Anket formu
olusturulurken programin ¢alisma kitaplari, yonergeleri, ders planlar1 ve uygulamaya
yonelik kapsam disiintilerek kaynaklar taranmis ve ¢erceve olusturulmustur. Anket
cinsiyet, P.s.P. egitimini uyguladigi grubun yas donemi ve egitmenin gorev yaptigi
kurum gibi demografik bilgiler ile Gglii likert tiiriinde siralamasi olan, P.s.P. miizik
egitimi programindaki amagclarin ulasilma diizeyine iliskin egitimcilerin goriislerinin
alindig1 17 sorudan olusmaktadir. Uglii likert tiiriinde hazirlanan anket “Her Zaman”,

“Bazen” ve “Higbir Zaman” segeneklerinden olusmaktadir.

Hazirlanan anketin kapsam gegerligi i¢in uzman goriiglerine basvurulmus,

giivenirliginin belirlenmesi amaciyla da Likert tiirii 6lgekler i¢cin en uygun olan
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Croanbach alpha katsayist hesaplanmistir. Buna gore anketin giivenirlik katsayis1 ,83
olarak bulunmustur. Anket giivenirliginin a>,80 olmasi anketin yiiksek giivenirlige

sahip oldugunun gostergesidir.

Preshool Prodigies miizik egitimi programinin amaci, kapsami, igerigi,
uygulanabilirligi ve kapsadigi 6gretim Stratejilerina ait veriler, programin ¢alisma
kitaplari, yonergeleri, ders planlar1 ve videolarin yer aldigi interaktif ¢aligma
platformu ile dokiiman incelemesi yoluyla toplanmistir. Dokiiman incelenmesi
arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi igeren yazili materyallerin
analizini kapsar. Yazili kaynaklarin yami sira film, video fotograf gibi gorsel
malzemelerde nitel aragtirmalarda kullanilabilir. Bu calismada yazili kaynaklarin

yani sira programa ait video 6rnekleri de incelenecektir.

Tiirkiye P.s.P. miizik egitimi almis ve aktif uygulama yapmakta olan bireylere
online anket sistemiyle ulasgilmistir. Anketler 2019 bahar yariyilinda online sistem

tizerinden gonderilmis ve egitmenlerden iki hafta icerisinde veriler alinmistir.
3.4. Verilerin Analizi

Arastirmanin nitel boyutunda dokiiman incelemesi ile elde edilen veriler
betimsel analiz yontemi ile ¢oziimlenmistir. Buna goére P.s.P. miizik egitiminin
biligsel, duyussal ve psiko-motor alana iliskin 6grenmeyi amagladigi diizeylerin
tespitinde hedef ve igerik incelenerek kodlama yoluyla tespit edilen diizeyler
tablolastirilmistir. P.s.P. miizik egitiminin Ogretim stratejilerine iligkin diizeylerin
tespitinde materyal ve yonergeler incelenerek kodlama yapilmis, kullanilan 6gretim
stratejileri Usli sayilarla metin igerisinde belirtilmistir. Anket veri toplama aracinin
kullanilarak toplanan verilerin analizinde SPSS programi ile betimsel istatistik

yontemleri (frekans ve yiizde) kullanilmistir.



4. BULGULAR ve YORUMLAR

4.1. Unitelerin Hedef ve I¢erikleri

Bu boéliimde, P.s.P. miizik egitimi programinin tiniteler bazinda hedef ve igerikleri

incelenerek, 6grenmeyi amagladigi diizeylere bakilmistir.

Tablo 2. Birinci Unitenin Hedef ve Icerikleri

Unite 1 | Dersin Hedefleri Dersin Icerigi

1.1. e ilk mizik notass Do’yu ( C ) | Ogrencileri yalnizca bir zil calma ile
tantyabilme sinirlayarak hatasiz  bir oyun deneyimi

eDo’yu ( C ) kirmizi renk ile yasayabilirler. Sadece  Do’ya  magruz

iliskilendirebilme kalmalari onlara C/1/Do bir temel olarak

e Do notasimn ayni zamanda “C” diistinmeyi Ogretecek ve ezberlenmis adim

harfi oldugunu iliskilendirebilme duygusunu  gelistirmeye  baslamalarini
ogretecektir.

1.2. e Uzun ve Kisa yildizlarla, uzun ve | Ogrencilerin, ¢aldigi notalarm uzunlugunu
kisa notalar1 ayirt edebilme. degistirmeye yonelik ilk girisimdir. Ritim

e C zlini ¢esitli  uzunluklarda | kavramim yildiz olarak tanitarak degisen nota
calabilme uzunluklarmi(onaltilik, sekizlik vb.)
tanimalar1 sonraki bdoliimlerde Ogrencilerin

daha rahat hissetmelerini saglayacaktir.

1.3. e Duraklatmak (dinlenmek) ve devam | Bu ders ritim 6grenmenin temelini atmaya
etmek igin “sss” isaretini | yardimer olur. Ogrenciler, dinlenmeyi temsil
kullanabilme. eden “sss” zili ile tamsir ve “sss” ile C

e Sus ile C notasint caldirarak | arasinda gecis yapar.
iligkilendirebilme.

1.4. eC akorunu olusturan notalar1 | Miizikte birbiri ile uyumlu gibi gériinen ama
tantyabilme olmayan notalar vardir. Birlikte uyumlu olan

e C zilinin solfej adm Do ile | li¢ nota koydugumuzda buna akor diyoruz. Bu
iliskilendirebilme boélimde C Major akorunun ii¢ notasina da

eE zilinin solfej adm Mi ile odaklanacagiz. Bu akoru olusturan diger iki
iliskilendirebilme nota E ve G henlz tamtilmamgtir.

oG zilinin solfej adimi Sol ile Ogrencilerin  bu  zilleri calmalarina ve
iliskilendirebilme oynamalarina izin verin.

15. o E zilinin 3. Sirada, sar1 renkte ve | Bu dersin amaci Ogrencilerin kulaklarini
solfej adinin Mi oldugunu | gelistirmektir. Bolim 5 de kullamlmis her ti¢
kavrayabilme zille oynamak 6nemlidir. C-E ve G seslerini

oG zilinin 5. Sirada, deniz mavisi | ayirt ederek dgrenciler aktiviteyi tamamlarlar.
renkte ve solfej adinin Sol oldugunu | Renkler, sayilar, harfler ve solfej isimleri
kavrayabilme arasinda baglar olusturulur. Bu tiir etkinlikler

e Do major akorunu diger miizikal | ¢ocuklarm mikemmel bir adim duygusu
olmayan seslerden ayirtedebilme gelistirmesine yardimci olacaktir.

1.6. e 8 notanin rengini ve numaralarini | Bu dersin amaci 8 notanin tiimiinii tanitmaktir.

tantyabilme

Notalarin solfej isimlerini dgrenmelerini el
isaretleri  kolaylastirir.  Ogrencilerin el
isaretlerini en iyi sekilde denemeleri igin
tesvik edin dogru yapamazlarsa sorun
etmeyin. Bu dersin sonunda 6grenciler dnceki
boliimlerde 6grendiklerini tekrarlamak i¢in C
akor kiipii yapacaktir.
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Tablo 2’ ye bakildiginda; birinci {initenin alti boliimden olustugu goriilmektedir.
Birinci boliimden itibaren Do notasi iizerinde durulmaktadir. 2. Béliimde Mi ve Sol
notalar1 da eklenmektedir. Do Major akor sesleri verilerek Major kavramina isitsel
olarak deginilmektedir. Ritim konusuna notalarin kisa ve uzun vuruslari ile baslangig
yapilarak, notalarin sayi-renk ve solfej isimleri iizerinde durulmaktadir. Sus kavrami

verilerek el isaretleri ile notalarin solfej isimleri pekistirilmektedir.

Tablo 3. Birinci Unitede Yer Alan Hedef ve Icerigin Ogrenmeyi Amacladig
Diizeyler

Unite 1 Bilissel Alan Duyussal Alan Psikomotor Alan
E
< < ©
. 2ol | 2 Eoly E
g = g 5 g g 8 S| | $ g" = 9 3| =
B EHEHEEE I EE
a g A = g s|o |5
~ RZ3 Y @)
N
1.1 VI v v |V v |V ViV v |V
1.2. vVivi v ]|V VIV vViIivi v |V
1.3. Vivi v |V vV ViV v |V
1.4. Vivi v |V v |V ViV v |V
1.5. Vivi v ]|V vV vViIiv i v |V
1.6. VivI v v ]|V VIV VIivI v |v |V

Tablo 3’te birinci iiniteye ait hedef ve igeriklerin biligsel, duyussal ve psikomotor
alana iligkin 6grenmeyi amacladigi diizeyler yer almaktadir. Buna gdre birinci
linitenin igerisinde yer alan alt1 boliimiin tamaminda biligsel alana yonelik hatirlatma,
anlama, yapma ve analiz asamalarinin, altinci bdliimde ise bunun yani sira
degerlendirme asamasinin icerikte yer aldigi saptanmistir. Duyussal alan igerisinde
birinci tinitenin alt1 béliimiinde de alma ve tepkide bulunma asamalarinin yer aldig
goriilmektedir. Birinci iinitenin igerisinde yer alan alti boliimde psikomotor alana
yonelik algilama, kurulma, kilavuzluk yapma ve mekaniklesme agamalarinin tamama,
altinc1 boliimde ise ek olarak beceri haline getirme asamasi icerikte yer almaktadir.
Bu bulgulara dayanarak birinci iinitede biligsel ve psikomotor alana yonelik

asamalarin daha fazla yer aldig1 s6ylenebilir.
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Tablo 4. ikinci Unitenin Hedef ve Icerikleri

numaray1 belirleyebilme.
e Her nota ile iliskili solfej adlarini
belirleyebilme.

Unite 2 | Dersin Hedefleri Dersin Icerigi
2.1 e Kalin Do ve ince Do’yu ayirt | Bu derste her iki Do ile de calisiyoruz.
edebilme. Cocuklarn, algak ve yiiksek sesler arasinda
e Cevresindeki diisiik ve yiiksek sesleri | aywrim yapma yetenegini gliclendirmek igin
taniyabilme. cevresindeki diisiik ve yiiksek sesler ile iligki
kurmasini saglariz.
2.2. e Kalin Do ve ince Do i¢in uygun | Bu derste Do’lar ile ¢alismaya devam
yerlestirmeyi belirleyebilme. ediyoruz. Kalin C/1 ve ince C/8 yerine sol-sag
e Kalin Do ve ince Do’yu uygun | kavramlarina odaklaniyoruz. Yon zor bir
yerlestirerek sol el ve sag el arasinda | kavramdir ~ ve  dgrencilerin  solu/sag
ayirim yapabilme. ogrenmeleri icin siirekli olarak pratik yapmaya
ve pekistirmeye ihtiyaclar1 olacaktir.
2.3. e Kalin Do ve ince Do’yu ayirt | Bu derste temel ses olan Do’yu igsellestirmek
edebilme. amaciyla her iki C ile calismaya devam
° Cevresindeki dusuk ve yﬁksek sesleri ediyoruz. Bu bolimde ince C ve kalin C’ yl
tantyabilme. ogrenciler ogretmenleri ile daha fazla oyun
oynayarak ve dinlemeler yaparak
igsellestirecektir. Bu uygulamalar 6grencilerin
ince C ve kalim C anlayislarim
saglamlastirmasina yardimei olacaktir.
24. e Sol eli sag elden ayirabilme. Bu derste her iki Do ile caligmaya devam
e Kalin C zilini sola, ince C zilini saga | ediyoruz. Ogrencilerin kalin Do ince Do
koyabilme. arasindaki iliskiyi anlayabilmeleri ¢ok dnemli
oldugu icin sol-sag kavramlarini tekrar gozden
gegirecegiz. Bu derste O0grenciler pratiklerine
ekstra eglence katmak i¢in zilleri ayaklari ile
calacaklar.
2.5. e C akorunu olusturan notalar1 | Bu derste O6grenciler C akorunu tekrar
belirleyebilme. edecekler. Bu bolim 6grencilerin C akorunu
e C akorunu olusturan notalar: | olusturan notalar1 ezberlemelerine yardimci
tanimlayabilme. olur. Ogrenciler bu bolimdeki etkinlikleri
tamamlarken C akorunun zillerini ¢aldigindan
emin olun. Bu her notanin sesini ezberlemeye
baslamalarina yardimei olacaktir. Bu boliimde
Ogrenciler bir sonraki nota kiipii olan E
kiipiinii olusturlar.
2.6. e Sekiz notanin tiimiinii ayr1 ayri | Bu derste Ogrenciler C majér {izerinde
calabilme. duracaklar. Bu bolimde zillerin 8’ini de
e Her nota ile iliskilendirilmis | sayilar ve solfej isimlerine uygun galarlar. Bu

bolimde ogrenciler bir sonraki nota kiipiinii
G’yi olustururlar. Onceki béliimlerde yapmis
olduklai E ve C kiiplerini de alirlar.
Ogrenciler her bir notanin farkli unsurlar1 ve
her birine atanan renk ile olan iliskisini
ilerletmek i¢in bu kiiplerden kiigiik yiginler
olusturacaklar.

Tablo 4’e¢ bakildiginda; ikinci {iinitenin alti bolimden olustugu goriilmektedir.

Cocuklara cevresindeki diisiik ve yiiksek sesler tanmitilarak, kalin ve ince Do

kavramlar1 verilmektedir. Okul Oncesinin en zor konularindan biri olan yon

kavramina deginilerek sag ve sol yonleri iizerinde durulmakta ayrica bu kavram kalin
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ve ince Do kavramu ile birlestirilmektedir. Siklikla tekrarlanan yon bulma kavramlar
ve Do sesleri d6grencilerin farkli alanlara transferler yapmasinmi kolaylastirmaktadir.
Do Major akor sesleri tekrarlanarak, ziller ile duyuma yonelik ¢alismalar
yapilmaktadir. Akor kavrami nota kiiplerini 6grenmeye yonelik farkli etkinlikler

iceren eglenceli ¢alismalarla pekistirilmektedir.

Tablo 5. ikinci Unitede Yer Alan Hedef ve Icerigin Ogrenmeyi Amacladig
Diizeyler

Unite 2 Bilissel Alan Duyussal Alan Psikomotor Alan
L @ o Y| o
s § o £ o | .8 s | o3 g«g <
EElgla2 p|egtEs s S| ERef REEEE
Els g 5 2 8|53 % =285 SBESE 58585
235 < 5 8|<F3p 2588|2285 8855+
A a M S| o
Boliim 1 IRARAR4 4R'4 ARZARZARZ
Boliim 2 ViV vV VIV IRARZARZ
Boliim 3 ARZARARA R4 ARZARZARARA
Boliim 4 ARARZARA vV VI ivV|v|Vv|v |V
Béliim 5 ARARAR4R4 viv IRZ4ARZAR4 R
Béliim 6 vViviv|iv|v ViV VI iv|iv|VvIv |V

Tablo 5’ te ikinci iiniteye ait hedef ve iceriklerin biligsel, duyussal ve psikomotor
alana iliskin 6grenmeyi amacladig1 diizeyler yer almaktadir. Buna gore ikinci
tinitenin igerisinde yer alan alt1 boliimde biligsel alana yonelik hatirlatma, anlama,
yapma ve analiz agsamalarinin tamaminin, besinci ve altinci boliimde degerlendirme
asamasinin da icerikte yer aldigi saptanmistir. Duyussal alan icerisinde ikinci
tinitenin alt1 boliimiinde de alma ve tepkide bulunma asamalarmin yer aldig
saptanmustir. Ikinci iinitenin igerisinde yer alan alti boliimde psikomotor alana
yonelik algilama, kurulma, kilavuzluk yapma ve mekaniklesme asamalarinin
tamaminin, Ui¢, dort, bes ve altinct bdliimde beceri haline getirme asamasinin,
dordiincii ve altinc1 boliimde ise ek olarak duruma uydurma asamasinin da igerikte
yer aldig1 saptanmistir. Bu bulgulara dayanarak ikinci tinitede bilissel ve psikomotor
alana yonelik asamalarin daha fazla yer aldigi, psikomotor alana ydnelik beceri
gelistirme agsamasinda bir iist basamak olan duruma uydurma asamasina da ge¢ildigi

sOylenebilir.



Tablo 6. Uciincii Unitenin Hedef Ve I¢cerikleri
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Unite 3

Dersin Hedefleri

Dersin Icerigi

3.1

C ve G notalar1 arasindaki farki ayirt
edebilme.

Biitiin bir notadaki vurus miktarini
belirleyebilme.
Yarim notadaki
belirleyebilme.

vurus  miktarini

Bu derste 6grencilerin oyunlarini
C ve G notalari ile
sinirlandiriyoruz. Notalar1
calarken, Ogrencilerle el
isaretlerine odaklanin ve onlarin
rahat olduklarindan emin olun.
Ayrica bunlara ek olarak bu
boliimde notalarin uzunluklarini
tamtiyoruz!  Ogrenciler  biitiin
notalar1 ve yarim notalar1 6grenir,
kendi sarkilarim1 yazarak bu
uzunluklar1 dener!

3.2.

“Otobiis  Uzerindeki  Tekerlekler”
sarkisini iki nota versiyonuyla birlikte
calabilme ve el isareti ile yapabilme.
Ceyrek notalarin birkag Ol¢iisiinil
alkigla vurabilme.

Bu derste Ogrenciler “Otobiis
Uzerindeki Tekerlekler” klasigini
sadece C ve G zilleri ile
basitlestirilmis bir sekilde
calarlar. Do ve sol birlikte ¢ok iyi
giden notalardir, Ogrencileri bu
yiizden c¢ok fazla yazmalari icin
tesvik ediyoruz. Bu boliimde
kendi miizigim var. Tanmidik bir
sarki olan “Otobiisteki
Tekerlekler” ile  baslayarak,
ogrenciler bu notalarla daha rahat
hissedeceklerdir. Sarki  yazma
etkinliklerinde yaratic1 olmalarim
tesvik edin.

3.3.

G  Major Akorundaki  notalar
tanimlayabilme.
Roma rakamlarmda I ve V

tanimlayabilme.

Bu derste ogrenciler yeni bir
akorla tanisiyor: G Major Akoru!
Bu akoru C Major Akor ile
birlikte caliyoruz, boylece
ogrenciler bu ikisi arasinda
farklilagabiliyor ve daha Once
ogrendiklerine dair bir referans
buluyorlar. Ogrenciler ayrica bu
boliimdeki 1 ve V sayilari ile de
cok caligirlar. Akorlar miizikte
Roma rakamlari  kullanmaya
yonlendirir, bu ylizden bu
kavramlart hemen pekistirmek
iyidir.

3.4.

Ogrenciler  sunlar1  yapabilmelidir:
“Otobiisiin Tekerlegi ” oyununun C ve
G akorlart ile ilgili bilgilerini
kullanarak I ve V numarali Roma
rakamlarini tanimlayabilme.

Bu derste, 6grenciler bolim 2 ve
3'te daha Once dgrendiklerini bir
araya getirdiler: “Otobiiste
Tekerlekler” sarkist ve akorlar
kavrami. I ve V akorlarini,
Ogrencilerin coktan rahat
hissettigi  bir sarkiy1  gozden
gecirerek  pekistiriyoruz.  Bu,
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akorlar1 dogru calmaya
odaklanmalarina yardimci olur.
Akor calmay1 dgrencilerin akor

basina iki nota ile
sinirlandiriyoruz. I ve 'V
akorlarinin bu sekilde

degistirilmesi, ¢ocuklarin ayni
anda birden fazla zil ¢almay1
6grenmelerine yardimci olacak ve
daha sonra ii¢iinii de ¢alacak.

3.5. e C Major Akoru ve G Major Akor | Bu derste, cocuklara C major
Arasindaki Ayrmm Hem C Major | Akor ve G major Akor ile devam
Akor hem de G Majér Akorundaki | eden uygulama veriyoruz.
notlar1 tanimlayabilme. Ogrencilere, bagka bir akor
tanitmadan 6nce bu akorlar
arasinda ayrim yapmak i¢in
bircok firsatin olmasini istiyoruz.
Ogrenciler aktivitelerini
tamamlarken oyun oynamalarina
tesvik edin. Bu notalarin renkleri,
harfleri ve sayilariyla ugrasirken
bu notalart ne kadar ¢ok
duyarlarsa, o perdeyi i¢sellestirme
olasilig1 da o kadar artar.

3.6. e Sol ve sag el arasindaki farki ayirt | Bu derste, 6grenciler yiiksek C, G
edebilme. ve distik C'yi dinler ve ayirt

e Yiksek do ve diisiik Do’yu ayirt | etmeye caligirlar. Ogrenciler el

edebilme. isaretlerinin yani sira kavramlari

e G’yi C’den ayirt edebilme. da soracaktir: sol ve sag. C ve G

zillerinin  6nemini  pekistirmek
icin bu bolimii sonlandiriyoruz.
Bu notalar her akorun kokleridir
ve ¢ocuklarin bu zillerle asinalik
ve rahatlik hissetmelerini
istiyoruz. C ve G daha sonra diger
notalar1  6grenmek igin  bir
referans saglayacaktir.

Tablo 6’ya bakildiginda; {i¢iincii iinitenin alt1 boliimden olustugu goriilmektedir. Bu
boliimde calisma Do ve Sol notasi ile smirli tutulmaktadir. Notalarin ziller ile
calinmasina el isaretleri ile destek verilmis ayrica notalarin uzunluklarina deginilerek
tam ve yarim nota kavramlar1 verilmektedir. Onceki iinitelerde 6grenilen Do Major
akor kavramima Sol Major akor da eklenerek, oyunlar ve tekrarla her iki akor

arasinda iliski kurulup akor kavrami pekistirilmektedir. Akor derecelerini roma
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rakamlar1 ile ifade edebilmek icin agina olduklar1 bir sarki kullanilarak roma
rakamlar1 verilmektedir. Basitten-karmasiga 6gretim ilkesi ile Akorlar oncelikle iki

zil ile caldirilmaktadir.

Tablo 7. Ugiincii Unitede Yer Alan Hedef ve icerigin Ogrenmeyi Amacladig
Diizeyler

Unite 3 Bilissel Alan Duyussal Alan Psikomotor Alan
2 a) 5} Q| o
s £ @ o | £ < = 2| S <
Elgg xS n|pEs f5e|E2sesseets
EZ2 852 5|l<52% 5 =28|3558E|58585
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o A v S |m
Béliim 1 ARAR4AR"4 v|v VIivIivVIiVv|Iiv |V
Béliim 2 ARZAR4R"4 ARAR4 vVIivIivIiv|iv | V|V
Boliim 3 vIiviv Vv AR'4 viviv|v
Boéliim 4 IR ARARARS V|V VARARARAR4
Béliim 5 ARZARZARZ V|V VAR ARARARZ
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Ucgiincii iiniteye ait hedef ve igeriklerin bilissel, duyussal ve psikomotor alana iligkin
O0grenmeyi amacladigi diizeyler tablo 7°de goriilmektedir. Buna gore {i¢iincii {initenin
igerisinde yer alan alt1 boliimde biligsel alana yonelik hatirlatma, anlama, yapma ve
analiz asamalarinin tamaminin, ikinci ve dordiincii bdoliimde degerlendirme
asamasinin igerikte yer aldig1 saptanmistir. Duyussal alan icerisinde ii¢lincii {initenin
alt1 boliimiinde de alma ve tepkide bulunma asamalari yer almaktadir. Ugiincii
Uinitenin igerisinde yer alan alti bolimde psikomotor alana yonelik algilama,
kurulma, kilavuzluk yapma, mekaniklesme ve tgiincii boliim hari¢ beceri haline
getirme asamalarinin tamaminin, birinci ikinci ve altinci bolimde ise ek olarak
duruma uydurma asamasmin da igerikte yer aldigi saptanmistir. Bu bulgulara
dayanarak psikomotor alana yonelik beceri gelistirme asamasinin siklikla boliimlerde
yer aldigr ve bir {ist basamak olan duruma uydurma asamasinin da kullanildig

sOylenebilir.



Tablo 8. Dérdiincii Unitenin Hedef Ve I¢erikleri
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Unite 4

Dersin Hedefleri

Dersin Icerigi

4.1.

C zilini, D zilini ve E zilini ayirt
edebilme.

Her notayla ilgili el
gergeklestirebilme.

igaretlerini

Bu derste, ogrencilerin
uygulamalarin1  ilk 3 notaya
smirhyoruz C, D ve E. Dérdiincii
boliimiin tamami bu {i¢ notanin
etrafinda donecektir, bu nedenle
ilk bolim bu el isaretleri ile ilgili
¢ok sey ele aliyor. Solfej el
isaretleri  Ogrencilerin  notalar1
ezberlemesine yardimeir  olmak
icin harika bir aragtir. Her sese
Kinestetik bir hareket uygulamak,
ogrencilerin 6lgek notlarimi ayirt
edebilmelerinin bir bagka yoludur.
Fazladan zamaniniz varsa,
Ogrencilerin el isaretlerini biraz
daha tekrar etmeleri i¢in videolar1
birkag kez tekrarlayin.

4.2.

2

“Mary'nin Kiiciik Bir Kuzusu Vardi
sarkisin1 sdyleyebilme ve el isaretleri
ile yapabilme

C, D ve E seslerini tanimlayabilme

Bu derste, o6grenciler Do Re Mi
ile iligkili el isaretlerini
uygulamaya devam edecekler,
ancak bu notlarin her biriyle
iligkili sayilar1 igerecek sekilde
uygulamalarini genisleteceklerdir.
Bu bolim aymt  zamanda
ogrencilere kulaklarini test etme
firsat1 verir! Her notayi dinleyerek
ve ayirtederek, her Ogrenciye
ezberlenmis saha hissi
verebileceksiniz. Ogrenciler bu
sarkiy1 calma konusunda
istekliyse, birgok kez ¢almalarina
izin verin! Onlarin miizik dersleri
sirasinda sahip olduklar1 olumlu
deneyimler, uygulamalardaki
heyecanlarm1 ~ ve  bilgilerini
artirarak onlar1 O6grenmeye daha
da hazir hale getirir.

4.3.

“Hot Cross Buns” sarkisini
sOyleyebilme ve el isaretleri ile
yapabilme

C, D ve E arasindaki miizikal alani
belirleyebilme

Bu derste 6grenciler klasik “Hot
Cross Buns” ile Do Re Mi ile
caligmalarina devam ederler. Her
nota arasindaki iligkiyi daha
belirgin hale getirmek i¢in bu
bolimde her nota arasindaki
bosluga odaklaniyoruz.
Ogrenciler notalar  arasindaki
iligkileri anlarsa, daha sonraki
boliimlerde akorlar1 ve oOlgekleri
incelemek  igin  daha  iyi
hazirlanacaklardir.
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44.

Bu derste 6grenciler “Merrily we
Roll Along” sarkisiyla Do Re Mi
ile ¢caligmalarina devam ediyorlar.
C, D ve E notalar1 arasindaki
sayilar1 ve iligkileri incelemeye
devam ederler. Bu boliimde,
ogrenciler her notanin renkleriyle
dogru sayilar1 eslestirmelidir. Bu
tiir bir galigmanin tekrart,
ogrencilerin 6grenecegi bir
sonraki notaya gegmeden 6nce
her notay1 anlamalarina ve
saglamlastirmalarina yardimci
olacaktir.

4.5.

“Sally the Camel” sarkisini
sOyleyebilme ve el isaretleri ile
yapabilme

C, D ve E dizek iizerinde tantyabilme

Bu derste 6grenciler “Sally the
Camel " sarkisiyla Do Re Mi ile
pratik yapmaya devam ediyorlar.
Ayrica C, D ve E notlarinin
numaralarini incelemeye devam
ediyorlar. Bu bdliimde daha
sonra, 6grenciler her notanin porte
iizerindeki yerini ezberlemeye
caligirlar. Bu notalarin porte
tizerinde yerlestirilmesinin dogru
olup olmadigint degerlendirmek,
ogrencilerin diger boliimlerdeki
notalari etiketlemelerine yardimci
olacaktir. Bu sadece Do Re Mi’ye
odaklanmis bir bolim oldugu i¢in
ogrenciler her notanin tiim
unsurlar ile pratik yaparlar.

4.6.

“London Bridge” sarkisini
sOyleyebilme ve el isaretleri ile
yapabilme

G Major Akorunun basitlestirilmis bir
versiyonunu ¢alabilme

Bu derste 6grenciler sadece Do
Re Mi ¢almaktan uzaklasiyorlar
ve “Londra Kopriisii” nde birkag
notay1 daha gézden gegiriyorlar.
Ogrenciler bu sarkiy1 bir defa da
akorlar1 kullanarak calarlar, ancak
bu sarki i¢in akorlar
basitlestiriyoriz. Ogrenciler
akorlarinda ii¢ yerine iki nota
caliyorlar, bu sekilde ikinci
akorlarinda biraz daha rahat
hissettiklerini hissediyorlar. Ek
olarak, dgrenciler boliim 5'e
gegmeden Once 8 zilin tamamint
gdzden gegirirler.

Tablo 8’e bakildiginda; dordiincii linitenin alt1 boliimden olustugu goriilmektedir. Bu

boliimde calisma Do, Re ve Mi notalar ile sinirli tutulmaktadir. Notalarin arasindaki

mesafeleri ve Notalarin solfej isimlerini ezberlemeleri igin el isaretleri iizerinde
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siklikla durulmaktadir. Her nota arasindaki iligskiyi daha belirgin hale getirmek i¢in
bilinen sarkilardan yararlanilmakta ve 6grenciler her notanin porte lizerindeki yerini
ezberlemektedir. Ogrenciler notalarin porte iizerinde yerlestirilmesinin dogru olup
olmadigim1  degerlendirirken bu durum daha sonraki bdlimlerde notalar

etiketlemelerini kolaylastiracaktir.

Tablo 9. Dérdiincii Unitede Yer Alan Hedef ve icerigin Ogrenmeyi Amacladig
Diizeyler

Unite 4 Bilissel Alan Duyussal Alan Psikomotor Alan
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Tablo 9’da dordiincii iiniteye ait hedef ve igeriklerin bilissel, duyussal ve psikomotor
alana iligkin 6grenmeyi amagladig1 diizeyler yer almaktadir. Buna gore dordiincii
tinitenin igerisinde yer alan alt1 boliimde biligsel alana yonelik hatirlatma, anlama,
yapma ve analiz asamalarinin tamaminin, birinci ve ikinci bolimde ise
degerlendirme ve bir iist basamak olan sentez asamasinin icerikte yer aldig
saptanmistir. Duyussal alan icerisinde dordiincii initenin alt1 boliimiinde de alma ve
tepkide bulunma asamalar1 yer almaktadir. Dordiincii iinitenin igerisinde yer alan alti
bolimde psikomotor alana yonelik algilama, kurulma, kilavuzluk yapma,
mekaniklesme ve beceri haline getirme asamalarmin tamaminin, iki ve altinci
boliimde ise ek olarak duruma uydurma asamasmin da icerikte yer aldigi
saptanmistir. Bu bulgulara dayanarak biligsel alana yonelik bir iist basamak olan
degerlendirme agamasinin, psikomotor alana yonelik ise beceri gelistirme agamasinin
her boliimde kullanildig: ve bir {ist basamak olan duruma uydurma asamasinin da yer

aldig1 soylenebilir.



Tablo 10. Besinci Unitenin Hedef Ve icerikleri
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Unite 5

Dersin Hedefleri

Dersin Icerigi

5.1.

e “Hammer Ring” sarkisini sdyleyebilme
ve el isaretleri ile yapabilme
Mi Sol La el isaretlerini yapabilme

Boliim 5'in tamaminda
Ogrenciler Mi, Sol, La
notalariyla  calisacaklar. Bu
uygulamanin ¢ogu, bu ¢
notayla sarki ¢alma bigimini
alacaktir. Bir¢ok popiiler Cocuk
Sarkilar1 bu {i¢ notayr kullanir,
bu nedenle &grencilerin takip
etmesi i¢in harika bir siradir.
Sarki  ¢almaya ek olarak,
ogrenciler bu {i¢ notanin el
isaretini aywt etme pratigi
yapacaklardir. Bu  bdliimiin
sonunda, 6grenciler kendi Mi
Sol La uygulamalarini
siralayacaktir.

5.2.

“Doggie, Doggie” sarkisini sdyleyebilme
ve el isaretleri ile yapabilme
Mi Sol La el isaretlerini yapabilme

Mi, Sol ve La uygulamalarina
devam etmek icin Ogrenciler
“Doggie, Doggie” ve “Bounce
High, Low Bounce” sarkilarini
Ogrenirler. Bu sarkilar1 ¢almaya
ek olarak, dgrenciler bu notalari
duyarak dogru sekilde
tanimlama ve porte iizerindeki
yerlerini  belirleme  pratigi
yapar. Bu  faaliyetler
Ogrencilerin  bu {i¢  nota
arasindaki iliskiyi anlamalarina
yardimci olacaktir.

5.3.

e “Yagmur yagiyor, yagiyor” sarkisini
sOyleyebilme ve el isaretleri ile
yapabilme

e  Mi Sol La el isaretlerini yapabilme

Bu boliimde, 6grenciler Mi, Sol
ve La notalarii uygulamaya
devam edecekler. Ogrenciler bu
boliime bilinen bir sarki olan
“Yagmur ya8iyor, Yagmur
yagiyor” calarak baglar. Bu
cocuk klasigini oynarken biraz
eglendikten sonra, kendi Mi Sol
La sarkilarini yazmaya
gegerler. Boliimiin bu
noktasinda,  Ogrenciler  bu
notalar i¢in rahat etmelidir. Bu
ii¢ nota ile sarki yazarken farkli
kombinasyonlari
kesfetmelerine izin verin.

5.4.

“Lucy Locket” sarkisini sdyleyebilme ve
el isaretleri ile yapabilme
Mi Sol La el isaretlerini yapabilme

Bu boliimde, dgrenciler Mi, Sol
ve La uygulamalarina devam
edeceklerdir.  Okul  &ncesi
Ogretmenleri, ¢ocuklarin
tekrarlayarak iyi ogrendiklerini
biliyorlar. Mi, Sol ve La ile bu
tekrarlanan uygulama, bu ii¢
notaya asinalik hissi
yaratacaktir.  Ogrenciler bu
bolime “Lucy Locket” adl
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sarkiy1 calarak baslarlar. Iki kez
Mi, Sol, La sarkist ¢aldiktan
sonra  Ogrenciler  miizikal
kaliplara gecerler. Daha sonra
bu boliimde, her notanin temsil
ettigi el igareti ile eslesen dogru
sayly1 bulmaya yonelik etkinlik
ile ogrenciler sayilarla
caligacaktir. Daha sonra
ogrenciler Mi, Sol, La notalar1
arasindaki mesafeyi incelemek
icin atlayarak notalar1 ¢aldiklari
zaman araliklar1 yapacaklardir.

5.5.

“Acka Backa” sarkisini séyleyebilme ve
el isaretleri ile yapabilme
Mi Sol La el igaretlerini yapabilme

Bu boéliimde 6grenciler Mi, Sol
ve La'yi uygulamaya devam
edecekler, Ogrenciler  bu
bolime “Acka Backa” adli
sarkiy1 calarak baslayacaklar.
Bir ka¢ Mi Sol La sarkisi
caldiklarinda, Ogrenciler
miizikal kaliplara gecerler. Bir
onceki boliimden kavramlari
giiclendirmek igin, &grenciler
miizikal atlama ve miizik
matematigi ile pratik yapmaya
devam edecektir. Bu,
ogrencilerin ~ uygulamalarina
harika bir miifredat ekidir.
Ogrencilere bu etkinliklerde
ogrendikleri matematik
becerileri hakkinda sorular
sorarak matematik becerilerini
acik hale getirin.

5.6.

“Bye Bye Bunting” sarkisini
sOyleyebilme ve el isaretleri ile
yapabilme

Mi Sol La el igaretlerini yapabilme

Bu Dbolimde o6grenciler izole
Mi, Sol ve La uygulamalarini
tamamlayacaklar.  Ogrenciler
bu bolime “Bye Bye Baby
Bunting” adli sarkiy1 calarak
bashyorlar. iki kez Mi Sol La
sarkist caldiktan sonra
Ogrenciler yanlis notalar ile
dogru notalar arasinda ayrim
yaparak kendilerini test etmeye
devam ederler. Bu 6grencilerin
notalarin  portedeki  yerini
anlamalarimi  giliglendirmelidir.
i¢in zor olabilir, bu yilizden Mi,
Sol, La'y1 olumlu bir noktada
birakmak i¢in bu bolimi
yaratict bir etkinlik ve bir
oyunla bitirirler.
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Tablo 10’a bakildiginda; besinci iinitenin alti boliimden olustugu goriilmektedir. Bu
boliimde Mi, Sol ve La notalar ile ¢alisilmaktadir. Her nota arasindaki iligkiyi daha
belirgin hale getirmek i¢in bilinen sarkilardan yararlanilmakta ve o6grenciler her
notanin porte lizerindeki yerini ezberlemektedir. Bu ili¢ nota arasindaki iliskiyi
anlamalarina yardimci olmak i¢in kendi sarkilarini yazacak, bu notaya asinalik
hissini artiracaktir. Mi, Sol, La notalarinin temsil ettikleri el isareti ile eslesen dogru
say1y1l bulmaya yonelik etkinlik ile matematik dersine olumlu transfer yapilmaktadir.
Yaratict drama oyunlar1 ile bu {i¢ notanin portedeki yerini anlamalarini

giiclendirmektedir.

Tablo 11. Besinci Unitede Yer Alan Hedef ve icerigin Ogrenmeyi Amacladig
Diizeyler

Unite 5 Bilissel Alan Duyussal Alan Psikomotor Alan
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Tablo 11°de besinci iiniteye ait hedef ve igeriklerin biligsel, duyussal ve psikomotor
alana iliskin 6grenmeyi amagladigl diizeyler yer almaktadir. Buna gore besinci
tinitenin igerisinde yer alan alt1 boliimde bilissel alana yonelik hatirlatma, anlama,
yapma ve analiz asamalarinin tamaminin, ikinci bolimde degerlendirme agamasinin,
ti¢, dort ve besinci boliimde degerlendirme ve sentez asamalarinin icerikte yer aldigi
saptanmistir. Duyussal alan igerisinde besinci iinitenin alti boliimiinde de alma ve
tepkide bulunma asamalar1 yer almaktadir. Besinci {initenin igerisinde yer alan alti
bolimde psikomotor alana yonelik algilama, kurulma, kilavuzluk yapma,
mekaniklesme ve beceri haline getirme asamalarinin tamaminin, iki, {i¢ ve altinci

béliimde ise duruma uydurma asamasinin da igerikte yer aldig1 saptanmustir. Ugiinii
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boliim de ek olarak yaratma agamasinin yer aldigi goriilmektedir. Bu bulgulara
dayanarak psikomotor alana yonelik beceri gelistirme asamasinin her boliimde
kullanildig1 ve bir list basamak olan duruma uydurma asamasimin da yer aldig

sOylenebilir.

Tablo 12. Altinc1 Unitenin Hedef Ve Icerikleri

Unite 6 Dersin Hedefleri Dersin Igerigi

6.1. e Fa, Sol ve La notalar1 igin el | Bu boliimde dgrenciler Fa, Sol ve

isaretlerini yapabilme

Fa ile iliskili sayi, renk ve harfi
tanimlayabilme

Sol ile iliskili sayi, renk ve harfi
tanimlayabilme

La ile ilgili izole alistirmalar:
tamamlayacaklar. Bu  boliime
ogrenciler, “Fa,Sol,La” adl
videoda Mr.Rob ile birlikte tig zil
calarak bashiyor. Ardindan, bu
notalarla ilgili kelime haznesini
uygulamaya devam edin.
Ogrencilerin duyduklar sesleri ve
miizigi tanimlamak igin genis bir
kelime haznesine sahip olmalar1
¢ok Onemlidir. Onlara renkler,
Solfej isimleri, sayilar ve nota
isimleri  verirsek, sesi dogru
tanimlamalar1 i¢in daha fazla
sanslart olur. Bu terimler ayni
zamanda her ¢ocuk i¢in o sesin
hafizasini tetiklemeye yardime1
olan animsatic1 araglar olarak da
hizmet eder.

6.2.

“Jingle Bells” sarkisim1 sdyleyebilme
ve el isaretleri ile yapabilme

A, G & F notalarina karsilik gelen
renkleri,  solfej isimlerini  ve
numaralarini tanimlayabilme

Do, Re, Mi, Fa, Sol notalarinin el
isaretleri ile sarki soyleyebilme

Ogrenciler klasik “Jingle Bells”
ile olgekte daha genis bir nota
dizisi uygular! Bu sarki, ¢ocuklara
bu notalar ve Olgekdeki diger
notalar arasindaki iliskiyi anlamak
i¢in Fa ve Sol notalarini kullanir.
Bu tanidik sarkiy1 ¢aldiktan sonra,
ogrenciler sadece Fa, Sol ve La
notalarm  kullanarak  kendi
sarkilarim  yazarlar. Ogrencileri
bu ii¢ notaya  smirlamak,
Ogrencilere  bu  {ig  notaya
odaklanmay1 saglar. Bu boliimiin
sonunda 6grenciler, gelistirdikleri
miizikal  kelime  dagarcigini
giiclendirmeyi amaglayan birkag
etkinligi tamamlarlar.

6.3.

“Ode to Joy" sarkisini soyleyebilme ve
el isaretleri ile yapabilme

[lk bes nota ile ilgili
soyleyebilme

flk bes notayla
sOyleyebilme

sayilar1

iligkili  sarkilar

Bolim 6.2'deki Jingle Bells gibi,
bu dersin videosu 6l¢egin ilk bes
notasi ile smirlidir C, D, E, F ve
G. “Ode to Joy" sarkis1 d6grenciler
i¢in biraz zor ve yabanci olabilir.
Bu ylizden 6grencilerin video ile
birlikte birkac kez takip etmeleri
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gerekebilir. Videoyu her
oynatiginizda farkli bir 6geye
odaklanin; renkler, sayilar ve
solfej adlart. “Ode to Joy’u
uygulamanin &tesinde, dgrenciler
sarkidaki her nota ile iliskili
kelimeleri, notlar1 renklendirerek
ve el isaretlerini Dbirlestirerek
inceler.

6.4.

“Dreid]” sarkisin1 sdyleyebilme ve el
isaretleri ile yapabilme

C, D, E, F ve G igin dogru rengi
belirleyebilme

C, D, E, F ve G igin el isaretlerini
yapabilme

Bu boliimde 6grenciler sadece 5
nota kullanarak tam 8 nota
6lgeginin daha kiigiik
versiyonuyla c¢alismaya devam
etmektedir. Bu bolimde tatil
sarkilar1 sdyleyip caliyoruz. Bu
boliimde 6grencilerin ¢aldigi nota
sayisint arttirdigimiz igin, asina
olduklar1 sarkilari calmaya
yardimct oluyoruz. Dogru sezon
olmasa da tatil sarkilar1 calmaya
baglamak  i¢in  harika  bir
zamandir. Bu bdliimde, Bay Rob,
ogrencilere bir Hanuka Kklasigi
“Dreidl” aracihigiyla rehberlik
etmektedir. Calisma kitab1
etkinliklerini tamamladiklarinda,
ogrenciler solfej isaretlerini temsil
ettikleri zillerle eslestirecek, bir
sarkiya sarki sozleri yazacak, her
notayr uygun renklendirecek ve
her  harfi dogru sekilde
renklendireceklerdir. Bu
etkinliklerin her biri, 6grencilerin
her bir renkle olan iligkilerini
dogru ses ve notla giiglendirmeye
yardimet olur.

6.5.

“Mutlu  Noeller Dileriz” sarkisini
sOyleyebilme ve el isaretleri ile
yapabilme

Her zil ile iliskili  sayilar
belirleyebilme

Porte tizerindeki notalar1 sayabilme

Bu bolimde, o&grenciler “Size
Mutlu Noeller Dileriz” adli baska
bir tatil klasigi  caliyorlar.
Ogrenciler 5 nota calmann
Otesine gegerek 7 nota calmaya
baslarlar. Ogrencilerin bu sarkiy1
birka¢ kez calmasi, hatta pargalari
pargalamasi ve bir partnerle
calmas1 gerekebilir. Olgegimize
daha fazla not ekledigimizden
Ogrenciler, eslesen sayilar ve
notlar ile bazi ek uygulamalar
yaparlar. Bu bolimdeki
faaliyetler, su ana  kadar
ogrendigimiz kavramlarin basit
pekistiricileridir. Ogrencilerin bu
hafta sarkiy1 ¢almak i¢in ek pratik
yapmasi veya videonun birkag
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kez tekrarlanmasi gerekebilir, bu
yiizden kendilerine giivenmeleri
icin sarkiy1 birka¢ kez calmalart
i¢in tesvik edin.

6.6. e “Auld Lang Syne” sarkisi i¢in basit | Bu béliimde, 6grenciler Yilbast
akorlar1 ¢alabilme Gecesi favorisi “Auld Lang Syne”

e “ Auld Lang Syne” sarkisim | sarkisini galacaklar. Ogrenciler bu

sdyleyebilme ve el isaretleri ile | sarkiyr I, IV ve V akorlarimin

yapabilme degistirilmis versiyonlarini

e  Akordaki notalarin isimlerini | kullanarak calacaklar. Bu

soyleyebilme boliimdeki  akorlar, &grenciler

e IV akorundaki notalari sdyleme icin onlem amagh aralardaki

gecisleri basitlestirmeye yardimci
olmak i¢in yalnizca iki nota
olacak sekilde degistiriyoruz.
Ogrenciler degistirilmis akorlar:
caldiklarinda, tam akorlarin {ig¢
notadan olustugunu hatirlatin. Bu
derste akorlarin Dbasitlestirilmis
versiyonlarini caliyoruz,
basitlestirilmis akor ve tam akor
arasindaki fark anlayip
anlayamayacaklarini gormek
ilging. Ogrenciler, Roma
Rakamlar1 ve kaliplar ile pratik
yapmaya devam eder, matematik
becerilerini ve say1 anlamlarini bu
boliimde biraz kullanir.
Ogrenciler her aktiviteyi
tamamlarken, Ogrenmenin  bir
konudan  digerine  transferini
giiclendirmek i¢in kullandiklar
becerileri agik¢a onlarla tartisin.

eV akorundaki notalari soyleme

Tablo 12’ye bakildiginda; altinci tinitenin alt1 boliimden olustugu goriilmektedir. Bu
boliimde Fa, Sol ve La notalari ile ¢alisilmaktadir. Her nota arasindaki iligkiyi daha
belirgin hale getirmek i¢in bilinen sarkilardan yararlanilmakta ve Ogrenciler her
notanin porte lizerindeki yerini ezberlemektedir. Bu iic nota arasindaki iliskiyi
anlamalarina yardimer olmak i¢in bir sarkiya sarki sozili yazacak, bu notaya asinalik
hissini artiracaktir. Fa, Sol, La notalariin temsil ettikleri el isareti ile eslesen dogru
saylyt bulmaya yonelik etkinlik yapilmaktadir. Miizikal kelime dagarcigini
giiclendirmeyi amaglayan etkinlikler yapilmaktadir. Akorlarin rakamlar1 ve kaliplar
ile pratik yapmaya devam edilmekte, Roma rakamlar1 verilerek olumlu transfer

gerceklesmektedir.



35

Tablo 13. Altinc1 Unitede Yer Alan Hedef ve Icerigin Ogrenmeyi Amacladig
Diizeyler

Unite 6 Bilissel Alan Duyussal Alan Psikomotor Alan

. g Elelo2 |l Bl2 | a

a g A . s | a
2
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Tablo 13’de altinci tiniteye ait hedef ve igeriklerin biligsel, duyussal ve psikomotor
alana iligkin 0grenmeyi amacladig1 diizeyler yer almaktadir. Buna gore altinci
linitenin igerisinde yer alan alt1 boliimde biligsel alana yonelik hatirlatma, anlama,
yapma ve analiz agamalarinin tamaminin, ikinci béliimde de degerlendirme ve sentez
asamasinin igerikte yer aldigi saptanmistir. Duyussal alan igerisinde altinci {initenin
alti1 boliimiinde de alma ve tepkide bulunma asamalar1 yer almaktadir. Altinci
linitenin igerisinde yer alan alti bolimde psikomotor alana yonelik algilama,
kurulma, kilavuzluk yapma, mekaniklesme ve beceri haline getirme asamalarinin
tamaminin, iki, bes ve altinci béliimde duruma uydurma asamasinin, ikinci boliimde
ise ek olarak yaratma agamasinin da igerikte yer aldigi goriilmektedir. Bu bulgulara
dayanarak biligsel alanda sentez asamasinin, psikomotor alana yonelik ise yaratma

asamasinin da yer aldig1 sdylenebilir.

Tablo 14. Yedinci Birinci Unitenin Hedef Ve icerikleri

Unite 7 Dersin Hedefleri Dersin Igerigi
7.1. e F akorunu calabilme Bu béliimde dgrenciler F akoruna
e F akoru ile sarki syleyebilme odaklanacaklar. Ogrenciler, bu
e F akorunun el isaretlerini yapabilme akoru olusturan notalar1 ¢alarak
basliyorlar. Ayni anda akorun {i¢
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F akorunun notalarim1 porte iizerinde
belirtebilme
F akorunu C akorundan ayirtedebilme

notasinin da ¢alinmasi ¢esitli
zorluklara yol agabilir. Ogrenciler
bu akor ve unsurlarmi kelime

hazinesiyle iliskilendirme
firsatina sahip olacaklar.
Ogrenciler bu béliimde,

kelimeleri ezberlemek igin bir
ara¢ olarak kullanacaklart kiipler
yaratacaktir.  Ogrencileri  bu
kiiplerle eglenmeye ve evde
kelimeleri giiclendiren oyunlar
icat etmeye tesvik edin.

7.2, e G akorunu F ve akorundan ayirt | Yedinci Bolim tamamen
edebilme akorlarla ilgilidir; Bu boliimde, G
e G akor notalarim kullanarak bir sarki | akorunu arastiriyoruz. G akorunu
yazabilme olusturan notalar1 6grenir: Sol, Si
e G akoru olusturan notalar1 | ve Re, akor kiiplerini hazirlar ve
tanimlayabilme miizik araglarina _l_)aska bir akor
flash kart1 ekler. Ogrencileri, her
notanin porte iizerindeki
konumunu gdstermeye baslayim.
Ogrenciler icin flash kartlar ve
kiipler yaratmamizin nedeni akor
sozliginii  O6grenmeyi  daha
unutulmaz ve hatta eglenceli hale
getirmektir. ~ Ogrencileri ~ bu
materyallerle kendi oyunlarimi
olusturmaya ve kelime
dagarcigint  incelemeye tesvik

edin.
7.3. e C akorunun kok notalarin1 | Bu boliimde, “Aslan Bu Gece
belirleyebilme Uyur” adli  sarkinin  akorlari
° G akorunun kok notalarimi inceleyin. Ogrenciler, I, IV ve V
belirleyebilme akorlarini ve C, F ve G notalarini
e F akorunun kok notalarm | kullanarak  sarkiyr  calacaklar.
belirleyebilme Ogrenciler bu boliimde sarkiy1

calarken tiim notalar1 kullanirlar.
Ogrencilere Notalar1 dért vurus
icin tutmalarimi hatirlatin.  Ayni
anda ¢ zil calmak geng
ogrenciler icin zor
olabileceginden, 6grenciler sadece
her akorun kok notalarim
calacaklar. Bu boliimiin sonunda
Ogrenciler orijinal sarkilarini bir
ortakla paylasir ve geri bildirim
alirlar.  Yapict  elestiri  alma
yetenegi, pre-k miizik performans
standartlarinin biiylik bir
pargasidir. Etkinlik baslamadan
once olumlu takviye ve yapict
elestiri ornekleri isteyerek
Ogrencileri bagari i¢in hazirlayin.
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7.4.

1, 3 ve 5 akor seslerini kullanarak bir
sarki yazabilme

C ana akor ve akor olmayanlar sesler
arasinda ayrim yapabilme

Her nota arasinda ka¢ miizik alani
yasayacagini belirleyebilme

Bu bolimde o6grenciler simdiye
kadar 6grendikleri akorlar1 blues
calmak i¢in c¢aliyorlar !! Blues
ritmi biraz zor olabilir, bu yiizden
ogrenciler bunu anlamak icin
birka¢ kez Bay Rob ile birlikte
calmalidir. Bu boliimdeki
aktiviteler, C akorundaki notalari
giiclendirir, ¢linkii bu bizim ana
akorumuzdur. Ogrenciler, akor
notalarma  ve  bu  notalar

arasindaki mesafeye
odaklanacaklar. ~ Bu  notalar
arasindaki iligkinin

giiclendirilmesine yardimci olur
ve yeni akorlar1 Ogrenirken
ogrencilere yardimci olacaktir..
Kiigiik bir performans olmadan
blues  boliimimiiz  olamazdi!
Tamamlayicit bir etkinlik olarak,
ogrencilerin uygulamalarini ve bu
bolimde yazacaklart 1, 3, 5
sarkinin ortak performanslariyla
yapict elestirileri de ve ovgiide
bulunmalarimi saglayn.

7.5.

C akorunu isitsel olarak
tanimlayabilme
F akorunu igitsel olarak
tanimlayabilme

C & F akorlarini portede gosterebilme

Bu bolim F akor ve C akorun
tekraridir. Gegmiste Chord
Watching adli diger bdliimlerle
yaptigimiz  gibi, bu  bolim
dinleme konusuna biiyilk dnem
vermektedir. Ogrenciler C ve F
akorlarmi1  kulaga gore tespit
etmeye ve porte ilizerinde notalart
yardim  almadan  gOstermeye
calisacaklardir. Ogrenciler,
etkinligi olabildigince hatasiz
yapmak i¢in nota yazarlar. C ve F
akorlarmin elemanlarimi
tanimlamanin yani sira, 6grenciler
8 notanin tiimiinii kullanacaklari
bir sonraki bdliime hazirlanmak
icin tiim solfej Olcegi ile pratik
yaparlar.

7.6.

F akorundaki notalari
tanimlayabilme.
C akorundaki notalar1
tanimlayabilme.
G akorundaki notalari
tanimlayabilme.

Yedinci Bolimiin son bdliimii
tim notlarin birlikte
incelemesidir. Ogrenciler bu ii¢
akoru da calarak bashyorlar.
Akorlar arasinda hizli bir sekilde
gecis yapmak Ogrenciler ic¢in zor
olabilir, bu nedenle ek
uygulamalara ihtiyaglari olabilir.
Ogrenciler ayrica bu béliimdeki
Roma rakamlarini da inceler. Say1
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anlamlarin1 kullanmanin bir yolu
olarak, 6grenciler Roma rakamlari
I-VIl ile 1-7 arasindaki rakamlarla
eslestirir. Yeni bir akor
tanitmamiza ragmen, dgrencilerin
sayllart Roma rakamlari ile
saymalarmi  saglamak, kavram
hakkindaki anlayislarini
saglamlastirmaya yardimct
olacaktir. Bu boliim i¢in yapilan
son akor ¢alismasi, her bir akorun

notalarini yalnizca Roma
rakamini kullanarak
tanmimlamaktir.

Tablo 14’e bakildiginda; yedinci {initenin alt1 bolimden olustugu goriilmektedir. Bu

boliimde dgrenciler F, G ve C akorlari iizerinde durulmaktadir. Ogrenciler akor ve

unsurlarini kelime hazinesi ile iliskilendirme firsatina sahip olacaklar ve kelimeleri

ezberlemek icin bir ara¢ olarak kullanacaklari kiipler yaratacaklar. Ogrenciler igin

flash kartlar ve kiipler yaratmamizin nedeni akor sozcliglinii 6grenmeyi daha

unutulmaz ve eglenceli hale getirmektir. Ogrenciler ayrica bu béliimdeki roma

rakamlarin1 da inceleyerek sayi anlamlarini kullanmanin bir yolu olarak kavram

hakkindaki anlayislarini saglamlastirmaya yardimci olacaktir.

Tablo 15. Yedinci Unitede Yer Alan Hedef ve Icerigin Ogrenmeyi Amacladig

Diizeyler

Unite 7 Biligsel Alan Duyussal Alan Psikomotor Alan
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Tablo 15’de yedinci {initeye ait hedef ve iceriklerin bilissel, duyussal ve psikomotor
alana iliskin 6grenmeyi amacgladigi diizeyler yer almaktadir. Buna gore yedinci
linitenin igerisinde yer alan alt1 boliimde biligsel alana yonelik hatirlatma, anlama,
yapma ve analiz asamalarmin tamaminim, iki, ti¢, dort ve besinci bolimde
degerlendirme asamasinin, dordiincii boliimde ise ek olarak sentez asamasinin
icerikte yer aldigi saptanmistir. Duyussal alan igerisinde yedinci {initenin alti
boliimiinde de alma ve tepkide bulunma asamalari yer almakta buna ek olarak
dordiincii boliimde ise bir {ist basamak olan de§er verme asamasinin igerikte yer
aldig1 goriilmektedir. Yedinci iinitenin igerisinde yer alan alt1 boliimde psikomotor
alana yonelik algilama, kurulma, kilavuzluk yapma, mekaniklesme, beceri haline
getirme ve duruma uydurma asamalarinin tamaminin, dordiincii bolimde ise ek
olarak yaratma asamasinin da icerikte yer aldigi saptanmistir. Bu bulgulara
dayanarak duyussal alana yonelik bir iist basamak olan deger verme asamasinin da

yer aldig1 sdylenebilir.

Tablo 16. Sekizinci Unitenin Hedef Ve Icerikleri

Unite 8 Dersin Hedefleri Dersin Icerigi
8.1. e  Sifatlar1 kullanarak C Major dizisinin | Boliim 8'de, dgrenciler C Major
her bir notasini tanimlayabilme dizisinin tim el isaretlerini
e C Major dizisinin 8 el isaretinin | gozden gecireceklerdir. El
hepsini gergeklestirebilme isaretleri, 6l¢egin her bir notunu
e Her el isaretinin temsil ettigi Solfej | ¢zberlemek i¢in kinestetik bir arag
notasini baglayabilme sunar. Bu bélimde, 6grenciler, C
Major dizisindeki her notanin
sesini agiklamak i¢in her bir el
isaretinin ve sifatlarimin
pozisyonlarini1 gozden gegirir. Bu
boliim, oOgrencilerin tim diziyi
gozden gecirmede kendilerini
rahat hissetmelerini saglamak igin
basit bir derleme ve birkag
oyundan olusmaktadir. Bolim
8'de ilerlerken, dgrenciler dizi ve
el isaretleri hakkindaki 8 notun
timiini  incelemeye  devam

edecektir.

8.2. e C major sarkisinin tamami icin el | Bu bolimde ogrenciler, her
isaretleri yapabilme sarkida kullanilan el isaretlerini
e Solfej dizisini sifatlar1 kullanarak | gozden gecirmek igin Onceki
uygun bir sekilde tanimlayabilme béliimlerde duyduklari ve
e C major dizisinde her nota arasinda bir | ¢aldiklar cesitli sarkilar
mesafe oldugunu fark edebilme calacaklar. Bu ayrica dgrencilere
zillerini  ¢almasalar bile, bu
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notalar1 sadece sesleriyle
olusturabileceklerini gosterir.
Ogrenciler bu hafta calisma kitab1
etkinliklerinde el isaretlerini
incelemeye devam edecekler. Bu,
el isaretlerinin dogru sirasini
belirlemeyi ve Onceki boliimde
ogrendigimiz sifatlar1 dogru nota
ile eslestirmeyi igerir. Son olarak,
bu boliim Sgrencilere adimlar ve
atlamalar hakkinda ders vererek
notlar arasindaki iliskiyi ve
mesafeyi giiclendirir.

8.3. “Skidamarink” adli sarkiyr | Bu bolimde Ogrenciler  ziller
soyleyebilme, ¢alabilme ve el isaretleri | ¢aliyor, el isareti ve
ile yapabilme “Skidamarink” sarkisiyla birlikte
Mevcut bir sarkiya yeni sarki sozleri | sarki sdyliiyorlar. Birka¢ kez bu
yazabilme sarkiy1 calip sarki sdyledikten
Sarki sdyleme sozleri, sayilar ve Solfej | sonra, ogrenciler calisma
isimleri arasinda gecis yapabilme kitabindaki sozleri . bu sarkiya

yeniden yazarlar. Ogrenciler el
isaretini her nota ile eslestirir ve
zilleri ¢alar.

8.4. “Dogum Giiniin Kutlu Olsun” garkisin1 | Bu boliimde ogrenciler,
oynayabilme,sdyleyebilme  ve el | muhtemelen asina olduklar1 bir
isaretleri ile yapabilme sarki olan “Dogum Giiniin Kutlu
C major dizisinin notalar1 arasindaki Olsun” $ark151¥_11 caliyor  ve
mesafeyi belirleyebilme oynuyorlar. ~ Ogrenciler ~ bu
Her notanin gorsel bir temsilini bolimdeki el isaretlerini
belirleyebilme incelemeye devam ediyor. Ayrica,

adimlar ve atlama kavramlari ile
dizilerde notlar arasindaki
mesafeyi  belirleyen uygulama
olacaktir. Bu boliimiin sonunda
Ogrenciler, miizik hakkindaki
konusmalarini yonlendirmeye
yardimct  olmak i¢in  Solfej
sifatlartyla bir etkinlik yaparlar.

8.5. “Itsy  Bitsy  Spider”  sarkisini | Bu bolimde, ogrenciler onceki

sOyleyebilme ve el isaretleri ile

yapabilme
Do Re ve Mi notalarim1 kullanarak bir
sarki yazamabilme, sarki

sOyleyebilme, oyun ve el isaretleri
yapabilme

boliimlerde Ogretilen becerileri
incelemeye devam ediyor. Bu
sarki ¢ogu 6grenci i¢in tanidik bir
melodi olacagindan, sozleri, nota
isimlerini, solfej isimlerini,
sayillari  ve el  isaretlerini
kullanarak birka¢ kez c¢alin. Bu
melodi ¢ocuklar i¢in daha kolay
olacaktir, c¢ilinkii bir¢ok ¢ocuga
asina oldugundan, kelime
baglantilarini kurmalarina
yardimer olmak icin bu firsati
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kullanin. Bu boliimiin ilerleyen
kisimlarinda, &grenciler  “Itsy
Bitsy Spider” i¢in porte {izerinde
notlar1 etiketler, Do, Re ve Mi
kullanarak bir sarki yazar ve
kaliplar tamamlarlar. Bu
becerilerin her biri, 6grencilerin
ritmi, miizikal iliskileri ve miizik
okuryazarligini anlama
konusunda temel olusturmasina
yardimci olur.

8.6. e  “Twinkle Twinkle Little Star” sarkistm1 | Boliim  8'in  son  bdliimiinde,
soyleme, ¢alma ve el isaretlerini | 6grenciler el isaretlerini, sarki
yapabilme yazma, akor lggenleri ve solfej

e C, F ve G akorlarindaki notalar: | sifatlarini  inceler. Ogrenciler,
belirleyebilme sarkilarin ~ solfej isimlerine ve

e C majér  dizisinin  notalarimi | sarki  sozlerine  odaklanarak,
tanimlamak igin sifatlari kullanabilme | bolimi bitirmek igin “Twinkle
Twinkle Little Star” adli oyunu
oynuyorlar. Bu melodi ayni
zamanda “ABC'ler” ve “Ba Ba
Black Sheep” i¢in de bir
melodidir. Ogrencilerinize, baska
herhangi bir yerde “Twinkle
Twinkle” duyup duymadiklarint
sorun. Bu bolimde 6grenciler
notlar hakkinda ¢ok konusurlar.
Ogrencilerin ogrenmelerini
saglamlastirmasi i¢in duyduklari
sesleri stirekli olarak tartigmalari
gerekir. Bu bdliimde, 6grenciler
konusmalarim1  yonlendirmek ve
kavramlari giiclendirmeye
yardime1  olmak  i¢in  sifat
Flashcards" kullanirlar.

Tablo 16’ya bakildiginda; sekizinci iinitenin alt1 boliimden olustugu goriilmektedir.
Bu boliime C major dizisinin tiim el isaretleri gozden gecirilmektedir. El isaretleri
Olcegin her bir notasin1 ezberlemek icin kinestetik bir aractir. Bilinen bir sarkiya el
isaretleriyle eslik ettikten sonra bu sarkiya yeniden sdz yazmalar1 istenmektedir.
Adimlar ve atlama kavramlar ile notalar arasindaki mesafeyi Olger. Do, Re, Mi
notalarin1 kullanarak bir sarki yazarlar. Bu becerilerin her biri d6grencilerin ritmik,

miizikal iligkileri ve miizik okuryazarligini anlama konusunda temel olusturmaktadir.
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Tablo 17. Sekizinci Unitede Yer Alan Hedef ve icerigin Ogrenmeyi Amacladig
Diizeyler

Unite 8 Bilissel Alan Duyussal Alan Psikomotor Alan
Q g ) L o
s| o E IEIEIEN PRI
R IFIPE I F R
s €% 38|85 B 8|2 5388 58585
S < > | < g E 2| 5 Z0l< ¥§>-% gop 3>
a g A v s @
|—
8.1 ARARARARA v|v ViV v|Iv|v |V
8.2 IR ARZARARZ Vv VI ivIivVIVvIv |V
8.3 VIR AR AR AR AR A R ARA AR AR AR AR R AR
8.4 IRAR4R4 vV VI ivIivIiVvIv |V
8.5 IR AR AR AR AR A R AR ARZAR AR AR RAR4
8.6 IR ARAR AR v iviv VI ivIivVIiVvIVv |V

Tablo 17’de sekizinci liniteye ait hedef ve igeriklerin bilissel, duyussal ve psikomotor
alana iligkin 6grenmeyi amagcladigi diizeyler yer almaktadir. Buna gore sekizinci
initenin igerisinde yer alan alt1 boliimde bilissel alana yonelik hatirlatma, anlama,
yapma ve analiz asamalarmin tamaminin, bir, iki, Ug¢, bes ve alti boliimde
degerlendirme asamasinin, {liglincii ve besinci boliimlerde ise sentez asamasinin
icerikte yer aldigi saptanmistir. Duyussal alan igerisinde sekizinci {iinitenin alti
bolimiinde alma ve tepkide bulunma asamalarinin, altinci boliimde ise bir st
basamak olan deger verme asamasinin yer aldigi goriilmektedir. Sekizinci linitenin
icerisinde yer alan alti boliimde psikomotor alana yonelik algilama, kurulma,
kilavuzluk yapma, mekaniklesme, beceri haline getirme ve duruma uydurma
asamalarinin tamaminin, {i¢ ve besinci boliimde ise ek olarak yaratma asamasinin da
icerikte yer aldig1 saptanmistir. Bu bulgulara dayanarak psikomotor alana yonelik
duruma uydurma asamasmin her bolimde kullanildigi ve bir {ist basamak olan

yaratma asamasinin da yer aldig1 sdylenebilir.
4.2. P.s.P. Miizik Egitimi Programinin Ogretim Stratejileri

Bu boliimde; P.s.P. miizik egitimi programinin materyal ve yonergeleri incelenerek,

Ogretim stratejilerine bakilmistir.
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Unite 1

Materyaller

Yonergeler

Ogretim Stratejileri

1.1.

Do (C) zili
Kirmizi mum
boya

Caligma kitab1
Interaktif
uygulama
alani

I.Oryantasyon [5 dk]:  Ogretmen
dgrencilere bugiin Unite 1in birinci b&liimii
iizerinde ¢alisacaklarini ve ¢aligsma kitaplart
ile birlikte P.s.P Playground inter aktif
sistemin  kullamlacagim  agiklar’. Bu
boéliimde, Do (C ) notasini dgrenecekler.

IL “Hello C” Video 1 [5 dk]: Ogrenciler
yerlestikten sonra, Ogretmen “Hello C”
videosunu® oynatirken, Sgrenciler sarkiyi
sOyler ve el isaretlerini yapar®.

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler yalnizca
C / 1 zillerini ¢ikarir ve sirayla dolasir,
adlarini soyler ve zillerine merhaba demek
i¢in bir dokunus verir!

IV. C Harfi Takibi [5 dk]: Ogrenciler 9.
Sayfadaki C Harfi'ni takip ederek “C”
harfinin, 1 sayisi ile , “kirmiz1” renk ile ve
“do” solfej ismi ile iliskilendirmeyi
tamamlarlar.  Ogrencilerin ~ sadece bu
etkinlik i¢in kirmizi mum boyalarini
kullandiklarmdan emin olun.

V. C Harfi Renklendir [5 dk]: Ogrenciler
kirmizi boya kalemlerini kullanarak, 10.
sayfada her bir kutudaki C'leri bu etkinlikte
renklendirmelidir’.

VI. C ile baslayanlar: renklendir [S dk]:
Ogretmen, ogrencilerden sayfa 11'deki
kedi(cat), kek(cake) ve bulut(cloud) gibi
yalmizca C harfi ile baslayan resimleri
renklendirmelerini’ ister.

VIL. Zilleri Bulun [5 dk]: Ogretmen, 12.
ve 13. sayfadaki yonergeler1 6grencilere
yiiksek sesle okur ve bir goniilliiden bir
sonraki aktiviteyi nasil tamamlayacagini
géstermesini® ister. Her kutuda, belirlenen
notanin rengini daire i¢ine alin.

VIII. “Hello C” Video 2 [5 dkI:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte ¢alarlar®.  Ogrenciler  ¢alisma
kitaplarmin 7. ve 8. sayfalarini takip
edebilirler.

IX. Yanstma [5 dk]: Ogretmen
ogrencilerden bugiiniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra ne 6grenmek istediklerini
paylasmalarini ister’.

Sunus (Anlatim®- Gésteri® -
Gosterip Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme”)
Bireysel calisma®

Yaratici etk®

Tartigma o

1.2.

Do (C) zili
Kirmizit mum
boya

Caligsma kitabi
Interaktif
uygulama
alani

Makas

Bant veya
yapistirici

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen
dgrencilere bugiin Unite lin ikinci boliimii
iizerinde ¢alisacaklarini ve ¢alisma kitaplari
ile birlikte P.s.P Playground inter aktif
sistemin  kullanilacagii  agiklar'.  Bu
bolimde, Do (C ) notasmin farkh
uzunluklarda nasil calinacagini
Ogrenecekler.

I1. “Short and Long Stars” Videosu 1 [5
dk]:  Ogrenciler  yerlestikten  sonra,
ogretmen  “Short and Long  Stars”
videosunu oynatirken, O6grenciler sarkiyi
sdyler ve el isaretlerini yapar®,

II1. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler yalnizca

Sunus (Anlatim®- Gésteri® -
Gosterip Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel caligma®

Yaratici etk®

Tartigma o
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C / 1 zillerini ¢ikarir ve sirayla dolasir,
adlarin1 soyler ve zillerine merhaba demek
i¢in bir dokunus verir!

IV. Desenler [5 dk]: Ogrenciler, sayfa
17'deki her bir desen grubunu tamamlamak
icin “kisa” veya “uzun” kelimesini daire
icine alir®,

V. Gizli Ziller [3 dak]: Ogretmen,
ogrencilere sayfa 18'deki agaca dikkatlice
bakmalarin1  sOyler, agagtaki elmalar
zillerden sadece zilleri daire i¢ine almalari
istenir! Daha sonra, &grenciler zil sayisinin
toplamimi sayfanin sol alt kdsesindeki
kutuya yazmalidir.

VI. Kesme ve yapistirma Bolim 1 & 2
[10 dk]: Ogretmen, ogrencileri 19.
sayfadaki 8 dikdortgenin  her  birini
dikkatlice kesip ¢ikarmaya ydnlendirir®,
Ardindan, Ogrencilerin pargalarmi sayfa
21deki dogru alanlara yerlestirmelerini
saglaym. Ogrencilerin talimat  6ncesi
pargalart dogru yapistirdiklarindan emin
olmak i¢in ¢aligmalarini kontrol edin. Her
¢ocuk parcalarini yapistirdiginda, sayfa 21'i
birlikte ¢alin.

VIL. Farklihklar [2 dk]: Ogretmen,
ogrencilere, sayfa 22'deki her kutuda
digerlerinden farkli olan zili daire icine
almalarimi soyler.

VIII. “Short and Long Stars” Video 2 [5
dk]: Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video
ile birlikte calarlar. Ogrenciler calisma
kitaplarmin 15. ve 16. sayfalarin1 takip
edebilirler.

IX. Yanstma [5 dk]: Ogretmen
ogrencilerden bugiliniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra ne 6grenmek istediklerini
paylasmalarini ister’.

1.3.

Do (C) zili
Tam set pastel
boya

Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama
alani

Makas

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen
dgrencilere bugiin Unite 1in {iciincii bdliimii
iizerinde calisacaklarini ve ¢alisma kitaplari
ile birlikte P.s.P Playground inter aktif
sistemin  kullanilacagim  aciklar'.  Bu
bélimde, C notalarinin ¢alinmasi arasinda
dinlemeyi (sus) 6grenecekler.

1. “C & Shh” Video 1 [5 dk]: Ogrenciler
yerlestikten sonra, ogretmen “C & Shh”
videosunu oynatirken, Ogrenciler sarkiy1
soyler ve el isaretlerini yapar®,

II1. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler yalnizca
C / 1 zillerini ¢ikarir ve sirayla dolagir,
adlarmni soyler ve zillerine merhaba demek
i¢in bir dokunus verir!

IV. Desenler [5 dk]: Ogrenciler galigma
kitabinin 27. sayfasindaki deseni inceler,
ardindan hangi parganin eksik olduguna
karar verir: Shh (sus) zili veya Do (C) zili.
Ogrenciler sectikleri zili yuvarlak igine alir
ve sonra bitirdiklerinde deseni
qalmalldlrlar3.

V. Bir Sarki Yazma [5 dk]: Do (C) zilini
ve Shh zilini kullanarak, 6grenciler C zilini
kirmiziya boyayarak ve Shh  zilini

Sunus (Anlatim®- Gésteri® -
Gosterip Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel galisma®

Yaratici etk®

Tartisma o
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etiketleyerek bir sarki yazmalidir. Sayfa
28'deki sarkilarim1  kaydettikten sonra,
sirayla sarkilarint  bir simif arkadasina
calmalari gerekir®,

VI. Boyama Sayfas1 [5 dk]: Ogrenciler,
tam bir boya kalemi seti kullanarak, 29.
sayfadaki oyun alanim renklendirmelidir’.
Ogretmen, kullandiklar1 renge bagh olarak,
dogru notayr kullanabilmeleri i¢in onlara
rehberlik etmelidir®.

VII. Zilleri Bulun [5 dk]: 30. sayfada,
ogretmen Ogrencilere her kutudaki zillere
bakmalarini  ve ardindan her birini
dikkatlice — ayiwt  etmelerini  sdyler®.
Ogrenciler sunlar1 cizmelidir: sar1 bir mum
boya kullanarak Mi (E) zilinin etrafina bir
kare; kirmizi mum boya kullanarak Do (C )
zilinin etrafina bir liggen; bir deniz mavisi
mum boya kullanarak Sol (G ) zilinin
etrafina bir daire; Shh zilinin etrafina siyah
bir mum boya kullanarak bir elmas.

VIII. “C & Shh” Video 2 [5 dk]:
Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar.  Ogrenciler  ¢alisma
kitaplarinin 24. ve 26. sayfalarin1 takip
edebilirler.

IX. Yanstma [5 dk]: Ogretmen
ogrencilerden bugiiniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra ne o6grenmek istediklerini
paylagmalarini ister’.

1.4.

Do C/1 zili
Mi E / 3 zili
Sol G /5 zili
Kirmizi mum
boya

Deniz yesili
mum boya
Sart mum
boya
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama
alant

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen
ogrencilere bugiin Unite 1’in dordiincii
boliimii {izerinde ¢alisacaklarini ve calisma
kitaplar1 ile birlikte P.s.P Playground inter
aktif sistemin kullanilacagim aciklar'. Bu
boéliimde, iki nota daha 6grenecekler: Mi(E)
ve Sol(G).

11. “Do-Mi-Sol” Videosu 1 [5 dk]:
Opgrenciler yerlestikten sonra, 6gretmen
“Do-Mi-Sol” videosunu oynatirken,
ogrenciler sarkiy1 sdyler ve el isaretlerini
yapar’.

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler sadece
Do C/ 1 zili, Mi E / 3 zili ve Sol G/ 5 zilini
alirlar. Daha sonra, her 6grenci siraya girer,
kendi adimi sdyleyerek ve her zile merhaba
demek i¢in bir dokunus verir!

1V. Do-Mi-Sol Mat: Calisma kitabinin 33.
sayfasinda, bu boliimde kullanilan her bir
zil i¢in 6zel bir Amerikan Servisi var. Zil
noktalarinin her birinin altma basilmis el
isaretleri vardir, ancak sonraki bolimler
icin hep bu mat ile ¢alisilmaz. Bu mat,
video ile caldirilirken veya &grenciler Do
(C), Mi (E) ve Sol (G ) notalarini galarken
her zaman kullamlabilir. Ogrenciler bu
sayfay1 kitaplarindan ayirabilir ve daha
sonra kullanmak iizere bir klasorde
saklayabilir veya kitabin iginde kullanabilir.
V. G Harfi Renklendir [5 dk]: Ogrenciler
bir deniz mavisi mum boya kullanarak, 39.
Sayfadaki Sol (G ) harfi igeren tiim kutulart
renklendirebilirler. Sonra &grenciler Sol (G

Sunus (Anlatim®- Gésteri® -
Gosterip Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®™
Uygulama/Deneme’)
Bireysel ¢alisma®

Yaratici etk®

Tartisma o
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) harfinin renkli kutularini galacaklar.

VI. E Harfini Renklendir [5 dk]:
Ogrenciler bir sar1 mum boya kullanarak,
40. Sayfadaki Mi (E ) harfi igeren tiim
kutulart renklendirebilirler. Sonra
ogrenciler Mi (E ) harfinin renkli kutularini
calacaklar.

VII. Renkleri Renklendir [5 dk]:
Opgretmen, ogrencileri sayfa 41'deki Fil
(Elephant), Gozler (Eyes), Diinya (Earth)
gibi yalnizca E harfi ile baslayan resimleri
sar1 renk ile renklendirmeye yénlendirir®.
VIIl. Renkleri Gs [5 dk]: Ogretmen,
ogrencileri deniz mavisi pastel boya
kullanarak sayfa 42'deki Zirafa (Giraffe),
Uziim (Grape), Gitar (Guitar) gibi yalnizca
G  harfi ile  baslayan  resimleri
renklendirmeye yonlendirir®,

IX. “Do-Mi-Sol” Video 2 [5 dk]:
Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video ile
birlikte  calarlar.  Ogrenciler  alisma
kitaplarimin 35. ve 38. sayfalarmi takip
edebilirler®.

X. Yansitma [4 dak]: Ogretmen
ogrencilerden bugliniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra ne ogrenmek istediklerini
paylagsmalarini ister”.

15.

Do C/1zili
Mi E / 3 zili
Sol G/5 zili
Kirmizi mum
boya

Deniz yesili
mum boya
Sart mum
boya
Caligsma kitabi
Interaktif
uygulama
alani

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen
ogrencilere bugiin  Unite 1’in  besinci
boliimii lizerinde ¢alisacaklarini ve calisma
kitaplar ile birlikte P.s.P Playground inter
aktif sistemin kullanilacagimi agiklar'. Bu
boliimde C, E ve G zillerinin nasil bir akor
olusturdugunu ve nasil ses ¢ikardigini
ogrenecekler.

Il. “Chord Watching” Videosu 1 [5 dk]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, ogretmen
“Chord Watching” videosunu oynatirken,
ogrenciler sarkiyr sdyler ve el isaretlerini
yapar®,

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler sadece C
/1 zili, E / 3 zili ve G/ 5 zili alirlar. Daha
sonra, her 6grenci siraya girer, kendi adini
sOyleyerek ve her zile merhaba demek igin
bir dokunus verir!

IV. E Harf Takibi [5 dk]: Ogrenciler 46.
sayfadaki E Harfi'ni takip ederek “E”
harfinin, 3 says1 ile , “Sar1” renk ile ve
“Mi” solfej ismi ile iliskilendirmeyi
tamamlarlar.  Ogrencilerin  sadece bu
etkinlik igin Sar1 pastel boyalarini
kullanmahidirlar’.

V. G Harfi Takibi [5 dk]: Ogrenciler 47.
sayfadaki G Harfini takip ederek “G”
harfinin, 5 sayis1 ile , “Deniz Mavisi” renk
ile ve “Sol” solfej ismi ile iliskilendirmeyi
tamamlarlar.  Ogrencilerin  sadece bu
etkinlik igin Deniz Mavisi pastel boyalarini
kullanmalidirlar’.

VI. Zilleri Bulun [5 dk]: Ogretmen, 48.
sayfadaki yonergeler1 Ggrencilere yiiksek
sesle okur ve bir goniilliden bir sonraki
aktiviteyi nasil tamamlayacagini

Sunus (Anlatim®- Gosteri? -
Gosterip Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap™
Uygulama/Deneme’)
Bireysel ¢alisma®

Yaratici etk®

Tartisma o
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gostermesini ister. Her kutuda, dgrenciler
belirtilen notanin rengini daire igine alir®.
VIL Farkhhklar [5 dak]: Ogrencilere, 49.
sayfada her kutudaki digerlerinden farkli
olan zili daire yapmalarim syleyin®.

VIIIl. “Chord Watching” izleme 2 [5
dak]: Ogrenciler, ikinci kez izledikleri
video ile birlikte calarlar®. Ogrenciler
caligma kitaplarinin 44. ve 45. sayfalarimi
takip edebilirler.

IX. Yanstma [5 dk]: Ogretmen
ogrencilerden bugliniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra ne 0grenmek istediklerini
paylagmalarini ister®.

1.6.

Tiim sekiz zil
Tam set mum
boya

Makas

Bant veya
yapistirici
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama
alan1

Genisletilmis 55 dakikalik talimat

Bu dersin uzunlugunu, ebeveynlerden
cocuklarinin 61 ve 65. sayfalardaki
etkinlikleri 6nceden kesmelerine
yardimci olmalarim isteyerek
kisaltabilirsiniz.

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen
oprencilere  bugiin Unite 1’in  besinci
boliimii tizerinde calisacaklarini ve ¢alisma
kitaplar1 ile birlikte P.s.P Playground inter
aktif sistemin kullanilacagimi agiklar'. Bu
boliimde tiim zilleri taniyacak ve Do (C )
Akor sozliigiinii gézden gegirecekler.

1l. “Do (C ) Major Solfej” Video'su 1 [5
dk]:  Ogrenciler  yerlestikten  sonra,
6gretmen “Do (C ) Major Solfej” videosunu
oynatirken?, 6grenciler sarkiy1 soyler ve el
isaretlerini yapar®.

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler 8 zili de
alirlar. Daha sonra, her 6grenci siraya girer,
kendi adimn1 sdyleyerek ve her zile merhaba
demek i¢in bir dokunus verir!

IV. Bir Sarki Yazma [5 dk]: Calisma
kitabi sayfa 59'da, Ogrenciler Onceki
boliimde Ogrenilen kavramlar1 gdzden
gecirmenin bir yolu olarak C Major
akorunun notalarmi  kullanarak  kendi
sarkilarin1 olustururlar®. Ogrenciler Do-Mi-
Sol zil Mat'm dordiincii  boliimden
¢ikartirlar ve sadece bu {i¢ notayl
birlestirmeyi  denerler’.  Ogrenciler  bir
dakika kadar zillerini c¢aldiktan sonra
sarkilarin1 Sol (G) zili igin deniz mavisi, Mi
(E ) zili i¢in sar1 ve Do (C) zili i¢in kirmiz1
olacak sekilde renklendirmelidirler’.

V. Zil Rengi [5 dKk]: Ogrenciler, zillere
uyan kirmizi, turuncu, sari, yesil, deniz
mavisi, mor ve pembe boya kalemlerini
kullanarak sayfa 60'daki goékkusagini zil
numaralarina gore renklendirilmesi gerekir.
VI. Kesim ve Sira [10 dak]: Ogretmen,
sayfa 61'deki noktali ¢izgileri takip ederek
zilleri kesip bos orta kareyi atarak, zilleri
¢ikarma konusunda &grencilere rehberlik
eder. Ogrenciler, sayfa 63'teki numaral
kutularla zilleri eslestirir, sonra da 60.
sayfaya  geri donerek  Ggretmenin
cevaplarini  kontrol etmesi i¢in zillerini
yerlestirir’. Ogretmen dgrencilerin zillerini

Sunus (Anlatim®- Gésteri® -
Gésterip Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®™
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®

Yaratici etk®

Tartigma o
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yapistirirken veya bantlarken, sayfa 63'teki
¢alismalarini gozlemlemelidir.
Caligmalarinin  dogru oldugundan emin
olun®.

VII. C Major Kiip [10 dk]: 65. sayfada
ogrenciler, dgrendikleri Do (C ) Major ile
iligkili tiim kelimeleri igeren bir kiip
olusturmak i¢in ¢izgileri noktalardan
keseceklerdir’.  Ogrenciler  kiiplerini
noktalardan kestikten sonra, diiz siyah
cizgilerden katlayacak ve ardindan her bir
kapag1 birbirine bantlayacak. Kiipler monte
edildikten sonra, birbirlerini test etmek igin
ogrencileri bir araya getirin. Sirastyla kiipti
firlatip almalart ve kiipte gelen kavrami
aciklamalar1 veya gerceklestirmeleri
gerekir.

VIII. “Do (C ) Major Solfej” Video’su 2
[5 dk]: Ogrenciler, ikinci kez izledikleri
video ile birlikte calarlar3. Ogrenciler
calisma kitaplarinin 51. ve 58. sayfalarini
takip edebilirler.

IX. Yanstma [5 dk]: Opretmen
Ogrencilerden bugiiniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra  ne  ogrenmek® istediklerini
paylasmalarini ister.

Tablo 18’ de Birinci iiniteye ait Materyal ve Yonergelera iliskin Ogretim

Stratejilerinin uygulanmasinda yontem ve teknikler yer almaktadir. Birinci iinite de

yer alan alt1 boliimde de Sunus Yoluyla Ogretim Stratejilerinden; Anlatim, Gosterip

yaptirma ve Gosteri yontemi, Bulus Yoluyla Ogretim Stratejilerinden; Soru-Cevap,

Uygulama ve Deneme yontemi, Bireysel Calisma, Yaratici Etkinlik ve Tartigma

yontem ve teknikleri sunulmustur. Birinci {initede miiziksel igerik 6zenle belirlenmis,

basitten karmasiga, basamak basamak ilerleyen, 6zgiin bir yap1 goriilmektedir.

Tablo 19. ikinci Unitenin Materyal — Yonergeler ve Ogretim Stratejileri

Unite 2

Materyaller

Yonergeler

Ogretim Stratejileri

2.1.

Kalm Do (C) zili
Ince Do (¢ ) zili
Kirmizi mum
boya

Bant veya
yapistirici

Makas

Caligma kitab1
Interaktif
uygulama alani

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen
ogrencilere bugiin  Unite 2’nin Birinci
boliimii {izerinde ¢alisacaklarini ve calisma
kitaplar1 ile birlikte P.s.P Playground inter
aktif sistemin kullanilacagimi aciklar'. Bu
boliimde ince Do (C ) ile Kalin Do (C )
arasindaki farki 6greneceklerdir.

Il. “Low C & High C” Video 1 [5 dk]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, Ogretmen
“Low C & High C” videosunu oynatirken?,
dgrenciler sarkiyi soyler® ve el isaretlerini
yapar®,

II1. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler 8 zili de

Sunus (Anlatim®- Gésteri? -

Gosterip Yaptirma®)
Bulus (Soru-cevap™
Uygulama/Deneme’)
Bireysel caligma®
Yaratici etk®

Tartigma o
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alirlar. Daha sonra, her 6grenci siraya girer,
kendi admi sdyleyerek ve her zile merhaba
demek i¢in bir dokunus verir!

IV. Sesler [5 dk]: Ogrenciler, galisma
kitab1 sayfa 7'deki kalin veya ince sesli olan
her bir resmi dinleyip, ardindan sayfanin
solunda yaymlanan sesi temsil eden resmi
renklendirmelidir®. Ogretmen, égrencilere,

resimlerini kirmiz1 renklendirmeyi,
dogruluklarmi1  saglamak  icin  smuf
cevaplarini paylasincaya kadar

beklemelerini sdyler.

V. Hayvanlar [5 dk]: Ogretmen, sayfa
72'de hayvanlarin her birini sinifa anlatir.
Opgrenciler hayvanlar1 gorsellestirmeli ve
her resmi kirmiziya boyarken zihinlerinde
dinlemelidir. Daha sonra §gretmen, goniillii
olan Ogrencilerden her hayvan igin
cevaplarmi  paylasmalarini ister’: yiiksek
mi, diisiik ses mi?

VI. Bir Sarki Yaz [5 dk]: Noktali ¢izgileri
takip ederek 73. sayfadaki zilleri kesmek
icin Ogrencileri dikkatlice yonlendirin.
Opgrencilere bir sarki yazmak igin bu zil
kesmelerini kullanmalarin1 ve sayfanin iist
yarisina  yapistirmalarint  sOyleyin. Her
6grenci bitirdiginde, sarkilarini yiiksek ¢ ve
diisiik C kullanarak ¢almalar1 gerekir’.

VII. Deseni Bitir [5 dk]: Ogrenciler, 75.
Sayfadaki deseni gbozden gecirmeli, sonra
her bir satirda hangi zilin eksik olduguna
karar vermelidir: yiiksek ¢ veya diisiik C?
Segimlerini yaptiktan sonra, Ogretmen
goniilli ogrencilerden cevaplarini
paylasmalarini ister®. Ogrenciler kirmizi
pastel boya kullanarak dogru zili yuvarlak
igine almalidir.

VIII. “Low C & High C” Video 2 [5 dk]:
Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video ile
birlikte  calarlar.  Ogrenciler  calisma
kitaplariin 69. ve 70. sayfalarin1 takip
edebilirler.

IX. Yanstma [5 dk]: Ogretmen
ogrencilerden bugiiniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra ne 6grenmek istediklerini
paylasmalarin ister’.

2.2.

Kalin Do (C) zili
Ince Do (¢ ) zili
Kirmizi mum
boya

Bant veya
yapistirici

Makas

Caligma kitab1
Interaktif
uygulama alant

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen
dgrencilere bugiin Unite 2’nin  Ikinci
boliimii {izerinde ¢alisacaklarini ve calisma
kitaplar ile birlikte P.s.P Playground inter
aktif sistemin kullanilacagmi aciklar’. Bu
boliimde Sol elleriyle Kalin Do (C ) ve Sag
elleriyle Ince Do (¢ ) ile ¢almaya
odaklanacaklardir.

Il. “Left C, Right ¢” Video 1 [5 dK]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, Ogretmen
Left C, Right ¢ videosunu oynatirken?,
ogrenciler sarkiyr sdyler ve el isaretlerini
yapar®,

III. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler sadece
Kalin Do (C ) ve ince Do (c ) zilini alirlar.
Daha sonra, her 6grenci siraya girer, kendi
adimi sdyleyerek ve her zile merhaba demek

Sunus (Anlatim®- Gésteri® -
Gosterip Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel ¢alisma®

Yaratici etk®

Tartigma o
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i¢in bir dokunus verir!

IV. Sol ve Sag [5 dk]: Ogrenciler bu
etkinlige sol ve sag yonergeleri kirmizi
pastel boya ile takip ederek baslarlar®,
Ardindan, Ogretmen, sayfa 79'da verilen
yonergeleri tamamlamalar1 igin 6grencilere
rehberlik eder.

V. Sol veya Sag? [5 dk]|: Ogretmen her bir
yon grubunu okur ve 6grencilerden, her bir
kutudaki yonergelera gore, 80. sayfada
hangi zilin sol ya da sagda oldugunu
belirlemelerini ister’.  Ogretmenler,
ogrencilerin dogru zili daire igine almasini
ve izini slirmesini saglamalidir. Yon bulma
kavramlarin1  giiclendirmek  igcin  her
kutudaki kelime sola ve saga’dur.

VI. Yon [10 dak]: 81. sayfada dgrenciler
hangi yonle karsilastiklarina bagli olarak
zilleri - renklendireceklerdir. Sol tarafta,
ogrenciler sayfanin altindaki "Sol" u
kirmiz1 bir pastel boya kullanarak izlerler,
ardindan tim smif olarak, dogru yone
bakan  zilleri tanimlar ve kirmzi
renklendirir. Ogrenciler, hatasiz bir oyun
saglamak icin yanlis yone bakan zillere bir
X cizmeli’, ardindan islemi sag tarafta
tekrar etmelidir.

VII. Labirent [5 dk]: 82. sayfada
ogrenciler bir Labirent’i tamamlamak igin
sol ve sag ipuglarmni kullanirlar. Kirmizi bir
pastel boya kullanarak, Kalin C yolunu
bulmak i¢in zillerin yaninda verilen
yonergeler: izlemelidirler’,

VIl “Left C, Right c” Video 2 [5 dK]:
Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video ile
birlikte  ¢alarlar.  Ogrenciler ¢alisma
kitaplarimin 77. ve 78. sayfalarmi takip
edebilirler.

IX. Yanstma [5 dk]: Ogretmen
ogrencilerden bugliniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra ne 0grenmek istediklerini
paylasmalarini ister.

2.3.

Kalm Do (C) zili
Ince Do (¢ ) zili
Kirmizt mum
boya

Bant veya
yapistirici

Makas

Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani

I. Oryantasyon [1 dk]: Ogretmen
dgrencilere bugiin Unite 2’nin  Ugiincii
boliimii tizerinde caligacaklarini ve galisma
kitaplar1 ile birlikte P.s.P Playground inter
aktif sistemin kullanilacagimi agiklar’. Bu
boliimde Sol elleriyle Kalin Do (C ) ve Sag
elleriyle Ince Do (c ) ile ¢almaya
odaklanacaklardir.

II. “Low (C ) or High (¢ )” Video 1 [5
dk]:  Ogrenciler  yerlestikten  sonra,
Ogretmen “Low (C ) or High (c )”
videosunu® oynatirken, Sgrenciler sarkiyi
soyler ve el isaretlerini yapar®,

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler sadece
Kalin Do (C ) ve Ince Do (¢ ) zilini alirlar.
Daha sonra, her 6grenci siraya girer, kendi
adin1 sdyleyerek ve her zile merhaba demek
icin bir dokunus verir!

IV. C Bkz. Tahterevalli Dinleme Oyunu
[5 dK]: Ogretmen, Kalin Do (C ) ya da ince
Do (c ) seslerini 8 farkli zamanda

Sunus (Anlatim®- Gosteri? -
Gosterip Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®™
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®

Yaratic1 etk®

Tartigma o
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oynayacagini aciklar’. Ziller, 6grencilerden
gizlenecek. Sayfa 85'teki tahterevalli
dinleme oyununda her zil ¢alindiktan sonra,
her &grenci kendi tahminini belirterek’
Kalin Do (C ) igin yerde olan tahterevalli
veya Ince Do (¢ ) i¢in yukarida olan
tahterevalliyi kirmizi bir pastel boya ile
renklendirerek isaretler: Ogretmen caldig
her zili kaydetmelidir. Ogretmen calar ve
sonunda Ogrencilerin cevaplarini  kontrol
eder.

V. Balinalar ve Kuslar [5 dk]|: Ogretmen
baska bir dinleme oyunu oynayacaklarini
ancak bu kez ortaklarla oynayacaklarini
aciklar’. Ogrenciler Ince Do (c ) zili, Kalin
Do (C) zili, caligma kitab1 ve kirmizi pastel
boya ile arka arkaya otururlar. Cocuklar
sirayla Ince Do (c ) zili ve Kalin Do (C )
zillerini ¢alarlar. Partnerlerin ise Balina i¢in
Kalin Do (C ) , kus icin ince Do (c )
isaretlemeleri istenir. Duyduklar1 zillerin
seslerini tahmin ederek 86. sayfadaki balina
ve kus resimlerini daire igine alirlar.

VI. Yiiksek veya alcak? [10 dK]:
Ogretmen o6grencilere baska bir dinleme
oyunu oynayacaklarii agiklar, ancak bu
kez renklendirme yerine, &grenciler
tahminlerini belirtmek icin kartlardan birini
tutarlar’.  Ogretmen  ogrencileri  87.
sayfadaki dort kart1 da dikkatli bir sekilde
kesmeye yonlendirir. Sonra Ogrenciler
Kalin Do (C ) zilini balinaya ve Ince Do (c
) zilini kusa yapistir ya da bantlar.
Opretmen zilleri calar ve bastig1 seslere
gore Ogrenciler kartlar1 kaldirirlar.

VII. Eslesme [5 dk]: 89. sayfada 6grenciler
nesnenin yaptigi sese bagli olarak her resim
ile Ince Do (c ) ve Kalin Do (C ) zillerini
arasinda bir ¢izgi ¢izmek i¢in kirmizi boya
kalemlerini kullanacaklar.

VIII. “Low (C ) or High (c )” Video 2 [5
dK]: Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video
ile birlikte calarlar. Ogrenciler calisma
kitaplarinin 84. sayfalarini takip edebilirler.
IX. Yansima [4 dak]: Ogretmen
ogrencilerden bugiiniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra ne 0grenmek istediklerini
paylasmalarini ister®.

2.4.

Kalin Do (C) zili
Ince Do (¢ ) zili
Kirmizt mum
boya

Bant veya
yapistirici

Makas

Caligma kitab1
Interaktif

uygulama alant

Genisletilmis 55 dakikalik talimat
Bu dersin uzunlugunu, ebeveynlerin
ogrencilerin bir gece once 95. sayfadaki
C Major Kiipiinii kesmelerine yardimeci
olmasim isteyerek kisaltabilirsiniz.

I. Oryantasyon [1 dk]: Ogretmen
dgrencilere bugiin Unite 2’nin dérdiincii
boliimii {izerinde ¢alisacaklarini ve c¢alisma
kitaplar1 ile birlikte P.s.P Playground inter
aktif sistemin kullamlacagim agiklar'. Bu
bolimde, yon kavramlarini giiglendirmek
icin Kalin Do (C ) zilini ve Ince Do (c )
zilini Sol ve Sag ayaklart ile calmaya
calisacaklardir.

Sunus (Anlatim®- Gésteri® -
Gosterip Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel caligma®

Yaratici etk®

Tartigma o
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Il. “C Sock Slide” Video 1 [5 dK]:
Opgrenciler yerlestikten sonra, 6gretmen “C
Sock Slide” videosunu®  oynatirken,
ogrenciler sarkiyr soyler ve el isaretlerini
yapar®.

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler sadece
Kalin Do (C ) ve ince Do (c ) zilini alirlar.
Daha sonra, her 6grenci siraya girer, kendi
adin1 sdyleyerek ve her zile merhaba demek
igin bir dokunus verir!

IV. C Siralama [5 dk]: Ogrenciler 93.
Sayfadaki L ve R harflerini, kirmizi mum
boya ile sola ve saga- kalin ve ince olarak
takip edecekler. Her zilin ¢alinisindan sonra
belirtilen tarafa bir ok ¢izmelidirler.

V. Yonergeler [5 dk]: Ogretmen
ogrencilere ¢aligma kitabinin 94. sayfasina
gitmelerini ve zillerin renklerini
incelemelerini soyler. Ogretmen,
ogrencilere zillerin saga ya da sola
belirtilen yone doéniik oldugunu agiklar®.
Ogrenciler yonerge igin verilen zil ile ayni
yone bakan zili kirmiz1 ile
renklendirmelidir’.  Ogrenciler sag ve
soldan tam emin degilse, dogru yone bakan
her zile bir nokta koyarak dogru yoni
isaretlediklerini sanmalarin1 saglayin. Bu
sekilde  Ogretmen  bu  &grencilerin
¢aligsmalarini1 renklendirmeden 6nce kontrol
edebilir.

VL Do(C ) Kiipii [15 dk]: Ogrenciler, 95.
Sayfadaki 6grendikleri Do (C ) notasiyla
iligkili tiim kelimeleri igeren bir kiip
olusturmak icin noktali ¢izgiler boyunca
keseceklerdir. Ogrenciler kiiplerini noktal
¢izgiler boyunca kestikten sonra, diiz siyah
cizgiler boyunca katlayin ve ardindan her
bir kapagi yerine bantlayin. Kiipler bir kez
monte edildiginde, O6gretmen birbirlerini
test etmek i¢in dgrencileri bir araya getirir.
Kiipti firlatip sirayla bu kavramu agiklamali
ya da uygulamalilar. Bu kiipii {initenin 6.
boliimiinde kullanmak i¢in saklayimn!

VIL. Hangi yon? [5 dk]: Ogretmen 97.
Sayfadaki etkinlikte 6grencilere Kalin Do
(C ) i¢in Sola bakan oklar1 kirmiziya
boyamalari, Ince Do (c) igin Saga bakan
oklar1 daire igine almalar1 konusunda
rehberlik etmelidir. Ogrenciler her oku
renklendirdikten veya daire i¢ine aldiktan
sonra smif olarak her birinin toplam
sayisini sayar ve ardindan 6grenciler Kalin
Do (C ) zilini ve Ince Do (c) zilini bu
sayilar kadar galar.

VIII. “C Sock Slide” Video 2 [5 dk]:
Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video ile
birlikte  calarlar.  Ogrenciler  calisma
kitaplarimin ~ 92-92.  sayfalarin1  takip
edebilirler. . Ek olarak, dgrencilerin elleri
serbest olacagi i¢in, videoda izledikleri her
notay1 elleriyle birlikte takip edebilirler.

IX. Yansitma [4 dak]: ]: Ogretmen
ogrencilerden bugiiniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
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sonra ne 6grenmek istediklerini
paylasmalarini ister.

2.5.

Kalin Do (C) zili
Mi (E) zili

Sol (G) zili
Ince Do (¢ ) zili
Kirmizi mum
boya

Deniz Mavisi
mum boya

Sar1 mum boya
Bant veya
yapistirici
Makas

Caligma kitab1
Interaktif
uygulama alan1

Genisletilmis 55 dakikalik talimat

Bu dersin uzunlugunu, ebeveynlerin
ogrencilerin bir gece dnce 109. sayfadaki
Mi (E ) Major Kiipiinii kesmelerine
yardimel olmasinm isteyerek
kisaltabilirsiniz.

Oryantasyon [1 dK]: Ogretmen grencilere
bugiin Unite 2’nin Besinci béliimii {izerinde
calisacaklarint ve c¢alisma kitaplari ile
birlikte P.s.P Playground inter aktif
sislemin  kullanilacagin1  agiklar'.  Bu
boliimde 6grenciler C Major Akor ile tekrar
calisacak. Mi ( E ) ve Sol (G ) notalarim
birinci {initedeki gibi ¢alisacagiz fakat bu
sefer Ince Do (c ) notasim da ekleyecegiz.
II. “C Chord Slide” Videosu 1 [5 dk]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, dgretmen “C
Chord Slide” videosunu? oynatirken,
ogrenciler sarkiyr sdyler ve el isaretlerini
yapar®.

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler sadece
Do C / 1 zilini, Mi E / 3 zilini, Sol G / 5
zilini ve Ince Do ¢ / 8 zilini alirlar. Daha
sonra, her 6grenci siraya girer, kendi adin1
sOyleyerek ve her zile merhaba demek igin
bir dokunus verir!

1V. Do-Mi-Sol-Do2 i¢in Mat Yapin [5
dk]: Calisma kitabinin 99. Sayfasindaki bu
boliimde kullanilan her bir zil i¢in 6zel bir
Amerikan Servisi var. Ogrencilerin bunlari
ezberlemeye baglamasina yardimci olmak
icin zil noktalarmin her birinin altina
basilmis el isaretleri de vardir. Bu mat,
video ile birlikte oynatilirken veya
ogrenciler Do C / 1, Mi E/ 3, Sol G/ 5,
ince Do ¢ / 8 notlarmi calarken
kullanilabilirler. Ogrenciler bu sayfay:
kitaplarindan aywrabilir ve daha sonra
kullanmak tizere bir klasorde saklayabilir
veya kitabin iginde kullanabilir.

V.Akor Kutularn [5 dk]: 106. sayfada
ogrenciler her bir kutuya bakacak ve
ardindan  her  zili  dogru  olarak
renklendirecektir. Ogrenciler Do (C ) akoru
olusturmayan kutulara X ¢izmelidir.

VL. Bir Do (C ) Akoru Yapin [5 dK]:
Ogrenciler programda ilerlerken 107.
Sayfada kullanacagimiz akorun gorsel bir
gosterimi olan Do (C ) akor iiggeni ile
tanigtirtlir. Her 6grenci, her kutudaki akor
ticgeni igindeki zilleri bulmali ve bu zilden
icgen icindeki harfe bir ¢izgi ¢izerek
eslestirmelidir.

VII. Do (C ) Akor Agaglan1 [5 dK]:
Ogrenciler, 108. sayfadaki agaclara
bakacak ve ardindan dogru olarak
renklendirecektir. Ogrenciler Do (C ) akoru
olusturmayan agaglara X ¢izmelidir.

VIIlI. Mi (E ) Major Kiipii [15 dk]:
Ogrenciler, 109. Sayfadaki 6grendikleri Mi
(E ) notasiyla iligkili tiim kelimeleri igeren

Sunus (Anlatlml- Gosteri® -
Gosterip Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme”)
Bireysel calisma®

Yaratic1 etk®

Tartisma o
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bir kiip olusturmak igin noktali ¢izgiler
boyunca keseceklerdir. Ogrenciler kiiplerini
noktali c¢izgiler boyunca kestikten sonra,
diiz siyah cizgiler boyunca katlayacak ve
ardindan her bir kapag1 yerine bantlayacak.
Kiipler bir kez monte edildiginde, 6gretmen
birbirlerini test etmek icin Ogrencileri bir
araya getirir. Kiipii firlatip sirayla bu
kavrami agiklamali ya da uygulamalilar. Bu
kiipii bu {initenin 6. Boliimiinde kullanmak
i¢in saklaym!

IX. “C Chord Slide” Video 2 [5 dk]:
Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video ile

birlikte  calarlar.  Ogrenciler ¢aligma
kitaplariin  101-105. sayfalarmi  takip
edebilirler.

X. Yansima [4 dak]: Ogretmen

ogrencilerden bugliniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra ne 6grenmek istediklerini
paylasmalarini ister’.

2.6.

Tiim sekiz zil
Tam set mum
boya

Bant veya
yapistirict
Makas

Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani
(istege baglh
olarak)
Ogrencinin kiipii
olmamasi
durumunda,
onceki
boliimlerden Mi
(E)veDo (C)
kiipiiniin ekstra
ciktist

Genisletilmis 55 dakikalik talimat

Bu dersin uzunlugunu, ebeveynlerin
ogrencilerin bir gece once 123. sayfadaki
Sol (G ) Major Kiipiinii kesmelerine

yardimei olmasini isteyerek
kisaltabilirsiniz. B
I. Oryantasyon [1 dKk]: Ogretmen

ogrencilere bugiin Unite 2’nin  Altinc
boliimii tizerinde caligacaklarini ve galisma
kitaplar ile birlikte P.s.P Playground inter
aktif sistemin kullanilacagim agiklar’. Bu
boliimde 6grenciler 8§ zil ile tim C Major
dizisi lizerinde ¢aligacaklar.

IL. “Pipes in C Major” Videosu 1 [5 dk]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, Ogretmen
“Pipes in C Major” videosunu? oynatirken,
ogrenciler sarkiyr sdyler ve el isaretlerini
yapar®,

IIL. Zile Giris [5S dk]: Ogrenciler 8 zili de
alirlar. Daha sonra, her dgrenci siraya girer,
kendi adm1 soyleyerek ve her zile merhaba
demek i¢in bir dokunus verir!

IV. C Major Bell Mat [5 dk]: Calisma
kitabinin 113 ve 115. sayfalarinda, tim
ziller igin 6zel bir Amerikan Servisi var. Bu
mat, video ile birlikte oynatilirken veya
Ogrenciler 8 notanmm tamamin1  da
calarlarken kullanilabilir. Ogrencilerin bu
sayfalar1 kitaplarindan ayirip bir klasore
yerlestirmeleri en iyisidir.

V. Numara ve Solfej Gore Ziller [5 dk]:
Ogrenciler, 121 ve 122. sayfalarda her zili
say1 ve solfege adina gore eslestirirler.

VI. Sol (G ) Major Kiipii [15 dK]:
Ogrenciler, 123. Sayfadaki 6grendikleri Sol
(G ) notasiyla iliskili tiim kelimeleri igeren
bir kiip olugturmak i¢in noktali ¢izgiler
boyunca keseceklerdir. Ogrenciler kiiplerini
noktali cizgiler boyunca kestikten sonra,
diiz siyah cizgiler boyunca katlayacak ve
ardindan her bir kapag1 yerine bantlayacak.
Kiipler bir kez monte edildiginde, 6gretmen
birbirlerini test etmek icin dgrencileri bir

Sunus (Anlatim®- Gésteri® -
Gosterip Yaptirma®)

Bulus (Soru—cevapS'
Uygulama/Deneme’)
Bireysel ¢alisma®

Yaratic1 etk®

Tartisma 3
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araya getirir. Kiipti firlatip sirayla bu
kavrami agiklamali ya da uygulamalilar.
VII. Akor Kiipii Kiimeleme[5 dk]:
Ogrenciler, 125. Sayfadaki Mi (E ) kiipiini,
Do (C ) kiipiinii ve Sol (G ) kiipiinii toplar
ve calisma kitabindaki eslestirmeler igin
kiimeler.

VIII. Piyano Gokkusagr [5 dK]:
Opgrenciler, sayfa 126 ve 127 deki piyano
gokkusaginin her notasint dogru
eslestirerek bir mum boya ile renklendirir’.
IX. “Pipes in C Major” Videosu 2 [5
dK]: Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video
ile birlikte calarlar. Ogrenciler caligma

kitaplarimin  117-120. sayfalarmi  takip
edebilirler. )
X. Yansitma [4 dak]: Ogretmen

ogrencilerden bugliniin dersi hakkinda neyi
sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha
sonra ne 6grenmek istediklerini
paylagmalarini ister5.

Tablo 19’ da Ikinci iiniteye ait Materyal ve Y&nergelera iliskin Ogretim Stratejileri

uygulanmasinda yontem ve teknikler yer almaktadir. Ikinci {inite de yer alan alt1

boliimde de Sunus Yoluyla Anlatim Ogretim Stratejilerinden; Anlatim, Gdosterip

yaptirma ve Gosteri yontemi, Bulus Yoluyla Ogretim Stratejilerinden; Soru-Cevap,

Uygulama ve Deneme yontemi, Bireysel Calisma, Yaratici Etkinlik ve Tartigma

yontem ve teknikleri sunulmustur. ikinci {initede genelden ozele, teoriden

uygulamaya geg¢isin rahat, asama asama ilerleyen, bir yap1 goriilmektedir.

Tablo 20. Ugiincii Unitenin Materyal — Yonergeler ve Ogretim Stratejileri

uygulama alani

kullanilacagini aciklar®, Bu béliimde égrenciler
Do (C) ve Sol (G ) notalari {izerinde
calisacaklar.

IL. “C & G, BFF” Video 1 [5 dKk]: Ogrenciler
yerlestikten sonra, 6gretmen “C & G, BFF”
videosunu? oynatirken, 8grenciler sarkiy1 soyler
ve el isaretlerini yapar®.

l11. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do (C ) ve
Sol (G ) zillerini alirlar. Daha sonra, her 6grenci
siraya girer, kendi adini sdyleyerek ve her zile
merhaba demek i¢in bir dokunus verir!

Unite 3 | Materyaller Yonergeler Ogretim Stratejileri
3.1. Do (C) zili Genisletilmis 55 dakikalik talimat Sunus (Anlatim®- Gosteri?
Sol (G) zili Bu dersin uzunlugunu, ebeveynlerin . 3
Kirmizi mum ogrencilerin bir gece dnce 133. sayfadaki Gosterip Yaptirma)
boya Wholes Notes ve Half Notes sayfalarim Bulus (Soru-cevaps'
Deniz Mavisi kesmelerl'ne.y?rdlmcl olmasin isteyerek Uygulama/Deneme’)
mum boya kisaltabilirsiniz.
Bant veya ) Bireysel calisma®
yapistirict I. Oryantasyon [5 dK]: Ogretmen 6grencilere 8
Makas bugiin Unite 3’{in 1. boliimii {izerinde Yaraticr etk
Caligma kitab1 calisacaklarini ve ¢aligma kitaplari ile birlikte Tartisma °
Interaktif P.s.P Playground inter aktif sistemin
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IV. Tam Notalar ve Yarim Notalar [15 dk]:
Opgretmen, dgrencilere 133. sayfadaki tam
notalar1 ve yarim notalari kesmeleri konusunda
rehberlik eder. Daha sonra, 6grenciler Do (C)
ve Sol (G ) zillerini kullanarak, kestikleri tam
notalar ve yarim notalarla bir sarki yazarlar.
Ogrenciler bir sarkiya sahip olduklarinda
kestikleri parcalari sayfa 132°ye yapistirin’.

V. Do (C) ve Sol (G )Boyama [5 dK]: 135.
sayfada 6grenciler Sol (G ) i¢eren kutulari
deniz mavisi ve Do (C ) igeren kutular1 kirmizi
renklendiriyor.

VL Oriintii [5 dak]: 136. sayfada 6grenciler
her dikdortgenin igerisindeki zilleri inceler.
Daha sonra kirmizi bir zil veya deniz mavisi bir
zil izerek deseni tamamlar’,

VII. Gs ve Cs 'leri Renklendir [5 dk]: 137.
sayfada, 6grenciler G harfi ile baslayan
resimleri deniz mavisi ile ve C harfi ile
baslayan resimleri kirmizi ile renklendirir.
VIILI. Bir Sarki Renklendirin [5 dk]:
Ogrenciler sayfa 138’ de Do (C ) zili ve Sol (G
) zilini kullanarak kirmizi ve deniz mavisi mum
boya ile kendi sarkilarini renklendirirler.

IX. “C & G, BFF” Video 2 [5 dk]:
Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video ile
birlikte galarlar. Ogrenciler calisma kitaplarmin
130-131. sayfalarini takip edebilirler.

X. Yansima [5 dK]: Ogretmen dgrencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne 6grenmek
istediklerini paylagmalarini ister®,

3.2.

Do (C) zili
Sol (G) zili
Ince Do (¢ ) zili
Kirmizi mum
boya

Deniz Mavisi
mum boya
Bant veya
yapistirici
Makas
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani

Genisletilmis 55 dakikalik talimat
Bu dersin uzunlugunu, ebeveynlerin
ogrencilerin bir gece once 147. sayfadaki
Ceyrek Notalar1 kesmelerine yardimci
olmasim isteyerek kisaltabilirsiniz.

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 3%in 2. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplar ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagini aciklar'. Bu béliimde 6grenciler
Kalin Do (C ), Sol (G ) ve ince Do (c ) notalar1
tizerinde caligacaklardir.

II. “The Wheels on the Bus” Videosu 1 [5
dk]: Ogrenciler yerlestikten sonra, Sgretmen
“The Wheels on the Bus” videosunu?
oynatirken, Ogrenciler sarkiyr soyler ve el
isaretlerini yapar®.

II1. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do (C ), Sol
(G ) ve Ince Do (c ) zillerini alirlar. Daha sonra,
her 6grenci siraya girer, kendi adin1 sdyleyerek
ve her zile merhaba demek igin bir dokunus
verir!

IV. Do (C ) ve Sol (G ) notalar1 El
Isaretleri[5 dk]: 141. sayfada, ogrenciler
sayfayr yirtip el isaretlerini uygulamak igin
kullaniyorlar. Ogrenciler bir ortakla galisir, biri
isareti isaret eder, digeri sesi gerceklestirir.
Degiserek devam eder. Ogrenciler bu posteri
bir klasorde, kitaplarinda tutabilir veya ekstra
alistirma yapmak i¢in eve gétiirebilirlers.

V. Tekerlekleri Saymn [5 dk]: 143. sayfada,

Sunus (Anlatim®- Gésteri’
-Gosterip Yaptirma®)
Bulus (Soru-cevap®™
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®

Yaratici etk®

Tartisma o




57

ogrenciler her bir =zilin altindaki tekerlek
yi1ginini sayar ve asagidaki bos kutucuga sayiy1
yazar. Ogrenciler sayilar1 yazmay!1
tamamladiktan sonra, zil diizenini tim simif
olarak ¢almalidirlar’.

VI. 1 5 8 ile Sarki Olusturma® [5 dk]: 144.
sayfada Ogrenciler her gri kutuya 1, 5 veya 8
sayilarint  istedikleri sekilde yazarlar ve
ardindan Do (C ), Sol (G ) ve Ince Do (¢ )
zillerini kullanarak sarkilarini calarlar’.

VII. Ceyrek Notalar [15 dak.]: Ogretmen,
sayfa 148'deki ¢eyrek nota agiklamasini
ogrencilere okurken, hem alkislayip hem
saymalarini, hem ¢alarken hem saymalarini ve
hem notay1 soylerken hem saymalarini sdyler.
Ardindan, 6grenciler 147. Sayfadaki her ceyrek
notay1 dikkatlice keser. Daha sonra, dgrenciler
sayfa 146 daki alana kendi sarkilarini
yapistirmalilar’.

VIII. “The Wheels on the Bus” Videosu 2 [5
dK]: Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video ile
birlikte galarlar. Ogrenciler galisma kitaplarinin
140. sayfalarini takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen &grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarim ister®.

3.3.

Do (C) zili

Re (D) zili

Mi (E) zili

Sol (G) zili

Si (B) zili
Kirmizi mum
boya

Deniz Mavisi
mum boya
Sart mum boya
Turuncu mum
boya

Pembe mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani

I. Oryantasyon [5 dKk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 3’tin 3. boliimii iizerinde
calisacaklarini ve ¢aligma kitaplari ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagin agiklar’. Bu bélimde égrenciler
yeni bir akor Ogrenecekler Sol (G ) Major
Akoru ve Do (C ) Major Akoru ile birlikte
calacaklar.

Il. “Chord: C & G ” videosu 1[5 dK]:
Ogrenciler  yerlestikten sonra, Ogretmen
“Chord: C & G ” videosunu® oynatirken,
Ogrenciler sarkiyr soyler ve el isaretlerini
yapar®,

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do (C )/ 1,
Re(D)/2,Mi(E)/3,Sol (G)/5veSi(B)/
7 zillerini ¢ikarirlar. Sonra her &grenci siraya
girer, kendi admi sdyleyerek ve her zile
merhaba demek i¢in bir dokunus verir!

IV. “Chord: C & G ” videosu 2 [5 dK]:
Opgrenciler, ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar. Ogrenciler ¢alisma kitaplarinin
153-155. sayfalarin1 takip edebilirler.

V. I-V Akor Mati: Calisma kitabinin 151.
sayfasinda, 1 akorunda ve V akorunda
kullanilan tiim ziller igin 6zel bir Amerikan
Servisi var. Bu mati, video ile birlikte
oynatilirken veya herhangi bir zamanda
ogrenciler Do (C ) Major akor veya Sol (G )
Major akor galarken kullanilabilir’. Ogrenciler
bu sayfay1 yirtip daha sonra kullanmak iizere
bir klasorde saklayabilir veya kitapta
birakabilirler.

VI. Roma Rakamlariyla Tamsmn [S dk]:
Opgrenciler sayfa 156da her akorun
elemanlarmi izlerler. I akorunu izlemek igin
kirmizi pastel boyayr ve V akorunu izlemek
icin deniz mavisi pastel boyay1

Sunus (Anlatim®- Gosteri?
-Gosterip Yaptirma®)
Bulus (Soru—cevapS'
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®

Yaratic1 etk®

Tartigma o
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kullanmalarinda’ onlara rehberlik edin.

VII. Zilleri Sayma [5 dk]: 157. sayfada
ogrenciler, her dairede bulunan akorun Roma
Rakamint belirtmek igin kirmizi ve deniz
mavisi boya kalemlerini kullanirlar.

VIII. Roma Rakamlan [5 dk]: Calisma
kitabinin 158. sayfasinda, 6gretmen &grencilere
her sayinin ve Roma rakamimin izlenmesinde
rehberlik eder ve daha sonra her birini kendi
basina yazar®. Ogrenciler kirmizi mum boyay1 1
ve I deniz mavisi mum boyayr 5 ve V i¢in
kullanmali.

IX. I & V [5 dk]: 159. sayfada ogrenciler
Roma rakamini dogru renkte takip ediyor, her
boliimdeki nesneleri sayiyor ve ardindan sayiy1
ya21yor7.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen &grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarimn ister®.

3.4.

Do (C) zili

Re (D) zili

Mi (E) zili

Sol (G) zili

Si (B) zili
Kirmizit mum
boya

Deniz Mavisi
mum boya
Sart mum boya
Turuncu mum
boya

Pembe mum boya
Bant veya
yapistirici
Makas
Caligsma kitabi
Interaktif
uygulama alan1

Genisletilmis 55 dakikalik talimat

Bu dersin uzunlugunu, ebeveynlerin
ogrencilerin bir gece dnce 165. sayfadaki Do
(C) Akor Sarkisim1 kesmelerine yardimel
olmasini isteyerek kisaltabilirsiniz.

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen ogrencilere
bugiin Unite 3’tin 4. bolimii {izerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplar ile birlikte
P.sP  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagini agiklar'. Bu béliimde 6grenciler
Do (C ) Akoru ve Sol (G ) Akoru hakkinda
ogrendikleri bilgileri “The Wheels on the Bus”
sarkisinda uygulayacaklardir.

Il. “The Chord on the Bus” videosu 1 [5 dk]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, dgretmen “The
Chord on the Bus” videosunu® oynatirken,
ogrenciler sarkiyr soyler ve el isaretlerini
yapar®,

IIL Zile Giris [S dk]: Ogrenciler Do (C )/ 1,
Re(D)/2,Mi(E)/3,Sol (G)/5veSi(B)/
7 zillerini ¢ikarirlar. Sonra her &grenci siraya
girer, kendi admi soOyleyerek ve her zile
merhaba demek i¢in bir dokunus verir!

1Vv. AKkor Otobiisiine Binmek 5
dk]:Ogrenciler ~ ¢alisma  kitabinin  160.
sayfasinda, her bir otobiisiin iizerinde bulunan
zillere gore I ve V Roma rakamlarimi izlemek
icin deniz mavisi ve kirmizi boya kalemlerini
kullanir”,

V. Do (C ) Akor Sarkisi [15 dk]|: Calisma
kitabinin 165. sayfasinda, 6grenciler Do (C )
akoruna ait ¢eyrek notalart kesip, 164'deki gri
kutucuklara pargalari yapistirmalarima ya da
bantlamalarina yardimci olun.

VL Sol (G ) Major Tekerlekler [5 dk]: 167.
sayfada, oOgrenciler her bir =zilin altindaki
tekerlek yigmini1 sayar ve asagidaki bos
kutucuga sayiy1 yazarlar’.

VII. 2 5 7 ile Sarki Olusturma [5 dk]:
Calisma kitabinin 168. sayfasinda, dgrenciler
Sol (G) akorunun notalarmi kullanarak kendi
sarkilarmni bestelediler®. Ogrenciler her notanin
numarasini _dogru renk boya Kkalemi ile

Sunus (Anlatim®- Gosteri?

-Gésterip Yaptirma®)
Bulus (Soru—cevapS'
Uygulama/Deneme’)
Bireysel ¢alisma®
Yaratici etk®
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yazmahdir’.
VIII. “The Chord on the Bus” videosu 2 [5
dK]: Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video ile

birlikte calarlar®. Ogrenciler calisma
kitaplarimin ~ 161-162. sayfalarmi  takip
edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen &grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarmi ister®,

3.5.

Do (C) zili

Re (D) zili

Mi (E) zili

Sol (G) zili

Si (B) zili
Kirmizi mum
boya

Deniz Mavisi
mum boya
Sart mum boya
Turuncu mum
boya

Pembe mum boya
Bant veya
yapistirict
Makas
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani

Genisletilmis 55 dakikalik talimat

Bu dersin  uzunlugunu, ebeveynlerin
ogrencilerin bir gece once 171. sayfadaki
Akor Dinleme 2 Kartlarini kesmelerine
yardimei olmasim isteyerek kisaltabilirsiniz.
I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen 6grencilere
bugiin Unite 3’in 5. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplari ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagin agiklar'. Bu béliimde 6grenciler
Do (C ) Major Akor ve Sol (G ) Major Akor
arasinda  ayrim  yapmak  i¢in  pratik
yapacaklardir.

Il. “Train Listening” Videosu 1 [5 dk]:
Opgrenciler yerlestikten sonra, 6gretmen “Train
Listening” videosunu? oynatirken, &grenciler
sarkiy1 soyler ve el isaretlerini yapars.

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do (C )/ 1,
Re(D)/2,Mi(E)/3,Sol (G)/5veSi(B)/
7 zillerini g¢ikarirlar. Sonra her &grenci siraya
girer, kendi admi soOyleyerek ve her zile
merhaba demek i¢in bir dokunus verir!

IV. Akor Dinleme 2 [10 dak]: Ogretmen,
ogrencileri sayfa 171'deki kartlar1  kesip
¢ikarmaya yonlendirir. Daha sonra, 6gretmenler
Do (C ) Major Akor zillerini ya da Sol (G )
Major Akor zillerini ¢alar ve O6grenciler
tahminlerini gdstermek icin kartlarini tutarlar’.
V. Daha Fazla I ve V Dinleme [5 dk]: 172.
sayfada, Ogrenciler dinleme oyununu tekrar
calarlar . Bu kez bir 6grenci goniilliisii ortaya
¢ikar ve gizli akor zillerini calar’.  Smf
arkadaglar1  tahminlerini ¢aligma  kitabina
kaydeder. Sonunda, 6gretmen dogru cevaplari
gbzden gecirir.

VI. Akor Bulutlan [5 dKk]: Ogrenciler, kirmizi
ve deniz mavisi renkteki boya kalemlerini
kullanarak, 173. sayfadaki akorlari
isaretlemelidirler’. C, E ve G iceren bulutlari
deniz mavisi renkte daire i¢ine almal ve D, G
ve B igeren bulutlar1 kirmizi renkte kare igine
almalidir.  Ogrenciler, herhangi bir akor
icermeyen bulutlara bir X ¢izmelidir.

VIL I ve V Eslestirme [5 dk]: Sayfa 174'te,
ogrenciler akor tiggenindeki her harf ile temsil
ettigi zil arasinda bir ¢izgi ¢izmelidir’.

VIIIL. Sol (G ) Akor Kutulan [5 dk]: 175.
sayfada ogrenciler D, G ve B zisllerini iceren
kutular1 bulmali ve sirasiyla turuncu, deniz
mavisi ve pembe boyalarla renklendirmelidir”.
IX. “Train Listening” Videosu 2 [5 dk]:
Ogrenciler, ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar’. Ogrenciler calisma
kitaplarmin = 161-162. sayfalarimi  takip

Sunus (Anlatlml- Gosteri
-Gosterip Yaptirma®)
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edebilirler.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen &grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®.

3.6.

Do (C) zili

Sol (G) zili
Ince Do (¢) zili
Kirmizi mum
boya

Deniz Mavisi
mum boya
Bant veya
yapistirici
Makas
Calisma kitab1
Interaktif
uygulama alan1

Genisletilmis 55 dakikalik talimat

Bu dersin  uzunlugunu, ebeveynlerin
ogrencilerin bir gece once 179-181. sayfadaki
Cadi  Kuklalarm1  kesmelerinde  yardimci
olmasim isteyerek kisaltabilirsiniz.

I. Oryantasyon [1 dKk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 3’tin 6. boliimii {izerinde
caligacaklarin1 ve caligma kitaplari ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagin agiklar’. Bu bélimde égrenciler
sol — sag yonleri ile Kalin Do (C ), Sol (G) ve
ince Do (C ) notalarmi birbirinden ayirmaya
caligsacaktir.

Il. “Which Witch” Videosu 1 [5 dkK]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, 6gretmen “Which
Witch”  videosunu?  oynatirken,  grenciler
sarkiy1 sdyler ve el isaretlerini yapar®,

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Kalm Do (C
), Sol (G ) ve Ince Do (C ) zillerini alrlar.
Sonra her Ogrenci siraya girer, kendi adim
sOyleyerek ve her zile merhaba demek igin bir
dokunus verir!

IV. Cadi Kuklalarn [15 dk]: 179-181.
Sayfalarda, 6gretmen her cadiy1 kesmeleri igin
ogrencilere rehberlik eder. Daha sonra
O0gretmen, Ogrencilerin gormeyecegi sekilde
Kalin Do (C ), Sol (G ) ve Ince Do (C ) zillerini
calar. Sonra 6grenciler, tahminlerini belirtmek
igin cadi kuklalarini tutarlar’,

V. Hangi Yolda? [2 dak]: 183. sayfada
ogrenciler, cadilar1 her siitunun st kisminda
yazili olan yone bakacak sekilde daire igine
alirlar’.

VI. Cadi Labirenti [5 dk]: 184. sayfada
ogrenciler, labirenti tamamlamak i¢in cadilarin
ipugclarini takip ediyorlar.

VII. Cadilar ve Ziller [3 dak]: Kirmizi ve
yesil renkli boya kalemlerini kullanarak, sayfa
185 ogrencileri her bir cadi arasina bir ¢izgi
¢izer’. Ogretmen, &grencileri, her cadidaki
numaray1 dogru zille dogru sekilde baglamalari
icin yonlendirmelidir.

VIII. Yanhs Yol [5 dak]: 186. sayfada
ogrenciler zilleri her kutuda yazdirilanlarin tersi
yonde cevirerek daire igine alir.

IX. Gizli ziller[5 dk]: 187. sayfada &grenciler
Do (C ) zillerini sayiyor ve sayfanin altindaki
Do (C ) zilinin yanindaki satira dogru sayiy1
yaziyor; Daha sonra, &grenciler Sol (G )
zillerini sayar ve sayfanin altindaki Sol (G )
zillerinin yanindaki satira dogru sayiy1 yazar.
Ogrenciler cevaplarini paylagmali®.

X. “Which Witch” Videosu 2 [5 dK]:
Opgrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar’. Ogrenciler calisma
kitaplarinin 177 sayfasini takip edebilirler.

XI. Yansitma [4 dak]: ]: Ogretmen
ogrencilerden bugiiniin dersi hakkinda neyi

Sunus (Anlatim®- Gosteri?
-Gésterip Yaptirma®)
Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®
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sevdiklerini, neyin zor oldugunu ve daha sonra
ne 6grenmek istediklerini paylagmalarini ister.

Tablo 20° de Ugiincii iiniteye ait Materyal ve Yonergelera iliskin Ogretim Stratejileri

uygulanmasinda yéntem ve teknikler yer almaktadir. Ugiincii iinite de yer alan alt1

boliimde de Sunus Yoluyla Anlatim Ogretim Stratejilerinden; Anlatim, Géosterip

yaptirma ve Gosteri yontemi, Bulus Yoluyla Ogretim Stratejilerinden; Soru-Cevap,

Uygulama ve Deneme yontemi, Bireysel Calisma, Yaratici Etkinlik ve Tartisma

yontem ve teknikleri sunulmustur. Ugiincii iinitede ¢evreden evrene, arastirarak,

kesfederek olusturduklari bir yap1 goriilmektedir.

Tablo 21. Dérdiincii Unitenin Materyal — Yonergeler ve Ogretim Stratejileri

Sart mum boya
Makas
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani

calisacaklarin1 ve g¢alisma Kkitaplar1 ile birlikte
P.s.P  Playground inter  aktif  sistemin
kullanilacagim aciklar'. Bu bélimde 6grenciler
C, D ve E zilleri ile Do Re Mi el isaretlerini

uygularlar. )
1. “Do Re Mi “Videosu 1 [5 dk]: Ogrenciler
yerlestikten sonra, Ogretmen “Do Re Mi”

videosunu® oynatirken, égrenciler sarkiy soyler
ve el isaretlerini yapar®.

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do (C )/ 1, Re
(D) /2, Mi (E) /3, zillerini alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adini sdyleyerek ve her
zile merhaba demek i¢in bir dokunus verir!

IV. Do Re Mi Mat yapin: Calisma kitabmin 189.
sayfasinda, bu boliimde kullanilan her bir zil igin
dzel bir Amerikan Servisi var. Ogrencilerin
bunlar1 ezberlemeye baglamasina yardimer olmak
icin zil noktalarinin her birinin altina basilms el
isaretleri de vardir. Bu mat, video ile birlikte
oynatilirken veya 6grenciler Do (C)/1,Re (D) /
2, Mi (E ) / 3, notalarin1 ¢alarken kullanilabilir:
Ogrenciler bu sayfay: kitaplarindan ayirabilir ve
daha sonra kullanmak {izere bir klasorde
saklayabilir veya kitabin i¢inde kullanabilir’.

V. Do Re Mi El isaretlerini Yapmm [5 dK]:
Ogretmen Ogrencilere sayfa 194 deki her bir
paragrafi okur. Solfej el isaretlerinin amaglarini
agiklar'. Ogretmen her bir el isaretini 6grenciler
icin gostermeli ve birlikte yapmalidir.

VI. Do Re Mi El isaretlerini Yapin [5 dk]: 195.
sayfada, 6gretmen ogrencileri 2 kisilik gruplara
yerlestirir. Sonra 6grenciler sirayla el isaretlerine
isaret eder ve bunlar1 yapar, sonra rulolar

Unite 4 Materyaller Yonergeler Ogretim Stratejileri
4.1. Do (C) zili Genisletilmis 50 dakikahk talimat Sunus (Anlatim’-
Re (D) zili Bu dersin  uzunlugunu, ebeveynlerin D e
Mi (E) zili ogrencilerin bir gece once 195. sayfadaki El Gosteri”-Gosterip
Kirmizi mum Isaretlerini kesmelerine yardimci olmasim Yaptlrmaa)
boya isteyerek kisaltabilirsiniz. 5.
Turuncu mum I. Oryantasyon [5 dK]: Ogretmen ogrencilere Bulus (Soru-cevap
boya bugiin Unite 4’tn 1. bolimii izerinde | Uygulama/Deneme’)

Bireysel calisma®
Yaratici etk®
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degistirir’.

VII. Bir Sarki Yaz [5 dk]: 197. sayfada
ogrenciler sarkinin notalarini belirtmek igin zilleri
kirmizi, turuncu ve sar1 kullanarak renklendirir ve
etiketler: Do (C)/1,Re (D) /2, Mi(E)/3
VIIL. El isareti Kesintileri [10 dak]: Ogretmen
ogrencilerin Do, Re, Mi karelerini 198. sayfadaki
kesip cikarmasina yardimci olmali, daha sonra
kendi uygulamalarint 6nce el isaretleriyle, sonra
da zillerle siralamaya tesvik etmelidir. Ogretmen
once bir diziyi modellemek ve birlikte yapmak,
sonra da Ogrencilerin  kendi  desenlerini
olusturmalarma® izin vermek isteyebilir.

IX. “Do Re Mi” Videoyu izle 2 [5 dk]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile birlikte
calarlar’. Ogrenciler ¢aligma kitaplarinin 192-193
sayfasini takip edebilirler.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen o6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®.

4.2.

Do (C) zili

Re (D) zili

Mi (E ) zili
Kirmizi mum
boya

Turuncu mum
boya

Sart mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alan1

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen ogrencilere
bugiin Unite 4’tin 2. boliimii iizerinde
calisacaklarin1 ve c¢alisma kitaplar ile birlikte
P.s.P  Playground inter  aktif  sistemin
kullanilacagim aciklar'. Bu bélimde 6grenciler
Do Re ve Mi uygulamalarina devam ediyor ve
“Mary Had a Little Lamb” sarkisin1 6grenmeye
baglarlar.

Il. “Mary Had a Little Lamb” Var Videosu 1
[5 dKk]: Ogrenciler yerlestikten sonra, Ggretmen
“Mary Had a Little Lamb” videosunu?
oynatirken, &grenciler sarkiyr soyler ve el
isaretlerini yapar®.

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do (C )/ 1, Re
(D) /2, Mi (E) /3, zillerini alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adini sdyleyerek ve her
zile merhaba demek i¢in sirayla bir dokunus
verir!

IV. Dinle ve Renklendir [5 dk]: Ogretmen
zillerini sinifin Oniinde kurar, Ogrencilere ilk
basta zilleri gosterir, sonra da goriislerini gizler.
Ogrenciler kirmuzi, turuncu ve sari boya
kalemlerini kullanarak, c¢alinan zil hakkindaki
tahminlerini belirtmek i¢in her zili
renklendirirler’.  Ogrenciler, 204. sayfadaki
cevaplarimi kaydetmelidir. Ogretmen calarken bir
cevap anahtar1 kaydetmeli ve ilerlemelerini
degerlendirmek i¢in &grencilerin  ¢aligmasini
kontrol etmelidir.

V. Miizik Eslestirme [5 dk]: Ogrenciler 205.
sayfada her zilin Solfege adi, el isareti ve
numaras! arasinda renk ¢izer ve boyar. Ogretmen,
ogrencilerin dogru renklerle renklendirmelerini’
saglamak icin rehberlik etmelidir.

VI. Miizik Eslestirme 2 [5 dk]: Ogrenciler,
sayfa 206'da her zilin Solfege adi, el isareti ve
numarasi arasinda renk cizer ve boyar’. Bu kez,
Ogretmen Ogrencilerin  notalar1  anlamalarini
degerlendirmek igin 6grencilere yardim etmekten
kagmmalidir.

VIL. Bir Sarki Yazma [5 dk]: Ogrenciler, sayfa
207'deki bos kutucuklara 1-2-3 numaralar ve
kirmizi, turuncu , sann  boya kalemlerini

Sunus (Anlatim®-
Gosteri® -Gosterip
Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme”)
Bireysel calisma®
Yaratici etk®
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kullanarak kendi sarkini yazarlar®, sonra da zilleri
ile ¢alarlar.

II. “Mary Had a Little Lamb” Videosu 2 [5
dk]: Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar’. Ogrenciler ¢alisma kitaplarimin
202-203. sayfasini takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk|: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarmi ister®,

4.3.

Do (C) zili

Re (D) zili

Mi (E) zili
Kirmizi mum
boya

Turuncu mum
boya

Sart mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif

uygulama alan1

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen &grencilere
bugiin Unite 4’tin 3. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve c¢aligma kitaplari ile birlikte
PsP  Playground inter aktif  sistemin
kullanilacagim aciklar'. Bu bélimde 63renciler
Do Re ve Mi uygulamalarina devam ediyor ve
“Hot Cross Buns” sarkisint 6grenmeye baslarlar.
Il. “Hot Cross Buns” Video 1 [5 dK]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, ogretmen “Hot
Cross Buns” videosunu? oynatirken, 6grenciler
sarki sdyleyip el isaretlerini yaparlar”.

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do (C )/ 1, Re
(D) /2, Mi (E )/ 3, zillerini alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adin1 sdyleyerek ve her
zile merhaba demek icin sirayla bir dokunus
verir!

IV. Miizikal Adimlar 1 [5 dk]: Dersten once,
ogretmen her 6grenciye li¢ seviye i¢in kitaplarla
bloklar hazirlar. Diisiik kademe Do (C ) zilini
tutacaktir, orta kademe Re (D ) zilini tutacaktir ve
yiksek kademe Mi (E ) =zilini tutacaktir.
Ogretmen sayfa 211'deki metni sinifa okumalidir.
Daha sonra, Ogrenciler zilleri yukar1 ve asagi
calarak pratik yapmali ve her zilin numaralarini
sinifca sdylemelidir.

V. Miizik Basamaklar1 2 [5 dk]: 212. sayfada
ogrenciler her zil ve kitap bloklar1 arasindaki
oklar1 izlemelidir.

VI. Miizik Basamaklar1 3 [5 dk]: 213. sayfada
ogrenciler her zil ve kitap bloklar1 arasindaki
oklar1 ¢ekmelidir.

VIL Deseni Sonlandir [5 dk]: Ogrenciler, sayfa
214'teki deseni tamamlamak ve sayilart yazmak
icin kirmizi, turuncu ve sart boya kalemlerini
kullamr’,

Il. “Hot Cross Buns” Video 2 [5 dK]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile birlikte
calarlar’. Ogrenciler ¢alisma kitaplarinin  209-
210. sayfasin takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarim ister®.

Sunus (Anlatim’-
Gosteri? -Gosterip
Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®
Yaratici etk®

Tartisma o

44.

Do (C) zili

Re (D) zili

Mi (E) zili
Kirmizi mum
boya

Turuncu mum
boya

Sart mum boya
Caligma kitab1
Interaktif

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen &grencilere
bugiin Unite 4’tin 4. bélimii {izerinde
calisacaklarini ve g¢aligma kitaplar1 ile birlikte
P.sP  Playground inter  aktif  sistemin
kullanilacagim aciklar'. Bu bélimde 6grenciler
Do Re ve Mi uygulamalarina devam ediyor ve
“Merrily We Roll Along” sarkisini grenmeye
baslarlar.

Il. “Merrily We Roll Along” videosu 1 [5 dK]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, dgretmen “Merrily
We Roll Along” videosunu? oynatirken,

Sunus (Anlatim’-
Gosteri? -Gosterip
Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®

Yaratici etk®
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uygulama alani

dgrenciler sarki sdyleyip el isaretlerini yaparlar®,
IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do (C)/ 1, Re
(D) /2, Mi (E) /3, zillerini alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adin1 sdyleyerek ve her
zile merhaba demek i¢in sirayla bir dokunus
verir!

IV. Gemileri Numaralandirm [5 dK]:
Ogrenciler, her birinin renklerini eslestirmek igin
218. sayfada gemileri numaralandirmalidir.
Opgrenciler, her saymm dogru  rengini
kullanmalidir.

V. Boyama Sayfasi [5 dk]: 219. sayfada
ogrenciler “Merrily We Roll Along” sarkistyla
eslesecek sekilde sahneyi renklendiriyorlar.
Opgrenciler kirmizi, turuncu ve sari renkleri
renklendirirken, oOgretmen ‘“Merrily We Roll
Along” sarkism zillerle galar’.

VI. Deseni Bitir [5 dk]: Ogrenciler, sayfa
220'deki zemini tamamlamak igin kirmizi,
turuncu ve sari boya kalemleri ile zilleri
renklendirirler.

VII. C, D, E [5 dK]: Ogrenciler, sayfa 221'deki
harfleri eslestirmek igin her bir kutuyu kirmizi,
turuncu ve sar1 boya kalemlerini kullanarak
renklendirirler”.

VIII. “Merrily We Roll Along” videosu 2 [5
dKk]: Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar. Ogrenciler ¢alisma kitaplarmin
216-217. sayfalarmi takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen Ogrencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®,

Tartisma 9

4.5.

Do (C) zili

Re (D) zili

Mi (E) zili
Kirmizi mum
boya

Turuncu mum
boya

Sart mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif

uygulama alan1

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen ogrencilere
bugiin Unite 4’tin 5. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve c¢aligma kitaplari ile birlikte
PsP  Playground inter aktif  sistemin
kullanilacagini agiklar*. Bu bélimde &grenciler
Do Re ve Mi uygulamalarina devam ediyor ve
“Sally the Camel” sarkisin1 6grenmeye baglarlar.

II. “Sally the Camel” Video 1 [5 dkK]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, &gretmen “Deve
Sally” videosunu? oynatirken, ogrenciler sarki
sdyleyip el isaretlerini yaparlar®.

II1. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do (C )/ 1, Re
(D) /2, Mi (E) /3, zillerini alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adini sdyleyerek ve her
zile merhaba demek icin sirayla bir dokunus
verir!

IV. Solfej Develeri [5 dak]: 227. sayfada
ogrenciler her zil ve deve arasina develerin
battaniyelerine basilan solfege adi ile dogru bir
¢izgi ¢izmelidirler.

V. “Sally the Camel” Sayilan [5 dk]: 228.
sayfada Ogrenciler tekrar “Deve Sally” i
caliyorlar ancak bu sefer hangi zilin ¢alinacagini
bulmak ic¢in sayilara bakiyorlar. Zil c¢almak
yerine,  sayilar1  sOyleyerek  ikinci  kez
oynayabilirler”.

VI. Yanhs Nota [5 dk]: 229. sayfada dgrenciler
her notaya bakar ve hangi notanin yanlig yerde
oldugunu belirler. Ogrenciler her notayr dogru
yere yerlestirmeli ve yanlis yerlerde bulunan
notalarin tizerine “X” ¢izmelidir.

Sunus (Anlatim®-
Gosteri? -Gosterip
Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
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VIL. Notlan1 Etiketleme [5 dk]: Ogrenciler, 230
ve 231. Sayfalardaki “Deve Sally” nin notalarini
dogru sekilde etiketlemek i¢in kirmizi, turuncu ve
sar1 boya kalemlerini kullanir’.

VIII. “Sally the Camel” Videosu 2 [5 dk]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile birlikte
calarlar. Ogrenciler ¢alisma kitaplarmim 223-226.
sayfalarini takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk|: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®.

4.6. Tiim sekiz zil I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen G&grencilere | Sunus (Anlatim’
Tam set mum bugiin Unite 4’n 5. bolimii {izerinde Gésteri? -Gosteri
boya calisacaklarin1 ve ¢alisma kitaplari ile birlikte P
Caligma kitabi PsP  Playground inter aktif  sistemin | Yaptirma®)
Interaktif kullanilacagim aciklar'. Bu bélimde 6grenciler 5
« PP o .. | Bulus (Soru-cevap
uygulama alan1 Londra Kopriisii” sarkisini  grenmek igin

uygulamalarinit Do (C )/ 1, Re (D) /2 ve Sol (G | Uygulama/Deneme’)
) /5 in Gtesindeki notalarla genisletmektedirler.

IL. “London Bridge” Video 1 [5 dk]: Ogrenciler
yerlestikten sonra, dgretmen “London Bridge” | Yaratici etk®
videosunu? oynatirken, dgrenciler sarki sdyleyip
el isaretlerini yaparlar®,

111. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler 8 zili de alirlar.
Daha sonra, her 6grenci siraya girer, kendi adini
sOyleyerek ve her zile merhaba demek i¢in bir
dokunus verir!

IV. London Bridge melodi sayfasi [S dk]|:
Ogrenciler 235-236. Sayfalarda, sadece iki nota
akoru yerine “London Bridge” melodilerini
caliyorlar’. * Ogrenciler bu versiyon igin Re (D)
/2,Mi(E)/3,Fa(F)/4,Sol (G)/5vela(A)
/ 6 zillerine ihtiya¢ duyacaklar.

V. Boyama Sayfasi [5 dk]: 237. sayfada
ogrenciler, kirmizi, turuncu ve deniz mavisi boya
kalemlerini  kullanarak ~ Londra  sahnesini
renklendiriyor.

VI. Kule Kopriisii Zilleri 5 dk]: 238. sayfada
ogrenciler her zil ile notayr temsil eden ¢ el
isareti arasina bir ¢izgi qiziyorlar7.

VII. Eksik Parcalar [5 dk]: Ogrenciler 239.
Sayfa da eksik parcayr her sirada tamamlarlar.
Ogretmen, Ogrencilere sayilari, renkleri, el
isaretlerini, solfej adlarin1 ve nota adlarmi
tamamlarken her siradaki dogru renk boyasini
kullanmalarinda rehberlik etmelidir.
VIIL“London Bridge” Video 2 [5 dK]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile birlikte
calarlar. Ogrenciler calisma kitaplarinin 233-234.
sayfalarii takip edebilirler. * Ogrenciler bu
stiriim i¢in sadece Do (C )/ 1, Re (D) /2 ve Sol
(G) /5’e ihtiyag duyacaklar.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylasmalarini ister®,

Bireysel calisma®

Tartisma °
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Stratejileri uygulanmasinda yontem ve teknikler yer almaktadir. Dordiincii tinite de
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yer alan alt1 boliimde de Sunus Yoluyla Ogretim Stratejilerinden; Anlatim, Gosterip

yaptirma ve Gosteri yontemi, Bulus Yoluyla Ogretim Stratejilerinden; Soru-Cevap,

Uygulama ve Deneme yontemi, Bireysel Calisma, Yaratici Etkinlik ve Tartisma

yontem ve teknikleri sunulmustur. Dordiincii linitede basitten karmasiga, teoriden

uygulamaya geciste miizikal etkinlikler ve yenilikgi bir yap1 goriilmektedir.

Tablo 22. Besinci Unitenin Materyal — Yonergeler ve Ogretim Stratejileri

uygulama alani

uygulamalarim siirdiireceklerdir.

II. “Mi (E ), Sol (G ), La (A) Warm up ”
videosu 1 [5 dk]: Ogrenciler yerlestikten sonra,
ogretmen “Mi (E ), Sol (G ), La (A) Isinma ”
videosunu?>  oynatirken,  Sgrenciler  sarki
sdyleyip el isaretlerini yaparlar’.

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Mi (E ), Sol
(G ) ve La (A) zillerini alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adin1 sdyleyerek ve
her zile merhaba demek i¢in sirayla bir dokunusg
verir!

IV. “Mi (E ), Sol (G ), La (A) Warm up ”
Sarkis1 [5 dk]: 6 ve 7. sayfalarda ogrenciler
“Mi — Sol - La Isinma” sarkisini gallyorlar7.

V. “Hammer Ring” [5 dK]: Ogrenciler 8. ve 9.
sayfalarda, “Hammer Ring “sarkisini c¢alarlar.
Ogrenciler sarkiy1 bir kez ¢almali, sonra bir kez
de sarki sozlerini ekleyerek calmal®. Ugiincii
kez, dgrenciler zil ¢almak yerine el isaretlerini
kullanmalidir.

VI. Mi - Sol - La El lsaretleri [5 dK]:
Ogrenciler 10. ve 11. sayfalarda el isaretlerini
pratik yapiyorlar. Ogretmen zilleri gizleyerek
siifta ¢alar. Ardindan, 6grenciler tahminlerini
belirtmek i¢in bir el isareti yaparlar’.

VII. El isaretleri Kesiliyor [5 dk]: 13.
sayfada, Ogretmen O&grencilere her kareyi
kesmeleri konusunda rehberlik eder. Daha
sonra, Ogretmen karelerin nasil siralanacagini
ve onlarin nasil uygulanacagini  gosterir.
Ogrenciler gretmenin kalibimi uyguladiktan
sonra, dgrenciler kendi bireysel uygulamalarini
siralamalidirlar®,

VIII. “Mi (E ), Sol (G ), La (A) Warm up ”
videosu 2 [5 dk]: Ogrenciler ikinci kez
izledikleri video ile birlikte calarlar. Ogrenciler
calisma kitaplarinin 6.- 7. sayfalarinm1 takip
edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen dgrencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister,

Unite 5 | Materyaller Yonergeler Ogretim Stratejileri

5.1. Mi (E) zili I. Oryantasyon [5 dK]: Ogretmen dgrencilere | Sunus (Anlatim’- Gosteri®
Sol (G) zili bugiin Unite 5’in 1. bolimii {izerinde _Gésterip Yaptirma®?)
La (A) zili calisacaklarini ve caligma kitaplari ile birlikte p xap
Makas Ps.P  Playground inter aktif sistemin | Bulus (Soru-cevap®
Caligsma kitab1 kullanilacagini aciklar’. Bu béliimde, 6grenciler 7
Interaktif sadece Mi (E ), Sol (G ) ve La (A) notlan ile Uygulama/Deneme’)

Bireysel ¢alisma®
Yaratici etk®
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5.2.

Mi (E) zili

Sol (G) zili

La (A) zili

Sar1 mum boya
Deniz Mavisi
mum boya
Mor mum boya
Calisma kitab1
Interaktif
uygulama alani

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 5’in 2. bolimii iizerinde
calisacaklarin1 ve caligma kitaplar ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagini agiklar'. Bu bsliimde, égrenciler
sadece Mi (E ), Sol (G ) ve La (A) notlar ile
uygulamalarini siirdiireceklerdir.

II. “Doggie, Doggie” Video 1 [5 dk]:
Opgrenciler  yerlestikten sonra, Ogretmen
“Doggie, Doggie” videosunu® oynatirken,
ogrenciler sarki  soyleyip el isaretlerini
yaparlar®.

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Mi (E ), Sol
(G ) ve La (A) zillerini alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adini soyleyerek ve
her zile merhaba demek icin sirayla bir dokunus
verir!

IV. “Doggie, Doggie” Sarki Sayfas1 [S dk]:
16.ve 18. sayfalarda ogrenciler “Doggie,
Doggie” sarkisi ile birlikte calarlar.

V. Yiiksek Sicrama, Diisiik Sicrama [5 dk]:
19. ve 20. sayfalarda, ogrenciler “Yiiksek
Sicrama, Digiik Sicrama” adli sarkiy calar’.
Opgrenciler sarkiy1 bir kez calmali, sonra bir kez
daha sarki sozlerini ekleyerek calmali. Ugiincii
kez, ogrenciler zilleri ¢almak yerine el
isaretlerini kullanmalidir.

VI. Dinle ve Renklendir [5 dak]: Ogrenciler
21. Sayfada, Mi (E ), Sol (G ) ve La (A)
zillerini dinleyerek tanimaya caligiyorlar.
Ogretmen (veya bagka bir Ogrenci), diger
ogrencilerin goriislerinden saklanan her zili
calar. Daha sonra, her Ogrenci tahminlerini
belirtmek i¢in zili ¢aligma kitab1 sayfasinda
renklendirir’.

VIIL. Deseni Sonlandirin [5 dk]: 22. sayfada
ogrenciler, kaliplar1 gozlemlemeli ve her birini
eksik say1y1 bosluga yazarak tamamlamalidir.
Ardindan, égrenciler her deseni calarlar’,

VIII. El isaretlerini Eslestir [5 dk]: 23.
sayfada 0grenciler her el igaretini sayfanin diger
tarafinda dogru el pozisyonuna baglamalidir.
IX. “Doggie, Doggie” Video 2 [5 dk]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar. Ogrenciler ¢alisma kitaplarinin
16.ve 18.sayfalarini takip edebilirler.

X. Yansima [5 dk]|: Ogretmen &grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®,

Sunus (Anlatim®- Gésteri’
-Gosterip Yaptirma®)
Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®

Yaratici etk®

Tartisma o

5.3.

Mi (E) zili

Sol (G) zili

La (A) zili

Sar1 mum boya
Deniz Mavisi
mum boya
Mor mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani

I. Oryantasyon [5 dKk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 5’in 3. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplari ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagini agiklar'. Bu bsliimde, 6grenciler
sadece Mi (E ), Sol (G ) ve La (A) notlar ile
uygulamalarim siirdiireceklerdir.

II. “It’s Raining, It’s Pouring” Video 1 [5
dk]: Ogrenciler yerlestikten sonra, dgretmen
“Yagmur %/aglyor, “It’s Raining, It’s Pouring”
videosunu®  oynatirken, égrenciler sarki
soyleyip el isaretlerini yaparlar®.

III. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Mi (E ), Sol
(G ) ve La (A) zillerini alirlar. Sonra her

Sunus (Anlatim®- Gosteri?
-Gosterip Yaptirma®)
Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel ¢aligma®

Yaratici etk®

Tartigma o
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Ogrenci siraya girer, kendi adini soyleyerek ve
her zile merhaba demek igin sirayla bir dokunus
verir!

IV.“It’s Raining, It’s Pouring” Sarki Sayfasi
[5 dk]: 25. ve 26. sayfalarda, Ogrenciler
“Yagmur yagiyor, Yagmur yagiyor” sarkisi ile
birlikte ¢aliyorlar.

V. Rain Dance [5 dk]: Ogrenciler 27. ve 28.
sayfalarindaki “Rain Dance” sarkisini calarlar.
Ogrenciler sarkiy1 bir kez calmali, sonra bir kez
de sarki sozlerini ekleyerek galmah’. Ugiincii
kez, dgrenciler zil ¢almak yerine el isaretlerini
kullanmalidir.

VL. E, G ve A’y1 Renklendir [5 dk]: 29.
sayfada, 6grenciler her kutudaki harfleri temsil
ettikleri zile (sari, mor veya deniz mavisi)
uyacak sekilde renklendirmelidir’.

VII. 3-5-6 Sayilarinm Kullanarak Bir Sarki
Yazma [5 dk]: 30. sayfada ogrenciler sadece
Mi, Sol ve La kullanarak bir sarki yazarken
zillerini ¢alacaklar’. Ogrenciler her notayi
temsil etmek icin sayilart kullanarak sarkilarini
kaydetmelidirler. Ogrencilerin calismas1 erken
bitirirse, her kutudaki saymin altindaki yere
sarki sozleri yazmalarini saglaym.

VIIL Yeni Sarki Sozleri Yazin® [5 dk]: Artik
tim ogrenciler “It’s Raining, It’s Pouring”
agina olduklarina gore, 31 ve 32. sayfalardaki
sarkilara yeni sarki sozleri yazmalarin
saglaym. Ogrenciler ¢alisma kitaplarinda kendi
sOzlerini yazamazlarsa, sarkiyr bir sinif olarak
birlikte yazin ve dgretmen sarkiy1 beyaz tahta
iizerine kaydeder.

IX. “It’s Raining, It’s Pouring” Video 2 [5
dK]: Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte galarlar. Ogrenciler galisma kitaplarmin
25. ve 26. sayfalarini takip edebilirler.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®,

5.4.

Mi (E) zili

Sol (G) zili

La (A) zili

Sart mum boya
Deniz Mavisi
mum boya
Mor mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 5’in 4. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplari ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagini aciklar’. Bu bsliimde, 6grenciler
sadece Mi (E ), Sol (G ) ve La (A) notlan ile
uygulamalarim siirdiireceklerdir.

IL. “Lucy Locket” Video 1 [5 dk]: Ogrenciler
yerlestikten sonra, Ogretmen “Lucy Locket”
videosunu?  oynatirken,  Sgrenciler  sarki
sdyleyip el isaretlerini yaparlar®.

III. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Mi (E ), Sol
(G ) ve La (A) zillerini alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adin1 sdyleyerek ve
her zile merhaba demek i¢in sirayla bir dokunus
verir!

IV. “Lucy Locket” Sarki Sayfasi [5 dk]: 34
ve 35. sayfalarda Ogrenciler “Lucy Locket”
sarkist ile birlikte ¢alarlar.

V. Bobby Shafto [5 dk]: 36. ve 37. sayfalarda
ogrenciler “Bobby Shafto” sarkisini calarlar.
Ogrenciler sarkiy1 bir kez calmali, sonra bir kez
de sarki sozlerini ekleyerek calmali’. Ugiincii

Sunus (Anlatim®- Gésteri’
-Gosterip Yaptirma®)
Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®

Yaratici etk®
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kez, 6grenciler zil calmak yerine el isaretlerini
kullanmalidir.

VI. Deseni Bitirme [5 dak]: 38. sayfada
ogrenciler, her bir deseni tamamlayan zili
belirtmek i¢in bos zilleri mor, deniz mavisi ya
da sar1 boya kullanarak renklendiriyor.

VII. Rakamlarla Eslestir [S dk]: 39. sayfada
ogrenciler her solfej el isaretiyle temsil ettigi
rakam arasinda bir ¢izgi ¢izer'.

VIII. Mi-Sol-La Atlama[5 dk]: Bu aktivitede
ogrenciler, her nota arasindaki miizikal alan
miktarin1  gostermek igin  oklar1 izlerler.
Ogretmen, dgrencilerin 40. sayfadaki her kitap
yigin1 altindaki sayilara bakmalar1 gerektigini
aciklar’. Ogretmen, 6grencilerden her nota veya
kitap yigin1 arasinda ne kadar miizik alani
oldugunu bulmalarini ister, ardindan dgrenciler
2 bosluk, 1 bosluk veya bosluk belirtmek i¢in
oku izler.

IX. “Lucy Locket” Video 2 [5 dk]: Ogrenciler
ikinci kez izledikleri video ile birlikte calarlar.
Ogrenciler calisma kitaplarmin 34. ve 35.
sayfalarini takip edebilirler.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen &grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®,

5.5.

Mi (E) zili

Sol (G) zili

La (A) zili

Sart mum boya
Deniz Mavisi
mum boya
Mor mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani

I. Oryantasyon [5 dKk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 5’in 5. boliimii iizerinde
calisacaklarini ve ¢aligma kitaplari ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagin agiklar'. Bu bsliimde, égrenciler
sadece Mi (E ), Sol (G ) ve La (A) notlar ile
uygulamalarim siirdiireceklerdir.

IL. “Acka Backa” Video 1 [5 dk]|: Ogrenciler
yerlestikten sonra, Ogretmen “Acka Backa”
videosunu?  oynatirken,  Sgrenciler  sarki
sdyleyip el isaretlerini yaparlar’.

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Mi (E ), Sol
(G ) ve La (A) zillerini alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adin1 sdyleyerek ve
her zile merhaba demek i¢in sirayla bir dokunus
verir!

IV. “Acka Backa” Sarki Sayfas1 [5 dk]: 42 ve
43. sayfalarda oOgrenciler “Acka Backa”
sarkisini birlikte calarlar’.

V. “Bickle Bockle” [5 dk]: 44. ve 45.
sayfalarda 6grenciler “Bickle Bockle” sarkisini
calarlar. Ogrenciler sarkiyr bir kez calmali,
sonra bir kez de sarki sozlerini ekleyerek
calmali’. Ugiincii kez, 6grenciler zil calmak
yerine el isaretlerini kullanmalidir.

VI. Miizikal Atlamalar [5 dk]: Sayfa 46 da,
Ogrencilere miizik notalart arasindaki bogluk
hakkindaki agiklamay1r okuyun. Daha sonra,
ogrenciler her biri arasindaki mesafeye bagli
olarak her bir nota ¢ifti arasinda oklar ¢izer.
Ogrenciler oklari ¢izdikten sonra, gretmen her
bir zili sayilar sdyleyerek ¢almahdir’.

VII. Miizikal Matematik [5 dk]: 48. sayfada,
dgrenciler her siradaki nota sayisini ve her setin
altindaki daireyi saymaktadir.

VIII. “Acka Backa” Video 2 [5 dk]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile
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-Gosterip Yaptirma®)
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birlikte calarlar’. Ogrenciler calisma
kitaplarmin 42 ve 43. sayfalarmi takip
edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarmi ister®,

5.6.

Mi (E) zili

Sol (G) zili

La (A) zili

Sar1 mum boya
Deniz Mavisi
mum boya
Mor mum boya
Makas
Calisma kitab1
Interaktif
uygulama alan1

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 5’in 6. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplar ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagini agiklar'. Bu bsliimde, 6grenciler
sadece Mi (E ), Sol (G ) ve La (A) notlar ile
uygulamalarini siirdiireceklerdir.

I1. “Bye Bye Baby Bunting” Video 1 [S dk]:
Opgrenciler yerlestikten sonra, dgretmen “Bye
Bye Baby Bunting” videosunu? oynatirken,
Ogrenciler sarki  soyleyip el isaretlerini
yaparlar®.

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Mi (E ), Sol
(G ) ve La (A) zillerini alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adin1 sdyleyerek ve
her zile merhaba demek i¢in sirayla bir dokunus
verir!

IV. “Bye Bye Baby Bunting” Sarki Sayfasi [5
dk]: 50 ve 51. sayfalarda ogrenciler “Bye Bye
Baby Bunting” sarkisin birlikte calarlar’,

V. Wolf (Biz Dans Ediyoruz) [5 dk]: 52. ve
53. sayfalarda ogrenciler “Wolf (Biz Dans
Ediyoruz)” sarkisin1 galiyorlar. . Ogrenciler
sarkiy1 bir kez calmali, sonra bir kez de sarki
sozlerini ekleyerek calmali’”. Ugiincii  kez,
ogrenciler zil calmak yerine el isaretlerini
kullanmalidir.

VI. Yanhs Nota [5 dKk]: 54. sayfada, 6gretmen
goniilliiniin  ilk portedeki yanlis notay1
gbstermesini ister®. Bir &grenci dogru cevap
verdiginde, 6grenciler yanlis nota tizerine bir X
cizerler. Daha sonra Ogrenciler her portedeki
yanlig notayi belirlemeye devam etmelidir.

VII. Mi-Sol-La kullanarak bir sarki yaz [5
dk]: 55. sayfada 6grenciler Mi (E ), Sol (G ) ve
La (A) zillerini kullanarak bir sarki yazmali ve
zilleri uygun sekilde renklendirerek ve
etiketleyerek kaydetmelidir.

VIII. El isareti Bellegi [5 dk]: 57. ve 59.
Sayfada, 6gretmen 6grencilere her bir el isareti
ciftini kesip ters ¢evirmeleri konusunda
rehberlik etmektedir. Sonra, Ogrenciler her
kareyi ters ¢evirir ve karistirirlar. Sonra
ogrenciler her iki ¢ifti bulana kadar her el
isaretini gevirerek hafiza becerilerini gelistirir’.
Ogrenciler, bu kavrama asina olduklarinda,
O0gretmen Ogrencileri eslestirir, her biri bir
eslesme bulmaya caligir.

IX. “Bye Bye Baby Bunting” Video 2 [5 dk]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar. Ogrenciler ¢alisma kitaplarinin
50. ve 51. sayfalarini takip edebilirler.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen &grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarmi ister®,

Sunus (Anlatim®- Gésteri’
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Tablo 22’ de Besinci iiniteye ait Materyal ve Ydnergelera iliskin Ogretim Stratejileri
uygulanmasinda yontem ve teknikler yer almaktadir. Besinci iinite de yer alan alti
boliimde de Sunus Yoluyla Anlatim Ogretim StratejilerindenAnlatim, Gdosterip
yaptirma ve Gosteri yontemi, Bulus Yoluyla Ogretim Stratejilerinden; Soru-Cevap,
Uygulama ve Deneme yontemi, Bireysel Calisma, Yaratici Etkinlik ve Tartisma
yontem ve teknikleri sunulmustur. Besinci iinitede genelden 6zele asamali olarak
giden, icerigin 6zenle secildigi ve diger egitim alanlar ile iliskinin vurgulandigi,

yaratici etkinlikler olusturduklari bir yap1 goriilmektedir.

Tablo 23. Altinc1 Unitenin Materyal — Yonergeler ve Ogretim Stratejileri

Unite 6 | Materyaller Yonergeler Ogretim Stratejileri

6.1. Fa (F) zili I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen ogrencilere | Sunus (Anlatim’-
Sol (G) zili bugin Unite 6’in 1. bolimii iizerinde Gosteri? -Goster
La (A) zili calisacaklarin1 ve galigma kitaplan ile birlikte P
Yesil mum boya P.s.P  Playground . inter  aktif  sistemin | Yaptirma®)
Deniz mavisi kullanilacagini agiklar~. Bu bolimde, dgrenciler 5.
mum boya sadece Fa (F ), Sol (G ) ve La (A) notla ile | DUus (Soru-cevap
Mor mum boya uygulamalarini siirdiireceklerdir. Uygulama/Deneme’)
Makas IL. “Fa-Sol-La” Video 1 [5 dk]: Ogrenciler Bi 1 cal 6
Caligsma kitab1 yerlestikten  sonra, Ogretmen  “Fa-Sol-La” 1reysel gatisma
Interaktif videosunu? oynatirken, dgrenciler sarki soyleyip | Yaratici etk®
uygulama alani el isaretlerini yaparlar®,

9
I1L. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Fa (F ), Sol (G Tartisma

) ve La (A) zillerini alirlar. Sonra her 6grenci
siraya girer, kendi adini sdyleyerek ve her zile
merhaba demek i¢in sirayla bir dokunus verir!

IV. Fa-Sol-La Mati: Calisma kitabinin 63.
sayfasinda, bu boliimde kullanilan her bir zil i¢in
dzel bir Amerikan Servisi var. Ogrencilerin
bunlar1 ezberlemeye baslamasina yardimei olmak
icin zil noktalarinin her birinin altina basilms el
isaretleri de vardir. BuFa (F)/4,Sol (G)/5, La
(A ) / 6 mati, video ile birlikte veya 6grenciler
notalar1 calarken kullanilabilir: Ogrenciler bu
sayfayr Kkitaplarindan ayirabilir, daha sonra
kullanmak {izere bir klasorde saklayabilir veya
kitabin i¢inde kullanabilir”.

V. Fa-Sol-La Isinma sarkisi [5 dKk]: 66. sayfada,
ogrenciler “Fa Sol La” sarkisini video ile birlikte
calarlar’.

VI. F Harfi izi [5 dk]: 67. sayfada, 6grenciler F
harfini, 4 sayisini, yesil kelimesini, solfej ismi
olan Fa’y1, noktalar1 tamamlayarak izlemektedir.
VII. A Harfi izi [5 dk]: 68. sayfada 6grenciler A
harfi, 6 rakami, mor kelimesi ve solfege adi1 La'y1
noktalar1 tamamlayarak izlemektedir.

VIIIl. Fa-Sol-La El isaretleri [5 dk]: 69-71.
Sayfada, Ogretmen her zili calarken dogru el
isaretini yapmay:1 pratik etmelidir.

Ogrenciler, 71. Sayfadaki Fa (F )/ 4, Sol (G )/ 5,
La (A )/ 6 el isareti Posterini evde uygulamak




72

icin gotiirmelidir.

IX. El isareti Kesiliyor [15 dk]|: 73. sayfada,
o0gretmen Ogrencilere her el isaretini kesmeleri
konusunda rehberlik etmektedir. Daha sonra
ogrenciler kareleri kullanarak kendi el isareti
uygulamalarim siralarlar®. Her 6grenci dizisini
onlinde belirttikten sonra, Solfege isimlerini
soyleyerek ve el isaretlerini yaparak® kendi
dizilerini pratik yaparlar®. Alternatif olarak,
Ogretmen bir sira yapabilir, 6grencilerin soru ve
cevap seklinde takip etmelerini saglayabilir.

X. “F” ile basalayan kelimeleri renklendirin [5
dk]: Ogrenciler yesil boya kalemini kullanarak,
sayfa 75'deki F harfiyle baslayan resimleri
renklendirir. Birinci sirada: kar tanesi, ikinci sira:
¢am agac1 ve li¢lincii sira: somine.

XI. “Fa-Sol-La” Video 2 [5 dk]|: Ogrenciler
ikinci kez izledikleri video ile birlikte calarlar.
Ogrenciler ¢alisma kitaplarmin 66. sayfasmi takip
edebilirler.

XIl. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®.

6.2.

Do (C) zili
Re (D) zili

Mi (E) zili

Fa (F) zili

Sol (G) zili
Kirmizi mum
boya

Turuncu mum
boya

Sar1 mum boya
Yesil mum boya
Deniz mavisi
mum boya
Makas
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen &grencilere
bugiin  Unite 6’in 2. boliimii iizerinde
calisacaklarini ve c¢aligma kitaplar1 ile birlikte
P.sP  Playground inter  aktif  sistemin
kullanilacagim agiklar™,

IL. “Jingle Bells” Video 1 [5 dk]: Ogrenciler
yerlestikten sonra, Ogretmen “Jingle Bells”
videosunu? oynatirken, dgrenciler sarki soyleyip
el isaretlerini yaparlar®.

IIL. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do ( C), Re (E
), Mi (E ), Fa (F ), ve Sol (G ) zillerini alirlar.
Sonra her Ogrenci siraya girer, kendi adini
sOyleyerek ve her zile merhaba demek i¢in sirayla
bir dokunus verir!

IV. “Jingle Bells” Sarki Sayfasi [S dk]: 77-80.
sayfalarda ogrenciler “Jingle Bells” sarkisini
birlikte calarlar’.

V. Bir Sarki Yazma [5 dk]: 81. sayfada, her
O0grenci yesil, mor ve deniz mavisi boya
kalemlerini kullanarak kendi sarkisini yazar®.
Kalan siire varsa, Ogrenci goniillilerinden
sarkilarm1  tim smifla ya da giftler halinde
paylasmalarini isteyin.

VI. Miizik Eslestirme [5 dk]: 82. ve 83.
sayfalarda Ogrenciler Solfege isimlerini, el
isaretleri ve nota numaralarini dogru zil ile
eslestirecektir. Onlart eslestirme yaparken dogru
pastel boya rengiyle baglamaya ve ¢izgileri dogru
yone ¢ekmeleri i¢in tegvik edin®,

VII. “A” ile basalayan kelimeleri renklendirin
[5 dK]: Mor mum boyay1 kullanarak, 6grencileri
A harfi ile baslayan her satirdaki resmi
renklendirmeye’ yénlendirin - birinci satir: elma;
ikinci satir: ugak; tigiimcii satir: balta.
VIIL“Jingle Bells” Video 2 [5 dk]: Ogrenciler
ikinci kez izledikleri video ile birlikte calarlar’.
Ogrenciler caligma kitaplarinin 77-80. sayfalarini
takip edebilirler.
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IX. Yansima [5 dk|: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylasmalarini ister.

6.3. Do (C) zili I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen G&grencilere | Sunus (Anlatim’
Re (D) zili bugin Unite 6’in 3. bolimii {izerinde Gosteri? -Goster
Mi (E) zili calisacaklarim1 ve caligma kitaplan ile birlikte P
Fa (F) zili PsP  Playground inter aktif  sistemin | Yaptirma®)

Sol (G) zili kullanilacagim agiklar’. Bu béliimde, 6grenciler Bulus (S 5
Kirmizi mum inlii Beethoven sarkis1 “Ode to Joy” u g¢almay1 ulug (Soru-cevap
boya ogreneceklerdir. Uygulama/Deneme’)
Turuncu mum II. “Ode to Joy” Video 1 [5 dk]: Ogrenciler Birevsel calisma®
boya yerlestikten sonra, Ogretmen “Ode to Joy” yselgalty
Sart mum boya videosunu? oynatirken, dgrenciler sarki soyleyip | Yaratici etk®
Yesil mum boya el isaretlerini yaparlar®. Tart 9
Deniz mavisi 111. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do ( C), Re (E | ~2'"8™M@
mum boya ), Mi (E ), Fa (F ), ve Sol (G ) zillerini alirlar.
Makas Sonra her Ogrenci siraya girer, kendi adini
Caligma kitab1 sOyleyerek ve her zile merhaba demek igin sirayla
Interaktif bir dokunus verir!
uygulama alani IV. “Ode To Joy” Sarki Sozii [5 dk]: 86-89.

Sayfalarda, 6grenciler ilk 6nce “Ode to Joy” daki

notalar1 birlikte sdylerler. Daha sonra 6gretmen,

ogrencilere “Ode To Joy” sarkisini c¢almada

rehberlik eder®.

V. El Isaretini Eslestir [5 dk]: 90 ve 91. sayfada

ogrenciler her el isaretini sayfanmn diger

tarafindaki dogru notaya baglamalidir.

VI. Notlar1 Renklendir [5 dk]: Ogretmen,

ogrencileri sayfa 92 ve 93. de “Ode to Joy”

notalarindaki her bos notayr doldurmak igin

dogru rengi kullanma konusunda

yonlendirmelidir.

VII. Notaya Gore Renklendir [5 dak]: 94.

sayfada, 6grenciler her alanda basilan nota goére

resmin her béliimiinii renklendirmek” igin uygun

mum boyay1 kullanirlar.

VIIL “Ode to Joy” Video 2 [5 dk]: Ogrenciler

ikinci kez izledikleri video ile birlikte calarlar’.

Ogrenciler ¢aligma kitaplarinin 86-89.Sayfalarini

takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden

bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin

zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek

istediklerini paylagmalarim ister®.

6.4. Do (C) zili I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen ogrencilere | Sunus (Anlatim’-
Re (D) zili bugiin Unite 6’in 4. boliimii iizerinde Gésteri? -Gosteri
Mi (E) zili caligacaklarin1 ve caligma kitaplar1 ile birlikte P
Fa (F) zili PsP  Playground inter  aktif  sistemin | Yaptirma®)

Sol (G) zili kullanilacagim agiklar’. Bu béliimde, 6grenciler Bulus (S 5
Kirmizt mum Do'dan Sol'a giden kisaltilmig bir 6Slgekle ulus (Soru-cevap
boya uygulamaya devam edeceklerdir. Uygulama/Deneme’)
Turuncu mum II. “Dreidel” Video 1 [5 dk]: Ogrenciler Birevsel calisma®
boya yerlestikten sonra, 6gretmen “Dreidel” freysel galty

Sar1 mum boya
Yesil mum boya
Deniz mavisi
mum boya
Makas

Caligma kitab1
Interaktif
uygulama alani

videosunu? oynatirken, dgrenciler sarki sdyleyip
el isaretlerini yaparlar®.

I Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do ( C), Re (E
), Mi (E ), Fa (F ), ve Sol (G ) zillerini alirlar.
Sonra her Ogrenci siraya girer, kendi adimi
sOyleyerek ve her zile merhaba demek igin sirayla
bir dokunus verir!

IV. “Dreidel” Sarki Sozii [5 dk]: 96. ve 97.
sayfalarda ogrenciler “Dreidel” ile birlikte
calarlar’.

Yaratici etk®

Tartisma o
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V. El isaretleri Eslesmesi [5 dk]: Ogretmen,
ogrencilere sayfa 98'deki el isaretlerini dogru
renk ile boyamada rehberlik etmelidir. O zaman,
her 6grenci her zili eslestirmek i¢in uygun boya
kalemini kullanmalidir”.

VL. Bir Sarki Yaz [5 dk]: 99. sayfada dgrenciler
zillerde belirtilen sarkiyt bir smif olarak
caliyorlar. Sonra kendi veya bir esle, dgrenciler
sarkiya kelime yazarlar®. Ogrenciler sozlerini
yiiksek sesle soyleyebilir, 6gretmen onlari tahtaya
yazabilir veya Ogrenciler c¢alisma kitaplarina
yazabilir.

VII. Menorah't Renklendirin [5 dk]: Sayfa
100°de Ogrenciler notaya goére renklendirirler.
Menora'nin her boliimiinde, 6grenciler, burada
basilan  notaya uygun olarak  bolgeyi
renklendirmelidir’.

VIII. Mektubu Renklendirin [5 dk]: Uygun
boya kalemlerini kullanarak, 6grenci her bir
kutunun igine basilan mektuba uymasi igin renk
vermelidir.

IX. “Dreidel” Video 2 [5 dk]: Ogrenciler ikinci
kez izledikleri video ile birlikte calarlar’.
Opgrenciler calisma kitaplarnmm 96 ve 97.
Sayfalarini takip edebilirler.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen o6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®.

6.5.

Do (C)/1 zili
Re (D)/2 zili
Mi ( E )/3 zili
Fa (F)/4 zili
Sol (G )/5zili
La (A)/6 zili
Do (c )/8 zili
Caligsma kitabi
Interaktif
uygulama alan1

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen &grencilere
bugin Unite 6’in 5. bolimii iizerinde
calisacaklarin1 ve c¢alisma kitaplar ile birlikte
P.s.P Playground inter aktif sistemin
kullanilacagim agiklar™.

11.“We Wish You a Merry Christmas” Video 1
[5 dK]: Ogrenciler yerlestikten sonra, gretmen.
“We Wish You a Merry Christmas™ videosunu?
oynatirken,  Ogrenciler sarki  soyleyip el
isaretlerini yaparlar®,

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do ( C), Re (E
),Mi(E), Fa(F),Sol (G),La(A),veDo(c)/8
zillerini alirlar. Sonra her Ogrenci siraya girer,
kendi admi sdyleyerek ve her zile merhaba
demek i¢in sirayla bir dokunus verir!

IV. “We Wish You a Merry Christmas”
Sarkis1 [5 dk]: 103-108. Sayfadaki sarkiyi
grenciler zilleriyle birlikte ¢aliyorlar”.

V. Say1 ile Eslestirin [5 dk]: 109. sayfada
ogrenciler her kutunun {stiinde yazili olan
numara ile eslesen zili daire i¢ine alirlar.

VI. Notayr1 Eslestir [5 dk]: 111. sayfada,
ogrenciler eslesen zili daire igine aliyorlar. Her
kutunun iizerine nota ad1 yazdirilir.

VII. Miizikal Matematik [5 dk]: 113. sayfada,
ogrenciler her sirdaki toplam nota sayisin1 sayar
ve her birinin altindaki dogru sayiy1 daire igine
alir.

VIII. El isareti Yollar1 [5 dk|: 114. sayfada,
ogrenciler lgegi takip eden bir tiir desen oyunu
oynarlar. Yol boyunca notalarin dogru sirasini
temsil eden bir ¢izgi cizmelidirler’.

IX. “We Wish You a Merry Christmas”
Videosu 2 [5 dk]: Ogrenciler ikinci kez
izledikleri video ile birlikte galarlar’. Ogrenciler

Sunus (Anlatim’-
Gosteri® -Gosterip
Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme”)
Bireysel calisma®
Yaratici etk®

Tartisma °
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caligma kitaplarinin 103-108. Sayfalarint takip
edebilirler.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®.

6.6.

Do (C)/1 zili
Re (D )/2 zili
Mi (E )/3 zili
Fa( F)/4 zili
Sol (G )/5zili
La (A)/6 zili
Kirmizi mum
boya

Turuncu mum
boya

Sar1 mum boya
Yesil mum boya
Deniz mavisi
mum boya
Mor mum boya
Makas

Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alan1

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen ogrencilere
bugiin Unite 6’in 6. bolimii {izerinde
caligacaklarin1 ve caligma kitaplar1 ile birlikte
P.s.P  Playground inter  aktif  sistemin
kullanilacagim agiklar?,

II. “Auld Lang Syne” Video 1 [5 dk]|:
Ogrenciler yerlestikten sonra, 6gretmen “Auld
Lang Syne” videosunu® oynatirken, &grenciler
sark1 sdyleyip el isaretlerini yaparlar®,

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do ( C), Re (E
), Mi(E), Fa(F), Sol (G),La(A),veDo(c)/8
zillerini alirlar. Sonra her 6grenci siraya girer,
kendi admi soyleyerek ve her zile merhaba
demek i¢in sirayla bir dokunus verir!

IV. “Auld Lang Syne” Akor Sayfas1 [10 dk]:
116-117. sayfalarda 6grenciler “Auld Lang Syne”
ile birlikte galarlar.

V. AKkor Eslestirme [5 dk]: 118. sayfada
ogrenciler, temsil ettikleri akorla eslesmek tizere
her bir rengi renklendirmek” i¢in deniz mavisi,
kirmizi veya  yesil boya  kalemlerini
kullanacaklar: 1 akor, 1V akor veya V akor.

VI. Roma Rakamlar1 Tazeleme [5 dk]: 119.
sayfada 6grenciler her say1 ile temsil ettigi Roma
Rakami arasinda bir ¢izgi cizer. Ogretmen
ogrencilere I = 1 ve V = 5 oldugunu ve harflerin
sirasinin~ miktarm  belirlenmesinde  yardimci
oldugunu hatirlatmahdir®; Srnegin, bir V'den énce
bir I eksi bir iken, bir VV'den sonra bir I art1 birdir.
VIL I, IV & V [5 dK]: 120. sayfada &grenciler
hediye sayisini saymali ve grubun tepesinde basilt
olan Roma Rakamiyla eslesen grubu daire igine
almalidir.

VII. Zil Ornegi Uygulamasi [5 dk]: 121.
sayfada Ogrenciler kalibi gozlemlemeli ve
ardindan hangi zilin eksik olduguna karar
vermelidir. Ogrenciler bostaki eksik zilin bir
resmini ¢izmek igin dogru renk boyasmi
kullanmalidir.

IX. “Auld Lang Syne” Video 2 [5 dKk]|:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile birlikte
calarlar’. Ogrenciler ¢alisma kitaplarinin  116-
117. Sayfalarini takip edebilirler.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarim ister®.

Sunus (Anlatim®-
Gosteri® -Gosterip
Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel caligma®
Yaratici etk®

Tartisma o

Tablo 23” de Altinci iiniteye ait Materyal ve Yonergelera iliskin Ogretim Stratejileri

uygulanmasinda yontem ve teknikler yer almaktadir. Altinci {inite de yer alan alti

boliimde de Sunus Yoluyla Anlatim Ogretim Stratejilerinden; Anlatim, Gdosterip

yaptirma ve Gosteri yontemi, Bulus Yoluyla Ogretim Stratejilerinden; Soru-Cevap,
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Uygulama ve Deneme yontemi, Bireysel Calisma, Yaratici Etkinlik ve Tartigma
yontem ve teknikleri sunulmustur. Altinci {initede miiziksel igerik 6zenle belirlenmis,
basitten karmasiga, ¢evreden evrene, asamal1 olarak ilerleyen, arastiran ve kesfeden

bir yap1 goriilmektedir.

Tablo 24. Yedinci Unitenin Materyal — Yonergeler ve Ogretim Stratejileri

Unite 7 | Materyaller Yonergeler Ogretim Stratejileri
7.1 Fa (F)/4 zili I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen Sgrencilere | Sunus (Anlatim’- Gosteri?
La (A)/6 zili bugiin Unite 7’in 1. bolimii iizerinde Gosterip Yaptirma®)
Do (c )/8 zili calisacaklarini ve caligma kitaplari ile birlikte osterip raptirma
Kirmizi mum P.s.P  Playground ) inter  aktif  sistemin | Bulus (Soru-cevap®
boya kullanilacagini agiklar™. 7
Yesil mumboya | IL “Fa-La-Do Slide” Video 1 [5 dk: | UY9ulama/Deneme’)
Mor mum boya Ogrenciler yerlestikten sonra, 6gretmen “Fa- | Bireysel ¢aligma®
Makas La-Do Slide” videosunu? oynatirken, grenciler 8
. .. . . e 3 Yaratici etk
Calisma kitab1 sarki sOyleyip el isaretlerini yaparlar®.
Interaktif I1I. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Fa (F ), La (A | Tartigma °
uygulama alani ), ve Do (¢ ) /8 zillerini alirlar. Sonra her

Ogrenci siraya girer, kendi adin1 sdyleyerek ve
her zile merhaba demek i¢in sirayla bir dokunusg
verir!

IV. “Fa-La-Do Slide” Akor panelleri [5 dak]:
124-128. Sayfada, ogrenciler F akorunu
olusturmak igin; ilk basta bir nota ile baslayip,
sonra yavas yavas akor i¢in daha fazla nota
ekleyerek akoru farkli seviyelerde ¢aliyorlar’.
V. F Akor Flash Kart1 [5 dk]: Ogretmen sayfa
129 da F akor flag kartim1 kesmede dgrencilere
rehberlik etmelidir, boylece ogrenciler F akor
sozIliiglinii uygulayabilir ve ezberleyebilirler.
Ogrenciler flash kart: kestikten sonra, kartin
Ogelerini bir ortaga aciklayarak kelimeleri
kullanmaya calismahdirlar’.

VI. Akor Kiipleri [15 dk]: 131,133 ve 135.
sayfalarda 6gretmen Ogrencilere akor kiiplerini
kesip takma konusunda yonlendirmelidir. Bu
kiipler her notanin gesitli bilesenlerine sahiptir:
Ogrenciler F, C & A Kkiiplerini topladiktan
sonra, kiiplerin her tarafini okumalidirlar.
Ogretmen smifa her kiipteki ogelerle ilgili
herhangi bir soru olup olmadigini sormalidir® -
sorulart cevapladiktan sonra Ogretmen bir
sonraki aktiviteye ge¢melidir.

VII. Akor Iistifleme [5 dk|: Bir &nceki
aktivitede topladiklar1 kutular1 kullanarak,
Ogrencilerin akorlarmi sayfa 137deki istiflere
yerlestirmeleri gerekir. Her grup istiflendikten
sonra, Ogrenciler kendileri karsisinda olan
6geleri okumali, calmali ve yapmalidir’.

VIII. “Fa-La-Do Slide” Video 2 [5 dak]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile

birlikte calarlar’. Ogrenciler calisma
kitaplarmin ~ 124-128.  Sayfalarin1  takip
edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen dgrencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylasmalarini ister®
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7.2.

Sol (G)/5 zili
Si (B)/7 zili
Re (D)/2 zili
Deniz mavisi
mum boya
Pembe mum boya
Turuncu mum
boya

Makas
Calisma kitab1
Interaktif
uygulama alani

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 7’in 2. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplar ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagim agiklar?,

II. “Sol-Si-Re Slide” Video 1 [5 dk]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, 6gretmen “Sol-
Si-Re Slide” videosunu? oynatirken, 6grenciler
sark1 sdyleyip el isaretlerini yaparlar®,

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Sol (G ), Si
(B ), Re (E ) zillerini alirlar. Sonra her 6grenci
siraya girer, kendi adini sdyleyerek ve her zile
merhaba demek igin sirayla bir dokunus verir!
IV. “Sol-Si-Re Slide” Akor Sayfas1 [5 dk]:
140-143. Sayfada, Ogrenciler G akorunun
notalarini, farkli notalardan baglayarak ve ayni
anda {i¢ notaya kadar ¢ikan, farkli zorluklarda
calarlar’.

V. G Akor Flash Karti [5 dk|: Ogretmen
ogrencilere sayfa 145°deki flash karti kesip
¢ikarmalart igin rehberlik etmelidir, bdylece
ogrenciler G akor sozligiinii uygulayabilir ve
ezberleyebilirler.  Ogrenciler  flash  karti
kestikten sonra, kartin Ogelerini bir ortaga
aciklayarak kelimeleri kullanmaya
calismalidirlar’.

VI. “Sol-Si-Re” yi Kullanarak Bir Sarki
Yazin [S dKk]: 147. sayfada 6grenciler zillerini
istedikleri sirayla renklendirmek” igin turuncu,
deniz mavisi ve pembe boya kalemlerini
kullaniyor. Daha sonra, her O6grenci kendi
sarkisint  ¢almali  ve sarkisina bir isim
vermelidir®,

VII. Akor Kiipleri [15 dk]: 149,151 ve 153.
sayfalarda 6gretmen 6grencilere akor kiiplerini
kesip yapistirma konusunda yonlendirmelidir.
Bu kiipler her notanmn g¢esitli bilesenlerine
sahiptit G, D ve B Ogrenciler kiiplerini
topladiktan ~ sonra, kiiplerin her tarafin
okumalidirlar. Ogretmen smifa her kiipteki
ogelerle ilgili herhangi bir soru olup olmadigini
sormalidir’ - sorulari cevapladiktan sonra
O0gretmen bir sonraki aktiviteye gegmelidir.
VIII. Akor istifleme [5 dk]|: Bir onceki
aktivitede topladiklart kutular1  kullanarak,
ogrencilerin akorlarmi sayfa 35 'teki yiginlara
ayirmast gerekir.

IX. “Sol-Si-Re Slide” Video Kaydi 2 [5 dak]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte  calarlar’.  Ogrenciler  calisma
kitaplarmin ~ 140-143.  Sayfalarim1  takip
edebilirler.

X. Yansima [5 dk]|: Ogretmen &grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylasmalarini ister®,

Sunus (Anlatim®- Gésteri’
-Gosterip Yaptirma®)
Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®

Yaratici etk®

Tartisma o

7.3.

Do (C) zili

Fa (F) zili

Sol (G) zili
Kirmizi mum
boya

Yesil mum boya
Deniz mavisi
mum boya

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 7’in 3. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplar ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagin agiklar'. Bu béliimde, 6grenciler
“The Lion Sleeps Tonight” sarkisini
ogrenecekler.

II. “The Lion Sleeps Tonight” Video 1 [S

Sunus (Anlatim’- Gsteri?
-Gosterip Yaptirma®)
Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)

Bireysel caligma®
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Caligma kitabi
Interaktif
uygulama alani

dk]: Ogrenciler yerlestikten sonra, &gretmen
“The Lion Sleeps Tonight” videosunu®
oynatirken, Ogrenciler sarki  soyleyip el
isaretlerini yaparlar®,

IIL. Zile Giris [S dk]: Ogrenciler Do (C ), Fa
(F ), Sol (G ) zillerini alirlar. Sonra her 6grenci
siraya girer, kendi adini sdyleyerek ve her zile
merhaba demek i¢in sirayla bir dokunus verir!
IV. “The Lion Sleeps Tonight” Sayfasi [S
dk]: 157-159. Sayfalarda 6grenciler “The Lion
Sleeps Tonight” ile birlikte sarki sOyliiyor
Sarkinin son dizesi, ¢alinmak yerine isaretleri
yapilmalidir’.

V. Kok Notay1 Daire icine alin [5 dk]: 160.
sayfada Ogrenciler Roma rakamini okumali ve
bu akorla eslesen kok notayr daire igine
almalidir. I=C,IV=Fve V=G.

VL. Akor Ucgenlerini [5 dk] tamamlayin:
161.sayfada Ogrenciler her notadan ve Roma
rakamindan dogru akor {iggenindeki dogru
noktaya bir ¢izgi ¢izer.

VII. Fa, Sol & Do Kullanarak Bir Sarki
Yazin [5 dk]: 162. sayfada Ogrenciler, yesil,
deniz mavisi ve kirmizi boya kalemleri ile
zilleri istedikleri gibi renklendirebilirler. Once
renklendirebilir, sonra sarkilarini galabilir ya da
once sarkiy1 calabilir ve en ¢ok sevdikleri
sirayla renklendirebilirler’.

VIIL Boyama Sayfasi [5 dk]: Ogrenciler yesil,
deniz mvisi ve kirmizi boya kalemlerini
kullanarak, “The Lion Sleeps Tonight” dan
sayfasini renklendirmelidir’. Ogretmen
ogrencileri renklendirirken her zili ¢calmaya ve
her hayvani cikarttig1 sesle eslestirmeye tesvik
etmelidir.

IX. “The Lion Sleeps Tonight” Video 2 [5
dak]: Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile

birlikte calarlar’. Ogrenciler calisma
kitaplarmin ~ 157-159.  Sayfalarim1  takip
edebilirler.

X. Yansima [5 dk]|: Ogretmen &grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarim ister®.

Yaratici etk®

Tartisma o

7.4.

Do (C)/1 zili
Re (D )/2 zili
Mi ( E )/3 zili
Fa( F)/4 zili

Sol (G )/5zili
La (A)/6 zili

Si (B)/7 zili

Do (c )/8 zili
Kirmizi mum
boya

Turuncu mum
boya

Sar1 mum boya
Yesil mum boya
Deniz mavisi
mum boya

Mor mum boya
Pembe mum boya
Caligma kitab1
Interaktif

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen dgrencilere
bugiin Unite 7’in 4. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplar ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagim agiklar®,

II. “Blues in C Major” Video 1 [5 dk]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, 6gretmen “Blues
in C Major” videosunu? oynatirken, 6grenciler
sarki sdyleyip el isaretlerini yaparlar®.

III. Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler 8 zili de
alirlar. Sonra her 6grenci siraya girer, kendi
adimi soyleyerek ve her zile merhaba demek
i¢in sirayla bir dokunus verir!

IV. “Blues in C Major” sayfasi [S dk]: 165-
168. sayfalarda, dgrenciler “Blues in C Major”
ile Dbirlikte caliyor ve sarki sdyliiyorlar.
Ogrenciler zilleri calmak, el isaretlerini
yapmak, notalarin  solfej adlarmi  ve
numaralarini sOylemek  arasinda  gecis
yapmalidirlar’.

Sunus (Anlatim®- Gosteri?
-Gosterip Yaptirma®)
Bulus (Soru-cevap®™
Uygulama/Deneme’)
Bireysel caligma®

Yaratici etk®

Tartigma o
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uygulama alani

V. 1, 3 ve 5'i kullanarak bir sarki yazin [5
dk]: 169. Sayfasinda, Ggrenciler orijinal bir
sarkiyr iletmek i¢in 1, 3 ve 5 sayilarin
kullanirlar. Ogrenciler dnce onu yazmay1, sonra
calmayr ya da Once calmayr ve sarkilarini
kaydetmeyi segebilirler.

VI. C Biiyiik Bulutlar [5 dk]: 170. sayfada
ogrenciler, bulutlar1 C ana akorunu olusturan
notlar ile daire igine almak icin kirmizi boya
kalemlerini kullantyor’.

VII. C Biiyiik Atlamalar [5 dk]: 171. Sayfada
ogrenciler her nota arasindaki oku izlemektedir.
Daha sonra, ogrenciler her notanin altindaki
sayilar1 séylerken deseni calarlar’.

VIIL. C Akor Flash Kart1 [5 dak]: Ogretmen
Ogrencilere sayfa 173 deki flash kart1 kesip
¢ikarmalart i¢in 6grencilere rehberlik etmelidir,
bdylece Ogrenciler C akoru kelimesini pratik
edebilir ve ezberleyebilir. Ogrenciler flash karti
kestikten sonra, kartin Ogelerini bir ortaga
aciklayarak kelimeleri kullanmaya
¢alismalhidirlar.

IX. “Blues in C Major” Video 2 [5 dk]:
Opgrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar’. Ogrenciler calisma
kitaplarmin ~ 165-168.  Sayfalarin1  takip
edebilirler.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®,

7.5.

Do (C)/1 zili
Re (D )/2 zili
Mi ( E )/3 zili
Fa( F)/4 zili
Sol (G )/5zili
La (A)/6 zili
Do (c )/8 zili
Kirmizi mum
boya

Turuncu mum
boya

Sart mum boya
Yesil mum boya
Deniz mavisi
mum boya
Mor mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alan1

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen 6grencilere
bugin Unite 7’in 5. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplar ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagin agiklar™.

II. “Chord Watching III” Video 1 [S dk]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, 6gretmen “Chord

Watching 1117 videosunu?  oynatirken,
ogrenciler sarki  sOyleyip el isaretlerini
yaparlar®,

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do ( C), Re
(E) Fa(F),Sol (G), La(A),veDo(c)/8
zillerini alirlar. Sonra her 6grenci siraya girer,
kendi adini sdyleyerek ve her zile merhaba
demek i¢in sirayla bir dokunus verir!

IV. “Chord Watching III” Sarki Sayfas1 [5
dk]: 176-177.. Sayfada, Ogrenciler “Chord
Watching III” ile birlikte g¢aliyor ve sarki
soylityorlar.  Ogrenciler zil calmakla el
isaretlerini yapmak arasinda gegis yapmalidir’.
V. Dinle ve kaydet[5 dk]: 178. sayfalarda,
ogrenciler Ogretmenin c¢aldigi her akor igin
tahminlerini  kaydedeceklerdir’.  Ogretmen
sinifa, 7. bolimiin tamaminda bu akorlarla
caligtiklari i¢in 6grencilerin iki akoru ayirt etme
konusunda kendilerine giivenmeleri gerektigini
aciklamalidir. Ogrenciler tahminlerini belirtmek
icin yesil ve kirmizi boya kalemlerini
kullanmahdir”.

VI. Notalan Etiketleyin [5 dak]: Ogretmen,
bir referans i¢in hicbir seye bakmadan, sayfa
179 daki notalar1 etiketleyerek anilarini test

Sunus (Anlatim®- Gésteri’

-Gésterip Yaptirma®)
Bulus (Soru-cevap®™
Uygulama/Deneme’)
Bireysel ¢alisma®
Yaratici etk®

Tartisma o
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edeceklerini sdyler. Ogretmen, bir sonraki
bolimiin tiim notalart gézden gecirildigini ve
her notanin porte {izerindeki konumunun
mitkemmel bir sekilde 6grenildigini belirtil ve
ogrenmenin tam olmadigini sdyleyen ogrenciyi
bilgilendirmelidir.

VIL El isareti Yollar1 [5 dk]: 180. sayfada,
ogrenciler Solfege el isaretlerinin dogru sirasini
belirtmek igin ¢izgiyi izliyorlar.

VIII. Kayip Akor Adetleri [5 dk]: 181.
Sayfada 6grenciler her akor {iggenini dogru bir
sekilde tamamlamak igin bosluklart
doldurmalidir.

IX. “Chord Watching III” Video 2 [5 dk]:
Opgrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte  calarlar’.  Ogrenciler ~ ¢ahisma
kitaplarmin ~ 176-177.  Sayfalarim  takip
edebilirler.

X. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®.

7.6.

Do (C)/1 zili
Re (D )/2 zili
Mi ( E )/3 zili
Fa( F)/4 zili
Sol (G )/5zili
La (A)/6 zili
Si (B)/7 zili
Do (c)/8 zili
Kirmizi mum
boya

Turuncu mum
boya

Sart mum boya
Yesil mum boya
Deniz mavisi
mum boya
Mor mum boya
Pembe mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif
uygulama alani

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen 6grencilere
bugin Unite 7’in 6. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve caligma kitaplan ile birlikte
P.s.P  Playground inter aktif sistemin
kullanilacagin agiklar™.

II. “Chord Watching IV” Video 1 [5 dK]:
Ogrenciler yerlestikten sonra, 6gretmen “Chord
Watching IV” videosunu?  oynatirken,
ogrenciler sarki  soyleyip el isaretlerini
yaparlar®.

IIL Zile Giris [5 dk]: Ogrenciler Do ( C), Re
(E),Mi(E) Fa(F),Sol (G), La(A),Si(B)
ve Do (c ) /8 tiim zilleri alirlar. Sonra her
Ogrenci siraya girer, kendi adin1 sdyleyerek ve
her zile merhaba demek i¢in sirayla bir dokunusg
verir!

IV. “Chord Watching IV” Sarki Sayfasi [5
dk]: 183. Sayfada, dgrenciler “Chord Watching
IV” ile birlikte ¢aliyor ve sarki soyliiyorlar.
Ogrenciler zil calmakla el isaretlerini yapmak
arasinda gegis yapmalidir’,

V. I, IV & V [5 dK]: 184. sayfada 6grenciler
sol anahtarlarini sayar ve ardindan her grubun
tepesindeki Roma rakamiyla eslesen say1iy1
iceren grubu daire igine alir.

VI. Roma RakamlarimTazeleme [5 dk]: 185.
sayfada Ogrenciler, her sayiyla iliskilendirilen
pastel boyayr kullanarak her say1 ile Roma
rakami gosterimi arasinda bir ¢izgi gizer.

VII. Her Akoru Cevrele [5 dk]: 186. sayfada,
ogrenciler her satirda Roma Rakamiyla
gosterilen her bir akoru olusturan notalar1 daire
igine alirlar. Ogrenciler her Roma rakamina
uyan mum boyay1 kullanmalidir.

VIII. Rakamlar, Ziller ve Isaretler [5 dk]|:
187. sayfada, O6grenciler sayi, zil ve el isaretini
bir ¢izgiyle baglamak i¢in dogru boya kalemini
kullanir.

IX. “Chord Watching IV” Video 2 [5 dk]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar’. Ogrenciler calisma
kitaplarinin 183. Sayfalarini takip edebilirler.

Sunus (Anlatim®- Gésteri’
-Gésterip Yaptirma®)
Bulus (Soru—cevapS'
Uygulama/Deneme’)
Bireysel ¢alisma®

Yaratici etk®
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X. Yansima [5 dk]: Ogretmen &grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®.

Tablo 24’ de Yedinci iiniteye ait Materyal ve Yonergelera iliskin Ogretim

Stratejilerinin uygulanmasinda yontem ve teknikler yer almaktadir. Yedinci tinite de

yer alan alt1 boliimde de Sunus Yoluyla Anlatim Ogretim Stratejilerinden; Anlatim,

Gosterip yaptirma ve Gosteri yontemi, Bulus Yoluyla Ogretim Stratejilerden; Soru-

Cevap, Uygulama ve Deneme yontemi, Bireysel Calisma, Yaratict Etkinlik ve

Tartisma yontem ve teknikleri sunulmustur. Yedinci {initede genelden 6zele asamali

olarak giden, teoriden uygulamaya geciste miizikal ve yaratict etkinlikleri artiran,

Ozgiir hissettikleri bir yap1 goriilmektedir.

Tablo 25. Sekizinci Unitenin Materyal — Yonergeler ve Ogretim Stratejileri

Turuncu mum boya
Sart mum boya
Yesil mum boya
Deniz mavisi mum
boya

Mor mum boya
Pembe mum boya
Makas

Bant veya
yapistirici

Caligma kitab1
Interaktif uygulama
alani

bugiin  Unite 8’in 1. boliimii iizerinde
calisacaklarini ve c¢aligma kitaplari ile birlikte
PsP  Playground inter aktif  sistemin

kullanilacagin agiklar™.

II. “El isareti inceleme” Videosu 1 [5 dK]:
Opgrenciler yerlestikten sonra, ogretmen “El
[sareti  Inceleme”  videosunu?  oynatirken,
dgrenciler sarki séyleyip el isaretlerini yaparlar®,
III. “El isareti inceleme” Sark: Sayfasi [5 dK]:
190. sayfada, &grenciler, “El Isareti inceleme”
sarkisi ile birlikte caliyor ve sarki soyliiyorlar’.
Ogrenciler zil calmakla el isaretlerini yapmak
arasinda gegis yapmalidir.

IV. El lsareti Posteri [5 dk]:191. sayfada,
ogrenciler her bir Solfege el isaretini
gerceklestiriyorlar. Ogrenciler bireysel olarak
caligabilir veya bir partnerle ¢aligabilir - biri
isarete isaret eden ve digeri bunu gerceklestiren,
ardindan rolleri degistirirler’.

V. Solfej Eslestirme [5 dk]: 193. sayfada
ogrenciler her el isaretini, Solfege notasini igeren
daireyle eslestirirler. Ogrenciler, eslesenleri mum
boya kullanarak birinden digerine bir ¢izgi
¢ekmelidir.

VI. Miizik Hafizass1 [10 dk]: 195-201.
Sayfalarda, ogretmen her Solfej karesini ve el
isaretini keserek Ogrencilere rehberlik eder.
Ardindan, 6grenciler her kareyi cevirir ve klasik
hafiza ¢ocuk oyununu oynar. Kartlarini yiizi
asag1 bakacak ve her Ogrenci iki kart alacak..
Kartlar bir eslesme degilse, ogrenciler karti
yliziisti  dondiirmelidir. Bu oyun, 0Ogrencilere
bagli olarak, baska bir kisiyle yalniz veya rekabet
halinde oynanan bir eglencedir.

Unite | Materyaller Yonergeler Ogretim Stratejileri
8
8.1. Kirmizi mumboya | I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen 6grencilere | Sunus (Anlatim’-

Gosteri? -Gosterip
Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme”)
Bireysel ¢aligma®
Yaratici etk®

Tartisma o
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VIL. Solfej Sifatlar1 [10 dak]: Ogretmen
Ogrencilere sayfa 203-209 da ki her bir Solfej
stfat kartin1 kesip yapistirma konusunda rehberlik
eder. Ogrenciler kartlarini hazirladiktan sonra,
daireye seklinde oturur ve her terimi gozden
gecirir.  Ogretmen, dgrencilere her notay
soylerken rehberlik etmeli ve daha sonra onunla
iliskili sifatin anlamini tartismalidir®.

VIIL. El isareti inceleme Videosu 2 [5 dK]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile birlikte
calarlar. Ogrenciler calisma kitaplarmin  190.
Sayfalarini takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarmni ister®,

8.2.

Kirmizi mum boya
Turuncu mum boya
Sart mum boya
Yesil mum boya
Deniz mavisi mum
boya

Mor mum boya
Pembe mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif uygulama
alant

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen ogrencilere
bugiin  Unite 8’in 2. boliimii iizerinde
calisacaklarini ve c¢aligma kitaplari ile birlikte
PsP  Playground inter aktif  sistemin
kullanilacagin agiklar™.

II. “El Isareti Derleme” Videosu 1 [5 dK]:
Opgrenciler yerlestikten sonra, ogretmen “El
fsareti  Derleme”  videosunu?  oynatirken,
dgrenciler sarki sdyleyip el isaretlerini yaparlar®,
IIL “El isareti Derleme” Sarki Sayfas: [5 dK]:
212-216. sayfalarda, ogrenciler, “El Isareti
Derleme” sarkist ile birlikte caliyor ve sarki
soyliiyorlar. Ogrenciler el isaretleri ile birlikte her
sarkinin sozlerini syler ve her sarki sayfasinin en
ustiindeki kisma sarkinin adin1 yazmalidirlar.

IV. Sifatlar1 Eslestir [5 dk]: Ogrenciler sayfa
217 de ki her bir Solfej el isareti ile onu temsil
eden dogru sifat arasinda bir ¢izgi ¢izmek igin
uygun boya kalemini kullanir’.

V. El lisaretlerini Eslestir [5 dk]: 218. sayfada
ogrenciler her bir Solfej el isareti ve onu temsil
eden dogru pozisyon arasinda bir ¢izgi ¢izmek
i¢in uygun boya kalemini kullanir.

VI. Rakamlarla Eslestir [5 dk]: 219. sayfada
ogrenciler her numara ile temsil ettigi Solfej el
isareti arasina bir ¢izgi ¢izmek igin uygun boya
kalemini kullanir.

VII. Adimlar ve Sira [5 dk|: Ogretmen sayfa
220-221 deki Solfej isimlerini takip etmede ve
sayilar1 renklendirmede’ ogrencilere rehberlik
etmelidir. Sayfa her notaya uygun sekilde i¢in
renklendirildikten sonra &gretmen sinifa notalar
arasindaki mesafenin sayilmasini igeren g¢esitli
sorular sormalidir. Ornegin, Fa ile Si arasinda kag
tane miizikal alan oldugu seklinde ve sonra
ogrenciler cevaplarini verirken sayabilirler.

VIII. “El isareti Derleme” Videosu 2 [5 dK]:
Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile birlikte
calarlar’. Ogrenciler ¢alisma kitaplarimin 212-
216. Sayfalarini takip edebilirler.

IX. Yansima [S dk|: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarimni ister®.

Sunus (Anlatim®-
Gosteri? -Gosterip
Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme”)
Bireysel calisma®
Yaratici etk®

Tartisma o

8.3.

Do (C )/ zili
Re (D )/2 zili
Mi ( E )/3 zili
Sol (G )/5zili

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen &grencilere
bugiin Unite 8%in 3. bolimii {izerinde
calisacaklarin1 ve g¢aligma kitaplar1 ile birlikte
P.s.P  Playground inter  aktif  sistemin

Sunus (Anlatim’-

Gosteri? -Gosterip
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La (A)/6 zili

Si (B )/7 zili

Do (c )/8 zili
Kirmizi mum boya
Turuncu mum boya
Sar1 mum boya
Deniz mavisi mum
boya

Mor mum boya
Pembe mum boya
Caligma kitab1
Interaktif uygulama
alant

kullanilacagim agiklar™,

IL. “Skidamarink” Videosu 1 [5 dk]: Ogrenciler
yerlestikten sonra, Ogretmen “Skidamarink”
videosunu? oynatirken, grenciler sarki séyleyip
el isaretlerini yaparlar®.

II1. “Skidamarink” Sarki Sayfas1 [5 dk]: 223-
226. sayfalarda, 6grenciler, “Skidamarink” sarkist
ile birlikte ¢aliyor ve sarki séyliiyorlar.

IV. El isaretleri ile Oynaym [5 dk]: Artik
ogrenciler sarkinin ritmini duyunca sarki soyleyip
el isareti yapacaklar. Ogrenciler ritmi yeniden
yaratmak i¢in zorlanirsa Ogretmen Ogrencilere
rehberlik etmeli veya videoya cevap vermelidir®.
V. Zil Kalpleri [5 dk]:229. sayfada 6grenciler,
her zil kalbini temsil ettigi nota ile eslestirmek
icin uygun boya kalemini kullanir.

VI. Yeni Sarki Sozleri Yaz [5 dk]:230. sayfada
Ogrenciler tim notlarm altindaki  kutulara
Skidamarink  sarkilarina  yeni sarki  sozleri
yazarlar®.

VII. Sayilarin Calinmasi [5 dk]: Ogrenciler
sayfa 234-235 de her nota ile ilgili sayilar
sOylerken =zilleri “Skidamarink” ayarma gore
calarlar.

VIII. “Skidamarink” Video 2 [5 dKk]|:
Opgrenciler ikinci kez izledikleri video ile birlikte
calarlar’. Ogrenciler gahsma kitaplarmin 223-
226. Sayfalarin takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®,

Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®
Yaratic1 etk®

Tartisma o

8.4.

Do ( C)/1 zili

Re (D)/2 zili

Mi ( E )/3 zili

Fa( F)/4 zili

Sol (G )/5zili

La (A)/6 zili

Si (B )/7 zili

Do (c )/8 zili
Kirmizi mum boya
Turuncu mum boya
Sart mum boya
Yesil mum boya
Deniz mavisi mum
boya

Mor mum boya
Pembe mum boya
Caligsma kitab1
Interaktif uygulama
alant

I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen &grencilere
bugin Unite &in 4. bolimii iizerinde
calisacaklarini ve c¢aligma kitaplari ile birlikte
PsP  Playground inter aktif  sistemin
kullanilacagin agiklar™.

II. “Happy Birthday” Videosu 1 [5 dk]|:
Ogrenciler yerlestikten sonra, dgretmen “Happy
Birthday” videosunu? oynatirken, égrenciler sark
soyleyip el isaretlerini yaparlar®.

II1. . “Happy Birthday” Sarki Sayfas1 [5 dK]:

237-240.  sayfalarda, Ogrenciler, “Happy
Birthday” sarkisi ile birlikte c¢aliyor ve sarki
soyliiyorlar’.

IV. Miizikli Adimlar ve Atlamalar [5 dk]: 241-
242. Sayfada, Ogrenciler her nota arasindaki
oklar1 izlemelidir. Ogrenciler izleme yaptiktan
sonra, Solfege isimlerini sdylemekle ve her nota
ile ilgili rakamlar1 “Happy Birthday” sarkisinia
uygun sekilde degistirmek zorundadirlar.

V. Deseni Bitirme [5 dk]: Sayfa 243'de
ogrenciler deseni gozlemler, ardindan her bir
boslugu dogru numara ile doldurur.

VI. Solfej Sifatlarin1 Cekme [5 dk]: Sayfa 244-
245 de Solfej sifatlarini dogru kutulara ¢izmek
icin boya kalemi kullanmalarin1 sdyleyin.
Ogrenciler resmi kendi flash kartlarinin iizerine
veya sifatlarini kendi yorumlarina gizebilirler”.
VII. “Happy Birthday” zilleri [5 dk]: Sayfa 246
da 6grenciler her balondan ve ona uygun zilden
bir ¢izgi cekmelidir.

VIII. “Happy Birthday” Videosu 2 |[5
dK]:Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile

Sunus (Anlatim®-
Gosteri? -Gosterip
Yaptirma®)

Bulus (Soru-cevap®
Uygulama/Deneme”)
Bireysel calisma®
Yaratici etk®

Tartisma o
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birlikte calarlar. Ogrenciler ¢alisma kitaplarinin
237-240. Sayfalarini takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylasmalarini ister®

8.5. Do (C)/1 zili I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen ogrencilere | Sunus (Anlatim’-
Re (D )/2 zili bugiin Unite 8%in 5. bolimii iizerinde Gosteri? -Goster
Mi (E )/3 zili calisacaklarim1 ve ¢aligma kitaplar1 ile birlikte P
Fa( F)/4 zili P.s.P  Playground ) inter  aktif  sistemin | Yaptirma®)

Sol (G )/5zili kullanilacagin agiklar. 5
Kirmizi mum boya | IL “Itsy Bitsy Spider” Videosu 1 [5 dk]: | DUlus (Soru-cevap
Turuncu mum boya | Ogrenciler yerlestikten 2sonra, ogretmen “Itsy | Uygulama/Deneme’)
Sart mum boya Bitsy Spider” videosunu® oynatirken, dgrenciler . 6
Yesil mum boya sark1 sdyleyip el isaretlerini yaparlar®, Bireysel ¢aligma
Deniz mavisi mum | 11l. . “Itsy Bitsy Spider” Sarki Sayfasi [5 | Yaratici etk®
boya dk]:248-251. sayfalarda, 6grenciler, “Itsy Bitsy Tartisma ®
Mor mum boya Spider” sarkist ile birlikte c¢aliyor ve sarki 3
Pembe mum boya sOyliiyorlar.
Caligma kitab1 IV. Oriimcek El isaretleri [5 dk]: Sayfa 252 de
Interaktif uygulama | dgrenciler her Solfege oriimcegi ile temsil ettigi
alani el igareti arasina bir ¢izgi ¢izer.

V. Notlarn1 Etiketleme [5 dk]: 253-254.

Sayfalarda, ogrenciler “Itsy Bitsy Spider”

sarkisinin notlarin1 porte iizerinde dogru yerde

etiketleyecektir.

VI. 1, 2, 3 Kullanarak Bir Sarki Yazma [5 dk]:

255. sayfada Ogrenciler sadece ilk 3  zili

kullanarak  kendi  sarkilarmi  yaziyorlar®,

Ogrenciler, numaralarimi kullanarak sarkilarini

kaydetmelidir. Sarki bir kez kaydedildiginde,

ogrenciler sarkilarimi zillerde calmalidirlar’.

VII. Deseni Bitirme [5 dk]: Sayfa 256'da

ogrenciler deseni gozlemler, ardindan bos zili

renklendirmek’ ve deseni tamamlamak igin

uygun boya kalemini kullanir.

VIII. “Itsy Bitsy Spider” Video 2 [5 dk]|:

Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile birlikte

calarlar’. Ogrenciler ¢alisma kitaplarinin 248-

251. Sayfalarimi takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden

bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin

zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek

istediklerini paylagmalarim ister®.

8.6. Do (C)/1 zili I. Oryantasyon [5 dk]: Ogretmen &grencilere | Sunus (Anlatim’-
Re (D )/2 zili bugiin Unite 8’in 6. boliimii iizerinde Gésteri? -Gosteri
Mi ( E )/3 zili caligacaklarini ve galigma kitaplar1 ile birlikte P
Fa( F)/4 zili PsP  Playground inter  aktif  sistemin | Yaptirma®)

Sol (G )/5zili kullanilacagim agiklar™. Bulus (S 5
La (A /6 zili IL. “Twinkle Twinkle Little Star” Videosu 1 [5 | CUlus (Soru-cevap

Kirmizi mum boya
Turuncu mum boya
Sar1 mum boya
Yesil mum boya
Deniz mavisi mum
boya

Mor mum boya
Pembe mum boya
Makas

Bant veya
yapistirici

Caligma kitab1
Interaktif uygulama
alant

dk]: Ogrenciler yerlestikten sonra, o&gretmen
“Twinkle Twinkle Little Star” videosunu?
oynatirken,  Ogrenciler sarki  soyleyip el
isaretlerini yaparlar®.

III. “Twinkle Twinkle Little Star” Sarki
Sayfas1 [S dk]: 258-260. sayfalarda, dgrenciler,
“Twinkle Twinkle Little Star” sarkisi ile birlikte
caliyor ve sarki sdylityorlar’.

IV. Do, Mi, Sol Kullanarak Bir Sarki Yazma
[5 dk]: 261. Sayfada ogrenciler C Major
akorunun notalarini kullanarak bir sarki yazarlar.
Ogrenciler, her zili uygun renge boyayarak
sarkilarini kaydetmelidir.

V. Akor Dergisi [5 dK]: 262. sayfada 6grenciler

Uygulama/Deneme’)
Bireysel calisma®
Yaratici etk®

Tartisma o
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her bir gruptaki eksik elemanlari
tamamlayacaktir. Her akor {iggeni bir nota
isminde eksiktir ve her bir zil grubunun, rengi ve
bir isim gerektiren bir ismi vardir.

VI. Bir Hikayeyi Anlat [15 dk]: Sayfa 263'te,
ogretmen Ogrencilere flash  kartlarim1  kesip
yapistirma konusunda rehberlik eder. Kartlar
toplandiktan  sonra, Ogrenciler bir ortakla
oturuyorlar ve kartlar1 kullanarak birbirlerine bir
hikaye anlatmaya basliyorlar. Her ciimle Solfege
sifatlarindan birini igermelidir.

VII. El isareti Posteri [5 dk]: 265. sayfada
ogrenciler Solfege adini her dairede uygun alana
yazarlar. Sinifin sonunda Ogrenciler bu sayfay1
yirtip incelemek i¢in eve gotiiriirler.

VIII. “Twinkle Twinkle Little Star” Video 2 [5
dk]: Ogrenciler ikinci kez izledikleri video ile
birlikte calarlar’. Ogrenciler calisma kitaplarinm
258-260 Sayfalarin takip edebilirler.

IX. Yansima [5 dk]: Ogretmen 6grencilerden
bugiiniin dersi hakkinda neyi sevdiklerini, neyin
zor oldugunu ve daha sonra ne Ogrenmek
istediklerini paylagmalarini ister®,

Tablo 25° de Sekizinci iiniteye ait Materyal ve Ydonergelera iliskin Ogretim
Stratejileri uygulanmasinda yontem ve teknikler yer almaktadir. Sekizinci tinite de
yer alan alt1 boliimde de Sunus Yoluyla Anlatim Ogretim Stratejilerinden; Anlatim,
Gosterip yaptirma ve Gosteri yontemi, Bulus Yoluyla Ogretim Stratejilerinden; Soru-
Cevap, Uygulama ve Deneme yontemi, Bireysel Calisma, Yaratici Etkinlik ve
Tartisma yontem ve teknikleri sunulmustur. Sekizinci {initede basitten karmasiga,
genelden Ozele, cevreden evrene asamali olarak giden, miiziksel igerigin Gzenle
tamamlandig1, teoriden uygulamaya geciste miizikal ve yaratici etkinliklerin arttigi,

0zgiinliik ve yeniliklerin gocugun yaraticiligina birakildig: bir yapi goriilmektedir.

4.3. P.s.P. Miizik Egitimi Programimmn Uygulanabilirligine iliskin Egitmen

Goriisleri

Bu boliimde; P.s.P. miizik egitimi programinin uygulanabilirligine iliskin egitmen

gorlsleri incelenmistir.
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Tablo 26. P.s.P. Miizik Egitim Programinin ingilizce Olarak Uygulanabilmesine
Iliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programim Ingilizce olarak f %
uygulayabiliyorum
Her Zaman 34 4772
Bazen 37 514
Higbir Zaman 1 14
Toplam 72 100

Tablo 26’a gore egitimcilerin % 47,2’si programi her zaman, %51,4’1i bazen
Ingilizce olarak uygulayabildigi; %1,4’{i ise programi higbir zaman Ingilizce olarak
uygulayamadigi goriisiinii bildirmistir. Elde edilen bu bulgulara goére programin
biiyiik oranda Ingilizce olarak uygulanabildigi goriilmektedir. Ayrica Ingilizce
dilinde alinan yonergelerin uygulanmaya c¢aligilmasi, gerek egitimcilerin gerekse
ogrencilerin yabanci dil gelisimine katki saglayacagindan elde edilen bulgularin bu

yOniiyle sevindirici oldugu sdylenebilir.

Tablo 27. P.s.P. Miizik Egitim Programinda Belirtilen Hedeflerin Simifa
Kazandirilabilmesine fliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programinda belirtilen hedefleri f %
sinifima kazandirabiliyorum

Her Zaman 58 80,6

Bazen 13 18,1
Hicbir Zaman 1 14
Toplam 72 100

Tablo 27’ de belirtilen hedeflerin sinifa kazandirilma derecesi verilmektedir. Buna
gore egitimcilerin %80,6’s1 her zaman, %18,1°1 bazen programda belirtilen hedefleri
smnifa kazandirabildigini; %1,4’i ise programun hedeflerini hicbir zaman sinifa
kazandiramadigin1 ifade etmistir. Bulgulara gore egitimciler, programda belirtilen
hedefleri biiylik 6l¢iide siniflarina kazandirabilmektedir. Bu genel sonug, P.s.P.
miizik egitimi programinin temel miizik ve nota egitimi siirecinde kullanilabilecegini

gostermektedir.
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Tablo 28. P.s.P. Miizik Egitim Programinda Belirtilen Ogretim Basamaklarim
Sinifta Takip Edebilmesine iliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programinda belirtilen 6gretim f %
basamaklarim sinifimda takip edebiliyorum

Her Zaman 52 72,2

Bazen 19 26,4
Hi¢bir Zaman 1 14
Toplam 72 100

Tablo 28’de belirtilen O0gretim basamaklarinin smifta takip edilebilme derecesi
verilmektedir. Buna gore egitimcilerin %72,2’si her zaman, %26,4’ii bazen
programda belirtilen 6gretim basamaklarini siifta takip edebildigini; %1,4°l ise
programda belirtilen 6gretim basamaklarini sinifta takip edemedigini belirtmistir. Bu
bulgulara gore programda belirtilen 6gretim basamaklarimin biiyiik oranda
uygulanabildigi sdylenebilir. Ayrica bu veriler 1s18inda, programdaki yonergelerde
yer alan asamalarin da Ogretim basamaklarinin uygulanabilmesi adina kolaylik

sagladig diisliniilmektedir.

Tablo 29. P.s.P. Miizik Egitim Programinda Belirtilen Etkinliklerin Bir Ders
Saati Siiresinde Yapabilmesine Iliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programinda belirtilen f %
etkinlikleri bir ders saati siirecinde yapabiliyorum
Her Zaman 39 54,2
Bazen 27 37,5
Hi¢bir Zaman 6 8,3
Toplam 72 100

Tablo 29’ da programda belirtilen etkinlikleri bir ders saati siirecinde yapabilme
derecesine gore, egitimcilerin %54,2°si her zaman, %37,5’1 bazen programda
etkinlikleri yapabildigini; %8,3’li ise programda belirtilen etkinlikleri bir ders saati
siirecinde yapamadigimi belirtmistir. Bulgulara bakildiginda, arastirmaya katilan
egitimcilerin yaridan fazlasinin programda belirtilen etkinlikleri bir ders saati
icerisinde yapabildigi goriilmektedir. Az sayida egitimcinin ise etkinlikleri bir ders

saati igerisinde yapamadigi bulgusuna ulasilmistir. Bunun nedeni, P.s.P. miizik
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egitimi programinin asamali olarak artan yogun bir icerige sahip olmasina ve

egitimcilerin zamani etkili kullanamamasina baglanabilir.

Tablo 30. P.s.P. Miizik Egitim Programinda Ol¢cme Degerlendirme
Calismalarimi Uygulamaya Iliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programinda belirtilen 6l¢me F %
degerlendirme calismalarini uygulayabiliyorum
Her Zaman 42 58,3
Bazen 26 36,1
Hicbir Zaman 4 56
Toplam 72 100

Tablo 30’da programda belirtilen 6lgme degerlendirme g¢aligmalarini uygulayabilme
derecesi goriilmektedir. Buna gore, egitimcilerin %58,3’1 her zaman, %36,1°1 bazen
programda belirtilen 6lgme degerlendirme ¢aligmalarini uygulayabildigini; %5,6s1
ise programda belirtilen olgme degerlendirme ¢alismalarini uygulayamadigini
belirtmistir. Bulgulara bakildiginda arastirmaya katilan egitimcilerin yarisindan
fazlas1 programda belirtilen 6l¢me degerlendirme caligsmalarini uygulayabilmektedir.
Diger yandan, P.s.P. miizik egitimi programinin basitten karmasiga dogru siralanmis
iceriginin fazlasiyla zaman almasi, 6lgme degerlendirme c¢alismalar1 igin yeterli

stirenin ayrilamamasina neden olabilecegini diigiindlirmektedir.

Tablo 31. P.s.P. Miizik Egitim Programmn Uygulanmasinda Fiziki Ortam
Olusturabilmeye iliskin Egitmen Gériisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programinin uygulanabilmesi f %
icin kurumumda gerekli fiziki ortami olusturabiliyorum
Her Zaman 41 56,9
Bazen 26 36,1
Hicbir Zaman 5 69
Toplam 72 100

Tablo 31°de programin uygulanabilmesi i¢in egitimcilerin kurumlarinda gerekli
fiziki ortam1 olusturabilme derecesi goriilmektedir. Buna gore, egitimcilerin %56,9°u
her zaman, %36,1°1 bazen programin uygulanmasi i¢in kurumda gerekli fiziki ortami
olusturabildigini; %6,9’u ise programin uygulanmasi i¢in kurumda gerekli fiziki

ortami olusturamadigini belirtmistir. Bu bulgulara goére arastirmaya katilan
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egitimcilerin yarisindan fazlasinin programin uygulanabilmesi i¢in kurumlarinda
gerekli fiziki ortam1 olusturabildigi sdylenebilir. Yine de P.s.P. programinin amacina
ulagsabilmesi i¢in fiziki ortamin uygunlugunun 6nemi diisiiniildiiglinde %56,9’luk

dilimin tatmin edici bir oran olmadig1 diisiiniilebilir.

Tablo 32. P.s.P. Miizik Egitim Programmmin Uygulanmasinda Géorsel
Materyallerin Teminine Iliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programinin uygulanabilmesi f %
icin kurumumda gerekli gorsel materyalleri saglayabiliyorum
Her Zaman 45 62,5
Bazen 23 31,9
Hicbir Zaman 4 56
Toplam 72 100

Tablo 32’de programin uygulanabilmesi i¢in egitimcilerin kurumlarinda gerekli
gorsel materyalleri saglayabilme derecesi goriilmektedir. Buna gore, egitimcilerin
%62,5’1 her zaman, %31,9’u bazen programin uygulanabilmesi i¢in kurumlarinda
gerekli gorsel materyalleri saglayabildigini; %5,6°s1 ise programin uygulanabilmesi
icin kurumlarinda gerekli gorsel materyalleri saglayamadigini belirtmistir.
Arastirmaya katilan egitimcilerin énemli bir béliimiiniin programin uygulanabilmesi
adina kurumlarinca gerekli gorsel materyal hususunda destekleniyor olmasi P.s.P.
miizik egitim programinin kurum yetkilileri tarafindan da benimsenmis oldugu

diisiincesini ortaya koymaktadir.

Tablo 33. P.s.P. Miizik Egitim Programinin Uygulanmasinda Materyallerin
Teminine iliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programinin uygulanabilmesi f %
icin kurumumda gerekli materyalleri (zil-kitap) temin
edebiliyorum
Her Zaman 46 63,9
Bazen 17 23,6
Hi¢bir Zaman 9 125
Toplam 72 100

Tablo 33’de programin uygulanabilmesi igin egitimcilerin kurumlarinda gerekli
materyalleri (zil-kitap) temin edebilme derecesi goriilmektedir. Buna gore,

egitimcilerin %63,9’u her zaman, %23,6’s1 bazen kurumunda gerekli materyalleri
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(zil-kitap) temin edebildigini; %12,5’1 ise programin uygulanabilmesi igin
kurumunda gerekli materyalleri (zil-kitap) temin edemedigini belirtmistir. Bu
bulgulara gore egitimcilerin yarisindan fazlasinin kurumlarinda gerekli materyalleri
(zil-kitap) temin edebildigini soylemek miimkiindiir. Ancak bu egitimin gerekli
materyaller saglanmadan saglikli tamamlanamayacag diisiiniildiigiinde ortaya ¢ikan
sonucun sasirtict oldugu diistiniilmektedir. Bununla birlikte bu sonucun egitimcilerin
kendi olanaklariyla gerekli materyalleri sagladigi ve programin islenisini

stirdiirebildigi nedenine baglanabilir.

Tablo 34. P.s.P. Miizik Egitim Programimin Dikkat Siiresine Katkisina fliskin
Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programu ile cocuklarin f %
dikkatlerini siirekli tutabiliyorum
Her Zaman 57 79,2
Bazen 15 20,8
Higbir Zaman 0 O
Toplam 72 100

Tablo 34’de P.s.P. miizik egitimi programi ile g¢ocuklarm dikkatlerini siirekli
tutabilme derecesi verilmektedir. Buna gore egitimcilerin %79,2’si her zaman,
%20,8’1 bazen P.s.P. miizik egitimi programi ile ¢ocuklarin dikkatlerini siirekli
tutabildigini belirtmistir. Bulgulara gore egitimcilerin P.s.P. miizik egitimi programi
ile cocuklarin dikkatlerini olduk¢a yiiksek oranda siirekli tutabildigi goriilmektedir.
Bu durum, P.s.P. miizik egitimi programimin ¢ocuklar icin ilgi ¢ekici ve merak

uyandirict bir isleyise sahip oldugunu gostermektedir.

Tablo 35. P.s.P. Miizik Egitim Programmmin Miizik Becerilerine Katkisina
lliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programu ile cocuklarin miizik f %
becerilerini gelistirebiliyorum
Her Zaman 64 88,9
Bazen 8 111
Higbir Zaman 0 O

Toplam 72 100
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Tablo 35°de P.s.P. miizik egitimi programi ile c¢ocuklarin miizik becerilerini
gelistirebilme derecesi verilmektedir. Buna gore egitimcilerin %88,9°’u her zaman,
%11,1’1 bazen P.s.P. miizik egitimi programi ile c¢ocuklarin miizik becerilerini
gelistirebildigini belirtmistir. Bulgulara bakildiginda egitimcilerin P.s.P. miizik
egitimi programi ile ¢ocuklarin miizik becerilerini ¢ok yiiksek oranda gelistirebildigi
gorilmektedir. Bu sonuca dayanarak P.s.P. miizik egitimi programinin ¢ocuklarin

miizik becerilerini gelistirmede olumlu bir etkisinin oldugu séylenebilir.

Tablo 36. P.s.P. Miizik Egitim Programinin Sosyal Becerilere Katkisina Iliskin
Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programu ile cocuklarin sosyal f %
becerilerini gelistirebiliyorum
Her Zaman 57 79,2
Bazen 15 208
Higbir Zaman 0 O
Toplam 72 100

Tablo 36’da P.s.P. miizik egitimi programi ile g¢ocuklarin sosyal becerilerini
gelistirebilme derecesi verilmektedir. Buna gore egitimcilerin %79,2’s1 her zaman,
%20,8’1 bazen P.s.P. miizik egitimi programi ile ¢ocuklarin sosyal becerilerini
gelistirebildigini belirtmistir. Bulgulara gore, egitimcilerin 6nemli bir boliimii P.s.P.
miizik egitimi programi ile ¢ocuklarin sosyal becerilerini gelistirebilmektedir. Bu
sonug, P.s.P. miizik egitimi programinin ¢ocuklarin iletisim, paylasim, igbirligi
yapabilme, arkadas edinme gibi sosyal becerilerini gelistirmede etkili oldugunu

distindiirmektedir.

Tablo 37. P.s.P. Miizik Egitim Programimn Ingilizce Dil Gelisimine Katkisina
fliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programinin cocuklarin Ingilizce f %
dil gelisimine katki sagladigini fark ediyorum

Her Zaman 51 70,8
Bazen 19 264
Hicbir Zaman 2 28

Toplam 72 100
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Tablo 37°de P.s.P. miizik egitimi programu ile gocuklarn Ingilizce dil gelisimine
katki saglama derecesi verilmektedir. Buna gore egitimcilerin %70,8’1 her zaman,
%26,4°1i bazen P.s.P. miizik egitimi programi ile ¢ocuklarm Ingilizce dil gelisimine
katk1 sagladigimi; %2.8’i ise ¢ocuklarin Ingilizce dil gelisimine higbir zaman katki
saglamadigin1 belirtmistir. Bu bulgulara dayanarak, egitimcilerin P.s.P. miizik
egitimi programi ile cocuklarin Ingilizce dil gelisimine 6nemli o6lgiide katki
sagladigin1 fark ettigi goriilmektedir. P.s.P. miizik egitimi programinin uygulanma
siirecinde interaktif oyun sahasi yoluyla cocuklarin isitsel olarak Ingilizce
yonergelere maruz kalmasi ve ayrica bazi boliimlerde duydugu ritmik konusmalar
tekrar etme gerekliligi yabanci bir dil 6grenimine baslangic niteligi tasimasi veya

katki saglamasi agisindan oldukca dnemlidir.

Tablo 38. P.s.P. Miizik Egitim Programinda Egitmen Egitimlerinin Yeterliligine
fliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programinin uygulanmasinda f %
aldigim egitmen egitiminin yeterli oldugunu diisiiniiyorum
Her Zaman 57 79,2
Bazen 13 18,1
Hicbir Zaman 2 28
Toplam 72 100

Tablo 38’de P.s.P. miizik egitim programinin uygulanmasinda alinan egitmen
egitiminin yeterli olma derecesi verilmektedir. Buna gore egitimcilerin % 79,2’si
egitmen egitiminin her zaman, %18,1°1 bazen yeterli oldugunu; %2,8’1 ise egitmen
egitiminin higbir zaman yeterli olmadigini bildirmistir. Elde edilen bu bulgulara gore

alinan egitmen egitiminin biiyiik oranda yeterli oldugu sdylenebilir.

Tablo 39. P.s.P. Miizik Egitim Programindaki Giincellemelerden Haberdar
Olunmasina iliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programu ile ilgili f %
giincellemelerden haberdar olabiliyorum
Her Zaman 65 90,3
Bazen 7 97
Higbir Zaman 0 O

Toplam 72 100
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Tablo 39°da egitimcilerin P.s.P. miizik egitim programu ile ilgili glincellemelerden
haberdar olabilme derecesi verilmektedir. Buna gore egitimcilerin % 90,3’
giincellemelerden her zaman, 9%9,7’si bazen haberdar oldugunu belirtmistir.
Bulgulara gore, arastirmaya katilan egitmenlerin tamamina yakininin program ile
ilgili glincellemelerden haberdar oldugu sdylenebilir. Bu durum, Prodigies Tiirkiye
direktoriiniin egitimciler ile siirekli iletisim igerisinde oldugu diislincesini ortaya

koymaktadir.

Tablo 40. P.s.P. Miizik Egitim Programinda Egitimcilerin Iletisimlerine liskin
Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim program egitimcileri ile iletisime f %
gecerek programa iliskin fikir ahigverisinde bulunabiliyorum

Her Zaman 55 76,4

Bazen 15 20,8
Hi¢bir Zaman 2 28
Toplam 72 100

Tablo 40°da egitimcilerin P.s.P. miizik egitim programi egitimcileri ile iletisime
gecerek programa iligkin fikir aligverisinde bulunabilme derecesi verilmektedir. Buna
gore egitimcilerin % 76,40 her zaman, %?20,8’1 bazen iletisime gecerek fikir
aligverisinde bulunabildigini; %2,8’1 ise fikir aligverisinde bulunamadiginm
belirtmistir. Elde edilen bu bulgulara gore egitmenlerin biiyilk cogunlugunun diger
P.s.P. program egitimcileri ile iletisime gecerek programa iliskin fikir aligveriginde
bulunabildigi sdylenebilir. Gilinlimiizde teknolojik iletisim araglarimin da yogun
olarak kullaniliyor olmasi, egitimcilerin birbirlerine daha kolay ulagabilmesini ve

konuya iliskin olusabilecek problemlerin ¢abucak ¢oziilebilmesini saglayabilir.

Tablo 41. P.s.P. Miizik Egitim Programin1 Uygulamada Kurumun Destegine
fliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programini uygulamam i¢in f %
kurumum tarafindan destekleniyorum
Her Zaman 43 59.7
Bazen 21 29,2
Higbir Zaman 8 11,1

Toplam 72 100
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Tablo 41°de egitimcilerin P.s.P. miizik egitim programini uygulamalari i¢in kurum
tarafindan desteklenme derecesi verilmektedir. Buna gore egitimcilerin kurum
tarafindan % 59,7°si her zaman, %?29,2’si bazen desteklendigini; %11,1°1 ise kurum
tarafindan desteklenmedigini belirtmistir. Elde edilen bulgulara goére arastirmaya
katilan egitmenlerin 6nemli bir bolimiiniin kurumlar1 tarafindan desteklendigi
soylenebilir. Ulkemizde heniiz kisa siireli bir gegmisi olan bu programin kurumlar

tarafindan destek gérmesi sevindirici bir bulgu olarak diistiniilmektedir.

Tablo 42. P.s.P. Miizik Egitim Programimin Genel Miizik Egitiminde
Yayginlasabilecegine Iliskin Egitmen Goriisleri

Preschool Prodigies miizik egitim programinin genel miizik f %
egitiminde yayginlasabilecegini diisiiniiyorum
Her Zaman 61 84,7
Bazen 9 125
Higbir Zaman 2 238
Toplam 72 100

Tablo 42’de egitimcilerin diisiincelerine gore P.s.P. miizik egitim programinin genel
miizik egitiminde yayginlasabilme derecesi verilmektedir. Buna gore egitimcilerin %
84,7°s1 her zaman, %12,5’s1 bazen P.s.P. miizik egitim programinin genel miizik
egitiminde yayginlasabilecegini diislindiiglinti; %2,8’1 ise P.s.P. miizik egitim
programinin genel miizik egitiminde yayginlasabilecegini diistinmedigini belirtmistir.
Elde edilen bulgulara gore arastirmaya katilan egitmenlerin ¢ok 6nemli bir boliimii
P.s.P. miizik egitim programmin genel miizik egitiminde yayginlasabilecegini
diisiinmektedir. Bu durum, P.s.P. miizik egitimi programinin ilgi ¢ekici icerigiyle ve

isleyisiyle ogrenmeyi kolaylastirtyor olmasina baglanabilir.



5. SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu béliim, arastirmanin bulgularina ve yorumlarina goére olusturulan tartigsma, sonug

ve Onerilerden olugmaktadir.
5.1. Sonug, Tartisma

1. P.s.P. miizik egitimi programinin hedef ve igeriklerinin yer aldig1 sekiz

iinitenin igerik analizi sonucunda;

Biligsel alana yonelik hedef ve igerikler incelendiginde, sekiz iinitenin
hepsinde hatirlatma, anlama, yapma ve analiz asamalarinin tamami bulunmakta,
degerlendirme asamasi birinci iiniteden itibaren her iinitenin farkli boliimlerinde
degiskenlik gostererek yer almakta ve ilerleyen {iinitelerde birden fazla boliimde
kademeli olarak artmaktadir. Sentez asamasi ligiincli tinitedeki ikinci boliimiinden
baslayarak diger boliimlerde kademeli olarak artmaktadir. Buna gore hedef ve
iceriklerde yer alan agamalarin pedagojik olarak basitten karmasiga dogru siralandig

sOylenebilir.

Duyussal alana yonelik hedef ve igerikler incelendiginde, sekiz iinitenin
tamaminda alma ve tepkide bulunma asamalar1 yer almaktadir. Bununla birlikte
yedinci ve sekizinci Unitelerde bir list basamak olan deger verme basamag: farkli
bolimlerde bulunmaktadir. Duyussal alanda yer alan orgiitleme ve kisilik haline
getirme asamalar1 yeni miiziksel davraniglar1 6grenme siirecinde beklenilen diizeyde
yer alamamaktadir ¢linkii bu asamalar icerisinde Ggrenilen bilgiyle kisinin kendi

degerler sistemini olusturmasi ve yeni bir tutum sergilemesi zaman almaktadir.

Psiko-motor alana yonelik hedef ve igerikler incelendiginde, sekiz tinitenin
tamaminda algilama, kurulma, kilavuzluk yapma ve mekaniklesme asamalar1 yer
almaktadir. Bununla birlikte beceri haline getirme asamasi birinci {initeden
baslayarak diger tiim tiinitelerin farkli boliimlerinde artarak yer almakta, dordiincii
tiniteden itibaren sekiz {nitenin biitiin boliimlerinde bulunmaktadir. Duruma

uydurma asamasi ikinci iiniteden itibaren boliimler icerisinde kademeli olarak
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artmakta, yedinci ve sekizinci iinitelerin biitiin boliimlerinde yer almaktadir. Yaratma

agsamasl ise li¢lincii initeden itibaren baslamakta ve kademeli olarak artmaktadir.

Bu o0gretim diizeylerinin 1s1¢imda  P.s.P. miizik egitimi programina
bakildiginda Do sesi ile basladig1 goriilmektedir. Nota egitiminin yani sira, miizigin
igerisinde varolan ritim, sarki sOyleme, ¢alma, fonomimi ile solfej, beste yapma,
dinleme, isitme ve dikte konularininda programin igerisinde kademeli olarak yer
aldigt belirlenmistir. Biiyliikgoneng de (2018) yaptig1 calismada; okul Oncesine
yonelik tiim aktivitelere ek olarak P.s.P. miizik egitimi programinda beste yapma
caligmalarinin, dinleme derslerinin, kulak gelistiren isitme derslerinin ve dikte
calismalarinin yer aldigmi, aym1 zamanda c¢ocuklarin akor kavramini Ogrenmis

olduklarmi ifade etmistir.

2. P.s.P. miizik egitimi programimin Ogretim stratejilerinin icerik analizi

sonucunda;

Sunus yoluyla 6gretim stratejilerinin Anlatim, Gdosterip Yaptirma ve Gosteri
basamaklarinin, Bulus yoluyla 0Ogretim stratejilerinin Drama, Soru-Cevap
basamaklarinin, Uygulama- Deneme, Bireysel Calisma, Yaratict Etkinlik, Tartisma
Stratejilerinin sekiz tinitenin tamaminda bulundugu saptanmistir. Programda gerek
konu basliklar1 gerekse etkinlik igerikleri acisindan kolaydan zora bir siralanis
goriilmektedir. Ogretim yontemlerinin uygulanisi agisindan ydntem ve teknikler
sunus ve bulus stratejilerini temel alan eklektik bir yapida sunulmustur.
Yapilandirmact 6grenme anlayist icinde ele alindiginda ise arastirma inceleme
yaklagiminin temel alinmadig1 goériilmekte iken bu durum tinitenin baslangi¢ linitesi

olmasi agisindan dogal karsilanabilecektir.

3. P.s.P. Miizik egitimi programinin uygulanabilirliine iliskin egitmen

goriisleri yoluyla elde edilen sonuglar;

P.s.P. miizik egitimi programinin biiyiilk oranda Ingilizce olarak
uygulanabildigi ve P.s.P. miizik egitimi programinin g¢ocuklarin Ingilizce dil
gelisimine Onemli Ol¢iide katki sagladigi  saptanmustir. Modiri de (2010)
calismasinda, miizik ile yapilan yabanci dil 6gretiminin dier ezbere dayali klasik

Ogretme yontemlerine gore daha etkili oldugunu ve miizik ile yapilan &gretim
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sonucu, verilmek istenilen bilgilerin ¢ocuklar tarafindan daha iyi Ogrenildigi
sonucuna varmig, dil Ogretiminde yas grubuna uygun miiziksel aktiviteler
diizenlenebilecegini ifade etmistir. P.s.P. miizik egitimi programinin uygulanma
siirecinde interaktif oyun sahasi yoluyla cocuklarin isitsel olarak Ingilizce
yonergelere maruz kalmasi ve ayrica bazi boliimlerde duydugu ritmik konusmalari
tekrar etme gerekliligi yabanci bir dil 6grenimine baslangic niteligi tasimasi veya
katki saglamas1 acisindan olduk¢a 6nemlidir. ingilizce dilinde alinan ydnergelerin
uygulanmaya calisilmasi, gerek egitimcilerin gerekse Ogrencilerin yabanci dil
gelisimine katki saglayacagindan elde edilen bu sonug¢ dil gelisimi yoniinden
sevindiricidir. Biiylikgoneng de (2018) yaptigi ¢alismada, ¢ok bliylik zevke islenen
P.s.P. derslerinde 6grencilerin Ingilizce kelimeler dgrenerek yeni bir dil égrenimini

kazanma sansina sahip olacagini belirtmistir.

Egitmen goriisleri sonucunda P.s.P. miizik egitimi programinda belirtilen
etkinliklerin bir ders saati igerisinde yapilabilmekte, programda yer alan hedefler
biiylik ol¢iide sinifa kazandirilmakta ve belirtilen 6gretim basamaklarinin biiyiik
oranda uygulanabilmekte oldugu saptanmistir. Bu genel sonuglar programin temel
miizik ve nota egitimi siirecinde kullanilabilecegini ve programdaki yonergelerde yer

alan agamalarin 6gretim basamaklarina uygun oldugunu gostermektedir.

Egitmen goriislerine gore arastirmaya katilan egitimcilerin yarisindan fazlasi
programda belirtilen dl¢cme degerlendirme caligmalarini uygulayabilmektedir. Diger
yandan, P.s.P. miizik egitimi programinin basitten karmasiga dogru siralanmis
igeriginin fazlasiyla zaman almasi, 6l¢gme degerlendirme ¢alismalart i¢in yeterli

stirenin ayrilamamasina neden olabilecegini diisiindiirmektedir.

Aragtirmaya katilan egitimcilerin  yarisindan  fazlasimin  programin
uygulanabilmesi i¢in kurumlarinda gerekli fiziki ortami olusturabildigi, kurumlarinda
gerekli materyalleri (zil-kitap) temin edebildigi ve programin uygulanabilmesi adina
kurumlarinca gerekli gorsel materyal hususunda destekleniyor oldugu saptanmustir.
Kurum adma ortaya ¢ikan bu sonu¢ P.s.P. miizik egitim programinin kurum
yetkilileri tarafindan da benimsenmis oldugu diigiincesini ortaya koymaktadir. Bunun

yaninda  P.s.P.  egitiminin  gerekli  materyaller = saglanmadan  saglikli
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tamamlanamayacagi diisiiniildiiginde fiziki ortam ve gerekli materyaller ile ilgili
ortaya ¢ikan sonucun egitimcilerin kendi olanaklariyla gerekli materyalleri sagladig

ve programin islenigini slirdiirebildigi seklinde diisiiniilebilir.

Egitmen goriislerine gore P.s.P. miizik egitimi programinin ¢ocuklarin miizik
becerilerini ve sosyal becerilerini yiiksek oranda gelistirebildigi saptanmistir. Bu
sonuca dayanarak P.s.P. miizik egitimi programinin ¢ocuklarin miizik becerilerini
gelistirmede olumlu bir etkisinin oldugu ve ¢ocuklarin iletisim, paylasim, isbirligi
yapabilme, arkadas edinme gibi sosyal becerilerini gelistirmede etkili oldugu

sOylenebilir.

Egitmen goriislerine gore kendilerine verilen egitimci egitiminin biiyiik
oranda yeterli oldugu, egitmenlerin biiyiik ¢ogunlugunun diger P.s.P. programi
egitimcileri ile iletisime gegerek programa iliskin fikir aligverisinde bulunabildigi ve
arastirmaya katilan egitmenlerin tamamina yakininin program ile 1ilgili
giincellemelerden haberdar oldugu soylenebilir. Bu sonu¢ Prodigies Tiirkiye
direktoriiniin egitimciler ile siirekli iletisim igerisinde oldugu diislincesini ortaya
koymaktadir. Gliniimiizde teknolojik iletisim araglarinin da yogun olarak kullaniliyor
olmasi, egitimcilerin birbirlerine daha kolay ulasabilmesini ve konuya iliskin

olusabilecek problemlerin ¢abucak ¢oziilebilmesini saglayabilir.

Gorligme sonuglarina gore arastirmaya katilan egitmenlerin Onemli bir
boliimiiniin kurumlar tarafindan desteklendigi saptanmis ve P.s.P. miizik egitim
programinin genel miizik egitiminde yayginlasabilecegini diisiinmektedir. Bu durum,
P.s.P. miizik egitimi programinin ilgi ¢ekici igerigiyle ve isleyisiyle O6grenmeyi
kolaylastiriyor olmasina baglanabilir. Ulkemizde heniiz kisa siireli bir gegmisi olan
bu programin kurumlar tarafindan destek gdrmesi sevindirici bir bulgu olarak

distiniilmektedir.

P.s.P. miizik egitimi programi ¢ocuklara okul 6ncesi donemden baslayarak
calgi egitimi Oncesinde miiziksel bilgi ve beceri kazandirmayr amacglamistir.
Gelecekte yapacak caligmalar icin miizige yetenekli ve istekli cocuklara yon
gostermeyi, eglenceli miifredati ve oyun yoluyla yapilan miizik etkinlikleri ile

cocuklarin derslere isteyerek katilmalarini saglamay1 amaclamistir. Bununla beraber,
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P.s.P, programi ¢ocugun miiziksel gelisimi ili ilgili hedefleri kazandirmaya yonelik
bir egitim olup caligma kitaplari, materyalleri, yonerge ve ders planlari ile diger tiim
miizik egitimi yaklagimlarin1 da igeren sistematik ve plan igerisinde olusturuldugu
goriilmektedir. Ozgelebi de yapmis oldugu (2008) calismasinda; Okul oncesi
egitimden baslanarak her kademede miizik egitiminin yayginlastiritlmasinin, ¢cocugun
erken yaslarda miizige olan ilgisinin fark edilerek, miizikal becerilerinin
gelistirilmesi ve iyi bir miizik zevkinin olusturulmasi gerektigine deginmistir. Bunun
yan sira geleneksel yontemlerden ayrilarak cocukta var olan miizik potansiyelinin,

-----

ortamlarinin sunulmasi gerektigini vurgulamistir.

Yukaridaki tiim sonuglar ve farkli yazarlarin gortsleri 1s18inda; P.s.P. miizik

egitimi programinin islevsel, yeniliklere acik ve uygulanabilir oldugu goriilmektedir.
5.2. Oneriler

1- P.s.P. miizik egitimi programinin hedef ve igerikleri ele alindiginda
basitten karmasiga dogru giden icerigi ve kademeli olarak artan 6grenme diizeyleri

ile genel miizik egitimi siirecinde okullarda kullanilmasini 6neririm.

2- P.s.P. miizik egitimi programinin 6gretme-0grenme siirecinde kullanilan
interaktif oyun sahasinin ilgi ¢ekici yapisi temel miizik becerilerinin 6grenilmesinde

kolaylik saglayabilir.

3- P.s.P. miizik egitimi programinin Ingilizce uygulanmasi égrencilerin dil
gelisimine katki sagladigr icin yabanci dil egitimi veren okullarda kullanilmasini

Oneririm.

4- P.s.P. miizik egitimi programinin uluslararasi miizik anlayist ve eglenceli

miifredat yapisi ile okul dncesi miizik egitiminde kullanilmasini dneririm.



KAYNAKCA

Baser, Fatma A. (2014). Miizigin Okul Oncesi Dénemde Cocuk Gelisimine Katkis.
Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 5-6.

Bulut, Damla. ve Aktas, Ayten. (2014). Okul éncesi 6gretmenlerinin miizik
etkinliklerini uygulama durumlar: (Nigde ili 6rnegi). International Journal of
Social Science, 25 (1), 21-34.

Ertekin, Nihan M. ve Kii¢iikkosmanoglu Onur H. (2016). Miizik egitiminde 20.
viizyildaki 6gretim yaklagimlarimin karsilastirmali olarak incelenmesi. Egitim
ve Ogretim Arastirmalar1 Dergisi, 5 (3), 372-379.

Goglis, Giilay. (2009). Miizik yeteneginin gelistirilmesinde kiiciik yaslarda egitime
baslamanin onemi. Egitim Fakiiltesi Dergisi, 22 (1), 89-102.

Isikdemir, Tugba. (2019). 5-6 Yas Cocuklarin Piyano Egitiminde Karsilasilan
Sorunlar Ve Egitimci Gériisleri. Yiiksek Lisans Tezi, Pamukkale Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisi Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Miizik
Egitimi Bilim Dali, Denizli.

Karasar, Niyazi. (2010). Bilimsel Arastirma Yontemi. (21.Baski). Ankara: Nobel
Yaym Dagitim.

MEB. (2016). Cocuk Gelisimi Ve Egitimi Okul Oncesi Egitim Programi. Ankara.

Modiri, Giines Isil. (2009). Okul Oncesi Donemi 60 -72 Aylik Cocuklar Icin Coklu
Zeka Kuramina Gére Diizenlenmis Bir Miizik Egitimi Ve Enstriiman Egitimi
Programi Gelistirilmesi: Piyano Egitimi Ornegi. Doktora Tezi, Marmara
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Miizik Ogretmenligi Bilim Dal1, Istanbul.

Modiri, Giines Isil. (2010). Okul oncesinde miizik araciligi ile yabanci dil ogretimi.
Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 23 (2), 2010, 505-516

Mohan, Hacer. (2008). Okul Oncesi Dénemde Belirli Giinler Ve Haftalara Yonelik
Sarki Dagarcigr lle Ilgili Ogretmen Gériisleri. Yiiksek Lisans Tezi, Gazi
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Miizik Egitimi Bilim Dal1, Ankara.

Ozgelebi, Beste. (2008). 5-6 Yas Grubu Piyano Egitimi Géren Ve Piyano Egitimi
Gormeyen Cocuklarin Motor Becerilerinin Karsilastirilmasi. Yiksek Lisans
Tezi, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi
Anabilim Dali1 Miizik Egitimi Bilim Dal1, Ankara.



101

Polat, Biiyiikgoneng Bahar. (2018). Preschool prodigies ile erken donem miizik
egitim. Akademik Sosyal Arastirmalar Dergisi. 6 (69), 34-42.

Sal1,Giines., Akkol, Levent Miimtaz., Oguz, Vuslat. (2013). Okul oncesi
ogretmenlerinin miizik etkinliklerinde yasadigi sorunlar. Sosyal Bilimler
Dergisi, 15 (2).

Sigirtmag, Ayperi. (2002). Okul oncesi doénemde miizik egitimi. Cukurova
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi.

Sendurur, Yilmaz. ve Baris Akgiil, Dolunay. (2002). Miizik egitimi ve ¢ocuklarda
biligsel basar:. G.U. Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 22 (1), 165-174.

Tiirkmen, Emel Funda.(2016). Miizik Egitiminde Ogretim Yontemleri. (1. Baska).
Ankara: Pegem Akademi.

Yildirnnm, Ali. ve Simsek, Hasan. (20006). Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma
Yontemleri. (6. Baski). Ankara: Seckin Yayincilik.

Young, Robert. ve Young, Samantha. (2017). Preschool Prodigies Chapter One,
Young Music, Smyrna DE.

Young, Robert. ve Young, Samantha. (2017). Preschool Prodigies Chapter Two,
Young Music, Smyrna DE.

Young, Robert. ve Young, Samantha. (2017). Preschool Prodigies Chapter Three,
Young Music, Smyrna DE.

Young, Robert. ve Young, Samantha. (2017). Preschool Prodigies Chapter Four,
Young Music, Smyrna DE.

Young, Robert. ve Young, Samantha. (2017). Preschool Prodigies Chapter Five,
Young Music, Smyrna DE.

Young, Robert. ve Young, Samantha. (2017). Preschool Prodigies Chapter Six,
Young Music, Smyrna DE.

Young, Robert. ve Young, Samantha. (2017). Preschool Prodigies Chapter Seven,
Young Music, Smyrna DE.

Young, Robert. ve Young, Samantha. (2017). Preschool Prodigies Chapter Eight,
Young Music, Smyrna DE.

https:// www. prodigiesturkey.com



EKLER



103

Degerli Preschool Prodigies Egitimcisi,

Bu anket, Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar
Egitimi Anabilim Dali Miizik Egitimi Bilim Dali’nda yapilmakta olan “Preschool
Prodigies Miizik Egitimi Programi ve Uygulanabilirli§ine Yonelik Egitimei Gortigleri”
adli yiiksek lisans tezine veri toplamak amaci ile hazirlanmistir.

Anket iki boliimden olugmaktadir. Birinci boliimde kisisel bilgilere, ikinci boliimde
Preschool Prodigies Miizik Egitim Programimin uygulanabilirligine yonelik
goriislerinizin ve karsilastiginiz problemlerin belirlenmesine yonelik ifadelere yer
verilmigtir. Vereceginiz samimi cevaplar aragtirma sonuclarinin saglikli olarak ortaya
konmasii saglayacaktir. Bu calisma bilimsel amacli olup vereceginiz yanitlar séz
konusu arastirma disinda baska bir amagla kullanilmayacak; higbir kisi ya da kuruma
verilmeyecektir.

Arastirmaya vereceginiz destek ve katkilariniz i¢in tesekkiir eder, saygilarimi sunarim.

Mine MUSTUL
Necmettin Erbakan Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali

Miizik Egitimi Bilim Dali

I. BOLUM: KiSIiSEL BILGILER

=

Cinsiyetiniz: ()Kadin  ()Erkek

N

Gorev yaptiginiz kurum:

3. P.s.P egitimi uyguladigiiz gruplar: Okul Oncesi ( )
Anaokulu ()
flkokul ( )
Ortaokul ()
*Birden fazla secenek isaretleyebilirsiniz.
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11.BOLUM: PRESCHOOL PRODIGIES MUZIiK EGITIM
PROGRAMININ UyGULANABiLiRLi(';iNE YONELIK
EGITIMCI GORUSLERI

Higbir

ifadeler Her Zaman Bazen
Zaman

Preschool Prodigies miizik egitim programini Ingilizce olarak
uygulayabiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programinda belirtilen
hedefleri sinifima kazandirabiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programinda belirtilen 6gretim
basamaklarini sinifimda takip edebiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programinda belirtilen
etkinlikleri bir ders saati siirecinde yapabiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programinda belirtilen dlgme
degerlendirme ¢aligmalarini uygulayabiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programinin uygulanmasi igin
kurumumda gerekli fiziki ortami olusturabiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programinin uygulanmasi ig¢in
kurumumda gerekli gorsel materyalleri saglayabiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programinin uygulanmasi i¢in
kurumumda gerekli materyalleri (zil — kitap) temin
edebiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programi ile ¢ocuklarin
dikkatlerini siirekli tutabiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programi ile ¢ocuklarin miizik
becerilerini gelistirebiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programu ile cocuklarin sosyal
becerilerini gelistirebiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programinin ¢ocuklarin
Ingilizce dil gelisimine katki sagladigini fark ediyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programinin uygulanmasinda
aldigim egitmen egitiminin yeterli oldugunu diistiniiyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programi ile ilgili
giincellemelerden haberdar olabiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programi egitimcileri ile
iletisime gegerek programa iliskin fikir aligverisinde
bulunabiliyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programini uygulamam igin
kurumum tarafindan destekleniyorum.

Preschool Prodigies miizik egitim programinin genel miizik
egitiminde yayginlasabilecegini diigtinliyorum.




Chapter One—Section One
Hello, C

Lesson
Objectives

Students should be able to:
o Identify the first musical note, C
o Connect the C note with the color red
o Connect the C note with the solfege word “Do”

Lesson
Rationale

“This week i3 all about introducaons! By imiting your students’ play to only one bell, |
they can experience error-proof play, This isolated exposure to C will teach them to
think of C/1/Do as home-base and begin to develop their sense of memorized pitch.

This meaningful exposure to the pitch C will be the first of many opportunities to
understand each note individually,

This fun, easy first section should help students feel comfortable with the
program & host, and ultmately help foster a sense of enthusiasm for
learning music.

Materials

o C/1Bell

Red crayons

Playground Workbook Pages 6-13
Hello C Video Access

Vocabulary

C

CBell
Solfege
Red

Hand Sign
Do

O 00 000000

45 minute

[ Onentation [5 min]: Teacher explains to students that they will be working
on Chapter 1, Section 1 in their Preschool Prodigies Playground werkbook
today. In this secton they will learn the note C.

[I. HelloCVideo 1 [5 min]: Once the students are settlad, the teacher plays the
Hello C video, while the students sing and hand-sign along,

I[II. Bell Introduction [5 min]: Students take out only their C/1 bell, and take
turns going around the room, saying their name, and giving their bell a tap, to
say hello!

w. C [}:etter Trace [5 min]: Students complete C Latter Trace on page 9, by
tracing the letter "C", the number 1, the word “red”, and the word “do”. Be
sure that students are only using their red crayon for this activity.

V. Color the Letter C [5 min}: Using their red crayon, students should color the
Cs in each box in this activity on page 10.

V1. Color the Cs [5 min]: Teacher guides the students in coloring only the
pictures that begin with the letter C: cat, cupcake, & cloud on page 11.

VII.  Find the Bells [5 min}: Teacher reads the nstructions on pages 12-13 aloud
students, and asks a volunteer to demonstrate how to complete the next
activity. In each box, circle the designated note color,

VII. Hello CVideo 2 [5 min]: Students play along with the video the second time
watching through. Students can follow along on pages 7-8 of their
workbooks,

IX. Reflection [5 min]: Teacher asks students to share what they liked about

today’s lesson, what was challenging, and what they would like to leamn next.
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Chapter Seven—Section One
FaLa Do Slide

Lesson

Objectives

Students should be able to:
o Play, sing and hand-sign the F chord
o Identify the notes that make up the F chord on the staff
o Distinguish the F chord from the C chord

Lesson
Rationale

In this section, students will focus on the F Chord.

Students begin this chapter by playing the notes that make up the F chord, in varying
difficulty leading up to playing all three notes of the chord at the same time, Students
will have many opportunities to engage with the vocabulary of this chord and each
of its elements,

Students will create cubes in this chapter to serve as a tocl for memorizing the
vocabulary. Encourage the students to have fun with these cubes and to invent
games at home that reinforce the vocabulary.

Materials

o F/%Bell

o A/6Bell

o c/8Bell

o RedCrayon

o Green Crayon

o Purple Crayon

o Scissors

o Playground Workbook Volume [I Pages 123-138
o ‘FalaDo" Video Access

Vocabulary

- Fa
o La
o Do
o FChord
o IVChord

45 minute
Instruction

1. Omentation [5 min]: The teacher explains that students will begin Chapter 7
in their Preschool Prodigies Playground workbook teday.

II. FaLaDo Slide Video 1 [5 min]: Once the students are settied, the teacher
plays the “Fa La Do Slide” video, while the students sing and hand-sign along,

IlI.  Bell Introduction [S min): Students take out their F, A, and high ¢ bells and
take turns going around the room, saying their name and giving their bell a
tap, to say hello!

IV. FalaDo Slide Chord Sheets [S min): On pages 124-127, students practce
varying levels of playing the F chord; at first, one note at a time, but then
gradually adding more notes to the chord.

V. FChord Flash Card [5 min]): On page 129, the teacher should guide students
in cutting out the F chord flash card, so that students can practice and
memorize the F chord vocabulary. Once students have cut out the flash card,
they should practice using the vocabulary by descnibing the elements of the
card to a partmer,

V1. Chords Cubes [15 min]: On pages 131, 133 & 135 the teacher should guide
students in cutting out and assembling chord cubes. These cubes have
various components of each note: F, C & A, Once students have their cubes
assembled, students should read all sides of their cubes. The teacher should
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Roman Numerals Refresher

In Rorman numerals, s TandSis V.
IF you put a I befFore a V, you get IV, wiheh equals 4
On the page below, connect the pleces on the night fothe L, IVor V
IF i seems fricky, use the colors as a hintl

Preschool Prodiges - Chapter Six Workbook 73
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SolFege in C Mgjor
kA &

Play the bells along with the sixth video, Solfege Slide!

Do Do

Do

Do Do
a;) a;) ® ® a:l

Preschool Prodigies - Chapter One Workbook 53
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OZGECMIS

1980 yilinda Kayseri’de dogan Mine Mustul, ilkokulu Kayseri T.E.D.
Kolejinde, ortaokulu Behice Yazgan Kiz Lisesi’nde ve liseyi Kayseri Anadolu Giizel
Sanatlar Lisesi’nde tamamladiktan sonra Abant izzet Baysal Universitesi, Egitim
Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Miizik Egitimi Anabilim Dali’nin agmis
oldugu 6zel yetenek sinavini kazandi. Lisans egitimi siirecinde solo ve orkestra ile
bir¢ok yurt i¢i konserde yer aldi. 2003 yilinda Kayseri’de 6zel bir kurumda miizik
Ogretmeni olarak basladi. 2007 yilinda M.E.B tarafindan ilk atama ile Elazig’in
Karakocan ilgesinde miizik 6gretmeni olarak géreve basladi. 2009 yilinda Konya’ya
atandi. 2010 yilinda Konya Cimento Giizel Sanatlar Lisesi Fliit 6gretmenligi icin
acilan sinavi kazanarak bu kurumda goéreve bagladi. Goreve basladigi yildan
giiniimiize kadarki siirecte ¢esitli konser etkinliklerinin hazirlayicist ve icracisi olan
Mustul, hélen Konya Cimento Giizel Sanatlar Lisesi Flit 6gretmeni olarak

calismalarina devam etmektedir.
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