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ONSOZ
Tasarim alaninda, her tasarimcinin kendini ifade etmek, calismalarini en iyi
sekilde sunmak, akilda kalict bir izlenim yaratmak gibi bir gayesi olmaktadir. Bu

eylemi somut sekilde ifade etmenin yolu ise, birikim ve ¢ok ¢alismanin karsilig1 olan

iiriinleri ‘portfolyo’ dosya ve sunumlarinda bir araya getirerek sunmaktir.

Gliniimiiz teknolojisi ve internet ¢aginda statik, yani basili portfolyolar
yetersiz kalmakla beraber sinirli sayida hedef kitleye ulagmaktadir. Portfolyo
niteligine sahip web siteleri ve sosyal platformlarda sergilenen dinamik, interaktif
portfolyolar ise kalabalik kitlelere daha hizli ve etkili yollardan ulasabilmektedir. Bu

calisma portfolyo tasarimlarinin, glinlimiizdeki yansimalarini igermektedir.

En basta tez danismanim Sayin Dr. Ogr. Uyesi Giillii YAKAR TAPU olmak
iizere; tez igerigimi gelistirmem konusunda bana yardim eden Ars. Gor. Mevliit
UNAL, kiymetli esim Ogr. Gor. Sabri TURGUT ve manevi destegini eksik etmeyen
Annem Miinire OZAYAN’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Bu siirecte beni idare

eden ¢ocuklarim; Cansu ve Mete’ye ise minnettarim.
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Portfolyolar, sistemli ve amacl sunum tekniginden olusmaktadir. Farkli sekillerde
basil1 ve dijital olarak hazirlanabilen portfolyo tasarimlari, yaygin kullanilan internet
sayesinde web siteleri, sosyal platformlar gibi dijital ortamlarda sergilenmektedir.

Arastirmanin kavramsal ¢ergeve boliimiinde portfolyo tiirlerine, sunum tekniklerine,
tasarim Ogeleri ve kullanilan araglara yer verilmistir. Aragtirmada incelenen bes yerli
tasarimci; GMK’dan 6diil almis tasarimcilar arasindan rastgele secilirken, bes
yabanc1 tasarimci ise; Behance platformunda Mart ay1 2023 yilina ait en ¢ok takdir
gérme oranlarina sahip ve kisisel web sitesi olanlar arasindan se¢ilmistir.

Portfolyo niteligindeki web siteleri, tasarimcilarin; kreatif alani, portfolyo tiirii, web
ara yiiz rengi, tipografi kullanimi ve interaktif yonii ile incelenmistir.

Yapilan arastirma sonucu; giliniimiiz teknoloji ¢aginda, tasarimcilarin kisisel web
sitelerinin portfolyolar1 haline geldigi gdzlemlenmistir. Interaktif portfolyolar, statik
konumda olan portfolyolara gore daha dikkat cekici, etkilesimi ve iletisimi kolay,
giincel, hedef kitlesi yiiksek oranlara sahip bir sunum teknigi olarak
goriilebilmektedir.
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TANIMLAR LISTESI

BiYOGRAFI: ‘Oz ge¢mis’
LITERATUR: ‘Kaynak’

MULTIMEDYA: Animasyon, ¢izim, goriintii, grafik, ses gibi dzelliklerin bir arada
kullanilarak bilgisayar lizerinden iletilmesi veya islenmesi.

KALIGRAFI: Giizel yazi ve unsurlar1 kullanilarak gelistirilen, siklikla dekoratif
amagli kullanilan bir el sanati ¢esididir.

FUTURISTIK: Kendi zamanina gore ileriyi ongorebilen, ilerici modern ¢izgiler
tastyan demektir.

ENFORMASYON: ‘Haberlesme, bilgilendirme’

MANIPULASYON: ‘Hareket verme, harekete gegirme, yonlendirme, etkileme’
SERVER: ‘Sunucu’. Bilgisayari, internete baglamay1 saglayan aract kurulustur.
DOMAIN: ‘Alan adi’ Web sitesinin ad1 ve adresine verilen genel bir tanimdir.

PROJEKSIYON: Bir film veya belgenin 151k kaynagindan ¢ikan ismlarla ekran
veya perde iizerinde goriintiisiiniin olusturulma isi, iz diisiimii.

SOFISTIKE: Yapmacik, yaniltici, karmasik. Gelismis ve 6zel anlamlarma da
gelebilmektedir.

HURUFAT: Baskida kullanilan matbaa harfleri ve isaretleri.

PAPIRUS: Eski Misirhilarin ciplak sapli, otsu bir bitki olan papiriisten yaptigi
kagitlara verilen isimdir.

STATIK: ‘Devinimi olmayan, duragan’
DINAMIK: ‘Canl, etkin, hareketli’
INTERAKTIF: ‘Etkilesimli’

NAVIGASYON MENU: ‘Gezinim, dolasma gubugu’ Web sitelerinde ziyaretgileri
yonlendirme amacl kullanilmaktadir.
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KISALTMALAR LiSTESI

JPEG: Joint Photographic Experts Group (Birlesik Fotograf Uzmanlart Grubu)
tarafindan standartlagtirilmis bir sayisal goriintii kodlama bigimidir.

PDF: ingilizce olan bu ifadenin agilimi "Portable Document Format"dir. PDF tiirii
belgeler tiim platformlar arasinda taginabilen, aktarilabilen, yazdirilabilen sayisal bir
dosya bi¢imi seklindeki belgelerdir.

PNG: Portable Network Graphic'in kisaltmasi olan PNG, bir raster goriintii dosyasi
tirtidiir PNG'ler,grafikleri saydam veya yar1 saydam arka planlarla isleyebildiginden,
ozellikle web tasarimcilari arasinda popiiler bir dosya tiirtidiir.

BITMAP: Herhangi bir sikistirma yapmadan resmin dzelliklerini tutan, Microsoft
firmasina ait bir resim dosyasi1 bi¢imidir.

CD: Compact Disc ya da yogun disklerdir.

DVD: Digital Versatile Disc (Cok Amagli, Sayisal Disk) anlamina gelmektedir.
CD'ye gore, cok daha yiiksek kayit kapasitesine sahip bir formattir.

USB: Ingilizce "Universal Serial Bus” kelimesinin kisaltmasidir. USB'nin Tiirkgesi
"Evrensel Seri Veriyolu"dur. USB dis donanimlarin bilgisayar ile baglanti
kurabilmesini saglayan seri yapili bir baglant1 bi¢imidir.

GIF:‘ingilizce Grafik Degistirme Bigimi’ anlamma gelen Graphics Interchange
Formatin kisaltmasidir ve bir sayisal resim saklama bi¢imidir.

RGB: Ag¢ilimi "Red-Green-Blue" olan RGB; kirmizi, yesil ve mavi renklerden farkli
renkler ortaya ¢ikarmaya yarayan bit metottur.

CMYK: (Cyan, Magenta, Yellow, Key) (Tiirk¢e: Cam gobegi, Eflatun, Sari, Siyah),
matbacilikta kullanilan bir ¢ikarmali renk modelidir. CMYK modeli, beyaz bir
yiizeyi (kagit) maskeleme prensibi ile ¢alisir. Isik miirekkep tarafindan emilir bu
sebeple model c¢ikarmali olarak adlandirilir, ¢iinkii miirekkepler beyaz 1siktan
kirmizi, yesil ve mavi renkleri ¢ikarmaktadir.

UX: (User Experience) ‘Kullanici deneyimi’
UI: (User Interface) ‘Kullanici arayiizi’
GMK: ‘Grafikerler Meslek Kurulusu’
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BiRINCi BOLUM - GIRi$
1. 1. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu calisma gorsel iletisim tasarimi alaninda dijital portfolyolarin modern
caga gore degisen konumunu ele almaktadir. Portfolyolar, yetkinlik ve becerilerin
yansitildigr gelisim dosyalar1 ve sunumlaridir. Kagit iizerinde baslayan, teknolojinin
gelisimi ile farkli sekillerde ele alinan portfolyo sunumlari giliniimiizde g¢oklu

ortamlarda fazlasiyla gelismis ve profosyonellik kazanmaistir.

Gilinlimiizde yaygimn kullanilan internet ve sosyal medya, bir¢ok erisime
olanak sagladig gibi portfolyolara da kolayca ulagsmanin bir yoludur. Gegmiste kagit
iizerinde kalan c¢alismalar, simdi ise ¢ok alanda paylasim ve ulagim olanagina
sahiptir. Giincel yaklasimlar ile kendini her giin yenileyen ve kisileri ¢ok daha hizli
etkisine alan portfolyolarin zaman igerisinde ugradigi degisimi kesfetmek, dijital
yonlerini ele almak ve farkli sunum orneklerini incelerken, portfolyo olusturacak
tasarimcilara kariyer gelisimini etkileyecek portfolyolar hazirlamalarinda akademik

bir kaynak sunmak amag¢lanmistir.
1.2. Problem Durumu

“Portfolyo hazirlarken kullanilan dijital yontemler ve gilinlimiize

yansimalar1 nelerdir?” climlesi yapilan arastirmanin problemi olarak belirlenmistir.
1.3. Sayiltilar

1. Bu ¢aligmada dijital ve interaktif portfolyo ile ilgili taranan kaynaklarin,

dogru ve gercegi yansitan bilgiler oldugu kabul edilmistir.

2. Calismada  sunulan  gorsellerin  nitelikli  caligmalardan  alindig

varsayilmistir.
1.4. Smirhliklar

Portfolyolar, bir¢ok meslek alaninda yaygmn kullanilan uygulamalardir.
Portfolyo ve 6zge¢mis tasarimlarini ¢cok yonlii ve kalabalik platformundan styrilarak,
zaman i¢inde ugradig1 degisiklikler ve kullanildig1 alanlar diisiiniilerek, ¢alismay1

ekonomik ve anlasilir kilmak adina; ‘Tasarim Alanindaki Interaktif Portfolyolarin



Incelenmesi’ basligi altinda bes adet yerli ‘GMK Odiilii’ almis tasarime1 ve bes adet

‘Behance begeni’ orani yiiksek yabanci tasarimciya yer verilmistir.
1.5. Yontem

Calisma nitel arastirma yoOntemi ile, internet ve literatiir taramasindan
faydanilarak olusturulmaya caligilmistir. Portfolyo ve 6zge¢mis tasariminin tanimlari
yapilarak, tasarimda kullanilan ara¢ ve yontemlere deginilmistir. Tasarim alaninda
one ¢ikan web siteleri ve bloglar, yaymlanan portfolyo 6rnekleri incelenerek dijital
ortamda sunulan interaktif yonleri ele alinmigtir. Tasarim alaninda kullanilan arag,
yontemler ve portfolyo hakkinda giivenilir olduklar1 varsayilan kaynak ve

kitaplardan yola ¢ikilarak icerik olusturulmustur.

IKINCi BOLUM - KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. Portfolyo ve Sunum Teknikleri

Bu béliimde; gorsel iletisim tasarimi, portfolyo, 6zgecmis ve sunumun genel
tanimlar1 yapilmistir. Sunum tekniklerinden bahsedilerek, ihtiya¢ halinde hangi

alanda, nasil kullanilacagina dair bilgi verilmistir.
2.1.1. Gorsel Iletisim Tasarimi

Gorsel iletisim tasarimi; giiniimiizde olduk¢a popiiler ve sik kullanilan,
toplumda 6nemli bir gereklilik haline gelen iletisim tiiriidiir. “Bu boyutun etkin ve
yaratict bir sekilde kurgulanmasi baghi basina bir ihtisas ve sanat dalidir.” (Ugar,

2017: 16-17).

Gorsel iletisim; gorsel araclarla fikirlerin, bilginin ve enformasyonun

ulastirilmasi veya degisimidir (Oxford, 2008).

Partterson & Saville (2012: 21) gorsel iletisim tasarimini; hareketli nesnelerin
tasariminda, iletilmek istenen mesajin anlamini olusturma siireci seklinde
tanimlamiglardir. Onlara gore gorsel iletisim tasarimi, profesyonel tasarimcinin
gorsel uyaranlarin kontroliinii ve manipiilasyonunu saglayabildigi bir aragtir.
Tasarimcilar, gorsel yolla iletisim kurmanin yolunu &grenerek; iiriin ve igeriklere

kodlama yontemiyle gorsel mesajlar yerlestirebilmektedir (Dogan, 2015: 19).



Glinlimiiz iletisim araglarinin ¢ogalmasi, yayginlasmasi ve kolay erisilir
olmasi bu uzmanlik dalin1 daha da 6nemli hale getirmistir. Genel anlami ile “iletigim
tasarimcist” adi verilen bu meslek, bircok yan dali ile farkli uzmanlik konularina
sahiptir. Bu alanlarin en 6nemlilerinden birisi de gorsel iletisim tasarimidir. Gorsel
iletisim tasariminin, giiniimiizde bdylesine Onemli olmasinin sebepleri ise
planlanmasi1 ve tasarlanmasi gerekliligidir. Gorsel iletisimin tanimini, Schramm’in
tanimindan yola ¢ikarak; soze gerek duymaksizin, gorme duyusuna dayanan duygu,

diistince, davranis ve bilgi aligverisi, olarak yapilabilir.

Gorsel iletisim tasarimi; bagka bir duyu organi kullanilmaksizin, gérme
duyusu ile kars1 tarafa aktarilabilen mesajin tasarimi ve anlamini olusturabilmektir.
Iletilmek istenen mesajda anlama ve yorumlama olanag: saglayan igerik olusturmak
ve sadece gorme duyusu ile gorsel bir dilde iletisim saglamak oldukga profesyonel
bir eylemdir. Bu alan; gilinlik yasantimizda siirekli kullandigimiz gorsel igerikleri
anlamlandirma becerisine sahip olmak i¢in toplumu dogrudan etkileyen bir

konumdadir.

Yetenekli tasarimcilarin egitimini almak i¢in bagvurdugu fakiilteler ve yiiksek
okullar mevcuttur. Gorsel iletisim tasarimi alani, Giizel Sanatlar fakiiltelerinde ve
meslek liselerinde boliim olarak yer almaktadir. Bu alan grafik, illiistrasyon, fotograf

gibi bir¢ok alani i¢cinde kapsayabilir.
2.1.2. Portfolyo

Portfolyo; kisinin bilgi ve becerilerini, mesleki yeterliligini aktarmasinin
gorsel bir yoludur. Miisteri, igveren ya da tasarimcilara ¢alisma asamalarini, bilgi
birikimi ve 6zge¢misini sunabilecegi bir aractir. Yontem ve yeteneklerin, yapilan
tasarim ve c¢alismalarla herhangi bir alanda yansitildig1 bir aktarma metodu, sunum

sekli olarak da algilanabilir.

Portfolyolar  igerikleri ~ bakimindan  genel olarak iki  baslikta
siniflandirilabilirler:  Ogrenci  portfolyolar1 ve profesyonel —portfolyolar.Bu
smiflandirma  hedef kitlenin portfolyoyu hazirlayan kisiden beklentisiyle
bigimlenebilir. Ogrenci portfolyosundan, egitim siirecini temsil eden calismalar,

sanatg1 /tasarimci adaylig1 i¢cin 6ngdrii saglayan bir sunum beklenirken; profesyonel



portfolyolardan kimlik ve iislubu olugsmus kendi alami i¢inde hedefleri belirgin,

spesifik becerilerin gosterildigi bir sonug beklenmektedir (Kara, 2019: 166).
“Portfolyo,; tasarimcimin teknigini ve becerisini sergilemek amaciyla
diizenlenmis, onun en iyi ¢alismalarint barindiran koleksiyonudur. Portfolyo
tasarimindaki  temel amac, isverene tasarimcinin cesitli alanlardaki
yeterligini gostermektir. Portfolyo, tasarimciyr gorsel olarak en iyi sekilde
ifade etmek icin bir girisimdir. Potansiyel miisteri ve isverenlerin;
tasarimcimin  yeteneklerini,  kapasitesini, tarzimi, ¢aliyma  yontemini

inceleyecekleri ve beklentilerini karsilamaya uygun olup olmadigin
anlamaya ¢alisacaklart bir sunum ogesidir (Kaya, 2014: 4).”

Daha genel bir tanim olarak; portfolyo kisinin biyografisi veya 6zge¢misini
icinde barindiran, belirledigi ¢aligmalart sergiledigi fiziksel bir klasér veya online

araglarla sunum seklidir.

Portfolyo; tasarimci, sanat¢t ve mimarlarin yaptiklart isleri tanitmak ve
kendini yansitmak amaciyla hazirlanan, hedefe gore diizenlenmis belge toplulugudur.
Portfolyo basit¢ce bir mimar veya tasarimci olarak yetenek ve ilgilerinizi ortaya
cikaracak sekilde bicimlendirilmis ¢aligmalarinizin en iyi pargalarinin bir
koleksiyonu; bu ilgi ve yeteneklerin profesyonel kariyer ve egitiminiz boyunca

gelismesidir (Linton, 1996: 21).

Houston Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Dekani Patricia Belton Oliver,
ogrencilerine hitaben portfolyo hakkinda sunlari ifade etmistir;
“Portfolyonuz ne yalnizca yeteneginizin ve deneyiminizin bir sunumu, ne de
ozgecmiginizin gorsel bir agiklamasidir. Portfolyonuz, bir tasarimct olarak
otoportrenizi sunar; nasil disindiigiiniizii, hassasiyetlerinizi, tekniginizi,
sundugunuz tasarim kigiliginin ne kadar bilincinde oldugunuzu ve
calismalarinizla izleyiciye ne anlatmaya ¢alistiginizi yansitir. Bir portfolyo,
yapim stireciyle kendi konsepti, biitcesi ve programi olan bir tasarim

problemi oldugu kadar, nihai haliyle de kendi ozgiin tasarim felsefenizi
aktaran bir mekanizmadir (Oliver, t.y: 3).”

Gorsel iletisim tasarimi alanlarinda egitim alirken portfolyonun Onemini
kavramak ve ne oldugu, nasil olacagi hakkinda bilgi sahibi olmak, gelecek i¢in
yapilan iyi planlardan biri olabilir. Bu sebeple egitim alirken veya is hayatinda
yapilan c¢aligmalarin diizenli ve sirali stoklanmasi, kisinin kimlik olusturmast,
gelisimini gosterebilmesi agisindan da dnem tasimaktadir. Bir tasarimcinin giincel

teknoloji karsisinda donanimli ve bilgi sahibi olmasi, tasarimcinin kariyeri igin



gerekliliktir. Teknolojiyi ¢aga uygun ve etkin kullanabilmek portfolyo hazirlarken,
tasarimciyr olumlu yonde etkileyecektir. Egitim hayati ve is alaninda edindigi
tecriibelere dayanarak olusturdugu portfolyonun sunumu, tasarimcinin tercihine bagl

olarak degisim gosterebilir.
2.1.2.1. Ozgecmis (CV)

Ozgegmis, bir kisinin, ge¢misinde yer alan énemli bilgileri, sahip oldugu
yetkinlik ve becerilerini kendi tarzi ve iislubuyla ilettigi bir tiir yazili biyografi ve
kimlik bilgilendirme formudur. Ozellikle is basvurularinda istenilen bu formlar;
kurumlara 6n bilgi edinme olanagi saglayarak, kisilerin hakkinda aragtirma yapilmasi
icin de zaman yaratir. Bagvurular ¢ok ise, yalnizca 6zgegmise bakilarak eleme de
yapilabilir. Ozgegmisin, kisileri dogru tanitmasi ve yansitmasi olduk¢a dnemlidir.
Klasik 6zge¢mis formunda; tarih, baglik, 6zge¢mis metni, dogum ve aile bilgileri,
resmi ve 0zel egitim bilgileri, askerlik bilgisi, is deneyimi, ugraslar, medeni hal ve

ad-soyad gibi basliklar yer alabilmektedir (Kaya, 2010: 1).

Ozgegmis bir kimsenin yeteneklerini giizel bir sayfa iizerine okunabilir bir
yazi ve sik bir kompozisyon ile gdstermek icin hazirladigi sunumdur. Iyi tasarlanmus
bir 6zge¢mis, hem tasarim hem de igerik agisindan dogru niteliklere sahip olmalidir.
Tasarim acgisindan yetersiz ve igerigi dogru hazirlanmayan bir 6zge¢mis formu sanat
yonetmeni, miisteri veya kurumlar tarafindan degerlendirilmeyebilir (Eisenman,

2008: 47).

Gilinlimiizde imkanlar dahilinde modern tarzda c¢esitli tasarimlara sahip
ozgecmisler de hazirlanabilmektedir. Internet sitelerinde hazir sablon ve tasarimlar
kullanabilirken, teknolojiye ve bilgisayar programlarina hakim kisiler ise ¢ok daha
yaraticit 6zgegmisler olusturabilmektedir. Dijital ortamda interaktif sekilde hazirlanan
Ozgecmisler ise, kisileri gorsel yonden daha ¢ok etkileyerek akilda kalict bir unsur
yaratmis olurlar. Hedef kitle ile etkilesime girmek, portfolyoyu one ¢ikartma

konusunda etkili bir rol oynayabilmektedir.
Portfolyo ve 6zge¢mis benzer literatiire sahip olsalar dahi farkl iceriklerden
olusmaktadirlar. Ozgegmis; kisinin egitim-dgretim hayatini, okudugu bélim ve

calistig1 firmalari, hangi alanda ne kadar beceriye ve deneyime sahip oldugu ve



referanslarina kadar kisisel verilerin sunuldugu statik bir bilgilendirme formudur.
Portfolyo ise daha 6znel yorumlanabilen, bilgi ve becerilerin ¢alismanin bir iiriinii

olarak basili veya dijital sekilde sergilenebilecegi bir sunum teknigidir.
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2.1.2.2. Portfolyo Kullanim Amaclar ve Icerigi

Portfolyo, kullanildig1 alana gore farkli amaclara hizmet edebilir. Egitim ve is
alaninda karar verici, bicimlendirici degerlendirme yapmak veya geleneksel
yontemlerle degerlendirmenin zor oldugu alanlarda kisisel gelisim takibini
saglamani kolay ve etkili bir yolu olarak kullanilmaktadir. Ozellikle egitim alaninda
ogrenci merkezli 6grenmeyi, 6grencilerin aktif katilimin1 ve kendini bir birey olarak
iyl yansitmasini, desteklemesini saglamaktadir. Tasarimcilar agisindan kullanim
amaci ise; Urlinlerin veya caligmalarin diizenli stoklanmasini saglayarak gelisimi
kaydetmek ve miisterileri dogrudan etkileyerek, akilda kalict bir izlenim
olusturmaktir. Tasarimcilar ve Ogrenciler; logo, amblem, kurumsal kimlik, grafik
caligmalar, fotograf, illiistrasyonlar, mimari ¢izim veya baska tiirde projeler igin

basili veya dijital sekilde portfolyo sunabilmektedir.



Ogrenci  portfolyolar;;  dgrenme  becerileri ~ ve  uzmanliklarin
gorsellestirilmesi amaciyla kullanilan etkili yontemlerden biridir (Fazal & Goldsby,
2001: 607-616). Bu sebeple portfolyolar, kisinin beceri, uzmanlik ve egitimlerini
yansitmak amacl kullanilmaktadir (Di Marco, 2006). Portfolyolar basili veya dijital
olarak kullanilan belgelerdir. Kisisel degerlendirme ve iletisim agisindan oldukga
onemli olan portfolyolar, tasarimcilar i¢in ise ¢agin gerekliligi haline gelmistir.
Dijital portfolyolar; geleneksel portfolyolarin hi¢cbir zaman sahip olamayacagi bir
giice sahiptir. Rekabet dolu bir sektorde birgok firmaya ve kuruma erisim saglayan
dijital tasarimlar, tasarimcinin becerilerini portfolyo araciligiyla belgelemesi igin
bir¢ok olanak sunmaktadir. Portfolyolar tasarimcilarin egitim hayati ve kariyeri
boyunca yasadig1 gelisimin kanit1 niteligini tasimaktadir. Sektorel, nesnel kurallara
dayali oldugu halde 6znel bir iiretim olan portfolyo tasarimi, mesleki yaraticiligin,
iretkenlifin ve vizyonun gosterilmesini saglayan belge ve sunumlardir

(Sanders,2000: 11-18).

Portfolyolar, 6grenme hedefleri dogrultusunda 6grenmenin ve gelisimin disa
vurumudur. Egitim, 6gretim, is hayat1 ve bir¢ok alanda farkli konular ele alinsa da
icerigin temel esast kisinin kendini yansitmasi ve ¢alismalariyla gelisimi
aktarabilmesi yoniindedir. Esneklik ise portfolyo icerigi i¢in onemlidir. Dengeli
sinirhilik; uygun ve yaratict igerik olugmasi icin ideal olmalidir. Tasarimcilar
kisitlayici ve daraltilmis bir ¢evrede yeterli performas gosterememektedir. Sunumlar,
makalaler, arastirma projeleri, literatiir tarama, video filimler, tasarim modelleri,
grafik, reklam, eskiz ¢izimleri, mimari ve daha bir¢ok alan portfolyo igerigi

olusumuna etkendir.
2.1.3. Kisisel Sunum Teknikleri

Portfolyo bir ¢esit kisisel sunum ve aktarim dosyasidir. Bu sebeple sunum
yontem ve tekniklerinden bahsetmek dogru olacaktir. Portfolyo hazirligi yapan
tasarimct veya kisinin, hangi sunum teknigini nasil kullanacagini bilmesi oldukca

Onemlidir.
2.1.3.1. Kisisel Sunum

Sunum bir mesaj1 iletmek amaciyla gergeklestirilen, sozlii veya gorsel bir



iletisim yontemidir. Etkili bir sunum; yansitilmak istenen diislincelerin basarili bir
sekilde aktarilmasini veya ikna edilmek istenen kitlenin basarili bir sekilde ikna
edilmesini saglar. Bir toplulugun 6niinde konusma yapmak, insanlara hitap etmek,
goriislerin ve ¢aligmalarin, dinleyiciye dogru bi¢cimde aktarilmasini saglamak etkili

bir sunum ile miimkiindiir (Kaya, a.g.e., s. 40).

Ozellikle sanat alaninda ¢alismalarin sergilenmesi ve sunum sekli o
caligmanin olumlu veya olumsuz olarak nitelendirilmesinde biiyiik dl¢iide etkilidir.
Sunum asamasinda 6zenle secilen ¢aligmalar, belirlenen hedef kitleye uygun bir
teknikle aktarilmaldir. Isler iyi diizenlenmis, tasarlanmis ve etkili sunum teknigi
belirlenmis olmalidir. Sunum plani; giris, gelisme ve sonug olarak diizenlenmelidir.
Amag ve calismanin 6nemine vurgu yapilarak sonuca varilmalidir. Kisinin 6z
geemisi, deneyimleri ve gecmis basarilari hakkinda bilgi igermeli, kendine 6zgii,

alisilmigin disinda giiclii bir goriintii ve durus sergilemelidir (Cakir, 2009: 19).

Kisisel sunum i¢in dogru yontem ve tekniklerin izlenmesi 6nemlidir. Kisiye
gore farklilik gosteren bu yoOntemler; yazili(mektup) tanitim, referans, portfolyo,
slayt sunumlari, reklam, brosiir, ders ve egitimler, tasarim, cevre faktorii gibi

unsurlardan olusabilmektedir.

Uzman ve kendine glivenen bir tasarimcinin sunum aract olarak
kullanabilecegi pek ¢ok teknik olmasina ragmen hepsinin art1 ve eksi yonleri vardir.
Ornegin; bir slayt gosterisi yeterli sayida ve cogunlukta hitap kitlesi buldugunda
etkili olabilir, bir brosiir ya da mektup ise yeterli sayida basilmasi ve dogrudan
kisilere ulastirilmasi halinde bir sonu¢ verebilir. Dogru tanimlanmis ve zamaninda
yapilan sunumlar taninmay1 etkiler ancak zamansiz ve yanlis planlanmasi halinde

taninmaktan ziyade sunuma zarar da verebilir (Oz, 2003: 2).
2.1.3.2. Aktif Sunum

Kisi ya da firmanin, aktif olarak kendisi veya bir temsilcisi araciligiyla olasi
miisteriye calismasini sunmasidir (Oz, 2003: 2). Sunum ydntemi caligmanin tiiriine,
hitap kitlesine veya miisteriye, sunum ortam kosullarina ve imkanlarma gore

degiskenlik gdsterebilmektedir.

Aktif sunum yontemleri de kendi i¢inde bircok alt baslikta incelenebilir.



Dogrudan goriisme, slayt gdsterimi, portfolyo sunumu, halkla iliskiler, reklamcilik,

kurgusal ve yarigma tarzi sunumlar, konferanslar bu yontemler igerisindedir.
2.1.3.3. Pasif Sunum

Kisi ya da firmanin, hakkindaki bilgi ve dokiimanlar1 miisteriye géndermesi,
ile gergeklesen bir sunum seklidir. Pasif sunumun birden fazla ¢esidi bulunmaktadir.
Referans, mektup, promosyon brosiirleri veya tanitima yonelik nesneler, video

sunumlar1 bunlara verilebilecek drnekler arasinda yer alabilmektedir.

Kisisel tanitimda, pasif sunum 6rnegi olarak 6zel giin kartlari, kisisel tanitim
objesi olarak da kitap ayraglar1 sik¢a kullanilan yontemlerdir. Giinlimiizde ¢ok daha
fazla alternatifle karsimiza c¢ikan bu yontem kisi veya firmalara karsi algimizi

etkileyen unsurlar arasinda yer almaktadir (Oz, a.g.e., ss. 13-14).
2.2. Basihi Portfolyolar

Portfolyo ve CV hazirlamanin birden fazla yolu ve tiirii vardir. Ihtiyag
duyulan ve kosullara gére uyarlanabilecek c¢esitleri bir¢ok insan ve alan i¢in avantaj
saglamaktadir. Kamu kuruluslar1 veya 6zel sektdr gibi alanlarda kisi kendine ve
kurumuna uygun olani secerek bir 6zge¢cmis hazirlayabilir. Tasarim alanlari ise
giinlimiiz rekabet ortaminda segici ve 6zenli olmalidir. Basili, dijital veya sanal
ortama uygun icerikler olusturma konusunda giincel fikirlere sahip olmalidir. Basili
portfolyolar; c¢esitli kagit vb. materyaller {iizerine, farkli baski teknikleriyle
islenebilen, boyut secenekleri olan igeriklerdir. Baski teknikleri kendi i¢inde farkli
smiflara ayrilmaktadir. Cok sayida basilacak iiriinler i¢in tipo, ofset gibi teknikler
kullanilirken, gilinlimiizde yaygin olarak ekonomik, hizli erisimi olan dijital baski
yonteminden faydalanilmaktadir. Dijital portfolyolar ise kagit iizerinde baslayan
tasarimlar1 veya dijital ¢izim vb. igerikleri bilgisayar araciligr ile yansitabilmenin

teknolojiye bagl yoludur.

Basili portfolyonun yaratacagi etki dokunarak hissedilebilir olmasindan
kaynakli olumlu ve giivenilir bir algi olusturabilmektedir. lyi tasarlanmis ve
diizenlenmis bir caligmada kullanilan kagit, ¢esitli dokusal alanlar ve diger iiretim
yontemleri portfolyoyu etkileyici kilmaktadir. Basili portfolyolar, ge¢misten

giiniimiize tasarimcilar tarafindan sik¢a tercih edilen sunum teknikleridir. Basili
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caligmalar1 tasima ve sunmak icin kullanilan araglar ise farkli form ve sekillerde

iiretilebilmektedir. En sik kullanilan ¢esitleri kitaplar, klasorler ve cantalar olmustur.

Basili portfolyolar; tasarlayanin caligmalarin1 kolaylikla aktardigi, hayal
giiciinii sergiledigi ve farkli boyut, dokularda ele alabilecegi somut bir uygulama
teknigidir. Tasarimer caligmalarini kagit tizerine dokerek, elle tutulabilir ve
incelenmesi ve etkilemesi kolay bir sunum elde edebilir. Her alanda oldugu gibi

kullanigl yonlerinin yant1 sira olumsuz yonleri de bulunmaktadir.

Etkili bir sunum i¢in ve gorismede kullanilacak materyal dokusunu
aktarabilmek adina, basili portfolyolar uygun ve kullanighh olabilir. Basili
portfolyolarin olusturulmasi baski, kagit, mizanpaja yoOnelik bilgi ve caba
gerektirirken, gilincellenmesi ve ekonomik yonden pahali olmasi dezavantaj da

olusturabilir (Yum, 2021: 32).

Sanat ve tasarim faktorleri portfolyo olusturma asamalarinda 6zgiinliikk ve
yaraticilik beklentisini yiikseltebilmektedir. Bu sebeple tasarim alan1 mezunu olan ve
bu isi yapan tiim boliimler ¢aligmalarini sunmak ve fark yaratmak igin, yiliksek
performans iiriinleri ortaya koymak durumunda kalabilir. Farkli boyut ve dokular,
tipografi, renk, tasarim ve program kullanimi gibi teknik boyutlar1 iyi kullanarak
hayal giicii ve yeteneklerini sergilemek icin 6znel ve se¢ici olmak durumunda

kalabilmektedirler.

Tasarim alan1 portfolyolarinin standart 6zge¢mis ve portfolyolardan farki,
renkli icerikleri, elde yapilan uygulamalari, basili veya dijital sunumlart ile 6zgiin
iceriklere sahip olmasidir. Tasarim alanlarinda kullanilan portfolyolar da mesleki
ayricaliklar dahilinde degiskenlik gosterebilir. Dijital portfolyolar 6zellikle tasarimci
ve mimarlar tarafindan kullanilan online, web sitelerinde sunulan hareketli

tasarimlardan olusmaktadir.

Dijital portfolyolar basili olanlara gore daha fazla kisiye ulasabilme olanag:
sunmaktadir. Teknoloji ile beraber olanaklarin genislemesi, c¢esitli pratik
uygulamalarin bulunmasi ve yaygin kullanilan internet sonucunda dijital portfolyolar
daha fazla kisiye ulastirilmaktadir. Tasinabilir iletisim araglar (tablet, telefon vs.) ve

ekonomik, islevsel yonleri ile dijital portfolyolara yonelim artmaktadir.
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Basili alanlarda statik konumda kullanilan kitap, dosya, canta gibi
portfolyolar, dijital ortamda olusturulan  dinamik, interaktif yollarla
yansitilabilmektedir.

“Portfolyo, tasarimla ilgili egitim alinan anabilim dalindan bagimsiz olarak

hazirlanan bir belgedir. Mimarlik ve tasarim alanlariyla ilgili diploma

sahibi tasarimciarin tercih ettikleri portfolyolar, farkli uygulamalarin bir

arada kullanilmasi sonucunda olusturulan kitap, brogiir veya dijital dosya

formatinda olabilmektedir. Agwrlikly olarak grafik tasarim ile endiistriyel

tasarim iiriinii olarak kabul edilen portfolyolar, mimarhk, i¢ mimarlk,
plastik sanatlar, gorsel iletisim tasarimi, moda tasarimi, tekstil tasarimi,

cevre tasarumi, peyzaj tasarimi ve sehir bolge planlama o6grenci ve

mezunlart tarafindan kullanmilmaktadwr. Tasarimla ilgili meslek gruplarina

uygun bigcimlerde ve farkl teknikler kullanilarak gelistirilen portfolyolarda,

mesleki kurallar ¢ergevesinde kurgulanan igerigin yam sira kigisellestirme

tercihleri, portfolyonun iletisimsel ¢izgisini belirleyen nitelikler arasindadr
(Yum, 2021: 39).”

2.2.1. Kitap Portfolyo

Kitap portfolyolar; basili ve incelenmesi kolay olmakla birlikte, etkileyici bir
sunum  teknigidir.  Olusturulurken  belirli  program ve  baski  bilgisi
gerektirebilmektedir. Tasarim alani1 ve bir¢cok farkli sektorde sik¢a kullanilan bir

iletisim aracidur.

Ciltleme tiirli, kagit kalitesi ve ebatlar1 kitap portfolyolar i¢in secenek
sunmaktadir. Spirallerle birlestirme veya vidayla tutturulan sayfalar kitabin
tasarimini ve islevini etkileyebilir. Mitkemmel goriiniim i¢in zarif ve piiriizsliz bir
sonu¢ elde edilmelidir. Spiral, tarak, halka ve dikisli tutturma teknikleri

kullanilmaktadir. Ekonomik ve giincelleme agisindan kullanigh bir yontem degildir.

Kitap portfolyo tasarimi; kapak, ciltleme ve basim asamasinin yani sira
icerigi ve akicihigr ile de iyi sergilenmelidir. Her sayfa kendi icinde
degerlendirilmekle beraber iki sayfaya yansiyan tasarim dgeleri parca-biitiin iliskisini
korumalidir. Kapagm gorsel algiyr etkileyen yonii, 6zel tasarim gerektirebilir.
Sayfalarin sade ve tipografinin anlasilir olmasi, etkili gorseller ve yeterli bir

biyografi portfolyoyu olumlu yonde etkileyebilmektedir (Cakir, 2009: 28).

Geleneksel dosya portfolyolar hazirlamak yerine, tasarimcilar daha etkili ve

sik bir sunum i¢in deneyimlerini biitiin olarak birlestirmeye ¢aligtiklar1 tek baskili
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kitaplar hazirlamaktadirlar. Proje ve materyalleri, tipografi eskizlerini, amaglarini ve
hedeflerini aciklayarak, tematik veya biyografik bir diizen halinde birlestirip
diizenlemektedirler. Geleneksel tasarim portfolyolar1 bir sonraki gdéreve hazir bir
tasarimc1 mesaji1 verirken, kitap portfolyo yaklagimi oldukga etkileyici ve sofistike
goriinebilir. Ozenli hazirlanmis ve tasarlanmus kitap portfolyo, tasarimeilar1 standart
problemleri ¢dzmek icin tasarim isi arayandan ¢ok bir sanat¢i gibi goziikmesini

saglamaktadir (Eisenman, 2008:18).

Gorsel 2: Kitap Portfolyo Ornegi (Sanal 2, 2022)

2.2.2. Canta Portfolyo

Biiyiikk ebatta calismalar i¢in tercih edilen ¢anta portfolyo, kiiciik boyuta
indirgendiginde etkisi kaybolan caligmalar i¢in ideal yapiya sahiptir. Deri, kumas,
kauguk, plastik, kece, aliminyum vs. gibi birgok materyalden olusabilir. Gorsel
sanatlar alaninda kullanilan “bazuka” olarak da bilinen tasima tiipleri de canta

portfolyo tagima iiriinii olarak karsimiza ¢ikabilmektedir.

Bir kutu igerisinde sunulacak portfolyolar kutunun boyutuna ve islevine
uygun sekilde tasarlanmali ve 6zenli, dengeli sekilde yerlestirilmelidir. Bu yontemle
olusturulacak portfolyo sunumlarmin “miisteri veya miilakatin gereksinimleri
dogrultusunda diizenlenebilme avantaji” sundugunu ve bu sayede her iki tarafin
ihtiyaclaria gore esneklik ve degiskenlik gosterebilecegini ifade etmistir (Ambrose

& Harris, 2012: 146).
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Gorsel 3: Canta Portfolyo Ornegi (Sanal 3, 2022)

2.2.3. Dosya/Klasor Portfolyo

Dosya portfolyolar pratik ve ekonomiktir. Portfolyo sunumu igin kapak ve
icerik kisimlar1 sayfa numaralarina gére uygun baski alindiktan sonra igerisine poset
dosya veya tel zimbalama yontemi ile yerlestirilmektedir. Tagimasi ve kullanimi

kolay dosya portfolyolar genellikle 6grenciler tarafindan tercih edilmektedir.

Farkli boyutlarda ve tasarimlarda dosyalar olmakla beraber genellikle; plastik,
kagit gibi materyalden iiretilmektedir. Icerisine brosiir, asetatlar, yaynlar, krokiler,
grafikler yerlestirilirken kapak kisminin 6zenli se¢ilmesine dikkat edilmelidir. Klasor
portfolyolarda 10-12 boliim ideal olabilir. 20°den fazla boliim sikict ve gereginden
fazla icerik olarak algilanabilmektedir. Portfolyo iceriginin sade, yalin, gorsel ve
estetik agidan iyi tasarlanmis olmasi, etkili bir sunum i¢in gereklidir (Cakir, 2009:

27).

Canta ve dosya seklinde hazirlanan portfolyo sunumlari pratik olmamasi ve
giincelleme zorlugu yaninda ekonomik goriilmemektedir. Ayn1 zamanda tasarimi
estetik algidan uzaklastirmasindan dolay1r fazla tercih edilen yontemler degildir.
Klasik yontemler olarak sunumlar i¢in halen kullanilmakta olan bu ydntemler,

giiniimiizde teknoloji ve internetin sundugu olanaklar yaninda zay1f kalmaktadir.
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Gorsel 4: Klasor Portfolyo Ornegi (Sanal 4, 2022)

2.3. Dijital Portfolyolar

Glintimiizde tasarimcilarin, 06zgiin sekilde caligsmalarin1  sergiledikleri
ekonomik, kullanish ve etkili dijital portfolyolar, teknoloji caginin gerekliligi haline
gelmektedir. Tasarimcilarin ve 6grencilerin ¢aligmalarini veya iiriinlerini sergilemek
icin, basili sunumlarin dismna ¢ikarak dinamik ve interaktif diizenlemelerle dikkat
cekici unsurlara dontistiirebildikleri alanlardir. Kisisel web siteleri portfolyo seklinde
tasarimlarla ilgi ¢ekici ve kolay erisilir hale getirilebilmektedir. Hareketli gorseller
olusturmak, video igerikler hazirlamak ve caligmalara boyut kazandirmak dijital
portfolyolarla miimkiin olabilmektedir. Miisteri ve meraklilarina albenisi yliksek,
siradis1 sunumlar yansitmanin bir araci olan dijital portfolyo, internet erisimi olan
herkes i¢in ulasilabilir konumdadir. Basili portfolyolarin aksine yiiksek oranda hedef
kitleye ulasmay1 saglayan konforlu ve yaratici bir sunum teknigidir.

“Eskiden bir portfolyo, duragan bir ¢alisma koleksiyonundan baska bir sey

degildi. Bir diizine kadar kopya basip bunlar sirketlere génderirdiniz. O

zamanlar i¢in mantikli olabilir. Giiniimiizde, portfolyonuz bir is kolundan

daha fazlasi olmalidir. Web'’in erisilebilirligi ve boyutu size biiyiik bir firsat

sunuyor. Igeriginizi milyarlarca kisiye aktarmanizi saglar. Potansiyel hedef

kitleniz ¢ok biiyiiktiir. Web’i kullanarak portfolyonuzu insanlart ¢ekmek igin

bir platform olarak kullanabilirsiniz. Kariyerinizi artirabilecek insanlar
¢ekebilirsiniz” (Broeck 2015).

Tasarimcinin  sadece kendisine ait bir web sitesi lizerinden sergiledigi
portfolyo tasarimlarma kisisel online portfolyo denmektedir. Tasarlanan kisisel

online sitenin; sunucu (server) ve alan ad1 (domain) problemleri, tasarlanmasi, hayata
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gecirilmesi ve takibi tasarimciya aittir. Ozgiin oldugu icin sosyal portfolyo sitelerine
gore avantajlidir. Tasarimel, tiim gorsel icerik ve islevi kendi istegi dogrultusunda
sekillendirebilmektedir. Kurulum ve takibi profesyonel bilgi gerektirmekle beraber,
aylik alan adi ve ticretleri mevcuttur. Sosyal portfolyo sitelerine gore daha kisisel ve

yaratici bir sunum saglayabilmektedir (Kaya, 2014: 10).

California Devlet Universitesi’nden etkilesimli Teknoloji Uzmani Dr. John
Ittelson dijital ortamdaki portfolyolar1 sdyle degerlendiriyor:

“Giiniimiizde sinirlama sadece teknoloji degil; dijital portfolyolarin yapimi

ve incelenmesi de oldukca zor. Ancak, tasarimci ve sanatgilarin

yaraticliklarim dijital ortamin yeni araglart olumlu etkilemektedir. Dijital

ortama alisik olmayan izleyiciler icin etkilesimli dijital fotograflar, video ve

yvazilar, ¢ok ilgi ¢ekici ve miikemmel goriinebilmektedir. Sadece tasarimcilar

ve sanatgilar dijital ortamdaki ¢alismayr objektif degerlendirebilmektedir
(Cakar, 2009: 34).”

Dijital ortamlarda portfolyo sergilemek igin birgok sosyal portfolyo sitesi
mevcuttur. Bu alanlarda portfolyolar1 paylasmak ve sunmak ‘kisisel online’ bir site
olusturmaktan daha az zahmetlidir. Calisma alanlarina gore siniflandirma yapan ve
hazir temalar, 6zgiin sayfa tasarimlart gibi secenekler sunan online platformlar
tasarimcilar icin kolaylik saglamaktadir. Yaygm kullanilan; behance, linkedln,
dribbble gibi web sayfalar1 ¢alisma ve portfolyolarin sergilendigi platformlara 6rnek

teskil etmektedir.

Béhance Sizinigin  Kegfedin  Canli Yayinlar ise Al fsler Otiriin A [ Ocretsiz Denorn Srimi 1) Adobe
Q <@ portiolyo x Projalar Gordler  Prototipler  Yayinlae  Kigllor  lIham Panalan
4y Kreatit Alonlar - X Araglar - (. Penk - Q Konum - ® Okullar - @ Koynak Dosyale - By Abonelikler -

“

PORTFOLIO

porifolyo

Ezgi Uzer Portfolia22' @72 Ot Portfolyo | Yahya Ceylan &1 oma posterdesign / afig tasanmi b2 ©owm Portfolyo | Sinem
Exg) Ure Yatva Coyhn Atnat Tak Akdemir
Siner Akom

Gorsel 5: Behance Ana Sayfa Gérseli (Sanal 5, 2022)
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Dijital ortamda portfolyo hazirlamak i¢in belirli bir alt yapiya sahip olmakla
birlikte, iyi bir bilgisayar kullanicisi, merakli bir arastirmact ve gorsel yonden estetik
bir algiya sahip olmak gerekebilir. Hali hazirda bulunan ¢aligmalar diizenli
depolandig1 ve dogru programlar kullanilarak aktarilmaya calisildigi siirece dijital

portfolyolar hayli kullanish ve modern bir iletisim saglamaktadirlar.

Dijital portfolyolar1 kendi icinde smiflandirildiginda; statik(duragan),
dinamik(hareketli), interaktif(etkilesimli) olarak {i¢ guruba ayirmak miimkiindiir.
Tasarimer caligmalarini, alanina ve hedef kitlesine gore sergileyecegi bir sunum
teknigi segmelidir. Dijital olarak sunulan portfolyolar, kullaniciya yonelik 6zellikler
belirlenerek interaktif, hareketli goriintii ve videolarla dinamik, sadece gorsel ve

tipografi unsurlar1 kullanilarak statik konumda tercih edilebilmektedir.

Gorsel 6: Dijital Portfolyo Ornegi (Sanal 6, 2022)

2.3.1. Slayt Portfolyo

Slayt portfolyo, fotograflarin, metinlerin yani igerigin belirli bir diizen i¢inde
dijital ortamda hazirlanarak, sunumun slayt gosterim makinast (projeksiyon) ile
karanlik bir ortamada beyaz perdeye aktarilmasi sayesinde gerceklesen bir gosterim

seklidir. Hedef kitlesi ¢ok olan; kalabalik gruplar, konferanslar ve toplantilarda
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kolaylik saglayabilir. Dijital ortamda hazirlanan portfolyolarin biiyiik ebatlarda
olmast ve algmin sadece perdeye odaklanmasi agisindan olumlu etkiler
olusturabilmektedir. Her sunumun, arti ve eksi yonleri bulunmaktadir. Slayt
sunumun olumsuz yonii ise; karanlik ortamda yapilmasi durumunda seyircilerin not
alma gibi eylemlerde zorluk yasamasi, sunucunun toplum i¢inde konusurken

zorlanmasi gibi yonleri olabilir. (Cakir, 2009: 34).

Slayt portfolyo, hazirlanan igerigin kalabalik kitlelere aktarimini saglayan bir
tir sunum aracidir. Bilgisayar ortaminda ‘powerpoint’ gibi programlarla proje,
portfolyo veya baska amacla hazirlanan igerigin gorsel ve tipografi diizenlemeleri
olusturulur. Uygun formatta kaydedilen caligma; tasinabilir bellek veya bilgisayar
aracilifi ile projeksiyon makinasina aktarilarak sunumu gerceklestirilmektedir.
Profesyonel bir sunum i¢in, kalabalik kitleye hitap edecek kisi bunu daha 6ncesinde
prova ve tekrar etmelidir. Algmin dagilmamasi ve izleyicilerin dikkatini ¢ekmek
adina ses tonu ve beden dili iyi kullanilmalidir. Projeksiyona yansiyan portfolyonun

akis1 daha dnceden gozden gecirilmeli ve akici, 6zetleyici bir sunum saglanmalidir.

Gorsel 7: Slayt Portfolyo Ornegi (Sanal 7, 2022)

2.3.2. Statik Portfolyolar

Statik kelime anlami olarak “duragan” demektir. Portfolyoda statik tasarim;

genel yapist degiskenlik gostermeyen, gorsel ve tipografi unsurlar ile hazirlanmisg
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duragan, veya basili halde sunulmus igeriklerdir. Basili olarak hazirlanan
portfolyolarin {izerinde ekleme ¢ikarma gibi islemlerin uygulamasi zaman
alabilmektedir. Dijital ortam da portfolyo tasarimi ise giincelleme agisindan daha
kullanighdir. Glinlimiiz teknolojisiyle basili halde bulunan portfolyolar, tarama
yontemi vs. gibi araglar yardimiyla dijital ortama aktarilabilmektedir. Dijital ortamda

olusturulan her igerik dinamik veya interaktif degildir.

Statik portfolyolarda en yaygin kullanilan tiir kitap portfolyolardir. Gorseller
ve tipografi Ogeleri ile tasarlanan basili 6grenci dosyalari, is bagvurularinda
kullanilan 6zge¢mis formlari, mimarlar ve tasarimcilarin sundugu bazi eskiz

caligmalar1 da statik konumdadir.

Grafik tasarimcilarin portfolyo igeriklerinde kullandigi amblem ve logolar
icin Uzuntas ve Yazar su sekilde aktarimda bulunmustur; Baski yontemlerindeki
gelismeler sayesinde statik logo kavramina yansiyan renk, doku, saydamlik, 151k, {i¢
boyut, hareket efekti, fotografik goriintiiler ya da pargalardan olusan yapilar gibi
bicime yansiyan yeni anlatim yonleri bulunmaktadir (Uzuntas & Yazar, 2017: 102-

103).
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Gorsel 8: Statik Portfolyo / Ozge¢mis Infografik (Sanal 8, 2022)
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Gorsel 9: Statik Portfolyo Igerigi (Sanal 9, 2022)

2.3.3. Dinamik Portfolyolar

TDK’ye gore dinamigin kelime anlami; canli, etkin ve hareketli demektir.
Portfolyo iizerinden degerlendirildiginde dinamik portfolyo; dijital ortamda hareketli
goriinti ve video icerikleri sunan, kullanici ile sayfa gecisi Ozelligi disinda
etkilesimde bulunmayan sunumlardir. Dinamik portfolyo igerikleri, link uzantilart ve

aktif yonlendirme butonlara sahip degildir.

Portfolyo;  tasarimcinin  ¢aligmalarini  sunabilmesi ve  yetenegini
sergileyebilmesi a¢isindan etkili bir dlgektir. Fakat dijital/online araglarin geligsmesi
portfolyolarin erisilebilirligi konusunda onemli bir yere sahip olmustur. Modern
cagin gerekliligi olan giincel ve etkili iletisim i¢in tasarimeilar artik portfolyolarii
elektronik ortama tasimaktadir. Dijital medyanin sundugu esneklik ve ¢oklu ortam
kapasitesi sayesinde tasarimcilar; metin, ¢izim, fotograf, animasyon, video ve ses
gibi tirtinleri sunabilme ve etkilesimli olarak kullanabilme firsatina sahip olmuslardir.
Boylece tasarimciya i¢ diinyasini daha 6zgilin, daha biitiin ve ¢ok daha zengin bir

tarzda yansitabilecegi portfolyolar hazirlama olanagi dogmustur (Kaya, 2014: 8).

Dijital ortamda dinamik gorseller ve animasyonlar portfolyo tasarimini ve

icerigini olumlu yonde etkilemektedir. Statik konumda bir portfolyodan ¢ok daha
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fazla albeniye sahip dinamik portfolyolar, icerik konusunda hareketli gorseller
sayesinde oldukg¢a dikkat ¢cekmektedir. Dijital ortamin ekle-¢ikar 6zelligi dinamik
portfolyo olgusunu daha kullanish hale getirebilmektedir. ‘Ergliven’ bir tasarimcinin
portfolyo igerigini olusturabilecek logolar konusunda dinamik vurgudan soyle
bahsetmis;
“Dinamik logolar statik logolarin étesinde degisebilen ve farkl bigimlerde
kullanilabilen gorsel temsil araglaridir. Bir baska deyisle dinamik logolar belirli bir
diizen i¢inde birden fazla bigimi, rengi, ya da deseni olan logolardir. Dinamik
logolar bir kurumun, iriiniin veya hizmetin birden fazla logo ile temsil
edilebilmesini saglayabilmektedir. Béylece statik bir logo yerine durmadan
yenilenen logolarla, yasayan bir temsil sistemi meydana gelmektedir. Statik
logolarda yer alan dnermeler sabit ozellikler gosterirken, dinamik logolar

birbirinden farkli onermeler sunabilir. Bunun nedeni dinamik logolarin temsil ettigi
temel kavramin “degisim ve yenilik” olmasidir (Ergiiven, 2012: 16).”

Portfolyo tasariminda dinamik algisini kavrayabilmek icin, dijital ortamdan
faydalanmak gereklidir. Sosyal platformlarda sergilenen portfolyo tasarimlari,
izleyiciye video igerikleri, hareketli gorseller sunarak dinamik alt yapisina sahip
izlenceler olugturabilmektedir. Dijital ¢agin yeni gerekliliklerinden olan dinamik algi
bircok alanda aktif olarak kullanilmaktadir. Farkli olmak, ayrismak adina hareketli
gorseller kullanarak kendini ifade etmek giiniimiizde popiiler bir arayis olmustur.
Dinamik 6zelliklere sahip portfolyo tasarimlari hareketli ve canli bir kimlik imaj1 da

olusturabilmektedir.

Gorsel 10°da tasarimcr ‘Onder Basoglu’ statik konumdaki 6zgegmisini,
sonrasinda video igerikleri ve sayfa yonlendirmeleri ile devam ettirmistir. izleyici
portfolyoyu incelerken aktif degildir. Icerige miidahale edemedigimiz, hareketli
gorsellerin aktif yonlendirmelere sahip olmadigi portfolyo sunumunun dinamik

oldugu soylenebilir.
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2.3.4. Interaktif Portfolyolar

TDK’ye gore interaktif kelime anlami olarak ‘etkilesimli’ demektir. Portfolyo
tasariminda interaktif eylem gérmek i¢in, bazi tasarimecilarin kisisel web sitelerini
veya sosyal platformlarda paylasilan 6rnekleri incelemek miimkiindiir. Tasarimci,
se¢mis oldugu caligmalar interaktif sekilde sergilemek ig¢in, dijital ortamda hazir

bulunan sablonlardan veya bilgisayar programlarindan yararlanabilmektedir.

Interaktif portfolyo paylasimlari, dijital ortamda ve web sitelerinde sikga
kullanilmaktadir. Yonlendirme yapan ve izleyiciye miidahale etme olanagi sunan

portfolyolar interaktif olarak kabul edilmektedir.

Tasarim sektoriiniin iletisim odakli dogas1 geregi yaratict portfolyolar,
cevrimici platformlarda yaymlanmalari sonucunda kalabalik kitlelere ulasmaktadir.
Giiniimiizde kolay erisilebilen web siteleri bir¢ok tasarimciya farkli proje ve igerik
iiretimi konusunda yarar saglamakla beraber sunum teknigi acisindan fark yaratma

olanagi da tanimaktadir.

PDF, interaktif veya web portfolyolarinin ayn1 anda birden fazla kisi
tarafindan goriintiilenebilmesi, adaymn firmalara erisimini kolaylastirmaktadir

(Greenberg, 2004: 28-37).
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“Etkilesimlilik (interaktivite) ii¢ farkl sekilde gercgeklesir: “kullamicidan-
kullanicrya”, “kullanicidan-sisteme”  ve “kullanicidan-dokiimana.
Kullanicidan- kullanicrya olan etkilesim bilgisayar iizerinden elektronik
olarak gerceklesen etkilesim tiriidiir. Burada etkilesimin kontrolii her iki
taraftadir ve genelde esit sartlarda gergeklesir (Jones, 2003: 243).”

Interaktif kavramini, birlesik medya tiirlerinden ayiran 6zellik; etkilesim yolu
ile kullaniciya kontrol imkani vermesidir. Kullanici medyayr istedigi gibi
yonlendirerek, bilgi akisi lizerinde degisiklik yapabilmektedir. Ama bu kontrol her
zaman ¢oklu ortam (multimedya) tasarlayicist tarafindan konulan olgiit ve
simirliliklar dahilinde olusur. Bu 6lgiit ve smurliliklar medya {iretiminin yapildig

bilgisayar programina kodlanmis olan olasiliklar sayesinde konulmaktadir

(Chapman, 2004: 15).

Mmoo
Anonymous

Botme
Dust
Marina Acdh
Berlanti
Tatera
Froots
Naiart
Caffeine C

Gorsel 11: Interaktif web sitesi (Sanal 11, 2022)

Sanat¢ci Marvan Ramadan; ‘markalastirma, paketleme, mizanpaj tasarimu,
kullanic1 arayiizii tasarimi gibi alanlarda uzun siiredir aktif oldugunu belirtmistir.
Gorsel 11°deki portfolyosu; kategorize ettigi calismalarinda yer alan tipografi
Ogelerini, buton olarak aktiflestirdigi interaktif igerikten olusmaktadir. Kisisel logo

kullanimi, biyografisi ve sosyal medya yonlendirmeleri mevcuttur.
2.3.5 e-Portfolyo

e-Portfolyo yani elektronik portfolyo; tasarimcilarm ig sahasinda,
caligmalarin1 yer, mekan gozetmeksizin paylagabildigi ortamdir. Sanal ortamlar

portfolyo agisindan zengin olanaklara sahip ve erisilebilirlik yoniinden kullanighidir.
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Giintimiiz teknolojisinde yaygin kullanilan e-portfolyolar 6zellikle is
bagvurulart ve Ogrenci dosyalar1 degerlendiren, inceleyen kisiye stok ve
konumlandirma ag¢isindan oldukca kolaylik saglamaktadir. Basili portfolyolara gore
ekonomik ve giincel bir teknolojidir. Caligmalarin veya dosyalarin saklanmasi ve

kaydedilmesi agisindan ise giivenilirdir.

Elektronik portfolyolar sunum olanaklarinin medya ayagini olusturur. Isitsel-
gorsel dosyalari, grafikleri, dis kaynakli referanslari, fotograflar1 ve portfolyolara
cesitlilik ve ilgi cekicilik saglayan dijital ¢alismalarin kullanimini saglar. Organize
edilen ve hizli bir sekilde igerikleri kaydedilebilen e-portfolyonun ilerlemesi, bir
onceki haline geri donmesi ya da farkli bilesenlerinin yeniden gézden gegirilmesi

elektronik portfolyolarin dnemli bir avantajidir (Ozyenginer, 2006: 9).

Elektronik portfolyolarin, geleneksel portfolyolara goére depolama,
taginabilme, aktarilma gibi avantajlar1 vardir. e-portfolyo egitim alaninda her yerde
kullanilmakla beraber, kullanicilara yonelik gelismeler her gecen giin degiskenlik
gostermektedir. e-portfolyolar, kullanim amacina gore doniistiiriilebilir ve yeniden
olusturulmasi miimkiindiir (Ittleson, 2001).

“Kagida basili statik bir portfolyonun aksine, elektronik portfolyolar,

verinin depolanmasina, istenildigi vakit ulasiimasina, giincellenmesine ve

gerektiginde c¢esitli elektronik ya da fiziksel bicimlerde elestirmenlere
sunulabilmesine olanak tamimaktadir. Elektronik portfolyolar ¢esitli formlar
alabilir ancak oziinde d6grencilerin hem temel kisisel basarilarint hem de

daha genis c¢apli  akademik  bagarilarimin  belgelerini  rahatca

saklayabilmelerine ve giincelleyebilmelerine imkdn veren bir sistemdir.

Elektronik portfolyolar kdagit portfolyolardaki gibi aymi tip bilgileri icerir

fakat bilgi elektronik olarak toplamir, depolamir ve yonetilir (Lambert,
2007).”

2.4. Portfolyo Tasariminda Kullanilan Genel Programlar
2.4.1. Adobe Photoshop

Tasarimc1 ve grafikerlerin, calismalarinda veya fotograf diizenlemelerinde
siklikla kullandigr program oldukca kullanisli ve popiilerdir. Photoshop, bitmap
resimlerle yani piksel olarak adlandirilan bir¢ok kiigiik kareden olusan siirekli tonlu
resimlerle ve ayrica vektor grafiklerle de calisilabilmektedir. Photoshop temelde bir

fotograf isleme programidir.
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Photoshop ile yapilabilen islemler su sekildedir:
e Ozgiin desenler olusturulabilmektedir.
e Bir fotograf taranarak bilgisayara aktarilabilir ve islenebilmektedir.
e Bir dia taranarak bilgisayara aktarilabilir ve iglenebilmektedir.
e Bir negatif taranarak bilgisayara aktarilabilir ve islenebilmektedir.
e Bir video goriintiisli yakalanabilir ve islenebilmektedir.

e Sayisallagtirilmig resimler bilgisayara aktarilip islenebilmektedir (Giirkan,

2006: 3).
2.4.2. Adobe Illustrator

Adobe Illustrator programi, hem grafik hem de metin igeren karmasik
cizimler olusturmada kullanilir. Metin ve grafikleri islemek i¢in hizli, giicli
yontemler saglamaktadir ancak bu ozellikler bir boslukta gelismemistir. Sozciikleri
ve grafikleri islemek i¢in bir ara¢ olarak mikrobilgisayarin devam eden gelisiminin
dogal bir sonucudur. Bu imkanlar, eskiden ¢ok daha maliyetli ve karmasik ekipman
gerektirmesine karsilik; giintimiizde tipografi, grafik, brosiir, haber biilteni, kitap ve

dergi gibi belgelerin olusturulmasini miimkiin kilmaktadir (Holzgang, 1998: 13).

[lustrator'n  ¢izim araglari; tasarimlarda rengi, metni ve resmi kontrol
etmenin bir¢ok yolundan yararlanmaya olanak tanimaktadir. Illustrator, yaratici
fikirlerin ifade edilmesini ve sunumla denemeler yapilmasina imkan tanimaktadir.

Adobe’nin bir¢ok programiyla siki sekilde entegre edilmistir (Smith, 2010: 1).
2.4.3. Adobe Indesing

Profesyonel yayinciligin gelecegi ve yogun grafikli belgeler olusturma
¢cozlimiine sahip olan Adobe Indesing, hassasiyet, kontrol, sorunsuz entegrasyona
sahip son derece yetenekli bir tasarim ve iiretim aracidir. Gerek duyuldugunda
Adobe yazilimlarin1 kullanarak InDesign'in hemen her bdliimiinii gelistirip,
ozellestirilebilmektedir. InDesign, yiiksek hacimli renkli baski makinelerinde

profesyonel kalitede, tam renkli ¢iktilar tiretebilmektedir. Ayrica masaiistii yazicilar,
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PDF dosyalar1 ve HTML dosyalar1 gibi ¢ok cesitli ¢ikti cihazlarin1 ve formatlarin
destekleyen bir sisteme sahiptir (Adobe Systems, 1999: 1).

Genelde dergi, gazete ve kitap tasarim siireglerinde, mizanpaj
diizenlemelerinde aktif kullanilmaktadir. Icerigi kullanish olmakla beraber Adobe

programlariyla etkilesimli kullanilabilmektedir.
2.4.4. Adobe After Effects

Adobe After Effects, dijital video i¢in giiclii 6zel efektler ve 2D animasyon
yazilimidir. Ticari video ve sinema filmi post prodiiksiyonundan CD-ROM bashigi
gelistirmeye kadar bir¢cok alanda kullanilmaktadir. Adobe After Effects, dinamik
tasarimlar olusturmak icin ihtiya¢ duyulan ara¢ ve menii yapisina sahiptir. Birden
cok katmani birlestirebilir, sinirsiz sayida 6geyi canlandirabilir ve 6zel efektler

kullanarak tasarim olusturabilmektedir (Adobe Systems, 1996:2).
2.4.5. Adobe Animate

Labrecque, J. & Schwartz, R. (2016) program hakkinda; animasyon, tasarim
ve etkilesimli yonlerle tek bir yaratici ortamda calisabilme Ozelligine vurgu
yapmaktadirlar. Eski silirlimii ‘Flash Professional’ olan program yeni adiyla ‘Adobe
Animate’ olarak kullanilmaktadir. Animasyon ve etkilesimli projelerde kullanilan

program hareketli goriintiiler elde etmek i¢in tasarlanmistir.

Adobe AnimateCC ile etkilesimli medya olusturmanin temellerini
O0grenmenize yardimeci olmak i¢in vektor sekiller, bitmap goriintiiler, metin ve
koddan olusan bir diizenden olusmaktadir. Etkilesimli medyada gelismis gecisler,
efektler ve etkilesimli 6geler iceren ¢ok cesitli animasyonlu ve etkilesimli proje
tirleri olusturmak icin giicli bir programdir. Cesitli yerel uygulama ve web
teknolojileri aracilifiyla projeleri web tarayicilari, masaiistli bilgisayarlar ve mobil
cihazlar dahil olmak tizere siirekli biiyiliyen bir dizi platforma aktarmak i¢in ‘Animate

CC’ programi tasarlanmistir (Labrecque, Schwartz, 2016: 5,10).

Tasarim alanlarinda, portfolyo veya bagka amagla yapilan calismalarin
uygulama asamasi icin gerekli olan, sik¢a tercih edilen programlar yukarida

belirtilmistir. Programlara ilave bagka uygulamalar eklenebilmektedir.
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2.5. Dijital Portfolyo Tasarim Siireci

Bir¢cok alanda oldugu gibi dijital portfolyo tasarimi i¢in de planlama
yapilmas1 gerekmektedir. Portfolyo ve Ozge¢mislerin hazirlanmasinda etken
maddeler ve teknik Ozellikler yer almaktadir. Bu asamalar uygulamalarin dogru

kullanilmasina ve sunumlarin dogru aktarilmasina yardimei olmaktadir.

Danielson ve Abrutyn (1997), portfolyo tasarim siireci ve adimlarim

asagidaki sekilde ifade etmektedir.
a) Toplama: Portfolyonun hedef kitlesi toplanan igerigi belirlemektedir.

b) Se¢im: Mesleki beklentilere uygun igerik, toplanan ve derlenen tiim veri

arasindan se¢ilmelidir.

¢) Diislinme: Her icerigin belirli bir diislince ve stratejiyle ele alinmasi

gerekmektedir.

d) Yansitma: Kisisel vizyon ve mesleki kariyer hedeflerinin belgenin

tiimiinde yansitilmasi gerekmektedir.

Ivers ve Barron (1998), portfolyo proje gelisimini inceleme, karar verme,

planlama, tasarlama, gelistirme, uygulama ve degerlendirme olarak ele almaktadir.

Portfolyo tasarimi i¢in siireci tasarimct kendi boliim ve hedefine gore tercih

edebilmektedir.
2.5.1. Arastirma

Dijital ortamda portfolyo hazirlamak icin belirli bir alt yapiya sahip olmakla
birlikte, iyi bir bilgisayar kullanicisi, merakli bir arastirmaci ve gorsel yonden estetik
bir algiya sahip olmak gerekmektedir. Hali hazirda bulunan caligmalar diizenli
depolandig1 ve dogru programlar kullanilarak aktarilmaya calisildig1 siirece dijital

portfolyolar hayli kullanish ve modern bir iletisim saglamaktadir.

Portfolyo tasarimi i¢in 6n aragtirma siireci 6nemlidir. Taslak ¢aligmalar dijital
ortama aktarilip diizenlenmeli ve program becerisi kullanilarak depolanmalidir. Sanal
ortamda hangi platform tercih edilecegine karar verildikten sonra web diizenlemeler

ve yonlendirmeler incelikli olarak gozden gecirilmelidir. Portfolyolarin tasarimci
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tercihlerine, mesleki hedeflere ve igverenlere erisim stratejilerine gore farkl
sekillerde hazirlanmas1 miimkiindiir. Tasarimcilar hedef kitlesi ve boliimlerine gore

yetkinlik ve becerilerini sergilemek i¢in portfolyo olusturabilirler.
2.5.2. Akis Cizelgesi

Akis semasi, cesitli tlirlerde kutucuklardan olusabilir. Siralamay1 gosterir ve
bu sematik gosterim, belirli bir problem icin bir ¢6ziim modelidir. Akis ¢izelgeleri,
cesitli alanlarda bir siireci veya programi analiz etmek, tasarlamak, belgelemek veya

yonetmek icin kullantlir.

Dijital portfolyo tasarimina baslamadan 6nce mutlaka bir taslak, eskiz veya
plan yapilmaldir. Igerik ve sistemine benzer dijital portfolyolar incelenmelidir.
Sunum Onem sirasina gore anlasilir ve yalin sekilde ifade edilmelidir. Dijital
portfolyo icerigi kisa bir biyografi ve sonrasinda genel ve benzer projelerden ayrintili
projelere dogru bir hiyerarsik sistem izleyebilir. Web sitelerinde kullanilacak
portfolyolar icin kapak, ana sayfa ve alt sayfalardan olusan bir sistem olusturmak

miimkiindiir (Bagcivan 2003).
2.5.3. Arayiiz Tasarimi ve UX/UI Kavramm

Modern diinyada neredeyse tiim insanlik bilgisayarla, mobil cihazlarla ve
kitle iletigsim araclari ile siirekli etkilesim halindedir. Evde, iste, sosyal hayatta egitim
ve Uretim aract olarak kullanilan kisisel bilgisayarlar veya mobil cihazlarda
kaginilmaz olarak bir Grafiksel kullanici arayiiz (GUI - Graphical User Interface) ile
kars1 karsiya kalinmaktadir (Bati, 2012: 29).

Arayliz tasarimi; dijital platformlar tizerinde kullanici ile yazilim arasindaki
iletisimi saglayan ve igerik yonlendirmesi yapan bir kdprii olarak tanimlanmaktadir
(Tirkmenoglu & Dilek Atalar, 2020: 1042). Dijital ekranlarda yer alan ikonlar, yazi
karakterleri gibi grafik elemanlar yardimiyla pencereler arasinda gezilerek arayiiz
yardimiyla etkilesim saglanmaktadir. Arayiiz, yazilim ile kullanic1 arasindaki
iletisimin fiziksel alandan dijital alana gecis ag1 saglayarak icerige yonlendirmesiyle

bilgi aligverisini saglayan bir yap1 olarak tanimlanabilir (Tunali, 2016: 22-23).

Grafik arayiizlin amaci yalnizca yazilima ya da isletim sistemine gorsel bir

diizenleme kazandirmak degildir; kullanicinin ihtiyaclarina ve uygulamanin
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amaglaria gore tasarlanan igerigin, islevi ve kullanimini kolaylastirmakta oldukga
onemlidir (Akkemik 2009: 31). Bu baglamda herhangi bir arayiiziin kullanilabilirligi
ve akilda kalicilig1 islevselligine bagli olarak degisim gdstermektedir. Kullanici
dostu tasarimlarla, kullanicilarin beklentilerini hizli ve anlasilir sekilde kargilamak
hem arayliziin verimini artirmakta hem de tercih edilme oranini artirmaktadir.
Arayliz tasariminda deneyim tanimi; etkilesimli {irlinlerin kullanimi1 sonucunda
kullanicinin iirlin ile etkilesimi sirasinda ne hissettigi, iirlinlin islevselliginden ne
kadar faydalanabildigi ve iriiniin kullanim ortamina ne kadar uygun oldugu gibi

yonlerini igcermektedir (Kuru 2015: 568).

Son yillarda internet ve teknoloji kullaniminin yayginlasmasi, insanlarin
elektronik olarak iletisim kurduklar1 farkli cihazlar ve farkli platformlarin ortaya
cikmasini saglamistir. Bu durum, arayiiz tasarimlarinin da gesitlenip gelismesine yol
acmustir. Cesitli cihazlar hem kisisel hayatta hem de is hayatinda oldukg¢a fazla
kullanilmaya baslamistir. Taginabilir ve ergonomik cihazlar, masaiistii bilgisayar
kullaniminin 6niine ge¢mistir. Her yerde internete erisebildikleri bu cihazlar
sayesinde internet sayfalar1 da evrilmistir. Bu durum; sosyal, siyasal ve ekonomik
olarak toplumlari etkileyebilen “sosyal medya” kavraminin dogmasii saglamistir

(Sakman, 2017: 227).

Kullanicinin arayiiz ile iletisiminde gorsel boyut ele alindiginda bilgilendirme
tasarimlarinda bahsedildigi gibi iletilmek istenen mesajin tasarim Ogelerine bagl
olarak dogru bicimde tasarlanmasi arayiiziinde islevini kolaylastirip, arttiracaktir.
Hedef kitle ile bilgi arasindaki iletisimi saglayan, dogru yonlendirme ve fonksiyonel
gbriinim sunan arayiliz tasarimi, sunucu ve okuyucu arasinda Onemli bir rol

oynamaktadir.

Kullanic1 arayiizii ‘User Interface’ (UI), kullanici ile bilgisayar arasinda
etkilesim saglayan donanim ve yazilim olarak tanimlanmaktadir (Cotton & Oliver,
1997). UI tasarimi; kurulan sistem ile kullanici deneyimini etkilesimli kilan, anlagilir
ve kullaniciy1 tesvik eden bir yapiya sahip olmalidir. Dogru etkilesime sahip, aktif
bir arayiiz tasarimi, grafik tasarim ilkelerine uygun bi¢cimde ele alinmalidir. Ekran
goriintii 6geleri arasinda uyum ve kontrast renkler saglanarak gerekli gruplar

olusturulmal1 ve kullaniciya estetik bir alg1 yansitilarak sunulmalidir. Tasarimcilarin,
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kullanict  amaglarini, becerilerini, tercihlerini  ve egilimlerini anlamalari
gerekmektedir (Sollenberger, 2012). Kullanic1 kitlesi belirlendikten sonra tasarlanan
araylizde iyi bir alt yap1 olusturmak, hatalar1 en az seviyeye indirmek ve tasarimin
kullanic1 dostu olmasini saglamak i¢in uygulanmasi gereken bazi temel unsurlar
bulunmaktadir. Bu unsurlar: Yalinlik, tutarlilik/ gorsel siireklilik, renk, denge, gorsel
hiyerarsi, vurgu, ritim, oran ve oranti, uyum ve biitlinliikk seklinde ifade edilmektedir

(Kes, 2009: 27).

1990’Ih yillarda internet kullaniminin artmasi ile, kullanici ve sistem
etkilesiminde yeni bir algi olusmustur. Uriin kullanilabilirligine ve kullanici
ihtiyaclarina dikkat ¢eken c¢alismalar eksik kalmaya baslamistir. Kullanicilar ile
iiriinler veya faaliyetler arasindaki etkilesimi daha total bir sekilde incelemeyi
hedefleyen kullanict deneyimi diye adlandirilan yeni bir anlayis ortaya ¢ikmustir.
Kullanic1 Deneyimi (UX) tasarimi, kullanici ihtiyaglarinin dogru bir sekilde
anlagilmasi ve karsilanmasi ile saglanmaktadir (Okutan, 2021: 48). 2004 yilinda
Peter Morville, kullanicinin UX tasariminin ana ilkelerini belirlemede destek
olabilecek bir gorsellestirme araci olan UX petek sistemini gelistirmistir. Yedi
boliimden olugan UX olusturmanin ana unsurlari (Turja, 2020: 13) su sekilde
belirtmistir;  yararlilik,  kullanilabilirlik, arzu edilebilirlik, erisilebilirlik,

bulunabilirlik, giivenirlik, degerliliktir.
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Gérsel 12: UX,UI Piktogram Gérseli (Sanal 12, 2022)

Her kullanicr i¢in farkli deneyim olusacagindan, UX profili uygulanabilir bir
netlik veya ongorii icermemektedir. Web sitesinin herkes i¢in yarar saglayamayacagi

diisiiniildiiginden ¢cogunluga yarar saglamasi hedeflenmektedir.
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2.5.4. Tipografinin Kullanimi

Giliniimiiz modern cag teknolojisi her gecen giin gelismektedir. Kitle iletisim
araclarinin ¢ogalmasi tipografinin geligmesinde 6nemli bir yere sahiptir. Tipografi
artik bir metin yazis1 olmaktan ¢ok, bir tasarim unsuru olarak diisiiniilmekte ve bu
amaca hizmet etmesi i¢in tasarlanmaktadir. Bu tasarimlar1 sadece brosiir, afis, dergi
gibi basili kagit izerinde degil ayn1 zamanda bilgisayar, cep telefonu, televizyon gibi

cesitli dijital mecralarda da gorebilmek miimkiindiir (Mazlum, 2017: 230).

Grafik iletisimde yazi en yalin ileti karakterlerinden biridir. Insanoglunun
duygu ve diisiincelerini ifade etmesinde ve onun toplumsallagsmasinda en giiclii ve
etkili ileti bigcimlerinden birini olusturmaktadir. Ge¢misten gilinlimiize bagka ileti
bicimleri olusturulmasina karsin, iletisimde islevsel 6nemini korumaktadir. Varligini
siirdiirmeyi bagaran yazi bu giicii en yalin, soyutlanmis semboller, gostergeler,
sonsuz secenekli yeniden diizenlenebilirlik etkilerinden saglamaktadir (Sarikavak,

2017: 52).

“Tipografi, genellikle baski amach yapilmis bir tasarim icerisinde harflerin
diizenlenmesiyle ilgilidir. Yazi karakterleri ¢esitliligi ve bir tasarim igerisinde yazi
karakterlerinin farkli kullanma yollari, yazimin olusturdugu kelimelerin anlamini
iyilestirebilir veya degistirebilir.” (Ambrose, Harris, 2014: 12-13).

Ambrose, Harris (2014) yaz1 karakterlerini, karakterlerin genel yapisin1 ve

karakter bigimlerini su sekilde ele almistir:

Yazi karakteri siniflandirmasi dort temel kategori:

Blok: Alman el yazilarindaki el yazilarina dayanan yazi karakterlerini

icermektedir.

Dik Diiz (Roma): Tiim ‘tirnakli’ yazi karakterlerini barindirmaktadir.

Gotik: Gotik, tiim ‘tirnaksiz’ yazi karakterlerini igerebilmektedir.

Bitisik: El yazisini taklit eden tiim yaz1 karakterlerini kapsamaktadir.

Grafik (Deneysel, Sembol) ise dort temel kategoriye denk diismeyen her yazi

karakterini ifade etmektedir.

Tipografik karakterler farkli sekillerde yansimalara sahip olabilir.

Karakterlerin genel yapisi; modern, el yazisi, siislii, sade, fiitiiristik ve tarihsel olarak
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ayrilabilmektedir. Bir yazi karakteri ailesi ise farkli karakter bigimleri igerebilir. Dik,
diiz, italik, daraltilmis, genisletilmis, kalin, hafif veya ince olarak farkli alanlarda
vurguyu saglamak i¢in kullanilabilirler (Ambrose, Harris, 2014: 13-35).
“Tipografi, sozciigiiniin kaynagma bakildiginda ‘type’ ve ‘graphy’den olustugu
goriilmektedir. ‘“Type” metalden kesilmis ya da daha ¢ok dokiilmiis, yiiksek bask:
amagly harfleri —eski Tiirkce ile ‘harf'in cogulu ‘hurufat’t ve dizgiyi imlemektedir.
‘Graph’in ise asli Latinceden gelen c¢izgi, ¢izim vb. anlamlart vardir ve grafik

kavrami zaman iginde basim ve cogaltim yontemlerinin gorsel bildirisim velya da
iletisim amacli kullanumini betimlemistir” (Sarikavak, 2018: 12).

Selamet (1997: 107-121) Yaz karakterlerinin siniflandirmasini “Eski Gotik
yazi, Roman yazisi, koseli serifler, sans serif, el yazisi1 benzeri ve ¢ok yonli yazilar”

olarak alt1 grupta su sekilde ele almistir:

20. ylizyln ikinci yarisinda diinyada tipografi alaninda ortaya ¢ikan gelisim
sonucu binlerce yazi karakteri tasarimeilar, tipograflar ve grafik dgrencileri igin
olumlu ve olumsuz sonuglara sebep olmustur. Yazi karakterleriyle ilgilenenler icin
cok genis bir font kiitiiphanesi olugmus, tasarimcilar font se¢imiyle tipografik
rezonans yaratma konusunda kolayca ulasip kullanabilecekleri binlerce font ailesine
sahip olmuslardir. Bu alanda uzmanlasmis tasarimcilar i¢in olumlu bir gelisme
sayilan bu degisim, 0grenciler ve yeni kullanicilar i¢in karmasa yaratmistir. Yazi
karakterlerinin tarihi ge¢misi ve imajlari, grafik, ses, goriintii 6zellikleri, anatomik

yapilari dahilinde yapilacak siniflandirma alt1 temel kategoriyi ortaya koymustur.
a) Eski Gotik Yazi Karakteri

Kaligrafik tarzda ve dogal egimde tutulan kalin kesik u¢ kalemlerle yazilan
Ozgiin bir yapiya sahiptir. Aydinlik, kivrak ve hareketli kivrimlara sahiptir. Gotik
yaz1 16.ylizy1l ve sonrasinda, yalniz dini kitaplarda ya da siis yazisi olarak tercih
edilmistir. Baska adiyla bilinen ‘Fraktur’ Almanlarin milli yazis1 kabul edildiginden
Almanya' da uzun siire kullanilmistir. Gotik sanatinda gége yiikselis inanis1 ile yatay
formlardan kaginilmis ve dikey cizgiler kullanilmistir. Gotik sanatin ruhu olan bu
dikeylik ugrasi, egri ¢izgileri olmayan, yanlar1 tamamiyla diiz bir stilin dogmasina

yol agmustir. Gotik stilin bu en ug versiyonuna "Textura' ad1 verilir ve daha yuvarlak
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versiyonuna da "Schwabacher” adi1 verilmistir. Karakterler genelde kiiciik harflerle

yazilir. Biiyiik harflerle yazilamayacak kadar siislii yapiya sahiptirler.
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GOTHIC ALPHABET

Gorsel 13: Gotik Yazi1 Gorseli (Sanal 13, 2022)

b) Roman Yazi Karakteri

Basili halde goriilen dogum yeri Kuzey Avrupa’dir. Eski gotik yazi tiiriiniin
temelini olusturur. Giliney Avrupalilar, kuzeyde tercih edilen bu yazi karakterini
benimsememistir. Bunun yerine Romalilarin daha agik ve basit harf karakterlerini
tercih etmislerdir. Fir¢ca kullanarak harf karakterinin kivrim ve egrilerini yapabilen
Romalilar, genis hatlar1 firganin kenarim1  kullanarak dar bir ¢izgi ile
olusturabilmislerdir. Bu bitisler giiniimiizdeki harflerin seriflerini ve baski yazilarinin
Roman tiiriiniin ayirt edici 6zelligi olmaya baglamistir. Romalilar bu yazi karakterini
giinliik yasantilarinda ve ticarette kullanmislardir. Yazi malzemesi olarak; kamis
kalem, papiriis ya da mumlu levha ile stilus denilen ¢ubuklar kullanilmistir. Kapital
yazist daha kivrak hale gelerek, Kapitalis Rustika ile Unisal ve Yar1 Unisal yazilar
olusmustur. Roman yazi karakterleri kendi igerisinde; Klasik Romanlar, gecis

donemi Romanlar ve modern Romanlar olarak ayrilmaktadir.
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m MODERN ROMAN LETTERS

ROMAN
LETTERS|
ABCDEF
GHIJKL
MNOPQR
STUVZW
XY&,

Gorsel 14: RomanYazi Karakteri Gorseli (Sanal 14, 2022)

c) Koseli Serifliler

Yaz1 karakterlerinde {iciincli tiirtinii Koseli Serifliler olusturmaktadir.
Yabanc1 kaynaklarda bu tiir "Square Serif', "Slab Serif' ya da "Egyptian" isimleriyle
gorliliir. Koseli Serifliler ilk ortaya ¢iktiklarinda ‘Egyptian’ olarak adlandirilmistir.
Ingiliz yaz1 tasarimcis1 Vincent Figgins kalin serifler, genel esitlige sahip bir harf
karakteri iiretmis ve Misir mimarisini animsattig1 i¢in karaktere Egyptian (Misirli)
adi verilmistir. Eski Bati’nin “wanted” afisleri genellikle koseli serifli harflerle
yazilmaktadir. Koseli Serifliler, anatomik yap1 o6zelligine gore iki agirlikli, tek
agirlikli ve ters agirlikli olarak {i¢ guruba ayrilmaktadir. Yapisal olarak sert, kaba ve
hat genisliklerinde ¢ok az fark goriiliir. illiistrasyon, fotograf gibi alanlarda klise

teknikleri i¢in tercih edilebilir. Kalin hatlar1 her tiirlii baskida iyi sonug¢ vermektedir.

SERIF SANS-SERIF

Aa Aa

Gorsel 15: Serif/Sans Serif Yaz1 Karakteri Gorseli (Sanal 15, 2022)
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d) Sans Serif Yazi1 Karakterleri

Yunan ve Eski Roma ¢izgilerini tasiyan karakterde serif yoktur. ‘Sans’
Fransizca’da -siz, -siz anlamina gelmektedir. Baskida iyi sonuglar vermekle beraber
modern ve kullanighdir. 1920 lerde Almanya’da Bauhaus hareketi ile popiilerlik
kazanmigtir. Gazete, dergi vb basili iiriinlerde kullanilmaktadir ve muhtemelen

yillarca en popiiler yazi karakteri olmaya devam edecektir.
e) El Yazis1 Benzeri Yaz1 Karakteri (Scripts & Cursives)

Tipograflar bu yaz tiiriine; Scripts (el yaz1 ya da el yazisina benzer) veya
Cursives (islek yazilar) seklinde tanimlamaktadir. Bazi tipograflar italik yazilar
(egik harfle yazilmig Roman yazilar1) ayri bir tiir olarak siiflandirmaktadir. Egik
yaz1 karakteri 1490’da Venedik’te kuran basimci ve yazi tasarimcist olan ‘Alois
Manutius’ tarafindan kesfedilmistir. Bu yaz1 karakteri fazla kelimenin yer
alabilmesine olanak saglayan bagimsiz form ve serbest akisa sahiptir. Almanlar ve
basimcilar (Latince’de ‘kos’ anlamina gelen) bu stile “Cursive” adini1 vermislerdir.
Scripts ve Cursives aralarindaki benzerlik yoniinden ayn1 guruba dahil
edilebilmektedir. Basili {iriinlere 6zel bir hava katan yazi karakteri; davet, baglik ve
alt bagliklar i¢in de kullanilmaktadir. Basili yilizeyde kontrast ve ¢ekicilik olusturan

karakter, okunurluk acisindan zayif oldugu i¢in temkinli kullanilmalidir.

Srahe eript
TBODE
J515a0r, abedeghifhom
qk_x 0 7O /{ Apqre twuuhu}%
SITUTVUWX OBCHETF(E
3/4 5 GOIHLMN
a Ac‘{‘)c’ /C//z I/K/H 2 ))(PQ(&g%
no/m/l%az‘m’w\yz ' CLWXJ l%

s
Gorsel 16: Script & Cursives Yazi Karakteri Gorseli (Sanal 16, 2022)
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f) Cok Yonlii Yaz1 Karakterleri

Cok yonlii yaz1 karakterleri gergekte bir tiir olmamakla beraber, diger tiirlerin
acik¢a siniflandirilmis Ozelliklerine sahip olmayan biitiin alisilmadik tipografi
kategorilerini icermektedir. Elle olusturulmus yazi tasarimlari, 6zel efektler, logolar,
markalar i¢in tasarlanan harf dizaynlar1 ve sira dis1 diizenlemelerini icermektedir.
Tipografi grafik tasarimin Onemli bir parcasidir. Tipografinin temelini yazi
karakterleri olusturur ve dogru secilmis bir karakter, tasarimi olumlu yonde etkiler.

Ayni sekilde tasarima uygun secilmeyen bir font karakteri ise ¢alismanin tamamina

UBCDEFGHI
JKLMNOPQR
STUVWXYZ

Gorsel 17: Cok Yonlii Yazi Karakteri Gorseli (Sanal 17, 2022)

onemli Ol¢lide zarar verebilir.

Dijital alanlarda hareketli yani ’kinetik tipografi’ unsurlar1 da
kullanilabilmektedir. Yazinin formunu, bi¢imini, boyutunu veya konumunu,
aktarilmak istenen diisiincenin anlatim bi¢imine ve amacina uygun olarak
sekillendirmek i¢in kullanilmaktadir. Yazida goriilen bu hareketli degisim ve
sekillenme kinetik tipografi olarak adlandirilir. Hislerin ve diislincelerin kullaniciya
daha dikkat cekici olarak yansitilmasi amaciyla hareket ve yaziyr birlestirerek
olusturulan animasyon uygulamasi olarak da tanimlanabilir (Tirkmenoglu &

Akengin, 2016: 903).

Tipografinin 6nemli bilesenleri; font, font boyutu ve font rengidir. Font,
birbirinden bagimsiz kendine has form ve bigimlere sahip olan yazi karakterlerinin
tamamina verilen addir. Ekran tasarimlarinda punto olarak bilinen font boyutu son
derece Onemlidir. Dijital ekranda font kullaniminda tutarli olmak ve biitiinliik

saglamak icin ayni sitil font tercih edilebilir. Eger mecbur kalinirsa kullanilacak olan
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font stillerinin egik ya da kalin olarak tercih edilmesi Onerilmektir (Eristi, 2014:

107).

Gorsel iletisim tasariminda tipografi onemli bir yere sahiptir. Bu alanda
tasarlanan statik, dinamik ve interaktif portfolyolar icinde vazge¢ilmez bir unsurdur.
Dijital ortamlarda yansitilan portfolyo tasarimlarinda tipografi 6geleri vurgu ve
okunurluk ag¢isindan uygun font ve karakterlerde sec¢ilmelidir. Portfolyo tasariminda
ozellikle kapak veya ana sayfa boliimiinde tasarimcinin kisisel tarzini yansitmasi,
diger caligmalardan ayrismasi adina Ozel karakterli font veya kinetik tipografi
tercihleri belirleyebilmektedir. Ozgecmis ve ¢alismalarin yansitildig1 icerik kisminda
ise daha klasik tarzda, ¢alismalarin oniline gegmeyecek font ve punto tercihleri uygun

olabilmektedir.
2.5.6. Renk ve Goriintii Ogelerinin Kullanimi

Gorsel iletisim tasariminin  her alaninda renk unsuru Onemli bir yer
almaktadir. Kullanilan renklerin nitelikleri ve nerede nasil kullanilacagi hakkinda
bilgi birikimine sahip olmak gerekmektedir. Tasarimcilarin web sitesi ve
portfolyolarin da kullandig1 renk tercihlerinin, her alanda oldugu gibi estetik algis1
yaninda psikolojik etkileri de bulunmaktadir. Renkler herhangi bir duygu veya

psikolojik durumun gorsel ifade bigimidir.

Tasarimda renk kullanimi1 konusunda kat1 kurallar koymak ve bunlar
uygulamanin bir yolu yoktur. Tasarimcilarin kullanimina sunulan sistemler sadece
yol gosterici unsur olarak sunulabilir. Kesin bir belirleyici 6zellige sahip degildir.
Rengin nasil ve ne sekilde kullanilacagi tasarimcinin yetisine, bilgi ve gorsel
algisina, tasarimin konumuna gore farklilik gosterebilir. Renkler fiziksel yapilarina
ve dalga boylarina gore degiskenlik olusturmaktadir. Bu farklilik i¢inde bulundugu
cografi yapi ve kiiltiire paralel olarak da ayni degisime sahiptir. Renk sembolizminde

de farklilik yaratacak sekilde degisim gosterirler (Ugar, 2017: 46).

Kimik (2014), bircok c¢alismanin, renk psikolojisi ve etkileri konusunda
benzer tespitlerinin bulundugu, renklerin belirli bir dile sahip oldugundan ve

psikolojik etkilerinden 6zetle su sekilde bahsetmektedir:
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Sar1: Mutlulugu, geciciligi ifade eder. Dikkat ¢ekici bir renktir. Giinesin rengi
ve glinliik hayata hakim bir renk olan sar1; huzur verici etkilerinin yaninda, hiizlin ve

Ozlemin de rengidir. Zeka, incelik ve pratikligi de temsil edebilmektedir.

Kirmizi: Dominant, dinamik, ¢arpici, heyecan verici, dikkat ¢eken, harekete
geciren bir renktir. Bakan kiginin ilgisini toplar ve yogunlastirir. Dekorasyon
alanlarinda kullanildiginda ortama hayat ve enerji veren etkileri, gida ve pazarlamada

canlandirici, heyecanlandirict ve kigkirtict etkileri bulunmaktadir.

Mavi: insanda kan akigim yavaslatan; huzur ve dinginlik veren bir yapiya
sahiptir. Sakinlestirir, tokluk hissi verir. Gokyiiziinii ve genis ufuklar1 simgeler.

Sinirsiz ve sonsuz evrensel enerjiyi yansitabilmektedir.

Yesil: Doga ve bahari temsil eder. Dinlendirici ve sakinlestiricidir. Huzur
veren, ortamlarda temiz hava canlilik hissi yaratan, uyum, ahenk ve anlayisla
iliskilendirilebilir. Giiven vericidir. Yaraticilig1 koriikleyen olumlu etkilerinden de

bahsedilmektedir.

Turuncu: Kirmiziyla benzer o6zellikleri tagiyan turuncu; kirmizidan daha az
iddial1 oldugu icin daha ¢ok tercih edilebilmektedir. Istah acicidir ve nezaketi,
saygtyr vurgular. Sosyal etkilesimleri olumlu yonde etkileyebilmektedir. Giig,
dayaniklilik, telas, nese ve bilgeligin sembolii olarak tercih edilmektedir. Uzmanlara
gore; sosyallesme duygularini aktif eden bu renk fazla kullanildig1 ve kombinasyonu

saglanmadiginda sinir sistemini olumsuz yonde etkileyebilen bir yapiya sahiptir.

Mor: Asalet, mistizm, utang, hiiziin, agk ve aklin birlesimi, itibarin rengidir.
Ortagag Avrupa’sinda aristokratlarin rengiydi ve saray itibarini temsil eden bir renk
oldu. Mor, biiyiik alanlarda goriildiigii taktirde korkutucu ve huzursuzluk veren bir
renk olabilir. Erguvan, haklilik, ihtisam, egemenlik ve asillik duygusu doguran
kisiler arasinda ciddiyet ve mesafe duygusu telkin eder. Menekse moru, dini otorite,
kaos, oliim, kendini adama, ilahi aski temsil eden bir renktir. Leylak rengiyse
melankolik duygular telkin eder. Menekse renginin ruhsal esenlik ve sonsuzluk ile
ilgili oldugu bilinmektedir. Ihtisam ve liiksii simgeler. Nevrotik duygulari aciga

cikardigindan korkuya sebebiyet verebilir.
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Pembe: Disi duygularin ifadesi, hayat dolu, enerji veren, saglikli olmanin ve
gen¢ kalmanin ifadesi olarak da tanimlanabilir. Enerjisini kirmizidan alir, kirmiziya
gore daha yumusaktir. ilkbaharin rengi, hayalperest, cekici, hiinerli, fantezi dolu bir

renk olarak tanimlanmistir.

Siyah: Giicii ve tutkuyu temsil eder. Ayn1 zamanda hirsin da bir ifadesidir.
Karamsarlig1 ¢agristirsa da romantik gece rengidir. Matemi simgeleyen ve tizlintliyli
cagristiran yapiya sahiptir. Konsantrasyonu artiran yonii ve kontrastlik saglayan

etkileri vardir.

Beyaz: Safligin, baslangi¢larim ve barisin rengidir. Is181 yansitan, ferahlik
kazandiran parlak ve enerji vericidir. Bunun yaninda zarafetin, asalatin ve
sogukkanlihigin ifadesidir. Istikrar ve devamliligin simgesi olan beyaz, giiven verici

etkilere sahiptir.

Gri: Diplomatik ve agir bir renktir. Hareketsizligi, yavashigi ve ciddiyeti

temsil eder. Enerjiyi diisiiriir, yavaslatir ve yaraticilig1 olumsuz etkilemektedir.

Kahverengi: Topragin, yani dogum ve bereketin rengidir. Hareketleri
hizlandirir. Fiziksel olarak duyarli yapiya sahip insanlar tarafindan tercih edilir.
Gergekligin, plan ve sistemin rengidir. Canlilik ve hareketlilik saglar. Sicak notr
nitelikleri glivenlik ve baglilik etkisi yaratir. Teklifsiz, kayitsiz ve rahat bir renk olan

kahverengi is ortamlari i¢in uygun olmayabilir (Kinik, 2014: 160-165).

Ekran tasariminda renklerin kullanilmasinda renk bilgisine sahip olmak ve bu
Olgiide hareket etmek Onemlidir. Konu ile ilgili ekranda verilen renk ve grafikler
ogrenenin ilgisini uyandiracak nitelikte olmali ve art alan (geri plan) rengi ile hem
vurgulama hem de goriilebilirlik agisindan uygun bir renk kompozisyonu
olusturmalidir. Onemli elemanlar iizerine dikkat gekilmek istendiginde parlak ve
151kl renkler kullanilmalidir. Kullanilan yaz1 ile izleyicinin okumasi veya gérmesini
kolaylastirict art alan rengi, uygun zitlik olusturacak renklerden secilmelidir (Biilbiil,
1999). Ancak, bir ekrandaki renk sayisinin dordii gegmemesine 6zen gosterilmelidir

(Yalin, 2000: 99).
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Renklerin dijital ekran ve baski ortaminda kullanilan renk formatlar
degiskenlik gostermektedir. Basili bir {irline bakildiginda insan goziiniin algiladig:
renkler dort ana renge ait CMYK (cyan, magenta, yellow, black) binlerce kii¢lik renk
noktaciklarinin bir araya gelerek olusturmus oldugu karisim sayesinde meydana
gelmektedir. (Vaughen, 2004: 267). Bilgisayar ekraninda ise; arkasinda bulunan
elektronik mekanizma kirmizi, yesil ve mavi 15181 renk olarak noktalayarak ekranin
dis yiiziine yansitir. Ekranda beliren bu noktalar yaklasik 0.30 mm genisliginde olup
cok detayli bicimde yan yana gelir. Kirmizi, yesil ve mavi (RGB) noktalar bilgisayar
ekraninda arkadan yansiyan elektron isinlarinin siddeti ile yanar ve insan gozii
aradaki diger tiim ara renklerle birlikte dnceden sayisal olarak belirlenmis rengi goriir

(Bingdl, 2010: 103-104).
VELLOW BLUE

MAGENTA

RED GREEN CYAN

a GREEN RiD

MAGENTA

BLUE YELLOW

RGB CMYK
Gorsel 18: Dijital Sentez Kurami Gorseli (Sanal 18, 2022)

Kaliteli bir sunum ve doygun renklere sahip baski ¢alismalari i¢in dogru
formatlarda renk kullanimi1 6énemlidir. Dijital ortamda ekranda izlenecek goriintiiler

icin ‘RGB’, baski i¢in hazirlanan ¢aligmalara ‘CMYK’ formati tercih edilmelidir.

Web sitesi gibi online veya CD, DVD, USB gibi taginabilir belleklerde ekrani
olusturan goriintii dgeleri ise kullanildig: alanlara gore se¢ilmis ve islevsel nitelikte
olmalidir. Portfolyo i¢in kullanilan GIF, JPEG, PNG, PDF gibi formatlarda indirilen
fotograf ve gorseller dijital ortama uygun bigimde hazirlanmalidir. Interaktif
butonlar, dinamik video igerikler ve statik gorseller kullanici i¢in 6zenle hazirlanmali

ve kullanimi i¢in aktif yonergeler dogru sekilde aktarilmalidir.
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2.5.7. Ses Ogelerinin Kullanim ve Coklu Ortam Ozellikleri

Coklu ortam: grafik, ses, video, animasyon, metin, c¢izim gibi iletisim
elemanlarini, etkilesimli bir ortam da kullaniciya sunan bir bilgisayar uygulamasidir
(Kul, 1998: 183). Bu o6zelliklere ulagsmak giiniimiizde olduk¢a kolay hale gelmistir. Bu
ozelliklerin bir araya gelmesi coklu ortam 6zelligini yansitmaktadir. Gorsel ve isitsel
olmak {izere iki yapryr da altinda toplayan interaktif tasaribm da ¢oklu ortam
uygulamalarinin temeli ara yiizii ekranidir. Bu ekranlarin kompozisyonlar1 ve planlari,
semalarin ve grafiklerin birlikteligi, metinlerin kullanimi1 ve sesin kapsami grafik tasarim

prensiplerinin uygulanmastyla gergeklestirilmektedir (Yurt, 2017:14).

Coklu ortamda yazi, resim, ses, renk ve video gibi elemanlarin birlikte
kullanilmasi uzun zaman almistir. Teknik acidan iki ya da daha fazla ortami bir araya
getirmek seklinde ifade edilen ¢oklu ortamda, ses, animasyon ve videoyu beraberce
kullanma cabalar ilk olarak Machintosh’un 1987°de Mac II'yi pazara siiriigii ve sesi

desteklemeye baglamasi ile ayni1 zamanda glindeme gelmistir (D.Harrel, 1997: 24).

Vaughan’a gore; kullanictya herhangi bir coklu ortam {izerinde kontrol yetkisi
verilip, yapilandirilmis linkli elemanlar sunulursa o zaman interaktif medya
hipermedya olacaktir. Coklu ortam tasarlamak i¢in bilesenlerin bir araya getirilmesi
ve nasil calistiklarinin kontroliinli saglamak, karmasik bilgisayar programlarina ve

araglarma da hakim olmay1 gerektirmektedir (Vaughan, 2001: 5-6).

Cawkell, ¢coklu ortam1 (multimedya); iki veya ikiden fazla medyanin sunum
bilgisini igeren slire¢ olarak tanimlamistir. Yazi ve basit grafikleri bir arada
kullanarak isleyen c¢oklu ortam (multimedya) bilgisayarlar araciligi ile yillardir
kullanilmaktadir. Ama yillar igerisinde elde edilen gelismelerle ¢oklu ortam
(multimedya) yazi, resim, video, renk ve ses elemanlarinin bir arada kullanildig:
sunum sekli haline gelmistir. Coklu ortam (multimedya) alaninda sistem ve
teknolojik gelismeler bu alan1 genisleterek, hipertext, goriintii isleme, sikistirma
sistemleri, elektronik renklendirme sistemleri, tarayicilar, kameralar, ¢ikt1 sistemleri,
monitorler, aktarim sistemleri, sanal gerceklik, kompakt diskler, elektronik kitaplar,
video konferans sistemleri ve bilgisayar oyunlar1 gibi yeni elemanlar1 biinyesine

dahil etmistir (Cawkell, 1996: 3).
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Dijital ortamda sergilenen portfolyo ¢aligmalari, giiniimiiz teknolojisinde hizli
internet ve dosya erigimleri sayesinde ‘ses 6geleri’ ile farklilagtirma, vurgulama veya
one c¢ikarma, kullanict etkilesimini arttirma gibi etkiler saglamasi yoOniinden
kullanilan 6zellikler arasindadir. Kisisel web sitelerinde veya sosyal platformlarda
karsimiza ¢ikan portfolyo tasarimlarinin 6zellikle anasayfalarinda fon miizikleri,
icerik kisminda; buton sesleri, sayfa gecislerinde efekt sesleri, animasyon
kullaniminda seslendirmeler gibi oOgeler tercih edilebilmektedir. Dijital ortamda
yansitan bir tasarim i¢in goriintii 6geleri ile etkilesimi saglanan ‘ses’ unsuru dogru

kullanildig1 zaman tasarimin biitlinliigiine yarar saglayabilir.

Gliniimiizde her alanda aktif kullanilan internet ve taginabilir iletisim araglari
(telefon, tablet, diziistii bilgisayar vb.) portfolyo veya projelere ulasmanin en yaygin
ve kolay yoludur. Artik bircogu web igeriklere sahip olan tasarimlar i¢in videolar,
animasyon ve sesli goriintli saglayan unsurlardan faydalanmak tasarimcilar i¢in ¢agin

gerekliligi haline gelmistir.
2.6. Web Sitesi Tasarim Ilkeleri

Web tasarim siirecinde; kullanictya yonelik diizenlemeler aktif kullanima
uygun ve giincel olmalidir. Tasarimla uyumlu prototipler belirlenmeli ve erigsim

kontrol edilmelidir.
Stone vd. (2005) web sitesi tasarim ilkelerini asagida belirtmislerdir:

e Yiiksek kaliteli icerik,

e Sik giincelleme yapilmasi,

e Minimum indirme zamant,

¢ Kolay kullanim,

e Kullanicilarin ihtiyag¢larina uygun olmasi,
¢ Cevrimici ortamda 6zglin olmasi,

¢ Kimligin siteye net olarak yansitilmasi (Stone, vd. 2005: 334-336).

Web sitesi tasarlamanin ilkeleri Kes’in “Elektronik Yaymncilik ve Web

Tasarim” adli kitabinda, genel tasarim ilkelerine dayandirdigi maddeler asagidaki

sekildedir;



42

e Tutarlilik / Gorsel Siireklilik
e Aciklik,
e Denge,
e Gorsel hiyerarsi,
e Vurgu,
e Ritim,
e QOran ve oranti,
e Uyum, biitiinliik (Kes,2009 :27).
Web sitelerini tasarlamak i¢in en 6nemli ii¢ ilke; sadelik, 6ngoriilebilirlik ve

tutarliliktir (Smith ve Bebak, 2001: 190).
2.6.1. Tutarhhk / Gorsel Siireklilik

Web sitesi tasariminda tutarlt bir yaklagimi siirdiirmenin tek yontemi, web
sitesindeki farkli sayfa tiirlerinin her biri i¢in bir sablon olusturmaktir. Gezinme
sayfalari, icerik sayfalari, form sayfalari, vb. sitedeki her sayfa bir sablondan
olusturulur ve bu sayfalarin kendine 6zgii belirli ihtiyaclari i¢in 6zellestirilmektedir

(Smith ve Bebak, 2001: 194).

Gorsel unsurlar asarindaki gegis ve akict bir biitiinliik, g6z sigramalar1 hesaba

katilarak dogru bi¢cimlendirilmelidir.
2.6.2. Agikhk

Sayfa gorselinde kavram ve ifadeler anlasilir olmalidir. Gorsel unsurlar,
kullanicinin gerg¢ek diinyadaki kavramlari ve islevleri ile iligkilendirilebilir nitelikte

olmalidir. Metaforlar veya ornekler gercekei ve basit tutulmalidir (Galitz, 2002: 42).
2.6.3. Denge

Denge, web sayfasi ilizerindeki gorsel igeriklerin ve metinlerin 6l¢ii, konum

ve ton olarak diizenlenmesidir (Turgut, 2013:140).

Gilinlik hayatta istemli veya istemsiz kullandigimiz denge unsuru daha
sezgisel bir yaklagimdir. Denge, bir merkez eksenin her iki tarafindaki gorsel
agirhigin esit bir dagilimi ve ayn1 zamanda bilesimin tiim elemanlar1 arasinda esit bir

agirhik dagilimi ile olusturulmaktadir. Bu olusturulan denge sayesinde genel olarak
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tasarim kullanicinin duygu diizeyi ile daha uyumlu olma egilimindedir (Landa, 2011:

26).5).
2.6.4. Gorsel Hiyerarsi

Tasarim unsurlar1 asarindaki oncelik gorsel hiyerarsiyi olusturmaktadir. Bir
tasarimda gorsel hiyerarsiye, acgiklik, koyuluk, uzaklik veya yakinlik, konum ve

renkler etki eden unsurlar arasindadir (Becer, 2008).
2.6.5. Vurgu

Vurgu gorsel diizenlemeleri iceren bir unsurdur. Gorsel hiyerarsi ve cekicilik
acisindan olmasi gereklidir. Vurgunun etkisi, doku, renk, gorsel titresim ve boyutla
olusturulabilir. Ayrica, sayfa igerisindeki beyaz alan, iyi sekilde kullanildiginda
vurgu olusturmada ilging ve etkin bir unsur olabilir (Ugar, 2004: 155).

Tasarimci1 vurgulanmasi gereken alanlar1 ve konuyu belirledikten sonra vurgu
ogeleri; tipografi kullanimi, yerlesim ve konum degisimi, kontrastlik, boyut
degisimleri ile yon ve isaret¢iler kullanilarak vurgu saglanabilmektedir. (Landa,

2011: 56).
2.6.6. Ongoriilebilirlik

Ongoriilebilirlik, kullanicinin web sayfasindaki ogelerin yerini ve nasil
calistigini kolayca tahmin edebilmesi anlamina gelmektedir (Smith ve Bebak,2001:
192). Anlasilir igcerik ve tasarima sahip web sitelerinde akist saglayan buton ve

yonlendirmeler etkili bir kullanim saglayabilmek i¢in 6ngoriilebilmelidirler.
2.6.7. Ritim

Grafik tasarimda, ritmik hareketler belirli diizende tekrarlardan olusmaktadir.
Birkag¢ fotografin gruplandirilmasi, yazi tiplerini bir diizen boyunca tekrarlanmasi
ritim olusturabilmektedir. Bu tiir gorsel ritim, sadece diizen i¢in gdrsel birliktelik
duygusuyla degil, ayn1 zamanda go6ziin bir seyden digerine ge¢mesine de yardimci
olmaktadir (Golombisky ve Hagen, 2010: 54). Benzer Ogelerin gorsel bir uyari
olusturmasi1 kolayca gruplasip organize olmalarim1 saglamaktadir. Boylece ritim

benzerligi, biitiinliigli, uyumu ve ahengi saglamaktadir (Gokaydin, 1990: 46).



44

2.6.8. Oran ve Oranti

Oranti, bir tasarimciya gore kompozisyon icerisinde mevcut olan dgelerin
boyutsal iliskileridir. Bu iligkilerin iyi yansitilmasi, tasarimin basarisi ve tasarimci
icin gereklidir. Orant1 sorunlarinin ¢dziimlenmesi i¢in kompozisyon igerisindeki

ogeler ¢esitli sekillerde siralamalardan olugmaktadir (Ketenci ve Bilgili, 2006: 283).

Web sitesinde kullanilan tasarim 6geleri, dogru boyut ve bigimlerde
kullaniciya sunulmalidir. Yapilan orantisal hatalar tasarimi olumsuz yo&nde

etkilemektedir.

2.6.9. Sadelik

Sadelik, 1yi tasarimin ayirt edici 6zelligi olarak kabul edilmektedir. Web
sayfalar i¢in sadelik; tasarim 6geleri, grafikler ve metinlerin miimkiin oldugunca az
kullanilmas1 anlamina gelmektedir. Tiim dijital ekranlarda ayni1 goriintiiyli saglamak
ve dikkat daginikligina sebep olmamak adma o6nemli bir ilkedir (Smith ve

Bebak, 2001: 191).
2.7. Uyum ve Biitiinliik

Tasarim ilkelerinin en vazgecilmez unsuru biitiinliiktiir. Gorsel 6gelerin bir
biitiin olusturacak sekilde bir araya gelmesini saglamak tasarim ve kompozisyonu
dogrudan etkilemektedir (Becer, 2008: 72). Tasarimdaki &geler arasinda uyum ve
anlagma birligi biitiinliigii olusturmaktadir. Biitiinliik sayesinde gorsel bir baglantiya
sahip olduklar1 gibi tiim Ogeler birbirlerine aitmis gibi de goriinmektedir. Ayrica
tasarim i¢in bitiinliigli saglamanin diger yontemi uyumdur. Eger ¢esitli unsurlar
uyumlu olmaz ayr1 veya alakasiz goriiniirlerse, tasarim igerisindeki Ogeler
birbirinden ayrisir bdylece biitliinliiglin yok olmasina sebep olmaktadir (Lauer ve

Pentak, 2005: 24).
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UCUNCU BOLUM - BULGULAR VE YORUM
3.1. Portfolyo Inceleme

Gilinlimiizde tasarimcilar portfolyolarint kisisel web sitelerinde veya sosyal
platformlarda paylagmaktadir. Dijital ortamda, interaktif olarak sunulan portfolyolar,
miigteri ve tasarimcilar i¢in 6nemli bir etkilesim ve iletisim ag1 olusturmaktadir.
Kullanic1 deneyimine bagli olarak gelistirilen kisiye 6zel web siteleri ve arayiiz
tasarimlari her alandan tasarimci i¢in ilham kaynagi olmaktadir. Statik portfolyolarin
aksine, hedef kitle orami yiiksek, erisilebilirligi kolay, kaydedilebilen ve giincel
tasarimlar iceren interaktif portfolyolar i¢in, internet erisimine sahip olmak ve

teknolojiyi kullanmak yeterli olmaktadir.

Teknoloji kullanim1 ve sosyal medya; tasarimcilar i¢in 6nemli bir ara¢ haline
gelmigstir. Tasarimcilar portfolyolarint sergilemek, kendileri hakkinda bilgi vermek
ve iletisime gegmek ic¢in bu alanlardan faydalanmaktadir. Diinyanin her yerinden
tasarimcinin bulustugu, paylasim yaptig1 sosyal platformlar ve web siteleri kullanici
deneyimine bagli olarak izlenme, begeni ve ziyaret¢i sayismma gore deger
kazanmaktadir. Tasarim boliimlerine ait interaktif portfolyolar, bu baglamda 2023
yilinin Mart ayinda en ¢ok begeni alan yabanci tasarimcilar ve GMK 6diilii alan yerli

tasarimcilar arasindan rastgele secilmistir.

Secilen portfolyolar, web sitesi tasarim ilkeleri gozetilerek Tablo 1°de
belirtildigi lizere; sanatg1, yerli, yabanci, kreatif alan, portfolyo tiirii, arayiiz renk ve

tipografi kullanimi, GMK &diilii ve behance begenilerine gore incelenmistir.



Tablo.1 incelenen Portfolyolarin Genel Ozellikleri
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Kreatif Portfolyo Arayiiz Arayiiz GMK B ehflnc'e
Tasarimel Yerli / Yabanci Alan Tiirii Renk Kullanomi  Tipografi Kullanim Odiilii (‘ge%;;)
Mehmet Gozetlik Yerli Grafik Interaktif D. . Arial Arabic 29" GMK S..er%’i?_i
Tipografi Odiilii
Tasarim Bold
_ . . . D. Germalt Alt  41. GMK Sergisi
Mesut Ugurlu Yerli Grafik Interaktif Semi Light En lyi Siireli
Tasarm Yayn Tasarimi Odiilii
. . Futura Futuris  41. GMK Sergisi
Olgun Kasikel Yerli [lliistrasyon  Interaktif D. . Medium En Iyi Afig
. Tasarimi Odiilii
41. GMK Sergisi
Kibele Yarman Yerli Grafik Interaktif D. Nexa Text Bold ~ En lyi Kitap
Tasarim . Tasarimi Odili
41. GMK Sergisi
.o . o . . Open Sans g
Duru Eksioglu Yerli Illustrasyon  Interaktif D. Soft Regular En lyi ?()sya'l Medya
Gonderi ve
Hikaye Tasarimi
. 62.964
Laura Normand Yabanci Grafik Interaktif D. . Planc Regular begeni
Tasarim
Adam Miklosi Yabanci Endiistriyel  Interaktif D. Cropped 7. lv82 _
Tasarim Zurich Std Bold begeni
) D. Kometa Unicase 10.134
Junya Vatanebe Yabanci Fotograf  Interaktif Medium begeni
. . Chairdrobe 7.511
Andreu Zaragoza Yabanci [lustrasyon  Interaktif D. Rounded Bold begeni
UX/UI . ] 187.924
Roman Lel Yabanct Designer  Interaktif D. Alilato Arabic Bold begeni

3.1.1. Mehmet Gozetlik

Antrepo'nun Kreatif Direktorii Mehmet Gozetlik; tasarim girisimeiligi, sunum

becerileri ve tipografi alaninda gelisim gosteren bir grafik tasarimecidir. Veri

gorsellestirme, yenilik¢i problem ¢6zme igin tasarim diisiincesi, ileri sunum

becerileri, gorsel Oykiileme, gelecegin perakende deneyimi ve uluslararasi marka

stratejisi konularinda kurumsal egitimler vermektedir. Ayrica projelerinin kiiresel

etkilerini anlatmak ve gelecekteki ihtiyaglar hakkinda fikirlerini paylagmak igin

TEDx Talks, Garanti Managers Summit, International TypeCon konferansi, Open

City Forum ve daha fazlas1 dahil olmak {izere ulusal ve uluslararasi konferanslara

katilmaktadir. Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi'nden mezun olduktan

sonra Istanbul Bilgi Universitesi'nde Giizel Sanatlar Boliimii’nde yiiksek lisansini

tamamlayan tasarimci; Geng¢ Yaratict Girisimei Odiilii, Tipografi Basari Odiilii,

Sappi Uluslararas1 Baski ve GMK gibi bir¢ok alanda 6diil almistir.
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Mehmet Gozetlik

About Training Speaking Art Projects Works

Gorsel 19: Mehmet Gozetlik Web Sitesi-Ana sayfa (Sanal 19, 2023)

Tasarimer ¢alismalarii sundugu kisisel web sitesinde gri renk fon iizerine,
siyah renkte ve okunakli tirnaksiz ‘Ariel Arabic Bold’ font kullanmaktadir. Web
sitesinin sekmesinde goriinen kisisel logosu, ana sayfa ve arayiiz tasariminda
kullanilmamistir. Web sitesinin yatay navigasyon meniisinde About (Hakkinda),
Training (Egitim), Speaking (Konusma), Art Projects (Sanat Projeleri) ve Works
(Isler) olmak {izere bes tane buton yer almaktadir. Interaktif unsur olarak kullanilan
butonlar, iizerine gelen imle¢ yardimiyla kirmizi renge doniismektedir. Hakkinda
kisminda, iletisim bilgileri ve sosyal medya hesaplart mevcuttur. Ayni zamanda yer
aldig1 sergiler, seminerler, yaymlar, ddiiller ve ileriye doniik miisterilerine de yer
verilmistir. Tasarimcinin ¢aligmalari, Oluk stitun (Gutter grid) diizene gore, onbir
satirdan olusan kaydirmali sisteme sahip, otuz iki calismay1 icermektedir. Interaktif
konumda olan ¢aligmalarin her biri igin gorsellerin altina ¢aligsmalarin adlandirilmasi
yapilmistir. Calisma iceriklerinde proje hakkinda ayritili bilgilendirmeler, hareketli
goriintii tasarimlari, kurumsal kimlik diizenlemeleri, {iriin fotograflar1 ve reklam
filmlerine yer verilmistir. Tasarimci ¢alismalarint kurumsal kimlik ve markalama,
tipografi, ambalaj gibi kendi icerisinde bir diizene gdre siralamaktadir. Ana sayfa
tizerinde c¢aligmalarini smiflandirdigi bir sablon bulunmamaktadir. Arayiiz tasarimi
g6zli yormayacak ve caligmalarin oniline ge¢cmeyecek sekilde tasarlanmigtir. Web

sitesi; tasarim ilkeleri agisindan sade, 6ngoriilebilir ve tutarli niteliktedir. Tipografi
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tercihi okunakli ve interaktif yonlendirmeleri aktiftir. Dinamik gorsellerle
desteklenen, taninmig proje caligmalarindan olusan portfolyo, uyumlu renk ve

tipografi kullanimina sahiptir.

Mehmet Gozetlik

About Training Speaking Art Projects =~ Works

ABC Rebranding Autoban Visual Language Shock Therapy Brand 1D

Kndu Re-Branding Chinatown TEDx Talk

Gorsel 20: Mehmet Gozetlik Web Sitesi-Calismalar (Sanal 20, 2023)

Mehmet Gozetlik, 2010 Yili1 29. GMK Sergisinde, Gorsel 21°de mevcut olan

en iyi tipografi 6diliinii almistir. Calismasinin adi: ‘Modul Font Ailesi’ ve miisterisi

AntrepoShop’tur.
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Gorsel 21: Mehmet Gozetlik 29. GMK Odiilii (Sanal 21, 2023)
3.1.2 Mesut Ugurlu

Profesyonel kariyeri boyunca McCann Erickson Istanbul, Rafineri,
HappyPeopleProject, Alametifarika gibi 6nde gelen reklam ajanslarinda ¢aligmistir.
“Odiillii Sanat Y®&netmeni” olarak tanmnan ve hem ulusal hem de uluslararas:
festivallerde (Cannes Festivali, Effie Odiilleri, Kristal Elma, Tiirkiye Grafik Tasarim
Sergisi, Diinya Ambalaj Organizasyonu dahil) bircok o6dil almistir. Cesitli
uluslararas1 markalarin yani sira 6nde gelen Tiirk markalarinin reklam ve gorsel
iletisim dallarinda sanat yonetmenligi yapmustir. 2015 yilinda Istanbul'da Merhaba
Pazartesi Iletisim ve Tasarim Ofisi'ni acarak kendi miisterilerine hizmet vermeye
baglamigtir. 2018 yilinda grafik tasarimecilarn Tiirkiye'de temsil eden bir dernek olan
GMK (Grafikerler Meslek Kurulusu) yonetim kurulu iiyesi olmustur. Meslegin iilke
capinda gelismesine yardimci olmak ve tasarimcilar arasindaki etkilesimi artirmak
amaciyla ¢ok sayida proje yiiriiterek seminerlere katilmis ve sergiler diizenlemistir.

Ayrica 2010 yilinda “Seyyar Sesler” adinda miizik, tasarim ve edebiyat icerikli bir
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Fanzin/dergi yayimlamaya baslamistir. Bu 10 yilda 8 say1 ¢ikarmig ve Tirkiye'nin
bircok sehrinde dagitimi gergeklesmistir. Reklam sanati yonetmenligi, kurumsal
kimlik tasarimi, marka stratejisi gelistirme, illiistrasyon ve animasyon alanlarinda

caligmalarini siirdiirmektedir.

Mesut Uguriu About Work Contact

Show al Categories

Art Direction / Advertising / Animation / Branding / Editorial Design / Fonts / Graphic Design / lcon / lllustration / Logo / Web Design / Packaging / Typography

DesignGost

\
gy ™ iy

NEFRET
ayununos
KRZANANM
(RYBENEI

Gorsel 22: Mesut Ugurlu Web Sitesi-Ana sayfa (Sanal 22, 2023)
Tasarimer’nin web site ana sayfa diizeni, dort siitundan olusan Modiiler 1zgara
(Modular grid) ve on bir satirdan olusan bitisik gorsellerden olugmaktadir. Beyaz
zemin iizerinde kirk dort adet calismasi mevcuttur. Calismalarin isimleri, {izerine
gelen imle¢ yardimiyla 6n plana ¢ikmaktadir. Oldukga renkli ve hareketli ¢calismalari
bulunan tasarimci sade bir ara yiiz tasarimiyla ¢aligmalarini odak noktasi haline
getirmistir. Biyografisinde, kisisel fotografi ve web sitesinde kullandigi amblem

caligmast bulunmamaktadir.

Sadece yatay navigasyon meniisiine sahip arayiiz tasariminda; About
(Hakkinda), Work (Is), Contact (Iletisim) olarak iic buton yer almakatadir. Ayn
zamanda Categories (Kategori) butonu ile calismalar; Art Direction (Sanat
Yonetimi), Advertising (Reklam), Animation (Animasyon), Branding (Markalasma),
Editorial Design (Editoryal Tasarim), Icon (Simge), illustration (illiistrasyon), Logo,
Web Desing (Web Tasarimi), Packaging (Ambalajlama), Typography (Tipografi)
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olarak on {i¢ baslik altinda kategorize edilmistir. Siyah, beyaz ve gri renklerle
kontrastlik saglanan web ara yiliz tasariminda tirnaksiz ‘Germalt Alt Semi Light’
fontu kullanilarak tasarim okunakli ve anlasilir kilmmustir. iletisim bilgilerinde mail
adresi ve harita/uydu goriintiisi mevcuttur. Portfolyo iceriginde, calismalarin
sergilendigi kisimlarda gorsel hiyerarsi ilkesine uygun yakin-uzak iliskisi kuran
efektlerden yararlanilmistir. Tasarimcinin hareketli ve renkli ¢aligmalar1 ana sayfa
iizerinde One ¢ikmaktadir. Hakkinda verdigi agiklayici biyografisi mevcuttur. Diisiik
etkilesimli (interaktif) yonlendirmelere sahip web sitesi; arayiiz tasarimi ve renk

kullanim1 yoniiyle siyah, beyaz ve gri renklerle kisitlanmistir.

Gorsel 23: Mesut Ugurlu 41. GMK Odiilii (Sanal 23, 2023)
Mesut Ugurlu, 2022 yili 41. GMK Sergisinde Gorsel 23’de mevcut olan en

iyi siireli yayin odilinti almistir. Calismanin adi: ‘Seyyar Sesler 9/New Jersey-

Istanbul’ ve miisterisi: Seyyar Sesler Fanzin’dir.
3.1.3 Olgun Kasikel

Yeditepe Universitesi, Grafik Sanatlar ve Plastik Sanatlar boliimiinden mezun
olan tasarimci, Illiistrasyon alaninda faaliyet gdstermektedir. Sanat ydnetmeni olarak

serbest ¢alismaktadir.
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Hi, I'm Olgun
An lllustrator
from Earth!

Gérsel 24: Olgun Kasike1 Web Sitesi-Ana sayfa (Sanal 24, 2023)

Tasarimcimnin kisisel web sitesi; ‘Hi, ’am Olgun An Illustrator from Earth!
Scroll Down and See My Work! (Merhaba, ben Olgun Bir Diinyali Cizerim! Asagi
Kaydirm ve Isimi Goriin!) tipografisi ve kendini bir iskelet ile betimledigi karakter
tasarimiyla ana sayfa lizerinde olusturulmustur. Web sitesi arayiiziinde tasarimcinin
kuru kafadan olusan amblemi bulunmaktadir. Arka planda, zemin rengi ‘kirmizr’
kullanilarak, dikkat c¢ekici unsur ‘vurgu’ olusturulmustur. Siyah-beyaz renklerde
kullanilan tipografi o6geleri ise, kontrastlik olusturarak okunurluk ve biitiinliik
saglamaktadir. Portfolyo icerigi ve web site tasarimi, tasarimcinin mizah anlayisi ve
yorumunu yansitmaktadir. Yatay navigasyon meniisiinde ‘Work (is), Contact
(Iletisim), About (Hakkinda)’ seklinde ii¢ adet etkilesimli buton yer almaktadur.
Sayfanin sag {iist kdsesinde ise sosyal medya hesaplarina erisim saglayan simgeler
bulunmaktadir.

Ana sayfa asag siiriiklendiginde, iki siitunlu 1zgara’dan (Column grid) olusan,
yedi satir ¢alisma web sitesinde devamlilik saglamaktadir. interaktif olarak sunulan
boliimde imlecle tizerine gelinen her bir ¢alisma blogu, mavi renge doniiserek biiyiik
punto yazi karakterinde adlandirilmis ve tarihi belirtilmis olarak aktiflesmektedir.
Calisma sayisi kisithi olan tasarimcinin, ana sayfada calismalarini siniflandirdigr bir
sablon ya da meniide yer alan kategori listesi bulunmamaktadir. Interaktif unsurlar

aktif ve yeterli kullanilmustir.
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Contact

How do i call you? *
How can i reach you? *
I'm listening! *

\ '\‘ . I

Gorsel 25: Olgun Kagik¢1 Web Sitesi- Caligmalar (Sanal 25, 2023)

‘About (Hakkinda)’ kisminda kisisel fotografi ve kisa bir biyografisi
bulunmaktadir. Iletisim bilgileri boliimiinde ise tasarladigi bir illiistrasyon caligmasi
ve miisterileriyle baglant1 kurmak i¢in olusturdugu kutucuklar yer almaktadir. Sag alt
kisimda bulunan ‘ok’ simgesi sitede basa donerek kaybolmay1 dnlemektedir. Arayiiz
tasariminda sans serif ‘Futura Futuri Medyum’ olan okunakli bir font kullanilmistir.
Ayn1 zamanda ¢alismalarinda kullandig1 ana renkler; kirmizi, sari, mavi ve kontrast
olusturmak i¢in faydalandigi siyah, beyaz renkler mevcuttur. Parlak ve yogun renkler

tasarimcinin karakteristik 6zelliklerini yansitir niteliktedir.
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Q)

TRUE TO SATISFACTION

Gorsel 26: Olgun Kasik¢1 41.GMK Odiilii (Sanal 26, 2023)

Olgun Kasike1, 2022 yil1 41. GMK Sergisinde Gorsel 26’da en iyi afis
tasarimi 6diiliinii almistir. Caligmanin adi: “Magnum-Create a Mini Moment for

Pleasure’ ve miisterisi: Unilever — Magnum’dur.
3.1.4. Eren Su Kibele Yarman

Kibele; miizeler, galeriler, yaymevleri, yayinlar ve 6tesindeki miisterileri de
dahil olmak iizere sanat ve kiiltlir alan1 i¢in bilgi ve duyguyu gorsellestiren bir sanat
ve tasarim pratigine sahip bir tasarimcidir. Caligmalar1 The New York Times, The
Economist, The Baffler, The Atlantic ve diger yayinlarda yayinlanan ve daha 6nce
SALT, Sabanct Miizesi, Mesher (Vehbi Kog¢ Vakfi) ve diger sanat ve kiiltiir

kurumlarinda sergilenerek yer almistir.
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Gorsel 27: Kibele Yarman Web Sitesi-Ana sayfa (Sanal 27, 2023)

Web sitesinin arayiiz tasariminda zemin rengi gri kullanilmigtir. Siyah ve
turkuaz renk kullanilan tipografi bilgilendirmeleri, birden fazla font ve punto tercihi
ile ana sayfaya yansitilmistir. Yatay ve dikey navigasyon saglanan web sitesinde,
kullanilan yazilarin okunurlugu diisiiktiir. Portfolyo icerigi; Authored Books
(Yazilmis Kitaplar), Books Designed (Tasarlanan Kitaplar), Covers (Kapaklar),
Posters  (Posterler), Identities  (Kimlikler), =~ Commissioned Illiistrations
(Gérevlendirilen Cizimler), Other Illustrations (Diger Cizimler) seklinde yatay
navigasyon meniisiinde listelenmistir. Web arayliz tasariminda, gorseller statik
(duragan) konumdadir. Calismanin adi, tarihi ve satin alma i¢in yer alan link
yonlendirmesi pembe renk bir kutucukta goérselin hemen yaninda bulunmaktadir.
Ozellikle kitap tasarimlari bulunan tasarimcinin, 1°den 10°a kadar numaralardan
olusan bir sayfa goriintiileyicisi mevcuttur. Kitaplarin sayfalar1 arasinda gegis
yapmak icin rakamlar interaktif kilinmistir. Calismanin altinda ise dikey cizgi
seklinde numaralandirilan el yazmasi 1zgara (Manuscript grid) diizenden olusan elli
lic adet igerik yer almaktadir. Projeler arasinda gecisi saglamak i¢in ise; sag ve sol
yoniinli gosteren ‘previous (Onceki)’, ‘next (sonraki)’ olarak iki adet yonlendirme
oku mevcuttur. Web sitesi diisiik etkilesim (interaktif) yonlendirmelere sahiptir.

Ongoriilebilirlik ilkesi diisiik sevide ve gorseller interaktif degildir.
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Tasarimec1 web sitesinde kisisel logosunu kullanmistir. ‘About (Hakkinda)’
kisminda ise kisa bir biyografisi, katildigi sergiler ve aldigir odiiller mevcuttur.

Kisisel fotografina yer vermeyen tasarimct 2017-2022 arasinda bircok GMK Odiilii

almistir.

Gorsel 28: Kibele Yarman 41.GMK Odiilii (Sanal 28, 2023)

Eren Su Kibele Yarman, 2022 yil1 41. GMK Sergisinde gorsel 28’de mevcut
olan en iyi kitap tasarimi 6diiliinti almistir. Caligmanin adi: ‘Ben Kimse. Sen de mi

Kimsesin? ve miisterisi: Mesher’dir.
3.1.5. Duru Eksioglu

Istanbul merkezli bir illiistratdr ve multidisipliner sanat¢1 olan Duru Eksioglu,
2013 yilinda Dogus Universitesi Grafik Boliimii’nii basariyla bitirdikten sonra

2017°de Yeditepe Universitesi’nde yiiksek lisansin1 tamamlamistir. Pickamoon
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adinda kendi markasina sahip tasarimci; 2017 Eyliil'de Pictoplasma Academy'ye

secilmis ve Magic Tea Society'nin bir parcasi olmustur.

" .A‘: 3 £ . . H"’;”J.T\.‘?:\
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Gorsel 29: Duru Eksioglu- Web Sitesi- Ana sayfa (Sanal 29, 2023)

Web arayiiz tasarimi1 beyaz zemin {iizerine, siyah renk ‘Open Sans Soft
Regular’ fontu ile hazirlanmistir. Asimetrik 1zgara (Asymmetrical grid) diizene gore
olusturulan ana sayfada, on alti adet c¢alisma mevcuttur. Ana sayfa gorseli
tasarimcinin ¢aligmalarindan olusmaktadir. Kisisel logo tasarimi mevcut olan web
sitesinde, iist navigasyon meniisii ‘Home (Ana Sayfa)’ ve ‘About (Hakkinda)’ olarak
iki adet kisith interaktif butondan olusmaktadir. Tiklanarak aktive edilen ¢alismalarin
adlandirilmasi ve kisa bir bilgilendirmesi olan portfolyo sunumu okunakli bir yaziya
sahiptir. Illiistrasyon ¢alismalarinda renkleri yogun olarak kullanan tasarimcinin, web
sitesi sade ve agik bir tasarima sahiptir. Interaktif yonlendirmeleri smirli olan
tasarimcinin ‘About (Hakkinda)’ boliimiinde kisisel fotografi, sosyal medya hesaplari

ve mail adresi yer almaktadir.
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) -

Gérsel 30: Duru Eksioglu, 41. GMK Odiilii (Sanal 30, 2023)

*kiklov sunar
diyaamiain  guzelliklevi dv

v

Duru Eksioglu, 2022 yili 41. GMK Sergisi’nde Gérsel 30°da En Iyi Sosyal
Medya Génderi ve Hikaye Tasarimi Odiilii’nii almistir. Calismanin ad1 “Diyarimizin

Gilizelikleri” dir.
3.1.6. Laura Normand

Paris’te yasayan tasarimci, sanat yonetmeni ve dijital sanat¢i olarak
calismaktadir. Calismalarinda uyumlu kivrimlar, popiiler renkler ve parlak
dokulardan faydalanan tasarimci, her projesinde yenilik¢i ve benzersiz bir imajin

pesinde oldugunu belirtmektedir.
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Gorsel 31: Laura Normand, Web Sitesi-Ana Sayfa (Sanal 31, 2023)

Web arayiiz tasariminda beyaz zemin lizerinde siyah, gri ve mor renklerde
tirnaksiz ‘Planc Regular’ fontu kullanilmigtir. Tasarimcinin ana sayfasinda iki
siitunlu 1zgara (Column grid) diizene gdre olusan yirmi adet ¢calismasi, kaydirmali bir
sisteme sahiptir. Calismalar1 olduk¢a dinamik ve renkli icerige sahiptir. Tasarim
ilkelerinden denge, biitiinliik ve uyum saglanmistir. Ana sayfanin ortasinda, amblem
kullanimi yerine ‘Launorma’ tipografisi mevcuttur. ‘Shop (Aligveris), Back (Geri) ve
Mail (Posta)’ butonlar1 alt kisimda sar1 tema tizerinde interaktif olarak bulunan web
sitesi, iist navigasyon meniisinde ‘Work (Is), Art (Sanat), About (Hakkinda)’

butonlari ile tamamlanmaistir.

Web sitesinde gezinmek i¢in kullanilan imlecin yaninda, yer tayin eden mor
renkli bir halka tasarimi mevcuttur. Tipografiden olusan butonlari, {izerine gelen
imle¢ yardimiyla mor renge doniistiirmektedir. Etkilesim(interaktif) yonii yiiksek
olan web sitesi anlasilir ve okunakli yazi karakterine sahiptir. Caligmalarin her
birinin adlandirma ve tarih bilgilendirmesi yer almaktadir. Caligmalar kendi
icerisinde siniflandirilmamistir. Parlak ve canli renklere sahip hareketli ¢alisma
gorselleri, web sitesinin tamamint kapsamakta ve sanatcinin - kisiligini

yansitmaktadir.
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Tasarimcinin ‘About (Hakkinda)’ kisminda kendine 6zgii yorumuyla birlesen
ve c¢alismalartyla uyumlu bir fotografi bulunmaktadir. Ayn1 zamanda sosyal medya

hesaplari, iletisim bilgileri ve 6ne ¢ikan miisteri listesi de mevcuttur.

WORK -
Commissioned Projects

Gorsel 32: Laura Normand, Web Sitesi- Caligmalar (Sanal 32, 2023)

Behance platfotmunda 6ne ¢ikan c¢alismalari olan Laura Normand, grafik
tasarim alaninda takdir gérme orani yiiksek ve kisisel web sitesine sahip olmasi
yoniiyle tercih edilmistir. Tasarimci interaktif yonii etkili web sitesinde kullanigli ara
yiiz tasarimi, renkli caligmalari, dinamik gorselleri ve tipografi kullanimu ile dikkat
cekmektedir. Cok sayida calismasi ile tatmin edici bir portfolyoya sahip oldugu
sOylenebilir. Behance’da Mart ay1 2023 yilina ait begeni sayist ve one c¢ikan

caligmalar1 Gorsel 33°de mevcuttur.
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Gorsel 33: Laura Normand, Behance- Begeni Oran1 (Sanal 33, 2023)
3.1.7. Adam Miklosi
Budapeste’de serbest calisan ve endiistriyel tasarimla ilgilenen tasarimci;

konsept, iiretim, iiriin gelistirme, cihaz tasarimi, markalagsma ve ambalaj tasarimi gibi

konularda tecriibeli oldugunu belirtmistir.

Hakkinda verdigi bilgiler dahilinde; islevsel ve estetik acidan dikkat ¢eken
caligmalar1 hedefleyen tasarimci, is akisimi tasarlama ve gelistirme yOntemiyle

olusturdugunu ifade etmistir.

- § 14

market-ready‘ﬁoduct designs

Gorsel 34: Adam Miklosi, Web Sitesi-Ana sayfa (Sanal 34, 2023)

Web sitesinin ana sayfasi; ‘Innovative desing & thinkingb (yenilik¢i tasarim

ve diislince), conscious consept creation (bilingli konsept olusturma), heartwarming
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fun projects (i¢ acic1 eglenceli projeler), market-ready product designs (pazara hazir
iirlin tasarimlar1)’ olarak dort tane temadan olusmaktadir. Dinamik sekilde, yana
dogru kayarak hareket eden gorseller sayfanin tamamini kapsayan boyuta sahiptir.
Ust navigasyon meniisiinde ‘Project (Proje), About (Hakkinda), Contact (iletisim)’
olarak ii¢ adet interaktif buton yer almaktadir. Sol {ist kdsede ise ana sayfaya doniisii
saglayan tasarimcinin adindan olusan bir buton vardir. Gri ve siyah tonlarda tema
iizerine beyaz renk ‘Correped Zurich Std Bold’ font kullanimi, arayiiz tasarimi

okunurluk agisindan olumsuz etkilemistir.

Tasarimcinin projelerinin oldugu bdoliim, Modiiler 1zgara (Modular grid)
diizene gore dort siitun, bes satirdan olusan on sekiz ¢alismadan olusmakatdir.
Projeler aktif edildiginde calisma hakkinda gorsellere ve tanitima yer verilmistir.
Calismanin adi, misterisi, amaci ve ddiillerine ulasmak da miimkiindiir. Endiistriyel
alanda hazirlanan tasarimlarin eskiz asamalar1 ve fotograflar1 portfolyo igerigini
olumlu yonde etkilemektedir. Sade bir tasarimdan olusan web sitesi {iriinleri odak
noktasi almaktadir. ‘About (Hakkinda)’ bdliimiinde ana sayfa ile biitlinliik saglayan
bir gorsel ve baslik yer almaktadir. ‘Interdisciplinary product desing for smooth
success (Sorunsuz basari i¢in disiplinler arasi iiriin tasarimi)’ seklinde olusan basligin
akabinde tasarimcinin kisisel fotografinin bulundugu bir biyografisi ve miisteri
logolar1 bulunmaktadir. ‘Contact (iletisim)’ béliimiinde ise tasarimcinin iletisim

bilgileri ve sosyal medya hesaplari mevcuttur.
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#weeklydesignchallenge
ooy
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Gorsel 35: Adam Miklosi, Web Sitesi-Calismalar (Sanal 35, 2023)

Behance platfotmunda 6ne ¢ikan caligmalari olan Adam Miklosi, endiistriyel
tasarim alaninda takdir gérme orami yiiksek ve kisisel web sitesine sahip olmasi
yoniiyle tercih edilmistir. Tasarimci interaktif yonii etkili web sitesinde kullanigl ara
yiiz tasarimi, renkli caligmalari, dinamik gorselleri ve tipografi kullanimu ile dikkat
cekmektedir. Cok sayida calismasi ile zengin bir portfolyoya sahip oldugu

sOylenebilir. Behance’da Mart ay1 2023 yilina ait begeni sayisi ve One ¢ikan

caligmalar1 Gorsel 36’de mevcuttur.

8

Adam Miklosi

J}:E

Golgma

© Budupest, Hungary ‘ ’;f’l‘
P )
o
= Mesaj
Beni ige Al
[ Serbest Meslek/Proje
Proje Gariintiileme: 102756
- - .

Gorsel 36: Adam Miklosi, Behance Begeni Orani (Sanal 36 , 2023)
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3.1.8. Junya Watanebe

Japon asilli fotograf¢i, Tokyo’da yasamaktadir. Web sitesinde hakkinda
verdigi bilgiler kisminda gece fotografciligi yaptigindan, popiiler islerinden ve

fotograflarinin yayimlandigi dergilerden bahsetmektedir.

‘About (Hakkinda)’ boliimiinde kisisel fotografi, egitim durumu, biyografisi
veya iletisim i¢in e-mail adresi mevcut degildir. Sosyal medya hesaplarindaki profile
yonlendirme saglanmistir. Ana sayfada iletisim i¢in olusturulan ayri bir béliim yer

almaktadir.

> %
o P Y

NIGHT PHOTOGRAPHY PRESET

Gorsel 37: Junya Watanabe, Web Sitesi-Ana Sayfa (Sanal 37, 2023)

Sanat¢inin kisisel web sitesinde ‘About (Hakkinda), NFT-Foundation, NFT-
Makersplace, Night Photography Preset (Gece Fotografcilign On Ayar1), Works
(Isler), Contact (iletisim)’ olmak {izere alt1 tane baslhk yer almaktadir. Calismalarinin
siyah-beyaz fotograflardan olugmasi, tema ile biitliinliik saglamasi adma aym
renklerden olusmaktadir. Beyaz renk, tirnaksiz ‘Kometa Unicase Medium’ font
kullanilarak okunurluk saglanmistir. Tasarimcinin ¢alismalart Modiiler 1zgara
(Modular grid) diizene gére olusturulmustur. Interaktif basliklar, imleg iizerlerine
geldiginde renkli gorsellere doniismektedir. Sanat¢1 ana sayfanin tamaminda kendine
ait fotograflardan faydalanmistir. Web sitesinde alt-list navigasyon meniisli mevcut

degildir. Sayfanin sol {ist kosesinde yer alan sanat¢inin logosu, geri doniis saglayan
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bir buton olarak kullanilirken sag iist kisminda sosyal medya hesaplarma erigim
saglanmistir. Islerini kendi icerisinde kategorize edilmis ve farkli sosyal
platformlarda olan baglantilarina link uzantis1 verilmistir. Satisa sundugu bir¢cok
fotografi mevcuttur. Isikla boyama, gece ve bina fotograflarmna agirlik veren

sanatcinin stok bakimindan genis bir portfolyosu vardir.

Biitlinliik algis1 saglanan web sitesinin, interaktif yoni kullanighdir. Gece
cekimleri yapan sanat¢i karanlikta 1s18in hakim oldugu dokulara vurgu yaparak
caligmalarina renk katmaktadir. Siyah-beyaz fotograf kullanimi, tasarimecinin ¢alisma

stilini yansitir sekilde olusturulmustur.

J W JUNYA WATANABE

GO CRAZY SHiBUYA" "M =4 y I TOKYU PLAZA SHIBUYA
! b -

d "
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Gorsel 38: Junya Watanabe, Web Sitesi- Caligmalar (Sanal 38, 2023)

Behance platfotmunda 6ne ¢ikan ¢aligmalari olan Junya Watanabe, fotograf
alaninda takdir gérme oranmi yiiksek ve kisisel web sitesine sahip olmasi yOniiyle
tercih edilmistir. Tasarimci interaktif yonii etkili web sitesinde; kullanish arayiiz
tasarimi, gece c¢ekimleri, fotograflarindaki orantili kompozisyon ve tipografi
kullanim ile dikkat ¢ekmektedir. Cok sayida ¢alisma stogu ile zengin bir portfolyoya
sahip denilebilir. Behance’da Mart ay1 2023 yilina ait begeni sayis1 ve 6ne ¢ikan

caligmalar1 Gorsel 39°da mevcuttur.
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Gorsel 39: Junya Watanabe, Behance Begeni Oran1 (Sanal 39, 2023)

3.1.9. Andreu Zaragoza

Barselona merkezli serbest calisan bir illlistratér ve grafik tasarimci olan
Anderu Zaragoza, ¢cocuklugundan beri ¢izime duydugu ilgi sayesinde Barselona’da
grafik tasarim egitimi almistir.

Biyografisinde birkag yil grafik tasarimci olarak g¢alistiktan sonra, neredeyse
unutulmus kalem ve fir¢a tutkusuna geri donmeye karar verdigini belirten tasarimei,

geleneksel miirekkeple ¢izimler ve dijital ¢aligmalar yapmaktadir.

WORK  ABOUT  SHOP A7 ANDREU
ZARAGOZA
AN \LLUSTRATION

BASEDONA BN
TG STORY £

MOZARTS
c:m;krrsr

A FILM Y

ALBERT QUER

Gorsel 40: Andreu Zaragoza, Web Sitesi-Ana Sayfa (Sanal 40, 2023)

Andreu Zaragoza, portfolyo niteligindeki web sitesinde ana sayfa gorseli
olarak dort adet siitundan olusan galisma gorsellerini kullanmistir. Ust navigasyon

meniisiine sahip olan tasarimcinin web arayiiz tasariminda ‘Work (Is), About
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(Hakkinda), Shop (Magaza)’ olmak {izere 1ii¢ tane kisitli interaktif buton
bulunmaktadir. Kisisel logo-type tasarimi ise, sag iist kdsede web site icerisinde ana

sayfaya geri doniisii saglayan bir etkilesime sahiptir.

Ana sayfada Asimetrik 1zgara (Asymmetrical grid) diizene sahip dort
siitundan olusan yirmi bes adet proje yer almaktadir. Her bir ¢calisma adlandirma ve
bilgilendirmeye sahiptir. Beyaz renk {lizerine siyah renk tirnaksiz, ‘Chairdrobe

Rounded Bold’ font ile hazirlanan ara yiiz tasarimi okunurlugu saglamaktadir.

Portfolyo igerigi; renkli karakter tasarimlar1 ve eskizlerden olusan dijital
cizimlere sahiptir. Web ara yliziinde beyaz renk kullanilarak ¢alismalarin 6n plana
cikmasi saglanmistir. Caligmalar belirli bir kategorizeye sahip degildir. Alt
navigasyon bari mevcut olmayan web sitesinde logonun biiyiik kullanilmas1 ve orta

kisimda kalan beyaz bosluk kompozisyonu olumsuz etkilemistir.

About kisminda biyografisi, kisisel fotografi, miisteri ve sergi listesi

bulunmaktadir. iletisim igin e-mail ve telefon numaras1 mevcuttur.

POR QUE LAS MUJERES
SALVARAN EL PLANETA

Cover lllustration for the book Por qué ias mujeres
salvaran el planeta (Why women will save the
planet), 8 compilation of essays and interviews about
ecofeminism,

Published by Rayo Verde Editorial, Art direction and
graphic design: Tono Cristofol

Gorsel 41: Andreu Zaragoza, Web Sitesi- Caligmalar (Sanal 41, 2023)

Behance platfotmunda oOne ¢ikan ¢alismalart olan Andreu Zaragoza,

illistrasyon alaninda takdir gérme orani yiiksek ve kisisel web sitesine sahip olmasi
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yoniiyle tercih edilmistir. Tasarimci diisiik etkilesimli (interaktif) web sitesinde daha
cok calismalartyla dikkat ¢ekmektedir. Cok sayida calismasi ile tatmin edici bir
portfolyoya sahip oldugu sdylenebilir. Behance’da Mart ay1 2023 yilina ait begeni

sayist ve One ¢ikan caligsmalari Gorsel 42°de mevcuttur.

@ Barceloas, Sp
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Gorsel 42: Andreu Zaragoza, Behance Begeni Orani (Sanal 42, 2023)

3.1.10. Roman Lel

UX, UI tasarimci, web sitesinde ‘Hello, I'm Roman UI/UX designer Focused
on Mobile and Web design’ seklinde kisaca nereli oldugu ve ne is yaptigindan
bahsettigi bir metinden olusan ana sayfaya sahiptir. ‘About (Hakkinda), Portfolio
(Portfoy), Contacts (iletisim)’ olarak ii¢ adet basliktan olusan iist navigasyon meniisii

mevcuttur.
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a About Portfolio Contacts

Hello,
I'm Roman
Ul/UX designer
Focused on Mobile and Web design

Portfolio

Gorsel 43: Roman Lel, Web Sitesi-Ana sayfa (Sanal 43, 2023)

‘Portfolio’ meniisiinde web arayiiz tasarimlari, mobil uygulamalar1 gibi
calismalar1 bulunmaktadir. ‘Contacts (iletisim)’ béliimiinde soru sormak isteyen

kullanicilarin bilgilerinin alindig1 bir form olusturulmustur.

Beyaz zemin {izerine tirnaksiz ‘Alilato Arabic Bold’ fontu ile olusturulan ara
yliz tipografisi okunakli ve anlasilir sekildedir. Tasarimcinin ¢alismalar1 gri tonlarda
renk kullanimi ve tasarim konsepti agisindan ara yiizle uyumludur. Calismalar arka
plan rengi ile kontrast olusturmayarak pasif kalmistir. Ust navigasyon meniisiiniin de
profil fotografi yer almaktadir. Ana sayfanin sonunda ‘prototyping (prototip
olusturma), ui (kullanic1 arayiizii), ux (kullanic1 deneyimi), ilustration (illiistrasyon),
dashboard (pano), crypto (kripto), branding (markalasma), logo, landing (acilis

sayfasi), icon (simge), app (uygulama)’ olarak belirttigi ¢calisma alanlar1 mevcuttur.
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UI/UX Design app collection vol 1

Gorsel 44: Roman Lel, Web Sitesi- Calismalar (Sanal 44, 2023)

Calismalarin oldugu boliim; Modiiler Izgara (Modular Grid) diizene gore

tasarlanmistir. Portfolio (Portfoy)’linde dort siitun, iki satirdan olusan sekiz proje yer

almaktadir. Her bir ¢aligma projesi, interaktif sekilde tasarlanan kutucuklardan

olusmaktadir. Tiklanarak aktive edilen ¢aligmalarin adlandirilmast ve alan bilgileri

mevcut olan portfolyo boliimiinde, projeler dinamik gorseller ve uygulamalar

icermektedir. Birgok alanda beceriye sahip tasarimcinin portfolyo icerigi oldukca

fazla ¢aligmay1 kapsamaktadir. Portfolyo meniisii, akabinde ‘If you have an idea tell

me about it (Bir fikrin varsa bana anlat)’ seklinde olusturulmus bir fikir beyan alani

yer almaktadir. Sade bir arayiiz tasarimina sahip web sitesinde, mail adresi ve sosyal

medya hesaplarina alt navigasyon meniisiinde yonlendirme yapilmistir.

wY

Roman Lel
© Takip Et
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Takdirlar 187.924
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Gorsel 45: Roman Lel, Behance, Begeni Orani (Sanal 45, 2023)

Behance platfotmunda 6ne ¢ikan ¢aligmalart olan Roman Lel, UX, UI Tasarimi
basta olmak {izere bir¢ok alanda takdir gérme orani yiiksek ve kisisel web sitesine
sahip olmasi1 yoniiyle tercih edilmistir. Sade arayiiz tasarimina sahip portfolyosu,
daha c¢ok ¢alismalar1 ve dinamik icerigi ile dikkat cekmektedir. Behance’da Mart ay1

2023 yilina ait begeni sayis1 ve one ¢ikan caligmalar1 Gorsel 45°te mevcuttur.

SONUC

Teknoloji ¢agmin gerekliligi haline gelen iletisim araglari, tasarimci ve
ogrenciler tarafindan hazirlanan portfolyolarin, kalabalik kitlelere ulasmasinda
onemli bir yere sahip olmugstur. Sosyal platformlar, web siteleri ise portfolyolarin ¢ok
yonlii sergilenebildigi Onemli mecralar haline gelmistir. Bu 6nemli degisimin
yansimalart Ogrenci ve tasarimcilarin sira dist sunum teknikleri ve igerikler
iretmesine olanak tanimaktadir. Coklu ortam Ozellikleri ise her gegen giin

gelistirilmekle beraber toplumda bir¢ok kullanim alanina fayda saglamaktadir.

Ogrenci, tasarimci ve sanatcilar her gecen giin sayginhik kazanmak ve
kariyerini ileri tagimak amach portfolyo ve 6zge¢misleri i¢in yeni sunum ve iiretim
tekniklerini denemektedir. Bir digerinden ayrisarak fark yaratmanin zor oldugu

giinimiiz kosullarinda, yaraticilik ve bulus siiregleri zorlagmaktadir. Sanal
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platformlarda 6zgiin igerikler, telif haklarina saygi ve giiven konusu dijital medyanin
olumsuz yonlerindendir. Sosyal medya hesaplari, web siteleri ve teknoloji kavramlari
tasarim dahil bir¢ok alanda tatminsizlik ve hazir bulunurluga da sebebiyet

verebilmektedir.

Bu calisma, tasarim alaninda ‘GMK Odiilii almis bes yerli ve ‘Behance’
begeni oran1 yiiksek bes yabanci tasarimcinin interaktif portfolyolarint ele
almaktadir. Literatiir taramasi ve internet aracilii ile toplanan bilgiler 15181nda
portfolyo tasarimlarinin basili ve dijital tiirleri, tasarimda kullanilan arag, yontem ve
ilkeleri belirtilmistir. Ele alinan on tasarimcinin portfolyo niteligi tasiyan web
siteleri, belirli dlgiitlere ve web sitesi tasarim ilkelerine gore incelenmistir. Incelenen
portfolyolarin interaktif kullanimma vurgu yapilmistir. Teknoloji ¢aginda web
siteleri, tasarimcilarin portfolyolar1 olmustur. Glinlimiizde aktif olarak kullanilan
teknolojinin portfolyolara yansiyan gelisimleri ve 6zellikleri incelenmistir. Kullanici
deneyimi olarak, tasarimci portfolyolar: iizerinde olumlu ve olumsuz yonleri
belirtilmistir. Interaktif portfolyolarin, statik konumda olan portfolyolara gére; hedef

kitlesi ytiiksek ve yaygin kullanima sahip oldugu gézlemlenmistir.

Bu ¢aligma interaktif portfolyo alaninda kisitli kaynaklara sahip arastirmalar
icin 0rnek olabilecek incelmeleri kapsamaktadir. Tasarim boliimlerinin vazgegilmezi

olan portfolyo sunumlari i¢in ise yontem tayin edebilmektedir.
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