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TEZ CALISMASI ORIJINALLIK RAPORU

Erken Cocukluk Doneminde Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programinin

Cocuklarin Dil Geligsimleri Uzerindeki Etkisi baslikli tez ¢alismamin I¢ Kapak, Ozetler,
Ekler ve Ana Boliimlerden (Giris, Alan Yazin, Yontem, Bulgular, Tartisma, Sonuglar
ve Oneriler) olusan toplam 127 sayfalik kismina iliskin, 1/10/2021 tarihinde tez
danismanim tarafindan Turnitin adli intihal tespit programindan asagida belirtilen
filtrelemeler uygulanarak alinmis olan orijinallik raporuna gore, tezimin benzerlik orani
%18 olarak belirlenmistir.

Uygulanan filtrelemeler:

SN RO -
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Icindekiler harig,
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Kaynakgca harig

Ozgegmis haric,

Alintilar dahil,

. 7 kelimeden daha az o6rtiisme i¢eren metin kisimlari harig

Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Tez Calismasi
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esaslarinda belirtilen azami benzerlik oranlarina gore intihal icermedigini; aksinin tespit
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BIiLIMSEL ETiK BEYANNAMESI
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OZET

Temel Egitim Anabilim Dali
Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi

ERKEN COCUKLUK DONEMINDE BILiSSEL OYUN TEMELLI DIL GELISIM
PROGRAMININ COCUKLARIN DIiL GELISIMLERI UZERINDEKI ETKISI

Kiibra Sule COSGUN

Bu arastirma, “Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’’nin (BOTDGP) 48-60 aylik
cocuklarin dil gelisimleri lizerindeki etkisini incelemek amaci ile yapilmistir. Arastirmada bagimli
degisken 48-60 aylik ¢ocuklarin dil gelisimleridir. Cocuklarin dil gelisimleri tizerinde etkisi incelenen
bagimsiz degisken ise “Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’dir. Arastirmada ger¢ek deneme
modellerinden olan 6n test/son test kontrol gruplu model kullanilmstir.

Aragtirmanin evreni; 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Konya ilinde ikamet eden ve okul &ncesi
egitim gormekte olan 48-60 aylik ¢ocuklardan olugmaktadir. Arastirmanin g¢alisma grubu; Konya il
merkezinde yer alan Selguklu Belediyesi Hosgorii Anaokulunda egitimini siirdiirmekte olan 20 ¢ocuk (10
deneme, 10 kontrol grubu) ile kdy okullar1 igerisinden belirlenen Uziimlii Cengiz Topel Ortaokulu
bilinyesindeki anasinifinda egitimini siirdiirmekte olan 20 (10 deneme, 10 kontrol grubu) c¢ocuktan
olusmaktadir. Caligma grubunda toplam 40 ¢ocuk (20 deneme, 20 kontrol grubu) yer almaktadir.

Aragtirma kapsaminda deneme grubunda yer alan ¢ocuklara, arastirmaci tarafindan hazirlanan
“Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’ uygulanmistir. Uygulama 8 hafta boyunca haftada 3 giin
ve glinde 1 saat olmak iizere toplam 24 saat devam etmistir. Deneme grubuna 8§ hafta boyunca s6z konusu
program uygulanirken kontrol grubu bu siirede okul dncesi egitime ek herhangi bir egitim almamustir.
Arastirmada veri toplama araci olarak cocuklara ve ebeveynlere yonelik sorulari igeren Genel Bilgi
Formu ve programin etkisinin belirlenmesi i¢in Peabody Resim-Kelime Testi kullanilmistir.

Istatistiksel analizlerde; cocuklara ve ebeveynlere ait degiskenlerin betimlenmesinde yiizde (%)
kullanilmistir. Karsilagtirma gruplarinin parametrik testler i¢in yeterli sayida oldugu durumlarda, ikili
karsilagtirmalarda Bagimsiz Gruplar icin t-Testi; karsilastirma gruplarinin parametrik testler igin yeterli
sayida olmadigi durumlarda ikili karsilastirmalar icin Mann-Whitney U, icli karsilagtirmalar iginse
Kruskal-Wallis H testi; grup ici 6n test-son test karsilastirmalarinda ise Eslesmis Orneklemler t-Testi
yiiriitiilmiistlir. Biitiin analiz sonuglari i¢in anlamlilik diizeyi p < .05 olarak belirlenmistir.

Bulgular incelendiginde, Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi uygulanmasindan once
deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarmin dil becerileri 6n-test puanlari arasinda anlaml diizeyde bir fark
bulunamamistir. Deneme grubunda yer alan ¢ocuklarin son-test puanlari ile kontrol grubunda yer alan
cocuklarin son-test puanlari arasinda deneme grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Arastirma
kapsaminda deneme grubunda yer alan ¢ocuklara uygulanan program sonucu ¢ocuklarin dil becerileri 6n-
test/son-test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir artig saptanmistir. Kontrol grubunu olusturan
cocuklarin dil becerileri on-test/son-test puan ortalamalar1 arasinda da anlamli bir fark bulunmustur.
Deneme grubundaki son test ve 6n test puan farki ortalamalar1 kontrol grubundaki son test ve 6n test puan
farki ortalamalarindan anlamli olarak daha yiiksektir. Deneme grubu cocuklarinin dil beceri diizeyleri
son-test puan ortalamalarinin sehirde yasayan, daha once okul Oncesi egitim alan, ekonomik diizeyi
yiiksek ailelere sahip, ebeveyn egitim durumu yiiksek olan ve calisan anneye sahip gocuklarin lehine
anlaml olarak daha yiiksek oldugu bulunmustur. Bu bulgulara ek olarak deneme grubu cocuklarinin dil
beceri diizeyleri son-test puan ortalamalarinin dil gelisimini destekleyici tarzda kutu oyunlar1 ve
bilgisayar oyunlar1 oynayan, ebeveynleri tarafindan siklikla kitap okunan ve giinliik rutinlerinde aile oyun
saati, kitap okuma saati gibi aktivitelere yer verilen gocuklarin lehine anlamli olarak daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. Bu bulgulara dayali olarak Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin ve bu
programda yer verilen biligsel oyunlarin ¢ocuklarmn dil geligimi lizerinde etkili oldugu belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dil Gelisimi, Okul Oncesi Egitim, Bilissel Oyun.
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ABSTRACT

Department of Basic Education
Preschool Education Program
Master Thesis

THE INFLUENCE OF COGNITIVE GAME BASED LANGUAGE DEVELOPMENT PROGRAM ON
CHILDREN’S LANGUAGE DEVELOPMENT IN EARLY CHILDHOOD PERIOD

Kiibra Sule COSGUN

This research was conducted to examine the influence of the "Cognitive Game Based Language
Development Program" (BOTDGP) on the language development of 48-60 month old children. The
dependent variable in the study is the language development of 48-60 month old children. The
independent variable whose effect on children's language development is examined is "Cognitive Game
Based Language Development Program". The pretest/posttest control group model, which is one of the
real experimental models was used in the research.

The universe of the research; It consists of 48-60 month old children residing in Konya and
receiving pre-school education in the 2020-2021 academic year. The study group of the research; It
consists of 20 children (10 test, 10 control groups) continuing their education in Selguklu Municipality
Tolerance Kindergarten located in the city center of Konya, and 20 children (10 test, 10 control group)
continuing their education in the kindergarten of Uziimlii Cengiz Topel Secondary School, which was
determined from among village schools. A total of 40 children (20 test and 20 control groups) are
included in the study group.

In the scope of the research; The "Cognitive Game Based Language Development Program”
prepared by the researcher was applied to the children in the experimental group. This implementation,
continued for a total of 24 hours, 3 days a week and 1 hour a day for 8 weeks. While this program was
applied to the experimental group for 8 weeks, the control group did not receive any training in addition
to the pre-school education during this period. In this research; to determine the influence of this program,
General Information Form including questions for children and parents was used as data collection tool,
and Peabody Picture-Word Test was used.

In statistical analysis; Percentage (%) was used to describe the variables of children and parents.
T-Test for Independent Groups in pairwise comparisons, when comparison groups are sufficient for
parametric tests; Mann-Whitney U test for pairwise comparisons and Kruskal-Wallis H test for triple
comparisons when comparison groups are not sufficient for parametric tests; Paired Samples T-Test was
conducted in intra-group pre-test-post-test comparisons. The significance level for all analysis results was
determined as p<.05.

When the findings were examined, no significant difference was found between the language skills pre-
test scores of the experimental and control group children before the implementation of the Cognitive
Game Based Language Development Program. A significant difference was found between the post-test
scores of the children in the experimental group and the post-test scores of the children in the control
group in favor of the experimental group. In the scope of reserach; a significant increase was found
between the language skills pre-test/post-test mean scores of the children, as a result of the program
applied to the children in the experimental group. There was also a significant difference between the
language skills pre-test/post-test mean scores of the children in the control group. The mean of posttest
and pretest score difference in the experimental group was significantly higher than the mean of posttest
and pretest score difference in the control group. It was found that the post-test mean scores of the
experimental group children's language skill levels were found to be significantly higher in favor of the
children living in the city, having pre-school education, having families with high economic levels,
having a high parental education level and working mothers. In addition to these findings, the language
skill levels of the experimental group children's post-test mean scores were significantly determined to be
higher in favor of the children who play board games and computer games in a way that supports

X



language development, who are frequently read by their parents, and whose daily routines include
activities such as family game time and book reading time.

Based on these findings, it was determined that the Cognitive Game Based Language Development

Program and the cognitive games included in this program were effective on children's language
development.

Keywords: Language Development, Preschool Education, Cognitive Play.



BOLUM 1
1 GIRIS

1.1 Problem Durumu

Erken ¢ocukluk donemi, bireyin dogumu ile baslayarak temel egitim ¢agina dek
devam eden siireci kapsamaktadir. Biitlinsel gelisimin biiylik 6l¢lide tamamlandig1r bu
donem cocugun gelisimi agisindan kritik bir donemdir. Erken ¢ocukluk doneminde elde
edilen bilgi, beceri ve kazanimlar gelecek yasantilar i¢in temel olusturur. Bireylerin dil
gelisimleri de biiyiik ol¢iide erken ¢ocukluk doneminde kazanilmaktadir (Oguzkan,

1996).

Dil, bireylerin iletisim kurarak sosyallesmesi yolu ile duygu ve diislincelerini
yansitabilmesini saglayan iletisim aracidir. Iletisim yetenegi dili kullanma noktasindaki
beceriye baghidir (Cubukcu, 1991). Dil gelisimi ise, kisinin kendini ifade edebilmesine
olanak saglayan ve dil bilgisi kurallarinin 6ztimsenerek uygun kullanilmasi noktalarinda

yasanan gelisimdir (Milli Egitim Bakanlhigi [MEB], 2015).

Erken ¢ocukluk doneminde dil gelisiminin temeli iletisim kurmaya ve etkilesim
gereksinimine dayanmaktadir. Dil, cocugun egosundan arinarak sosyallesmesini
saglayan bir aractir (Yavuzer, 1993). Bu donemde egitimin temel hedefleri arasinda
cocuklarin Tiirk¢e’yi dogru ve giizel konugmalarinin saglanmasi yer almaktadir. Erken
cocukluk egitiminin hedeflerine ulasabilmesi destekleyici ¢evre kosullart ve hedeflere
yonelik planlar ile miimkiindiir. Bu sebeple okul 6ncesi egitim programlar1 6zenle

hazirlanmali ve okul 6ncesi egitime gereken 6nem verilmelidir (MEB, 2006).

Oyun, ¢ocuklar i¢in bir yasam sekli olup zamanla vazgecilmez bir hal alan ve
yasamlarinin her aninda amacli ya da amagsiz olarak var olan aktiviteleri
kapsamaktadir. Cocuk i¢in dogustan gelen bir davranis olan oyun, ¢cocugun biitiinsel
gelisiminin ayrilmaz bir pargasi ve yeni 0grenmeler edinmesinin en temel yoludur
(Aksoy, 2014). Bu sebeple erken cocukluk déneminde hedeflenen kazanimlarin oyun
yolu ile 6gretimi saglanmalidir. Okul 6ncesi egitim programlari oyun temelli olmali ve

oyun igerisinde biitiinsel gelisim desteklenmelidir.

Evrensel bir 6grenme araci niteligi tasiyan oyun igerisinde farkli 6gretim yontem

ve tekniklerini de barindirmaktadir. Oyun igerisinde kullanilan 6gretim yOntem ve



tekniklerindeki bu cesitlilik oyunlastirtlmis Ogretimin kalict izli bilgiler sunmasini
saglar. Cocuklar o6grendikleri tiim bilgi ve becerileri oyun yolu ile gelistirir ve

pekistirirler (Pehlivan, 2005).

Insanoglu, dil aracihig ile diger bireylerle iletisim ve etkilesim saglamaktadir.
Bireyin yasaminin baglangicindan itibaren dil gelisimi sistemli bir gelisim
gostermektedir. Dil gelisimi siirecinde once alic1 dil becerileri, daha sonra ifade edici dil
becerileri gelisir. Oyun igerisinde akran iletisimi sozciikk dagarciginin gelismesini
saglamaktadir. Sozcilik dagarcigi gelisen ¢ocuk, kendini daha iyi ifade edebilmekte ve
bu durum s6z dizim kurallarina uygun climleler kurmasi iizerinde de etkili olmaktadir.
Oyun, ¢ocugun Tiirk¢e’yi dogru ve gilizel konusmasi hususunda 6nemli bir destek
olusturmaktadir. Dolayist ile oyun dil gelisimine katki saglamanin en ideal yoludur

(Aral ve dig., 2000b; Carlson ve Gingeland, 1961; Pehlivan 2005; Tiirkoglu, 2016).

Bu arastirmanin problemini; “Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin

48-60 aylik cocuklarin dil gelisimine etkisi nedir?”’ sorusu olugturmaktadir.

1.2 Arastirmanin Amaci
Bu arastirmanin temel amact; “Okul dncesi egitim kurumuna devam eden 48-60
ay araligindaki ¢ocuklara uygulanan bilissel oyun temelli dil gelisim programi, ¢ocugun

dil gelisimini etkilemekte midir?” sorusuna cevap aramaktir.
Yukaridaki genel amaca bagli olarak asagidaki sorulara cevap aranmaktadir;

1. Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerileri 6n test puan ortalamalari

arasinda anlaml diizeyde fark var midir?

2. Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerileri son test puan ortalamalar1

arasinda anlamli diizeyde fark var midir?

3. Deneme grubunu olusturan g¢ocuklarin dil becerileri On-test/son-test puan

ortalamalar1 arasinda anlamli diizeyde fark var midir?

4. Kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin dil becerileri On-test/son-test puan

ortalamalar1 arasinda anlamli diizeyde fark var midir?



5. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari

yasam alanlarina (sehir/kdy) gore anlamli diizeyde farklilagsmakta midir?

6. Deneme grubu cocuklarmin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari

daha once okul oncesi egitimi alma durumuna gore anlamli diizeyde farklilagmakta

midir?

7. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari

cinsiyete gore anlaml diizeyde farklilagmakta midir?

8. Deneme grubu cocuklarimin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalar

ailenin ekonomik diizeyine gore anlamli diizeyde farklilagsmakta midir?

9. Deneme grubu g¢ocuklariin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalar

anne egitim durumuna gore anlamh diizeyde farklilagsmakta midir?

10. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari

baba egitim durumuna gdre anlaml diizeyde farklilagmakta midir?

11. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari

annenin ¢alisma durumuna gore anlamh diizeyde farklilagsmakta midir?

12. Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari

kardes sayisina gore anlamli diizeyde farklilasmakta midir?

13. Deneme grubu ¢ocuklariin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari

kutu oyunlar1 oynama durumuna gore anlamli diizeyde farklilagmakta midir?

14. Deneme grubu g¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamali

ebeveynlerin ¢ocuga kitap okuma sikligina gore anlamli diizeyde farklilagsmakta midir?

15. Deneme grubu ¢ocuklariin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari
aile oyun saati ve kitap okuma saati gibi aktivitelerin giinliik rutinde yer alma durumuna

gore anlaml diizeyde farklilasmakta midir?
1.2.1 Denenceler

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin ¢ocuklarin dil becerileri puan

ortalamalarina etkisi ile ilgili olarak;



1. Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerileri 6n-test puan ortalamalari

arasinda anlamli diizeyde bir fark yoktur.

2. Deneme grubu cocuklarin dil becerileri son-test puan ortalamalar1 6n-test

puan ortalamalarindan anlamli diizeyde yiiksektir.

3. Kontrol grubu c¢ocuklarinin dil becerileri on-test/son-test puan ortalamalari

arasinda anlamli diizeyde bir fark yoktur.

4. Deneme grubu c¢ocuklarimin dil becerileri son-test puan ortalamalari, kontrol
grubu cocuklarinin dil becerileri son-test puan ortalamalarindan anlamli diizeyde

yiiksektir.

5. Deneme grubu g¢ocuklari igerisinden sehirde yasayan ¢ocuklarin dil beceri
diizeyleri son-test puan ortalamalari, kdyde yasayan ¢ocuklarin dil beceri diizeyleri son-

test puan ortalamalarindan anlamli diizeyde yiiksektir.

6. Deneme grubu cocuklari igerisinden daha once okul Oncesi egitim alan
cocuklarin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari, daha 6nce okul dncesi egitimi
almayan ¢ocuklarin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalarindan anlamli diizeyde

yiiksektir.

7. Deneme grubu c¢ocuklari igerisinden kiz ¢ocuklarin dil beceri diizeyleri son-
test puan ortalamalart erkek cocuklarin dil beceri diizeyleri son-test puan

ortalamalarindan anlamli diizeyde yiiksektir.

8. Deneme grubu ¢ocuklari igerisinden yiiksek gelirli ailelerin ¢ocuklarinin dil
beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari, dar gelirli ailelerin ¢ocuklarinin dil beceri

diizeyleri son-test puan ortalamalarindan anlamli diizeyde yiiksektir.

9. Deneme grubu c¢ocuklar1 igerisinden anne egitim diizeyi yiiksek olan
cocuklarin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari, anne egitim diizeyi diisiik
olan cocuklarin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalarindan anlamli diizeyde

yiiksektir.

10. Deneme grubu cocuklar1 igerisinden baba egitim diizeyi yiiksek olan

cocuklarin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari, baba egitim diizeyi diisiik



olan ¢ocuklarin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalarindan anlamli diizeyde

yluksektir.

11. Deneme grubu cocuklari icerisinden annesi c¢alisan ¢ocuklarin dil beceri
diizeyleri son-test puan ortalamalar1 annesi ¢aligmayan ¢ocuklarin dil beceri diizeyleri

son-test puan ortalamalarindan anlamli diizeyde yiiksektir.

12. Deneme grubu g¢ocuklari i¢erisinden kardesi olmayan c¢ocuklarin dil beceri
diizeyleri son-test puan ortalamalar1 kardesi olan ¢ocuklarin dil beceri diizeyleri son-test

puan ortalamalarindan anlaml diizeyde yiiksektir.

13. Deneme grubu cocuklar igerisinden kutu oyunlari oynayan ¢ocuklarin dil
beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari, kutu oyunlar1 oynamayan c¢ocuklarin dil

beceri diizeyleri son-test puan ortalamalarindan anlamli diizeyde yiiksektir.

14. Deneme grubu cocuklar1 igerisinden ¢ocuguna her giin ya da siklikla kitap
okuyan ailelerin ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari, cocuguna
nadiren kitap okuyan ailelerin ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan

ortalamalarindan anlamli diizeyde yiiksektir.

15. Deneme grubu ¢ocuklari icerisinden evinde aile oyun saati ve kitap okuma
saati gibi aktivitelere giinliik rutinde yer verilen ¢ocuklarin dil beceri diizeyleri son-test
puan ortalamalar1 evinde bu tarz rutinlere sahip olmayan ¢ocuklarin dil beceri diizeyleri

son-test puan ortalamalarindan anlaml diizeyde yiiksektir.

1.3 Arastirmanin Onemi

Cocuklar icin bir yasam sekli, dogustan gelen bir egilim olan oyun ¢ocuklarin
biitiinsel gelisimini desteklemektedir. Evrensel bir egitim araci olan oyun ¢esitli tlirlere
ayirilmaktadir. Cocuklarin  biligsel becerilerini, akil yiiriitme, analiz, sentez,
degerlendirme gibi yetilerini gelistiren oyunlar olan bilissel oyunlar ayni zamanda

biitiinsel gelisimi de desteklemektedir.

Erken c¢ocukluk doneminde kavram Ogretiminin, hedeflenen kazanim ve
gostergelerin edinimin biitiinsel gelisimi destekleyici nitelikte egitim programinda yer
almas1 gerekmektedir. Cocugun en etkili 6grenme yolu oyundur. Dolayist ile erken

cocukluk doneminde ¢ocuga kazandirilmak istenenlerin oyun yolu ile kazandirilmasi,



okul oncesi egitimde uygulanan planlarin oyun temelli olmasi gerekmektedir (Gokgen,

2005).

Oyun ¢ocugun en énemli isi ve en etkili 6grenme yontemidir. Igerisinde farkli
Ogretim yontem ve tekniklerini de barindiran oyunlar, evrensel bir §grenme araci
niteligi tasimaktadir. Oyun yolu ile edinilen bilgiler bircok yonteme oranla daha

kalicidir.

Erken ¢ocukluk doneminde edinilen bilgi ve beceriler ¢cocugun yasami boyunca
edinece8i tiim bilgi ve becerilerin temelini olusturmakta ve dolayist ile kalici
olmaktadir. Bu donemde tiim gelisim alanlar1 gibi dil gelisiminin desteklenmesi de
onem tagimaktadir. Okul Oncesi egitim programi igerisinde yer alan dil gelisimine
yonelik kazanimlarin edinimi saglanmalidir. Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim
Programi, dil gelisimi ve biligsel gelisimin yani sira biitiinsel gelisimi de desteklemekte

ve oyun yolu ile kalic1 izli bilgi ve beceri edinimi saglamaktadir.
Arastirma bulgulart;

1. Erken c¢ocukluk doneminde egitim ve Ogretimde oyunun etkin
kullaniminin saglanmasi hususunda 6nem tagimaktadir.

2. Ogretmen, dgrenci ve ebeveynlerin bilissel oyunlara yénelik ilgilerinin
desteklenmesi hususunda 6nem tasimaktadir.

3. Uygulanan program kapsaminda gelistirilen oyunlarin 6gretmenler ve
ebeveynlere fikir vermesi hususunda 6nem tagimaktadir.

4. Erken cocukluk egitimcilerinin uygulanan oyunlardan esinlenerek yeni
oyunlar gelistirmesi hususunda 6nem tagimaktadir.

5. Gelecekte yapilacak olan ilgili arastirmalara literatiir destegi saglamasi

hususunda 6nem tasimaktadir.

Alan yazin incelendiginde biligsel oyunlarin, biligsel gelisim ile sosyal ve
duygusal gelisim lizerinde etkilerini ele alan g¢aligmalara rastlanmig ancak dil gelisimi
tizerindeki etkilerini arastiran bir ¢alismaya rastlanmamistir ve bu alanda bir eksiklik
oldugu belirlenmistir. Bu aragtirmanin Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi ile
bilissel oyunlarin dil gelisimi tizerindeki etkilerini ortaya koyarak literatiire destek

olmasi amac¢lanmaktadir.



1.4 Sayiltilar

Aragtirmanin  gergeklestirilmesinde gecerli olabilecek sayiltilar asagida

belirtilmistir;

Aragtirmanin 6rnekleminin, evreni temsil edebilecek yeterlilikte oldugu
varsayilmistir.

Aragtirmada kullanilan Peabody Resim Kelime Testinin gecerli ve
giivenilir oldugu varsayilmstir.

Arastirmada kullanilan Peabody Resim Kelime Testinin arastirmanin
amacina uygun oldugu varsayilmistir.

Katilimcilarin, Peabody Resim Kelime Testi’ne samimiyetle ve gergekei
bir bi¢imde yanit verdikleri varsayilmistir.

Arastirmada kullanilan Genel Bilgi Formlarinin c¢aligma grubundaki
cocuklarin ebeveynleri tarafindan samimiyetle ve gergekci bir sekilde

dolduruldugu varsayilmistir.

1.5 Simirhhiklar

1.

1.6 Tanmimlar

Konya il merkezinde yer alan Selguklu Ilge Milli Egitim Miidiirliigii ne
bagl Selguklu Belediyesi Hosgdrii Anaokulu’nda ve Beysehir Ilge Milli
Egitim Miidiirliigii'ne bagli kdy okullar1 igerisinden belirlenen Uziimlii
Cengiz Topel Ortaokulu’nda egitimini siirdiirmekte olan, 48-60 aylik,
tam aile yapisina sahip, herhangi bir saglik problemi bulunmayan
cocuklar ile sinirlidir.

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin degerlendirilmesine
yonelik dil beceri diizeyleri Peabody Resim Kelime Testi’nin kapsami ile
stnirhdir.

Arastirmanin degerlendirilmesi Peabody Resim Kelime Testi ve Genel

Bilgi Formu’na verilen yanitlar ile sinirhdir.

Okul Oncesi Egitim: Dogumdan ilkokulun baslangicina kadar olan ¢ocukluk

yillarini i¢ine alan, bu yas ¢ocuklarinin bireysel 6zelliklerine ve gelisimsel diizeylerine

uygun zengin uyarict ve c¢evre imkanlarini saglayan, onlarin kimlik gelisimlerini

toplumun kiiltiirel degerleri ve 6zellikleri dogrultusunda en iyi bigimde yonlendiren bir

egitim siirecidir (Poyraz, 1999).



Oyun: Cocuklar i¢in bir yasam sekli olup vazgecilmez bir hal alan ve
yasamlarimin her aninda amac¢lhh ya da amacgsiz olarak var olan aktiviteleri
kapsamaktadir. Oyun, ¢ocuk i¢in dogustan gelen bir davranistir. Cocuklar oyunda
giidiilenmis olarak var olurlar ve oyun onlar i¢in eglenmenin vazgeg¢ilmez kuralidir.
Yetiskin penceresinden bakildiginda ise oyun; ¢ocugun biitiinsel gelisiminin ayrilmaz

bir pargasi ve yeni 6grenmeler edinmesinin yoludur (Aksoy, 2014)

Bilissel Oyunlar: Bilissel oyunlar, ¢ocuklarin biligsel becerilerini gelistiren, akil
ylirlitme ve mantig1 etkin bir sekilde kullanmalarii, problemler karsisinda strateji
gelistirmelerini, hizli ayn1 zamanda dogru karar vermelerini saglayan, takim halinde
calisma becerilerini gelistiren, sirasini bekleme, s6z kesmeme gibi bir¢ok olumlu

beceriyi kazandiran oyunlardir (MEB, 2013).

Dil Gelisimi: Seslerin, sozciiklerin, say1 ve sembollerin kazanilip saklanmasi ve

dilin dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanilmasi noktalarinda yasanan gelisimdir

(MEB, 2015).



BOLUM 2
2 ALAN YAZIN

2.1 Erken Cocukluk Doneminde Oyun
2.1.1 Oyunun Tanimi

Oyun, tarihi insanlik kadar eskiye dayanan bir olgudur. Gegmisten giliniimiize
oyun ile ilgili farkli goriisler, tanimlamalar ortaya atilmis ve oyun, tarih boyunca
filozoflarin ve egitimcilerin lizerinde dnemle durdugu bir konu olmustur. Tarih boyunca
ortaya atillan goriis ve tanimlamalardaki zenginlik oyunun, bireyin ¢cok yonlii gelisimine
katki saglamasi ve arastirmacilarca katki sagladigi farkli alanlarin ele alinmasindan
kaynaklanmaktadir. Bu sebeple oyun hakkinda kapsamli bir tanim ortaya koyabilmek
glictiir (Gedik, 2012).

Oyun, hakkinda diistiniilerek cesitli kuramlar tiiretilen karmasik bir olgudur.
Temel olarak oyun, erken c¢ocukluk doneminde c¢ocuklarin sosyoekonomik ve
sosyokiiltiirel ¢evrenin gereklerinin ve kaliplarinin digina ¢ikarak sosyal cevrelerini
bi¢imlendirdikleri, yaraticilik dogrultusunda {irettikleri ¢ocuga 6zgii olan etkinliktir

(Seving, 2005).

Oyun, ¢ocuklar i¢in bir yasam sekli olup zamanla vazgecilmez bir hal alan ve
yasamlarinin her aninda amacli ya da amagsiz olarak var olan aktiviteleri
kapsamaktadir. Oyun, ¢ocuk icin dogustan gelen bir davramistir. Cocuklar oyunda
giidiilenmis olarak var olurlar ve oyun onlar i¢in eglenmenin vazgecilmez kuralidir.
Ancak yetiskin penceresinden bakildiginda oyun, cocugun biitiinsel gelisiminin

ayrilmaz bir pargasi ve yeni 6grenmeler edinmesinin yoludur (Aksoy, 2014).

Oyun, katilimcilar arasi rekabet iceren, kurallar dogrultusunda siirdiiriilen
fiziksel ve biligsel etkinliktir. Oyun, katilimcilarin karar vermeleri ile rekabetlerini

iceren kurallar biitiintidiir (Burgun, 2013).

2.1.2 Oyunun Ozellikleri

Insan yasaminin en 6nemli donemi olarak cocukluk dénemi goriilmektedir.
Cocukluk doneminde cocuk ile 6zdeslesen kavramlarin basinda oyun gelmektedir
(Ulug, 2007). Cocukluk déneminin en énemli unsuru olan oyunun genel 6zellikleri su

sekilde siralanabilir:



Oyun, icgiidiisel bir olgudur ve ¢ocugun yaratilisgina gore sekillenmektedir.
Cocuklar oyun esnasinda davranislarini ve rollerini diledikleri gibi se¢ebilmektedir.
Oyunda amag c¢evresel beklentilerden ziyade kisinin mutlulugudur. Cocuklar oyun
icerisinde kendilerini mutlu hissedecekleri rolleri segerler ve oyunun zoraki olmayan

dogasi1 6zglir secimleri miimkiin kilar (Babayigit, 2016).

Oyun anlamli degisime ve gelisime agiktir. Cocuk oyun igerisinde gergek ve
hayali sentezleyerek birlikte kullanabilmektedir. Oyun igerisinde aldiklar1 roller hayal
giiclinii desteklemektedir. Oyun igerisinde var olan her sey mantikli olmak zorunda
degildir. Oyun igerisinde somut durumlarin yan sira bir¢ok soyutlama da yapilmaktadir

(Seving, 2004).

Oyun esnasinda oyuncular aktif olarak rol almaktadir. Oyun igerisinde bu
aktiflik yaparak yasayarak 6grenmeye, gozlemleme ve bu goézlemlerden cikarimlar
yapmaya, -mis gibi davranarak hayal giiciinii desteklemeye ve diigiince giiciinii

gelistirmeye katki saglamaktadir (Aksoy ve Ciftci, 2014).

Oyunun kurallar1 bulunmaktadir. Oyun igerisinde gizil ya da agik olarak
kurallara yonlendirmeler s6z konusudur. Ancak bu kurallar genel olarak degismez,
keskin bir yapiya sahip degildir. Ozellikle erken ¢ocukluk déneminde gocuk, roliine ve
kullanacagi nesnelere uygun olarak kurallar olusturabilmekte veya var olan kurallarda

degisiklik yapabilmektedir (Aksoy ve Ciftci, 2014).

Oyunda ulasilan sonucgtan ziyade yiiriitiilen siire¢ Onemlidir. Oyun, bireyin
kendisini rahat ifade etmesini saglayarak ve onun i¢in &zgiir bir ortam sunmaktadir.
Eglendirici bir aktivite olan oyun, sosyal iliskilerin gelismesinde rol oynamaktadir.
Oyun, bireyin bilissel ve fiziksel katilimini1 gerektirmekte ve ¢ok yonlii gelisim

saglamaktadir. Dolayis1 ile oyun, birey i¢in bir ihtiyagtir (Engin ve dig., 2004).

2.1.3 Tarihsel Siirecte Oyuna Yonelik Goriisler

Tarihsel siire¢ boyunca oyuna iligkin goriisler incelendiginde goriislerin temel
olarak oyunun 6nemini vurguladig1 goriilmektedir. Oyuna yonelik goriislerde egitim ve
Ogretim faaliyetleri igerisinde oyunun aktif olarak kullanilmasina dayanan oyun

merkezli bir anlayisin benimsenmesi gerektigi hakimdir.
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Platon egitim stirecinin psikolojik ve fizyolojik biitiinlikk icerisinde ve oyun
temelli olarak sunulmasi gerektigini vurgulamaktadir. Platon’a gore asir1 koruyucu
ebeveyn tutumlar1 yaraticiligl olumsuz etkilemektedir. Oyun yaraticili1 destekleyerek

var olan yeteneklerin kesfedilmesinde rehber olmaktadir (Kogyigit ve dig., 2007).

Gazali, oyunun ¢ocugun biligsel gelisimine olan etkisi iizerinde durmaktadir.
Gazali’ye gore cocuk oyun yolu ile bellegini yenilemekte ve bilissel olarak yeni
o0grenmelere daha agik, daha giiclii bir konuma ulagmaktadir. Gazali bellek yenileme ve
biligsel 6grenme giicliniin pekistirilmesinin temel yolunun oyun oldugu goriistindedir

(Akandere, 2003).

Comenius, oyunun sosyal ve duygusal gelisime olan etkisi tizerinde durmaktadir.
Ovyun, sosyal ve duygusal gelisimi ¢ok boyutlu olarak desteklemektedir. Ona gore oyun;
arkadaslik iliskilerinin gliclenmesinde, ahlaki degerlerin benimsenmesinde, 6zgiirliik¢li

olmanin yani sira disiplin kazanilmasinda 6nemli bir role sahiptir (Seving, 2005).

Rousseau, insanin dogustan iyi ve oOzgirlik¢ii oldugunu diisiinmektedir. Ona
gore egitim, cocuklarin yeteneklerine yonelik planlanmalidir. Egitim temelde ailede

baslayarak devlet eli ile yetenek ve oyun temelli siirdiiriilmelidir (Seving, 2005).

Pestalozzi oyunun pragmatik olmasi gerektigi goriisiindedir. Ona goére oyun
¢ocuga ve dolayisi ile topluma fayda saglayacak bir aractir. Oyunlar kuralli bir 6grenme

aract olmalidir (Akandere, 2003).

Montessori, oyunun oOgrenmeyi saglayan ciddi bir is oldugu goriisiinii
savunmaktadir. Ona gore oyun, amagli bir etkinlik olmalidir. Ebeveyn oyunlarda aktif

rol almal1 ve materyaller 6grenmeyi destekleyici olarak diizenlenmelidir (Seving, 2005).

John Dewey, oyunun yaparak yasayarak ogrenme temelli olmasi gerektigini
savunmaktadir. Ona gore oyun, dnemli bir 6grenme aracidir. Ezberci anlayisin Oniine
gegme noktasinda oyunun biiyiik bir etkiye sahip olacagi goriisiindedir (Kogyigit ve

dig., 2007).

2.1.4 Erken Cocukluk Déneminde Oyunun Onemi
Erken cocukluk doénemi bireyin dogumu ile baslayan bir siireci kapsamaktadir.

Bu donemde cocuk ile 6zdeslesen temel kavram oyundur. Zira oyun erken ¢ocukluk
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doneminde cocugun en dnemli isidir (Adak, Ozdemir & Ramazan, 2012: 2; And, 1974;
16; Basal, 2010; Turan, 2007).

Kiiltiirden kiiltiire degisse de evrensel olarak var olan oyun aymi zamanda
evrensel bir egitim aracidir. Cocugun gelisiminde etkin olan oyun, egitiminin de
temelinde yer almaktadir. Erken ¢ocukluk doneminde oyun oldukga biiyiik bir 6neme
sahiptir. Oyun c¢ocuklar i¢in 6grenmenin en etkili yoludur. Oyun yolu ile ¢ocuk
yasamsal becerileri edinmekte ve edindigi becerileri giinliik yasamina
aktarabilmektedir. Yine oyun yolu ile ¢cocuk en dogal hali ile gézlenebilmekte ve uygun
yaklagimlar sergilenebilmektedir. Erken c¢ocukluk déneminde oyun bu yoni ile
egitimcilere de rehber olmaktadir. Cocuklara kazandirilmak istenen bilgi ve becerilerin
kalict izli 6grenilmesi ve biitlinsel gelisimin desteklenmesi de oyun yolu ile miimkiin
olmaktadir (Kogyigit ve dig., 2007). Oyun, siire¢ icerisinde ¢ocugun bilgileri
yapilandirmasina olanak saglamaktadir. Oyun igerisindeki aktiflik, yaparak yasayarak

O0grenme olanagi sunmaktadir (Babayigit, 2016).

2.1.5 Oyunun Gelisim Alanlar1 Uzerindeki Etkileri

Cocukluk ile 6zdeslesen kavramlarin basinda bulunan oyun ¢ocuklarin geligim
alanlar1 iizerinde biiyiik bir etkiye sahiptir. Ciinkii oyun, dogumdan itibaren ¢ocugun en
onemli isidir. Cocuklar 6grendikleri tiim bilgi ve becerileri oyun yolu ile gelistirir ve

pekistirirler (Pehlivan, 2005).

Oyun, gelisim alanlarinin tiimii iizerinde katkilar saglamakta ve biitiinsel

gelisimi desteklemektedir (Sargin, 2001).

Oyunun Sosyal ve Duygusal Gelisim Uzerindeki Etkileri

Sosyal gelisim; bireyin igerisinde yasadigi toplumun beklentilerine uygun olarak
istendik davraniglar gelistirmesidir. Cocugun sosyal ¢evresi ile iyi iliskiler kurmasi ve
uyumu sosyal gelisimin yansimasi olarak goriilmektedir. Genel tanimi ile sosyal
gelisim; ¢ocugun yas grubu ve gelisim Ozelliklerine uygun bir sekilde tstlendigi
sorumlulugu yerine getirebilmesi, akranlar1 ve diger sosyal ¢evresi ile gerekli sosyal
iligkileri kurabilmesi, 6rf ve adetler ile toplumsal etige uygun davranabilmesidir (MEB,

2007c).

Yasamin baglangicindan itibaren ¢ocuk siiregen bir arayis ve deneme yanilma

yolu ile kesif ¢abasi i¢erisindedir. Sosyal ¢evresinin isteklerine gesitli yollar ile tepkiler
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gostermektedir. Yasamin ilk yillarinda bu tepkiler giilimseme, aglama gibi davraniglar
ile gelisir. Ilerleyen yillarda dil gelisiminin yansimasi ile ¢ocuk kendini sdzel olarak
ifade ederek olumlu ve olumsuz duygularini yansitabilmektedir. Cocugun yansittigi bu
duygular, bir olayin ¢ocuga hos gelme ya da cocuga hos gelmeme halini ifade eder ve

duygusal gelisimi tanimlar (MEB, 2007c¢).

Oyun, ¢ocugun kisilik ve kimlik kazanmasinda dolayisi ile sosyal ve duygusal
gelisiminde olumlu bir etkiye sahiptir. Cocugun oyun igerisindeki tutumu, kurallara
yonelik tavri, pasif ya da etkinligi onun gelecekteki kisiligini yansitir (Téren, 2011).
Oyun yolu ile ¢ocuk sosyalleserek akranlari ile iletisimini giiclendirmektedir. Cocuklar
arasit sosyal etkilesim akran O6grenmesinin de yolunu agmaktadir. Bu sosyallesme
paylasim, yardimseverlik, sorumluluk gibi bircok degerin de temelini olusturmaktadir.
Oyun, kiiltliir mirasimiz adina da biiyiik bir 6neme sahip olup pek ¢ok kiiltiirel 6genin

aktarilmasinda da rol oynamaktadir (Colak, 2009).

Oyun, c¢ocugun toplumsal uyumunu saglayarak toplumdaki roliinii
benimsemesinde etkili olmaktadir. Sosyal kurallarin benimsenmesinde, degerler
egitiminde, ahlaki kavramlarin 6ziimsenmesinde oyun onemli bir aragtir (Arslan ve

Dilci, 2018).

Cocuklar duygu degisimlerini ani yagamakta ve bir olaya liziiliip aglamalar ile
bu {izgiinliigiin sevince doniismesi arasinda yasanan siire¢ ¢cok hizli olabilmektedir.
Ornegin; oyun esnasinda oyuncagi elinden alinan gocuk aglamaya baslarken kendisine
yeni bir oyuncak verilmesi ile hissettigi duygu mutluluga doniismektedir. Oyun,
cocuklarin hissettikleri duygular1 kontrol edebilmeyi ogrendikleri yasantilar
sunmaktadir (Sargin, 2001). Duygular1 kontrol edebilme yetisi duygusal gelisim

acgisindan oldukca 6nemlidir.

Oyun esnasinda c¢ocuk yetiskin kontrolii ve c¢evresel baskilar olmaksizin
duygularini ifade eder ve oyunlarina i¢ diinyasini yansitir. Bu durum ¢ocukluk ¢aginda
yasanan c¢esitli travmalarin ortaya c¢ikarilmast ve erken teshis ile tedavisinin

saglanmasinda olduk¢a 6nemlidir.

Oyunun Biligsel Gelisim Uzerindeki Etkileri
Bilis, gelismis zihinsel siire¢leri icermektedir. Biligsel gelisim; yasamin basindan

itibaren sosyal etkilesim, ¢evrenin diizenlenerek degerlendirilmesi asamalarindaki tiim
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biligsel siirecleri kapsayan gelisim alanidir. Somut olarak ¢ocugun bes duyusu yolu ile
algilayabildigi nesnelere yonelik diistinmesidir. Soyut olarak mantik, akil yiiriitme,
analitik diistinme, kavramsal iliski kurabilme, varsayimsal diisiinme, benzerlik ve
farkliliklara yonelik diistinme vb. biligsel gelisime yonelik beceriler arasinda yer

almaktadir (Kandir, 2003; Koksal Akyol, 2007).

Cocuklar oyun esnasinda biligsel becerilerini aktif olarak kullanmakta dolayisi
ile oyun, biligsel becerilerin desteklenmesi ve gelismesinde biiyiik 6nem tasimaktadir
(Canli, 2014). Cocugun dikkat gelisimi, kavram Ogrenimi, kavramsal iliskiler
kurabilmesi, matematik becerilerinin gelisimi, analiz yetenegi oyunun biligsel gelisime

katkilarindan yalnizca birkagi olarak sayilabilir.

Oyun sirasinda ¢ocugun duyu gelisimi desteklenmektedir. Uzun-kisa, yumusak-
sert, tatli-eksi gibi duyu yolu ile farkina varilan kavramlarin 6greniminde oyun etkili
olmaktadir. Merak duygusu, sorgulama, mantik yiiriitme yetenekleri oyun igerisinde
gelismektedir. Cocuk, zihinsel siirecleri oyun igerisinde aktif olarak kullanmakta ve

biligsel gelisim oyun yolu ile desteklenmektedir (Akandere, 2013).
Oyunun Psikomotor Gelisim Uzerindeki Etkileri

Psikomotor gelisim, hayat boyu siiren motor becerilerde meydana gelen
davraniglarin kontrollii davraniglara ¢evrilmesi siirecidir. Organizmanin biiyiime ve sinir
sisteminde meydana gelen gelisime paralel bir seyirde istemli hareketlilik

olusturabilmesi olarak da tanimlanabilir (MEB, 2011).

Oyun sirasinda cocuk; biiylik ve kiigiik kas gelisimini, bedensel devinimini
gelistirici birgok hareketi tekrarlamakta ve motor gelisiminin temeli atilmaktadir.
Cocuklar oyun esnasinda tiim bedensel becerilerini aktif olarak kullanmakta dolayisi ile
oyun psikomotor becerilerin desteklenmesi ve gelismesinde biiyiikk 6nem tasimaktadir
(Canli, 2014). Oyun, dogal seyrinde motor becerilerin gelismesini gizil olarak
desteklemektedir. Ancak kuralli ve kontrollii bir sekilde desteklenmek istenen motor
becerilere yonelik oyunlar planlanip becerinin dogrudan oyun yolu ile gelisimi de

saglanabilmektedir.

Oyun, c¢ocuklarin kiigiik ve biiylik kas gelisiminin yan1 sira el ve goz

koordinasyonunun pekismesinde de biiyiik bir etkiye sahiptir (Babayigit, 2016). Oyun
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yolu ile pratiklik, fiziksel yetenek, hiz, giic gibi beceriler desteklenmekte ve oyunun
fiziksel gelisimi bircok yonden pekistirdigi goriilmektedir (Kiigiikkaya, 2008).

Oyunun Dil Gelisimi Uzerindeki Etkileri

Dil, iletisimi saglama noktasinda en Onemli unsur olan temel birimleri ses,
sozciik ve sembolleri igerisinde barindiran bireye 6zgii sistemdir. Konusma, iletisimi
saglayan temel unsur olan dilin sese c¢evrilmis bi¢imidir. Dilin sese doniistiiriilmesi
siireci her dilde farklilasan kurallar igermektedir. Dil gelisimi; temel dil birimlerinin
kazanilmasi, bellekte saklanmasi ve dilin kurallar1 6ziimsenmis bir sekilde kullanilmasi

stirecidir (MEB, 2013a).

Sosyal bir varlik olan insan, dil aracilig1 ile diger bireylerle iletisim ve etkilesim
saglamaktadir. Yasamin baslamasindan itibaren dil gelisimi sistemli bir gelisim
gostermektedir. Cocukta Once alici dil, daha sonra ifade edici dil gelisir. Oyun
stirecinde cocuklarin birbirleri ile olan iletisimi sozciik dagarciginin gelismesini
saglamaktadir. Sozciik dagarcig1 gelisen ¢ocuk, kendini daha iyi ifade edebilmekte ve
bu durum s6z dizim kurallarina uygun climleler kurmasi iizerinde de etkili olmaktadir.
Oyun, c¢ocugun Tirkce’yi dogru ve gilizel konusmasinda o©nemli bir destek
olusturmaktadir. Dolayist ile oyun dil gelisimi lizerinde dnemli bir etkiye sahiptir (Aral

ve dig., 2000; Carlson ve Gingeland, 1961; Pehlivan 2005; Tiirkoglu, 2016).
Oyunun Ozbakim Becerileri Uzerindeki Etkileri

Ozbakim becerileri, ¢cocuklarin giinliik yasam igerisindeki temel ihtiyaclarini
(beslenme, kiyafetlerini giyip ¢ikarabilme, kisisel temizlik, tuvalet egitimi vb.) herhangi
bir yetiskinin yardimina ihtiya¢ duymadan yapabilmesine yonelik becerilerdir (Varol,

2005).

Ozbakim becerilerinin ~ gelismesinde oyun olumlu bir etkiye sahiptir.
Kazandirilmak istenen beceri oyun yolu ile etkili bir sekilde kazandirilabilmektedir.
Yemek yerken kullanilacak olan araclari dogru olarak segebilmek, arabada emniyet
kemerini takmak, , saclarini uygun sekilde taramak vb. okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin
O0zbakim becerileri arasinda yer almaktadir (Darica, 2002). Cocuk, oyun igerisinde
sayilan bu becerileri yaparak yasayarak pekistirmektedir. Ornegin; oyunda asc1 roliinde

olan ¢ocuk yemek yaparken kullanacagi arag¢ ve gerecleri 6grenmekte, trafik polisi olan

15



cocuk emniyet kemerini takma noktasinda uyarida bulunmaktadir. Cocuklar oyun
icerisinde pek ¢ok konuda oldugu gibi giinliik isleri yerine getirme konusunda da
sorumluluk alirlar. Oyun yolu ile giyinme, beslenme, kisisel temizlik vb. becerilerin

hepsi desteklenebilmekte ve oyun 6zbakim becerilerinin destek¢isi olmaktadir.
Oyunun Yaraticihk Gelisimi Uzerindeki Etkileri

Yaraticilik, alisilmis olanin digina ¢ikma, yalnizca bilinene odaklanmak yerine
olaylarin farkli boyutlar1 ile diisinebilme, kaliplasmis olanin disina ¢ikabilmeyi

igerisinde barindiran diistince siirecidir (Yolcu, 2001).

Oyun ve yaraticilik birbirlerini tamamlayan kavramlardir. Yaraticilik, oyunun
kalitesini; oyun ise yaraticiligt desteklemektedir. Oyun igerisinde ¢ocuk aktif ve
Ozgiirlik¢ii olma egilimindedir. Cocugun onu farkliliklara yonlendiren iggidiileri
bulunmaktadir. Yaraticilik olarak tanimlanan bu iggilidiiler ¢ocugun oyununa yon
vermekte ve oyunun farkli boyutlara ulasmasini saglamaktadir. Oyun igerisinde ortaya
¢ikan yeni deneyimler, yaratic1 diisiincenin gelismesine katki saglamaktadir (Erdal,

2003).

2.1.6 Oyun Evreleri

Oyunlarin temeli, fiziksel giicte meydana gelen gelisim ve yetiskinlere
Oykiinmeye dayanmaktadir. Cocuk, ¢evresel uyaricilara agik ve ebeveynler ile diger
yetigkinlerden yeni 6grenmeler saglayan bir bireydir. Edindigi yeni 6grenmeleri taklit
etme egilimindedir. Yasaminin ilk oyunlarini, yetigkinleri taklit etme egilimi ve taklit
davranisi olusturmaktadir. Yasamin ilk yillarinda ¢ocugun fiziksel giicii yetiskinlerden
gordiigli her davranisi taklit etmesi igin yeterli degildir. Fiziksel giiclin gelisimi ile dnce
taklit yetenegi sonrasinda oyun gelismektedir. Oyun oynamaya taklitler ile baslayan
cocuk kisa bir siire igerisinde oyunu taklit davranisinin Gtesine tagimakta ve oyun

gelisimi saglanarak tiretken konuma gelmektedir (Aksoy ve Ciftci, 2014).

Yasamin baslamasi ile baslayan oyun davranisi, cocugun gelisimi ile paralel bir
gelisim  gostermektedir. Oyunda meydana gelen bu gelisim evreler halinde

seyretmektedir. Cocuklarin oyun gelisimi {i¢ evrede ele alinabilmektedir.
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Tek Basina Oyun

Yasaminin ilk aylarinda ¢ocuk, kendi viicudunu kesfetmektedir. Kendini tanima
egiliminde olan ¢ocugun oyun yaklasimi da bu egilimden etkilenmektedir. Bu aylarda
cocuk heniiz diger bireyler ile oyun oynayabilecek diizeyde iletisim kurma becerisine
sahip degildir. Organlarin1 tanimak, kendini kesfetmek istemektedir. Tek basina oyun
oynama egilimi goriilmektedir. Cevresindeki nesneleri itmek, yakalama c¢abasi
gostermek, elini ya da nesneleri agzina gotliirmek, oyuncaklar1 ile ses ¢ikarmaya
calismak bu donemde oynanan oyunlara 6rnek olarak gosterilebilir. 0-2 yas araligi tek

basina oyun donemi olarak adlandirilmaktadir (Aral ve dig.,2001).

Paralel Oyun

Tek basina oyun evresinin ardindan gelen evre paralel oyun evresidir. Bu evrede
cocuklarin ayni1 ortamda bulunduklar1 ancak ayni oyunun oyuncusu olmadiklari
goriilmektedir. Sosyal etkilesim ve iletisimin ¢ok az oldugu evredir. Ayni oyun
materyalleri ile ayn1 ortamda bagimsiz oyunlarin goriildiigii evre paralel oyun evresi
olarak adlandirilmaktadir(Seving,2004). Paralel oyun evresinde bir dnceki evreye oranla
dil gelisimi ve fiziksel gelisimde ilerleme s6z konusudur. Hayal giicii oldukca
gelismistir. Cocuk nesneleri amaci disinda oyun igerisinde kullanabilmektedir. Sadece
legolar ile oyun oynayan iki ¢cocuktan biri legolardan bir hayvanat bahgesi diigleyerek
oyununa yansitirken, digeri legolar1 denize atilan taglar olarak hayal edebilmektedir.
Her bir ¢ocuk, oyuncagi kendi oyunu i¢in ve kendi hayal giicii ile kurguladig: sekilde

oynamaktadir. Bu evre 2-4 yas araligin1 kapsamaktadir (MEB, 2007b).

Birlikte Oyun

Birlikte oyun evresi, cocugun ¢evresel faktorlere karsi ilgisinin arttigi evredir.
Bu evrede cocuk, iletisim becerilerinin ve sosyal becerilerin gelisimi ile akranlari ile
ayn1 oyun igerisinde yer almaktadir. Grup oyunlarina katilimi bu evrede baslamaktadir.
Kendi oyununu grup oyunu igerisinde oynayabilmektedir. Cocuklarin kurallari
ogrendigi evre birlikte oyun evresidir. Ancak bu evrede kurallarin gerekliligi ve neden
var oldugu heniiz O6grenilememistir. 2-6 yas aralifi birlikte oyun evresi olarak

nitelendirilmektedir (Ozdogan, 2000).
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Kooperatif Oyun
Kooperatif oyunlar, isbirliginin hakim oldugu oyunlardir. Oyun igerisinde
cocuklar ortak bir amaca yonelik olarak birlikte ve uyum icerisinde hareket etmektedir.

Bireysellikten uzaklagarak grup bilinci ile rol paylasimi s6z konusudur.

6-12 yas araliginda kurallarin mutlakligina inanarak, mutlak kurallara
uyulmamasi halinde cezalarin s6z konusu olacagi diisiincesi benimsenmektedir. 10-12
yas araliginda kuralli oyun kavrami tam olarak kavranmaktadir. Bu yas grubunda
cocuklar, kurallarin varolus nedenini algilamakta ve ortak karar ile gerekli oldugunda

degistirilebilecegini kavramaktadir (Seving, 2004).

2.1.7 Oyun Kuramlar

Klasik Kuramlar

Klasik oyun kuramlari; ¢ocugu oyun oynamaya yonelten, 6ze odaklanilan
kuramlardir. Bu kuramlar oyunun oynanma sebebine odaklanma ve sekil, igerik gibi
taraflar1 ile ilgilenmemektedir. Klasik oyun kuramlarinda oyun, evrimsel ve
antropolojik bir yaklasimla ele alimmustir. Kuram temsilcileri oyunlarin fiziksel ve
icgiidiisel taraflarina odaklanmiglardir. Oyunlar, organizmada var olan enerjinin

harcanmasinin yoludur (Verenikina ve dig., 2003).
Fazla Enerji Kurami

Kuramin temelinde organizma igerisinde mevcut olan enerjinin hedefli ya da
hedefsiz etkinliklerin uygulanmasi yolu ile agiga ¢ikarak harcandigini varsayilmaktadir.
Oyunun amaci, organizmanin sahip oldugu fazla enerjiyi harcamasini saglamaktir.
Onemli olan oyunun igerigi degil harcamamizi sagladig1 enerjidir. Oyun, enerji harcama

yoludur (Seving, 2004).

Cocugun saglikli olabilmesi i¢cin oyun yolu ile sahip oldugu fazla enerjiyi
harcamas1 gerekir. Oyun, hiicrelerin yenilenerek canlanmasini saglar. Fazla enerji
kuramini temsil edenler Friedrich Schiller ve Herbert Spencer’dir (MEB, 2007a;
Tirkoglu, 2016).

Dinlenme Kurami

Dinlenme kurami, zorluk iceren etkinliklerin insanlar1 ruhen ve bedenen

yiprattig1 esasina dayanmaktadir. Bu yipranma dinlenme ve uyku ihtiyacin1 ortaya
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cikarir. Birey gercek dinlenmeye gorevlerinin disina ¢ikarak rahatlatici etkinliklere
yonelmesi yolu ile ulasir. Cocuklar i¢in gergek dinlenmenin yolu ise oyundur. Oyun
cocugun rahatlamasini saglar ve ¢ocugu ger¢cek dinlenmeye ulagtirir. Gergek
dinlenmeye ulasan cocuk oyun yolu ile harcamis oldugu enerjiye tekrar sahip

olmaktadir (Poyraz, 2003; Seving, 2004).
Onciil Deneme Kurami

Onciil deneme kuramina gore oyun icgiidiiseldir. Cocuk, oyun igerisinde
gelecek yasantisina yonelik bir prova halindedir. Gross’a gore oyun, uyum saglama
mekanizmasidir. Oyun igerisinde yapilan alistirmalar ile sonraki basamaklara uyum
kolaylasmaktadir (Aral ve dig., 2000b; Coban ve Nacar, 2008; Pehlivan, 2005;
Tirkoglu, 2016).

Cocugun gelisimi ile birlikte oyunlarda da farklilasma s6z konusudur. Cocugun
yasamsal deneyimler elde ettigi ilk asama olan deneyimsel asama duyusal ve motor
alistirmalar1 icermektedir. Gelisim ile birlikte duyusal ve motor aligtirmalar yerini
kuralli oyunlara birakmaktadir. ikinci asama ¢ocugun sosyonomik oyunlara yoneldigi
asamadir. Sosyonomik oyunlar taklitleri, yakalamaca, evcilik gibi sosyal etkilesimin
daha fazla oldugu oyunlar1 kapsar. Deneyimsel oyunlar otokontrol saglarken

sosyonomik oyunlar bireyler arasi iligkilerin gelisimini saglamaktadir (Seving, 2004).
Baglanti Kurma Kurami

Oyun ile gelecek yasamdaki davranislarin aralarinda herhangi bir iliski
bulunmadig1 savunulmaktadir. Oyun, bireyin kendini ilkellikten arindirarak c¢aligmaya
hazirlama seklidir. Cocuk, ana soyuna 0zgli yasamsal deneyimleri tekrarlamaktadir.
Yasamsal deneyimlerin tekrar1 ¢ocugun ¢esitli kiiltiirel asamalardan ge¢mesini saglar.

Bu gegisler oyuna yansiyarak oyunu sekillendirir (Kogyigit ve dig., 2007).

Hall, bu kuramda evrim kuramindan esinlenmistir. Buna gore ¢ocuk, evrimsel
stirecin igerisinde 0ziinii siirdiirebilmek gayesi ile oyuna yonelmektedir. Oyun yolu ile
birey gec¢irmis oldugu psikolojik asamalar ile yasantisal deneyimleri

tekrarlayabilmektedir (Bayko¢ Dénmez, 2000).

19



Huizinga Kuram

Bu teoriye gore oyun, kiiltiir olusumunun temel 6gesidir. Oyun; goniilliilik
esasina dayanan, 6zgiir ve siirekli olan ve tekrar igeren bir eylemdir. Huizinga’ya gore

oyun birincil dncelige sahip bir faaliyettir (And, 1974; Kogyigit ve dig., 2007).

Dinamik Kuramlar
Dinamik kuramlar, oyunun igeriginin anlagilmaya calisildigi kuramlardir. Oyun,
cocugun hayal giicliniin yansimasi olarak goriiliir. Oyun, c¢ocuklarin isteklerinin

karsilanmasinin yoludur (Seving, 2005).
Sigmund Freud’un Oyun Kurami

Oyun, ¢ocuklarin isteklerini ger¢eklestirmesi ile kaygilarindan arinmasina uygun
yasantilar sunmaktadir. Oyun, esnasinda ¢ocuk gercek yasamin kaliplarindan siyrilarak
gercek yasamda edinemeyecegi deneyimler edinir. Oyun, ¢ocuklara ger¢cek duygu ve
diisiincelerin yansitilabilecegi bir ortam sunmaktadir. Bu durum bireylerin sahip oldugu
korkulardan arinmalar1 iizerinde destekleyici bir etki olusturmaktadir (Kogyigit ve dig.,

2007).

Freud, ¢ocuk oyunlarinin rastgele ve sansa dayali olmadigin1 savunur. Bireyin
bilingli ya da bilingsiz duygular1 iizerinde durur. Oyun, s6z konusu duygularin
denetimden ve yasaklardan yoksun olarak yansimasidir. Benlik gelisimi sonucu
mantiksal diisiincenin baslamasi oyunun sona ermesine sebep olmaktadir. Mantiksal
diisiinme sonucu ¢ocuk oyundan uzaklasip yetiskin roliine biirlinmeye baslamaktadir.
Yetiskin roliine biiriinen ¢ocuk ise hayallerini oyuna yansitmak yerine gelecege saklar

(Aral ve dig., 2000; MEB, 2007b).
Jean Piaget’in Oyun Kurami

Piaget’e gore oyun biligsel gelisime dayanmaktadir. Oyun, ¢ocuklarin bilissel

gelisiminin destekleyici unsurudur. Piaget'e gére oyun ii¢ evrede gelisir:

-Alistirmali oyun (0-2 yas): Motor faaliyetlerin hakim oldugu ilk ¢ocukluk
evresidir. Emme, el agma kapatma gibi motor faaliyetler bu evreyi olusturmaktadir.
Cocuk bu faaliyetleri oyun olarak goriir. Bu evrede ¢ocuklar yapabildiklerini ispatlama

egilimindedirler. Yaptiklarindan haz duyar ve bu eylemleri tekrar ederler.
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-Sembolik Oyun (2-7 yas): Temsili diisiincenin temeli sembolik oyunlara
dayanmaktadir. Bu donemde giinliik yasam deneyimlerimiz oyunlara yansir. Ancak
oyunlar gercegi birebir yansitmak zorunda degildir. Olaylar cesitli degisimler ile oyuna
yanstyabilir. Oyun igerisinde ¢ocuk doktor, 6gretmen, anne gibi kendisine ait olmayan
roller iistlenebilir. Tabaktan direksiyon yapmak gibi nesneleri kullanim amaglar1 disinda
kullanabilir. Bu donemde cocuk oyunlarina hayali kisileri dahil edebilir. Kardes isteyen

bir cocugun oyunlarini hayali kardesi ile oynamasi bu doneme 6zgiidiir.

-Kurall1 Oyun (7-12 yas): Gergekgi ayrintilarin hakim oldugu mantikli diistinme
evresidir. Oyunlar kurallar igermektedir. Kurallara uyulmamasi halinde cezalar soz
konusudur. Oyunlar sosyal normlara uygun bir yapiya doniisiir. Ergenlik ve yetiskinlik

donemlerinde de bu evrenin 6zellikleri goriiliir (Giil, 2006; Seving, 2004).
Erikson’un Oyun Kuranu

Erikson’a gore oyun c¢ocuklarin psikososyal gelisimlerinin aynasidir. Oyun
gelisim donemleri siiresince farklilik gosterir. Oyun ¢ocugun benlik gelisimi lizerinde

etkilidir. Benlik, oyun igerisinde dramatize edilerek yansitilir (Seving, 2004).

Tiim oyun kuramlarimin ortak goriisiine goére oyun, 0grenme ve dinlenme
tizerinde 6nemli etkilere sahip olan bir aragtir. Oyun, bireye istemli ya da istem dis1
cesitli katkilar saglayarak gelisimini destekler. Planlanmis etkinlikler oyunun bireye

sagladigi bu katkinin artmasini saglamaktadir (Kogyigit ve dig., 2007).
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2.2 Erken Cocukluk Doneminde Dil Gelisimi
2.2.1 Dil Gelisimi Tanin

Dil; mana, iiretkenlik ve kullanim hususlar ile insana 6zgii olarak bulunmakta
olan bir kabiliyettir. Hayvanlar da ses ve bedensel devinim yardimi ile kendi iglerinde
iletisim kurmaktadir. S6z konusu hayvanlar, insanlarin kullandigi dili belirli 6l¢iide
anlamlandirmay1 6grenebilmektedir. Insan; dili seslerin belirgin ve tutarliliga sahip
oldugu, liretme giicii olan ve kreatif bir diizenek haline getirmistir. Dil gelisimi, insana

0zgl olan dili kullanma hususunda olusturmus oldugu sistemdir (Hall ve dig., 1986).

Dil, bireyin toplumdaki yeri ile konumunu belirleyen unsurdur. Bireyin temel
niteliklerinden olan dil, duygu ve diisiincelerin digavurumunu saglar. Birey, duygu ve
diisiincelerini  yansitabildigi oOlglide yasama devam edebilmektedir. Bireylerin
deneyimleri diger bireyler icin ¢ok Onemlidir. Dil; bireyin duygu, diisiince ve
deneyimlerinin  aktarimin1  saglayan, toplumdan topluma degisim gosteren
komiinikasyon araci olarak tanimlanabilir (Martinet, 1998). Dil, bireylerin iletisim
kurarak sosyallesmesi yolu ile duygu ve diisiincelerini yansitabilmesini saglayan
iletisim aracidir. Iletisim yetenegi dili kullanma noktasindaki beceriye baglidir

(Cubukcu, 1991).

Dil gelisimi, kisinin kendini ifade edebilmesine olanak saglayan ve dil
bilgisi kurallariin 6ziimsenerek uygun kullanilmasi noktalarinda yasanan gelisimdir
(MEB, 2015). Erken ¢ocukluk egitiminin temel amaglar1 arasinda ¢ocuklarin konusulan
seyleri anlayarak konusabilmeleri yer almaktadir. Cocuklar seslere alisarak seslerden
kelimeler olusturma, kelime anlamlarini kavrayarak kelimeleri diistincelerin ifade araci

olarak kullanabilme becerisi edinmelidir (Tulu, 2009).

2.2.2 Dili Olusturan Unsurlar

Dil, bir¢ok bileseni igerisinde bulundurmakta ve alt sistemleri ile bir biitiin
olusturmaktadir. Dil gelisiminin saglanmasi bu bilesenlerin kazaniminin saglanmasi ile
miimkiindiir (Berk, 2013). Dilin ii¢ temel bileseni; bi¢im, icerik ve kullanim olarak
siralanmaktadir. Diger bilesenleri belirtilen iic temel bilesenin alt sistemlerini

olusturmaktadir.

Bi¢im; duygu ve disiincelerimizin iletisim halinde oldugumuz bireyin

algilayabilecegi sekilde doniistimiinii ifade etmektedir. Dil bilgisinin hdkim oldugu
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boyuttur. Bi¢im alt bilesenlerinde s6z dizimi, bi¢cim bilgisi ve ses bilgisini

barindirmaktadir.

Icerik; bireyin edindigi bilgilerin dil bilimsel olarak gosterimi olarak
tanimlanmaktadir. Nesne ve olay arasindaki iligkiler sodzcliik ve ciimleler ile
simgelenmektedir. Icerik simgelenen bu sdzciik ve ciimlelerin yansitmis oldugu anlam

bilgisini kapsamaktadir. Icerik en yalin hali ile anlam bilimi olarak ifade edilebilir.

Kullanim; dilin bir iletisim araci olarak kullanilmasidir. Sosyal hayatta amacina
uygun dil kullanim1 olarak da tanimlanabilir. Edim bilim, kullanim boyutu kapsaminda

yer almaktadir (San Bayhan ve Artan, 2011).

Ses Bilgisi (Fonoloji)

Ses, isitme duyumuz yolu ile duyarak edindigimiz izlenimler biitiinii olarak
tanimlanabilir. Iletisim kurulabilmesi igin en temel unsur sestir. Sesler; soluk verme,
selenlesme ve bogumlanma asamalar1 sonucu olugmaktadir. Ses olusumunun ham araci
olan soluk verme asamasinda hava agiza dogru itilmektedir. Selenlesme agamasinda
girtlakta kirigler havay iterek titresim olusturmaktadir. Son asama olan bogumlanma

asamasinda ise titresimler istenen bigimi almakta ve ses olusmaktadir (Demir, 2006).

Ses bilgisi, dilin ses ve 6zellik boyutu ile tanimlanarak sesleri uygun sekilde
birlestirmek ile sesin yapisal ve sirasal diizenini olusturan kurallar biitiiniidiir.
Konusmalardaki anlam bu diizen ile miimkiindiir. Iletisim dili ses birimlerinin anlaml

bir sekilde bir araya gelmesi ile olugmaktadir.

Bicim Bilgisi (Morfoloji)

Bir dildeki kelimeleri, kelimelerin yapisini, kelime tiiretme yontemlerini bigim
bilgisi kapsamaktadir. Sayi, zaman, durum, kisi, toplumsal cinsiyet ile g¢esitli
anlamlarina deginen dil bilgisi belirleyicilerinin kullanimi olarak tanimlanmaktadir.
Bi¢im bilgisi sozciiklerin igyapilar ile ilgilenir. Seslerin birlesimi heceleri, hecelerin
birlesimi ise sozciikleri olusturmaktadir. Bu birlesimlerin anlamli bir sekilde
yapilabilmesi bi¢im bilgisi ile miimkiindiir (Aksoy ve Baran, 2017; Berk, 2013; Demir,
2006).

Cocuklar sozcikk Ogreniminin yani sira sozciiklerin igerdigi kurallar1 da

ogrenmektedir (MEB, 2013a).
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Soz Dizimi (Sentaks)

Sozciikler tek baslarina bir anlam tasimakta ancak bireylerin kendilerini ifade
ederek iletisim kurabilmeleri adina yetersiz kalmaktadir. Sozciikler cesitli sekillerde bir
araya gelerek sozciik dizeleri olusturmaktadir. Konusmay1 anlamli ve iletisimi anlagilir
kilan sozciik dizeleridir. S6z dizimi, sozciik dizelerinin birlesim kurallar1 olarak
tanimlanabilir. Sozciikk dizeleri climleleri olusturmaktadir. Ciimleler dil bilgisi

kurallarina uygun olarak kurulmalidir (Banguoglu, 2015).

Ciimle yapilar1 ve cilimlenin Ogelerinin dizilimi dillere goére ¢esitlilik
gostermektedir. Her dil kendi igerisinde kendine 6zgii kurallar igerir. Sézctiklerin ciimle
icerisindeki islevi dilin kurallari ile belirlenmektedir. Climlenin 6geleri, ciimle tiirleri,
climle yapilar1 ve dizilimleri s6z dizimi kapsami icerisinde yer almaktadir (Topbas,

2001).

Sozciikler rastgele degil, belirli kurallar icerisinde bir araya gelmektedir.
[letisim, sdzciiklerin anlamli ciimleler olusturmasi ile miimkiindiir. Cocuklarin iletisim
kurarak kendisini ifade edebilmesi i¢in s6z dizim kurallarin1 edinmeleri oldukca

onemlidir (Demir, 2006; MEB, 2013a).

Anlam Bilgisi (Semantik)

Sozciiklerin  anlam ve igeriklerini diizenlemek i¢in gelistirilen kurallar
biitlinlidiir. Anlam bilgisi sozciiklerin ve climlelerin anlamlar1 ile ilgilenmektedir
(Kandemir, 2016). Sozciik dagarcigi dilin igeriginin zenginligi ile iliskilidir. Igerigin

zenginlesmesi anlam zenginligi de saglamaktadir.

Anlam bilgisi bireylerin yasantilar1 ve donamimlar1 ile iligkilidir. Dili
kullanmanin temeli anlama dayanmaktadir. Sézciikler anlam tagiyan, anlamlar1 ifade
etmemizi saglayan yapilardir. Sozciiklerin anlamlandirilmasi ile iletisim kurulmaktadir.

Anlam bilgisi olmadan iletisim kurmak miimkiin degildir (MEB, 2013a).

Kullanmim Bilgisi (Pragmatik)

Dilin bireyleri etkilemek ya da bilgi aktarimi saglamak amaci ile kullanimidir.
Pragmatik, dilin toplumsal amacglarin kazanimina yonelik etkisi iizerinde
yogunlagmaktadir. Dil bilgisi kurallar1 ile degil dilin iletisim saglama islevi ile
ilgilenmektedir (Berk, 2013). Pragmatik, dili sosyallesme dogrultusunda belirlenen

amaci1 yerine getirmeye dair islevi ve etkili iletisim saglama amaglarina yonelik
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kullanim bilgileridir. Dilin kullanimini incelemektedir. Konusmay1 baslatma, siirdiirme
ve sonlandirma, iletisimi degisen kosullara uygun olarak yonlendirebilme, etkili iletisim
becerilerine sahip olma kullanim bilgisi igerisinde incelenmektedir (San Bayhan ve

Artan, 2011).

Dilin kullanim sgekilleri yasantilarimiz sonucu edindigimiz deneyimler ile
iliskilidir. Toplumsal kazanimlar ve bireyin yasadig1 toplumdaki rolii, dilin kazanimi
tizerinde etkilidir. Bireylerin 6zgiiveni, ifade yetenegi, analiz sentez ve degerlendirme
yetenekleri, kararliliklari, 6ngorii seviyeleri, kisisel problemlerini ¢ézebilme durumu
toplumsal rollerini belirlemektedir. Sosyal becerileri gelismis bir birey dili daha etkili
kullanabilmektedir. Bu becerilerin gelisiminde ebeveynlerin dogru rol modeller olmalari

gerekmektedir (Topbas, 2001).

Pragmatik, toplumun kiiltiirel degerleri ve bireylerinin anlasilmasini
gerektirmektedir.  Giinliik yasantimizda taleplerimizi belirtmek, duygularimizi
yansitmak, bilgilerimizi aktarmak, yeni 6grenmeler edinmek gibi ¢esitli amaglarla dil
kullanilmaktadir. Dil iletisim saglama islevini yerine getirirken sosyal etkilesim saglar.
Bireylerin diger bireyler ile olan sosyal iligkileri dilin kullanim big¢imi iizerinde etkilidir.
Dilin kullanim bi¢imi samimiyet ve resmiyete bagl olarak sekillenmekte ve bu durum

toplumsal iletisimin saglikli olmas1 adina 6nem tagimaktadir (Aksoy ve Baran, 2017).

2.2.3 Dil Gelisimi Evreleri
Dil gelisimi, bireyin diinyaya gelisi ile baslayarak yasami boyunca gelisim
evreleri birbirini tamamlar niteliktedir. Basarili bir dil gelisimi tiim evrelerin basar ile

tamamlanmasi ile miimkiindiir (Ozgediz, 1979).

Bireyler anne karninda var olduklar1 donemden itibaren ¢evresel seslere tepkiler
vermektedir. Annelerinin konusmasi sirasinda bebegin kalp atisinda meydana gelen
degisiklilere yonelik calismalar bulunmaktadir. Yine bu donemde bebek ¢evresel seslere

tepki olarak anne karninda hareket edebilmektedir (Baykog¢-Donmez, 1986).

Bebeklik doneminde ilk sozciikler genel olarak 10-13. aylarda kullanilir.
Sozciiklerin kullanimi bebegin duyduklarini sabir ile dinleyerek anlamlandirmasi ve bir
ahenk yakalayarak anlamli sesler ¢ikarabilmesinin sonucudur. Dogustan gelen biligsel
yeterlilik ¢evresel sesler ile birleserek sozciikleri olusturmaktadir. Konugma bu birlesim

ile ortaya ¢ikmaktadir (Bayhan ve Artan, 2004).
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i1k y1lin sonuna gelindiginde genel olarak bebekler kelimeleri dogru kullanmaya
baslamaktadir. 2,5 yasma gelindiginde gramer yapist gelismekte ve ¢ocuk
konusmasinda zamirleri, bazi ekler ile kavramlari, gecmis ve gelecek zamani
kullanabilmektedir. Biligsel diizeyi gelismekte ve iki sozciiklii climleler kurabilmektedir

(Ergin, 2012).

3 yasindan itibaren cocuk, dil bilgisi kurallar1 igeren li¢ sozciiklii climleler
kurmaya baglamaktadir. Bu donemden itibaren ¢ocugun kullandig1 dil yetiskin formuna
benzemeye baslamaktadir. Dil kullanirminda belirgin bir degisim gdoriilmektedir

(Ahioglu, 1999).

4-5 yas donemindeki ¢ocuk dili daha etkin ve dogru kullanmaya baslamaktadir.
Basit ciimlelerin yerini birlesik ciimleler almakta ve ¢ocuk birlesik ciimleler kurarak

kendini ifade edebilmektedir. S6zciik dagarcigi gelismektedir (Ozgediz, 1979).

5-6 yas doneminde cocugun kendini ifade etme yeterliligi gelismektedir. Bu
donemde c¢ocuk, dili ¢ok yonlii olarak kullanmaya baslar. Duygu ve diisiincelerini
basarili bir sekilde anlatir. Donem 6zelliklerinden olan benmerkezci yaklagimin etkisi
ile benmerkezci konusma goriilmeye baglar. Kelime dagarcigi artar. Dilbilgisi
kurallarina uygun ciimle kullanimi artar (Aral ve dig., 2000). Olaylarin olus sirasina
uygun olarak anlatildigi climleler kurulmaya baslanir. 6-7 yas doneminde ise g¢ocuk
yasamini birlikte siirdlirdiigii yetiskin ebeveynleri gibi konusmaya baslamaktadir

(Bayhan ve Artan, 2004).

2.2.4 Dil Gelisimini Etkileyen Faktorler

Insan yasaminin baslamasi ile dil gelisimi de baslamaktadir. ilk olarak alic1 daha
sonra ifade edici dil gelismektedir. Dil gelisimine paralel olarak ¢ocuk, hem iletileri
anlamak hem de kendini ifade edebilmek icin ¢abalamaktadir. Sarf edilen bu g¢aba

yasamin her alanina yansimakta ve Ozellikle oyunlar dil gelisimini desteklemektedir

(Kogyigit ve dig., 2007).

Cocuk sahip oldugu genetik 6zellikler sebebi ile diinyaya belirli bir potansiyel
tasiyarak gelmektedir. Sahip oldugu potansiyelin yaninda ¢ocuk uyaricilara agik bir
canlidir. Dis uyaricilar mevcut olan potansiyelin gelisimini saglayabildigi gibi

gerilemesine de sebep olabilir (Ergin, 2012).
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Cocuklarin dil gelisimi evrelerinde rol modelleri olduk¢a 6nem tagimaktadir. Dil
kazaniminda ilk rol modeller ebeveynler ile diger aile bireyleri iken sonrasinda yasanan
sosyal cevre ve bu cevrede etkilesimde bulunulan bireyler de model olabilmektedir

(Gtiiven ve Bal, 2000).

Ebeveynlerin ¢ocuklart ile olan iletisimleri dil gelisimi agisindan biiyiik 6nem
tasimaktadir. Aile igi iletisimin giicii ¢ocugun iletisim giicli ile paraleldir. S6z konusu
iletisimin sekli de Onemlidir. Ebeveynlerin iletisim esnasinda c¢ocuguna yonelik
konugsmalar yapmast ¢ocugun iletisim giiciinii ¢ocugu ile karsilikli konusmasi1 kadar
desteklemeyecektir. Ebeveynlerin ¢ocuklarini desteklemeleri i¢in en uygun iletisim
sekli ¢cocuga kendisini ifade etme firsatinin siklikla yaratildigi ve karsilikli konugsmanin

hakim oldugu iletisimdir (Giirkan, 1988).

Cocugun ¢evresi ile olan iletisimini etkileyen en onemli unsuru dil gelisimi
olusturmaktadir. Etkili bir iletisim becerisine sahip olmak i¢in dili etkili kullanmak
gerekmektedir. Cocugun kendisini rahat bir sekilde ifade edebilecegi, 6zgiinliigiinii
destekleyen, sozciik dagarciginin gelisimine katki saglayan, dili dogru ve etkili kullanan
bir ¢evre ile etkilesim halinde olmasi dil gelisimini desteklemektedir. Dil gelisimi
desteklenen cocuk ise cevresindeki bireyler ile daha etkili iletisim kurabilmektedir.
Cevre ve dil gelisimi birbirlerini 6nemli o6lgiide etkileyen unsurlardir. Cevresel
uyaricilarin zenginliginin artmasi dil gelisim hizinin artmasini ve dil gelisiminin olumlu

yonde etkilenmesini saglamaktadir (Cubukgu, 1991).

Dil, ¢cocuklarin yeni 6grenmeler edinmesinde biiyiik bir 6neme sahiptir. Dolayis1
ile dil gelisim hizinin en yiiksek oldugu déonem olan okul 6ncesi donemde verilen egitim
cok oOnemlidir. Okul oOncesi egitim programlarinin donanimli, ¢ok yonli gelisimi
destekleyici bir sekilde hazirlanmasi gerekmektedir. Bu kosullara uygun hazirlanmis bir

program dil gelisimini destekleyecektir (Fisek ve Yildirim, 1983).

Zengin uyaricilara sahip ¢evre kosullarinin ¢ocuga oyun igerisinde de
saglanmas1 gerekmektedir. Anasmiflarinda yapilan etkinliklerin planinda bu kosullar
g6z Onilinde bulundurulmali ve etkili iletisimin kuruldugu bir oyun ortami saglanmalidir.
Secilen oyunlarin kelime hazinesi ile iletisim becerisini destekleyici nitelikte olmasi

gerekmektedir (Ozen, 2008).
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Dramatik oyunlar ve sembolik oyunlar dil gelisimi iizerinde destekleyici bir
etkiye sahiptir. Sembolik oyunlar i¢erisinde ¢ocuklar obje, eylem ve duygularini temsil
edebilmeyi Ogrenmektedir. Sosyal oyunlar igerisinde c¢ocuklar daha ¢ok sozciik
kullanmakta ve ses, tonlama, dogaglama yetenekleri gelismektedir. Dramatik oyunlar
icerisinde sozciik dagarciklar1 gelismekte ve daha uzun ciimleleri pekistirilmektedir

(Aral ve dig., 2000).

2.2.5 Dil Gelisimi Kuramlan

Dil gelisimi, yasamin baslangicinda aglama tepkisi ile baslayip ciimle kurarak
iletisim dilini kurallarina uygun bir sekilde kullanabilmeye dek siiren uzun bir siiregtir.
Dil gelisimine yonelik goriisler cesitlilik gdstermekte ve bu gesitlilik dil gelisim

kuramlarini ortaya ¢ikarmaktadir.

Davranisct Kuram

Davranigg1 kurama gore, dil gelisimi zihinsel siiregler ile bagimsiz olarak
ilerlemektedir. Dil gelisiminin temeli davraniglara dayanmaktadir. Bu goriise gore dil,
uyaricilara kars1 gosterilen tepkiler ile olugmakta ve ortaya koyulan tepkilerin
pekistirilmesi ile davranisa doniismektedir. Taklit etme dil gelisiminde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Cocuk taklit etme egilimindedir ve ¢evresel uyaricilarin konugmalarini
da taklit etmektedir. Dil, bu taklitlere verilen ceza ya da pekistirecler yolu ile
ogrenilmektedir. Yetigkinler ¢cocuklarinin ¢ikardiklar1 sese gosterdikleri tepkiler ile dil

gelisimini yonlendirmektedir (Arica, 2003).

Davranig¢r kuram, dil gelisiminde dogustan gelen bir kapasitenin varligim
reddetmektedir. Cocuklarin dil gelisim siirecini sekillendiren tek unsurun cevre
oldugunu savunmaktadir. Cevresel faktorlerin dil gelisim siirecini olumlu ya da olumsuz
yonde etkileyebilecegi diisliniilmektedir. Bu goriise gore c¢ocugun, zengin uyarici
kosullara sahip bir ¢evrede dil gelisimi olumlu yonde, kisitli uyaricilarin oldugu cevre
kosullarinda ise dil gelisimi olumsuz sekilde etkilenmektedir. Davranisin tekrarlanma
siklig1 odillendirme durumunda artmakta, ceza durumunda ise azalmaktadir (Arica,
2003; Kandemir, 2016; Mavis, 2015; Topbas, 2001). Kuramin temsilcisi olan Skinner,
cocuklarin sozel davranislarinin, diger bireylerce secici bir bigimde odiillendirilmesi

yolu ile dil 6greniminin saglandigini savunmaktadir

28



Biyolojik Temellere Dayalt Kuram

Biyolojik temellere dayali kuram, dil gelisiminin zihinsel siire¢ler ile iligkili
oldugunu savunmaktadir. Cocuklar dil gelisimlerinin saglanabilmesine yonelik i¢sel bir
kapasite ile dogmaktadir. Dogustan getirilen bu kapasitenin g¢evresel kosullar ile

desteklenmesi dil gelisimini saglamaktadir (Temel ve dig., 2004).

Chomsky dogustan getirilen bu kapasitenin evrensel oldugunu savunmaktadir.
Cocuk diinyaya tiim dillerin ortak kurallarina hakim olarak gelmektedir. Bu kapasite,
cocugun dinlemis oldugu tiim dilleri algilamasini saglar. Dinlenenlerin algilanmas: ise
herhangi bir 6gretim programi uygulanmadan ana dilin 6grenilmesini saglamaktadir

(Giines, 2011).

Sosyal Ogrenme Kurami

Bu kuram, sosyallesme siireci icerisinde, ¢cocuklarin gozlemleme ve taklit etme
davraniglarinin dil gelisimini ortaya c¢ikardigi goriisiine dayanmaktadir. Cocuklar,
gozlemleme ve taklit etme yolu ile konusmayr o&grenmektedir. Cocuklarin
cevrelerindeki bireyler rol model olmakta dil gelisim siirecinde de Onemli bir rol
almaktadir. Dil gelisimi biyolojik ve sosyal unsurlarin biitiinii ile saglanir. Cocuklar dil
gelisimini saglayabilecekleri biligsel yeterlilik ile diinyaya gelmekte ve sosyal etkilesim

neticesinde dil gelisimi saglanmaktadir (Yesilyaprak, 2002).

0-2 yas doneminde biligsel gelisim “dogal ¢izgi” hakimiyetinde siirmektedir. Bu
dénem sonrasinda ise biligsel gelisim “kiiltiirel ¢izgi* hakimiyetinde ilerler. Cocuklarin
zihin gelisimleri yalnizca bireysel kesiflerinin sonucu degildir. Cevresel faktorlerden
edinilen bilgiler biligsel gelisimi desteklemektedir. Dil, evrenselden 6zele gitmektedir

(Ergiin ve Ozsiier, 2006).

Vygotsky, dil gelisiminin bireysel olarak saglanamayacagini ve cocuklarin
cevresel etkilesim yolu ile dil 6grenimi edinebileceklerini savunmak savunmaktadir.
Sosyal ve kiiltirel faktorler olduk¢a oOnemlidir. Vygotsky, isbirlikgi Ogrenmenin
onemini ve seviye farkliliklar1 bulunan bireylerin etkilesimsel Ogrenimini esas
almaktadir. Bandura’ ya gore, dil kazanimi bebeklik donemi itibari ile gézlemlerimize
dayanmaktadir. Cevresindeki bireyleri gozlemleyen bebek gozlemlediklerini taklit

ederek s6z konusu bireyleri model alir. Bu siiregte pekistirmeler davranis¢t kuramda
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oldugu gibi 6nem tasimaktadir. Bu kuramin fark: biligsel siireglere verilen dnemdir

(Ozgiiven, 2001; Teber, 1990).

Bilissel Kuram

Biligsel kuram, bireylerin 6grenim ve bilis becerilerini gelistirmek {izerine
kuruludur. Dil ve bilissel beceri gelisimini saglamis, diisiince giicii, algilama, aragtirma
ve sorgulama yetisi yliksek, edindigi bilgiyi kullanabilen, bilgi iiretebilen ve ¢ok yonli
gelisim saglamis bireylerin yetistirilmesini amaglamaktadir. Biligsel kuram, dil
Ogreniminin biligsel islemler yolu ile gerceklesecegini savunur. Cocuklar ilk olarak
kavramlar1 olustururlar ve sonrasinda olusturduklar1 kavramlar1 ifade edebilmek ig¢in
kelimeleri &grenirler. Dilin 6grenildigi ve bu 6grenmenin bireysel cabalar sonucu
oldugu dile getirilir. Ogrenme ve dil birbirini tamamlayan unsurlardir. Bu sebeple dil ve

bilis bagimsiz degerlendirilemez (Aydin Yilmaz, 2007; Giines, 2011; Topbas, 2001).

Piaget’e gore Ogrenme, cevresel etkilesimlerin sonucu olarak meydana
gelmektedir. Bireyler cevresel etkilesim yolu ile yeni bilgiler edinir ve biligsel
gelisimleri desteklenir. Biligsel gelisim ¢ocuklarda asamalar halinde ilerlemektedir. Dil
gelisimi ise bu asamalara paralel olarak gerceklesir. Bilissel gelisim, dil gelisiminin
hazirlayicist konumundadir. Once biligssel gelisim saglanmakta ve sonrasinda bu

gelisime paralel olarak dil gelisimi olugsmaktadir (Giines, 2011).
Piaget’e Gore Dil Gelisiminin Evreleri
Piaget’e gore dil gelisimi 4 temel evrede gergeklesmektedir:
Agulama Evresi (0-12 Ay)

Bireyin dogumu ile baslayan ve yasaminin ilk 12 aymi kapsayan evredir.
Agulama evresinde ses ve sira vardir fakat cikarilan sesler tam olarak anlam

kazanmamistir. Agulama evresi kendi i¢inde ii¢ asamadan olusur:
e Aglama (0-2 Ay)

Yasamin ilk iki ayin1 kapsayan bu evrede refleks temelli baskin aglamalar
hakimdir. Ancak bu donemde reflekse dayali olmayan bir takim tepkiler, sesler de

goriiliir. Yasama uyum saglamaya calisan bebek etrafindaki insanlar ile iletisim
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kurabilmeyi kisa zamanda ogrenir. Ihtiyaclarini anlatmanm bir yolu olarak verdigi

tepkiler zaman igerisinde sosyallesmesinin de temeli olmaktadir (Ingram, 1991).

Bebekler bu donemde aglamayi iletisim araci olarak kullanirlar. Huzursuz
olunan anlarda verilen aglama tepkisi ile anneyi gorme isteginde verilen aglama tepkisi

oldukga farklidir. Aglamalar durumlara gore ¢esitlilik gostermektedir (Taylor, 1990).
e Babildama (2-5 Ay)

Bebegin ¢ikarabilecegi sesleri gorebilmek amaci ile dil yetenegini denedigi
evredir. Birbirine aykir1 bagirmalar, fisilti, mirilti gibi tepkiler bu evrede siklikla
goriilmektedir. Unlii ve iinsiiz sesler birlikte ¢ikarilmaya baglar. Bu durum ilk
kelimelere temel olusturmakta ve hecelerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Bu evrede

cikarilan sesler ile heceler evrenseldir (Yesilyaprak, 2002).
e Cagildama (6-12 Ay)

Bu donemde aktif kullanim ve pekistirme olduk¢a Onemlidir. Ebeveynler
tarafindan kullanimi tercih edilmeyen sesler kaybolurken, pekistirilen sesler daha aktif
bir sekilde kullanilir. Bu evrede bebek, heniiz net bir anlam1 olmayan ancak kaliplasmis
olan hece siralamalar1 yapar (Yule, 1996). Bir 6nceki donemde evrensel olan heceler bu
donemde anadile 6zgii bir hal almaya baglamaktadir. Dil gelisiminde evrensellikten 6z
kiiltiire gegis bu evrede saglanir. Isitme engelli bebekler de bu evrenin sonuna kadar ses
cikarmaya devam etmekte ancak bu evrenin sonunda doniitleri algilayamadiklar1 i¢in
tepkide bulunmay1 birakmaktadir. Bu durum geri bildirimin 6nemini ortaya

koymaktadir (Gleason, 2005).
Tek Sozciik Evresi (12-18 Ay)

Bebeklerin giindelik yasamda sik kullanilan kelimeleri kullanmaya basladiklari
evredir. Cocuklar bu evrede tek sozclige bircok anlam yiiklemektedir (Yesilyaprak,

2002).
Telgrafik Konusma Evresi (18-24 Ay)

Bu evrede bebeklerin sozciik dagarcigi gelismektedir. Bebek bu evrede iki

kelime ile ciimle olusturur. Iki kelimeden olusan ciimlecikler yerini basit ciimlelere
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birakmaktadir. Bu evrede olusturulan ciimleler dilbilgisi kaliplar1 igermemektedir (Yule,

1996).
Ik Gramer Evresi (24-60 Ay)

Dilbilgisi ediniminin saglandig1 evredir. Ciimleler kurall1 ve anlamli bir hal alir.
Sozciik dagarcigr onceki evrelere gore oldukca gelismistir ve gelismeyi siirdiirmektedir

(Yesilyaprak, 2002).

Pragmatik Kuram

Bu kurama gore iletisim, hizmet verilen fonksiyonlarin calismasi seklinde
nitelendirilebilir. Kullanilan dilin anlam, etkileme giicii, islevselligi ve konusana
sagladig1 fayda kuramin odak noktasidir. Austin, Bruner ve Searle kuramin temsilcileri

arasinda yer almaktadir (Mavis, 2015).

Pragmatik kuram, dil gelisimini sosyal gelisim siirecine paralel olarak ele
almistir. Buna gore ¢ocuk, taleplerinin karsilanmasi i¢in sosyal gelisim siireci i¢erisinde
dili 6grenmektedir. Sosyal etkilesimin s6z konusu oldugu ortamda cocuk, dil bilgisi
kurallarin1 6ziimseyerek yap1 ve kavram oOgrenimi gibi kazanimlar edinir. Cocuk,
konusma ihtiyaci duydugu anda bu kazanimlar sonucu dili kullanabilmektedir. Bu
donemde dil kullanimi ¢evresindeki bireyleri etkilemeye yoneliktir. Ebeveynler, dil
Ogrenimi siirecinde hizlandirict bir etkiye sahiptirler. Ebeveynin c¢ocuk ile kurdugu
iletisim sekli, dili dogru ve giizel kullanimi, diksiyonu gibi bir¢ok etken ¢ocugun dil
gelisimi lizerinde belirleyici etkiye sahiptir (Aydin Yilmaz, 2007). Bruner’e gore,
cocuklar ¢evrelerindeki bireylerin davranislarini yonlendirme ve sosyallesme amaci ile

dili 6grenirler. Ona gére, dil kazanimu bir sosyal gelisim mertebesidir (Ozdemir, 2002).

Etkilesimci Kuram

Dilin kazanimin etkilesime dayali bir bakis agisi ile ele almaktadir. Dil gelisimi
siirecinde ¢evresel, biyolojik ve toplumsal faktorlerin tiimiiniin etkili oldugu goriisiine
dayanmaktadir. Bandura, Miller ve Dollard kuramin temsilcileridir (Aksoy ve Baran,
2017). Kuramin temeli, bireylerin konusmak i¢in hazir bir sekilde diinyaya geldikleri ve

konusma 6gretiminin ¢evresel faktorlerce saglandigi goriisiine dayanmaktadir.

Ebeveynler ile olan etkilesim dil 6greniminde biiylik bir etkiye sahiptir.

Ebeveynler dili bilingli bir sekilde kullanmalidir. Kuram, ebeveynlerin ¢ocuklar ile dil
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gelisimine yonelik etkinlik saatleri planlamalar1 ve bu etkinlikleri stirekli hale
getirmeleri gerektigini belirtmektedir. Ebeveynlerin ¢ocuklarina yonelik tutumlar1 ve

samimi yaklagimlar1 dil gelisimi {izerinde belirleyici bir faktordiir (Kandemir, 2016).
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2.3 Oyun Ve Dil Gelisimi ile ilgili Yapilan Cahsmalar
2.3.1 Yurticinde Yapilan Calismalar

Giiler (2004), arastirmasinda 48-72 ay araligindaki Tiirk ¢ocuklarin alict dil
yapilarini incelemistir. Calisma grubu 48-72 ay araliginda okul 6ncesi egitim gérmekte
olan 215 ¢ocuktan olugmaktadir. Calisma grubunu olusturan ¢ocuklar cinsiyet ve yas
grubu dengesi gozetilerek sec¢ilmistir. Katilimcilara uygulanacak etkinlikler 6ncesi 6n
testler yapilmistir. Cocuk ve ebeveyn 6zellikleri ile dil gelisimine yonelik yaklasimlari
bu kapsamda sorular iceren bir form ile belirlenmistir. Dil gelisimini destekleyici
nitelikte planlanan etkinlikler uygulanmis ve uygulanan etkinliklerin meydana getirdigi
degisim saptanmistir. Arastirma sonucuna gore dil gelisimi biiylime ile iliskilidir.
Cinsiyet, ebeveyn egitim seviyeleri, kardes sayilar1 ile dogum siralar1 degiskenlerinin

anlamli bir fark olusturmadigi saptanmustir.

Dereli ve Kocak (2005), aragtirmalarinda erken ¢ocukluk egitimine devam eden
48-60 ay araligindaki ¢ocuklarda ifade edici dil seviyesini incelemiglerdir. Ebeveynlerin
bakim tarzlar1 ve egitimlerinin bu seviye lizerindeki etkisi saptanmak istenmistir.
Katilimcilar1 48-60 ay araligindaki 265 c¢ocuk olusturmaktadir. Arastirma sonucuna
gore ebeveynlerin bakim tarzlar1 ¢cocuklarda ifade edici dil seviyeleri iizerinde anlamli
bir fark olusturmaktadir. Annelerin egitim diizeyleri anlamli bir fark olustururken

babalarin egitim diizeylerinin anlamli bir fark olugturmadig: saptanmustir.

Tural (2005), oyunlar ve etkinlikler yoluyla Ogretimin geleneksel Ogretime
nazaran ilkokul iiclincii smifta 6grenim goren Ogrencilerin matematige yonelik
edindikleri tutum hakkinda olusturdugu etkiyi arastirmistir. Arastirma kapsaminda bes
hafta boyunca incelemeler yapilmistir. Arastirma sonucuna gore oyunlar ve etkinlikler
yoluyla 6gretim gelenege dayanan 6gretime nazaran matematige yonelik tutum tizerinde

anlamh bir farkla daha etkilidir.

Yilmaz (2006), calismasinda dar gelirli kesimde ilkokul biinyesinde okul dncesi
egitimini siirdiiren ¢ocuklarin matematik becerileri {izerinde miizikli oyunlarin etkisini
incelemistir. Calismada matematik becerileri say1 ve islem kavramlar1 boyutu ile ele
alimmistir. Calisma kapsaminda deney grubuna uygulanmak {iizere miizikli oyun
etkinlikleri ile 6gretimin esas alindigi 12 haftalik bir program hazirlanmistir. Deney
grubuna bu program uygulanirken kontrol grubuna farkli etkinlikler uygulanmistir.

Egitimin sonunda her iki gruba da son testler uygulanmistir. Arastirma sonucunda
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miizikli oyunlar yolu ile yapilan egitimin diger etkinlikler ile yapilan egitimden daha
etkili oldugu belirlenmistir. Miizikli oyunlar yolu ile yapilan egitimin 6grenme {lizerinde

etkili oldugu tespit edilmistir.

Kogyigit, Tugluk ve Kok (2007) ¢alismalarinda erken cocukluk doneminde
oyunun Onemini egitsel bir bakis agisi ile incelemislerdir. Calisma erken c¢ocukluk
egitiminin nitelik gelisiminde oyunun 6nemini ortaya ¢ikarmayir amacglamistir. Alan
yazinda yapilan arastirmalar incelenerek oyunun ¢esitli boyutlar1 ele alinmistir. Calisma
sonucunda; oyunun erken c¢ocukluk doneminde egitsel acgidan biitiinsel gelisimi
destekledigi ve ¢ocuk icin Ogrenmenin vazgec¢ilmez unsuru oldugu sonucu ortaya
cikmigtir. Oyunun bireyi tanima ve rehberlik hizmetlerinin de ayrilmaz bir destekleyici
unsuru oldugu belirlenmistir. Ogretmenlerin oyun hazinesinin genis olmasinin erken
cocukluk dénemi i¢in énemi vurgulanmistir. Oyunlarin ¢agin gereklerine uygun olarak

gelistirilerek etkili kullaniminin siirdiiriilmesi gerektigi belirtilmistir.

Durualp (2009) calismasinda oyun temelli olarak uygulanan sosyal beceri egitim
programinin anasinifi egitimi evresinde olan alti yas grubundaki ¢ocuklarin sosyal
becerileri iizerindeki etkisini incelemistir. Calisma grubunu 60-72 aylik 96 ¢ocugun
olusturdugu arastirmada On test ve son testin yani sira kalicilik testi de uygulanmigtir.
Calisma grubunda yer alan Ogrencilere 8 hafta siire ile toplam 24 saat uygulanan
program sonucunda; uygulanan egitim programinin 60-72 aylik cocuklarin sosyal

becerileri lizerinde pozitif yonde kalici bir etkisinin oldugu belirlenmistir.

Gonen ve digerleri (2010), calismalarinda dil etkinliklerinin Ogretmenler
tarafindan uygulanis bigimlerini belirlemeyi amaglamislardir. Calisma grubu il
merkezlerinde gorevli 175 Ogretmenden olusmaktadir. Calisma sonucunda
Ogretmenlerin biiylik ¢ogunlugunun dil gelisimi etkinliklerini giinliik akista 30 dakika
sire ile ele aldig1 gorlilmiistiir. Gilinliik akista bu etkinliklere dil gelisiminin
desteklenmesi amaci ile yer verilmistir. Etkinlikler 6ncesi 6grenciler ile sohbet ortami
olusturulmustur. Dil etkinliklerinin uygulama asamasinda kullanilan temel araglarin

kitap ve kuklalar oldugu saptanmustir.

Gil (2012) caligmasinda oyun ve hareket temelli olarak uygulanan biiyiik kas
beceri egitim programinin ¢alisma grubunu olusturan 48-60 aylik cocuklarin biiyiik kas

gelisimi tizerindeki etkisini incelenmistir. Calisma oyun temelli ve hareket temelli
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biiyilik kas gelisimi beceri egitimlerinin karsilastirmasini yapan deneysel bir ¢caligsmadir.
Calisma grubu karsilastirmaya uygun olarak belirlenerek her iki egitim grubunda da 22
ogrenci yer almistir. Kontrol grubunu olusturan 21 6grenci ile ¢alisma grubu toplam 65
Ogrenciden olugmustur. Calisma grubuna 12 hafta siire ile toplam 18 saat siiren egitim
programlart uygulanmistir. Calisma sonucunda her iki programin da biiyiikk kas
becerileri tizerinde etkili oldugu, ancak oyun temelli programin etkisinin daha ytiksek

oldugu belirlenmistir.

Kocak ve digerleri (2014), calismalarinda 5-6 yas g¢ocuklarinin Tiirkge dil
kullanim seviyelerini saptayarak etken faktorlerin belirlenmesini amaclamislardir.
Katilimcilar1 Konya ilinde okul Oncesi egitim alan ve almayan 292 ¢ocuk
olusturmaktadir. Arastirma sonucuna gore katilimcilarin dil gelisimi seviyeleri {izerinde
yaslari, cinsiyetleri, ebeveynlerinin 6grenim durumlari ve erken ¢ocukluk egitimi alma
strelerinin anlamli bir fark olusturdugu saptanmistir. Ancak kardes sayilart ve

cocuklarin dogum siralart anlamli bir fark olusturmamustir.

Katlav (2014), arastirmasinda oyunlarin erken cocukluk
donemindeki c¢ocuklarda olusturdugu etki ve gelisimlerine yonelik 6gretmenlerin sahip
oldugu goriisleri belirlemeyi amaglamistir. Arastirma sonucuna gore arastirmaya katilan
egitimcilerin tiimii oyun igerikli planlar uygulamaktadirlar. Oyunun 6neminin farkinda
olan egitimciler, oyunu ¢ocugun gelisimini destekleyici bir unsur olarak gormektedirler.
Egitimciler, materyal se¢iminde yas grubu ile gelisim seviyelerini dikkate aldiklarini
belirtmektedirler. Sinif i¢i etkinliklerin yani sira agik hava oyunlarina da yer vermekte
ve acgik hava oyunlarinin erken ¢ocukluk doneminde dikkatin saglanmasinda
destekleyici bir etken oldugunu diisiinmektedirler. Egitimciler oyunlarda aktif rol
almakta ve oyuna yonelik gilidilenme saglamaktadirlar. Arastirma Ogretmenlerin

oyunun 6neminin bilincinde oldugunu ortaya koymaktadir.

Kazu ve Aslan (2014), ¢aligmalarini ilkokul bir diizeyinde 6gretmenlik yapan
egitimcilerle birlikte yiiritmiislerdir. Calismada katilimcilarin oyun ve fiziksel
etkinlikler dersi hakkinda goriislerinin saptanmasi amaclanmistir. Calisma grubunu 44
birinci sinif 6gretmeni olusturmaktadir. Caligma kapsaminda veri toplama araci olarak
acik uglu sorular i¢eren anket formu kullanilmistir. Aragtirma sonucunda 6gretmenlerin,
s0z konusu derste ¢ocuklar ile denge hareketlerine yonelik caligmalar yiiriittiikleri

saptanmistir. Ilaveten egitimciler dersin ogretim progranu icerisinde deginilen
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etkinliklerin uygulamalarin1 dikkate almaktadir. S6z konusu derse yonelik egitimciler
cogunlukla oOlgme ve degerlendirme asamasinda gozlem formu kullanmaktadir.
Egitimcilere gore derse yonelik temel sorun materyal yetersizligidir. Arastirma
sonucunda oyun ve fiziksel etkinliklerin ders icerisinde birbirini tamamlayan unsurlar

olduklar1 belirlenmistir.

Bozan (2014), calismasinda erken ¢ocukluk egitiminde oyuna yonelik 6gretmen
goriislerini incelemistir. Calismada oyun; 6grenme, gelisim ve uygulama boyutlar ile
ele alimmistir. Calisma sonucuna gore cinsiyet, 6grenim durumlari, goérev yapilan yas
grubu, okulun c¢esidi, Ogrenci sayist1 degiskenleri acisindan erken c¢ocukluk
egitimcilerinin oyun etkinliklerine yonelik goriislerinde farkliliklar s6z konusu degildir.
Egitimcilerin mesleki deneyimlerindeki artis, oyunun egitim ve 6gretime olan katkisini
fark etme giiclinii artirmaktadir. Egitimcinin mesleki tecriibesi fazlalastikga oyunun
cocugun dgrenmesinin temel unsuru oldugu bilincine ulagtig1 goriilmiistiir. Kadro sahibi
egitimcilerin, oyunun 6grenme ve uygulama boyutlarinda anlamli bir farklilik sagladig:
goriilmiistiir. Oyunun gelisimine iligkin boyutta anlamli bir farklilasma saptanmamastir.
Yardimct personel varligi, oyunlarin uygulama asamalarinda onemli bir farklilik
yaratmistir. Ancak oyunlarin 6grenme ve gelisim boyutlarinda anlamli bir farklilik

saptanmamuistir.

Saygili ve digerleri (2016), calismalarinda erken cocukluk doneminde aile
katilimi igceren g¢evre egitiminin dil gelisimi {izerindeki etkisini saptamayi
amaglamiglardir. Gelistirilen ¢evre egitimi programi 10 hafta siliresince uygulanmistir.
Caligsma grubu, Bolu il merkezinde okul 6ncesi egitimini siirdiiren 2-3 yas araliginda 11
cocuktan olugsmaktadir. Programin etkisini belirlemek i¢in katilimcilara program 6ncesi
ve sonrasi testler uygulanmis ve istatistiksel veriler ile sonuca ulasilmistir. Arastirma
sonucunda; uygulanan programin ¢alisma grubunda yer alan ¢ocuklarin dil gelisimleri

tizerinde anlaml1 bir etkisinin oldugu saptanmustir.

Tirkoglu (2016) calismasinda oyun temelli olarak uygulanan bilissel gelisim
programinin biligsel gelisim tizerindeki etkilerini incelemistir. Calisma grubunu 60-72
aylik 44 ¢ocugun olusturdugu aragtirmada on test ve son test ile kontrol saglanmig ve 22
cocuk deneme 22 c¢ocuk kontrol grubunda yer almistir. Cocuk ve ebeveynlere yonelik
veri toplama araglariin kullanildigi bu ¢alismada 12 hafta siire ile toplam 24 saat olarak

diizenli ve kontrollii uygulanan program sonucunda; oyun temelli olarak uygulanan
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biligsel gelisim programinin 60-72 aylik ¢ocuklarin biligsel gelisimi tizerinde kalic1 bir

sekilde etkili oldugu tespit edilmistir.

Arslan ve Dilci (2018), aragtirmalarinda g¢ocuklarin oynadiklari oyunlarin
gelisim alanlan tizerinde olusturduklart etkiyi incelemiglerdir. Caligma Sivas ilinde
yasamakta olan 50 katilimer ile yiiriitiilmiis nitel bir arastirmadir. Katilimeilarin yaslari
20-82 yas araligindadir. Katilimcilar gruplara ayrilmis ve ilk gruba kendilerinin
cocukluklarinda oynadiklar1 oyunlara yonelik sorular sorulmustur. ikinci gruba
yoneltilen sorular ise katilimcilarin ¢ocuklarinin giiniimiiz kosullarinda oynadiklari
oyunlara iliskindir. Arastirma sonucunda ¢ocuklukta oynanan oyunlarin biitiinsel
gelisimi destekleyerek gelisim alanlarinin tiimii tizerinde destekleyici bir etkiye sahip

oldugu saptanmuistir.

Tiirkoglu (2018) ¢alismasinda okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul 6ncesi egitimde
onemli bir yere sahip olan egitsel oyunlar hakkindaki diisiincelerini incelemistir. Nitel
aragtirma yonteminin kullanildig1 ¢aligmada Ogretmenlerin egitsel oyunlara yonelik
goriisleri ¢ok yonlii olarak ele alinmistir. Calisma grubunu calismaya goniilliiliik esas1
ile katilan 20 6gretmen olusturmustur. Calisma sonucunda; 6gretmenlerin egitsel
oyunlar1 biligsel 6grenmenin destekleyici unsuru olarak gordiigi belirlenmistir. Egitsel
oyunlar1 bir sosyallesme unsuru olarak benimseyen 6gretmenlerin de bulundugu, ancak
bu 6gretmenlerin mesleki tecriibelerinin daha fazla olup mesleklerini siirdiirdiikleri
okullarin daha gelismis okullar oldugu tespit edilmistir. Egitsel oyunlarin kullaniminin
mesleki tecriibe ile iliskili oldugu ve daha uzun yillar gérev yapan 6gretmenler ile daha
geng Ogretmenlerin 0greticilige; orta diizeyde mesleki tecriibeye sahip 6gretmenlerin ise
eglenceye daha fazla 6nem verdigi goriilmiistiir. Ogretmenler egitsel oyunlar1 yasamsal
becerilerin pekismesi, salt bilgiden ziyade eglenerek Ogrenmenin saglanmasi ve
Ogrenilen bilgi ve becerilerin kaliciliginin saglanmasi icin bir araci olarak goérmektedir.
Caligma sonucunda egitimcilerin egitsel oyunlar hakkinda genel bilgi donanimina sahip
oldugu ancak dijital oyunlar konusunda desteklenmeleri gerektigi hususunda oOneride

bulunulmustur.

Tiirkoglu (2019) calismasinda egitsel oyunlarin dordiincii sinif diizeyindeki
Ogrencilerin sosyal beceri gelisimleri iizerindeki etkisini saptamayir amaglamistir.
Calisma grubunu 80 ¢ocugun olusturdugu arastirmada on test ve son test ile kontrol

saglanmig ve 40 c¢ocuk deneme 40 cocuk kontrol grubunda yer almistir. Calisma
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grubunda yer alan 6grencilere toplam 20 saat olarak diizenli ve kontrollii uygulanan
program sonucunda; egitsel kutu oyunlariin Ogrencilerin sosyal beceri gelisimi

tizerinde pozitif yonde anlamli bir etkisinin oldugu belirlenmistir.

2.3.2 Yurtdisinda Yapilan Calismalar

Tolucic (1963), ¢alismasinda biligsel gelisimin ¢ocugun oyun davranisi iizerinde
olusturdugu etkinin saptanmasini amaglamistir. Calisma grubu zeka boliimleri 80-139
arasinda olan 95 ¢ocuktan olusturulmustur. Calisma kapsaminda, ¢ocuklar oyun odasina
almarak oyun igerisinde gozlemlenmistir. Gozlemler iki kez 40'ar dakika olarak
gergeklestirilmistir. Calisma sonucunda, daha diisiik zeka yasina sahip ¢cocuklarin oyun
stirelerini ~ ¢evrelerini izleyerek veya kolay oyunlart oynayarak kullandiklar
goriilmiistlir. Zeka yasinin yiikselmesi ile birlikte oyun ¢esitliliginin arttigi ve oyuncak
kullaniminin amaca yonelik bir hal aldigi belirlenmistir. Bahsedilen goézlemler,
cocuklarin biligsel gelisimleri ve oyun davranislart arasinda anlamli bir iliskinin

varligin1 géstermektedir (Akt. Ozdogan, 2000).

Vukelich (1994), caligmasinda ¢ocuklarin oyun ortamlar1 ile giinliik yasamda
karsilagtiklar1 yazili materyalleri okuma yetenekleri arasindaki iligkiyi incelemistir.
Calisma sonucunda, yaziyla zenginlestirilmis oyun ortamlarinin, ¢ocuklar1 serbest oyun
donemlerinde hem yasitlariyla hem de yetiskinlerle okuryazar davranislar1 kullanmaya

tesvik ettigi gosterilmistir (Saracho ve Spodek, 2006).

Swee (1994), calismasinda cocuklarda oyunlar ile lisan bigimleri arasindaki
iligkinin saptanmasini amaclamistir. Bu ama¢ dogrultusunda ¢alisma grubu 36-72 aylik
56 ¢ocuktan olusturulmustur. Caligma kapsaminda klasik bir oyun ortami olusturulmus
ve bu ortam igerisinde katilimcilar oyun ve dil kullanimina yonelik gézlemlenmistir.
Gozlemler ev ve sinif ortaminda tekrarlanmistir. Gozlemler esnasinda kayit alinmis ve
gerekli analizler =~ bu  kayitlar  dogrultusunda  yapilmstir. Aragtirma
sonucunda, c¢ocuklarin oyunlar1 ile lisan big¢imleri arasinda anlamli bir iligki

saptanmstir (Akt. Ozdenk, 2007).

O'Brien ve Barnett (2004) calismalarinda, oyunlarla matematiksel beceri
arasindaki iliskiyi incelemislerdir. Calisma kapsaminda c¢ocuklar matematik basari
diizeylerine gore iki gruba ayrilmistir. Olusturulan her iki gruba da matematik

becerilerinin gelistirilmesini hedefleyen oyunlar uygulanmigtir. Calisma sonucunda
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oyun uygulamalarinda her iki grubun da ayni seviyede basarili oldugu saptanmigtir

(Akt. Tural, 2005).

Young -Loveridge (2004), ¢alismasinda kitaplar ve oyunlarin say1 becerilerinin
gelisimine etkisini, bu etkinin kalicilik diizeyini, sagladigi faydalar1 saptamay1
amaglamigtir. Bu amag¢ dogrultusunda calisma grubu, uygulanan o&lgek ile sayi
becerilerinin diigiikliigii belirlenmis 107 c¢ocuktan olusturulmustur. Cocuklar 5 yas
diizeyindedir. Calisma kapsaminda, kitaplar ve oyunlarin aktif kullanildig1 bir program
hazirlanmis ve deney grubunda bulunan ¢ocuklara uygulanmistir. Bu gruba yonelik
uygulamalar uzman Ogretmenler tarafindan gergeklestirilmistir. Kontrol grubunda
bulunan ¢ocuklar ise siif 6gretmenlerinden giinliik akista yer alan egitimi herhangi bir
degisim olmadan almay1 siirdiirmiislerdir. Calisma sonucuna gore, uygulanan program
erken ¢ocukluk doneminde say1 bilgisi gelisimini desteklemistir. Programin olusturdugu
etkinin kaliciligr ise 1 yil olarak saptanmistir. Dolayist ile kitaplar ve oyunlar say1

becerilerinin gelisimi hususunda 6nem tagimaktadir.

Ramani (2005), calismasinda okul Oncesi egitim alan ¢ocuklarin beraber
oynamis olduklar1 oyunlar ve sorun ¢d6zme becerileri arasindaki iliskinin saptanmasini
amaglamistir. Calisma grubu 48-60 aylik toplam 76 ¢ocuktan olusmaktadir. Calisma
kapsaminda ¢ocuklara oyun esnasinda problem durumlar1 yaratilmistir. Oyun esnasinda
kayit alinarak ¢ocuklarin sorun ¢dzme becerileri belgelenmistir. Calisma sonucunda,
oyunlarin c¢ocuklarda sorun ¢6zme ve beraber karar verme becerilerinde gelisim
sagladig saptanmistir. Calisma okul dncesi egitimin s6z konusu beceriler i¢in 6nemini

gostermektedir.

Hirsh ve Golinkoff (2008) ¢alismalarinda, oyunlarin matematiksel becerilerin
gelisimi lizerinde olusturdugu etkiyi incelemislerdir. Calisma kapsaminda, katilimcilara
yapilandirilmis oyun etkinlikleri uygulanmigtir. Uygulama bir egitim giinii stirmiistir.
Calisma sonucunda, oyunlarin matematiksel becerilerin gelisimi tizerinde etkili oldugu

saptanmistir. Dikkat, problem ¢6zme matematiksel beceriler arasinda yer almaktadir.

Ramani ve Siegler ¢aligmalarini dar gelirli bolgelerde yasayip erken ¢ocukluk
egitimini siirdiiren cocuklar {izerinde yiiriitmiislerdir. Calisma kapsaminda, rehber
refakatinde oynanan masa oyunlarinin c¢ocuklarin diisiinme becerileri iizerinde

olusturdugu etki incelenmistir. Bu amacla katilimcilar ile iki hafta siiresince belirlenen

40



oyunlar oynanmistir. Arastirma sonucunda oynanan oyunlarin ¢ocuklarin diisiinme
becerilerinin gelisimi tizerinde etkili oldugu goriilmiistiir. Sayisal biiytikliik, tahmin,
sayma, tanimlama gelisim gdsteren diisiinme becerileri arasinda bulunmaktadir (Hirsh

ve Golinkoff, 2008).

DeGroot (2012), ¢alismasinda okula hazirbulunugluk saglamayi1 hedeflemistir.
Bu hedef dogrultusunda oyun temelli bir matematik egitim programi olusturulmustur.
Program olusturulurken Reggio Emilia ilkelerinin gerekleri gézetilmistir. Olusturulan
programin  okul Oncesi donemde matematik  gelisimine iliskin  etkisi
saptanmistir. Calisma sonucunda, uygulanan programin matematik gelisimi iizerinde

pozitif yonde anlamli bir etki olusturdugu tespit edilmistir.

Benigno ve Farrar (2012), c¢alismalarinda kardeslerin oynadigi oyunlarin
cocuklarin dikkat gelisimleri iizerinde olusturdugu etkiyi saptamayi amaclamislardir.
Calisma grubu 32 kardes ciftinden olusmustur. Arastirma sonucunda kardeslerin
oynadig1 oyunlarin ¢ocuklarin dikkat gelisimleri lizerinde anlamli bir etki olusturdugu
belirlenmistir. Ilaveten bu oyunlar, gocuklarin sosyal gelisimlerine de destek

olmaktadir.
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BOLUM 3
3 YONTEM
3.1 Arastirmanin Modeli

Arastirma, Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi kapsaminda egitim alan
cocuklar ile s6z konusu programa yonelik herhangi bir egitim almayan ¢ocuklarin dil
beceri diizeyleri arasinda olusan farkin saptanmasina yonelik deneysel bir ¢alismadir.
Aragtirmada gercek deneme modellerinden olan 6n test/son test kontrol gruplu model
kullanilmigtir. Deneme modelleri, neden-sonug iliskilerinin belirlenmesini amaglayan,
aragtirmact kontroliiniin hakim oldugu modellerdir. Gozlemlenmek istenen verilerin

tiretildigi aragtirma modelleri olarak nitelendirilebilir (Karasar, 2002).

Aragtirmada bagimli degisken 48-60 aylik cocuklarin dil gelisimleridir.
Cocuklarin dil gelisimleri iizerinde etkisi incelenen bagimsiz degisken ise “Biligsel
Oyun Temelli Dil Gelisim Programi”dir. Arastirmanin ¢aligsma grubu, deneme grubunda
20 ¢ocuk ve kontrol grubunda 20 ¢ocuk olmak iizere toplam 40 ¢ocuktan olusturulmus
ve yasam alani dengesi gozetilmistir. Arastirma kapsaminda deneme grubunda yer alan
cocuklara uygulanan program, 8 hafta boyunca haftada 3 giin ve giinde 1 saat olmak
lizere toplam 24 saatlik bir egitim programidir. Program Oncesi ¢aligma grubunu
olusturan ¢ocuklara Peabody Resim-Kelime Testi uygulanmistir. Genel Bilgi
Formlarinin doldurulmasi ile cocuklar hakkinda gerekli bilgiler edinilmistir. Arastirmact
tarafindan 6nceden hazirlanmis olan Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programinin
deneme grubuna uygulanmasmin ardindan Peabody Resim-Kelime Testi tekrar
yapilarak son test puanlar1 elde edilmistir. Deneme grubuna 8 hafta boyunca bu program
uygulanirken kontrol grubu bu siirede okul 6ncesi egitime ek herhangi bir egitim
almamistir. Kontrol grubunda yer alan ¢ocuklara da 8 hafta sonunda Peabody Resim-
Kelime Testi tekrar yapilarak son test puanlari elde edilmistir Elde edilen puanlar uygun

istatistiki yontemler ile analiz edilmis ve sonuglar1 degerlendirilmistir.

3.2 Arastirmanin Calisma Grubu
Arastirmanin evreni; 2020-2021 egitim Ogretim yilinda Konya ilinde ikamet

eden ve okul dncesi egitim gormekte olan 48-60 aylik ¢ocuklardan olusmaktadir.
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Arastirmanin ¢alisma grubu; Konya il merkezinde yer alan Selguklu ilge Milli
Egitim Midiirliigii’'ne baglh bagimsiz anaokullar1 igerisinden belirlenen Selguklu
Belediyesi Hosgorii Anaokulunda egitimini siirdiirmekte olan 20 c¢ocuk, kdyde ise,
Beysehir Ilge Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagh kdy okullar1 igerisinden belirlenen
Uziimlii Cengiz Topel Ortaokulunda egitimini siirdiirmekte olan 20 ¢ocuk olmak iizere
toplam 40 ¢ocuktan olusmaktadir. Arastirmanin g¢alisma grubu, seckisiz olmayan
ornekleme yontemlerinden uygun Ornekleme ile belirlenmistir. Seckisiz olmayan
ornekleme yontemlerinden uygun 6rnekleme; zaman, para ve isgiicii agisindan var olan
siirliliklar sebebi ile 6rneklemin kolay ulasilabilir ve uygulama yapilabilir birimlerden
secilmesidir (Kavuncu,2020). Bu yontemin se¢ilmesinin sebebi, ¢aligma grubunun
pratik, ekonomik ve kolay ulasilabilir sekilde belirlenebilmesidir. Okul se¢imi
yapilirken arastirmanin kdy ve sehir degiskenleri, okullarin bulunduklar1 bdlgelerin
sosyo-ekonomik diizeyleri, sahip olduklar1 fiziki imkanlar, yoneticilerinin isbirligine
dayali yaklasimlari ve benzeri unsurlar dikkate alinmigtir. Her iki okulda secilen
Ogrenciler esit iki gruba ayirilmis ve hem kdy hem kent okulunda bir deneme bir kontrol
grubu belirlenmistir. Konya 11 Milli Egitim Miidiirliigii'nden gereken izinlerin alinmasi
ile aragtirma stireci baglamistir. Arastirma verileri, okul Oncesi egitimini siirdiiren ve
devamsizlik sorunu olmayan, tam aile yapisina sahip olan, saglik problemi bulunmayan
20 cocuk kontrol grubunda, 20 cocuk deneme grubunda olmak iizere toplam 40

cocuktan elde edilmistir.

Tablo 1.

Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Cinsiyetlere gére Dagilimi
Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Cinsiyet
Kiz 10 (%50.0) 11 (%55.0) 21 (%52.5)
Erkek 10 (%50.0) 9 (%45.0) 19 (%47.5)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Tablo 1 incelendiginde calisma grubu, 20’si deneme 20’si kontrol grubunda
olmak {izere toplam 40 ¢ocuktan olusmaktadir. Calisma grubunda yer alan ¢ocuklarin
%352.5’ini kiz, (%50.0’1 deneme grubu, %55.0’1 kontrol grubu) %47.5’ini (%50.0’1

deneme grubu, %45.0°1 kontrol grubu) erkek cocuklarin olusturdugu goriilmektedir.
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Tablo 2.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Yagam Alanlarina gore Dagilimi

Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Yasam Alam

Koy 10 (%50.0) 10 (%50.0) 20 (%50.0)
Sehir 10 (%50.0) 10 (%45.0) 20 (%50.0)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Calisma grubunu olusturan c¢ocuklarin yasam alanlarina gore dagilimi
incelendiginde, %50.0’min (%50.0 deneme grubu, %50.0 kontrol grubu) koyde,
%50.0’min (%50.0 deneme grubu, %50.0 kontrol grubu) sehir merkezinde yasamini

stirdlirdiigli goriilmektedir.

Tablo 3.

Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Kardes Sayilarina gére Dagilimi
Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Kardes Sayist
Tek Cocuk 5 (%25.0) 4 (%20.0) 9 (%22.5)
iki Kardes 11 (%55.0) 11 (%55.0) 22 (%55.0)
Uc Kardes + 4 (%20.0) 5 (% 25.0) 9 (%22.5)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Calisma grubunu olusturan c¢ocuklarin kardes sayilarina gore dagilimi
incelendiginde, % 22.5’inin (%25.0’1 deneme grubu, %20.0°1 kontrol grubu) tek ¢ocuk
oldugu, %55.0’min (%55.0’1 deneme grubu, %55.0’1 kontrol grubu) 2 kardesi olan
cocuklar oldugu, %22.5’inin (%20.0’1 deneme grubu, %25.0’1 kontrol grubu) 3 ve iizeri

kardesi olan ¢ocuklardan olustugu goriilmektedir.

Tablo 4.

Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Dogum Siralarina gore Dagilimi
Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Dogum Sirast
flk Cocuk 8 (%40.0) 9 (%45.0) 17 (%42.5)
Ortanca 3 (%15.0) 3 (%15.0) 6 (%15.0)
Son Cocuk 9 (%45.0) 5 (%25.0) 17 (%42.5)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)
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Calisma grubunu olusturan c¢ocuklarin dogum siralarina gore dagilimi
incelendiginde, %42.5’inin (%40.0’1 deneme grubu, %45.0’1 kontrol grubu) ilk ¢ocuk
oldugu, %15.0’inmn (%15.0’1 deneme grubu, %15.0’1 kontrol grubu) ortanca g¢ocuk
oldugu, %42.5’inin (%45.0°1 deneme grubu, %40.0°1 kontrol grubu) son ¢ocuk oldugu

goriilmektedir.
Tablo 5. .
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Okul Oncesi Egitim Alma Durumlarina
gore Dagilimi
gle:;logjfei; g;letlll;lk Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Alma Durumu
Evet 13 (%65.0) 11 (%55.0) 24 (%60.0)
Hayr 7 (%35.0) 9 (%45.0) 16 (%40.0)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Calisma grubunu olusturan c¢ocuklarin daha 6nce okul Oncesi egitim alma
durumuna gore dagilimi incelendiginde, %60.0’1nin (%65.0’1 deneme grubu, %55.01
kontrol grubu) daha 6nce okul dncesi egitim aldig1, %40.0’1n1n (%35.0°1 deneme grubu,

%45.0°1 kontrol grubu) daha 6nce okul 6ncesi egitim almadig1 goriilmektedir.

Tablo 6.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Okul Oncesi Egitim Kurumuna Devam

Siirelerine gore Dagilimi

Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Devam Siiresi

0-12 Ay 7 (%53.9) 9(%81.9) 16(%66.7)
13-24 Ay 6 (%46.1) 2(%18.1) 8 (%33.3)
25-36 Ay 0 0 0

37 Ay+ 0 0 0

Toplam 13 (%100) 11 (%100) 24 (%100)

Calisma grubunu olusturan cocuklarin okul Oncesi egitim kurumuna devam
stirelerine gore dagilimi incelendiginde, %66.7’sinin (%53.9’u deneme grubu, %81.9°u
kontrol grubu) devam siiresinin 0-12 ay, %33.3’liniin (%46.1°1 deneme grubu, %18.1°1

kontrol grubu) devam siiresinin 13-24 ay oldugu goriilmektedir.
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Tablo 7.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Dil Gelisimine Katki Saglayacak Tarzda

Kutu Oyunu/Bilgisayar Oyunu Oynama Durumlarina gore Dagilimi

Demografik Ozellik

Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Oyun Oynama
Durumu
Evet 16 (%80.0) 14 (%70.0) 30 (%75.0)
Hayir 4 (%20.0) 6 (%30.0) 10 (%25.0)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Calisma grubunu olusturan cocuklarin dil gelisimine katki saglayacak tarzda
oyun oynama durumuna gore dagilimi incelendiginde, %75.0’1nin (%80.0’1nin deneme
grubu, %70.0’min kontrol grubu) dil gelisimini destekleyici tarzda oyunlar1 oynadigi,
%25.0’mm  (%20.0’1 deneme grubu, %30.0’1 kontrol grubu) bu tarz oyunlarn

oynamadig1 goriilmektedir.

Tablo 8.

Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Anne Yaslarina gore Dagilimi
Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Devam Siiresi
20-25 Yas 1 (%5.0) 0 1 (%2.5)
26-30 Yas 5 (%25.0) 4 (%20.0) 9 (%22.5)
31-35 Yas 7 (%35.0) 7 (%35.0) 14 (%35.0)
36-40 Yas 4 (%20.0) 8 (%40.0) 12 (%30.0)
40 Yasg+ 3 (%15.0) 1 (%5.0) 4 (%10.0)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Tablo 8’de c¢alisma grubunu olusturan g¢ocuklarin annelerinin yaslarina gore
dagilimi incelendiginde, annelerin %2.5’inin (%5.0’1 deneme grubu, 0 kontrol grubu)
20-25 yas arasinda, %22.5’inin (%25.0’1 deneme grubu, %20.0’1 kontrol grubu) 26-30
yas arasinda, %35.0’min (%35.0’1 deneme grubu, %35.0°1 kontrol grubu) 31-35 yas
arasinda, %30.0’min (%20.0’1 deneme grubu, %40.0°’1 kontrol grubu) 36-40 yas
arasinda, %10.0’min (%15.0 ‘1 deneme grubu, %5.0’1 kontrol grubu) 40 yas ve iizeri

oldugu goriilmektedir.
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Tablo 9.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Anne Ogrenim Durumlarina gore

Dagilimi
Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Ogrenim Durumu
Okuryazar Degil 0 0 0
Ilkokul 1 (%5.0) 1 (%5.0) 2 (%5.0)
Ortaokul 3 (%15.0) 2 (%10.0) 5(%12.5)
Lise 4 (%20.0) 6 (%30.0) 10 (%25.0)
Universite 9 (%45.0) 10 (%50.0) 19 (%47.5)
Lisansiistii 3 (%15.0) 1 (%5.0) 4 (%10.0)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin annelerinin 6grenim durumlarina gore
dagilimi incelendiginde, annelerin %5.0’1nin (%5.0’1 deneme grubu, %5.0’1 kontrol
grubu) ilkokul mezunu, %12.5’inin (%15.0’1 deneme grubu, %10.0’1 kontrol grubu)
ortaokul mezunu, %25.0’mnin (%25.0’1 deneme grubu, %30.0’1 kontrol grubu) lise
mezunu, %47.5’inin (%45.0 deneme grubu, %50.0 kontrol grubu) {iniversite mezunu,
%10.0’ min (%15.0°1 deneme grubu, %5.0°1 kontrol grubu) lisansiistii egitim mezunu

oldugu goriilmektedir.

Tablo 10.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Anne Calisma Durumlarina gore
Dagilimi
Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Anne Calisma
Durumu
Evet 11 (%55.0) 11 (%55.0) 22 (%55.0)
Hay1r 9 (%45.0) 9 (%45.0) 18 (%45.0
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin annelerinin c¢alisma durumlarina gore
dagilim1 incelendiginde, annelerin %55.0’1n1n (%55.0°1 deneme grubu, %55.0°1 kontrol
grubu) calistigl, %45.0’min (%45.0°1 deneme grubu, %45.0’1 kontrol grubu) ¢alismadig:

goriilmektedir.
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Tablo 11.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Anne Mesleklerine gore Dagilimi

Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Ogrenim Durumu

Ev Hanimi 9 (%45.0) 9 (%45.0) 18 (9%45.0)
Memur 10 (%50.0) 9 (%45.0) 19 (%47.5)
Isci 0 1 (%5.0) 1 (%2.5)
Serbest Meslek 1 (%5.0) 1 (%5.0) 2 (%5.0)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin annelerinin mesleklerine gére dagilimi
incelendiginde, annelerin %45.0’1mnin (%45.0’1 deneme grubu, %45.0°1 kontrol grubu)
ev hanimi, %47.5’inin (%50.0’1 deneme grubu, %45.0’1 kontrol grubu) memur,
%2.5’inin (0 deneme grubu, %5.0’1 kontrol grubu) isc¢i, %5.0’min (%5.0’1 deneme

grubu, %5.0’1 kontrol grubu) serbest meslek sahibi oldugu goriilmektedir.

Tablo 12.

Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Baba Yaslarina gore Dagilimi
Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Devam Siiresi
20-25 Yas 0 0 0
26-30 Yas 3 (%15.0) 0 3 (%7.5)
31-35 Yas 6 (%30.0) 7 (%35.0) 13 (%32.5)
36-40 Yas 4 (%20.0) 6 (%30.0) 10 (%25.0)
40 Yas+ 7 (%35.0) 7 (%35.0) 14 (%35.0)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Tablo 12°de galisma grubunu olusturan cocuklarin babalarinin yaslarina gore
dagilimi incelendiginde, babalarin %7.5’inin (%15.0’1 deneme grubu, 0 kontrol grubu)
26-30 yas arasinda, %32.5’inin (%30.0’1 deneme grubu, %35.0’1 kontrol grubu) 31-35
yas arasinda, %25.0’min (%20.0’1 deneme grubu, %30.0’1 kontrol grubu) 36-40 yas
arasinda, %35.0’min (%35.0 ‘1 deneme grubu, %35.0°1 kontrol grubu) 40 yas ve ilizeri

oldugu goriilmektedir.
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Tablo 13.

Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Baba Ogrenim Durumlarina gore

Dagilimi
Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Ogrenim Durumu
Okuryazar Degil 0 0 0
Ilkokul 0 2 (%10.0) 2 (%5.0)
Ortaokul 3 (%15.0) 3 (%15.0) 6 (%15.0)
Lise 5 (%25.0) 1 (%5.0) 6 (%15.0)
Universite 8 (%40.0) 11 (%55.0) 19 (%47.5)
Lisansiistii 4 (%20.0) 3 (%15.0) 7 (%17.5)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin babalarmin 6grenim durumlarina gore

dagilimi incelendiginde, babalarin %5.0’1min (0 deneme grubu, %10.0’1 kontrol grubu)

ilkokul mezunu, %15.0’1mn1n (%15.0’1 deneme grubu, %15.0’1 kontrol grubu) ortaokul

mezunu, %15.0’min (%25.0’1 deneme grubu, %5.0°1 kontrol grubu) lise mezunu,

%47.5’inin (%40.0 deneme grubu, %55.0 kontrol grubu) iiniversite mezunu, %17.5’inin

(%20.0’1 deneme grubu, %15.0°1 kontrol grubu) lisansiistii egitim mezunu oldugu

goriilmektedir.
Tablo 14.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Baba Calisma Durumlarina gére
Dagilimi
Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Baba Calisma
Durumu
Evet 18 (%90.0) 19 (%95.0) 37 (%92.5)
Hayir 2 (%10.0) 1 (%5.0) 3 (%7.5)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin babalarinin c¢alisma durumlarina gore

dagilimi incelendiginde, babalarin %92.5’inin (%90.0°1 deneme grubu, %95.0°1 kontrol

grubu) calistigl, %7.5’inin (%10.0’1 deneme grubu, %5.0°1 kontrol grubu) ¢alismadigi

goriilmektedir.



Tablo 15.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Baba Mesleklerine gore Dagilimi

Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Baba Meslegi

Memur 9 (%50.0) 8 (%42.1) 17 (%45.9)
Isci 6 (%33.3) 5 (%26.3) 11 (%29.7)
Serbest Meslek 3 (%16.6) 6 (%31.5) 9 (%24.3)
Toplam 18 (%100) 19 (%100) 37 (%100)

Calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin babalarinin mesleklerine goére dagilimi
incelendiginde, babalarin %45.9’unun (%50.0’1 deneme grubu, %42.1°1 kontrol grubu)
memur, %29.7’sinin (33.3’li deneme grubu, %26.3’i kontrol grubu) is¢i, %24.3’linlin
(16.6’s1 deneme grubu, %31.5’i kontrol grubu) serbest meslek sahibi oldugu

goriilmektedir.

Tablo 16.

Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Ailelerinin Ekonomik Durumlarina gore

Dagilimi
Demografik Ozellik Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Aylik Gelir
0-1000 TL 0 0 0
1001-2000 TL 1 (%5.0) 4 (%20.0) 5 (%12.5)
2001-3000 TL 4 (%20.0) 1 (%5.0) 5 (%12.5)
3001-4000 TL 0 1 (%5.0) 1 (%2.5)
4001 TL+ 15 (%75.0) 14 (%70.0) 29 (%72.5)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Tablo 16’da c¢alisma grubunda yer alan ¢ocuklarin ailelerinin ekonomik
durumlarina gore dagilimi incelendiginde, aylik gelir diizeyi 1001-2000 TL araliginda
bulunan ¢ocuklarin oranmnin %12.5 (%5.0’1 deneme grubu, %?20.0’1 kontrol grubu)
oldugu goriilmektedir. Aylik gelir diizeyi 2001-3000 TL araliginda bulunanlarin
oraninin %12.5 (%20.0’1 deneme grubu, %)5.0’1 kontrol grubu), 3001-4000 TL
araliginda bulunanlarin oraninin %2.5 (0 deneme grubu, % 5.0°1 kontrol grubu), 4001
TL ve {lizeri olanlarin oraninin %72.5 (%75.0’1 deneme grubu, %70.0’1 kontrol grubu)

oldugu goriilmektedir.
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Tablo 17.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Ailelerinin Cocuga Kitap Okuma

Durumu ve Stkligina gére Dagilimi

D fik Ozellik

femogra ik Ozelli Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Kitap Okuma
Durumu/Sikligi
Kitap Okuma
D

urumm 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)
Evet 0 0 0
Hayir
g:gﬁ e?lk”m“ Stkligt 5 9410.0) 3 (%15.0) 5(%12.5)
Bagen 7 (%35.0) 7 (%35.0) 14 (%35.0)
Siklikla 5 (%25.0) 7 (%35.0) 12 (%30.0)

1) 0 0

Her Giin 6 (%30.0) 3 (%15.0) 9 (%22.0)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Tablo 17°de calisma grubunu olusturan g¢ocuklarin ailelerinin ¢ocuga kitap
okuma durumlarina gore dagilimi incelendiginde, ailelerin % 100’liniin ¢ocuklarina

kitap okudugu goriilmektedir.

Calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin ailelerinin ¢ocuga kitap okuma sikligina
gore dagilimi incelendiginde, ailelerin %12.5’inin (%10.0’1 deneme grubu, %15.0°1
kontrol grubu) nadiren, %35.0’min (%35.0’1 deneme grubu, %35.0’1 kontrol grubu)
bazen, %30’unun (%25.0’1 deneme grubu, %35.0°1 kontrol grubu) siklikla, %22.5’inin
(%30.0’1 deneme grubu, %15.0°1 kontrol grubu) ise her giin ¢ocuklarina kitap okudugu

goriilmektedir.

Tablo 18.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Giinliik Rutinlerinde Aile Oyun Saati/

Kitap Okuma Saati gibi Aktivitelerin Yer Alma Durumlarina gore Dagilimi

];:;:;gkrzi;lll;:‘);elhk Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Yer Alma Durumu

Evet 10 (%50.0) 12 (%60.0) 22 (%55.0)
Hayir 10 (%50.0) 8 (%40.0) 18 (%45.0)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Calisma grubunu olusturan ¢ocuklar ve ailelerinin giinliik rutinlerinde aile oyun

saati/ kitap okuma saati gibi aktivitelerin yer alma durumlarina goére dagilimi

51



incelendiginde, %55.0’1mnin (%50.0’1 deneme grubu, %60.0°1 kontrol grubu) giinliik
rutinlerinde bu aktivitelerin yer aldigi, %45.0’min (%50.0’1 deneme grubu, %40.0°1

kontrol grubu) giinliik rutinlerinde ise bu aktivitelerin yer almadig1 goriilmektedir.

Tablo 19.
Deneme ve Kontrol Grubundaki Katilimcilarin Aile I¢i Iletisim Seviyelerine gore
Dagilimi
D-em(.)g‘r?ﬁl‘( Qzelllk Deneme Grubu Kontrol Grubu Toplam
Aile I¢i Iletigim
Seviyeleri
Ortalamanin Altinda 0 0 0
Ortalama 9 (%45.0) 9 (%45.0) 18 (%45.0)
Oldukga Guglii 11 (%55.0) 11 (%55.0) 22 (%55.0)
Toplam 20 (%100) 20 (%100) 40 (%100)

Tablo 19°da ¢aligma grubunu olusturan ¢ocuklarin aile i¢i iletisim seviyelerine
gore dagilimi incelendiginde, %45.0’min (%45.0’1 deneme grubu, %45.0’1 kontrol
grubu) aile i¢i iletisim seviyesinin ortalama diizeyde, %55.0’1mnin (%55.0’1 deneme

grubu, %55.0°1 kontrol grubu) ise ortalamanin lizerinde oldugu goriilmektedir.

3.3 Veri Toplama Arac ve/veya Teknikleri

Arastirma verilerinin toplanmasi i¢in “Genel Bilgi Formu” ile “Peabody Resim-
Kelime Testi” kullanilmistir. Genel Bilgi Formu katilime1 ¢ocuklar ve ebeveynlerine
yonelik sorular1 icermektedir. Peabody Resim-Kelime Testi, uygulanan “Biligsel Oyun
Temelli Dil Gelisim Programi1” sonucunda dil gelisimi alaninda ortaya ¢ikan degisim ve

gelisimin Ol¢iilmesi amaci ile kullanilmistir.
3.3.1 Bilgi Formu:

Arastirmaci tarafindan hazirlanan Bilgi Formu ile katilimci cocuklar ve
ebeveynleri hakkinda gerekli bilgilerin edinilmesi amag¢lamaktadir. Bilgi formu, ¢ocuga
ve anne-babasinin demografik 6zelliklerine yonelik sorular igermektedir. Bu sorularin
yani sira ¢ocugun dil gelisimine katki saglayacak tarzda kutu oyunlar1 ya da bilgisayar
oyunlar1 oynama durumu, ¢ocuga kitap okuma sikligi, aile i¢i iletisim diizeyi ile aile
oyun saati ya da kitap okuma saati gibi aktivitelerin giinliik rutinde bulunma durumuna

yonelik sorulart da igermektedir.
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3.3.2 Peabody Resim-Kelime Testi

Peabody Resim-Kelime Testi, 3-17 yas arasindaki ¢ocuklarda alic1 dil yasim
O0lcmek amaci ile kullanilan testtir. Bireysel bir olgek olan test sodzciik bilgisinin
gelisimini 6lgmektedir. Testin asil formu Ingilizcedir. 1959 yilinda Amerika Birlesik
Devletleri’nde gelistirilmistir. Testin hazirlayicilart M. Dunn ve L. Lody’ dir. 1970°1i
yillar itibari ile sozciik bilgisi Ol¢liimiinde azami olarak kullanilmaktadir. Ankara
Rehberlik ve Arastirma Merkezi uzmanlarinca Tiirk¢ce uyarlamasi gerceklestirilen test

bu uyarlama ile Tiirk kiiltlirline de uygun bir yapiya kavusmustur.

Peabody Resim-Kelime Testi’nin Tiirkge formuna g¢evirisinin gergeklestirilmesi
islemleri ana dilleri Tiirkce ve Ingilizce olan uzmanlarin isbirligine dayali ¢calismalari ile
yiiriitiilmiistiir. Ingilizce-Tiirkge sozlilk kullanimini igeren ¢eviri calismalarinda
toplamda yedi uzman gorev almistir. Tiirkge cevirinin testin orijinaline aykir1 olmasini
engellemek adina cevirinin uzmanlarca kontrolii saglanmistir. Ardindan test bir grup
cocuga uygulanmistir. Uygulama sonras1 Tirk kiltiirii ile bagdasmayan kelime ve

resimlerde degisim yapilmistir.

Peabody Resim-Kelime Testi, 100 adet sira numarali resim kartindan olugsmakta
ve her kartta dort resim bulunmaktadir. Test maddelerine verilecek cevaplarda herhangi
bir siire kisitlamasi s6z konusu degildir. Bireysel oturumlar halinde uygulanan test
herhangi bir siire kisitlamasi olmamasina karsin genel olarak 15 dakikalik bir zaman

diliminde sona ermektedir.

Peabody Resim-Kelime Testi’ nin giivenirlik c¢alismasi yapilmis olup
giivenirliginin 0.71 ile 0.81 araliginda degistigi saptanmustir. Testin tekrarina yonelik
giivenirlik calismasinda ise 0.52 ile 0.90 araliginda degisimi s6z konusudur. Testin
benzer dlgekler gecerligine yonelik yapilan ¢alismada gegerligin 0.20 ile 0.90 araliginda
degistigi belirlenmistir. S6z konusu c¢alisma Stanfort Binet ve Wechsver dlgekleri ele

aliarak yapilmstir.

Peabody Resim-Kelime Testi, testin uygulanmakta oldugu bireyin her bir kartta
yer alan dort resimden uygulayicinin sdyledigi kelime ile bagdasan resmi bularak
gostermesi ile ylritiilir. Her dogru yanit 1 puan degerindedir. Test, katilimciya
yoneltilen son sekiz soruya alt1 adet yanlis yanit alimincaya dek siirdiiriiliir. Dogru

yanitlar sonucu alinan puanlarin toplami ile testin ham puani belirlenmektedir. Elde
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edilmis olan ham puan, katilimcinin yasam alanina gore test puanina doniismektedir.
Ayni ham puan koOy, sehir ve gecekondu degiskenlerine gore farkli sonuglar
verebilmektedir. Ham puan bu degiskenlere gore “Alict Dil Yasini Bulma Cizelgesi”
tizerinden alici dil yasina cevrilmektedir (Peabody Resim-Kelime Testi Kullanma

Kilavuzu, 1972, Akt. Bekir, 2004; Oner, 2008).
3.3.3 Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi, 48-60 aylik ¢cocuklarin dil beceri
diizeylerinin gelistirilmesi amaci ile hazirlanmistir. Program, “erken c¢ocukluk
doneminde dil gelisimi, erken ¢ocukluk doneminde oyun, bilissel oyun” konularina
iligkin alan yazin taramasi yapilarak elde edilen veriler 1s181inda hazirlanmistir. Bilissel
Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin olusturulma evresinde alan yazinda biligsel
oyunlar ve dil gelisimini temel alan arastirmalar incelenmistir. Yapilan incelemeler
sonucunda c¢ocuklarda edinilmesi gereken dil becerileri saptanmigtir. Arastirmact
tarafindan saptanan becerilerin gelisimine yonelik Biligsel Oyun Temelli Dil Geligim
Programi hazirlanmistir. Program hazirlanirken katilimcilarin hazirbulunusluk diizeyleri

dikkate alinmistir. Aragtirmact programi danisman rehberliginde hazirlamistir.

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi dort temel dil becerisinin gelisimine
yonelik olarak hazirlanmigtir. Dil, dort temel dil becerisinin iglevselligi ile olugsmaktadir.

Dort temel dil becerisi; dinleme, konusma, okuma ve yazma olarak saptanmastir.

Dinleme becerisi, bireyin edindigi én ve en miithim beceridir. Dogum oncesi
baslayan dinleme becerisi, aile ile gelismekte ve bireyin yasami boyunca
kullanilmaktadir. Dinleme becerisi sesleri okuyarak anlamlandirmaya dayalidir
(Emiroglu, 2013). Dinleme becerisi, bireyin basarisi {izerinde 6nemli bir etkiye sahiptir.
Egitim siireci dinleme ile baslamakta ve bireylerin tim yasamini etkilemektedir.
Yapilmis olan arastirmalar, dinleme becerisinin okul basarisi tizerinde anlamli bir etkiye
sahip oldugunu gostermektedir (Gogiis, 1978). Dinleme becerisinin gelisimi bireyin ¢ok
yonlii gelisimi iizerinde destekleyici etkiye sahiptir. Cocuklar 6grenmeye dinleme ile
baslamakta ve dinleme diger alanlarin temelini olusturmaktadir. Dinleme becerisi
O0grenmenin yani sira biligsel yapilarin gelistirilmesi amaci ile de kullanilir. Dinleme
yolu ile ¢ocuklarin iletisim becerileri, 6grenme yetileri ve bilissel yapilarinin gelisimi

kolaylik kazanmaktadir (Ozbay, 2009).
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Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi dort temel beceriden ilki olan
dinleme becerisinin erken g¢ocukluk doneminde gelistirilmesini amaglamaktadir. Bu
ama¢ dogrultusunda hazirlanan programin dinleme becerisini destekleyici nitelikte
olmasma 6zen gosterilmis ve dinleme becerisinin gelisimine yonelik etkinliklere yer
verilmistir. Programda yer alan etkinliklerin tamami dinleme becerisini destekleyici

niteliktedir.

Konusma becerisi, bireyler arasi iletisimin temelini olusturmaktadir. Konusma,
bireylerin duygu, diisiince, bilgi ve hayallerinin seslerin olusturdugu dil araciligi ile
aktarimi olarak tanimlanabilir. Konusma bir disa vurumdur (Taser, 2012). Konusma
becerisinin gelisimi, bireyin okul basarisi, 6zgiiven gelisimi, olumlu benlik algis1 gibi
bircok yonden gelisimi iizerinde etkilidir. Konusma becerisi, dil gelisiminin yani sira
diger gelisim alanlar1 iizerinde de anlamli bir etkiye sahiptir. Yapilan arastirmalar
konusma becerisinin biitiinsel gelisim iizerinde anlamli bir etkiye sahip oldugunu
gostermektedir. Bireyin dogumda ¢ikardig ilk ses ile baslayan konusma becerisi yasam
boyu gelisimini siirdiirmekte ve diger gelisim alanlar1 {izerinde de etkileyici olmaktadir

(Temizyiirek ve dig., 2011).

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi dort temel beceriden olan konusma
becerisinin erken cocukluk doneminde gelistirilmesini amaglamaktadir. Bu amag
dogrultusunda hazirlanan programin konusma becerisini destekleyici nitelikte olmasina
0zen gosterilmis ve konugma becerisinin gelisimine yonelik etkinliklere yer verilmistir.

Programda yer alan etkinliklerin tamami konusma becerisini destekleyici niteliktedir.

Okuma, bir metnin gozle izlenerek anlaminin kavranmasidir (Sezer, 1991; Akt. Sever,
2011). Bilgi edinme yollarindan biri olan okuma becerisi dort temel dil becerisi arasinda
yer almaktadir. Okuma becerisi egitim kurumlarinda alinan okuma egitimi sonucu
gelisim gdstermektedir. Okuma becerisi sonradan kazanilan ve zaman igerisinde gelisen
bir beceridir. Okuma becerisi, anlamanin ger¢eklesmesinin temelini olusturmaktadir.
Okuma becerisi bireyin yeni bilgilere ulasimini saglar. Okuma yazili 6gelerin yani sira
gorsel 6gelerin de anlasilmasi etkinligidir. Erken ¢ocukluk egitiminde okuma becerisi
gorsel 0gelerin anlagilmasina dayanmaktadir. Biligsel ve fiziksel olarak karmasik dgeler
iceren okuma becerisi bireyin ¢ok yonlii gelisimini desteklemenin yani sira toplumun

yeni 6grenmeler yolu ile gelisimini de desteklemektedir. Yapilan aragtirmalar egitim
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sisteminin hedeflerine ulasabilmesi noktasinda okumanin biiyiikk bir 6neme sahip

oldugunu gostermektedir (Yangin, 1999).

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi dort temel beceriden biri olan
okuma becerisinin erken ¢ocukluk doneminde desteklenmesini amaglamaktadir. Bu
amag¢ dogrultusunda hazirlanan programin okuma becerisini destekleyici nitelikte
olmasina &zen gdsterilmistir. Okuma becerisine yonelik etkinlikler Okul Oncesi Egitim
Programi’nda yer alan “Gorsel materyalleri okur.” ve “Okuma farkindaligi gosterir”

kazanimlarina yonelik olarak diizenlenmistir.

Yazma, bireylerin duygular ile diisiincelerini, yaz1 karakterleri, sembolleri,
isaretleri kullammu ile diger bireylere aktarrmidir (Ozbay ve dig., 2011). Yazma
becerisi, dort temel dil becerisi arasinda en son kazanilan beceridir. Sozciik dagarcigi
yazma becerisi iizerinde destekleyici etkiye sahiptir. Okul dncesi donemde okul ¢aginda
kazanilmasi beklenen yazma becerisini desteklemek i¢in sozciik dagarcigini gelistirmek

Oonem tagsimaktadir.

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi dort temel beceriden olan yazma
becerisinin erken cocukluk doneminde desteklenmesini amacglamaktadir. Bu amac
dogrultusunda hazirlanan programin yazma becerisini destekleyici nitelikte olmasina
O0zen gosterilmistir. Yazma becerisi okul doneminde kazanilsa da temelini olusturan
kalem tutma vb. motor becerilere yonelik etkinliklere program igerisinde yer verilmistir.
Yazma becerisinin gelisimi {lizerinde destekleyici etkiye sahip olan sdzciik dagarcigi
gelisimi hazirlanan programda biiyiik 6nem tagimaktadir. Programda yer alan etkinlikler
sOzciik dagarciginin gelisimini saglayacak nitelikte diizenlenmistir. Bunlarin yan1 sira
Okul Oncesi Egitim Programi’nda yer alan “Yazi farkindaligi gosterir” kazanim
dogrultusunda beyin firtinas1 teknigi iceren etkinliklere programda yer verilerek sz
konusu kazanimin “Duygu ve diislincelerini yetiskine yazdirir” gostergesinin

gergeklesmesi saglanmistir.

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi 4 farkli biligsel oyunun dil
gelisimini destekleyici nitelikte planlanarak uygulanmasi esasina dayanmaktadir.
Program cercevesinde; “Bil Bakalim Ne Degisti?”, “Dobble Kids”, “Tik Tak Bomm”
ve “Hikaye Kiipleri” oyunlar gelistirilerek uygulanmistir. Her bir oyunun dil gelisimini

destekleyici nitelikte dort uygulama bi¢imi belirlenmistir. Uygulamalar 6ncesi ele
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alman oyun hakkinda g¢ocuklarin 6n izlenimleri dinlenerek oyun ve materyalleri

hakkinda bilgi verilmistir.

Bil Bakalim Ne Degisti oyunu 55 adet oyun kart1 igermekte olup kartlarin 6n ve
arka yiizlerinde yer alan resimler arasi farkliliklarin belirlenmesine yonelik bir oyundur.
Bilissel gelisimi destekleyici nitelik tastyan bu oyun gorsel algiya dayali ve ¢ok yonlii

gelisimi desteklemektedir.

Dobble Kids oyunu 55 adet oyun karti igermekte olup herhangi iki kart
arasindaki ortak semboliin belirlenmesine yonelik bir oyundur. Hiz ve refleks gerektiren
bu oyun, gorsel algi ve dikkat becerileri basta olmak iizere ¢ok yonli gelisimi

destekleyici nitelik tasimaktadir.

Tik Tak Bomm oyunu 55 adet oyun kart1 ve zaman sayaci niteliginde bir bomba
icermekte olup kartlarda yer alan konular ile iliskili kelimelerin belirlenmesine yonelik
bir oyundur. Oyun esnasinda belirlenen kartta yer alan konu ile ilgili daha once
sOylenmemis kelimelerin zaman sayaci niteligi tasiyan bomba patlayana dek sdylenmesi
gerekmektedir. Biligsel gelisimi destekleyici nitelik tasiyan bu oyun, dil becerileri ve

diisiinme becerileri basta olmak iizere ¢ok yonlii gelisimi desteklemektedir.

Hikaye Kiipleri oyunu 9 adet kiip ilizerinde 54 adet resim icermekte olup
kiiplerin yiizeylerinde yer alan resimler ile 6zgiin hikayeler olusturulmasina yonelik bir
oyundur. Biligsel gelisimi destekleyici nitelik tasiyan bu oyun, yaraticit diisiinme ve

sozel ifade becerileri basta olmak iizere ¢ok yonlii gelisimi desteklemektedir.

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi egitmen tarafindan dil becerilerini
destekleyici nitelikte hazirlanmis ve uygulanmistir. Bu uygulamalarin yani sira
programin etkisini pekistirmek kaliciligini saglamak adina programda yer alan
oyunlarin ebeveyn esliginde evde aile oyun saati diizenlenerek oynanmasi saglanmstir.

Aile katilimi ¢alismalart ile ebeveynlerin siirece destegi saglanmustir.
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3.4 Verilerin Toplanmasi

Aragtirmaya katilacak ¢ocuklar ve anne-babalarina dair arastirma i¢in gerekli
verilerin toplanmasi adina tiim c¢ocuklar i¢in Genel Bilgi Formu doldurulmustur.
Peabody Resim-Kelime Testi arastirmaya katilan tiim cocuklara 01.03.2021 ve
02.03.2021 tarihlerinde On test olarak uygulanmistir. Daha sonra sadece deneme
grubuna 8 hafta boyunca ve haftada 3 giin giinde 1 saat olacak bigimde “Bilissel Oyun
Temelli Dil Gelisim Programi” uygulanmistir. Deney grubuna bu programin
uygulandig siiregte kontrol grubuna okul 6ncesi egitim programina ek olarak herhangi
bir program uygulanmamigtir. Uygulama 03.03.2021 ile 21.04.2021 tarihleri arasinda
gergeklestirilmistir. Deney grubuna Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin
uygulanmasinin ardindan hem deney hem de kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin
tamamina Peabody Resim-Kelime Testi son test olarak 22.04.2021 ve 23.04.2021

tarihlerinde uygulanmis ve sonuglar1 yorumlanmistir.

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi Oncesi ve sonrasit uygulanan
Peabody Resim-Kelime Testi uygulanirken ¢ocuga dikkat biitiinliigiiniin korunacagi
sessiz bir ortam sunulmustur. Testler bireysel olarak uygulanirken uygulama esnasinda
denegin giidiilenmislik diizeyi artirilarak cesaretlendirilmesi saglanmistir. Uygulama
esnasinda ¢ocuk ile géz temasi kurulmasina 6zen gosterilmis ve ¢ocugun kendisini daha

rahat ifade etmesi saglanmistir.

Peabody Resim-Kelime Testi katilimcilara uygulanmadan arastirmaci tarafindan
hem deney hem kontrol grubunda yer alan c¢ocuklar hakkinda goriisme yapilarak
ogretmenlerinden bilgi edinilmistir. On test ve son testler arastirmaya katilan ¢cocuklarin
hazir hissettikleri, onlar1 olumsuz etkileyen fiziksel ve ruhsal bir faktoriin s6z konusu

olmadig1 zamanlarda uygulanmistir.

3.5 Verilerin Analizi

Gruplarda yer alan bireylerin farkli degiskenler agisindan sikliklari, oranlari,
ortalama ve standart sapmalar1 betimsel istatistikler ile sunulmustur. Arastirmanin temel
degiskeni olan dil becerisi On test ve son test puan ortalamalarinin normallik sayiltisini
karsiladigr goriilmektedir. Arastirmada, karsilastirma gruplarinin parametrik testler igin
yeterli sayida oldugu durumlarda, ikili karsilagtirmalarda Bagimsiz Gruplar i¢in t-Testi
ylriitiilmiistiir ve gruplara ait ortalama + standart sapma degerleri rapor edilmistir. Grup

i¢ci on test-son test karsilasgtirmalarinda ise Eslesmis Orneklemler t-Testi yiiriitiilmiis ve
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benzer sekilde gruplara ait ortalama + standart sapma degerleri rapor edilmistir. Ancak
karsilastirma gruplarinin parametrik testler i¢in yeterli sayida olmadig1 durumlarda ikili
karsilagtirmalar i¢in Mann-Whitney U, iiclii karsilastirmalar i¢inse Kruskal-Wallis H
testi yiirlitiilmis, gruplara ait ortanca ve sira ortalamasi degerleri sunulmustur. Biitiin
analiz sonuglar1 i¢in anlamlilik diizeyi p < .05 olarak belirlenmistir. Bu c¢aligmada
verilerin analizleri SPPS 25 (IBM Corp. Released 2017.IBM SPSS Statistics for
Windows, Version 25.0. Armonk, NY: IBM Corp.) programi araciligi ile
gerceklestirilmistir.
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BOLUM 4
4 BULGULAR

Bu arastirmanin temel amact; “Okul 6ncesi egitim kurumuna devam eden 48-60
ay araligindaki g¢ocuklara uygulanan Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi,
cocugun dil gelisimini etkilemekte midir?” sorusuna cevap aramaktir. Ayrica ¢ocuklarin
dil becerileri son test puanlarinin katilimcilarin demografik 6zelliklerine gore farklilagip

farklilagsmadigini incelemek de arastirmanin bir diger amacidir.
Yukaridaki iki amaca bagl olarak asagidaki sorulara cevap aranmaktadir:

Soru 1: Deneme ve kontrol grubu cocuklarmin dil becerileri 6n test puan

ortalamalar arasinda anlamh diizeyde fark var midir?

Calismada, deneme ve kontrol grubu ¢ocuklariin dil becerilerine iliskin 6n test
puan ortalamalar1 arasinda anlamli diizeyde fark olup olmadigini incelemek igin
Bagimsiz gruplar icin t-Testi yiiriitilmustiir. Elde edilen sonuglar deneme ve kontrol
gruplarinin  puan ortalamalar1 arasinda anlamli diizeyde bir fark olmadigim

gostermektedir, p > .05. Ayrintili bilgi i¢in Tablo 20 incelenebilir.

Tablo 20.
Deneme ve Kontrol Grubu Cocuklarimn Dil Becerilerine Iliskin On Test Puan

Ortalamalar

% 95 Giiven Arahg
Gruplar n Ort. S " t D
Alt Smir  Ust Simir

Deneme Grubu 20 57.60 8.217
Kontrol Grubu 20 58.05 6.362

-5.154 4.254 -.194 847

Soru 2: Deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarimin dil becerileri son test puan

ortalamalar1 arasinda anlamh diizeyde fark var midir?

Calismada, deneme ve kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerilerine iliskin son test
puan ortalamalar1 arasinda anlamli diizeyde fark olup olmadigini incelemek igin
Bagimsiz gruplar i¢in t-Testi yiirtiilmiistiir. Elde edilen sonuglar deneme grubunun
puan ortalamasinin anlamli olarak daha yiiksek oldugunu gostermektedir, #38) = 3,786,

p <.001. Ayrintil1 bilgi i¢in Tablo 21 incelenebilir.
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Tablo 21.
Deneme ve Kontrol Grubu Cocuklarimin Dil Becerilerine Iligkin Son Test Puan

Ortalamalar
% 95 Giiven Arahg:
Gruplar n Ort. - )4
Alt Simir  Ust Simir
Deneme Grubu 20 69.30 9.432
4.654 15.346 3.786 001

Kontrol Grubu 20 59.30 7.109

Soru 3: Deneme grubunu olusturan cocuklarin dil becerileri 6n test ve son

test puan ortalamalar1 arasinda anlamh diizeyde fark var mdir?

Calismada, deneme grubu ¢ocuklarinin dil becerilerine iligkin 6n test ve son test
puan ortalamalar1 arasinda anlamli diizeyde fark olup olmadigini1 incelemek igin
Eslesmis Orneklemler t-Testi yiiriitiilmiistiir. Elde edilen sonuglar deneme grubundaki
cocuklarin son test puan ortalamalarmin anlamli olarak daha yiiksek oldugunu
gostermektedir, #(19) = -24.015, p < .001; #«(1) = 4.802, p < .001. Ayrintil bilgi i¢in
Tablo 22 incelenebilir.

Tablo 22.

Deneme Grubu Cocuklarimin Dil Becerilerine Iliskin On Test ve Son Test Puan

Ortalamalar:

% 95 Giiven Arahgi
Degiskenler n Ort. S t P

Alt Simir Ust Simir

On Test 20 57.60 8.217 -
-12.720 -10.680 .000

Son Test 20 69.30  9.432 24.015

Soru 4: Kontrol grubunu olusturan cocuklarin dil becerileri 6n test ve son

test puan ortalamalar1 arasinda anlamh diizeyde fark var mdir?

Calismada, kontrol grubu ¢ocuklarinin dil becerilerine iligkin 6n test ve son test
puan ortalamalar1 arasinda anlamli diizeyde olup olmadigini incelemek i¢in Eslesmis
Orneklemler t-Testi yiiriitiilmiistiir. Elde edilen sonuglar kontrol grubundaki ¢ocuklarin
son test puan ortalamalarinin anlamli olarak daha yiliksek oldugunu gdstermektedir,

1(19) =-4.802, p <.001. Ayrintil1 bilgi i¢in Tablo 23 incelenebilir.
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Tablo 23.
Kontrol Grubu Cocuklarimin Dil Becerilerine Iliskin On Test ve Son Test Puan

Ortalamalar
% 95 Giiven Arahgi
Degiskenler n Ort. S Alt . t D
Ust Simir
Sinir
On Test 20 58.05 6.362
-1.795 -.705 -4.802 .000

Son Test 20 59.30 7.109

Calismada, hem deneme hem de kontrol grubunda son test puan ortalamalar1 6n
test puan ortalamalarindan anlamli olarak daha yiiksek ¢iktig1 i¢in deneme ve kontrol
grubu cocuklarimin dil becerilerine iliskin son test ve on test puan farki ortalamalari
arasinda anlamli diizeyde fark olup olmadigini incelemek i¢in Bagimsiz Gruplar i¢in t-
Testi yuritilmistir. Elde edilen sonuglar deneme grubundaki son test ve 6n test puan
farki ortalamalarinin anlamli olarak daha yiiksek oldugunu gostermektedir, #1) =

18.918, p <.001. Ayrintil1 bilgi i¢in Tablo 24 incelenebilir.

Tablo 24.
Deneme ve Kontrol Grubu Cocuklarimin Dil Becerilerine Iliskin On Test ve Son Test

Puan Ortalamalar

% 95 Giiven Arahgi
Gruplar n Ort. S - t p
Alt Stmir  Ust Simir

Deneme Grubu 20 11.700 2.179
Kontrol Grubu 20 1.250 1.164

9.332 11.568 18.918 .000

Soru 5: Deneme grubu cocuklarmmin dil beceri diizeyleri son-test puan
ortalamalar1 yasam alanlarmma (sehir/kéy) gore anlamh diizeyde farkhlagsmakta

midir?

Deneme grubu c¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalarinin, yagam alanlarma gore anlamli diizeyde farklilasip farklilasmadiginm
incelemek icin Mann-Whitney U analizi yapilmistir. Elde edilen sonuclar, sehirde
yasayan ¢ocuklarinin dil beceri diizeyi sira ortalamalarinin anlamli olarak daha yiiksek
oldugunu gostermektedir, z(19) = -3.446, p < .01. Ayrintili bilgi i¢in Tablo 25

incelenebilir.
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Tablo 25.

Deneme Grubu Cocuklarimn Yasam Alanlarina gore Dil Becerilerine Iliskin Son Test

Puanlart
Sira Siralar
Yasadig1 Yer n Medyan z p
Ortalamas1 Toplam
Sehir 10 5.95 59.50 61.50
-3.446 001
Koy 10 15.05 150.50 76

Soru 6: Deneme grubu ¢ocuklarimin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalar1 daha once okul o6ncesi egitimi alma durumuna gore anlamh diizeyde

farkhilasmakta nmdir?

Deneme grubu c¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalarinin daha 6nce okul Oncesi egitimi alma durumuna gore anlamli diizeyde
farklilagip farklilasmadigini incelemek i¢in Mann-Whitney U analizi yapilmistir. Elde
edilen sonuglar, okul dncesi egitim alan ¢ocuklarin dil beceri diizeyi sira ortalamalarinin
anlamli olarak daha yiiksek oldugunu gostermektedir, z(19) = -2.898, p < .01. Ayrintili
bilgi icin Tablo 26 incelenebilir.

Tablo 26.
Okul Oncesi Egitim Alan ve Almayan Deneme Grubu Cocuklarinin Dil Becerilerine

liskin Son Test Puanlart

Sira Siralar

Gruplar N Medyan z
P Ortalamas1 Toplamm Y P
Okul Oncesi
. 7 5.29 37.00 61
Egitim Almayanlar
i _ -2.898 .004
Okul Oncesi
. 13 13.31 173.00 76
Egitim Alanlar

Soru 7: Deneme grubu cocuklarmin dil beceri diizeyleri son test puani sira

ortalamalari cinsiyete gore anlamh diizeyde farkhlagsmakta midir?

Deneme grubu c¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalarinin cinsiyete gore anlamli diizeyde farklilasip farklilasmadigini incelemek

icin Mann-Whitney U analizi yapilmistir. Elde edilen sonuglar, okul 6ncesi egitim alan
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cocuklarin dil beceri diizeyi sira ortalamalarinin cinsiyete gore anlamli olarak

farklilasmadigin1 gostermektedir, p > .05. Ayrintili bilgi i¢cin Tablo 27 incelenebilir.

Tablo 27.
Deneme Grubundaki Kiz ve Erkek Cocuklarimn Dil Becerilerine Iliskin Son Test
Puanlar
Cinsivet Sira Siralar Med
nsiye n edyan
ety Ortalamas1  Toplamm Y ¢ P
Kiz 10 10.60 106.00 70
-.076 971
Erkek 10 10.40 104.00 70

Soru 8: Deneme grubu cocuklarimin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalar1 ailenin ekonomik diizeyine gore anlamh diizeyde farkhlasmakta

midir?

Deneme grubu c¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalarinin ailenin gelir diizeyine gore anlamli diizeyde farklilasip farklilasmadigini
incelemek i¢cin Mann-Whitney U analizi yapilmistir. Elde edilen sonuglar, 3000-4000
TL gelir diizeyine sahip ailelerin ¢ocuklarinin dil beceri diizeyi sira ortalamalarinin
anlamli olarak daha yiiksek oldugunu gostermektedir, z(19) = -2.580, p < .01. Ayrintil
bilgi i¢in Tablo 28 incelenebilir.

Tablo 28.
Farkli Ekonomik Diizeydeki Deneme Grubu Cocuklarinin Dil Becerilerine Iliskin Son

Test Puanlar
Aile Gelir Sira Siralar
. n Medyan z D
Diizeyi Ortalamas1  Toplam
0-2000 5 4.60 23.00 61
-2.580 010
3000-4000 15 12.47 187.00 74

Soru 9: Deneme grubu ¢ocuklarmin dil beceri diizeyleri son-test puani sira

ortalamalar: anne egitim durumuna gore anlamh diizeyde farkhlasmakta midir?

Deneme grubu c¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son test puani sira

ortalamalarinin  anne egitim durumuna gore anlamh diizeyde farklilasip
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farklilagamadigini incelemek i¢in Kruskal-Wallis H Testi yiiriitiilmiistiir. Elde edilen
sonuglar gruplar arasinda anlamli farklilagmalar oldugunu gostermektedir, ¥*(2) =
12.458, p < .01. Farkin kaynagini incelemek icin yapilan bir dizi Mann-Whitney U
analizi sonucuna gore, lisans ve {stii egitim diizeyindeki annelerin ¢ocuklariin son test
puani sira ortalamalari, lise alti ve lise egitim diizeyine sahip olan annelerin
cocuklarindan anlamli olarak daha yiiksektir, sirasiyla; z(15) =-2.919, p < .01, z(15) = -
2.554, p <.05. Ayrintili bilgi i¢in Tablo 29 incelenebilir.

Tablo 29.
Deneme Grubu Cocuklarinin Anne Egitim Diizeyine gére Dil Becerilerine Iliskin Son
Test Puanlar
Anne Egitim Sira .
. n Medyan x’ D Farkin Kaynagi
Diizeyi Ortalamasi
Lise alt 4 3.63 58 Lisans ve listii > Lise
Lise 4 6.13 6150 12458  .002 alt
Lisans ve iistii > Lise
Lisans ve
o 12 14.25 76
ustu

Soru 10: Deneme grubu cocuklarmmin dil beceri diizeyleri son-test puan

ortalamalar: baba egitim durumuna gore anlamh diizeyde farkhlasmakta midir?

Deneme grubu c¢ocuklarmin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalarinin  baba egitim durumuna goére anlamli diizeyde farklilasip
farklilasamadigini incelemek i¢in Kruskal-Wallis H Testi yiiriitiilmiistiir. Elde edilen
sonuclar gruplar arasinda anlamli farklilasmalar oldugunu gostermektedir, ¥*(2) =
13.237, p < .01. Farkin kaynagini incelemek icin yapilan bir dizi Mann-Whitney U
analizi sonucuna gore, lisans ve iistii egitim diizeyindeki babalarin ¢ocuklarinin son test
puan1 sira ortalamalari, lise alti ve lise egitim diizeyine sahip olan babalarin
cocuklarindan anlamli olarak daha yiiksektir, ayrica lise egitim diizeyine sahip babalarin
cocuklarinin son test puani sira ortalamalari, lise alti egitim diizeyine sahip olan
babalarin ¢ocuklarindan anlamli olarak daha yiiksektir, sirastyla; z(15) = -2.249, p < .05,
z(15) = -2.607, p < .01, z(15) = -2.855, p < .01. Ayrnintili bilgi icin Tablo 30

incelenebilir.
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Tablo 30.
Deneme Grubu Cocuklarinin Baba Egitim Diizeyine gore Dil Becerilerine Iliskin Son

Test Puanlar
o Sira
Baba Egitim , -
.. n Ortalamas Medyan X P Farkin Kaynag
Diizeyi
1
Lise alt 4 2.00 58 Lisans ve tistii > Lise
Lise 4 6.60 6150 13237  .002 alt
. Lisans ve {istii > Lise
LlS:clIli ve 12 14.25 76 Lise > Lise alt1
ustu

Soru 11: Deneme grubu ¢ocuklariin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalar1 annenin calisma durumuna gore anlamh diizeyde farkhlagsmakta

midir?

Deneme grubu c¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalarinin annelerinin ¢alisma durumuna gore anlamli diizeyde farklilasip
farklilagmadigini incelemek i¢in Mann-Whitney U analizi yapilmistir. Elde edilen
sonuglar, ¢alisan annelerin ¢ocuklarmin dil beceri diizeyi sira ortalamalarinin anlaml
olarak daha yiiksek oldugunu gostermektedir, z(19) = -3.007, p <.01. Ayrintili bilgi i¢in

Tablo 31 incelenebilir.

Tablo 31.
Deneme Grubu Cocuklarimn Anne Calisma Durumuna gore Dil Becerilerine Iliskin

Son Test Puanlart

Anne Calisma Sira Swiralar
n Medyan z p
Durumu Ortalamas1  Toplamm
Calismiyor 9 6.11 55.00 61
-3.007 .003
Calisiyor 11 14.09 155.00 76

Soru 12. Deneme grubu c¢ocuklarimin dil beceri diizeyleri son test puan

ortalamalar1 kardes sayisina gore anlamh diizeyde farkhlasmakta midir?

Deneme grubu c¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son test puani sira

ortalamalarinin kardes sayisina gore anlamli diizeyde farklilasip farklilasamadiginm
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incelemek i¢in Kruskal-Wallis H Testi yiriitilmistir. Elde edilen sonuglar gruplar
arasinda anlamh farklilasmalar olmadigini gostermektedir, p > .05. Ayrintili bilgi i¢in

Tablo 32 incelenebilir.

Tablo 32.
Deneme Grubu Cocuklarimin Kardes Sayisina gore Dil Becerilerine Iliskin Son Test
Puanlar
Kardes Sira
n Medyan x’ P
Sayisi Ortalamasi
Tek Cocuk 5 14.00 76
Tek kardes 11 8.82 68 2.656 .265
2+ kardes 4 10.75 69.50

Soru 13: Deneme grubu c¢ocuklarmmin dil beceri diizeyleri son test puan
ortalamalar1 kutu oyunlart oynama durumuna gore anlamh diizeyde

farkhlagsmakta midir?

Deneme grubu c¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalarinin, dil gelisimine katki saglayacak tarzda kutu oyunlar1 ya da bilgisayar
oynaylp oynamamasina gore anlamli diizeyde farklilasip farklilasmadigini incelemek
icin Mann-Whitney U analizi yapilmistir. Elde edilen sonuglar, kutu oyunlari ya da
bilgisayar oynayan c¢ocuklarinin dil beceri diizeyi sira ortalamalarinin anlamli olarak
daha yiiksek oldugunu gostermektedir, z(19) = -2.651, p < .01. Ayrintili bilgi i¢in Tablo

33 incelenebilir.

Tablo 33.
Deneme Grubu Cocuklarimin Kutu Oyunlart Oynama Durumuna gore Dil Becerilerine

liskin Son Test Puanlar

Kutu Oyunu / Sira Siralar
. n Medyan V4 D
Bilgisayar Ortalamas1  Toplam
Oynamuyor 4 3.50 14.00 58
-2.651 .008
Oynuyor 16 12.25 196.00 73

67



Soru 14: Deneme grubu c¢ocuklarimin dil beceri diizeyleri son-test puan
ortalamalar1 anne babalarimin onlara kitap okuma sikhklarma gore anlamh

diizeyde farkhilagsmakta midir?

Deneme grubu c¢ocuklarmin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalarinin anne babalarinin onlara kitap okuma sikliklarina gore anlamli diizeyde
farklilagip farklilasamadigini incelemek i¢in Kruskal-Wallis H Testi ylriitiilmiistiir.
Elde edilen sonuglar gruplar arasinda anlamli farklilagsmalar oldugunu gostermektedir,
v}(2) = 14.079, p < .001. Farkin kaynagini incelemek icin yapilan bir dizi Mann-
Whitney U analizi sonucuna gore, ¢cocuklarina siklikla veya her giin kitap okuyan anne
babalarin ¢ocuklarinin son test puani sira ortalamalar1 anlamli olarak daha yiiksektir,
sirastyla; z(15) = -2.870 p < .01, z(15) = -3.188, p < .001. Ayrintil1 bilgi i¢in Tablo 34

incelenebilir.

Tablo 34.
Deneme Grubu Cocuklarinin Kendilerine Kitap Okunma Sikligina gore Dil Becerilerine

liskin Son Test Puanlar

Cocuga
Kitap n Sira Medyan x° 4 Farkin Kaynagi
Okunma Ortalamasi
Sikhig1
Nadiren / 9 511 61 Siklikla >
Bazen Nadiren / Bazen
Siklikla 5 13.60 74 14.079  .001
Her giin >
Her giin 6 16.00 78 Nadiren / Bazen

Soru 15: Deneme grubu cocuklarinin dil beceri diizeyleri son test puan
ortalamalar aile oyun saati / kitap okuma saatinin varhgina gore anlamh diizeyde

farkhilasmakta ndir?

Deneme grubu c¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son test puani sira
ortalamalarinin, aile oyun saati/kitap okuma saatinin varligina gére anlamli diizeyde
farklilagip farklilasmadigini incelemek i¢in Mann-Whitney U analizi yapilmistir. Elde
edilen sonuglar, evinde aile oyun saatine/ kitap okuma saatine zaman ayrilan ¢ocuklarin
dil beceri diizeyi sira ortalamalarinin anlamli olarak daha yiiksek oldugunu

gostermektedir, z(19) = -3.560, p < .01. Ayrintil1 bilgi i¢in Tablo 35 incelenebilir.
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Tablo 35. Deneme Grubu Cocuklarmmin Aile Oyun Saati / Kitap Okuma Saatinin

Varhigina gore Dil Becerilerine Iliskin Son Test Puanlari

Aile Oyun Saati

Sira Siralar
/ Kitap Okuma n Medyan z p
Ortalamas1 Toplam
Saati
Yok 10 5.80 58.00 61.50
-3.560 000
Var 10 1520 152.00 76
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BOLUM 5
5 TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1 Tartisma

Bu boliimde aragtirma sonucu ulasilan bulgular tartisilmigtir.

Arastirmanin birinci sorusu kapsaminda Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim
Programi uygulanmasindan 6nce deneme ve kontrol grubu cocuklarinin dil becerileri
on-test puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir. Orneklemi olusturan
cocuklarin se¢imi yapilirken; anasinifina devam siiresi, cinsiyet, yasam alani gibi
degiskenler dikkate alinarak deneme ve kontrol gruplari bu degiskenler bakimindan

denk olarak olusturulmustur. Bu sebeple elde edilen sonug istendik bir sonugtur.

Gozalan ve Kogak’in (2014) calismalarinda 5-6 yas grubu cocuklarina “Oyun
Temelli Dikkat Egitim Programi” uygulanmistir. Uygulama 6ncesi deneme ve kontrol

gruplarinin 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.

Giiler (2004), arastirmasinda 48-72 ay araligindaki Tiirk ¢ocuklarin alic1 dil
yapilarin1 incelemistir. Calisma grubunu olusturan c¢ocuklar cinsiyet ve yas grubu
dengesi gozetilerek secilmistir. Katilimcilara uygulanacak etkinlikler dncesi 6n testler
yapilmistir. Deneme ve kontrol gruplarinin 6n test puanlari arasinda anlamli bir fark

bulunmamustir.

Aragtirmanin ikinci sorusu kapsaminda deneme grubunda yer alan ¢ocuklarin
son-test puanlari ile kontrol grubunda yer alan c¢ocuklarin son-test puanlar1 arasinda
deneme grubu lehine anlamli bir fark bulunmaktadir. Deneme grubunda yer alan
cocuklara 8 hafta boyunca haftada 3 giin ve giinde 1 saat olmak iizere toplam 24 saatlik
bir program uygulanmistir. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi ¢ocugun dil
gelisimini destekleyici etkinlikler icermekte ve bu etkinlikler igerisinde farkli 6gretim
yontem ve tekniklerini barindirmaktadir. Oyunlagtirarak o6gretimin temel alindigi
program, ¢ocugun hazirbulunusluguna uygun ve basta dil gelisimi olmak iizere biitiinsel
gelisimini destekleyici niteliktedir. Deneme grubuna 8 hafta boyunca s6z konusu
program uygulanirken kontrol grubuna bu siiregcte okul oncesi egitime ek herhangi bir

program uygulanmamuistir. Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin uygulandigi
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deneme grubunun son test puanlarinin anlamli diizeyde daha yiiksek olmasi programin

etkililigini gosteren beklendik bir sonugtur.

Tiirkoglu (2016) c¢alismasinda oyun temelli uygulamalardan olusan biligsel
gelisim programinin biligsel gelisim {izerindeki etkilerini incelemistir. Deneme
grubunda yer alan ¢ocuklara 12 hafta siire ile toplam 24 saat olarak diizenli ve kontrollii
uygulanan program sonucunda; oyun temelli biligsel gelisim programinin 60-72 aylik
cocuklarin biligsel gelisimi iizerinde kalic1 bir sekilde etkili oldugu tespit edilmistir.
Deneme grubunda yer alan ¢ocuklarin son test puanlari kontrol grubunda yer alan

cocuklardan anlamli diizeyde daha yiiksek bulunmustur.

Tural (2005), oyunlar ve etkinlikler yoluyla Ogretimin geleneksel Ogretime
nazaran ilkokul iiglincii smifta 6grenim goren Ogrencilerin matematige yonelik
edindikleri tutum hakkinda olusturdugu etkiyi arastirmistir. Arastirma kapsaminda bes
hafta boyunca incelemeler yapilmistir. Aragtirma sonucuna gore oyunlar ve etkinlikler
yoluyla 6gretim gelenege dayanan 0gretime nazaran matematige yonelik tutum tizerinde
anlaml bir farkla daha etkilidir. Bu bulgu oyun yoluyla 6gretimin saglandigi Biligsel
Oyun Temelli Dil Gelisim Programiin 6grenmeye olan etkisini destekler niteliktedir.

Elde edilen bulgularin arastirma bulgulari ile tutarli oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin ti¢lincii sorusu kapsaminda deneme grubunda yer alan ¢ocuklara
uygulanan program sonucunda c¢ocuklarin dil becerileri On-test/son-test puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir artis saptanmistir. Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim
Programi oyun temelli bir programdir. Oyun, erken ¢ocukluk déneminde ¢ocugun en
etkili 6grenme yoludur. Program hazirlanirken etkinliklerin ¢ocuklarin dil becerilerini
destekleyici nitelikte olmasina dikkate edilmis ve bilissel oyunlar yolu ile dil becerinin
gelistirilmesi amaclanmistir. Bu sebeple elde edilen sonu¢ uygulanan programin

etkililigini ortaya koyan istendik bir sonugtur.

Gozalan ve Kocak’in (2014) calismalarinda, uygulanan oyun temelli program
sonrast deneme grubu cocuklarinin dil beceri puanlarinda anlamli bir artis tespit

edilmistir.

Saygili ve digerleri (2016), ¢alismalarinda erken c¢ocukluk doneminde aile
katilimi igeren g¢evre egitiminin dil gelisimi {izerindeki etkisini saptamayi

amaclamislardir. Gelistirilen ¢evre egitimi programi 10 hafta siiresince uygulanmstir.
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Caligsma grubu, Bolu il merkezinde okul 6ncesi egitimini siirdiiren 2-3 yas araliginda 11
cocuktan olugsmaktadir. Programin etkisini belirlemek i¢in katilimcilara program 6ncesi
ve sonrasi testler uygulanmis ve istatistiksel veriler ile sonuca ulasilmistir. Deneme
grubunda yer alan ¢ocuklarin son-test puanlart on-test puanlarindan anlamli diizeyde
yiiksek bulunmustur. Arastirma sonucunda; uygulanan programin dil gelisimi tizerinde

anlamli bir etkisinin oldugu saptanmustir.

Tirkoglu (2019) c¢alismasinda, egitsel oyunlarin dordiincii sinif diizeyindeki
Ogrencilerin sosyal beceri gelisimleri iizerindeki etkisini saptamayir amaglamistir.
Calisma grubunu 80 ¢ocugun olusturdugu arastirmada on test ve son test ile kontrol
saglanmig ve 40 c¢ocuk deneme 40 cocuk kontrol grubunda yer almistir. Calisma
grubunda yer alan &grencilere toplam 20 saat olarak diizenli ve kontrollii uygulanan
program sonucunda deneme grubunda yer alan cocuklarin son-test puanlar1 On-test
puanlarindan anlamli diizeyde yiiksek bulunmustur. Egitsel kutu oyunlarinin
ogrencilerin sosyal beceri gelisimi iizerinde pozitif yonde anlamli bir etkisinin oldugu

belirlenmistir.

Hirsh ve Golinkoff (2008) calismalarinda, oyunlarin matematiksel becerilerin
gelisimi lizerinde olusturdugu etkiyi incelemislerdir. Calisma kapsaminda, katilimcilara
yapilandirilmig oyun etkinlikleri uygulanmigtir. Uygulama bir egitim giinii stirmiistir.
Calisma sonucunda, oyunlarin matematiksel becerilerin gelisimi iizerinde etkili oldugu

saptanmigtir. Bu bulgularin arastirma bulgulart ile tutarli oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin dordiincii sorusu kapsaminda kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin
dil becerileri son-test puan ortalamalar1 6n-test puan ortalamalarindan anlamli olarak
daha yiiksektir. Kontrol grubunda bu artisin okul 6ncesi egitimin devam etmesinden ve
yeni yasantilar saglamasindan kaynaklandig: diisliniilmektedir. Okul oncesi egitim dil

gelisimini destekleyici nitelige sahiptir (Oktay, 1983).

Gozalan ve Kocak’in (2014) ¢alismalarinda 5-6 yas grubu cocuklarina “Oyun
Temelli Dikkat Egitim Program1” uygulanmistir. Arastirma sonucunda kontrol grubunu
olusturan c¢ocuklarin dil becerileri son test puan ortalamalar1 6n test puan
ortalamalarindan anlamli olarak daha yiiksek bulunmustur. Arastirma sonucunda ortaya

¢ikan bu farkliligin 6n test ve son test uygulamalari arasinda gecen 10 haftalik zaman
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diliminde okul oncesi egitimin devam etmesinden kaynaklandigi belirtilmistir. Bu

bulgunun arastirma bulgulari ile tutarli oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin besinci sorusu kapsaminda deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri
diizeyleri son-test puan ortalamalar1 yasam alanlaria (sehir/kdy) gore anlamli diizeyde
farklilasmaktadir. Bireyler dil 6grenme yetenegi ile diinyaya gelmekte ve bu yetenegi
cevre kosullar sekillendirmektedir. Dil ediniminde c¢evre, bireye sundugu sozciik
cesitliligi, kiltirel ve ekonomik Ozellikleri ile belirleyici nitelik tasimaktadir.
Psikolinguistik kuram, bireylerin anadilleri ve s6zciik dagarciklarini ¢evre kosullarinin
belirledigini savunmaktadir (Ciiceloglu, 1994). Yasam alam1 kdy olan cocuklarin
ebeveynlerinin egitim diizeyleri ile gelir diizeyleri genel olarak kentte yasayan
cocuklarin ebeveynlerine oranla daha diisiiktiir. K&y yasaminda is yiikiiniin genel olarak
daha fazla olmasi ebeveynin c¢ocuguna ayiracagi zamanin kisitlanmasina sebep
olmaktadir. Cocuga ayirilan zamanin gelisim alanlarin1 destekleme niteligi ise egitim
durumu ile paralel olarak artmaktadir. Kent yasaminda c¢ocugun gelisimini
destekleyecek nitelikte uyarici zenginligine sahip aktivite cesitliligi kdy yasamina
oranla daha fazladir. K&y ve sehirler bireylere farkli ¢evre kosullari sunmaktadir.
Arastirma sonucunda yasam alanlarina gore ortaya ¢ikan bu farkliligin kdy ve sehirlerde

bireye sunulan ¢evre kosullarinin farkliligindan kaynaklandig: diistiniilebilir.

Deniz (2003), arastirmasinda ilkokul &grencilerinin yazili anlatim becerileri
lizerinde yasam alan1 degiskeninin etkisini saptamay1 amaglamistir. Calisma grubu 8
kdy ve 4 sehir okulundan segilen 400 ilkokul g¢ocugundan olugmustur. Calisma
grubunda yer alan ¢ocuklara yazili anlatim ¢alismalar1 yaptirilarak veriler toplanmistir.
Aragtirma sonucunda, kentte yasayan ¢ocuklar lehinde anlamli diizeyde bir farklilagsma

saptanmistir. Bu bulgunun arastirma bulgusu ile tutarli oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin altinc1 sorusu kapsaminda deneme grubu ¢ocuklarmin dil beceri
diizeyleri son-test puanlarinda daha 6nce okul Oncesi egitim alanlar lehine anlamli bir
fark bulunmaktadir. Okul Oncesi egitim cocuga zengin cevresel uyaricilar iceren
yasantilar sunmaktadir. Cevresel uyaricilarin zenginliginin artmasi dil gelisim hizinin
artmasin1 ve dil gelisiminin olumlu ydnde etkilenmesini saglamaktadir (Cubukgu,

1991).
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Ervin-Tripp (1986)’in c¢alismasinda, anaokuluna giden ¢ocuklarin dil gelisim
hizlarimin  anaokuluna gitmeyen c¢ocuklardan anlamli oranda yiiksek oldugu
saptanmistir. Saptanan bu farklilifin sebebinin anaokullarinin oyun gesitliligi ve

zenginligi oldugu belirtilmistir.

Dereli ve Kogak (2005), arastirmalarinda anaokuluna giden ve gitmeyen erken
c¢ocukluk donemi c¢ocuklarinin dil becerilerini incelemislerdir. Calisma sonucu,
anaokulu egitimini stirdiiren ¢ocuklarin dil beceri puanlarinin diger ¢ocuklardan anlaml

oranda yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Oztiirk  (1995), aragtirmasinda  anaokuluna gitme durumuna gore dil
becerilerinde meydana gelen degisimi incelemistir. Calisma grubu birinci  sinif
Ogrencilerinden olusan arastirma sonucunda; anaokuluna giden g¢ocuklarin dil
becerilerinde pozitif yonde anlamli bir fark saptanmistir. Bu bulgularin arastirma

bulgusu ile ortiisiir nitelikte oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin yedinci sorusu kapsaminda deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri
diizeyleri son-test puanlarinda cinsiyete goére anlamli diizeyde bir fark

bulunmamaktadir.

Giirocak (2007), arastirmasinda okul Oncesi egitimini siirdiiren ¢ocuklarin dil
gelisimleri ile ince devinimsel becerilerini incelemistir. Arastirma sonucunda; cinsiyet
degiskeninin ¢ocuklarin dil gelisimleri ile ince devinimsel becerileri ilizerinde anlaml

bir fark olusturmadig1 saptanmistir.

Erdogan ve digerleri (2005) ¢alismalar1 kapsaminda, ¢ocuklarin dil gelisimleri
ile cinsiyet degiskeni arasindaki iliskiyi belirlemislerdir. Calisma grubunu dar gelirli
bolgelerde yasayan 36-72 aylik c¢ocuklar olusturmaktadir. Arastirma sonucunda;
cinsiyet degiskeninin katilimcilarin  dil gelisimleri {izerinde anlamli bir fark
olusturmadig1 saptanmistir. Bu bulgularin arastirma bulgusu ile tutarli oldugu

goriilmektedir.

Arastirmanin sekizinci sorusu kapsaminda deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri
diizeyleri son-test puan ortalamalari ailenin ekonomik diizeyine gore anlamli diizeyde
farklilagsmaktadir. Ekonomik diizeyi yiiksek olanlar lehine anlamli bir fark

bulunmaktadir. Ekonomik diizeyi yiiksek olan ailelerin ¢ocuklarina daha g¢esitli
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olanaklar saglayabilmeleri ve genel olarak egitim seviyelerinin daha yiiksek olmasi gibi

faktorlerin bu farkliliga sebep olmus olabilecegi diisiiniilmektedir.

Temel (2000), arastirmasinda erken cocukluk donemindeki cocuklarin dil
becerileri ile sosyo-ekonomik diizeyleri arasindaki iliskiyi incelemistir. Arastirma
sonucunda; sosyo-ekonomik diizeyin dil becerileri iizerinde anlamli bir fark meydana

getirdigi saptanmistir.

Erkan (1990), arastirmasinda katilimcilarin kurduklari ciimlelerin dil yapilar ile
sosyo- ekonomik diizeyleri arasindaki iliskiyi ele almistir. Calisma grubunu 48-60 aylik
gelir seviyeleri farkli ailelerden belirlenen c¢ocuklar olusturmaktadir. Arastirma
sonucunda, sosyo- ekonomik diizeyleri yiiksek ailelerden gelen c¢ocuklarin dil

diizeylerinde pozitif yonde anlamli bir fark saptanmustir.

Demir (2006), arastirmasinda ilkokul ¢ocuklarinin sézciik hazneleri ile sosyo-
ekonomik diizeyleri arasindaki iligkiyi ele almistir. Arastirma sonucunda, sosyo-
ekonomik diizeyleri yiiksek ailelerden gelen c¢ocuklarin sozciikk haznelerinin diger
cocuklara oranla daha gelismis oldugu saptanmistir. Bu bulgularin arastirma bulgusu ile

ortiisiir nitelikte oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin dokuzuncu sorusu kapsaminda deneme grubu ¢ocuklarimin dil beceri
diizeyleri son-test puanlari anne egitim durumuna goére anlamhi diizeyde

farklilagmaktadir. Egitim durumu yiiksek olanlar lehine anlamli bir fark bulunmaktadir.

Yiiksel (2003) arastirmasi kapsaminda, katilimeilarin anne 6grenim durumlarina
iliskin dil yapilarinda meydana gelen degisimi incelemistir. Calisma grubunu 30-47
aylik c¢ocuklar olusturmaktadir. Arastirma sonucunda; anne Ogrenim durumunun
katilimcilarin dil yapilari {izerinde etkili oldugu ancak kelime dagarcigi {izerinde etki

olusturmadig1 saptanmustir.

Savas ve Turan’in (2011) arastirmalarinda, katilimcilarin sézctik hazineleri farkli
degiskenler kapsaminda ele alinmistir. Calisma grubunu okul 6ncesi egitimini stirdiiren
60-72 aylik cocuklar olusturmaktadir. Arastirma sonucunda; katilimcilarin sodzciik
hazineleri lizerinde aile 6grenim diizeylerinin anlamli oranda etkili oldugu saptanmistir.

Ebeveynlerin O6grenim diizeylerindeki artisa paralel olarak c¢ocuklarin sézciik
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hazinelerinde de artig oldugu belirlenmistir. Bu bulgularin arastirma bulgusu ile tutarli

oldugu ve arastirma bulgusunu destekler nitelikte oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin onuncu sorusu kapsaminda deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri
diizeyleri son-test puanlart baba egitim durumuna goére anlamli diizeyde

farklilasmaktadir. Egitim durumu yiiksek olanlar lehine anlamli bir fark bulunmaktadir.

Tural (1977), arastirmasinda okul Oncesi egitimini slrdiiren 48-60 aylik
cocuklarin sozciik hazineleri ile ebeveynlerinin 6grenim durumlari arasindaki iliskiyi
incelemistir. Arastirma sonucunda; ebeveynlerinin egitim durumlarinin ¢ocuklarin

sOzciik hazinelerini etkiledigi saptanmistir (Y1ldirim, 2008)

Kocak ve Aydogan (2003) c¢alismalarinda, anasmifi c¢ocuklarmin dil
gelisimlerini etkileyen faktorleri ele almistir. Arastirma sonucunda, egitim durumu
yiiksek olan babalarin ¢ocuklarinin dil becerilerini destekleme hususunda daha aktif rol
oynadiklar1 tespit edilmistir. Bu bulgularin arasgtirma bulgusu ile tutarli oldugu

goriilmektedir.

Aragtirmanin on birinci sorusu kapsaminda deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri
diizeyleri son-test puanlari annenin c¢alisma durumuna goére anlaml diizeyde
farklilagmaktadir. Calisan annelerin ¢ocuklar1 lehine anlamli bir fark bulunmaktadir.
Annesi memur olan ¢ocuklarin puanlarinin diger ¢ocuklardan genel olarak daha yiiksek
oldugu belirlenmistir. Bu durum; memurlarin iiniversite ya da lisansiistii mezunu olmasi
ve cocuklarin gelisimini destekleyici etkinliklere yonelik bilgi diizeylerinin genel olarak

daha yiiksek olmasi ile agiklanabilir.

Vandell ve Romanan (1992), aragtirmalari kapsaminda dar gelirli bolgelerde
yasayan c¢ocuklarin annelerinin ¢alisma durumunun dil becerileri lizerinde meydana
getirdigi etkiyi incelemislerdir. Arastirma sonucunda; anneleri ¢alisanlar lehine anlamli
bir farklilik tespit edilmistir (Akt. Oztiirk, 1995). Bu bulgunun arastirma bulgusu ile
paralellik gosterdigi goriilmektedir.

Aragtirmanin on ikinci sorusu kapsaminda deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri
diizeyleri son-test puanlarinda kardes sayisina goére anlamhi diizeyde bir fark
bulunmamaktadir. Bu durumun tek ¢ocuklu ailelerin niifus azlig1 sebebi ile ¢ocuklarma

ayiracaklar1 zamanin kalabalik ailelerden fazla olmasindan ve kalabalik ailelerde ise
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ebeveynin ¢ocuguna ayirdigi gorece kisitli zamanin yaninda kardesler arasi iletisimin
s0z konusu olmasindan kaynaklanabilecegi diisiiniilmektedir. Kardes sayis1 dil gelisimi
tizerinde belirleyici bir etken degildir. Aile i¢i iletisimin giicii ve gecirilen zamanin

nitelikli olmas1 6nem tagimaktadir (Erdogan ve dig., 2005).

Dogru ve digerleri (2010) arastirmalarinda gelisim geriligi bulunmayan
anaokulu c¢ocuklarimin dil gelisimlerini incelemislerdir. Arastirma sonucu, kardes

sayisinin alici dil becerilerine yonelik etkisinin anlamli olmadig1 belirlenmistir.

Erdogan ve digerleri (2005) calismalar1 kapsaminda, ¢ocuklarin dil gelisimleri
ile kardes sayist ve dogum sirasi degiskenleri arasindaki iligkiyi incelemislerdir.
Calisma grubunu dar gelirli bolgelerde yasayan 36-72 aylik ¢ocuklar olusturmaktadir.
Aragtirma sonucunda; kardes sayisi ve dogum sirast degiskenlerinin katilimcilarin dil
gelisimleri iizerinde anlamli bir fark olusturmadig1 saptanmistir. Bu bulgularin arastirma

bulgusunu destekler nitelikte oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin on t¢ilincli sorusu kapsaminda deneme grubu cocuklariin dil
beceri diizeyleri son-test puanlar1 dil gelisimini destekleyici tarzda kutu oyunlar1 ve
bilgisayar oyunlar1 oynama durumuna goére anlamli diizeyde farklilagmaktadir. S6z
konusu oyunlart oynayan cocuklarin lehine anlamli bir fark saptanmistir. Oyun,
cocugun Ogrenmesinin en etkili yoludur. Cocuklara kazandirilmak istenen bilgi ve
becerilerin kalici izli 68renilmesi ve biitiinsel gelisimin desteklenmesi oyun yolu ile
miimkiin olmaktadir (Kogyigit ve dig., 2007). Arastirma sonucunda ortaya ¢ikan bu
anlamli farkin s6z konusu oyunlarin dil gelisimini destekleyici nitelik tagimasi ve

oyunun etkili bir 6grenme yolu olmasindan kaynaklandig: diistiniilebilir.

Tirkoglu (2019) c¢alismasinda egitsel oyunlarin dordiincii simmif diizeyindeki
Ogrencilerin sosyal beceri gelisimleri iizerindeki etkisini saptamayir amaglamistir.
Caligma grubunda yer alan 6grencilere toplam 20 saat diizenli ve kontrollii uygulanan
program sonucunda; egitsel kutu oyunlarmin &grencilerin sosyal beceri gelisimi

tizerinde pozitif yonde anlamli bir etkisinin oldugu belirlenmistir.

Swee (1994), calismasinda cocuklarda oyunlar ile lisan big¢imleri arasindaki
iligkiyi belirlemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda, c¢ocuklarin oyunlari ile lisan

bigimleri arasinda anlamli bir iliski saptanmustir (Akt. Ozdenk, 2007).

77



Al-Zangana (2019), calismasinda anasinifi ¢ocuklarinin dil becerileri lizerinde
egitsel oyunun etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda, Ingilizce dil
becerileri lizerinde egitsel oyun etkisinin destekleyici nitelikte oldugu saptanmistir. Bu

bulgularin aragtirma bulgusu ile ortiisiir nitelikte oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin on dordiincii sorusu kapsaminda deneme grubu cocuklariin dil
beceri diizeyleri son-test puanlar1 ebeveynlerin ¢cocuga kitap okuma sikligina gore
anlaml diizeyde farklilasmaktadir. Ebeveynleri tarafindan kendilerine kitap okunan
cocuklar lehine anlamli bir fark s6z konusudur. Kitap okuma siklig1 nadiren ya da bazen
olan ebeveynlerin ¢ocuklar: ile siklikla ya da her giin olan ebeveynlerin ¢ocuklar
arasinda olusan farklilik anlamlidir. Cocuguna siklikla ya da her giin kitap okuyan
ebeveynler cocuklarinin alici ve ifade edici dil becerilerini destekleyerek kelime
hazinelerinin gelisimi noktasinda da ¢ocuklarina katki saglamaktadir. Olusan bu
farklilik kitap okumanin dil gelisimini destekleyici bir unsur oldugunu ortaya

koymaktadir.

Pancsofar ve Vernon-Feagans (2010), arastirmalarinda ebeveynlerin 15-36 aylik
cocuklarina kitap okuma durumunun cocugun dil becerileri iizerinde pozitif yonde

anlamli bir etkisi oldugunu belirlemislerdir.

Gonen (1988), okul Oncesi egitim Ogrencilerinin dil becerileri tizerinde resimli
kitaplarin olusturdugu etkiyi incelemistir. Arastirma sonucunda resimli kitaplarin dil

becerileri lizerinde destekleyici bir etkiye sahip oldugu belirlenmistir.

Gonen ve digerleri (2010), calismalarinda dil etkinliklerinin Ogretmenler
tarafindan uygulanis bigimlerini belirlemeyi amaglamiglardir. Calisma sonucunda
O0gretmenlerin biiylik ¢ogunlugunun dil gelisimi etkinliklerini giinliik akista 30 dakika
stire ile ele aldig1 goriilmistir. Giinlik akista bu etkinliklere dil gelisiminin
desteklenmesi amaci ile yer verilmistir. Etkinlikler oncesi 6grenciler ile sohbet ortami
olusturulmustur. Dil etkinliklerinin uygulama asamasinda kullanilan temel araglarin
kitap ve kuklalar oldugu saptanmistir. Bu ¢alisma, kitaplarin dil gelisimini destekleyici
bir unsur oldugunun ve okul 6ncesi egitimde dil gelisimine yonelik aktif bir sekilde
kullanildiginin  gdstergesidir. Bu bulgularin arastirma bulgusu ile Ortiisiir nitelikte

oldugu goriilmektedir.
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Arastirmanin on besinci sorusu kapsaminda deneme grubu g¢ocuklarinin dil
beceri diizeyleri son-test puan ortalamalar1 aile oyun saati ve kitap okuma saati gibi

aktivitelerin gilinliik rutinde yer alma durumuna goére anlamli diizeyde farklilagmaktadir.

Kitap okuma aligkanligi dil becerileri i{izerinde Onemli bir etkiye sahiptir.
Cocugun yasaminin ilk iki yilinda gorsel olarak kitaplar ile tanigsmasi okuma egitiminin
temelidir. 3-4 yaslarinda kitaplar, cocuklar ile ebeveynleri arasinda sohbet ortami
olusmasini saglar. Giinliik rutinde yer alan aile kitap okuma saati gibi aktiviteler ¢ocuga
sohbet ortamu icerisinde dili aktif olarak kullandig1 bir deneyim sunmaktadir (Yavuzer,
2005). Kitaplar, ¢ocuga yeni yasantilar sunmakta ve bu yasantilar1 sunarken sozciik
dagarcigint zenginlestirmektedir. Cocuga sunulan bu yasantilarin yogunlugu yeni
sozclkler 6grenmenin yogunlugunu saglar. Kitap okuma eylemi ¢ocuk i¢in aktif bir

diyalog yoludur.

Giinlik rutinde aile oyun saati aktivitelerinin yer almasi ¢ocugun eglenerek
O0grenmesini saglamaktadir. Cocuk oyunlari, genel olarak dil gelisimini destekleyici
niteliktedir. Ciimle yapilariin diizgiinliigii ile ses ve tonlamalarin uygun kullanimi oyun
icerisinde gelismektedir. S6zciik hazinesi, anlama yetenegi, kendini ifade etme becerisi
oyun igerisinde gelismektedir. Bu baglamda oyun, dil gelisimi {izerinde oldukca
etkilidir (Uskan ve Bozkus, 2019). Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-
test puan ortalamalarinda aile oyun saati ve kitap okuma saati gibi aktivitelerin giinliik
rutinde yer alma durumuna gore olusan bu farkliligin kitaplar ve oyunlarin bahsedilen

dil gelisimini destekleyici niteliklerinden kaynaklandig: diisiiniilebilir.

Erdogan ve Tetik (2015), aragtirmalarinda kitap okuma durumunun 48-60 aylik
cocuklarin sozciik hazinesi ve dil becerileri {izerinde pozitif yonde anlamli bir etkisi

oldugunu belirlemislerdir.

Kogyigit, Tugluk, ve Kok (2007), ¢alismalarinda erken ¢ocukluk doneminde
oyunun onemini egitsel bir bakis agisi ile incelemislerdir. Calisma, erken c¢ocukluk
egitiminin nitelik gelisiminde oyunun 6nemini ortaya ¢ikarmayi amaglamistir. Calisma
sonucunda; oyunun erken c¢ocukluk doneminde egitsel acgidan biitiinsel gelisimi
destekledigi ve ¢ocuk icin Ogrenmenin vazgec¢ilmez unsuru oldugu sonucu ortaya

cikmistir.
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Arslan ve Dilci (2018), arastirmalarinda cocuklarin oynadiklart oyunlarin
gelisim alanlar1 tlizerinde olusturduklar1 etkiyi incelemislerdir. Arastirma sonucunda
cocuklukta oynanan oyunlarin biitiinsel gelisimi destekleyerek gelisim alanlariin timii
tizerinde destekleyici bir etkiye sahip oldugu saptanmistir. Bu bulgularin aragtirma

bulgusu ile ortiisiir nitelikte oldugu goriilmektedir.
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5.2 Sonug¢

Bu arastirmanin temel amaci; “Okul 6ncesi egitim kurumuna devam eden 48-60
ay araligindaki g¢ocuklara uygulanan Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi,
cocugun dil gelisimini etkilemekte midir?” sorusuna cevap aramaktir. Ayrica ¢cocuklarin
dil becerileri son test puanlarinin katilimcilarin demografik 6zelliklerine gore farklilasip

farklilagsmadigini incelemek de arastirmanin bir diger amacidir.

Aragtirmanin ¢aligma grubu, deneme grubunda 20 ¢ocuk ve kontrol grubunda 20
cocuk olmak iizere toplam 40 cocuktan olusturulmus ve yasam alani dengesi
gbzetilmistir. Programin etkisinin belirlenmesi i¢in ¢alisma grubunu olusturan ¢ocuklara
Peabody Resim-Kelime Testi 8 hafta ara ile 6n test ve son test olarak uygulanmustir.
Genel Bilgi Formlari, ¢alisma grubundaki ¢ocuklara uygulanan programin etkililiginin
demografik oOzellikleri gibi degiskenlere yonelik degerlendirilebilmesini saglamistir.
Verilerin istatistiksel analizinde c¢ocuklara ve ebeveynlere ait degiskenlerin
betimlenmesinde yiizde (%) kullanilmistir. Karsilastirma gruplarinin parametrik testler
icin yeterli sayida oldugu durumlarda, ikili karsilagtirmalarda Bagimsiz Gruplar i¢in t-
Testi; karsilastirma gruplarinin  parametrik testler igin yeterli sayida olmadigi
durumlarda ikili karsilagtirmalar i¢in Mann-Whitney U, {i¢lii karsilagtirmalar iginse
Kruskal-Wallis H testi; grup i¢i On test-son test karsilastirmalarinda ise Eglesmis
Orneklemler t-Testi yiiriitiilmiistiir. Biitiin analiz sonuglar1 i¢in anlamlilik diizeyi p < .05

olarak belirlenmistir.
Calismadan elde edilen bulgular dogrultusunda su sonuglara yer verilmistir.

e Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi uygulanmasindan 6nce deneme ve
kontrol grubu ¢ocuklarmin dil becerileri 6n-test puanlar1 arasinda anlamli bir
fark bulunmamaktadir.

e Deneme grubunda yer alan ¢ocuklarin son-test puanlar ile kontrol grubunda yer
alan ¢ocuklarin son-test puanlar1 arasinda deneme grubu lehine anlamli bir fark
bulunmaktadir.

e Arastirma kapsaminda deneme grubunda yer alan ¢ocuklara uygulanan program
sonucunda cocuklarin dil becerileri son-test puan ortalamalarinin 6n-test puan
ortalamalarindan anlamli olarak daha yiiksek oldugu saptanmustir.

e Kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin dil becerileri son-test puan ortalamalarinin

On-test puan ortalamalarindan anlamli olarak daha yiiksek oldugu saptanmustir.
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Deneme grubundaki son test ve On test puan farki ortalamalari kontrol
grubundaki son test ve 0n test puan farki ortalamalarindan anlamli olarak daha
yiiksek oldugu belirlenmistir.

Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari
sehirde yasayan ¢ocuklarin lehine anlamli diizeyde farklilagmaktadir.

Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puanlarinda daha 6nce
okul 6ncesi egitim alanlar lehine anlaml diizeyde farklilasmaktadir.

Deneme grubu c¢ocuklarmin dil beceri diizeyleri son-test puanlarinda cinsiyete
gbre anlamli diizeyde bir fark bulunmamaktadir.

Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalari
ailenin ekonomik diizeyine gore anlaml diizeyde farklilagmaktadir. Ekonomik
diizeyi ylksek olanlar lehine anlamli bir fark bulunmaktadir.

Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puanlar1 anne egitim
durumuna goére anlamli diizeyde farklilagsmaktadir. Egitim durumu yiiksek
olanlar lehine anlamli bir fark bulunmaktadir.

Deneme grubu cocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puanlar1 baba egitim
durumuna gore anlamhi diizeyde farklilasmaktadir. Egitim durumu yiiksek
olanlar lehine anlamli bir fark bulunmaktadir.

Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puanlari annenin
calisma durumuna gore anlamli diizeyde farklilagsmaktadir. Calisan annelerin
¢ocuklar1 lehine anlamli bir fark bulunmaktadir.

Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puanlarinda kardes
sayisina gore anlamli diizeyde bir fark bulunmamaktadir.

Deneme grubu ¢ocuklarmin dil beceri diizeyleri son-test puanlar1 dil gelisimini
destekleyici tarzda kutu oyunlari ve bilgisayar oyunlari oynama durumuna gore
anlaml diizeyde farklilagsmaktadir. S6z konusu oyunlar1 oynayan ¢ocuklar lehine
bir fark saptanmistir.

Deneme grubu cocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puanlar1 ebeveynlerin
cocuga kitap okuma sikligina gore anlamli diizeyde farklilasmaktadir.
Ebeveynleri tarafindan kendilerine kitap okunan ¢ocuklar lehine anlamli bir fark

s0z konusudur.
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e Deneme grubu ¢ocuklarinin dil beceri diizeyleri son-test puan ortalamalar1 aile

oyun saati ve kitap okuma saati gibi aktivitelerin giinliikk rutinde yer alma

durumuna gore anlamli diizeyde farklilasmaktadir.

5.3 Oneriler

Arastirma Bulgularina Yénelik Oneriler

1.

10.

Deneme grubunda yer alan ¢ocuklara “Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim
Program1” uygulanmis ve uygulanan programin 48-60 aylik ¢ocuklarin
dil gelisimlerini destekledigi belirlenmistir. Erken ¢ocukluk déneminde
oyun ile desteklenmis 6gretim etkili bir 6gretim yontemidir. Bu sebeple
egitimciler oyun ile desteklenmis 6gretimi aktif olarak kullanmalidirlar.
Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi’nin kullaniminin artirilmasi
hedeflenerek hazirlanan program bir kitaba doniistiiriiliip egitimciler ile
paylasilabilir.

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi bir seminer ya da
uygulamali bir atolye ¢caligmasi araciligi ile anne-babalara ve egitimcilere
tanitilabilir.

Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisim Programi okul Oncesi egitim
programina entegre edilerek yaygin kullanimi saglanabilir.

Biligsel oyunlarin lisans egitimi siirecinde Ogretmen adaylarina
uygulamaya dayali 6gretimi saglanabilir.

Anne ve babalar programin uygulanmasi esnasinda daha aktif kilinarak
programda yer alan etkinlikler aile katilimi ile gerceklestirilebilir.
Dezavantajli bolgelerde yasayan cocuklarin gelisimsel farkliliklarini
ortadan kaldirmak icin bu bolgelerde programin uygulama siiresi

arttirilabilir.

. Kutu oyunlar1 ve dil gelisimini destekleyici nitelikteki bilgisayar

oyunlarmnin dil gelisimine katkis1 dikkate alinarak bu oyunlar hakkinda
anne ve babalara egitimler verilebilir.

Kutu oyunlarina yonelik egitimcilerin kapsamli bir egitim almasi
saglanarak kutu oyunlar1 okul 6ncesi egitimde daha aktif kullanilabilir.
Kitap okumanin c¢ocuklarin dil gelisimine etkisi anne ve babalara

anlatilarak velilerin dahil edildigi kitap okuma saatleri diizenlenebilir.

&3



Gelecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

1.

Aragtirma kapsaminda hazirlanan programin diger gelisim alanlarina
etkisi incelenebilir.

Arastirma kapsaminda hazirlanan programin farkli yas gruplarina etkisi
incelenebilir.

Biligsel oyunlara yonelik bir anne-baba egitim programi hazirlanarak
uygulanabilir. Uygulanan program sonucunda katilimci anne-babalarin
tutumlarinda ve ¢ocuklarinin gelisimlerinde meydana gelen farkliliklar

incelenebilir.
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EK 1: BIiLIMSEL ETIK SAYFASI

NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITESI _
SOSYAL VE BESERI BILIMLER BiLIMSEL ARASTIRMALAR ETiK KURULU

BASKANLIGI
ETiK KURUL KARARI
Etik Kurul Toplant Tarih:15/01/2021 Toplant1 Sayis1:01 Karar No:2021/28
Tarihi/Sayis1 ve Karar
No

Arastirmanin Bagh@ | Erken Cocukluk Déneminde Biligsel Oyun Temelli Dil Geligim
Programinin Cocuklarin Dil Gelisimleri Uzerindeki Etkisi

Sorumlu Arastrmaci | Dog. Dr. Bengii TURKOGLU

Yardime1 Ogretmen Kiibra Sule COSGUN
Arastirmacilar

Oy Coklugu [ | Oy birligi []
Etik Kurul Karan

Uygun [X] Uygun Degil [ | Diizeltme* []  Garevsizlik** []

Diizeltme ise
gerekgeeleri *

Gorevsizlik ise
gerekeeleri**

ASLI GIBIDIR
21/01/2021
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EK 2: UYGULAMA iZiN YAZISI

T.C.
KONYA VALILIGI
11 Milli Egitim Midirltigi

Say1  :E-83688308-605.99-19794800 27.01.2021
Konu : Aragtirma [zni
(Kiibra Sule COSGUN)

NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci isleri Daire Bagkanhg:)

ligi :a) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiintin 21.01.2020 tarihli ve 2020/2 sayili
Genelgesi.
b) 06/01/2021 tarihli ve 48178250-300.E.36 sayih yaziniz.

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dali Okul Oncesi Egitimi Bilim
Dali Tezli Yiiksek Lisans Programi dgrencisi Kiibra Sule COSGUN'un "Erken Cocukluk Dineminde
Biligsel Oyun Temelli Dil Gelisimi Egitim Programmin Cocuklarin Dil Geligimleri Uzerindeki Etkisi"
konulu aragtirmasin: uygulama talebi incelenmistir.

Arastirmanin; Beysehir ve Selguklu ilgelerinde bulunan ekli listede adi yazili okullarda egitim
géren dgrenciler ile dgrenci velilerine egitim ogretimi aksatmamak ve ilgi (a) Genelgede belirtilen
agiklamalara uyulmasi  kaydiyla uygulanmasinda sakinca goriilmemektedir. Miidiirliigiimiize bagh
egitim kurumlarindaki gahsmalarin 2020-2021 egitim 6gretim yili igerisinde tamamlanmas zorunludur.
Aragtirma kapsaminda yiriitiilecek caligmalanin 2020-2021 egitim dgretim yihnda tamamlanmamasi
durumunda Miidiirliigiimiizden tekrar izin alinmasi gerekmektedir.

Arastirmada Miidiirltigtimiiz tarafindan onaylanarak goénderilen veri toplama araglarinin
kullamlmasi, elde edilecek kigisel verilerin gizliligi hususuna dikkat edilmesi ve aragtirma sonucunun
¢alisma bitiminden itibaren 30 giin igerisinde CD ortaminda bir niisha olarak Miidiirliigiimiize
gonderilmesi gerekmektedir.

Bilgilerinizi ve ad1 gecene tebligini arz ederim.

Seyit Ali BUYUK
1l Milli Egitim Miidirii

Ek:

1-Genelge (3 Sayfa)

2-Veli Onam Formu (1 Sayfa) ’
3-Veli Genel Bilgi Formu (2 Sayfa) 78 Ocak 2021
4-Peabody Resim Kelime Testi (6 Sayfa)

5-Okul Listesi (1 Sayfa)

Bu belge ativenli elektronik imza ile imzalanmistir

Adres : Akgesme Mah. Garaj Cad. No:4 Karatay / Konya Belge Dogrulama Adresi - https.//www turkiye.gov tr/meb-ebys

Bilgi igin: Abdurrahman KAYNAK
Telefon No : 0(332) 353 30 50 Unvan : Programa:
E-Posta: istatistik42@meb.gov.ir Internet Adresi: hitp //konya meb gov.ir Faks:3323515940

Kep Adresi : meb@hs01 kep tr
Bu evrak gavenli elektronik imza ile imzalanmmstr. https:fevraksorgu meb gov tr adresinden C738-280a-3eC2-3d31-3734 koduile teyit edilebilir.
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EK 3: GENEL BiLGi FORMU

GENEL BiLGi FORMU

Sayin Veli;

Cocuklarin dil gelisimini desteklemeyi temel alarak bilissel oyunlarin dil gelisimi
Uzerindeki etkilerini saptamaya yonelik “Oyun” temali proje calismasi yurutilecektir. Bu
projede belirlenen ¢ocuklara 8 hafta boyunca haftada 3 giin ve giinde 1 er saat olmak lzere
toplam 24 saatlik bilissel oyun temelli dil gelisim programi egitimi verilecektir. Asagidaki
ifadelerin tamaminin dogru bir sekilde cevaplandiriimasi ylratilecek ¢alisma agisindan oldukga
onemlidir.

Asagidaki sorulari cevaplayiniz, ya da ifadeleri okuyarak uygun segceneklerin karsisindaki
kutucuklara (X) isareti koyunuz. Calismaya yapacaginiz katkilarinizdan dolayi simdiden tesekkir
ederim.

Kibra Sule Cosgun
Okul Oncesi Ogretmeni

Cocugun Adi-Soyadi:

Cinsiyeti: Kiz o Erkek O

Dogum Tarihi (Gun/Ay/Yil):

Kardes Sayisi: Tek ¢ocuk O
Bir kardesi var o
iki ve daha fazla kardesi var o

Cocugun Dogum Sirasi: ilk cocuk o
Ortanca veya ortancalardan biri O
Son ¢ocuk O

Cocugunuz daha once okul 6ncesi egitim Evet o Hayir o

kurumuna (kres, anaokulu, anasinifi) gitti mi?

Bir dnceki soruya cevabiniz EVET ise devam 1.0-12ayo

slresi: 2.13-24ay O
3.25-36ay O

4,37 ay ve Ustl O

- Anne- Baba Yasi: ANNE BABA
1.20-25 O O
2.26-30 O O
3.31-35 O O
4. 36-40 O O
5.40ve Uzeri O O
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Anne-Baba Ogrenim Durumu :

ANNE BABA
1. Okur-yazar degil | O

2. Okur-yazar ve ilkokul mezunu o |

3. Ortaokul mezunu O |

4. Lise mezunu O O

5. Universite mezunu O O

6. Lisansistu O O
Anne-Baba Calisiyor Mu? ANNE BABA

Evet 0 Hayir o Evet 0 Hayir o
Anne-Baba Meslegi: ANNE: BABA:

1. EvHanimio 1.Memur O

2. Memur O 2.1s¢io

3.isciO 3.Serbest Meslek o

4. Serbest Meslek o

Ailenin Ekonomik Durumu:

0-1000TLO

1001-2000 TL O
2001-3000TLO
3001-4000TLO
4001 ve Uzeri O

Cocugunuz dil gelisimine katki saglayacak
tarzda kutu oyunlari ya da bilgisayar oyunlari
oynar mi?

Evet 0 Hayir o

Cocugunuza kitap okuyor musunuz?

Evet 0 Hayir o

Bir dnceki soruya cevabiniz evet ise
¢ocugunuza ne sikhkta kitap okuyorsunuz?

Her giin okurum o
Siklikla okurum o
Bazen okurum o
Nadiren okurum o

Aile ici iletisiminiz ne seviyededir?

Oldukca gicladir o
Ortalama seviyededir O
Ortalamanin altindadir o

Aile oyun saati ya da kitap okuma saati gibi
aktiviteler glinlik rutininizde yer alir mi?

Evet 0 Hayir o
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EK 4: VELi ONAY FORMU

VELI ONAY FORMU

Sayin Veli;

Erken ¢ocukluk doneminde dil gelisimi iizerinde bilissel oyunlarin etkisini
saptamak amaci ile “Bilissel Oyun Temelli Dil Gelisim Program” ad1 altinda bir
proje calismas yiiriitiilecektir. Bu projede, belirlenen ¢cocuklara arastirmaci
tarafindan 8 hafta boyunca haftada 3 giin, giinde 1 saat olmak iizere toplam 24
saat dil gelisimlerine katki saglayacag diisiiniilen oyun temal bir program
uygulanacaktir. Bu calismadan elde edilecek veriler yiiksek lisans tezinin bir
parcasi olarak kullanilacaktir. Bu calisma kapsaminda saglanacak olan tiim
bilgiler gizlilik icinde tutulacak ve sadece arastirma amaclar cercevesinde
kullanilacaktir.

Arastirma hakkinda sunumlar verdigimizde arastirmanin uygulama asamalarim
gostermek zaman zaman yararh olabilir. Bu sunumlar, uygulamalar sirasinda
aldigimiz video goriintiilerinin gosteri kliplerini icerebilmektedir. Liitfen
verilerinizi bu sekilde kullanmamizi isteyip istemediginizi asagida belirtiniz.

0 Uygulamalar sirasinda cekilen fotograflarin ve alinan video goriintiilerinin
arastirma sunumlari veya egitici amaclarla kullanilmasina yonelik izin
veriyorum.

0 Uygulamalar sirasinda cekilen fotograflarin ve alinan video goriintiilerinin
arastirma sunumlari veya egitici amaclarla kullanilmasina yonelik izin
vermiyorum.

Yukarida yazih olan bilgileri okudum ve bu ¢alismaya ¢ocugumun katilmasina
onay veriyorum. Aile Onay Formunun bir niishasim1 imzalayarak aldim.

Velinin Ad1 Soyadi:

Velinin imzas::

Arastirmacinin Adi Soyadi: Kiibra Sule Cosgun
Arastirmacinin imzasi:

Tarih:
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EK 5: PEABODY RESIiM KELIME TESTIi ORNEK SAYFALARI
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EK 6: BILISSEL OYUN TEMELLI DiL GELiSiMi EGiTiM PROGRAMI iLE

ILGILi ETKINLIK PLANLARI

Etkinlik Adi: Bil Bakalim Ne Degisti

Etkinlik Tiirii: Oyun (BUtlnlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48- 60 Ay

Siire: 60 dakika + 60 dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1:Nesne / durum ve olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

1.Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

2.Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

3.Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

1.Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
2.ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

1.Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soyler.

2.Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

1.Nesne/varhgin adini sdyler.
2.Nesne/varligin rengini soyler.
3.Nesne/varligin seklini soyler. .
7.Nesne/varligin sesini soyler.
8.Nesne/varligin kokusunu soyler.
10.Nesne/varligin tadini soyler.
12.Nesne/varligin kullanim amaclarini soyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak
icin kendini gidiler.

Gostergeleri:

2.Basladigl isi zamaninda bitirmek icin caba
gosterir.

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

3.Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla
birlikte yer alir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

1.Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir.

2.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
3.Sorumluluklar yerine getirilmediginde
olasi sonuglari soyler.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

2.Grup 6niunde kendini ifade eder.
3.Gerektigi durumlarda farkli gérislerini
soyler.

4.Gerektiginde liderligi Gstlenir.
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DiL GELIiSIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

1.Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru
kullanir.

2.Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu
ayarlar.

3.Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini
ayarlar.

4.Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini
ayarlar.

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle
kurar.

Gostergeleri:

1.Diiz ciimle kurar.

2.0lumuz climle kurar.

3.Soru ciimlesi kurar.

5.Cumlelerinde 6geleri dogru kullanir
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

1.Konusma sirasinda gz temasi kurar.

2.Jest ve mimikleri anlar.

3.Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
4.Konusmay! baslatir.

5.Konusmayi stirdirdr.

6.Konusmayi sonlandirir.

7.Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir.
8.Sohbete katilir.

9.Konusmak icin sirasini bekler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

1.Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
2.Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gegitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
2.Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

3.Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyalleri aciklar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
4.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

3. Yonergeler dogrultusunda kosar.

4. Belli bir yukseklikten atlar.

8 Engelin lizerinden atlar.

9 Kosarak bir engel izerinden atlar.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

10. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

11 Malzemeleri keser.

12 Malzemeleri yapistirir.

13 Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

4.Basit dans adimlarini yapar.

5.Miizik ve ritim esliginde dans eder.
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OGRENME SURECI

*Cocuklar bir masa etrafina dizilmis sandalyelere yonlendirilir.

*Cocuklara oyunun ismi sdylenir ve ismin onlarda neler ¢agristirdigi ile ilgili sohbet edilir.
*QOyunun nasil oynanacagina dair tahminler dinlenir.

Etkinlik 1:

1. Kartlar icerisinden rastgele 10 kart secilerek masa Uzerine dizilir. Kartlarin yanina bir zil
birakilir.

2. Cesitli engeller iceren bir parkur olusturulur.

3. Cocuklar arasi ikiserli bir eslesme yapilir. Eslesen ¢ocuklar egitmenin baslama komutu ile
parkurda yarismaya baslarlar.

4. Parkurun bitis noktasinda kartlarin dizilmis oldugu masa bulunmaktadir. Masaya ulasan
cocuklar kartlara 20 saniye siire bile bakarlar. Egitmenin komutu ile arkalarini dénerler. Bu
esnada egitmen kartlarin birinin arka ytizini gevirir. Egitmenin komutu ile masaya dénen
cocuklar hangi kartin degistigini bulmaya calisirlar.

5. Degisen karti bulan ¢ocuk zile basar ve degisimi aciklar. (Ornegin; On yiiziinde az arka
yuziinde ¢ok balon var. On yiiziinde kutu bos arka yiiziinde kutu dolu vb.)

6. Ardindan degisen kartin gagristirdigi 3 kelimeyi arkadaslari ile paylasir. (Ornegin; Degisen
kart: Trafik lambasi - Kelimeler: Araba, kirmizi, yesil )

7. Eslesen tim cocuklarin oyunu oynamasinin ardindan tiim cocuklar tebrik edilerek etkinlik
sonlandirilir.

Etkinlik 2:

1. Egitmence kartlar sinifin farkli noktalarina yerlestirilir.

2. Muzik ac¢ilir ve muzik durdurulana kadar cocuklar 6zglirce dans ederler.

3. Miizik durduruldugunda egitmen kartlardan biri ile iliskili olan bir kelime séyler. (Ornegin;
egitmen kardan adam kartini anlatmak igin kis mevsimi der ve ¢ocuklar kis mevsimi ile kart
arasinda iliski kurup bulmaya calisirlar.)

4. Kart, iliskilendirmeyi yaparak karti ilk bulan ¢cocugun olur ve miizik devam eder.

5. Kartlarin bitimine dek etkinlik strdurulir.

6. Tum cocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik 3:

1. Egitmen esliginde sanat etkinligi olarak lizerine secilen kartin takilabilecegi bir kart sapkasi
olusturulur.

2. Sayisma yolu ile bir cocuk segcilir ve egitmen sapkayl cocuga takarak karti ¢ocuga
gostermeden ve diger cocuklarin gorebilecegi sekilde sapkaya yerlestirir.

3. Sapkanin takili oldugu ¢ocuk sapkasindaki kartta ne oldugunu anlamak icin diger cocuklara
sorular sorar.

“Canl mi, cansiz mi?”

“Ne amagla kullanihyor?”

“Hangi renk?”

“Nasil ses gikariyor?”

“Kokusu ve tadi var mi?” vs.

Diger cocuklar sorulara cevap vererek arkadaslarinin sapkasinda ne oldugunu bulmalarini
saglarlar.

4. Tim gocuklar igin etkinlik tekrarlanir ve tim ¢ocuklar tebrik edilerek sonlandirilir.

Etkinlik 4:

1. Egitmence kartlar masa Uzerine tiim ¢ocuklarin gérebilecegi sekilde dizilir.

2. Egitmen cocuklara dizilen kartlarin anlatildigi ¢esitli bilmeceler soracagini agiklar.
3. Kartlardaki resimlerin anlatildigi bilmeceler sorulur.
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* Agzi var dili yok, nefesi var cani yok, derisi var kani yok. (Balon)

* Bol bol guildirir, elinde top donddrir, yiizii hep neseli, burnunda kocaman topu var.
(Palyaco)

* Cok susayinca insanlar kulagini biiktiyorlar, agzindan hkir likir sulari igiyorlar. (Musluk)

* Dumani titer, isterse gider, balik degildir, denizde ylzer. (Gemi)

* Sahibini gorince sallaniyor kuyrugu, hirsizlara korku salar ve uykusu gelince kullibesinde alir
solugu. (Kopek)

* Ozenle paketlenir, icindeki merak edilir. Dogum giiniimde bana ah ne de ¢ok gelir. (Hediye)
* Benim tiim kagitlarim onun ile kesilir, cocuklar bu aleti dikkatli kullanmasi gerektigini bilir.
(Makas)

* Konusur insan degil, gagasi var uzun degil. (Papagan)

* [pimden tutup riizgara birakirsan rengarenk kuyrugumla siiziilirim gokyuziinde. (Ugurtma)
* Agaclarda gezerim, yaprak yemeyi ¢ok severim. (Tirtil)

* {ki uzun kulag, top gibi kuyrugu var. Havug yiyen bu canlilar ormanda yasiyorlar. (Tavsan)

* Benim tiim kalemlerim icinde yasiyorlar, ona koymazsam eger cantamdan tasiyorlar. (Kalem
kutusu)

* Bir at gibi gortinliyor, cizgili yelek giyiyor. (Zebra)

* Yazin giyinir, kisin soyunur, meyvesini el alir, yapragini yel alir. (Agacg)

* ki camli pencere, bakip durur her yere. (Gozliik)

4. Sorulan bilmecenin cevabini iceren karti bulan ¢ocuk zile basar ve kart onun olur.
5. Tum cocuklar kart kazanana dek oyun sirduralir.
6. Tum cocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

ONERILER:

1. Cocuklar oyuna baslamadan dnce oyuna yonelik genel bir bilgilendirme yapilmali ve egitmen
cocuklara rehber olmahdir.

2. Egitmen kullanilacak materyalleri secerken sosyoekonomik yapiyi dikkate almalidir.

3. Etkinliklerin timinde, kazanma kaybetme duygularini 6n plana ¢cikarmamak adina sonuctaki
degil slirecteki basari ovilir.

MATERYALLER KAVRAMLAR
Bil Bakalim Ne Degisti Kartlari Ayni- Farkli
Canli- Cansiz
Zil, Sapka On- Arka
Az- Cok
Parkur Malzemeleri Bos- Dolu
AILE KATILIMI
Belirlenen bir etkinlik ebeveynin sinifta katilimi ile uygulanir.
UYARLAMA

DEGERLENDIRME

1. Her etkinlikte egitmenin ¢ocuklarin bireysel performanslarini gdzlemlemesi ile
degerlendirme yapilir.

2. Soru-cevap yontemi kullanilarak stire¢ hakkinda ¢ocuklarla degerlendirme yapllir.
- Seni heyecanlandiran bir etkinlik oldu mu?

- En ¢ok zorlandiginiz etkinlik hangisiydi?

- En ¢ok eglendigin etkinlik hangisiydi?

- Bu kartlarla siz nasil bir oyun planlardiniz?

3. Etkinlikler esnasinda zorlandiklari bélimler konusulur.
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Etkinlik Adi: Dobble Kids

Etkinlik Tiirii: Oyun (Butlnlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay

Suire: 60 dakika + 60 dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1:Nesne / durum ve olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

1.Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

2.Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yoénelik
sorular sorar.

3.Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

1.Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soyler.

2.Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

1.Nesne/varligin adini séyler.
2.Nesne/varligin rengini soyler.
3.Nesne/varligin seklini soyler.
4.Nesne/varligin buyuklGguni soyler.
5.Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
6.Nesne/varligin dokusunu séyler.
7.Nesne/varligin sesini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine
gore eslestirir.

Gostergeleri:

1.Nesne/varliklari birebir eslestirir.

13.Es nesne/varliklari gosterir.

Kazanim 19 Problem durumlarina ¢oziim
iiretir.

1.Problemi soyler.

2.Probleme c¢esitli ¢cdziim yollari dnerir.
3.C6zum yollarindan birini seger.

4.Sectigi ¢c6ziim yolunun gerekgesini soyler.
7.Probleme yaratici ¢6ziim yollari 6nerir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3 Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

3.0zgiin 6zellikler tasiyan uriinler olusturur.
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak igin
kendini giidiler.

Gostergeleri:

2.Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

3.Etkinliklerde farkl 6zellikteki cocuklarla
birlikte yer alir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:

1.Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir.

2.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

2.Grup o6niinde kendini ifade eder.
3.Gerektigi durumlarda farkl gérislerini
soyler.

4.Gerektiginde liderligi tstlenir.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara
uyar.

Gostergeleri:

3.istekleri ile kurallar celistiginde kurallara
uygun davranir.

4.Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 10: G6rsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyalleri agiklar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
4.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

108




DiL GELIiSIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

1.Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru
kullanir.

2.Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu
ayarlar.

3., 4.Konusurken/sarki s6ylerken sesinin
hizini/siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére ciimle
kurar.

Gostergeleri:

1.Diiz ciimle kurar.

3.Soru ciimlesi kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini
kullanir.

Gostergeleri:

1.Cimle kurarken isim kullanir.

2.Camle kurarken fiil kullanir.

5.Cumle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

1.Konusma sirasinda gz temasi kurar.
3.Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

4., 5.,6.Konusmayi baslatir, sirdiirtr ve
sonlandirir.

7.Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir.
8.Sohbete katilir.

9.Konusmak icin sirasini bekler.

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

1.Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder
ve sOzcliklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

1.Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
2.Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gegitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

1.Diinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
2.Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

3.Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
4.Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

5.Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

6.Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

MOTOR GELiSIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

3.Yonergeler dogrultusunda kosar.

4.Belli bir ylkseklikten atlar.

5.Belli bir yikseklige ziplar.

8.Engelin Gzerinden atlar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

9.Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

10 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde
bir araya getirir.

11.Malzemeleri keser.

12.Malzemeleri yapistirir.

14.Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

21.Kalemi dogru tutar.

22.Kalem kontrollini saglar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli
dizenlemeler yapar.

Gostergeleri:

1.Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle
kullanir.

2.Ev/okuldaki esyalari toplar.
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OGRENME SURECI

* Cocuklar bir masa etrafina dizilmis sandalyelere yonlendirilir.

* Cocuklara oyunun ismi soylenir ve oyun kutusundaki resim gosterilir.
* Oyunun nasil oynanacagina yonelik tahminler alinir.

* Oyun kutusu agilarak materyaller gosterilir.

* Oyunun nasil oynanacagi ve oyun kurallari cocuklara anlatilir.

Etkinlik 1:

1. Oyun kutusundaki materyaller ¢ikarilir.

2. Egitmen tarafindan ¢ocuklar ikiserli olarak eslestirilir.

3. Her bir ikili oyun kartlarindan birini secer.

4. Sectikleri kartta bulunan hayvanlardan birini belirlerler.

5. Belirledikleri hayvanin 6zelliklerini saptarlar. (Ornegin: yasam alani, nasil beslendigi, evcil
olup olmadigi, cikardigi sesler, herhangi bir besin Uretip liretmedigi, hareket sekilleri, hizli ya da
yavas olmalari vb.)

6. ikiserli eslesen cocuklar belirledikleri 6zellikleri resmederek sinifa sunar ve bilgi aktariminda
bulunurlar.

7. Tim gocuklar sunumlarini yaptiktan sonra “Hayvanlari korumak igin ne yapabiliriz?”’
sorusuna yonelik bir beyin firtinasi yapilir.

8. Okul bahgesinde bulunan agaglara asmak (izere sanat etkinligi olarak kus yemlikleri yapilr.
9.Tim cocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik 2:

1. Sinif 4 farkh gruba ayrilir.

2. Gruplara kartlar esit sayida dagitilir.

3. Egitmen kartlardaki hayvanlara yonelik bilmeceler sorar.

* Miyav miyav der gezer, her zaman st icer. (Kedi)
* Uzun kulakli, havuca sevdali. (Tavsan)
* Duvarda dolasan bécek, durmadan ag érecek. (Oriimcek)

4.Cocuklar kendi kartlari icerisinden bilmecenin cevabi olan hayvani bulmaya calisirlar.
5.Dogru resmi bulan grup bir puan alir.
6.Gruptan bulunan hayvan ile ilgili bir sarki séylemeleri istenir.

Kedi, tavsan ve tavsan hayvanlarina yonelik sarki 6rnekleri:

*Kara Kedi

Glizeller Giizeli Bir Kara Kedi
Tlyleri Simsiyah bir Kémiir Gibi
Bir Saga Bir Sola Ziplar Havaya

Hi¢ Yerinde Duramaz Plastik Sanki
Miyav Miyav Seni Yaramaz Kedi
Miyav Miyav Yaramaz Kedi...

*Uzun Kulakli Tavsan
Hop Hop Hop

Uzun Kulakl Tavsan
Havucumu Sen Mi Yedin
Aferin Sana

Sarki Soyleyerek

Bir iki Ug Zipla Hey...
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*Qriimcek

Bak bak bak bak bir 6riimcek
Duvara cikiyor hizlica.
Tavana variyor agini ortiyor
Bir saga bir sola sallaniyor
Sallan sallan 6riimcek
Yaylan yaylan 6riimcek.

7. Ardindan egitmen yeni bir bilmece sorar.
8. Her grup en az bir bilmeceyi dogru bilerek ilgili sarki soyleyene dek etkinlik strdrulir.
9. Tim gocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik 3:

1. Kartlar icerisinden rastgele 2 kart secilerek masa tzerine koyulur. Kartlarin yanina bir zil
birakilir.

2. Cesitli engeller iceren bir parkur olusturulur.

3. Cocuklar arasi ikiserli bir eslesme yapilir. Eslesen ¢ocuklar egitmenin baslama komutu ile
parkurda yarismaya baslarlar.

4. Parkurun bitis noktasinda kartlarin oldugu masa bulunmaktadir. Masaya ulasan ¢ocuklar
kartlarin ikisinde de ortak olarak bulunan hayvani belirlemeye calisirlar.

5. Ortak hayvani bulan ¢ocuk zile basar ve hayvanin ismini sessiz bir bicimde 6gretmenine
soyler.

6. Ardindan hayvani éykiinme yolu ile arkadaslarina anlatmaya ¢alisir. Diger ¢ocuklar anlatilan
hayvani tahmin ederler.

7. Tum cocuklar oynayana dek oyun strdarilar.

8. Tum cocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik 4:

1. Cocuklardan 6zglin kart olusturmalari istenir.

2. Olusturulan kartta yer verilen hayvanlarin sesleri ve ylriyusleri sira ile taklit edilir.
3. Tim c¢ocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

ONERILER:

1. Cocuklar oyuna baslamadan 6nce oyuna yonelik genel bir bilgilendirme yapilmali ve egitmen
destegi oyun sirasinda kademeli olarak ortadan kalkmalidir. Oyunun daha iyi anlasilabilmesi
icin gosterip yaptirma teknigi baslangic asamasinda uygulanabilir.

2. Egitmen oyunun diizeyini secerken ¢ocuklarin hazirbulunusluk diizeyini g6z 6niinde
bulundurmalidir.

3. Calisma gruplarinin olusumunda grup dengesi gozetilmeli ve ¢ocuklarin sosyal gelisimi igin
farkh ¢ocuklar ile eslesme yapilmasina olanak taninmalidir.

4. Etkinliklerin timiinde, kazanma kaybetme duygularini 6n plana ¢ikarmamak adina sonugtaki
degil stirecteki basari 6valur.

MATERYALLER KAVRAMLAR
Dobble Kids Kartlari Turnuva -Takim -Tur
Kagit havlu rulosu Hayvanlar

Bal ya da recel Ayni- Farkli

Kus yemi Hizli-Yavas

Cesitli Parkur Malzemeleri
Renkli Kalemler
Kagit
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AILE KATILIMI

Oyun kutusu sira ile gocuklarin evlerine gonderilerek ebeveynlerden ¢ocuklari ile bu oyunu
oynamalari istenir. Cocuktan ebeveynleri ile gegirdigi oyun saati dinlenir.

UYARLAMA

DEGERLENDIRME

1. Her etkinlikte egitmenin ¢ocuklarin bireysel performanslarini gézlemlemesi ile
degerlendirme yapilr.

2. Soru-cevap yontemi kullanilarak stire¢c hakkinda cocuklarla degerlendirme yapilir.
- En ¢ok hangi etkinlikte eglendin?

- Daha 6nce bugiin oynadiklarimiza benzer oyunlar oynadin mi?

- Sen olsaydin bu materyalleri kullanarak nasil bir oyun tasarlardin?

3. Etkinlikler esnasinda zorlandiklari bélimler konusulur.

4. Cocuklarin resimli oyun kartlari olmaksizin 6zglin formlar olusturmaya baslamalari dikkate
ahnir.
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Etkinlik Adi: Tik Tak Bomm

Etkinlik Tiirii: Oyun (Butlnlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay

Suire: 60 dakika + 60 dakika

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1:Nesne / durum ve olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

1.Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

2.Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

3.Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

1.Nesne/durum/olayin ipuclarini sdyler.
2.ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

1.Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soyler.

2.Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

1.Nesne/varhgin adini sdyler.
2.Nesne/varligin rengini soyler.
3.Nesne/varligin seklini soyler. .
9.Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.
10.Nesne/varligin tadini soyler.

Kazanim 13 Giinliik yasamda kullanilan
sembolleri tanir.

Gostergeleri:

1.Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.
2.Gosterilen semboliin anlamini soyler.
Kazanim 15 Parga-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri:

4.Parcalari birlestirerek biitlin elde eder.
Kazanim 18 Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri:

1.0laylari olus zamanina gore siralar.

DiL GELiSiMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

1.Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru
kullanir.

2.Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu
ayarlar.

3.Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini
ayarlar.

4.Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini
ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle
kurar.

Gostergeleri:

1.Dliz cimle kurar.

5.Clmlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

1.Konusma sirasinda gz temasi kurar.

2.Jest ve mimikleri anlar.

3.Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

4 Konusmayi baslatir.

5.Konusmayi stirdirdir.

6.Konusmayi sonlandirir.

7.Konusmalarinda nezaket sézcukleri kullanir.
8.Sohbete katilir.

9.Konusmak icgin sirasini bekler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

1.Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
2.Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.
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Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gegitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

2.Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

3.Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
4.Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

5.Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

6.Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyalleri agiklar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
4.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki
gibi kompozisyonlar olusturur.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

1.Duygu, distince ve hayallerini 6zglin yollarla
ifade eder.

Kazanim 7: Bir isi ya da gérevi basarmak igin
kendini giidiiler.

Gostergeleri:

2.Basladigl isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

2.Grup 6niinde kendini ifade eder.
3.Gerektigi durumlarda farkli gérislerini
soyler.

4.Gerektiginde liderligi Gstlenir.

MOTOR GELiSIM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

1.Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

14.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
21.Kalemi dogru tutar.

22.Kalem kontroliini saglar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket
eder.

Gostergeleri:

1.Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
2.Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
4.Basit dans adimlarini yapar.

5.Muzik ve ritim esliginde dans eder.

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.

Gostergeleri:

1.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle
kullanir

5.Ev ve okuldaki esyalari yerlestirir.
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OGRENME SURECI

* Cocuklar bir masa etrafina dizilmis sandalyelere yonlendirilir.

* Cocuklara oyunun ismi séylenir ve ismin onlarda ne gagristirdigi ile ilgili sohbet edilir. Oyunun
nasil oynanacagina dair tahminler dinlenir.

Etkinlik 1:

1. Oyun kutusundaki kartlar ¢ikarilir ve karistirilarak masanin tizerine ters sekilde konulur.
2. Cocuklardan birinin bir kart cekmesi istenir.

3. Egitmen ¢cocugun karti cekmesi ile birlikte kum saatini gevirir.

3. Karti ceken cocuk cektigi karttaki resim ile ilgili bir hikaye baslatir ve karti yanindaki
arkadasina verir.

4. Karti alan her ¢ocuk baslatilan hikayeye uygun bir ciimle soyleyip karti yanindaki arkadasina
verir.

5. Kum saati doldugunda kart kimin elinde ise hikayeyi o tamamlar.

6. Tum ¢ocuklarin katkisi ile olusturulan hikaye dramatize edilir.

7. Tam gocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik 2:

1. Cocuklar iki esit gruba ayrilir.

2. Her iki gruba da bir adet biiyiik resim kagidi verilir.

3. Her gruptan kart cekmek Uizere kura ya da sayisma ile bir temsilci segilir.

4. Grup temsilcileri sira ile kart cekerler.

5. Her iki gruptan da kendi temsilcisinin gektigi kartin ¢agristirdigi nesneleri kum saati dolana
kadar resmetmeleri istenir.

6. Grup temsilcileri gruplarinin olusturdugu resmin sunumunu yaparlar.

7. Temsilcisinin ¢ektigi karta uygun daha ¢ok resim gizen grup belirlenir.

8. Tim cocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik 3:

1. Oyun kutusundaki kartlar karistirilarak masanin tizerine ters bir sekilde koyulur.

2. Cocuklardan birinin bir kart cekmesi istenir.

3. Cocugun karti cekmesi ile birlikte bomba calistirilir.

4. Karti ceken ¢ocuktan resimde gordigiini konusmadan hareketleri ile anlatmasi istenir.
5. Diger ¢ocuklar hareketler ile anlatilan resimdeki olayin nerede gergeklestigini tahmin etmeye
cahsirlar.

6. Dogru tahminde bulunan ¢ocuklar egitmen tarafindan not alinir ve sira dogru tahminde
bulunan ¢ocuga gecer.

7. Calistirilan bomba patlayincaya dek oyun sirer.

8. Tiim g¢ocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik 4:

1. Bir adet kart ¢ocuklar tarafindan segilir.

2. Secilen kart gcocuklara gosterilir ve her gocuktan aklina gelen ilk kelimeyi séylemesi istenir.
3. Bomba patlayana dek ¢ocuklar sira ile kelime sdylemeye devam ederler.

4. Soylenen her kelime egitmen tarafindan not alinir.

5. Bomba patlayinca yazilan kelimeler ile ilgili konusulur.

6. Tim kelimeler ile egitmen esliginde bir sarki olusturulur ve sarki ritim ¢alismasi esliginde
¢ocuklar ile birlikte soylenir.

7. Soylenen sarki haftanin sarkisi olur ve hafta boyunca tekrarlanir.

8. Her hafta bu etkinlik tekrarlanarak her hafta igin yeni sarki olusturulur.

9. Tim gocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.
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ONERILER:

* Cocuklar oyuna baslamadan dnce oyuna yonelik genel bir bilgilendirme yapilmali ve egitmen
destegi oyun sirasinda kademeli olarak ortadan kalkmahdir.

* Egitmen gliniin sartlari ve cocuklarin durumuna gore akisi ¢esitlendirebilir.

* Calisma gruplarinin olusumunda grup dengesi gézetilmeli ve ¢ocuklarin sosyal gelisimi igin
farkli cocuklar ile eslesme yapilmasina olanak taninmahdir.

MATERYALLER KAVRAMLAR
Tik Tak Bomm oyun kartlari Eslestirme
Tik Tak Bomm bombasi Gorsel Algl
Resim kagid isitsel Alg
Boya kalemleri Parca Bitiin
Kum Saati

AILE KATILIMI

Renkli mukavva ve resim kartlari kullanilarak hazirlanmis Tik Tak Bomm kagitlari ve
zamanlayici eve gonderilir ve ebeveynlerden bu oyuna yonelik aile oyun saati yapilmasi
istenir.

UYARLAMA

DEGERLENDIRME

1. Her etkinlikte egitmenin ¢ocuklarin bireysel performanslarini gézlemlemesi ile
degerlendirme yapilir.

2. Soru-cevap yontemi kullanilarak siire¢ hakkinda ¢ocuklarla degerlendirme yapilir.
3. Etkinlik stresince zorlandiklari bélimler konusulur.
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Etkinlik Adi: Hikaye Kipleri

Etkinlik Tiirii: Oyun (Butlnlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): 48- 60 Ay

Suire: 60 dakika + 60 dakika

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1:Nesne / durum ve olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

1.Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

1.Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden soyler.

2.Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

4.Sira bildiren sayiyi syler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklan
goézlemler.

Gostergeleri:

1.Nesne/varligin adini séyler.
2.Nesne/varligin rengini soyler.
3.Nesne/varligin seklini soyler.
4.Nesne/varligin buyukligiuni soyler.
5.Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
6.Nesne/varligin dokusunu soyler.
7.Nesne/varligin sesini soyler.
9.Nesne/varligin yapildigi malzemeyi
soyler.

12.Nesne/varligin kullanim amaglarini
soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore egslestirir.
Gostergeleri:

1.Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

1.Modele bakarak nesnelerle 6rinti
olusturur.

2.En ¢ok Ui¢ 6g8eden olusan oriintiideki
kurali soyler.

DiL GELiSIMI

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle
kurar.

Gostergeleri:

1.Diz climle kurar.

5.Cumlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

1.Konusma sirasinda géz temasi kurar.
2.Jest ve mimikleri anlar.

3.Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
4.Konusmay! baslatir.

5.Konusmayi strdardr.

6.Konusmayi sonlandirir.
7.Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
8.Sohbete katilr.

9.Konusmak icin sirasini bekler.

Kazanim7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini k
avrar.

Gostergeleri:

1.S6zel yonergeleri yerine getirir.
2.Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
3.Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyalleri aciklar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
4.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
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SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIM

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili
olumsuz duygularini uygun yollarla
gosterir.

Gostergeleri:

1.0lumsuz duygularini olumlu sozel
ifadeler kullanarak aciklar.

2.0lumsuz duygularini olumlu davranislarla
gosterir.

Kazanim 7: Bir isi veya gorevi basarmak
icin kendini giidiler.

Gostergeleri:

1.Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

3.Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla
birlikte yer alir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

1.Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir.

2.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri:

2.Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
3.istekleri ile kurallar celistiginde kurallara
uygun davranir.

4.Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

2.Grup 6ninde kendini ifade eder.
3.Gerektigi durumlarda farkli gérislerini
soyler.

MOTOR GELiSIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

1.Nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

4.Nesneleri yan yana dizer.

10.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir.

11.Malzemeleri keser.

14.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
21.Kalemi dogru tutar.

22.Kalem kontrollini saglar.
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OGRENME SURECI

* Tim gocuklarin gorecegi sekilde, bir masanin etrafina sandalyeler dizilir, cocuklar bu
sandalyelere yonlendirilir.

* Cocuklara oyun acik ve sade bir dille anlatilir.

Etkinlik 1:

1. Cocuklardan hikaye kiplerinin oldugu kutulari agmalari istenir.

2. Sayisma yontemi ile bir kiip belirlenir. Belirlenen kiiptin agilimi iki kopya halinde sanat
etkinligi olarak ¢ocuklara dagitilir.

3. Cocuklardan kiplerin agiliminda yer alan resimleri boyamalari istenir.

4. Boyama isleminin ardindan kiplerin her bir ylizeyi kiictk bir kart olusturacak sekilde kesilir.
Kesim sonunda her bir cocugun elinde 12 adet kart olmalidir.

5. Egitmen bu resimlere yonelik 6riintt kurah sdyler ve ¢ocuklar kartlari séylenen kurala uygun
bir sekilde bir araya getirirler. Ornegin; Egitmenin saat- gdz- terazi komutunu vermesi ile gocuk
saat-gbz-terazi-saat-goz-terazi seklinde resimlerini siralayarak oriintl olusturur.

6. Tum ¢ocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik 2:

1. Egitmen, hikaye kiplerini bir keseye doldurur.

2. Cocuklara sirayla kiiplerden cektirir.

3. Taklit yoluyla kiiplerin ylzindeki bir sekli arkadaslarina anlatmasi séylenir.

4. ilk bilen ¢cocuk alkislanir ve anlatilan sekil ile bildiklerini arkadaslari ile paylasmasi istenir.
Ornegin; anlatilan sekil saattir ve bizim zamani 6grenmemizi saglar. Yapildigi malzeme, sahip
oldugu saatin rengi vb. 6zelliklere de bu kisa anlatimda yer verilebilir.

5. Ardindan keseden kiip ¢ekip anlatma sirasi bilen ¢ocuga ge¢mistir.

6. Egitmen kiipl ¢ceken ¢ocuktan, kiiplin daha dnce anlatilmayan bir yiizini tercih etmesini
ister.

7.Tam gocuklar katilincaya dek etkinlik strddraldr.

8. Tim cocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik 3:

1. Egitmen siniftan herhangi bir cocugu yanina cagirir.

2. Cocuklarin gozlerini kapatmalarini ister.

3. Yanindaki cocuktan hikaye kiplerinden birini secip kiiptin istedigi bir ytiziindeki sekli tahtaya
gizmesini ister.

4. Arkadaslarindan tahmin ylritmesini ister.

5. Dogru bilen ¢ocuk tahtaya gelir ve ayni islem tekrarlanir.

6. Tim ¢ocuklarin segtigi kiipleri sira ile tahtaya resmetmesinin ardindan egitmen esliginde
bahceye cikilarak tas toplanir.

7. Tahtadaki resimler numaralandirilir, numarasi sdylenen resim tas lizerine cizilir.
Ornegin; 1 numara terazi, 2 numara saat, 3 numara goz resmi iken egitmenin 3 numara
yonergesi ile tasin Gzerine gdz resmini ilk olarak ¢izen ¢ocuk puan alir.

8. Tas lzerine gizimi ilk tamamlayan ¢ocuk puan alir.

9. Tahtadaki tiim resimler icin bu islem tekrarlanincaya dek oyun strdurulir.

10. Tim cocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.
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Etkinlik 4:

1. Egitmen eline 9 tane hikaye kipini alr.

2. Kipleri elinde karistirarak masaya birakir.

3. Zarlarin st ylizeyindeki gorselleri bir olay orglisii kurgulayarak masaya dizer ve bir hikaye
olusturur.

4. ilerleyen zamanlarda ¢ocuklara yeni firsatlar verilerek, yeni olay érgiileri olusturmalari
istenir.

5. Etkinlik tim ¢ocuklar olay 6rgisii olusturulana dek strdtralir.

6. Tim ¢ocuklar tebrik edilerek etkinlik sonlandirilir.

Oneriler:

1. Egitmen her cocugun katilimi igin 6zen gostermelidir.

2. Etkinlilerin tiimiinde, kazanma kaybetme duygularini 6n plana ¢ikarmamak adina sonugtaki
degil stirecteki basari évaldr.

MATERYALLER KAVRAMLAR
9 tane hikaye kiip Kip

Renkli kalemler Gorsel Alg
Kagrt, Makas isitsel Algi
Kese Parca Butln
Tas

AILE KATILIMI

Aile bireyleriyle birlikte yeni hikaye kipleri olusturmalari ve birlikte yeni hikaye 6rgiileri
olusturmalari istenir.

UYARLAMA

DEGERLENDIRME

Soru- cevap yontemi kullanilarak ¢ocuklarla siire¢ hakkinda konusulur.
- Yaptigimiz etkinlikler size neler 6gretti?

- Hikaye olusturmak size ne hissettirdi?

- Bu oyunu baska tiirll nasil tasarlardiniz?

- Bu oyunu hangi farkli malzemelerle oynayabilirsiniz?
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EK 7: BILISSEL OYUN TEMELLI DiL GELiSIM PROGRAMI
UYGULAMALARINDAN ORNEKLER
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