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UYARLANMIS BUNU COZ! STRATEJISI’NIN OGRENME GUCLUGU OLAN
OGRENCILERIN MATEMATIK PROBLEMI COZME BECERISINDEKI ETKiSi

Nurgil GENCAN

Bu arastirmada Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin, 6grenme gii¢liigii olan 6grencilerin; a) bir asamali
toplama ve ¢ikarma iglemi igeren degisim problemlerini ¢ozmelerine etkisi, b) toplama ve ¢ikarma islemi iceren
degisim problemlerini ¢6zme performanslarini iki, dort, bes hafta sonra surdirebilmelerine etkisi, c) problem
¢6zme performanslarini bir agamali toplama ve ¢gikarma islemi i¢eren karsilastirma problemlerine genellemelerine
etkisi, d) bir agamali toplama ve ¢ikarma islemi igeren karsilastirma problemlerine genellemelerini iki, dort, bes
hafta sonra surdurebilmelerine etkisi e) Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi 6gretimi bittikten sonra dgrencilerin
ogrendikleri biligsel ve Ustbiligsel stratejileri kullanmaya devam edip etmedikleri ve f) Uyarlanmis Bunu C6z!
Stratejisi’ne yonelik 6grenci ve aile goriisleri belirlenmistir. Arastirma 6grenme gii¢liigii olan {i¢ 6grenci ile Ankara
ili Sincan ilcesinde gerceklestirilmistir. Arastirmada tek denekli aragtirma yontemlerinden, ¢coklu yoklama deseni
kullanilmistir. Arastirma baglama diizeyi verilerinin alinmasi, strateji 0gretiminin yapilmasi, 6gretim sonu
verilerinin toplanmas1 ve izleme verilerinin toplanmas1 seklinde dort asamada gerceklestirilmistir. Ogretim siireci
On kosul becerileri belirleme, stratejiyi tanitma, model olma, stratejiyi ezberleme, rehberli uygulama, bagimsiz
uygulama, siliklestirme, degerlendirme olmak iizere sekiz adimda gergeklestirilmistir. Ogretim siirecinde bilissel
strateji Ogretiminin Ogelerinden olan destekleyiciler ve yiiksek sesle diisiinme protokolii kullanilmistir.
Arastirmada veri toplama araci olarak toplama ve g¢ikarma iglemi iceren 10 problemden olusan degerlendirme
kagidi kullanilmistir. Elde edilen veriler grafik ile gorsel olarak sunularak analiz edilmistir. Arastirma sonucunda
elde edilen bulgular 1s181inda 6grenme giigliigii olan 6grencilerin toplama ve ¢ikarma iglemi igceren degisim
problemlerini ¢6zme performanslarinda Uyarlanmig Bunu C6z! Stratejisi’nin etkili oldugu, dgrencilerin problem
¢dzme performanslarini iki, dort, bes hafta sonrada devam ettirebildikleri goriilmiistiir. Uyarlanmis Bunu Coz!
Stratejisi’ni 6grenen dgrencilerin problem ¢6zme performanslarini toplama ve ¢ikarma iglemi igeren karsilastirma
problemlerine genelledikleri ve bu genellemelerini iki, dort, bes hafta sonrada stirdiirdiikleri goriilmiistiir. Ayrica
ogrencilerin Uyarlanmig Bunu C0z! Stratejisi’nin O6gretimi siirecinde 6grendikleri biligsel ve Ustbiligsel
stratejilerden kendini pekistirme tstbiligsel becerisi hari¢ diger biligsel ve Ustbilissel stratejileri 6gretim bittikten
sonra da kullanmaya devam ettikleri belirlenmistir. Sosyal gegerlilik bulgular1 sonucunda 6grencilerin ve ailelerin
Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi hakkindaki gériislerinin olumlu oldugu gériilmiistiir. Ogrencilerin Uyarlanmis
Bunu C06z! Stratejisi’ni igsellestirip bilissel ve listbilissel stratejileri kullanip problem ¢6zme performanslarinin
artmasinda kullanilan destekleyicilerin ve yiiksek sesle diigiinme protokoliiniin etkili oldugu goriilmistiir.

Anahtar Kelimeler: Biligsel Strateji Ogretimi, Ogrenme Giiliigii, Problem Cozme, Ustbilissel

Stratejiler
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MODIFIELD SOLVE IT! THE EFFECT OF STRATEGY ON THE MATHEMATIC
PROBLEM-SOLVING SKILLS OF STUDENTS WITH LEARNING DISABILITIES

Nurgll GENCAN

In this study, Modifield Solve It! Strategy, students with learning difficulties; a) its effect on solving
change problems involving one-step addition and subtraction, b) the effect on their ability to maintain their
performance in solving change problems involving addition and subtraction after two, four, and five weeks, c) the
effect of their problem solving performance on generalizations to comparison problems involving one-step
addition and subtraction, d) its effect on the ability to continue to generalize after two, four and five weeks to
comparison problems involving one-step addition and subtraction. e) whether the students continue to use the
cognitive and metacognitive strategies they have learned after the Modifield Solve It! Strategy teaching, and f)
student and family views regarding the Modifield Solve It! Strategy were determined. The research was carried
out with three students with learning difficulties in Sincan district of Ankara province. Multiple probe design, one
of the single-subject research methods, was used in the study. The research was carried out in four stages: collecting
baseline data, teaching strategy, collecting post-teaching data and collecting monitoring data. The teaching process
was carried out in eight steps: revealing prerequisite skills, introducing the strategy, modeling, memorizing the
strategy, guided application, independent application, fading, and evaluation. In the teaching process, the
supplements, which are among the elements of cognitive strategy teaching, and the thinking aloud protocol were
used. In the study, evaluation paper consisting of 10 problems including addition and subtraction was used as data
collection tool. The obtained data were analyzed by presenting them visually in graphics. In the light of the findings
obtained as a result of the research, it was observed that the Modifield Solve It! Strategy was effective in the
performance of students with learning difficulties in solving change problems involving addition and subtraction,
and students were able to maintain their problem solving performance after two, four, and five weeks. It was
observed that the students who learned the Modifield Solve It! Strategy generalized their problem solving
performance to comparison problems including addition and subtraction and continued these generalizations after
two, four and five weeks. In addition, it was determined that the students continued to use other cognitive and
metacognitive strategies, except for the self-reinforcement metacognitive skills, among the cognitive and
metacognitive strategies they learned during the teaching process of the Modifield Solve It! Strategy. As a result
of the social validity findings, it was seen that the opinions of the students and families about the Modifield Solve
It! Strategy were positive. It has been observed that the supporters and the aloud protocol used to increase students'
problem-solving performance by internalizing the Modifield Solve It! Strategy and using cognitive and
metacognitive strategies.

Keywords: Cognitive Strategy Teaching, Learning Difficulty, Problem solving, Metacognitive Strategies
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BOLUM 1

1. GIRIS
1.1. Problem

21. ylizyila damgasini vuran problem ¢dzme becerileri bireyin gelisiminde dnemli bir
unsur olup birgok disiplinin ana amaglari arasinda yer almaktadir. Ancak problem ¢ézme
deyince akillara ilk olarak matematik gelmektedir. Ulusal Matematik Ogretmenleri Konseyi
(2000), 6grenciler i¢in matematik problem ¢6zme, matematiksel akil yiiritme ve baglanti
kurma, matematiksel iletisim kurma, matematiksel kavramlar1 kullanmayr matematik
ogretiminde yeni hedefler olarak belirlemistir. Ulkemizde 2018 yilinda yayimlanan Matematik
Dersi Ogretim Programinda, matematiksel diisiinme tarzinin kullamlarak giinliik hayatta
karsilasilan problemlerin ¢6ziilmesi matematiksel yetkinlik olarak ifade edilmis olup yine bu
programda problem ¢ozme becerileri hem genel hem de 6zel amaglar igerisinde alinip
programin ¢ergevesini olusturmustur (MEB, 2018). Birgok bireyin basarisizlik duygusunu
tattig1 problem ¢ozme becerileri belki de matematik becerilerinin en 6nemlilerinden biridir
diyebiliriz. Problem ¢6zme becerisi giinlilk yasamda en fazla karsimiza ¢ikan, kullanmamiz
gereken becerilerden oldugunda; ayni zamanda 6grencilerin muhakeme etme, hesaplama,
yaratici, elestirel, mantiksal diisiinme becerilerini, tahmin etme, plan yapma, strateji gelistirme
gibi becerileri gelistirdiginden dolay1 6nemlidir (NCMT, 2000).

Ogrencilerin matematik problemleri ¢dzmeleri igin onlarin matematiksel kavramlart
bilmeleri ve kullanmalari, hesaplama becerilerini uygun durumlarda dogru bir sekilde
uygulamalarimi gerektirdigi gibi problem igerisindeki durumlar analiz etme, yorumlama,
problemin ¢oziimii esnasinda hangi islemlerin kullanilacagina ve uygulama adimlarina karar
verme adimlarini da igermektedir (Montague, Applegate ve Marquard, 1993). Yani 6grencilerin
matematik problemi ¢6zerken bir¢ok bilissel ve Ustbilissel stratejiyi bir arada kullanmalari
gerekmektedir (Montague, 2000).

Problem c¢ozme siirecinde anlama, g¢evirme, doniistiirme, planlama, tahmin etme,
hesaplama ve degerlendirme bilissel islemlerini icermektedir (Montague, 1992). Ustbilissel
ozellikler ise problem ¢oziimleri hakkinda tahminlerde bulunma, ¢6ziim yolunu siirekli olarak
degerlendirme ve yanitlar1 izleme yetenegini ifade eder (Montague ve Applegate, 1993).
Bireylerin basarili bir problem ¢dzme siireci gegirebilmeleri igin bu igsel siliregler olan biligsel
ve Ustbiligsel becerilerini aktif olarak kullanmalar1 gerekmektedir. Ancak 6grenme giicligii
yasayan bireylerin ve zihin yetersizligi olan bireylerin bu biligsel siiregleri aktif

kullanamadiklar1 ve problem ¢dzme siirecinde basarisizlik yasadiklar goriilmiistiir (Montague,
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2000; Swanson ve S’aze, 2003; Geary, 1994; Goldman, 1989). Ogrenme giicliigii olan
ogrenciler karakteristik olarak matematikteki performanslarini olumsuz yonde etkileyen 6nemli
bellek, dikkat ve kendini diizenleme sorunlar1 yagsamaktadirlar (Swanson ve S"aez, 2003 aktaran
Montague, 2007). Bu 6zellikler bireyin problem ¢6zme ve kendini dizenleme stratejilerini
kullanmalarinda gii¢lik yasamalarmin temelini olusturur (Montague ve Applegate, 1993).
Ogrenme giicliigii olan &grenciler genel olarak az sayida strateji kullanirlar, Ustbilissel
stratejileri kullanma becerileri az gelismistir, diisiik motivasyona sahiptirler ve genellikle
akademik performanslarinda yaptiklar1 hatalar1 kendileri fark edip diizenleyemezler, kendi
ogrenme siireglerini izleyemezler (Montague, 2007). Ogrenme giicliigii olan ogrenciler,
matematik problemleri ¢6zerken bir takim giicliikler yasarlar (Mercer & Miller, 1993). Bu
ogrenciler problemi okuyup problemde yer alan onemli bilgileri belirlemede; problemler
icerisinde yer alan s6zel ve matematiksel kavramlari doniistiirip problemin temsilini
olusturmada; problemde yapilmasi gereken islemleri tahmin edip, planlamada; hesaplama
islemlerinde giicliikkler yasamaktadirlar (Montague, Enders, & Dietz, 2011). Ayn1 zamanda
o0grenme gilicligli olan Ogrenciler problem ¢ozme siirecinde ihtiyaglar1 olan bilissel ve tist
biligsel stratejileri etkili olarak kullanmada gii¢liik yasamaktadirlar (Montague ve Applegate,
1993).

Matematiksel 6grenme giigliigii yasayan 6grencilerin, iyi problem ¢oziiciiler olmalari
icin matematik problemlerini ¢6zmede ders kitab1 veya geleneksellesmis dgretimlerden daha
fazlasin1 gerekldir (Montague, 1997a). Bu ¢ocuklar genellikle problem ¢dzme stratejilerinde
dogrudan 6gretime ve matematik problemi ¢ozmede rehberli 6grenme deneyimlerine ihtiyag
duyarlar (Swanson, 1990; Hutchinson, 1993; Montague, Applegate ve Marquard, 1993;
Montague, 1997a). Problemlerin ifade edilmesi veya gorsellestirilmesi gibi problemleri temsil
etmek icin belirli stratejiler 6gretildiginde, bireylerin matematik problemi ¢ozme becerileri
gelismektedir (Hutchinson, 1993; Montague ve Applegate, 1993). Ayrica arastirmalar, etkinlik
ve niteliksel egitimin 6grenme giigliigli olan Ggrenciler i¢in strateji tabanli performansi

gelistirdigini gostermektedir (Montague, 1997a).

Swanson ve Sachse-Lee (2000), o6grenme giicligii olan dgrencilerle yapilan 30 yillik
hem grup hem de tek denekli galismalarin meta-analizlerinin, dogrudan 6gretim ve strateji
ogretiminin Ozellikle akademik alanlarda farkli 6grenme giicliiklerine sahip Ogrencilere
ogretmek i¢in Ozellikle birlestirildiginde en etkili iki 6gretim yaklasimi oldugunu ortaya
koymustur. Dogrudan dgretim; st bilis, kendini izleme, kural 6grenme ve kendini tanima gibi

daha yiiksek diizeyde 6grenmede etkili 6gretim (6rnegin, okudugunu anlama ve matematik



problem ¢ozme) ile iliskili olan strateji 6gretiminin aksine, kod ¢6zme ve matematik gercegi
hatirlama gibi temel becerilerin 6gretimi ile daha fazla iliskilendirilmistir. Biligsel strateji
ogretimi, Ogrencilere iyi problem c¢oziiciiler ve stratejik Ogrenciler gibi diisiinmeyi ve

davranmay1 6gretmektedir (Montague, 2008).

Ogrenme gii¢liigii olan ogrencilere matematik problemi ¢6zme becerilerinin
ogretiminde biligsel strateji 6gretiminin yapildigi, Ustbiligsel strateji 6gretiminin yapildigi,
biligsel ve tstbiligsel strateji Ogretiminin birlikte yapildigr arastirmalarin sonucunda bu
ogretimlerin 6grenme gii¢liigli olan 6grencilerin matematik problemi ¢6zme becerilerinde etkili
oldugu gorilmiistir (Montague, 1997a; Zhu, 2015; Montague, Enders ve Dietz, 2011;
Montague, 2008; Ozkubat ve Ozmen, 2018; Harris, Graham ve Freeman, 1988; Case, Harris ve
Graham, 1992; Karabulut, 2015).

Montegue’nin (1992) gelistirdigi ‘Bunu C0z! Stratejisi’ problem ¢dzme igin gerekli olan
biligsel becerileri ve iistbiligsel becerileri iceren siire¢ temelli bir biligsel strateji 6gretim
modelidir. ‘Bunu C06z! Stratejisi’ yedi adim ve her birine karsilik gelen ‘Soyle, Sor, Kontrol’
bilesenlerden olusmaktadir. Bu yedi adim ise oku, agikla, gorsellestir, varsayimda bulun,
tahmin et, hesapla ve kontrol et asamalaridir. Modelin asamalarinda yer alan ‘sdyle, sor ve
kontrol® bilesenleri iistbiligsel stratejilere karsilik gelmektedir. Ustbilissel stratejilerden olan
kendini diizenleme becerileri (self-management), farkl tiir stratejilerden olusmaktadir. Kendini
diizenleme becerileri, kendine 6n uyaran verme (antecedent cue regulation), kendine talimat
verme (self-instruction), kendini degerlendirme (self-evaluation), kendini pekistirme (self-
reinforcement) ve kendini izleme (self-monitoring) stratejilerinden olusmaktadir (Koegel ve
Koegel, 1990 aktaran Aykut, 2013). Bunu C0z! Stratejisi’nde yer alan ‘Soyle’ boyutu
ogrencilerin kendi kendini egitmelerini gerektirir; bu, Ogrencilerin problemi c¢ozerken
kendilerini tanimlamalarina ve yonlendirmelerine yardimet olur. Bu boyut kendini diizenleme
becerilerinden kendine 6n uyaran verme stratejisidir. ‘Sor’ boyutu sorunlu bilgilerin sistematik
olarak analiz edilmesine ve biligsel siireclerin yiiriitiilmesini diizenlemeye yardimei olan i¢
diyalogu destekleyen kendi kendine sorgulama anlamina gelir ve kendini diizenleme
becerilerinden kendine talimat verme stratejisine karsilik gelir. Son olarak, ‘Kontrol’ boyutu
belirli stratejilerin uygun kullanimini tesvik eden ve dgrencileri problem ¢ézme siireci boyunca
performanslarini izlemeye tesvik eden kendi kendini izleme stratejilerinin kullanildig1 boyuttur

(Montague ve Dietz, 2009).

Karabulut (2015), ‘Bunu C6z! Strateji’ modelini referans alarak bilissel ve iistbilissel

becerilerin birlikte kullanildig1 ‘Anla ve C6z’ stratejisini gelistirmistir ve uygulamistir. Strateji
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ogretimi zihin engelli 6grenciler tlizerinde gerceklestirilmis olup 6gretim asamasinda kendini
diizenleme strateji yaklagiminin onbilgileri harekete gecirme, stratejiyi tartigma, model olma,
stratejiyi ezberleme, rehberli uygulama ve bagimsiz uygulama adimlan takip edilmistir. Anla
ve Coz! Stratejisi’nde, Bunu C6z! Stratejisi’nin varsayim ve tahmin basamaklar1 kullanilmamis
olup geriye kalan problemi oku ve anlat (oku), anahtar kelimelerin altini ¢iz (agikla), problemin
semasini ¢iz (gorsellestir), planlama yap ve problemi ¢6z (hesaplama), kontrol et adimlar
diizenlenmistir. Ustbilissel stratejilerden Bunu Coz! Stratejisi’nde yer alan s6yle, sor ve kontrol
boyutlar1 ‘Anla ve C6z’ stratejisinde kullanilmamus siirece kendini talimatlandirma ve kendini
izleme Ustbilissel becerileri dahil edilmistir. Tek denekli arastirma yonteminin kullanildigi
‘Anla ve Co0z’ stratejisi 0gretimi sonucunda &grencilerin matematige karsi ve matematik
problemi ¢ézmeye karsi olan tutumlari, matematik problemi ¢ézme strateji bilgileri, kullanimi
ve kontroliinin niteliksel olarak degistigini gostermistir. Strateji Ogretimi sonrasinda
Ogrencilerin stratejileri genelledikleri sonucuna da erisilmistir.

Montague ve Dietz (2009), Horner ve digerleri tarafindan gelistirilen Olgiitleri
kullanarak biligsel strateji Ogretiminin engelli 6grencilerin  matematik problem ¢6zme
Uzerindeki etkilerini arastiran bes tek denekli ve iki grup deneysel tasarim c¢aligmasinin igerigi
ve yontemlerini incelemistir. Yapilan ¢alisma sonucunda elde edilen bulgular, hem tek denekli
hem de grup deneysel ¢aligmalarin arastirma tabaninin, engelli 6grencilerin matematik problem
cozmeyi gelistirmeye yonelik uygulanan biligsel strateji 6gretimini kanit temelli kriterleri
karsilamadigin1 géstermistir. Arastirma sonucunda, arastirmacilara deneysel literatiirde biligsel
strateji ogretimini destekleyen eksikliklerin, kanita dayali uygulamalarin belirlenmesi i¢in
kalite gostergeleri ve standartlar1 géz oniinde bulundurarak daha ¢ok kanita dayali arastirma
yapilmasi onerilmistir.

Sonug olarak matematik problemi ¢6zme becerilerinin 6gretiminde bilissel strateji
Ogretiminin, iistbiligsel strateji 0gretiminin ve ikisinin birlikte 6gretiminin yapildig: ¢alismalar
bulunmaktadir. Ancak ne kadar olumlu sonuglar1 olan arastirmalar bulunsa da daha ¢ok kanita
dayali arastirmaya ihtiya¢ bulunmaktadir. Alan yazin tarandiginda yurt disinda matematik
problemi ¢cozme becerilerinin 6gretiminde biligsel strateji dgretiminin kullanildigr bir ¢ok
arastirma bulundugu goriilmektedir (Cassel ve Reid, 1996; Daniel, 2003; Iseman ve Naglieri,
2011; Krawec, Huang, Montague, Kressler ve Alba, 2012; Krawec, 2014; Maccini ve Gagnon,
2001; Mancl, 2011; Montague ve Bos 1986; Montague ve Dietz, 2009; Montague, 1992;
Montague, 2008; Montague, Enders ve Dietz, 2011; Naglieri ve Das, 1997; Naglieri ve
Gottling, 1995; Naglieri ve Johnson, 2000; Rosenzweig, Krawec ve Montague, 2011; Swanson,
Orosco ve Lussier, 2013; Chung ve Tam, 2005; Cote vd., 2010; Huffman, Fletcher, Grupe ve
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Bray, 2004; Keogh, Whitman ve Maxwell, 1988; Van Luit ve Van der Aalsvoort, 1985;
Karabulut, 2015). Bu arastirmalarin birgogunun 6grenme giigliigii olan 6grencilerle yapildigi
goriilse de zihin engelli bireylerle ve farkli engel gruplart ile yapilan caligmalarda
bulunmaktadir. Ancak Tiirkiye’de yapilan ¢alismalar inceledigimizde bu konu ile ilgili farkl
engel gruplari ile yapilmis olan ¢ok az arastirmaya rastlanmaktadir. Yapilan alan yazin taramasi
sonucunda Tiirkiye’de 6grenme giigliigii olan 6grencilere biligsel strateji 6gretimin yapildig bir
caligmaya rastlanmamustir (Ozkubat ve Ozmen, 2018). Ogrenme giigliigii olan 6grencilerin
matematik problemi ¢6zmede kullandiklar stratejileri belirlemek agisindan arastirmacilarin bu
yonde ¢alismalar yapmalar1 dnemlidir (Ozkubat ve Ozmen, 2018).

Bu arastirmada Montague’nin gelistirdigi Bunu CO0z! Stratejisi’nin adimlarindan
varsayim ve tahmin adimlari ¢ikarilarak, Chung ve Tam’in uyarladigi sekilde bes adim seklinde
kullanilmistir. Bunu G6z! Stratejisi’nde yer alan, Ustbiligsel becerilerin aktiflesmesini saglayan
‘soyle, sor ve kontrol’ bilesenlerine sadik kalinmistir ve surece kendini pekistirme tstbilissel
becerisi entegre edilmistir. Strateji gretiminde bilissel strateji 6gretimi agamalarina (6n kosul
becerilerini ortaya ¢ikartma, stratejiyi tanitma, model olma, stratejiyi ezberleme, rehberli
uygulama, bagimsiz uygulama ve degerlendirme) siliklestirme asamasi eklenerek kullanilmis
ve bu 0gretim yonteminin 6lciit temelli olmasindan faydalanilmistir. Ayrica strateji 6gretiminin
adimlaria uygun hazirlanan destekleyiciler 6grencinin bagimsizlagsmasini saglamak amaciyla
sureg icerisinde kullanilmistir.

Tiirkiye’de 6grenme giicliigli olan 6grencilere matematik problemi ¢ézme becerilerinin
biligsel strateji 6gretimi ile yapilan bir ¢calisma olmadigindan ve bu alanla ilgili kanita dayal
uygulamalarin yetersizliginden yola ¢ikilarak Bunu C0z! Stratejisi’nden yararlanilarak
uyarlanmig olan stratejinin 6grenme gli¢liigli olan 6grencilerin toplama ve ¢ikarma problemi
¢ozmelerindeki etkisinin belirlenmesi amaglanmustir.

1.2. Amag

Bu aragtirmanin amaci, Uyarlanmig Bunu Coz! Stratejisi’nin 6grenme giigligu olan
ogrencilerin matematik problemlerini ¢0zme becerilerine etkisini belirlemektir. Bu amag
dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmaigstir.

Ogretim Sonu Etkililik Amaclari

1. Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi, 6grenme giigliigii olan Ogrencilerin toplama ve
cikarma islemi igeren degisim problemlerini ¢cozmelerinde etkili midir?

2. Uyarlanmis Bunu CO0z! Stratejisi’nin dgretimi dgrenme giigliigli olan 6grencilerin
problem ¢ozerken strateji kullanmalarinda etkili midir?

Etkililik Izleme Amaci




1. Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi ile 6gretim yapildiktan sonra 6grenme gii¢liigli olan
ogrenciler toplama ve ¢ikarma islemi iceren degisim problemi ¢6zme performanslarini
iki, dort, bes hafta sonrasinda siirdiirmekte midir?

Genelleme Amaci

1. Uyarlanmis Bunu C06z! Stratejisi ile 6gretimi yapildiktan sonra 6grenme giigliigii olan
ogrenciler problem ¢6zme performanslarini toplama ve c¢ikarma islemi igeren
karsilastirma problemlerine genelleyebilmekte midir?

Genelleme Izleme Amaci

1. Uyarlanmis Bunu C06z! Stratejisi ile 6gretim yapildiktan sonra 6grenme giigliigli olan
ogrenciler toplama ve ¢ikarma islemi igeren karsilastirma problemlerine
genellemelerini iki, dort, bes hafta sonrasinda siirdiirmekte midir?

Sosvyal Gecerlilik Amaclar

1. Uyarlanmig Bunu C6z! Stratejisi’nin 6gretimi yapildiktan sonra 6grenme giigliigii olan
ogrencilerin stratejinin amacina yonelik gorisleri nelerdir?
2. Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin 6gretimi yapildiktan sonra 6grenme gii¢liigii olan
Ogrencilerin strateji siirecine yonelik goriisleri nelerdir?
3. Uyarlanmisg Bunu C6z! Stratejisi’nin 6gretimi yapildiktan sonra 6grenme gii¢liigii olan
ogrencilerin stratejinin etkisine yonelik gortisleri nelerdir?
4. Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi’nin 6gretimi yapildiktan sonra ailelerin arastirmanin
sireci hakkinda goriisleri nelerdir?
1.3. Onem
Ogrenme giicliigii olan dgrenciler hafiza ile ilgili sorunlar yasamakta olup, ozellikle
matematiksel Ogrenme glicligii yasayan Ogrenciler ardil iglemler gerektiren matematik
problemlerini ¢dzmede diisiik performans sergilemektedirler (Bos ve Vaughn, 2002). Ogrenme
glicliigli olan 6grenciler bellekten bilgiyi geri cagirmada zorluk g¢ektikleri gibi etkili 6grenme
stratejileri kullanamadiklarindan dolay1 onun yerine ezber yapmak gibi verimsiz stratejilere
bagvurduklart goriilmektedir (Geary ve Hoard, 2001). Bu d6grencilerin 6grenme siireclerini
yuriitecek bilissel ve iistbiligsel becerilere ihtiyaglar1 vardir. Ogrencilerin ihtiyaglar1 olduklari
stratejileri Ogrenip kendi Ogrenme siireglerini kontrol edebilmeleri igin bilissel strateji
Ogretiminin yapilmasi dnemlidir.
Alan yazin tarandiginda yurt disinda biligsel strateji 6gretiminin kullanilarak matematik
problemi ¢6zme becerilerinin farkli engel gruplarina 6gretiminin yapildig: bir¢ok arastirmaya
rastlanmaktadir (Case, Harris ve Graham, 1992; Montague, 1992; Montague, 2008; Zhu, 2015).

Ancak Turkiye alan yazinina baktigimizda bu alanla ilgili ¢ok az sayida ¢alisma oldugu
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goriilmektedir. Normal gelisim gdsteren 6grencilere matematik problemi ¢6zme performanslari
icin biligsel strateji 6gretim ydntemi ile ilgili yapilan birkag arastirma bulunmaktadir (Ozsoy,
2007; Yazgan ve Bintag, 2005; Altun ve Arslan, 2006). Farkli engel gruplarina problem ¢dzme
becerileri 6gretiminin semaya dayali strateji kullanilarak yapildigi sinirh sayida arastirmaya da
rastlanmaktadir (Tufan ve Aykut, 2018; Karabulut, Yikmis, Ozak ve Karabulut, 2014; Tuncer,
2009). Farkli engel gruplarina yonelik matematik problem ¢ézme becerilerinde bilissel strateji
Ogretiminin yapildigi calisma sayist yok denecek kadar azdir. Zihin engelli 6grencilere
matematik problemi ¢6zme becerilerine yonelik bilissel strateji 6gretiminin yapildig: tek bir
arastirmaya rastlanirken O0grenme giicliigli olan Ogrencilere matematik problemi ¢Ozme
becerilerine yonelik biligsel strateji Ogretiminin yapildigi tek bir arastirmaya bile
rastlanmamaktadir (Karabulut, 2015). Oysaki yurt disinda 6grenme giigliigli olan 6grencilere
matematik problemi ¢6zme becerilerine yonelik biligsel strateji 6gretiminin kullanildigi ¢ok
sayida aragtirma bulunmaktadir.

Bu arastirma 6grenme giicliigii olan 6grencilerle gergeklestirilmesi agisindan; Bunu
Coz! Stratejisi’ne genel olarak sadik kalinarak uyarlanip kullanilmasi agisindan; bu stratejiyi
biligsel strateji 6gretiminin ana unsurlarindan yiiksek sesle diisiinme ve destekleyiciler ile
harmanlayip 6gretiminin yapilmasi agisindan; strateji stirecinde iistbilissel becerilerin timiine
yer verilmesi agisindan onemlidir.

Yurtdisinda 6grenme giigliigii olan G6grencilere biligsel strateji dgretimin yapildigi
bircok arastirma olmasia ragmen Tiirkiye’de bu konuda tek bir aragtirmanin olmamasi bu
arastirmanin Tiirkiye ve uluslararasi alan yazinina biiyiik katki saglayacag: diisiiniilmektedir.
Ayrica diizenlenen ve gelistirilen bu strateji modelinin aragtirmacilarin ve 6gretmenler problem

¢ozme becerileri 6gretimi yaparken kullanacaklar1 diisiiniilmektedir.

1.4. Varsayimlar

Bu arastirmaya katilan deneklerin cinsiyetlerinin, yaslarinin, sosyal c¢evrelerini
arastirma sonucunu etkilemeyecegi ve okulda devam ettigi matematik derslerinin toplama ve
cikarma problemi ¢ézme becerilerini etkilemeyecegi varsayilmistir.
1.5. Sinirhliklar

Bu arastirma kaynastirma egitimine devam eden ve gerekli 6zellikleri tagiyan 3 6grenme
giicliigii tanili 6grenciyle ve matematik problemlerinden toplama ve ¢ikarma problemleri ile

sinirhidir.



1.6. Tanimlar

Bilissel Strateji: Bir problem ¢6zme, bir sinama i¢in egitim alma veya ne okundugunu anlama
gibi biligsel hedeflere ulasmak i¢in zihinsel rutinler veya prosediirlerdir (Dole, Nokes ve Drits,
2009).

Bilissel Strateji Ogretimi: Ogrencilere bilgi islemeyi kolaylastirarak 6grenmeyi Ve
performansi iyilestirmek i¢in belirli ve genel biligsel stratejileri 6greten 6n kosul becerilerini
ortaya c¢ikartma, stratejiyi tanitma, model olma, stratejiyi ezberleme, rehberli uygulama,
bagimsiz uygulama ve degerlendirme adimlarindan olusan acik bir egitici yaklasimdir
(Cognitive Strategy Instruction, 2012).

Kendini Duzenleme Becerileri: Kisinin biligsel faaliyetlerini diizenleme yetenegi olan kendini
diizenleme becerileri iist bilis ile iliskili yliriitme siire¢lerinin ve iglevlerinin temelini olusturur.
Kendini yonetme, kendini sorgulama, kendini izleme, kendini degerlendirme ve kendini
pekistirme gibi kendini diizenleme stratejilerinden olusur (Montague, 2008).

Matematik Problemi Co6zme: Biligsel ve tstbilissel becerilerin birlikte kullanilmasini
gerektiren sireg.

Ogrenme Giigliigii Olan Birey: Zeka diizeyi normal zeka araliginda olmasina ragmen sahip
oldugu potansiyel ile performansi arasinda gozle goriiliir bir farkin oldugu ve akademik

ogrenme giigliikleri yasayan bireyler (Gargiulo,2003 aktaran (Melekoglu, 2015).



BOLUM 2

2.1. KURAMSAL TEMELLER
2.1.1. Ogrenme Giicliigii

Egitim ve 0gretim siireci i¢erisinde bazi bireyler sahip olduklar1 bireysel farkliliklardan
dolay1 birtakim zorluk yasamaktadirlar ve bu da bireyin egitim dgretim siirecini olumsuz olarak
etkilemektedir. Bireyin bilgiyi edinmesi ile 6grenme gergeklesmeye baslar, baz1 bireyler bazi
seyleri 6grenirken bilgiyi edinmede gii¢liik yasayabilirler. Bireyin bilgiyi edinirken guclukler
yasamasina, sorunlarla karsilasmasma ‘6grenme giicliikleri’ diyebiliriz (Korkmazlar, 1997).
Ogrenme giigliigii olan bireyler, normal zeka kapasitesine sahip olmalarina ragmen 6grenmede
giicliik yasarlar (MEB, 2014). Ogrenme giicliigii yasayan ¢ocuklar birgok beceri alaninda
akranlarina benzer 6zellik gosterdiklerinden dolay1 sahip olduklar farkliliklar fark edilmez.
Cocugun okula baslama siireciyle yiiz istiine ¢ikan akademik becerilerdeki performans
eksikligi gocugun sahip oldugu 6grenme gii¢liigiinii ortaya ¢ikarir (MEB, 2014).

Dr. Morgan (1896), 6grenme giicliigii terimini ilk olarak ‘Konjenital Kelime Korliigi’
olarak tanimlamis olup bu tanimi 1930-1940°11 yillarda ‘Minimal Beyin Hasar1’ olarak, 1940’11
yillardan sonra ise ‘Minimal Beyin Disfonksiyonu’ olarak tanimlanmistir (Demir, 2005).
Ogrenme giicliigii terimi ilk kez 1963 yilinda Amerikan Ogrenme Giigliigii Dernegi kurucusu
Kirk tarafindan kullanilmistir (Kirk, 1997). Alan yazin incelendiginde, 6grenme gii¢liigii terimi
hakkinda gegmisten giiniimiize birgok tanim yapildigi gériilmektedir. ABD Ulusal Ogrenme
Giigliigli Birlesik Komitesi (NJCLD) tarafindan 1981 yilinda yapilan tanimda o6grenme
guclugiiniin genel konusma, dinleme, akil yiiritme, okuma, yazma ve matematik yeteneklerinin
kazanilip kullanilmasinda giigliiklere neden olarak kendisini gosterdigi belirtilmistir (National
Joint Committee on Learning Disabilities, 1991). Ogrenme giigliigii teriminin genel bir terim
oldugunu ve 6grenme giicliigiiniin neden oldugu bozukluklarin birey i¢in dogustan geldigini ve
ozellikle dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu ile birlikte goriilebilir oldugu
vurgulanmigtir (National Joint Committee on Learning Disabilities, 1991). ABD’de 2004
yilinda ¢ikan Engelli Bireyler Egitim Yasasinda ise , “Ogrenme giicliigii konusma, diisiinme,
okuma, yazma, heceleme veya matematiksel hesaplamalar1 anlamada yer alan temel psikolojik
stireclerde ortaya cikan algisal engellilik, beyin hasari, minimal beyin fonksiyon bozuklugu,
disleksi ve gelisimsel afazi gibi kosullar1 igeren bir giigliiktiir. Ogrenme giicliigii gsrme, duyma
veya motor yetersizliklerden; zihinsel gerilikten; duygusal rahatsizlik veya sosyo-kulturel
dezavantajlardan kaynaklanan bir 6grenme problemini i¢cermez.” seklinde ifade edilmistir

(IDEA, 2004) .



Ozel egitim hizmetlerine yonelik Tiirkiye’de hazirlanan ilk yonetmelik 1962 yilinda
yayinlanan 222 sayili [lkogretim ve Egitim Kanunu Hiikiimlerine gore hazirlanan Ozel Egitime
Muhta¢ Cocuklar Yonetmeligi’dir. Bu ydnetmelikte 6zel egitime ihtiyact olan ¢ocuklar
belirlenmemis olup yonetmeligin icerisinde 6grenme gii¢liigline deginen bir madde yoktur
(MEB, 1962). Daha sonra 1968 yilinda Ozel Egitime Muhtag Cocuklar Yonetmeligi
yayimlanmistir. Yayinlanan bu yonetmelikte 6zel egitime ihtiyaci olan ¢ocuklar agiklanmigtir
ancak agiklanan gruplarin igerisinde 6grenme gii¢liigii olan bireylere yer verilmemistir (MEB,
1968). Ulkemizde ilk kez resmi olarak 6grenme gii¢liigii terimine 1975 yilinda yayinlanan Ozel
Egitime Muhta¢ Cocuklar Hakkinda Yonetmelik’te yer verilmistir. Bu yonetmelikte 6§renme
giicliigii grubu ‘kiiltiirel yoksunlugu olanlar’ ve ‘diger 6grenme giigliigii olanlar’ seklinde iki
kategoride ele alinmis olup kiiltiirel yoksunlugu olanlart “Genel zekd diizeyi yoniinden
ayricalifi olmamakla beraber yetistigi cevrenin nesnel ve kiiltiirel yoksunlugu yliziinden
egitim-ogretim igin gerekli giidiileri, ilgileri ve yasantilari bulamayan ¢ocuklardir.”; diger
ogrenme giicliigli olanlar1 “Organik ve fonksiyonel nedenlere bagh 6zel nitelikte anlama,
okuma, anlatma, yazma, ¢izme, tanima, kavramlastirma giicliikleri olan ¢ocuklardir.” seklinde
ifade etmistir (MEB, 1975). Ilerleyen yillarda yaymnlanmis olan ilk 6grenme giicliigii tanimi
degisip yeni tamimlar ortaya ¢ikmigtir. 1985 yilinda yayinlanan Genglik ve Spor Bakanliina
Bagli Ozel Egitim Okullar1 Yénetmeliginde daha once iki ayr1 sekilde yapilmis olan grenme
giicliigli tanim1 birlestirilerek 6grenme giicliigiinii akranlar1 ile benzer zeka diizeyine sahip,
sosyo-kiiltiirel sebeplerden dolayr 6grenmeye yonelik yetersiz ilgiye veya bazi organik ve
fonksiyonel sebeplere bagli okuma, yazma, anlama, ¢cizme, kavramlastirma, aritmetik beceriler
gibi baz1 akademik becerilerde giigliikleri olanlar seklinde tanimlanmistir (MEB, 1985). 2000
yilinda yaymlanan Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmeligi’nde 6grenme giicliigii terimi ‘dzgiil
ogrenme giicliigii’ olarak ifade edilmis olup “Yazili ya da sozlii dili anlamak ya da
kullanabilmek igin gerekli olan bilgi alma siireglerinin birinde ya da birkaginda ortaya ¢ikan ve
dinleme, konugsma, okuma, yazma, heceleme, dikkat yogunlastirma ya da matematiksel
islemleri yapmada yetersizlik nedeniyle, bireyin egitim performansinin ve sosyal uyumunun
olumsuz yonde etkilenmesi durumudur’’ seklinde tanimlanmistir (MEB, 2000). Daha sonra
2006 yilinda yaymlanan ve 2012 yilinda diizenlemeleri yapilan Ozel Egitim Hizmetleri
Yonetmeliginde yer alan 6grenme giicliigii taniminin 2000 yilinda yaymnlanan Ozel Egitim
Hizmetleri Yo6netmeligindeki ile ayni oldugu goriillmektedir (MEB, 2000).

Gecmisten gilinlimiize kadar yapilan tiim 6grenme gii¢liigii tanimlar1 incelendiginde
ogrenme giicliigiine sahip bireylerin zekalarmin normal zekd araliginda olup bireyin sahip

oldugu potansiyel ile performansi arasinda gdzle goriiliir bir farkin oldugu ve bazi akademik
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becerileri 6grenmede giigliikler yasadiklar1 ortak olarak tespit edilerek 6grenme giigliigiine
merkezi sinir bozuklugunun sebep olabilecegi varsayimi ortaya atildigi goriilmiistiir

(Gargiulo,2003 aktaran Melekoglu, 2015).

2.1.1.1. Ogrenme giicliigii olan 6grencilerin 6zellikleri

Ogrenme gii¢liigii olan cocuklar1 bir biitiin olarak ele aldigimizda birbirinden ¢ok farkli
olduklarini heterojen bir yapiya sahip olduklarini goriiriiz (NASET). ‘Tipik’ 6grenme gii¢ligii
olan Ogrenci diye bir kavramdan bahsetmek miimkiin degildir, ¢linkii bu 6grencilerden
hi¢birinin sosyal, davranigsal ya da akademik performanslar1 agisindan yasadiklar giigliikler ya
da zayifliklar bir digerininkine benzemeyebilir. Bundan dolay1, 6grenme giicliigii kavrami
birgok farkli 6zellikleri kapsamaktadir (Gargiulo, 2003 aktaran Melekoglu, 2015). Ornegin bir
Ogrenci sadece matematik alaninda 6grenme giicliigii yasarken baska bir 6grenci sadece okuma
giigliigii yasayabilir. Ogrenme giicliigiine sahip bireylerin en genel 6zellikleri normal zihinsel
beceriye sahip olmalarina ragmen, temel okul becerilerini kazanmada asir1 zorluklar
yasamalaridir (Melekoglu, 2015). Bu 6grencilerin sahip olduklar1 zeka diizeyleri ile akademik
basarilar1 ve diger yeteneklerine bagli performanslari arasinda agiklanamayan bir uyumsuzluk
s6z konusudur (Urfali Dadand1 ve Sahin, 2018). Ogrenme giigliigii olan 6grencilerde bulunan
baz1 genel belirtiler vardir. Bu 6grenciler okuma becerilerinde ve yazma becerilerinde giicliik
yasayabilirler, okurken ve yazarken bazi sesleri birbirine karigtirabilirler, dolayisiyla gorsel
imgelemde ve isitsel algida giigliikler yasayabilmektedirler. Tablo 1 de 6grenme gii¢liigii olan

ogrencilerde goriilebilen bazi 6zelliklere yer verilmistir (Bryant, Smith ve Bryant, 2008);

Tablo 2.1 Ogrenme giicliigii olan dgrencilerin dzellikleri

Akademik Sosyal Davranissal
-Beklenmedik basarisizlik -Sosyal olarak kabul edilmeme -Dizensizlik
-Akademik becerilerde dengesizlik  -Uygun kararlar verememe -Dikkati toplayamama
-Ogrenmede zorluk yasama -Olgun davranamama -ligide dagilma
-Yardima kars1 gelme -Sosyal ve sozsiiz hareketleri yanlis  -Motivasyon eksikligi
-Problemleri ¢6zememe anlama -Hiperaktivite

-Pasif 6grenme stili -Sosyal sonuglar kestirememe -Yerinde duramama
-Temel dil becerilerinde zayiflik -Sosyal geleneklere uymama -Zay1f koordinasyon
-Genelleyememe -Utangaglik, icine kapaniklik, -Bagimlilik

-Okuma ve heceleme becerilerinde endiseli olma

zayiflik -Dislanmiglhik

-Bilgi isleme becerilerinde -Saflik/tecriibesizlik

yetersizlik

Ogrenme giicliigii, ogrencilerde goriilen belirtilere gore smiflandirilmistir. Ozel

ogrenme giicliigi DSM V’ e gore dort tlire ayrilmistir, bunlar; sozciikleri dogru okuma,
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okudugunu anlama ve hizli, akic1 okuma gibi becerilerde giicliik yasama ‘okuma bozuklugu
(disleksi)’ ; diizgiin ve dogru yazi yazmada, imla ve noktalamada giicliik yasama ‘yazili anlatim
bozuklu (disgrafi)’ ; sayr algisinda, aritmetik gegeklerin Ogrenilmesinde, dogru ve akict
hesaplama gibi becerilerde giicliilk yasama ‘aritmetik bozukluk (diskalkuli)’ ve bagka tiirlii
adlandirilmayan 6grenme bozukluklaridir (DSM-5, 2014).

2.1.1.2. Ogrenme giicliigii turleri

2.1.1.2.1.0kuma giicliigii (disleksi)

Okuma bozuklugu bireyin fiziki yasi, sahip oldugu zeka potansiyeli ve zeka yasina
uygun olarak aldig1 egitim g6z oniinde bulunduruldugunda bireyin, dogru, akici, hizli okuma
ve okudugunu anlama becerilerindeki performansinin beklenenden 6nemli Slgiide diisiik
olmasidir (APA, 1994). Ogrenme giicliigii olan 6grencilerin en cok okuma becerileri ile ilgili
giicliik yasadiklar1 bilinmektedir (Sar1 ve Piirsiin, 2019). Okuma gii¢liigii, akic1 okuma ve
okudugunu anlama sorunuyla kendisini gosteren norolojik temelli bir 6grenme giicliigiidiir.
Okuma giicliigline sahip bireyler sesleri fark edip harfe doniistiirmede, bu harfleri ¢oziimleyip
birlestirmede ayrica kisa siireli bellekte ve hizli isimlendirmede giigliikler yasamaktadirlar
(Sarag, 2014).

Okuma giicliigline sahip bireylerin gorsel algilar1 zayif oldugundan dolay1 ayni zamanda
kisa siireli bellekleri gii¢lii olmadigindan bu bireyler harfleri bakarak kopya edemeyebilirler.
Yine gorsel algilarinin zayif olmasi sonucunda bazi rakamlari, harfleri karistirabilirler, ters
yazabilirler (b-d, b-p, m-n, 6-9, ne-en, top-pot). Bu bireylerin gbz taramasi ve izlemesi
becerileri zayif oldugundan dolay1 bireyler metin okurken yerlerini kaybedebilir, harfleri,
heceleri, kelimeleri, satirlar atlayabilir ya da tekrar tekrar okuyabilir (Pekel, 2010).

Okuma giicliigii izerine ¢alisan ilk nérologlardan Samuel T. Orton okuma gii¢liigiiniin
genel belirtilerini su sekilde siralamustir:

e Benzer harf veya sayilari ters algilama, karigtirma,

e Okurken kelime atlama ya da ekleme,

e Noktali harflerle noktasiz harfleri karistirma (u-U, 0-0, S-3),

e Okurken seslerin yerlerini degistirme,

e Kelimelerin sonuna ekleme yapma ya da ¢ikarma,

e Fiziki yasinin 6zelliklerine gore yetersiz konusma,

e Yazi yazarken hatalar yapma, 6zensiz yazma, noktalama isaretlerin atlama,
e Bir seyler anlatirken anlama uygun olmayan kelimeler kullanma,

e Kelimeleri 6grenme ve hatirlamada zorluk ¢ekme (Besgiil, 2015).
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Okuma giicliigii olan 6grencilerde dogru ve akict okumada yasanan gii¢liiklerin yani
sira kisa siireli bellek sorunlarina sahip olduklarindan dolay1 okudugunu anlama becerilerinde
de giigliikler yasarlar (Borella, Carretti ve Pelegrina, 2010). Ayrica okuma gii¢liigiine sahip
ogrenciler diger 6grencilere gore, okudugunu anlama esnasinda daha az okudugunu anlama
stratejisi kullandiklarindan okudugunu anlamada daha fazla gii¢liik ve basarisizlik yasarlar.
Okuma giicliigli yasayan bireylerin okudugunu anlamaya iliskin tstbilissel becerileri yetersiz
oldugundan dolayi, okudugunu anlayip anlamadiklarin1 fark etmedeki basarisizliklar1 da
nedenler arasinda gosterilmektedir (Antoniou ve Souvignier, 2007).

Okuma gi¢liigii olan bireyler ayn1 zamanda geri cagirma ig¢in bilgiyi diizenlemede
giicliigiin yaninda, okudugunu anlamada zayiflik (¢6ziimleme ve bellek giicliikleri sebebiyle)
ve okuma hatalarini bulup diizeltmede basarisizliklar yasarlar (Nation ve Snowling, 1997).

2.1.1.2.2. Yazma giicliigii (disgrafi)

Yazili anlatim giigliikleri, bireyde diizgiin, okunakli, hizli el yazis1 yazmada, imla ve
noktalamay1 dogru kullanmada giicliikk yasama ile ortaya ¢ikan, metin yazma gili¢ligliniin
okuma ya da sozel ifade bozukluklarindan kaynaklanmadigi nedenlerden dolay1 bireyin
gOriiglerini  yazili sekilde ifade etmede giigliikk yasamasinin bir birlesimi olarak
tanimlanmaktadir (DSM-5, 2014).

Yazma gii¢liigii olan ¢ocuklar yazarken uygun boyutta yazamazlar, kelimeler arasindaki
bosluklart ayarlayamazlar ve kelimeleri yanlis ve eksik yazarlar (Feder ve Majnemer, 2007).
Yazma gii¢liigli yasayan 6grencilerin el yazist mekaniginde yasanan sorunlar 6grencilerin iyi
bir metin olusturmak icin gereksinimi olan biligsel siirecleri kullanmalarini1 engellemektedir. Bu
durum yazili Urtinlerin niteligini ve niceligini de olumsuz etkiledigi gibi 6grencinin akademik
basarisini da olumsuz etkilemektedir (Graham, 1990). El yazisinin otomatik, akici ve kaliteli
bir sekilde iiretilememesi, kaliteli bir metin yazmak i¢in engel teskil etmektedir (Jones ve
Christensen, 1999). Buna ek olarak yavas yazi yazmak ve yazarken harfleri zihinden geri
getirmede zorlanmak Ogrencilerin yazmay1 planladiklari kimi diisiincelerini unutmalarina
neden olabilir (Graham ve Weintraub, 1996).

2.1.1.2.3. Matematiksel égrenme giicliigii (diskalkuli)

Matematiksel 6grenme giicliigiiniin en genel tanimi, matematik ile ilgili kavramlari
ogrenmede ve islem yapmada, matematiksel terimleri ve iliskileri kullanma ve yazmada, sayisal
akil yliritmede yasanan sorunlardir (DSM-5, 2014).

Matematiksel 6grenme giicliigii olan bireyler 6zellikle birbirine benzeyen sayilar
karistirabilirler, rakamlari ters, bas asag1 donmiis ya da bozuk yazabilirler, sayilarin yerlerini

karistirabilirler, sayilar1 okumada zorlanir ve yanlis okuyabilirler. Temel islem becerilerini
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dogru yazamayabilirler, hesaplamada giicliik yasayabilir ve matematiksel sembolleri
karistirabilirler. Matematiksel 6grenme giigliigii yasayan bireyler temel olarak iki temel giicliik
yasarlar. Bunlardan biri akil yiiriitme becerilerinde zorlanma iken digeri ise hesaplama
becerilerinde yasanan giigliiklerdir. Ogrencinin matematik dgrenirken sayilar1 dogru yazma ve
okuma, sayilarda bliyiikliik ve kiictikliik iligkisini ayirt etme, dort islem becerileri dogru bir sira
ile yanligsiz yapmada yasadiklar1 giicliikler hesaplama da ortaya ¢ikan giicliiklerdir. Bu
bireylerin matematiksel s6zel problemleri anlayip, planlayip adimlara uygun olarak dogru bir
sekilde ¢ozmede ve sorunlara ¢Oziim iiretmede yasadiklar1 sorunlar ise akil yiiriitmede
karsilagilan gii¢liiklerden kaynaklanmaktadir. Ayn1 zamanda matematiksel 6grenme gii¢liigiine
sahip bireyler uzamsal anlamda da sorunlar yasadiklarindan dolay1 yer, yon kavramlarinda da
giicliik yasamaktadirlar. Uzamsal ve gorsel-mekansal hatirlamada giigliik yasamalar1 geometri
alaninda daha fazla zorlanmalarina neden olmaktadir. (Salman, Ozdemir, Salman ve Ozdemir,
2016). Matematik islemi sirasinda sembolleri fark edip islemede, ardil islemleri hatirlayip takip
etmede, islem becerilerini bellekten geri getirmede sorunlar siklikla goriilmektedir. Bellekle
ilgili sorunlar yasayan Ogrenciler, ozellikle ardil islemler gerektiren sozel problem ¢dzme
becerilerinde diisiikk performans sergilemektedirler (Bos ve Vaughn, 2002). Bellekten bilgiyi
geri cagirmada zorluk ¢eken bireylerin, etkili 6grenme stratejileri kullanamadiklari onun yerine
ezber yapmak gibi verimsiz stratejilere bagvurduklart goriilmektedir (Geary ve Hoard, 2001).

Matematiksel 6grenme giicliigii olan 6grencilerde genel olarak su o6zellikler goriiliir
(Akin ve Sezer, 2010);

e Matematiksel sembolleri, rakamlari, kavramlar1 ayirt etmede giicliik

e Giinliik hayatta karsilasilan sorunlar1 kavramada ve ¢0ztm Uretmede gugcluk,

e Uzamsal becerilerin aktif kullanilamamasi sebebiyle geometride, yer yon bulmada,
zaman kavraminda sorunlar yasama,

e Bellegin zayif ¢alismasi sebebiyle yapilan hatali hesaplamalar,

e Ardil islemlerde bellekten kaynaklanan sorunlardan dolayr islemleri bellekten
getirmede, islem sirasini takip etmede, matematik problemlerindeki adimlar1 planlayip
adim adim islemleri sergilemede giicliikler yasama,

e Dikkat sorunlarindan dolay1 temel hesaplamalari yavas ve zor yapma ya da
dikkatsizlikten dolay1 sik islem hatalar1 yapma,

e Zihinsel pratik islem yapmada giicliik yasama, islem yaparken sik sik parmak ya da

kalem kullanma,
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e Sayilan karsilastirmada ve aralarindaki biiyiikliik kiiciikliik iligkilerini ayirt etmede
guclukler,

o Gorsel ve mekansal isleyis ile ilgili problemler,

e (iin, hafta, ay, mevsimler vb. kavramlar1 anlamada giigliik ¢ekme,

e Matematiksel akil yiiritme ve {istbiligsel becerilerin kullaniminda yetersizlik yasama.

2.1.2. Problem Cb6zme

Matematigin ana unsuru problem ¢dzme ve problemi ¢dzme asamasinda kullanilan
stirectir. Bu diislince siireci insanlar1 karsilagtiklart problemlerin ¢éziimiine goétiirmektedir
(Ozsoy, 2005). Matematikte problem ¢ézme, problem durumunun zihinsel sireglerle (akil
yuriitme) gerekli bilgileri kullanarak islemler yaparak ortadan kaldirilmasidir (Altun, 1995).
NCMT (2000), problemleri ¢6zmek matematigin ayrilmaz bir parcasidir, matematik
programinin izole bir pargas: degildir. Matematik problemleri ¢ozerek 6grenciler, diisiinme
bicimleri, kalicilik ve merak aligkanliklar1 ve matematik sinifinin disinda iyi hizmet eden
alisilmadik durumlarda giiven kazanirlar (National Council of Teachers of Mathematics, 2000).

Ogrenciler, problem ¢dzme siirecinde basar1 kazandikca, kendilerine olan giivenleri de
artar. Problem ¢6zme becerileri gelistigi icin, iletisim kurma ve iist diizey diisiinme becerileri
de gelisir (Pesen, 2008). Baska bir deyisle matematik 6gretiminde problem ¢dzme, 6grencilerin
iist diizey diisiinmelerini gelistirir. Boylece problem ¢6zme becerisini kazanmis 6grencilerin 6z
giivenlerinin artacagi, hem matematik dersinde hem de diger derslerde daha basaril1 bir 6grenim
hayat1 gecirebilecekleri diisiiniilmektedir. Matematik derslerinde problem ¢6zmenin 6gretim
programlarinin merkezinde bulunmasinin sebeplerinden biri, genelde 6grenmeyi, 6zelde ise
matematigi anlamay1 ve matematiksel diisiinmeyi olumlu yonde etkilemesidir (Tertemiz, 2017).
2.1.3. Problem Turleri

Problemler alan yazinda bir¢ok sekilde gruplandirilmistir. Bu gruplamalardan bir tanesi
rutin ve rutin olmayan problemler seklindedir. Rutin problemler (siradan) genelde dnceden
¢Oziilmiis bir problemin benzeridirler veya O6grenilmis bir formiilin yeni bir duruma
uygulamasimi gerektirirler (Polya 1981). Bu problemler toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bolme
islemlerinden gerekli olanlarinin sirasiyla yapilmasi ile dogru ¢oziime ulasirlar. Rutin olmayan
problemler, bilinen bir yontem veya formdl ile ¢ozllemeyen, ¢oziimii dgrencinin verileri
dikkatli analiz etmesini ve yaratict bir girisimde bulunmasini, bir veya daha fazla strateji
kullanmasini gerektiren problemlerdir. Polya (1985) problem ¢6zme yeteneginin gelistirilmesi

i¢in rutin problemlerin ¢dziimiiniin 6gretiminin 6nemli oldugunu, fakat bunlarla yetinilmemesi
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gerektigini, kritik diislinme ve yaraticiligin gelistirilmesi i¢in 6gretimde rutin olmayan
problemlere mutlaka yer verilmesi gerektigini belirtmistir.

Bir diger gruplama ise problemlerin agamalarina gore yapilmistir. Asamalarina gore
problemler; problemin ¢oziime ulagsmasi i¢in gerekli olan islem sayisina gore gruplanmustir.
Eger problemin ¢oziimii i¢in bir islem gerekiyor ise ‘bir asamal1 problemler’ olarak adlandirilir.
Problemin ¢o6ziimii i¢in iki islem gerekiyor ise bunlara da ‘iki asamali problemler’
denilmektedir (Karabulut, 2015).

Problemler ayn1 zamanda tiirlerine gore de gruplandirilmaktadir. Toplama ve ¢ikarma
islemi gerektiren problemler tiirlerine gore birlestirme, degisim ve karsilastirma problemleri
olarak gruplandirilmistir.

Birlestirme problemleri; parca-biitiin iligkilerinin anlasilmasini ve biitiiniin pargalarinin
toplamina esit oldugunu bilmeyi igerir (Boonen ve Jolles, 2015). Birlestirme problemlerinde
kiigiik gruplar daha biiyiik gruplar1 olusturmak icin birlestirildiginden dolay1 daha biiyiik grup
her zaman toplami temsil eder (Jitendra, 2002).

Degisim problemleri; bir nesne miktarinin tanimlandig1 baslangic kiimesiyle baglayip,
baslangi¢ miktarinda meydana gelen degisim sonucunda degisim kiimesiyle ortaya ¢ikan yeni
nesne miktarinin tanimlandig bitis kiimesinden olusmaktadir. Degisim problemleri baslangic
miktarinin bilinmedigi, degisim miktarinin bilinmedigi ve bitis miktarinin bilinmedigi
problemler olmak Gzere g turddr (Jitendra, 2002).

Karsilastirma problemleri; iki nesne miktar1 arasindaki iliskiye odaklanmaktadir.
Karsilagtirma problemlerinde bir nesne grubu karsilastirma, digeri ise referans olarak islev
goriir. Bu tiir kelime probleminde, iki nesne grubunu karsilastirmak ve aralarindaki deger
farkin1 tanimlamak icin genellikle 'daha fazla' veya 'daha az' gibi iliskisel terimlere

odaklanilmaktadir (Jitendra, 2002).

Tablo 2.2 Toplama ve ¢ikarma islemi igeren problem tlrleri

Problem Turleri Ornek

Toplam  Miktar1  Ali’nin 10 liras1 var. Elif’in ise 20 liras1 var Ikisinin toplam kag lirast

Bilinmeyen vardir?
Birlestirme Bir Grubun  Kitapligimda 38 kitap vardir. Bu kitaplarin 15’1 hik&ye kitab1 olduguna
Problemleri Miktar1 gore kag tanesi siir kitabidir?
Bilinmeyen
Bitis Miktart1 Efe’nin 12 tane sekeri vardir. Dedesi ise Efe’ye 13 seker verdigine
Bilinmeyen gore Efe’nin kag sekeri olmustur?

Degisim Miktar1  Otobiiste 36 yolcu vardir. Durakta bir miktar yolcu inince otobiiste 13

Bilinmeyen yolcu kaldigina gére durakta kag yolcu inmistir?
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Degisim Baglangi¢ Miktar1 Ayse’nin bir miktar parasi vardir. Parasinin 15 lirast ile kitap alan
Problemleri Bilinmeyen Ayse’nin cebinde 4 lira kalmistir. Buna gdre baslangigta Ayse’nin

cebinde kag lira vardir?

Fark Miktart Murat’m 18 kalemi vardir. Hasan’in ise 7 kalemi vardir. Murat’in
Bilinmeyen kalemlerinin sayis1 Hasan’in kalemlerinden kag fazladir’
Karsilastirma Nesne ya da Hatice 6gretmeninin verdigi ddevden 42 soru ¢ézmiistiir. Meryem ise
Problemleri Kavram Miktar1 Hatice’den 11 tane eksik soru ¢ozdiigiine gére Meryem kag soru
Bilinmeyen ¢cOzmiigtiir?

Ummins, Kintsch, Weimer, Reusser (1988) uyarlanmustir (Kintsch, Weimer, Reusser ve Ummins, 1988)

Boonen ve Jolles (2015), bireylerin toplama ve ¢ikarma islemi igeren birlestirme
problemlerinde ve degisim problemlerinde karsilastirma problemlerine nazaran daha az
zorlandiklarini dile getirmistir.
2.1.4. Problem Semalari

Problem semalar1 problem ¢oziimiinii kolaylastirabilmek icin problemdeki bilgilerin
diizenlenmesine yardimci olan diyagramlardir (Jitendra, 2002). Ogrencilerin biligsel isleme
yikiinii azaltmaya ve problem analizi ve ¢oziimiine katki saglamaktadir (Jitendra, 2002).
Marshall (1995) semalarin problem ¢oziimiindeki 6nemini “Bireyin problem ¢6zmeyi
yonetmek i¢in sema se¢imi en azindan elde edilen 6zel ¢6ziim kadar onemlidir" seklide ifade
etmistir.

Toplama ve ¢ikarma problem tiirleri olan birlestirme problemleri, degisim problemleri
ve karsilastirma problemlerinin ¢éziimiinde de kullanilan semalar bulunmaktadir. Bu semalara

asagidaki tabloda yer verilmistir.
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Sekil2.1 Birlestirme, degisim ve kargilagtirma semalart

Birlestirme Problemi Degisim Problemi
Semasi Semasi
/ Degisim \
Miktar1
Miktardaki Miktardaki .
Gruplar Grup Baglangig Bitis
P Miktari Miktar1
Karsilastirma Problemi Semasi
Karsilagtirma . .
Mikt Fark Miktar1 Referans Miktar1
iktar1

(Jitendra (2002) den uyarlanmisgtir)

2.1.5. Problem C6zme Modelleri

Problem ¢6zmenin matematik 6gretiminde, iki 6nemli iiriinii vardir. Birincisi 6gretilen
konuya 6zel strateji ve kurallarin gelisimi, ikincisi ise bir kurali, formiilii gelistirmek icin
kullanilabilecek diisiinme yollar1 ve genel yaklagimlarin gelismesidir (Soylu ve Soylu, 2006).
Problem ¢6zme siirecinin birgok arastirmacinin dikkatini ¢ektigi ve bununla ilgili farkl
yaklagimlar ortaya koyduklar1 goriilmiistir. Matematikte problem ¢ozme ile ilgili
aragtirmalarda en cok, Polya (1957), Mayer (1985) ve Montague (1992)’nin matematik
problemi ¢6zme modellerinin kullanildig1 goriilmektedir (Ozkubat, 2019).

Polya’nin problem ¢6zme modeli problemi anla, plan hazirla, plan1 uygula ve ¢6ziimii

kontrol et olmak iizere dort asamadan olusmaktadir (Polya, 1957).
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Sekil 2.2 Polya’nin problem ¢6zme modeli

Problemi Anla . Plan Yap . Plan1 Uygula . Kontrol

Problemi anla asamasinda; problemde verilenlerin, nelerin bilindiginin, nelerin
bilinmediginin ve problemde ne istendiginin kavrandigi asamadir. Ayni1 zamanda bu asamada
problemin kisinin kendi ifadeleri ile dile getirilip uygun bir sema ile gorsellestirilmesi de
gereklidir. Plan yap asamasinda ise; problemi nasil ¢oziilecegine, problemi ¢dzerken hangi
yollart ve hangi iglemlerin uygulanacagina karar verildigi asamadir. Plan1 uygulama asamast;
problem planinda gergeklestirilmesi gereken adimlar ve islemler bu asamada sirasi ile
atlanmadan gerceklestirildigi asamadir. Son olarak kontrol agsamasinda; problemin ¢oziimiiniin
dogrulugundan emin olmak i¢in problem ¢oziim siirecinin basina doniilerek yapilan adimlar ve
islemler kontrol edilir. Polya’nin problem ¢6zme modelinin asamalarinda problem ¢oziiciilerin
uygulamasi gereken bazi davraniglar vardir. Bu adimlara asagidaki tabloda yer verilmistir
(Polya, 1957).

Tablo 2.3 Polya’nin problem ¢6zme asamalar1

Asamalar Davranislar

Problemi Anla Problemde verilenler neler?
Problemde bilmediklerin neler?
Problemi ¢6zmek icin neler gerekli?
Problemi uygun bir semayla gorsellestir.

Bildiklerini yaz.

Problemin Coziimini Planla Daha 6nce bdyle bir problem ¢6zdim mua?
Bu problemi ¢ozerken hangi islemlerden
faydalanabilirim.
Hangi verileri kullanmaliyim?

Verileri nasil kullanmaliyim?

Cbzum Planimi Uygula Problem planindaki adimlart sirastyla yap.

Co6zimi Kontrol Et Sonucu kontrol ettim mi?
Sonucum problem ile uyusuyor mu?

Sonucum mantikli mi?

(Polya(1957), How To Solve it? kaynagindan alinmistir.)
Problem ¢6zme modellerinden bir digerini ise Mayer (1985) gelistirmistir. Mayer’e

(1985) gore, matematik problemi ¢6zmede iki ana asama vardir: problem goésterimi ve problem
¢cozlimidiir. Problem gosterimi iki alt boliimden olusur: problemin ne séyledigini anlamak i¢in

gerekli dil becerilerine dayanan problem ¢evirisi ve yapisal bir temsil olusturmak i¢in problem
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parcalari arasindaki iliskileri matematiksel olarak yorumlama yetenegine bagli problem
entegrasyonu. Problem ¢oziimii de problem ¢oziimiiniin planlanmast ve ¢ozimil yiiriitme

olmak {izere iki boliimden olusmaktadir (Mayer, 1985).

Sekil 2.3 Mayer’in problem ¢6zme modeli

Eglt:lrfsr:] n . E:ﬁggig]syonu . Coziimii Planlama . Coziimii Yiritme
\ ]| J
| |
Problemin Gosterimi Problemin Cozimii

(Krawec(2014), Problem Representation and Mathematical Problem Solving of Students of Varying Math Ability

kaynagindan alinmstir.)

Mayer’in problem ¢6zme modelinde problem cevirisi boliimiinde problemin daha iyi
anlasilmas1 amaciyla kelimeleri 1yi anlamay1 ve dil becerilerine ihtiya¢ duyulurken problem
entegrasyonu asamasinda ise problemde verilenleri birbirinden iyi ayirt etmeyi, verilenler
arasindaki iliskiyi iyi kavrayip gorsellestirmeye ihtiya¢ duymaktadir. Coziimiin planlanmasi
asamasinda problemin ¢oziime ulasilmasi i¢in yapilmasi gerekenler listelenirken ¢oziimiin
yuriitiilmesinde ise planlananlarin sirayla ger¢eklestirilmesini igermektedir (Krawec, 2014).

Bir diger problem ¢6zme modelini ise Montague (1992) gelistirmistir. Montague’nin
gelistirdigi bu model Polya ve Mayer’in gelistirdigi modellere nazaran daha yenilik¢i bir
yaklagimdir. Montague’nin gelistirdigi problem ¢6zme modeli Polya ve Mayer’in modellerinin
aksine sadece biligsel becerileri degil ayn1 zamanda {istbiligsel becerileri de igermektedir.
Montague’nin modeli biligsel ve iistbiligsel becerilerin bir kombinasyonudur. (Ozkubat, 2019).
Montague’nin problem ¢ézme modeli ‘Bunu C0z! Stratejisi’ boliimiinde detayli olarak ele
alimastir.

2.1.6. Bilissel Strateji Ogretimi

Bilis (cognition), insan zihninin bilme, algilama, tanima, kavrama, yorumlama, karar
verme, problem ¢6zme gibi zihinsel faaliyetleri kapsayan bireyin diisiinme, 6grenme ve
hatirlama giicii ve siireci olarak tanimlanabilir (Dogan, 2009). insanlarin diinyay1 anlamalar ve
ogrenmeleri anlamina da gelmektedir (Dogan, 2009). McGraw-Hill Science ve Technology
Encyclopedia sozIiigi, bilisi, “duyumlama, algilama, dikkat, 6grenme, hafiza, dil, diisiinme ve
akil ylriitmeyi de igeren, bilginin edinimi ve kullanimindaki igyapilar ve siirecler” bigiminde

tanimlanmaktadir (Akpunar, 2011).

20



Ust bilis ise basitge, bireyin kendi diisiince siirecleri hakkindaki bilgisini ifade
etmektedir (Dogan, 2009). Ust bilis kavramu, bireyin kendi bilissel siireclerinin nasil isledigini
fark edip bu stirecleri kontrol altina alabilecegi ve daha islevsel ve kaliteli bir 6grenme i¢in bu
siiregleri yeniden diizenleyerek daha fonksiyonel bir sekilde kullanilabilecegi inancina
dayanarak olusturulmustur (Ataalkm, 2012). Ust bilis, 6grenmeyi kolaylastiracak becerileri
kendi kendine 6grenmeyi saglar. Kisaca nasil 6grenecegini 6grenme yoludur (Dogan, 2009).
yani dogrudan 6grenme stratejileri olarak tanimlarken 6grenme siirecinde bireyin karsilastigi
problemleri asabilme, bunun i¢in uygun bilissel stratejileri kullanabilme, 6grenme
sorumlulugunu alma ve kendini izleme, diizenleme ile ilgili olmakla birlikte dolayli 6grenme

stratejilerini biligsel farkindalik olarak tanimlamislardir.

Bilissel stratejiler, bir problem ¢6zme, bir stnama i¢in egitim alma veya ne okundugunu
anlama gibi biligsel hedeflere ulagmak i¢in zihinsel rutinler veya prosediirlerdir (Dole, Nokes
ve Drits, 2009). Gagne bilissel stratejileri “Kisinin, hatirlama, diistinme, hayal kurma, bilgiyi
kodlama, depolama, 6grenme, dikkat, geri cagirma durumlarinda kendine 6zgii bir uygulamaya
gitmesidir.” seklinde tanimlamistir (Gagne 1985 aktaran Ates, 2010). Ustbiligsel stratejiler
bireyin dikkat, 6grenme, hatirlama ve diisiinme faaliyetlerine 1g1k tutar. Egitimim en 6nemli
hedefi bilisgsel stratejilerin 6grenilmesini saglamak olmalidir. Kendi kendine 6grenen bagimsiz
ogrenciler ve diigiiniirler ancak geriye getirme, dikkat, hatirlama, transfer etme, bag kurma gibi
Ustbiligsel stratejilerin birey tarafindan 6grenilip kullanilmasi ile miimkiin olmakta olup,

bireyler icin 6nem arz etmektedir (inal, 2009).

Toptas (1998), 6grenme stratejilerini “Bilginin, degisik ortamlarda ve durumlarda
kullanilmak iizere kazanilmasi, orgiitlenmesi, saklanmasi, kontrol edilmesi, geri cagrilmasi ve
ifadesini kolaylastiran kurallar ya da tekniklerdir” seklinde ifade etmistir. Bu goriisten
hareketle, 6grenme stratejilerinin 6gretimi, 0grenciye kendi kendine diislinebilme, kendi
kendini yonetme, kendi kendini denetleyebilme, kendi kendini degerlendirebilme, kendini

odullendirme stratejileri kullanabilmeyi 6gretmeyi amaglar.

Biligsel strateji 6gretimi (CSI), 6grencilere bilgi islemeyi kolaylastirarak 6grenmeyi ve
performansi iyilestirmek icin belirli ve genel bilissel stratejileri dgreten acik bir egitici
yaklasimdir (Cognitive Strategy Instruction, 2012). Bilissel strateji 6gretiminde 6grencilerin
anlamalarin1 izlemelerine ve degerlendirmelerine yardimeci olan yapilandirilmis biligsel

rutinlerde Ustbilissel veya Ozdenetim stratejileri kullanilir. Etkili stratejileri belirleme ve
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kullanma becerisi, akademik basari igin gerekli bir beceridir (Cognitive Strategy Instruction,
2012).

Bilissel strateji 0gretimin de farkli alanlar i¢in gelistirilmis bir¢ok strateji 6gretimi yer
almaktadir ve her stratejinin bir¢ok asamasi bulunmaktadir. Ancak bilissel strateji 6gretiminin
bu alt stratejileri kapsayan dikkat edilmesi ve takip edilmesi gereken asamalardan olusmaktadir

(Englert, Raphael, Anderson, Anthony ve Stevens,1991):

Stratejiyi Kavrama: Ogretmen kullanilacak olan stratejinin bir biitiin olarak her
asamasinin ogrenciye aktararak 6grencini stratejiyi kavramasinin saglar. Bu asamadaki amag
Ogrencinin stratejinin asamalarini 6ziimsemesini saglamaktir. Kullanilacak olan stratejinin

asamalari, nerede ve nasil kullanilacag: aktarilir.

Model Olma: Ogretmenin bilgiyi isleme esnasinda kullanilacak olan stratejiyi nasil
isledigini gostermek icin Ogrencilere yiiksek sesle model oldugu asamadir. Bu asamada
ogretmen yiiksek sesle model olarak biligsel stratejiyi nasil kullandigini1 6grencinin gérmesini

saglar.

Rehberli Uygulama: Bu asamada Ogretmenler, Ogrencilerin stratejiyi bagimsiz
uygulayabilecekleri evreye gelebilmeleri icin dgrenciler stratejileri uygularken etkilesimsel
diyaloglardan yararlanarak onlara yol gosterirler. Ogrenci bir dnceki asamada 6grendiklerini
uygulamada kullanirken 6gretmen O6grenciye bu asamada sozel doniitler vererek onu strateji

kullaniminda yonlendirir.

Destekleyiciler Kullanma: Ogretmenin kullanilacak olan stratejiyi gretirken bireyin
bilgiyi daha ¢abuk islemesine yardimci olacak, stratejileri gorsellestiren ve 6grencinin kendini
takip etmesini kolaylastiran diistinme kagitlarinin 6gretmenler tarafindan kullanilip kullanimini

ogrencilere 6gretilmesidir.

Bagimsiz Uygulama: Ogrenci bu asamada stratejiyi bagimsiz uygulamak igin hazirdir.

Ogretmen ise sadece siireci gozlemleyicidir.

Biligsel Strateji Ogretiminin, 6zellikle d6grenme giicliigii olan dgrenciler igin etkili
oldugu tizerinde durulmustur. Ayni zaman da ¢esitli engel gruplarindaki 6grenciler igin, risk
grubundaki 6grenciler i¢in ve normal gelisim gosteren dgrenciler i¢in de etkili oldugu yapilan
calismalar sonucunda gériilmiistiir. Ogrenme giicliigii olan 6grenciler, verilen gorevleri yerine
getirmek i¢in uygun stratejileri gelistiremeyebilirler. Strateji egitimi, 6grenci performansini

onemli 6l¢iide artirabilir (Nebreska-Lincoln, https://cehs.unl.edu/csi/).
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2.1.7. Ogrenme Giicliigiinde Kullanilan Stratejilerin Ozellikleri

Ogrenme giicliigii yasayan 6grencilerin cogu basarili ve kendi kendilerine yetebilen
bireyler olmalari i¢in gerekli olan {istbiligsel becerilerden yoksundur (Baird, Scott, Dearing ve
Hamill, 2009). Ogrenme giicliigii olan &grencilere, iistbilissel becerilerini gelistiren ve
ogrenmelerine yardimci olan bilissel stratejilerin 6gretilmesi onlarin bu biligsel stratejileri daha
etkili bir sekilde kullanmalarin1 ve hatta kendi stratejilerini diizenlemelerini saglar (Duman,

2016).

Guizel-Ozmen (2006), “Bilissel strateji Ogretiminin amacinin akademik beceriyi
gerceklestirmek i¢in uygun stratejileri 6grenciye kazandirmaktir. Biligsel strateji 6gretiminin
temel hedefi s6z konusu beceriyi uygularken 6grenenin, stratejileri i¢sellestirerek, otomatik
olarak kullanmasin1 saglamaktir.” Bilissel strateji dgretiminin ti¢ 6gesi oldugunu belirterek
bunlarin; yiiksek sesle diisiinme, etkilesimsel diyalog ve destekleyiciler oldugunu; normalde
goriinmeyen biligsel siirecleri goriiniir hale getirmek i¢in sesli diisiinerek model olmanin biligsel
strateji 0gretiminin en onemli 6gesi oldugunu; etkilesimsel diyaloglarda 6gretmenin yuksek
sesle nasil diiglindiigiinii ve stratejiyi nasil uyguladigini 6grenciye gostermesi gerektigini ve
ogrencinin diisiinme siirecini kolaylastirmak i¢in destekleyiciler kullanmasi gerektigini belirten

Ozmen, bu destekleyicilerin de stratejiyi goriiniir kildigini ifade etmistir (Giizel-Ozmen, 2006).

Ogrenme giicliigii olan 6grencilerde biligsel strateji 6gretiminde, bilissel strateji 6gretim
asamalarin1 kapsayan yedi asama bulunmaktadir (Reid ve Lienemann, 2006)

1.Asama: Onkosul Becerileri Ortaya Cikarma

Temel bilgileri gelistirirken, baslangigta stratejiyi gergeklestirmek i¢in gereken dnkosul
becerileri tanimlamak ve 6grencilerin stratejide kullanilan terimleri anlamalarini saglamak
gereklidir. Ogrencilerin stratejiyi anlamalari icin dnkosul becerilerinin hazir olmalar1 ve gerekli
temel becerileri bilmeleri gereklidir. Bu asamada 6gretmenler dgrencilerin gerekli dnkosul
becerilere sahip olup olmadiklarini belirlemelidir ve 6grenciyi strateji ile tanistirmaya hazir hale
getirmelidirler. Strateji Ogrenciye sunulmadan 6nce bu adimda o6gretmenler Ogrencilerin
onkosul becerilerini degerlendirmelidir.

2. Asama: Stratejiyi Tanitma

Strateji 6gretiminin temel amaci, 6grencileri kendi kendilerini diizenledikleri noktaya
getirmektir. Dolayis1 ile 6grencinin siirece en aktif sekilde katilimi 6nemlidir. Bu asamada
strateji 0grenciye tanitilip, tanitilan stratejinin 6nemi ve gerekliligi konusunda 6grenci ikna
edilip, istekli, merakli ve heyecanli hale getirilmelidir. Son olarak tanitilan stratejinin tiim

asamalari tek tek 6grenciye aciklanip, 6grencinin stratejiyi kavramasi saglanir.

23



3. Asama: Model Olma

Ogretmen bu asamada dgretecegi bilissel stratejinin adimlarim tek tek, destekleyicileri
ve islem kolaylastiricilar1 da kullanarak model olur. Iyi modelleme, yalnizca bir stratejideki
adimlar1 sunmanin Stesine geger. Ogrencilere cesitli strateji adimlarmin "neden" ve "nasil"
oldugunu verir. Ayrica, 6grenci ¢abalarinin gerekli oldugunu ve strateji kullaniminin daha iyi
performansla sonuglandigini gostermektedir. Ogretmen modelleme yaparak sadece ne
yapacagini degil, ne diisiinecegini de gosterebilir. Bu siirece 'yiiksek sesle diisiin' denir. Ylksek
sesli bir diisiince, sadece bir stratejideki adimlar1 listelemenin &tesine geger. Ogrencilerin
stratejiyi anlama ve kullanmada yer alan Ustbilissel siireci gormeleri saglar.

4. Asama: Stratejiyi Ezberleme

Ogrencilerin stratejiyi iyi uygulamalari i¢in strateji adimlarini ezberleyerek hafizalarina
iyice yerlestirmeleri dnemlidir. Ciinkii 6grencilerin stratejileri kullanirken bir sonraki adimi
hatirlamaya odaklanmalar1 yerine beceriye odaklanmalar1 daha nemlidir. Ogrencilerin smnirlt
bir bilissel isleme kapasitesi vardir ve bu kapasite, stratejinin adimlarini hatirlayarak tiiketilirse,
beceriye odaklanmak zor ya da imkansiz olacaktir. Strateji adimlarini ezberletmek sadece bir
veya iki kere (izerinde ¢aligmamasi gereken bir seydir; strateji adimlarinin ezberlenmesi siirekli
olarak pekistirmelidir ve c¢esitli durumlarda O6grencilerin ikinci niteligi haline gelmesi
gereklidir.

5. Asama: Rehberli Uygulama

Biligsel strateji 0gretiminin rehberli uygulama asamasinda, d6gretmenler 6grencilerin
stratejiyi uygularken mevcut performanstan stratejinin bagimsiz kullanma agamasina gegmeleri
icin gereken destegi sunduklar1 asamadir. Bu asamada 6gretmenler ve 6grenciler birlikte bir
stratejinin performansinda ustalasmak igin birlikte calisirlar. Ogretmenlerin gelismis bir
performans diizeyi elde etmek i¢in ¢ocugun yeteneklerinin ve ihtiyaglarinin farkinda olmalar
gerekir. Rehberli uygulama asamasinda 6grenci beceriyi strateji kullanarak uygularken
ogretmen Ogrenci ile isbirligi yapar, 6grencinin uyguladig adimlar takip eder, diizeltici geri
doniit verir yani 0grenciye rehber olur. Bu asamada 6gretmenler ve Ogrenciler arasindaki
isbirligi son derece dnemlidir. Isbirligi, 6gretmene 6grencinin anlama durumunu kontrol etme
ve 0grencinin eksik kaldigi durumlarda miidahale firsat1 verir. Ayrica, bu asama 0gretmene
ogrencilerin gorevi basariyla tamamlamak ve gerekli becerilere sahip olmalarini saglamak i¢in
gerekirse, 6gretmenlerin geri doniip bazi 6nkosul beceriler 6gretme esnekligi sunulur.

6. Asama: Bagimsiz Uygulama

Bu asamada ogrenci aktiftir. Ogrenci dgrendigi stratejiyi bagimsiz olarak beceriyi

uygularken kullanir; 6gretmen ise 6grencilerin stratejiyi dogru kullandiklarindan emin olmak
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icin stratejiyl kullanmalarini izler. Bu asamada destekleyiciler, islem kolaylastiricilar yavas
yavas geri ¢ekilir ya da islem kolaylastiricilar1 6grencinin hazirlamasi beklenir.

7. Asama: Degerlendirme

Ogrenme olup olmadigini bilmek igin degerlendirme gereklidir. Bilissel strateji
Ogretimi siirecinin etkilesimli, isbirligine dayali dogasi, 6gretmenlerin 6grencilerin bilis, etki
ve performanslarindaki degisiklikleri kolayca degerlendirmelerini saglar ve anlamli bir
degerlendirmeyi kolaylastirir. Degerlendirme yapilirken sadece 6grenci degerlendirilmesi
yapilmaz ayni zamanda ogretmen degerlendirilmesi de yapilir. Ogretmenler 6grenciyi
degerlendirirken ez azindan su noktalara dikkat etmelidir (Montague, 1997);

(a) Ogrenci stratejiyi edindi mi?

(b) Ogrenci stratejiyi uygulayabilir mi?

(c) Ogrenci stratejiyi siirdirdii mi?

(d) Ogrenci stratejiyi genellestirdi mi?

Biligsel strateji  Ogretimi uzun soluklu bir silirectir ve ¢ok Ogeli bir strateji
Ogretiminin ders saatlerine gore dagilimi diisiiniildiiglinde aylarca siirebilir, ancak ogretilen
becerinin okudugunu anlama, yazili ifade etme ve problem ¢6zme gibi beceriler oldugu
diisiiniildiiglinde avantajlar1 g6z 6niine alindiginda bu siire¢ 6grenci icin ¢ok degerlidir. Ayrica
strateji Ogretildikten sonra kaliciliginin ve genellemesinin yapilip, 6grencinin unutmasinin
oniine gecilmesi 6nemli bir husustur (Ozmen, 2006).

Biligsel strateji dgretimi yaparken acele etmemek, 6grencinin zaten kulanmis oldugu
stratejilerden yararlanmak ve diger Ogrencilerle, Ogretmenlerle isbirligi yapmak siirecin
kalitesini arttirir (Nebreska-Lincoln, https://cehs.unl.edu/csi/).

Ogrenme giicliigiinde kullanilan stratejileri bir tane ile sinirlandirmak miimkiin
degildir. Her ders, her beceri, he konu igin farkli farkli stratejiler bulunmaktadir. Ornegin;
okuma becerileri, yazma beceriler, okudugunu anlama becerileri, matematik becerileri, kendini
diizenleme becerileri vb. i¢in farkli ve birden fazla stratejiler bulunabilir.
2.1.7.1. Ogrenme giicliigiinde kullanilan okuma stratejileri

Okuma, sadece imgelerin sese doniistiiriildigi pasif bir eylem degildir. Okuyucu
metinde aktarilanlar1 alip bunlar1 kendi zihninde fikirlerine, 6n bilgilerine ve amaglarina gore
sekillendirir (Sidekli ve Yangin, 2005). Okuma anlamlandirma siireci, dncesinde ve sonrasinda
bir takim becerilerin etkin kullanilmasini gerekli kilan karmasik ve yogun bir biligsel siiregtir
(Ucar Rasmussen ve Cora ince, 2017). Okudugunu anlama stratejileri okudugunu anlamay1

gelistiren yapilandirmaci siireclerin etkin bir pargasi oldugundan bilingli okuyucular, anlami
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daha kolay isleyebilmek i¢in okuma oncesi, okuma sirasinda ve sonrasinda okudugunu anlama
stratejilerini kullanirlar (Pressley, 2002).

Okuma ve okudugunu anlama becerileri yogun biligsel beceriler icerdiginden 6grenme
giicliigii olan &grenciler bu becerileri gerceklestirirken giicliik yasayabilirler. Ogrenci hem
sembolleri okumaya doniistiirlip hem de metinde aktarilanlar1 kisa siireli bellekte tutmakta
giicliik yasayabilir. Bu da 6grenme gii¢liigii olan 6grencilerde okumanin asil amaci olan metni
anlamlandirma asamasinda basarisizliga neden olur. Okudugunu anlama stratejilerinin 6grenme
giicliigii olan 6grencilere 6gretimi bu 6grencilerin okudugunu anlama becerilerinin artmasina
katki saglar. Alan yazin tarandiginda bu anlamda birgok stratejinin bulundugu goriilmektedir.
Bu stratejiler genel olarak okuma Oncesi stratejileri, okuma sirasi stratejileri ve okuma sonrasi
stratejileri olarak gruplandirilmigtir (Tablo 4). Daly, E.J. ve digerleri (2005), ise bunlara ek
olarak okuma siirecinin tamaminda yer alan stratejilere de yer vermistir (Tablo 5) (Demirel ve
Ercacan, 2012).

Tablo 2.4 Okuma 6ncesi, esnasi ve sonrasinda kullanilan stratejiler

Okuma Oncesi Stratejiler

Okuma Sirasi Stratejiler

Okuma Sonrasi Stratejiler

-Metni okumaya yonelik amact

belirleme,

-Akici ve dogru okuma,

-Ozetleme yapma,

-Metnin neleri igerdigini parganin
basligina, basim tarihine, yazara

bakarak ve tarayarak

parcgay1
konusunu tahmin etme,

-Oykiileyici metinler icin kavram
haritalarinda yer alan unsurlara

dikkat ederek okuma yapma,

-Metne iliskin sorulart cevaplama.

-Metinde kullanilacak olan &ykii
haritasini, basliga bak (T), incele
(E), anahtar sozciklere bak (L),
okuma pargasina tekrar bak (L),
oykii /kavram haritas1 hazirla (S)

adimlari ile hazirlanma (TELLS),

-Agiklayict metinler i¢in anlamay1
kolaylastirict orgiitleyiciler

kullanma,

-Ogretim oncesi metni tarama
yontemi ile bilinmeyen kelimelerin

belirlenip anlamlarini 6grenilmesi,

Stratejik not alma,

-Kavram ve Oykii haritalar

yardimiyla metne iligkin unsurlarin
anahtar

ve bu unsurlara ait

kelimelerin dgrenilmesi.

- -Zaman cizelgeleri, akig semalari

kullanma,

-Edinilen bilgiler 1181inda kendine

6zgu tablolar yapma,
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-Oykiileyici metinleri

gorsellestirme.

Tablo 2.5 Okuma siirecinin tamaminda kullanilan stratejiler

Stratejiler

Asamalari

Stratejik Not

-Okuma streglerinin her agamasinda kullanilabilen stratejik not alma okuma dncesinde

metin hakkinda tahminde bulunmada, okuma esnasinda Snemli yerleri ve anahtar

Alma kavramlar1 kaydetmede okuma sonrasinda ise Ozetlemeyi kolaylastirici olarak
kullanilabilir.
-Daha ¢ok agiklayici ve betimleyici metinlerde kullanilan bir stratejidir. Asamalart:
Gozleme (S); metni gdzden gecirme,
Sorma (Q); ana baslik ve alt bagliklar hakkinda sorular diizenleme,
GSOYBY Yansitma (R); okunacak metin ile ilgili amaglar1 ve beklentileri belirleme,
(SQ4R) Okuma (R); okuma 6ncesinde hazirlanan sorulari dikkate alarak metin okuma,
Bakmadan Cevaplama (R); okunan metin ile ilgili sorular1 bakmadan yanitlama,
Yeniden Go6zden Gegirme (R); metni dzetlemek i¢in anlayamadigi, hatirlayamadigi
yerleri 6grenebilmek i¢in metni yeniden gozden gegirme.
-Bu strateji iic asama olarak planlanmustir:
Coklu Gegis Tarama; metin hakkinda genel bir bilgi edinmek amaciyla metnin bagliklarinin, giris
Stratejisi cumlelerinin okunarak metni gézden gegirme teknigiyle analiz edilmesi.
(Multipass) Inceleme; metin okunmaya baslamadan 6nce metinle ilgili kavrama sorular1 okunup
metindeki ipuglari belirleme ve metin okuma,
(Co6zme; metne iliskin sorular cevaplama.
-Soru Olusturma; metnin ana fikrinin, konusunun ne olabilecegine iliskin sorular
Karsilikli Ogretim olusturma,
(Reciprocal Tahmin Etme; metnin igerigiyle ilgili tahminlerde bulunma,
Teaching) Ozetleme; metin okuma ve 6zetleme,
Sorulart Yanitlama; metne iligkin sorular1 cevaplama.
Ne Biliyorum (K); metni okumadan dnce beyin firtinasi yoluyla konuya iligkin 6n
bilgilerin agiga ¢ikarilmasi,
K-W-L Ne Ogrenmek Istiyorum (W); konuya iliskin 6grenilmek istenilenlerin listelenmesi;
Ne Ogrendim (L); okuma sonrasinda 6grenilenler listelenir.
Isbirlikli -Bu strateji heterojen olusturulmus gruplarla uygulanir, bdylece bireyler birbirlerinin

Stratejik Okuma
(Collaborative
Strategic
Reading)

eksiklerini tamamlar. On bilgileri hatirlama, okumay: takip etme ve bilinmeyen
kelimeleri isaretleme, ana fikri ve konuyu bulma ve son olarak 6zet yama ve konuya

iligkin sorular olusturup cevaplar verme adimlarindan olusur.
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Kavram Haritalar -Okuma faaliyetlerinin her asamasinda kullanilan kavram haritalar1 bilgiyi
Ve Grafik orgiitleyerek elde edilen veriler arasinda iligki kurulmasini, metindeki karisik yapmin

Orgiitlemeler gorsellestirilmesini saglayan bir stratejidir.

Is birlikei, tartisma ve sorgulama (TSI) stratejisi 5 asamadan olusmaktadar;
Gruplanma; 6grencileri 6zelliklerine gore en fazla 6 kisilik gruplar olacak sekilde
Ogretmen tarafindan gruplandirma,
Soru Hazirlama; 6gretmenin metne iliskin 6grencileri bilgilendirici, elestirici ve
TS degerlendirici nitelikte sorular hazirlamasi,

(Coop-Dis-Q) Oykiiyii Tartis, Sorular1 Béliis; metin okuma sonrasinda dykii tiim siniftaki dgrenciler
tarafindan tartisilir, 6gretmenin hazirladig: sorular tiim gruplar arasinda bolistiriliir,
Sorulart Cevaplama, Yeni Cevaplar Olusturma; Sorular grup iginde tartigilarak
cevaplanir, yeni sorular olusturulur,
Cevaplant Soyleme ve Tartigma; Ogrenci gruplar sorularinin cevaplarini sinifa

agiklarlar ve tartigilir.

Tahmin et (P); metnin bagligindan, resimlerinden, anahtar kelimelerinden yola ¢ikarak
beyin firtinast yoluyla metnin igerigi hakkinda tahminde bulunma,
Organize et (O); destekleyiciler kullanilarak metnin igerigi, yapisi, amact tahmin
POSSE yoluyla inceleme,
(TIOD) Aragtir (S); metin hakkinda tartisma, sorular1 yanitlama,
Ozetle (S), metinden elde edilen bilgileri zetleme,
Degerlendir (E); tahminlerle son orgiitlemelerin karsilastirilip, sorulara cevap verme

yeni cevaplar bulma.

Okudugunu anlama stratejilerinin her bir boliimiinde birden fazla strateji bulunmaktadir
ve bu stratejilerinin her birinde uygulanmasi gereken prosediirler bulunmaktadir. Ogrenciye
okuma stratejisi 6gretimi yapilirken yukarida listelenmis stratejilerin hepsinin 6gretilmesi
miimkiin degildir. Ogretim yapilmadan énce 6grencinin bireysel dzellikleri, 6n kosul becerileri
ve ihtiyaclar1 belirlenmeli; elde edilen bilgiler 1s5181nda Ogrenciye Ogretimi yapilacak olan
strateji veya stratejiler belirlenip planlama yapilmalidir.
2.1.7.2. Ogrenme giicliigiinde kullamlan yazma stratejileri

Okunakli ve islevsel bir yaz1 yazmak akademik basari i¢in 6nemli becerilerdendir. Bir
metin yazma; planlama yapmay1, planlananlarin yazili olarak ifade edilmesini, diizeltilmesini,
gozden gecirilmesini, bu siire¢ sirasinda gosterilen performansin izlenmesini igeren gesitli
diizeyde bilissel ve iistbiligsel becerilerin birlikte kullanildig1 karmasik bir biligsel aktivitedir.
(Englert ve Mariage, 2003). Ogrenme giicliigii olan ogrenciler cesitli bilissel becerileri
gerceklestirmekte zorlandiklarindan dolayr yazma becerilerinde de sik sik problemlerle
karsilasip, basarisizliga ugramaktadirlar. Bu 6grencilere yazma i¢in uygun stratejileri 6gretmek

onlarin daha basaril1 ve etkili yazarlar olmalarina yardime1 olacaktir. Bu 6grencilerin yazilarini
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planlama, olusturma ve gozden gegirme igin farkli stratejiler 6grenmeleri gerekir (Golley,
2015).

Yazma stratejileri yazma Oncesi, yazma sirast ve yazma sonrasini kapsayacak sekilde
planlama stratejileri, etkinlestirme stratejileri ve yenileme stratejilerinden olusmaktadir. Her
boliimiin igeriginde ise farkli prosediirlerin uygulandigi farkli stratejiler yer almaktadir.
Planlama stratejilerinin hepsinde yer alan prosediirler farkli olsa da genel hatlar ile yazilacak
olan metinde yer alacak karakterlerin, mekanin, zamanin, olaylarin ve diger unsurlarin
planlanmasini igerir. Planlama stratejilerinde genellikle grafik diizenleyiciler kullanilir.
Etkinlestirme stratejilerinde ise planlanan taslak iizerinden metnin olusturulmasini igeren
prosediirlerden olusur. Yenileme stratejileri ise yazilan metnin {izerinden gegilerek metnin
degerlendirilip gerekli diizenlemelerin yapilmasini igerir. Tablo 7 de 6grenme giigliigii olan

ogrencilerde kullanilan yazma stratejilerine yer verilmistir (Golley, 2015).

Tablo 2.6 Yazma stratejileri

Stratejinin Ise Stratejiler Asamalari

Kosuldugu Zaman

Ayarlama (S); hikayenin yerini ve karakterlerini belirleme,
Problem (P); hik&yenin konusunu belirleme,

SPOT Olaylarin Siras1 (O); hikdyede yer alacak olan olaylar organize
etme,

Son (T); hikayenin sonunu planlama.

Ayarlama (S); hikdyenin kim, ne, nerede, ne zaman unsurlarini
planlama,

Sorun (T); hikdyenin hangi problem {iizerine kurulacagini

planlama,
STORE Olaylarin Siras1 (O); hikdyede gegecek olan olaylarin sirasini
Planlama Stratejileri belirleme,
(Yazma Oncesi Cozunurluk (R); hikayede sunulan sorunun ¢6zimuni planlama,
Stratejiler) Sonlandirma (E); hikdyeyi tamamlama ve nasil bitecegine kara
verme.

Konu (T); bir konu baglig1 belirleme,
Sebep (R); fikri destekleyen sebepleri belirleme,

TREE Inceleme (E); okuyucularm hikdyedeki olaylara inanip
inanmayacaklarini belirlemek i¢in nedenleri inceleme,

Son (E); hik&yenin sonunu planlama.

Durma (Stop), durma ve yazinin amaglarini diisiinme;
STOP ve LIST  Listeleme (List), yazilacak olan yazi1 hakkinda beyin firtinasi

yapilarak fikirleri listeleme ve siralama
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Etkinlestirme
Stratejileri
(‘Yazma Siireci

Stratejileri)

PLEASE

Toplamak (P); konularmi, izleyicilerini ve yazacaklar1 paragraf
tirlerini secme,

Listeleme (L); paragrafta kullanmak isteyebilecekleri fikirlerin bir
listesini olugturma,

Degerlendirme (E); listelere bakma ve listelenen tim fikirlerin
paragraflarla ilgili ve 6nemli olduklarindan emin olma,
Etkinlestirme (A); paragrafa konuyu tanitacak bir konu ciimlesi ile
baglama,

Arz (S); listedeki bilgileri kapsayan ve konu cimlesini
desteklemeye yardimci olan ciimleler kurma,

Son (E); paragrafi inceleme ve sonlandirma.

POWER

Planla (P); yazilacak olan yazinin konusunun seg¢ilmesi,
karakterlerin kim oldugunun diisiiniilmesi, amaglarin1 belirlenip,
planlamanin yapilmasi,

Organize Et (O); fikirlerin ve yazinin gidisatinin belirlenmesi,
Yaz (W); yazinin taslaginin yazilmast,

Diizenle (E); akran tarafindan yazilan yazinin okunup
degerlendirilmesi,

Gozden Gegir (R); yapilan akran degerlendirilmesi sonucunda

gerekli diizenlemelerin yapilmasi.

Yenileme Stratejileri
(Yazma Sonrasi

Stratejileri)

CDO

Karsilastir (C); ctimle okunur,

Teshis Et (D); degerlendirme kartlart kullanilarak okunan ciimle
ile ne yapilacagi belirlenir,

Isletmek (O); uygun seri kartlar kullamlarak hangi islemin

yapilmasi gerektigine karar verilmesi

Es Gozden

Gegirme

Revize etme; akranlar birbirlerinin yazilarini inceler,
Diizenleme; akran okudugu kagidi degerlendirip, dneride bulunur

ve yazilan yazi diizenlenir.

TAPS

Soyle (T); kagida ne sevdigini séyleme,

Sor (A); kafa karistiracak sorular hakkinda sorular sorma,

Temin Etme (P); yaziy1 daha iyi hale getirebilmek igin dnerilerde
bulunma,

Paylas (S); gdzden gegirilen kagidi paylasma.

2.1.7.3. Ogrenme giicliigiinde kullanilan matematik stratejileri

Matematik performansi hem problem ¢ozme hem de hesaplama becerilerini igerir

(Goldman, 1989). Temel toplama, ¢ikarma, ¢garpma ve bolme islemlerinin agamalar1 hakkinda

kolayca ulasilabilen bilgiler, problemleri ¢ozmek icin gereken stratejilerin uygulanmasina

olanak saglayan bir 6nkosul teskil eder (Goldman, 1989). Hesaplama becerileri, problem ¢ézme

becerilerinin bir bilesenidir (Goldman, 1989). Problem ¢6zme zor ve kapsamli bir siireg olup,
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hesap yapma, tahmin etme, diistinme gibi becerilerin aktif kullanilmasin1 gerekli kilar (The
National Council of Teachers of Mathematics [NCTM], 2000). Bir matematik problemi ¢6zme;
bircok islem ve stratejiyi iceren karmasik bir biligsel aktivite olarak tanimlamaktadir
(Montague, 2000 aktaran Karabulut, 2015). Bu aktivite sirasinda bilissel ve tstbilissel islemler
ve stratejiler kullanilir (Montagune ve Dietz, 2009). Arastirmacilar da, adim adim agik
yapilandirilmis 6gretimin, gergek problemleri ¢dzmek i¢in matematik becerilerini dgretirken
engelli 6grenciler igin yeterli olmadigini, basarili problem ¢ézmede &grencilerin biligsel ve
Ustbiligsel becerilerini etkili kullanabilmeleri icin stratejiler kullanmasini gerektirdigini
belirtmislerdir (Montague, 1997a). Stratejiler, genellikle, bireyin silireci ve sonucu planlama,
uygulama ve degerlendirme farkindaligi ve eylemini kullanarak bir gorevi tamamlamasini
saglayan bir dizi sirali prosediir olarak tanimlanir (Reid ve Lienemann, 2006 aktaran Hua,
Morgan, Kaldenberg ve Goo, 2012). Ne yazik ki, engelli 6grenciler, problemleri ¢6zmek igin
uygun stratejileri secme ve uygulamada guclik cekmektedir, cunkl belirli bir gorev icin
stratejilerin potansiyel yararliligi konusunda simnirl bir farkindaliga sahiptirler (Hua, Morgan,
Kaldenberg ve Goo, 2012). Ogrenme giicliigii olan 6grencilere bu stratejileri kullanmalari
ogretildiginde, problem ¢ézmeleri akranlarinin seviyesine ylikseldigi goriilmiistiir (Montague,
Applegate ve Marquard, 1993). Ogrenme gii¢liigii olan 6grencilere matematik problemi ¢ézme
becerilerinin 6gretiminde kullanilan bir ¢ok bilissel strateji bulunmaktadir.

Matematik problemi ¢tzme becerilerinin 6gretiminde kullanilan stratejilerden biri
Miller ve Mercer’in (1992) gelistirdigi ‘Cizim (Draw)’ ve ‘Hizli Cizim (Fast Draw)’
stratejileridir. Miller ve Mercer (1992) 6grenme giicliigii olan 6grencilere strateji 6gretiminin
onemini ‘Ogrenme gii¢liigii olan bir¢ok dgrenci, problem ¢dzme durumu ile karsilastiklarinda
pasiftir (yani, tahmin etme ya da c¢alismay1 birakma egilimindedir). Ancak, ayn1 6grenciler
hesaplamay1 kolaylastirmak i¢in bir problem ¢6zme stratejisi konusunda ustalastiklarinda aktif,
bagimsiz 6grenenler olabilirler.” seklinde ifade etmistir. Cizim Stratejisi 6grenme gii¢liigli olan
bireylerin toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bdlme hesaplama islemlerinde zorlanmalarindan yola
cikarak gelistirilmistir. Cizim Stratejisi; isareti kesfet, sorunu oku, cevapla ve kontrol et, cevabi
yaz adimlarindan olusmaktadir. Bu strateji matematik 0grenme giicliigli olan 6grencilere
hesaplama becerilerinin 6gretiminde basartyla kullanilmigtir (Mercer ve Miller, 1992). Hizli
Cizim Stratejisi ise daha 6nce Cizim Stratejisi ile temel dort islem becerilerini 6grenen 6grenme
glicliigii olan 6grencilere matematik problemlerinin ¢oziimiint 6gretmek i¢in Mercer ve Miller
(1993) tarafindan gelistirilmistir. Hizli Ciz Stratejisi; ne i¢in ¢dzdiigliniizii bul, kendinize

‘Sorunun bdliimleri nelerdir?’ diye sor, numaralari ayarla, isareti bagla, isareti kesfet, sorunu
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oku, cevapla veya ¢iz ve kontrol et, cevabi yaz adimlarindan olusmaktadir (Mercer ve Miller,

1993).

Tablo 2.7 Cizim ve hizl ¢izim stratejileri

CIZIM stratejisi problem ¢ozme icin kullanilir.

Kesfet

« Isareti Kesfet

+ Ogrenci hangi islemi gerceklestirecegini bulmak icin isarete bakar
Oku

* Sorunu oku

+ Ogrenci problemi yiiksek sesle ya da kendi kendine sdyler.
Cevapla ve Kontrol Et

* Cevapla veya ciz ve kontrol et

+ Ogrenci cevab diisiiniiyor veya cevabi bulmak igin ¢izgiler ¢izer
» Ogrenci cizimini ve sayimini kontrol eder.

Yaz

* Cevab1 yaz

» Ogrenci cevabi cevap alanina yazar.

HIZLI CIZIM stratejisi, resimlerden soyut sayilara gecis olarak kullanilir.
Bul

* Neyi ¢ozdiigiiniizli bulun

« Ogrenciler problemde soruyu ararlar.

Sor

* Kendine, “Sorunun pargalart neler?” diye sor.

« Ogrenciler grup sayisini ve her gruptaki nesne sayisini tanimlar.
Ayarla

* Numaralar1 ayarlaym

» Ogrenciler problemdeki iki say1y1 dikey olarak yazarlar.

Bagla

» Isareti baglayin

» Ogrenciler carpma isaretini soruna eklerler

Kesfet

« Isareti kesfet

« Ogrenci hangi islemi gerceklestirecegini bulmak igin isarete bakar
Oku

* Sorunu oku

+ Ogrenci problemi yiiksek sesle veya da kendi kendine soyler.
Cevapla

* Cevapla veya ¢iz ve kontrol et

« Ogrenci cevabi diisiiniiyor veya cevabi bulmak icin gizgiler ¢iziyor

+ Ogrenci ¢izimini ve sayrmini kontrol eder.
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Yaz
* Cevab1 yaz
+ Ogrenci cevabi cevap alanma yazar.

(Harris, Miller ve Mercer (1995) aktaran Collins, 2012)

Hua, Morgan, Kaldenberg ve Goo (2012), zihin engelli 6grencilere alis veris ve para
hesaplama becerileri igeren matematik problemleri ¢dzme becerileri i¢in TIP (IPUCU)
stratejisini gelistirmislerdir. Gelistirdikleri strateji iic asamadan olusmaktadir ve bu stratejinin
Ogretiminde biligsel strateji 6gretimi basamaklarina uyularak siirecin iist diizey diislinme
becerileriyle desteklenmesi gerektigini vurgulamislardir. TIP Stratejisinin adimlar1 asagidaki

tabloda verilmistir (Hua, Morgan, Kaldenberg ve Goo, 2012 ).
Tablo 2.8 Ug adimli TIP stratejisi

T:Toplam faturaya bir goz atin ve hesap makinesine girin.
I: Toplami yiizde ile ¢arparak istenileni ( bahsisi) bulun.

P:Buldugunuz sonugla ilk veriyi toplayarak toplam faturayi bulun.

Hutchinson’un (1993) cebir problemlerinin 6gretimi igin gelistirdigi strateji kendini
diizenleme becerilerini igermektedir. Gelistirdigi strateji iki asamadan olugmaktadir. Birinci
asama iki adimdan olusan bir bilgi kartidir ve birinci adim cebir problemlerini betimlemek igin
kendi kendine sorulacak olan sorulari igerirken, ikinci adim ise cebir problemlerini ¢6zebilmek
icin kendi kendine sorulacak olan sorulari icermektedir. Ikinci asama ise (a) hedef, (b)
bilmediklerim, (c) bildiklerim, (d) bu sorunu kendi s6zlerimle yazabilir / soyleyebilirim/
resmini ¢izin (e) sorun turd, (f) denklem, (g) denklemin ¢ozilmesi, (h) ¢ozum, (i) hedefle
karsilastirin ve (j) kontrol edin adimlarini iceren yapilandirilmis bir ¢alisma sayfasi olarak

diizenlenmistir. Strateji agamalarina asagidaki tabloda yer verilmistir (Hutchinson, 1993).

Tablo 2.9 Hutchinson’un gelistirdigi bilissel stratejinin asamalari

Cebir Kelime Problemlerini Temsilen Kendi Kendine Sorular

1. Her climleyi okudum ve anladim mi? Sormak zorunda oldugum herhangi bir bilmedigim
kelime var m1?

2. Problemin tamamini temsil eden resmin ya da gorsel temsil var mi1?

3. Caligma sayfamdaki temsilimi kendim yazdim mi1?

(amagc; bilinmeyen (ler) ; bilinenler (ler) ; problemin turd; denklemi)

4. Aym tiir problem olup olmadigini gérmek i¢in yeni bir problemde ne aramaliyim?

1.Asama Cebir Kelime Problemlerini Cézmek I¢in Kendi Kendine Sorular
1. Denklem yazdim m1?
2. Sartlar1 genislettim mi?
3. Cozlimiimiin ¢aligma sayfasindaki adimlar1 uyguladim mi?

4. Aynu tiir bir sorun olup olmadigini gérmek igin yeni bir problemde ne aramalryim?
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1.Hedef

2.Ne bilmiyorum

3.Bildiklerim

4.Bu sorunu kendi kelimelerimle yazabilir / sdyleyebilirim. Bir resim cizin.
2. Asama 5.Sorun tdrd

6.Denklem

7.Denklemi Cézme

8.Cozim

9.Hedefle karsilastirin

10.Kontrol

Matematik problem ¢6zme becerilerinin 6gretiminde kullanilan bir diger biligsel strateji
ise MSI stratejisidir. MSI stratejisi 6grenciyi, bir gizemin ¢6zilmesi icin hareket eden bir
dedektif olarak ele almaktadir. MSI Stratejisinde Matematik problem ¢6zmenin alt1 bileseniyle
iligkili ti¢ ana adim ve her adimda &grencinin sorunun tiiriinii ve ¢6ziim stratejisini
belirlemesinde yardimci olacak 6zel eylemler bulunmaktadir. MSI Stratejisini alt1 bileseni; (a)
sorulan soruyu ve sorudaki dnemli birimleri belirtin, (b) 6nemli sayilari tanimlayin, (c¢) sorunun
neyi cevaplamaya calistigini agiklayin, (d) sorunu ¢dzmek igin gerekli islemleri segin, (e)
¢ozmek icin kullanilan resim veya hesaplama planini olusturun ve (f) dikkat dagitict veya
onemsiz bilgileri eleyin. Alt1 bilesen ile eslesen ii¢ adimdan birincisi ipuglarini incelemek ve
bulmay1 icermektedir. Bu birinci adimda 6grencilerden problem kelimesini okumalari; birim
de dahil olmak iizere sorunun altin1 ¢izmeleri; 6nemli kelimeleri ve sayilar1 daire i¢ine almalari
ve gereksiz bilgileri elemeleri istenmektedir. Ikinci adim plan ve ¢6z adimi olup dgrencilerden
soruna ait denklemi yazmalar1 ve soruna it bir gorsel ¢izmeleri istenmektedir. Bu adimda
ogrenciler daire igine aldiklar1 5nemli bilgilerden yola gikarak bir denklem yazarlar. Ogrenciler
denklemi yazarken, problemin pargalarla biitiin arasindaki iliskiye gore nasil ¢oziilecegini
belirlerler. Son adim ise geri ¢ekme ve kontrol etmedir. Bu adimda 6grenci, ters olgu
denklemini yazar ve sorunun cevaplandigini gérmek icin ¢izilen resmi yeniden anlatarak

¢ozuimi kontrol eder (Pfannenstiel, Bryant, Bryant ve Porterfield, 2015).
Tablo 2.10 MSI stratejisinin agamalar1

Adim Her Adimdaki Yapilmasi1 Gereken Eylemler
1. Adim: Ipuglarim Sorunu okuyun.
inceleyin ve bulun Sorunun ve birimin altini ¢izin.

Onemli bilgileri daire igine alin.

Dikkatinizi dagitabilecek bilgilerin {izerine carp1 atin.

2. Adim: Planlayimn ve Denklemi yazin.

¢bziin Cdzmek icin bir resim gizin.
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3. Adim: Geri ¢ekme Ters denklemi yazin.

Cizilmis resmi yeniden kontrol edin.

Sorunun ¢6zumund kontrol edin.

Montague ve Bos (1986), bilissel strateji 6gretiminde 6zellikle 6grenilen stratejilerin

benzer durumlara ve ortamlara etkili bir sekilde uygulanabilmesi ve genellestirilebilmesi ile

basar1 olasiligini artirabilecegini ifade etmistir. Matematik problemi ¢ézme siirecinde biligsel

strateji Ogretiminin basariyla sonuc¢lanacagini diisiinen Montague ve Bos (1986) 6grenme

gicliigli olan Ogrencilere matematik problemleri i¢in sekiz adimdan olusan bir strateji

gelistirmiglerdir. Bu strateji 6grencilerin problemlerini okuma, anlama, uygulama ve kontrol

etmelerini saglamak igin tasarlanmistir. Strateji; sorunu yuksek sesle oku, sorunu yiiksek sesle

ifade et, gorsellestir, sorunu belirt, varsayimda bulun, tahmin et, hesapla ve kendi kendine

kontrol et adimlarindan olusmaktadir (Montague ve Bos, 1986).

Tablo 2.11 Montague ve Bos’un gelistirdigi sekiz adimli problem ¢6zme stratejisinin adimlari

Strateji Adimlari

Gorevler

1.Soruyu yiksek sesle oku

Ogretmenden bilmedigin kelimeleri telaffuz etmesini
veya tanimlamasimi iste. (Ogrenci sorarsa, dgretmen
herhangi bir kelimeyi telaffuz edecek ve anlamlar

soyleyecektir.)

2. Sorunu yiiksek sesle agikla

Problemdeki 6nemli bilgileri yiiksek sesle sdyle. Ne

soruluyor? veya Ne artyorum?

3. Gorsellestir

Bilgileri grafiksel olarak gorintile ya da sorunun bir

temsilini giz.

4. Sorunu belirt

Onemli bilgilerin altini giz.

5. Varsayim yap

Ne yapman gerektigi, hangi islemi kullanman

gerektigi, ka¢ islem yapman gerektigi konularda

varsayimda bulun.

6. Tahmin et

Sorunun sonucuna iligkin tahminini yaz.

7. Hesapla

Co6zUmi hesapla ve cevabini yaz.

8. Kendi kendini kontrol et

Soruna bak ve segilen iglem (ler) in dogrulugunu ve
¢Oziimiin dogrulugunu belirlemek i¢in her adimi
kontrol et. Hesaplamanin dogrulugunu kontrol et.
Cevabin anlamli olup olmadigini sorarak kendi

kendine sorgulama teknigini kullan
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Montague (1992), Montague ve Bos’un 1986 yilinda gelistirdikleri sekiz adimli problem
cozme stratejisini referans alarak Bunu Coz! Stratejisi’ni gelistirmistir. Bunu C0z! Stratejisi
ogrenme giicliigii olan d6grencilere matematik problemi ¢6zme becerisinin 6gretiminde en sik
kullanilan stratejilerdendir
2.1.8. Bunu C0z! Stratejisi

Bunu CO0z! Stratejisi Amerika’da yaygin olarak kullanilan, bilissel ve iistbiligsel
stratejilere yer veren 6gretim modellerindendir (Karabulut, 2015). Matematik problem ¢6zme,
uygun matematiksel becerilerin uygulanmasi ve problem ¢ozme siirecleri ve stratejileri ile
uyum icinde yuksek duzeyde bir kendini diizenleme becerisi de gerektirmektedir (Montague,
1997b). Montague (1997), matematik problem ¢6zme stratejilerinin biligsel stratejilerin ve
Ustbiligsel stratejilerinin yani kendini diizenleme stratejilerinin birlesiminin bir tiriinii oldugunu

dile getirmistir.

Sekil 2.4 Biligsel-Ustbiligsel matematik problem ¢6zme modeli

BILISSEL STRATEJILER
VE ISLEMLER

(Ozel problem ¢ozme
stratejileri)

OKU (anlama)
ACIKLA (ceviri)
GORSELLESTIR (doniisiim)

META BILISSEL
STRATEJILERI VE
PROSESLERI

(Bilissel stratejilerin
farkindalig1 ve diizenlenmesi)

KENDINE TALIMAT
(strateji bilgisi ve kullanimi)

HIPOTEZ (planlama) KENDINE SORU (strateji
TAHMIN ET (tahmin) bll.gIS? ve kullanimi) )
HESAPLA (hesaplama) KENDINI IZLEME (strateji

kontrolu)

KONTROL (degerlendirme),

‘Bunu G0z! Stratejisi’ problem ¢ézme igin gerekli olan biligsel siiregleri igerir ve
ogrencilerin matematik kelime problemlerini ¢dzerken bu siiregleri uygulama becerisini
gelistirir. Ogrencilerin matematik problemleri temsil etmek icin gereken sirecleri ve stratejileri
ogretmeye dnem verir. Ogrenciler problemi kendi kelimelerine koyarak problemleri ¢dzmeyi
ve sematik sunumlar gelistirerek problemleri gorsellestirmeyi Ogrenirler. Problem sunumu,
problem ¢dzme siirecine yonlendirir, burada basarili problem ¢oziiciiler mantiksal bir ¢6zim
plan1 gelistirip uygularken kendilerini izlerler. Ustbilisselligin veya kendini diizenlemenin
problem ¢6zmede merkezi bir rol oynadigi goz oniine alindiginda, Bunu C6z! Stratejisi kendi
kendine 6gretim, kendi kendine sorgulama ve kendi kendini izlemeyi igerir (Montagune ve

Dietz, 2009). Bunu Co6z! Stratejisi 7 adim ve her birine karsilik gelen ‘Soyle, Sor, Kontrol’
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bilesenlerden olusmaktadir. ‘Séyle’ boyutu 6grencilerin kendi kendini egitmelerini gerektirir;
bu, 6grencilerin problemi ¢ézerken kendilerini tanimlamalarina ve yonlendirmelerine yardimei
olur. Ornegin, problemi okurken 6grenciler “Problemi oku. Anlamazsam, tekrar oku” der. ‘Sor’
boyutu sorunlu bilgilerin sistematik olarak analiz edilmesine ve bilissel siireglerin
ylriitiilmesini diizenlemeye yardimci olan i¢ diyalogu destekleyen kendi kendine sorgulama
anlamina gelir. Ogrenciler problemi dile getirdiklerinde kendileri kendilerine sorarlar: “Onemli
bilginin altin1 ¢izdim mi? Soru nedir? Neyi artyorum?”. Son olarak, ‘Kontrol” boyutu belirli
stratejilerin uygun kullanimimi tesvik eden ve o6grencileri problem ¢dzme silireci boyunca
performanslarini izlemeye tesvik eden kendi kendini izleme stratejilerinin kullanildig1 boyuttur.
Ogrenciler problemin gérsel bir sunumunu formiile ederken, “problem bilgisine karsi resmi”
kontrol eder (Montagune ve Dietz, 2009). Bunu C06z! Stratejisi’nin adimlarina asagida yer
verilmistir.

Tablo 2.12 Bunu Coz! Stratejisi

Oku (anlamak igin)

Sdyle: Problemi oku. Anlamiyorsam tekrar oku.

Sor: Sorunu okudum ve anladim mi1?

Kontrol: Sorunu ¢dzerken anlamak icin.

Aciklama (kendi kelimelerin)

Soyle: Onemli bilgilerin altin ¢izin. Sorunu kendi kelimelerimle sdyle.

Sor: Onemli bilgilerin altin1 ¢izdim mi? Soru nedir? Neyi artyorum?

Kontrol: Bilginin soruya uygun oldugunu.

Gorsellestir (bir diyagram resmi)

Sdyle: Bir ¢izim veya sema yapin.

Sor: Resim soruna uygun mu?

Kontrol: Sorun resimle uyusup uyusmadigi.

Varsayim (sorunu ¢6zme plani)

Soyle: Kag adim ve islem gerektigine karar verin. Islem sembollerini yazin (+ - X - * -).
Sor: Yaparsam, ne elde edecegim? Yaparsam, sonra ne yapmam gerekir? Ka¢ adim gerekli?
Kontrol: Planin mantikli oldugunu.

Tahmin (cevap tahmini)

Sdyle: Rakamlari yuvarlaklagtirin, kafamdaki sorunu yapin ve tahmini degeri yazin.
Sor: Asagi yukar1 yuvarladim m1? Tahminimi yazdim mi?

Kontrol: Onemli bilgileri kullandim.

Hesapla (aritmetik yap)

Soyle: Islemleri dogru sirayla yapin.

Sor: Cevabim tahminimle nasil karsilagtirilir? Cevabim anlamli mi1? Ondalik sayilar veya para isaretleri dogru
yerlerde mi?

Kontrol: Tiim iglemlerin dogru sirada yapildigini.
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Kontrol edin (her seyin dogru oldugundan emin olun)

Sdyle: Hesaplamayi kontrol et.

Sor: Her adimi kontrol ettim mi? Hesaplamay1 kontrol ettim mi? Cevabim dogru mu?

Kontrol: Her seyin dogru oldugunu. Degilse geri doniin. O zaman ihtiyacim olursa yardim isteyiniz.
(Montague M. , 1997a)

llerleyen yillarda Bunu Coz! Stratejisi’nin kullanildigi farkli arastirma desenleri
kullanilarak, farkli 6grenci gruplar lizerinde bir ¢ok arastirma yapilmistir. Bazi arastirmacilar
stratejiyi aynen kullanirken bazi1 arastirmacilar ise strateji basamaklarinda uyarlama
yapmiglardir. Chung ve Tam (2005) yaptiklari ¢alismada Montague’nin (1992) Bunu Co6z!
Stratejisini uyarlayarak bes adimdan olusacak sekilde diizenlemistir. Uyarlanan strateji
problemi ylksek sesle oku, énemli bilgileri se¢, sorunun bir gorselini ¢iz, hesaplama yap ve
cevabi kontrol et adimlarindan olugsmaktadir. Chung ve Tam (2005) uyarladiklar stratejide
Montague’nin yedi adimdan olugan stratejisinin bes adima uyarlayip kullanirken,
Montague’nin Bunu Coz! Stratejisi’ndeki soyle, sor ve kontrol boyutlarinda uyarlama
yapmamustir. Karabulut (2015), Montague’nin Bunu C6z! Stratejisini uyarlayaak Anla ve C6z
Stratejisini gelistirmistir. Karabulut’un (2015) gelistirdigi strateji problemi oku ve anlat,
anahtar kelimelerin altin1 ¢iz, problemin semasini ¢iz, planlamani yap ve problemi ¢z, kontrol
et adimlarindan olugsmakta olup strateji 6gretimi siirecinde kendini diizenleme becerilerine yer
verilmistir.

2.1.9. Kendini Duzenleme Becerileri

Gilinltimiizde bilginin hizla yenilenip biiyiimesi 6grencilerin kendi 6grenme siireclerini
yonetmelerini saglayacak becerilerin kazanmalar1 egitimin en 6nemli amaglarindan biri haline
gelmistir. Bu beceriler, bireyin sadece okul yasami siirecine degil ayn1 zamanda tiim yasam
boyu 6grenme siireclerine yol gosterir (Zimmerman, 2002). Kendini diizenleme becerileri (self-
management), farkl tiir stratejilerden olusmaktadir. Kendini yonetme becerileri kendine On
uyaran verme (antecedent cue regulation), kendine talimat verme (self-instruction), kendini
degerlendirme (self-evaluation), kendini pekistirme (self-reinforcement) ve kendini izleme
(self-monitoring) stratejilerinden olusmaktadir (Agran, King Sears, Wehmeyer ve Copeland,
2003; Boyle ve Hughes, 1994).

Bireyin amacma ulagsmak i¢in kendi diisiince siirecini sekillendirmesi kendini
diizenleme stratejilerini aktif kullanmasi ile mumkuinddr (Zimmerman, 2002). Kendini taniyan,
hedefleri olan, giiglii ve zayif yonlerini bilen bireyler kendini diizenleme stratejilerini de iyi
kullanirlar ve bu bireylerin 6grenme siirecinde her zaman aktif oldugu gorilmektedir

(Zimmerman, 2002). Ayrica kendini diizenleme stratejilerini kullanan 6grenciler, dncelikle
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konunun ihtiyaglarini ve konu i¢in nelerin gerekli oldugunu belirleyebilirler (Eker ve Arsal,
2014). Kendini Diizenleme Stratejisi 0gretiminde, kendini yonetme stratejileri (kendini
talimatlandirma, kendini degerlendirme kendini izleme ve kendini pekistirme) ve strateji
basamaklar1 6gretilir (Case, Harris ve Graham, 1992; Graham ve Harris, 2003).

Kendini diizenleme stratejilerinin 6gretimi; (a) On bilgileri harekete gecirme, (b)
Stratejiyi tartisma, (c) Stratejiyi modelleme, (d) Stratejiyi ezberleme, (¢) Rehberli uygulamalar
ve (f) Bagimsiz uygulamalar olmak iizere alti asamadan olusmaktadir (Karabulut, 2015).
Ogretim asamalarinda ge¢mis bilgisini harekete gegirme asamasi sirasinda dgrencinin anlama
siirecinde kendini yapilandirmada ihtiya¢ duydugu 6n bilgi ve 6n becerileri gelistirilir. On bilgi
ve beceriler Kendini Duzenleme Stratejilerinin kontroliinde gelistirilir. Tartigma asamasinda,
ogretmen 0grencilerle birlikte hangi stratejiyi gelistirecekleri konusunu beraberce belirlerler ve
belirlenen stratejinin dnemini, yararini ve dgrencinin var olan performansina etkisi, stratejinin
ne zaman ve nasil kullanmilacagim1 tartisirlar. Bu asama, Ogrencilerin becerileri
gerceklestirmelerinde ve stratejiyi uygulanmalarinda giidiilenmelerinin arttirilmasina yardimci
olmaktadir. Model olma asamasinda ise dgretmen stratejinin beceriye nasil uygulanacagina
model olur. Ezberleme asamasinda, 6grencinin gerekli oldugunda hangi stratejiyi kullanmasi
gerektigini belirleyerek o stratejiyi hatirlamasi icin O6grenciden kullanilan stratejilerin
asamalarinin ezberlenmesini istenir. Rehberli uygulamalar agamasinda stratejileri, ¢aligilan
beceriye uygulama sorumlulugu 6gretmenden &grenciye gecer. Ogretmen, dgrenciye ancak
gereksinim duyuldugu zaman rehberlik eder. Ogrenci ile gretim sirasinda olusan etkilesim ve
rehberlik 6grencinin stratejisini basariyla uygulamaya basladiginda yavas yavas geri ¢ekilir.
Bagimsiz uygulamalar asamasi ise Ogrencilerin stratejileri bagimsiz olarak uyguladiklar
asamadir (Harris ve Graham,1996 aktaran Doganay Bilgi, 2009). Ogrenci performansi ve
ihtiyaclar1 dikkate alinarak strateji basamaklarinda basamak ¢ikarma veya strateji basamaklari
sirasinda One ¢ekme ya da geriye atma gibi oynamalar yapilabilir. Kendini diizenleme
stratejilerinin diger bir Ozelligi ise Olgiit temelli olma olup bireyde strateji kullanimim
bagimsizlastirmak amaciyla bireyin strateji basamaklarinda adim atlamasi ancak belirlenen
olgiitii saglamasi ile gergeklesmektedir (Graham ve Harris, 2003).

Alan yazinda en ¢ok kullanilan kendini diizenleme stratejisi kendini izlemedir
(McDougal, 1998). Kendini izleme stratejisi, bir 6gretim stratejisi olmaktan ziyade kendini
yonetme stratejisi olup bireyin kendi davramiglarini takip edip bu davraniglart olmasi gibi
sergileyip sergilemedigini ayirt etmesidir. Bir beceride kendini izleme stratejisinin
kullanilabilmesi i¢in Oncelikle Ogrencinin Ogretilmesi amaglanan beceriyi sergileyip

sergilemedigine bakilmalidir. Eger Ogrenci amaglanan beceriyi sergileyemiyorsa kendini
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izleme stratejisinin bu beceri iizerinde kullanilabilmesi i¢in oncelikle 6grenciye amaglanan
becerinin 6gretimi yapilmasi gerekmektedir (Aykut, 2013).

Kendini izleme stratejisi gozlemleme (self-observation) ve kendi davraniglarinm
kaydetme (self-recording) seklinde iki siiregten olusmaktadir (Aykut, 2003). Kendini
gozlemleme, bireyin davranislarinin farkina varip, hedeflenen davranisin kendinde var olup
olmadigint ayirt etmesi ve bunlar 1s18inda davranislarina yon vermesini igerirken kendi
davraniglarini kaydetme ise gozlemlediklerini zihninde islemlemesidir (Agran vd., 2003).

“Agran ve ark.,(2003), kendini izleme stratejisini 6grencilere kazandirmak i¢in

10 adimdan olusan bir 6gretim plan1 gelistirmislerdir;

1. Hedef davranisin tanimlanmasi olumlu ve olumsuz 6rneklerin sunulmasi

2. Hedef davranisin yararlarinin tartigiimasi

3. Hedef davranis i¢in basar1 6l¢iitiiniin belirlenmesi ve uygulama yaptirilmasi

4. Kendini izleme stratejisini ve bu stratejiyi kullanmanin yararlarini anlatma ve bu
strateji kullanilirken kullanilacak materyalleri tanitma

5. Kendini izleme stratejisini kullanmaya model olma

6. Rehberli uygulama asamasi

7. Ogrencinin kendini izleme stratejisini kullanma yeterliliginin degerlendirilmesi

8. Kendini izleme stratejisinin kullanilacag1 gercek durumlarin tartisiimasi

9. Gergek durumlarda bagimsiz uygulama firsatinin saglanmasi

10.Ger¢cek durumlarda ogrencinin  kendini izleme stratejisini  kullanma

bagimsizliginin degerlendirilmesi.”

Ogrencilerin kendini izleme stratejisini ne diizeyde uyguladigim degerlendirmek icin
ogrenci yeterliligi degerlendirme kontrol listesi gelistirmelidir. Ogrencinin kullanacag: kendini
izleme degerlendirme kontrol listesindeki ifadeler tguincu tekil sahsa uygun olmalidir (Aykut,
2013).

2.2. ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde farkli engel gruplarindaki 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini
gelistirmede biligsel strateji Ogretiminin etkililigini inceleyen arastirmalara; farkli engel
gruplarindaki 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini gelistirmede Bunu C0z! Stratejisi’nin
ogretiminin etkililigini inceleyen arastirmalara; dgrenme giicliigii olan Ogrencilerin problem
¢cbzme becerilerini gelistirmede Bunu C0z! Stratejisi’nin 6gretiminin etkililigini inceleyen
arastirmalara ve O0grenme giicliigii olan Ogrencilerin problem ¢6z becerilerini gelistirmede

kendini diizenleme stratejilerinin etkililigini inceleyen aragtirmalara yer verilmistir.
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2.2.1. Farkh Engel Gruplarindaki Ogrencilerin Problem C6zme Becerilerini Gelistirmede
Biligsel Strateji Ogretiminin Etkililigini Inceleyen Arastirmalar

Hutchinson (1993) yaptig1 arastirmada iligkisel problemleri, oran orant1 problemlerini
ve iki degiskenli denklem problemlerini igeren cebir problemlerinin 6gretiminde kendini
diizenleme becerilerini iceren iki adimli bir biligsel stratejinin etkililigini arastirmistir.
Aragtirmay1 20 6grenci giigliigli olan 6grenci ile yapmustir. Bu 20 6grencinin 12 tanesi denek
grubuna 8 tanesi de kontrol grubuna atanmistir. Gelistirdigi stratejinin birinci asamasinda
problemin temsili i¢in ve problemin ¢6ziimii i¢cin kendi kendine sorular sormay1 gerektiren bilgi
kart1 kullanirken, ikinci asamasinda ise hedef, bilmediklerim, bildiklerim, bu sorunu yazabilir /
kendi sozlerimle soyleyebilirim, resim cizin, sorun turd, denklem, denklemin ¢dzilmesi,
¢oziim, hedefle karsilastirin ve kontrol edin adimlarindan olusan bir c¢aligma kagidi
kullanilmaktadir. Arastirma neticesinde iki grup verilerinin istatistiksel analizleri
incelendiginde biligsel strateji Ogretiminin yapildigi denek grubu Ogrencilerinin cebir
problemlerini ¢dozme performanslarinin  karsilastirma grubundaki Ogrencilerin  cebir
problemlerini ¢dzme performanslarina gore daha anlamli bir artis gostermistir. Ogretimi
yapilan biligsel stratejinin ortadgretime devam eden 6grenme giicliigli olan ergenlere karmasik

problem ¢ézme becerilerinin 6gretimi tizerinde etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Owen ve Fuchs (2002), yaptiklar1 ¢alismada bilissel strateji 6gretiminin 6grenme
giicligii olan iiglincti sinif dgrencilerinin matematik problemi ¢6zme becerileri Gzerindeki
etkilerini incelemislerdir. Arastirma ti¢iincli sinifa devam eden 24 tane 6grenme giigliigii olan
ogrenci ile gerceklestirilmistir. Arastirmada altt asamadan olusan bilissel strateji 0gretimi
yapilmistir, bu asamalar; (a) problemi oku, (b) problemin ¢éziimiinde kullanilacak olan sayilari
yuvarlak i¢ine al, (c¢) ikiye boliinmiis bir dikdortgen ¢iz, (d) sol ve sag kutucuklarin altina
¢ember ¢iz, (e) her kutuda dogru sayida daire bulunup bulunmadigini say, (f) problemi hesapla
ve yazdan olugmaktadir. Arastirma ii¢ hafta siirmiistiir ve bu siirecte deney grubuna biligsel
strateji 6gretimi yapilirken kontrol grubuna miidahalede bulunulmamaistir. Yapilan 6n test ve

son test sonuglarina gore alt1 adimli biligsel strateji 6gretiminin etkili oldugu goriilmiistiir.

Hua, Morgan, Kaldenberg ve Goo (2012) yaptiklar1 calismada zihin engelli geng
yetiskinlere alig veris problemlerini ¢6zme becerilerinin 6gretiminde ii¢ agamali bir biligsel
stratejinin (TIP) etkililigini arastirmislardir. Arastirma 18-24 yas aralifindaki zihin engelli 10
ogrenci ile gerceklestirilmistir. Aragtirma siirecinde bir 6gretmen TIP stratejisini 6gretmek icin
biligsel strateji 6gretim asamalarini kullanarak deney grubundaki 6grencilere alt1 ders 6gretim

yapmustir. Arastirma sonucunda deney grubundaki 6grencilerin alig veris problemlerini ¢c6zme
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performanslarinin  karsilagtirma grubundaki Ogrencilere gore daha fazla artis gosterdigi
goriilmistiir. Ayn1 zamanda deney grubundaki dgrencilerin edindigi stratejiyi genelleyerek
bilgiyi farkli baglamlarda kullandiklar1 ve yiizde problemlerinin ¢odziimiine genelledikleri
gbzlemlenmistir. Deney grubundaki 6grencilerin dordiiniin miidahaleden sekiz hafta sonra

stratejinin kullanimini siirdiirdiikleri goriilmiistiir.

2.2.2. Farkh Engel Gruplarindaki Ogrencilerin Problem Cozme Becerilerini Gelistirmede
Bunu Coz! Stratejisi’nin Ogretiminin Etkililigini inceleyen Arastirmalar

Mesler (2004), yaptig1 ¢alismada spina bifida tanili 6grencilerin problem ¢dzme
becerilerine biligsel strateji 6gretiminin etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmaya spina
bifida tanili ii¢ 6grenci katilmistir. Arastirma tek denekli arastirma yontemlerinden g¢oklu
baglama diizeyi deseni ile gergeklestirilmistir. Arastirma siirecinde Uyarlanmig Bunu Co6z!
Stratejisi mifredata entegre edilerek ogrencilere 6gretimi yapilmistir. Arastirma sonucunda
Ogretimi yapilan biligsel stratejinin 6grencilerin bir asamali ve iki agamali matematik problemi
¢ozme performanslarinda etkili oldugu goriilmiistiir. Ayrica arastirma sonunda da 6grencilerin
stratejiyi siirdiirdiikleri gézlemlenmistir.

Chung ve Tam (2005), Montague’nin (1992) gelistirdigi Bunu CO6z! Stratejisi’ni
uyarlayarak, hafif zihinsel engelli 30 6grenci ile bir ¢alisma yapmustir. Uyarladigi biligsel
strateji; sorunu yuksek sesle okuyun, 0Onemli bilgileri segin, sorunun bir temsilini gizin,
hesaplama yapmak icin gerekli adimlart not edin, cevabi kontrol edin asamalarindan
olugmaktadir. Arastirmasinda kendini diizenleme becerilerine Montague'nin (1992) Bunu C6z!
Stratejisi’ndeki gibi sdyle, sor, kontrol boyutlarina sadik kalarak yer vermistir. Arastirmada
geleneksel 6gretimi, 6rnek 6gretimi ve biligsel strateji 6gretimini ele alan ii¢ 6gretim metodu
iizerinde gergeklestirilmis olup 6grenciler bu ii¢ gruba rastgele atanmustir. Calisilan 6rnek
ogretim ve biligsel strateji 6gretim gruplarindaki 6grenciler, iki adimli toplama ve ¢ikarma
problemleri ¢ozme performanslari geleneksel 6gretim alan 6grencilerden daha 1yi oldugu
gozlemlenmistir. Arastirma sonucunda hafif zihinsel engelli olan G6grencilerin matematik
problemi ¢dzme becerilerinde Bunu C0z! Stratejisi’nin yani biligsel strateji 6gretiminin ekili
oldugu sonucuna varilmistir.

Whibty (2009) yaptigi calismada otizm spektrum bozuklugu olan Ogrencilere
Uyarlanmis Bunu C6z Stratejisi’nin matematik problemlerini ¢6zme performanslarina etkisini
aragtirmigtir. Arastirma ortaokula devam eden iki asperger sendromu tanili bir otizm tanil
toplam U¢ o6grenci ile tek denekli arastirma yontemlerinden c¢oklu baslama diizeyi deseni
kullanilarak gergeklestirilmistir. Arastirma siirecinde Ogrencilere Uyarlanmis Bunu Co6z!

Stratejisi  Ogretimi yapilmistir. Arastirma silirecinde oOgrencilerin  matematiksel beceri,
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matematige yonelik tutumlar ve matematik problemlerini ¢6zme tutumlarini artip artmadigina
bakilmistir. Ayrica ipucu kartlarinin kullaniminin ve stratejinin bilgisayar sunumu araciligiyla
sunulmasimin  Bunu CO0z! Stratejisi’nin kullanimimin ve dolayisiyla problem ¢6zme
performansina etkisinin verimliligine bakilmistir. Arastirma sonucunda, Ogrencilerim
matematik problemlerini dogru ¢6zme performansi baslangicta %20’lerde iken Uyarlanmis
Bunu Co6z! Stratejisi 6gretimi sonucunda performanslarint %100’lere ¢iktig1 goriilmiistiir.
Ogrencilerin edindikleri stratejiyi 6gretim sonunda da devam ettirdikleri gdzlemlenmistir. Ayni
zamanda Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’nin Ogretiminde isaret kartlari ve bilgisayar
sunumlar1 kullanilmasi tiim 6grenciler icin etkili olmustur ancak verimliligi arttirdig1 sonucuna
varilamamistir. Bu aragtirmanin sonucunda Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin otizm ve
asperger sendromu olan 6grencilerin matematik problemlerini ¢dzme performansini arttirdigini
gostermektedir.

Montague ve Coughlin (2011) yaptiklar arastirmada spida bifida tanili 6grencilere
matematik problemi ¢6zme becerisinin 6gretiminde biligsel stratejilerin etkililigini 6l¢gmeyi
amaglamislardir. Arastirmada bir agsamali ve iki asamali matematik problemleri kullanilmaistir.
Arastirma dort 0grenci ile tek denekli arastirma yontemi kullanilarak gergeklestirilmistir.
Arastirma siirecinde spida bifida tanili 6grencilere Bunu CO0z! Stratejisi kullanilarak nasil
matematik problemi ¢ozebileceklerinin 6gretimi yapilmistir. Arastirma sonucunda tiim
ogrencilerin problem ¢dzme performanslarinin énemli derece de arttigi gortilmiistiir. Ancak
spida bifidali ogrencilerin karakteristik ozelliklerinin ve Ogrencilere fayda saglayan
adaptasyonlari ele alan daha fazla miidahale ¢aligmalarina ihtiya¢ oldugu vurgulanmstir.

Karabulut’un 2015 yilinda yaptigi ¢alismada Montague’nin gelistirdigi Bunu Coz!
Stratejisi’ni uyarlamis ve Anla ve Coz! Stratejisi2ni gelistirmistir. Gelistirdigi bilissel stratejiyi
zihin engelli ogrencilere oOgreterek bu Ogrencilerin matematik problemlerini ¢dzme
performanslarina etkisini incelemistir. Arastirma besinci sinifa 6zel egitim sinifinda devam
eden ii¢ zihin engelli 6grenci ile tek denekli arastirma yontemlerinden denekler arasi ¢oklu
yoklama deseni kullanilarak gergeklestirilmistir. Ogrencilere 6gretim siirecinde problemi oku
ve anlat, anahtar kelimelerin altini ¢iz, problemin semasini ¢iz, problemi planla ve ¢6z, kontrol
et asamalarindan olugsan Anla ve Coz Stratejisinin dgretimi yapilmigtir. Arastirma sonucunda
ogretimi yapilan biligsel stratejinin hafif diizey zihin engelli olan 6grencilerin toplama ve
cikarma islemi igeren degisim problemlerini ¢ozme performanslarinda etkili oldugu
goriilmiistiir. Ogrencilerin edindikleri stratejiyi arastirma bittikten sonrada siirdiirdiikleri ve
ogretimi yapilan stratejinin Ogrencilerin matematige kars: tutumlarini, matematik problemi

¢cozme strateji bilgilerini, matematik problemi ¢6zme performanslarini olumlu etkiledigi
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sonucuna da varilmistir. Ogrencilerin strateji farkli problem tiirlerine, siif ortammna

genelledikleri ve genelleme performanslarini da siirdiirdiikleri gézlemlenmistir.

2.2.3. Ogrenme Giicliigii Olan Ogrencilerin Problem Cozme Becerilerini Gelistirmede

Bunu Coz! Stratejisi’nin Ogretiminin Etkililigini inceleyen Arastirmalar

Montague ve Bos (1986) yaptiklar1 ¢alismada sekiz basamakli bir bilissel stratejinin, altt
ogrenme gii¢liigli olan 6grencinin matematik problem ¢6zme performansi lizerindeki etkisini
arastirmistir. Arastirmada genel olarak iki asamali toplama veya c¢ikarma islemi igeren
problemler kullanilmistir. Ogretimi yapilan strateji sorunu yiiksek sesle oku, sorunu yiiksek
sesle ifade et, gorsellestir, sorunu belirt, varsayimda bulun, tahmin et, hesapla ve kendi kendine
kontrol et adimlarini icermektedir. Arastirma sonucunda bu sekiz asamali biligsel stratejinin,
matematik problem ¢ézmede eksiklikleri olan 6grenme gii¢liigii olan 6grenciler i¢in etkili bir
miidahale oldugunu goéstermistir. Arastirma sonucunda dgrencilerim stratejinin siirdiirdiikleri
ve genellestirdikleri gdzlemlenmistir. Aragtirma sonucunda arastirmacilara biligsel strateji
egitimi tasarlarken hem bilissel hem de {istbiligsel becerileri igeren stratejiler tasarlamalari
onerilmistir.

Montague (1992), bilissel ve iistbiligsel strateji 6gretiminin, 6§renme gii¢liigii olan alt1
ortaokul 6grencisinin matematik problemi ¢ézme iizerindeki etkilerini aragtirmistir. Arastirma
12 ile 14 yas araliklarinda ortaokul altinci, yedinci ve sekizinci sinifa devam eden alt1 6grenci
ile gergeklestirilmistir. Calisma dort ay boyunca bireysel oturumlar seklinde
gerceklestirilmistir. Uygulama esnasinda Once tek olarak biligsel strateji veya istbilissel
stratejilerin kullaniminin 6gretilmesi daha sonra ise her ikisinin birlikte 6gretilmesi seklinde
stirdiiriilmiistiir. Bu ¢alismanin sonuglari, matematik problemi ¢6zme igin bilissel ve iistbiligsel
stratejilerin, bir bagina bilissel veya istbiligsel strateji 6gretiminden ¢ok dgrenme gii¢liigii olan
ortadgretim ogrencileri i¢in 6gretim paketi olarak daha etkili olabilecegini gdstermektedir.

Daniel (2003), ortaokula devam eden 6grenme gii¢liigli olan 6grencilerin matematik
problemlerini ¢6zme performansina biligsel strateji 6gretiminin etkisini arastirmak amaciyla bir
arastirma yapmistir. Arastirma siirecinde Montague' nin Bunu Coz! Stratejisi’ne ve 6grencilere
kendi kendini diizenlemeyi 6gretmeye dayali bir strateji 6gretilmistir. Arastirma sonucunda
strateji 0gretimi 6grenme gligliigii olan d6grencilerin matematik problemlerinin ¢dzilmesinde
etkili oldugu; 6grenme giicliigli olan 6grencilerin matematik problem ¢dzme stratejilerinin
bilgi, kullanim ve kontroliinde onemli kazanimlar sagladiklari, boylece bu alanlarla ilgili

farkindaliklar1 ortalama basarili 6grencilerinkine yaklastig1 goriilmiistiir.
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Montague, Enders ve Dietz (2011), kapsayici genel egitimde matematik derslerinde
arastirmaya dayali bir 6gretim programi uygulayarak 8. simif 6grenme giigliigii olan ortaokul
ogrencileri i¢in matematik problemi ¢ozmeyi gelistirmeyi amaglamislardir. Arastirma biiylik
bir ilce merkezindeki 24 ortaokul ile tamamlanmis olup bu okullardan sekizi deney, on altisi
ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Montague ve digerlerinin yapmis olduklar1 ¢calismada
Bunu Co6z! Stratejisi 6gretimi yapilmis olup uygulama yedi ay siirmiistiir ve diizenli olarak
periyodik ilerleme takibi yapilmigtir. Arastirma sonucunda, deney grubundaki yani miidahaleyi
alan 6grencilerin, matematik dersi problem ¢ozme siirecinde kontrol grubundaki tipik siif
egitimi alan 6grencilere gore anlamli derecede daha fazla ilerleme gosterdigini goriilmiistiir.
Ayrica, miidahale etkileri 6grenme giicliigii olan G6grenciler, diisiik basarili 6grenciler ve
ortalama basarili 6grenciler i¢in farklilik gdsterdigi sonucuna ulagilmistir. Bu nedenle, genel
egitim matematik Ogretmenleri tarafindan Bunu Co6z! Stratejisi’nin kapsayici smiflarda

uygulandiginda miidahalenin etkililigini desteklemistir.

Krawec, Huang, Montague, Kressler ve Alba (2012) 6grenme giigliigii olan ortaokul
ogrencilerinin matematik problemlerini ¢6zmelerini gelistirmek igin tasarlanmis olan Bunu
C0z! Stratejisi’nin etkililigini arastirmislardir. Arastirmaya yedinci ve sekizinci sinifa devam
eden 0grenme glicliigii olan 77 dgrenci deney grubu olarak ve normal gelisim gdsteren 77
ogrenci kontrol grubu olarak katilmistir. Matematik problem ¢6zme degerlendirmesi ile
ogrencilerin problem ¢6zme stratejileri konusundaki bilgi diizeyleri, uygulanan miidahalenin
tedavi etkilerini ve yetenek diizeyleri arasindaki tedavinin farkli etkilerini incelenmistir.
Arastirma sonuglari, Bunu C6z Stratejisi 0gretimi yapilan deney grubundaki 6grencilerin

karsilagtirma grubundaki dgrencilere gore ¢ok daha fazla gelisim gosterdikleri goriilmiistiir.

Montague, Krawec, Enders ve Dietz (2014), daha 6nce Bunu C06z! Stratejisi’nin
sekizinci smif 6grenme giicliigli olan ve olmayan 6grencilerin problem ¢dzme performansini
gelistirdigini gosteren arastirmadan yola c¢ikarak Bunu Coz! Stratejisi’nin daha kiigiik yas
grubunda da etkili olup olmadigini arastirmak amaciyla bu aragtirmay1 yapmislardir. Arastirma
blylk bir kentteki kirk ortaokuldaki yedinci simif 6grencileri iizerinde gerceklestirilmistir.
Yapilan arastirmaya yedinci sinif matematik dgretmenleri de dahil olmustur. Rastgele segilen
okullardan 664 oOgrenciye Bunu CO0z! Stratejisi bolge miifredatina gomiilerek 6gretimi
yapilmustir, diger okullardaki 415 6grenciye ise direk bdlge miifredatinin dgretimi yapilmustir.
Bolge miifredatina Bunu C0z! Stratejisi’ni gomiilii miidahale olarak alan 6grencilerin problem
¢ozme becerilerinin, sadece bolge miifredatin1 alan karsilagtirma grubundaki 6grencilerin

problem ¢ozme becerilerine gore daha fazla gelistigi gézlemlenmistir. Arastirma sonucunda
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Bunu CO0z! Stratejisi O6gretiminin yapildig1 diisiik basarili 6grencilerin problem ¢dzme
performanslarindaki artigin, ortalama diizey 6grencilerin problem ¢6zme performanslarindaki
artistan daha fazla oldugu sonucuna ulasilmistir. Genel olarak, bu c¢alismadan elde edilen
bulgular bilissel strateji 6gretiminin farklt matematik becerilerine sahip 6grenciler ile kapsayici

smiflarda kullanmak igin uygun bir program oldugunu géstermistir.

Zhu (2015), biligsel strateji 6gretiminin (CSI) matematik 6grenme giicliigii yasayan
Ogrencilerin matematik problemi ¢dzme iizerindeki etkisini arastirmistir. Calisma grubu
dordiincii sinifa devam eden 150 Ogrenciden olusturulmustur, bu Ogrencilerin 75 i
matematiksel 6grenme gii¢liigli ya da hem matematiksel hem de okuma gii¢liigli yasadigi tespit
edilerek deney grubuna, herhangi bir giicliik yasamayan diger 75 6grenci ise kontrol grubuna
se¢ilmistir. Arastirma slrecinde biligsel strateji 6gretiminin yedi (oku, acikla, gorsellestir,
varsayim, tahmin, hesapla, kontrol) basamagindan ve Montague tarafindan Onerilen ii¢
Ustbiligsel strateji (oku, sor, kontrol) birlesiminden olusan strateji 6grencilere 6gretilmis ve
uygulamasi yapilmistir. Yapilan arastirma sekiz hafta boyunca dort 6gretmen tarafindan
gerceklestirilmistir. Arastirmanin tim agsamasi boyunca 6gretmenler pedagojik uygulamalari,
yiiksek sesle diisiinme, agik 6gretim, beceri gosterme, iskele kurma, isbirligine dayali calisma
gibi yaklasimlara odaklanan adim adim biligsel stratejileri ve {istbiligsel faaliyetleri
uygulamiglardir. Arastirma sonucunda deney grubundaki tiim yetenek seviyelerindeki
ogrencilerin (yiiksek basar1 gosteren Ogrenciler harig), kontrol grubundaki akranlarindan
onemli Ol¢iide daha iyi performans gosterdigini; miidahale etkisi matematik engelli 6grenciler
icin sadece hem matematik hem de okuma engelli 6grencilerden daha giiclii oldugu ortaya
cikmistir. Bu calisma, biligsel strateji 0gretiminin matematik problem ¢dzmeyi gelistirme
potansiyeli olan baglamsal ve pedagojik olarak uygun bir model oldugunu gostermistir.

2.2.4. Ogrenme Giicliigii Olan Ogrencilerin Problem Coéz Becerilerini Gelistirmede

Kendini Diizenleme Stratejilerinin Etkililigini Inceleyen Arastirmalar

Case, Harris ve Graham (1992), yaptig1 ¢alismada 6grenme giicliigii olan 6grencilerin
matematik problemi ¢6zme becerilerinin gelistirilmesinde kendini diizenleme stratejilerinin
etkililigini arastirmistir. Arastirmada basit toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren sozel
matematik problemi ¢dzme becerilerini organize etmekte ve ¢6zmekte zorlanan Ggrenme
glicliigli olan 6grencilere bilissel ve listbiligsel strateji 6gretiminin matematik problemi ¢ézme
becerilerindeki etkililigi aragtirllmistir. Arastirmaya katilacak olan ¢alisma grubunu biiyiik bir
sehir merkezinde 6zel egitim sinifina devam eden besinci ve altinci sinif dort 6grenme giicliigii

olan ogrenci olusturmustur. Uygulamaya baslamadan once denklere yapilan oOn test
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sonuglarinda 6grencilerin kelime haznesi ortala %80 ve temel islemler becerilerinin ortalama
%90 iken sozel problem ¢6zme becerilerinin ortalama %40-50 civarinda goriildiigii tespit
edilmigstir. Arastirma 6zel egitim alan iki lisans Ogrencisi tarafindan bes haftada yapilmistir.
Calismada birlestirme, baglama, ayirma, karsilastirma, eksik toplami bulma ve birlestirmeyi
icerek 25 farkli toplama ve ¢ikarma problemi kullanilmistir. Problem ¢dzme stratejisi, Harris
ve Graham tarafindan onerilen kendi kendini diizenleyen strateji gelistirme prosediirleri
kullanilarak Ogretilmistir. Stratejinin Ogretilmesinde kendini duzenleme stratejilerine; 6z
degerlendirme, 6z kayit, 6z 6gretim de yer verilmistir. Ogretim 6l¢iit temelli gerceklestirilmis
ve Ol¢iitli tamamlayamayan 6grenci bir list agamaya gegememistir. Arastirmada strateji 6gretimi
yapilirken sirastyla; Onbilgileri harekete gecirme, problem ¢dzme stratejisinin tartigilmasi,
kendini talimatlandirma ve strateji modelleme, strateji adimlarinda uzmanlagma, kendini
talimatlandirma ve is birlik¢i stratejinin uygulanmasi, bagimsiz uygulamalar ve genelleme ve
streklilik asamalar1 takip edilmistir. Arastirma sonucunda Ogrencilere stratejinin nasil
uygulanacagini 6gretmek, yanlis bir islemin gerceklestirilmesi nedeniyle diisiik olan problem
¢ozme performansin iyilesmesini saglamistir. Ayrica, 6grenciler ve 6zel egitim dgretmenleri,

strateji ve beraberindeki 6gretim prosediirleri olumlu degerlendirmislerdir.
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BOLUM 3

3. YONTEM

Bu arastirmanin amaci ‘Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi’nin’ 6grenme giigliigli olan
ogrencilerin matematik problemi ¢6zme becerilerine etkisini belirlemektir. Bu bélimde
arastirma deseni, bagimli bagimsiz degiskenler, arastirmada i¢ gecerliligin saglanmasi,
deneklerin se¢imi, deneklerin 6zellikleri, aragtirmacinin yeterlilikleri, Uyarlanmig Bunu Coz!
Stratejisi’nin planlanmasi, Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi’nin 6gretiminde kullanilan
destekleyiciler, uygulama giivenirliginin hesaplanmasi, veri toplama araglari, deney siireci,
verilerin toplanmasi ve puanlamasi, verilerin analizi ve godzlemciler arasi gilivenirligin

hesaplanmasi bagliklarina yer verilmistir.

3.1. Arastirma Deseni

Aragtirmada Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin 6grencilerin matematik problemlerini
¢cozme becerisine etkisini belirlemek amaciyla yar1 deneysel arastirma yontemi, Uyarlanmis
Bunu C0z! Stratejisi’ne yonelik 6grenci ve aile goriislerini incelemek i¢in ise nitel arastirma
yontemi kullanilmistir. Arastirmada tek denekli arastirma yontemlerinden c¢oklu yoklama
deseni ve sosyal gecerlilik i¢in anket kullanilirken, nitel arastirma yontemlerinden ise gériisme
yontemlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmigtir.

Tek denekli arastirmalar bagimsiz degiskenin kontroliiniin tamamen arastirmacida
olmasindan dolay1 deneysel arastirma grubundadir. Tek denekli arastirmalarda amag¢ bagiml
ve bagimsiz degisken arasindaki iglevsel iliskiyi ortaya koymaktir. Tek denekli arastirmalar da
standart kosullar altinda yinelenen Ol¢iimler yapilmaktadir. Bdylece her 6grenci kendi
kendisinin kontroliinii olusturarak ve davranis degistirme ya da Ogretim uygulamalarinin
etkililigi ortaya konmus olur. Bu aragtirma yontemine denegin kendi i¢inde degerlendiriliyor
olmasindan yani tekil degerlendirilme yapilasindan dolay1 tek denekli denilmistir. Deneklerin,
kendi kendisinin kontroliinii olusturmasi baslama diizeyi verilerinin toplanmasi ile miimkiin
olmaktadir. Tek denekli arastirmalar baglama diizeyi ve uygulama diizeyi olmak tizere iki
onemli evreden olusmaktadir. Tek denekli arastirma yontemi modelleri de bu iki evrenin
birbirine gore diizenlenmesine gore farklilasmaktadir (Tekin-Iftar, 2018). Bu arastirma
modelinde grup deneysel arastirmalarda kontrol grubunun gordiigii islevi baslama diizeyi evresi
gormektedir.

Bu arastirmada nicel arastirma yaklagimlarinda tek denekli arastirmalardan, c¢oklu

yoklama modelinin, yoklama denemeli coklu yoklama deseni kullanilmistir.
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3.1.1. Coklu yoklama deseni

Coklu yoklama modeli davranis degistirme programinin ya da bir 6gretimin etkililigini
belirleyebilmek icin birden ¢ok durumu degerlendirilebilmesini saglamaktadir. Coklu yoklama
modeli, ¢coklu baslama diizeyi modellerinin uyarlanmis halidir. Bu modelde baslama diizeyi
evresine yoklama ismi verilmektedir ve bu modelde zaman zaman basglama diizeyi verisi
toplanmaktadir. Yoklama oturumunda yalniz bir deneme olabilecegi gibi ¢ok sayida deneme de
olabilmektedir. Coklu yoklama modelinde; baglama diizeyi evresinde kararli veriler elde etmek
icin farkli zaman dilimlerinde veriler toplanmaktadir. Baslama diizeyinde toplanan her ayr veri
bir yoklamadir ve baglama diizeyi evresi de bu verilerin bir araya gelmesi ile olusmaktadir. Bu
modelinin en 6énemli avantajlari, yapilan uygulamanin geri ¢ekilmesini gerekli kilmadig gibi
hedef davranisin geriye doniisii olan bir davranis olup olmamasi da 6nemli degildir. Bu model
ayni zamanda azaltilmak ya da artirilmak istenen davranislar iginde uygundur. Coklu yoklama
modelleri {i¢ ya da daha fazla bagimli degiskenler {izerinde bagimsiz degiskenin etkisinin
incelendigi ‘davraniglar arasi ¢oklu yoklama modeli’, ¢ denekler arasi ¢oklu yoklama modeli’
ve ‘ortamlar arasi ¢coklu yoklama modeli’ olarak ii¢ grupta toplanmistir. Ayrica ¢oklu yoklama
modeli ‘yoklama denemeli ¢coklu yoklama modeli’ ve ‘yoklama evreli ¢oklu yoklama modeli’
olarak iki sekilde tasarlanmistir. Herhangi bir ¢coklu yoklama modeli yoklama evreli ya da
yoklama denemeli olarak tasarlanabilir ve bunun tasarlanmasinda herhangi bir kural ya da 6l¢it
bulunmamaktadir (Tekin-Iftar, 2018).

3.1.2. Coklu yoklama deseninin arastirmada uygulanmasi

Bu arastirmada Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin 6grenme gii¢liigii olan 6grencilerin
matematik problemi ¢6zme becerilerine etkisini belirlemek amaciyla denekler arasi ¢oklu
yoklama modeli kullanilmasina karar verilmis olup denekler arasi ¢oklu yoklama modeli
‘yoklama evreli ¢oklu yoklama modelinde’ tasarlanip dyle kullanilmistir.

Yoklama denemeli ¢oklu yoklama modelinde o6ncelikli olarak bagimli degisken
se¢ilmelidir. Bu aragtirmada Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi’nin 6grenme giicligii olan
ogrencilerin matematik problemi ¢ézme becerilerine etkisi arastirildigindan dolayr bagiml
degiskenler denekler olup aranan 6zellikleri saglayan ii¢ 6grenci belirlenmistir. Bu arastirmanin
bagimsiz degiskeni ise Ogretimi yapilan strateji ile saglanmistir. Yoklama denemeli ¢oklu
yoklama modelinde de dncelikle tiim 6grencilerden ayni giin baglama diizeyi verileri toplanarak
uygulamaya baslanir. Birinci 6grenci ile baslama diizeyi evresi verileri toplanir ve veriler
kararli hale geldikten sonra uygulama evresine gecilir. Bu siirede ise diger dgrencilerden ara
ara baslama diizeyi verileri alinmaya devam edilir. Birinci 6grenci yani ilk bagimli degisken

uygulama evresinde aranan Olgiitte performans gostermeye baslayinca ikinci 6grenciden
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baslama diizeyi verilerinde kararlilik olusuncaya denk baslama diizeyi verisi toplanir. Ikinci
ogrenciden kararli veriler elde edilince ikinci 6grenci ile uygulama evresine gegilir. Bu esnada
ticincll dgrenciden ara ara baslama diizeyi verileri toplanmaya devam edilir. Ikinci 6grenci
uygulama evresinde aranan o6lgltte performans gosterince G¢lncl 6grenciden kararl veri elde
edilinceye kadar baslama evresi verileri toplanir. Ugiincii dgrenciden yani son bagiml
degiskenimizden de kararli veriler elde edilince onunla da uygulama evresine gegilir. Ugiincii
ogrenci aranan olcltte performans gosterene kadar uygulama evresine devam edilir. Boylece
modelde birinci bagimli degisken ile tahminde bulunma, ikinci bagimli degisken ile dogrulama,
ticlincii bagimh degisken ile ise yineleme siirecleri tamamlanmis olur. Uygulama evresi
bagimsiz degiskenin sirasi ile her 6grenciye yani her bagimli degiskene uygulandigi evredir.
Uygulama evresinde bagimsiz degisken uygulanarak bagimli degiskende meydana gelen
degisiklikler gézlemlenir. Ug 6grenci ile de uygulama evresi tamamlandiktan sonra her bir
bagimli degisken icin bagimsiz degiskenin uygulanmasindan sonra elde edilen degisikligin
devam edip etmedigini incelemek {izere arastirmacinin belirledigi zaman dilimlerinde izleme
verisi toplanir (Tekin-iftar, 2018).

Bu arastirmada baslama diizeyi verileri toplanirken bir agamali toplama ve ¢ikarma
islemi igeren degisim problemlerini iceren degerlendirme formlari kullanilmistir. Yine yoklama
evresinde de MEB matematik miifredatinda yer alan bir asamali toplama ve ¢ikarma islemi
iceren degisim problemleri kullanilmistir. Uygulama esnasinda ‘Uyarlanmig Bunu Co6z!
Stratejisi’ ile bir asamali toplama ve ¢ikarma iglemi iceren degisim problemi ¢dzme becerisinin
ogretimi yapilmistir ve dgrencilerin uygulama asamasini tamamlayabilmeleri i¢in %80 ol¢iitii
saglamalar1 beklenilmistir ve uygulamanin sonlandirilmasi i¢in verilerin kararli hale gelmesine
dikkat edilmistir. Uygulama verilerinin kararli hale gelip gelmedigi bir asamali toplama ve
cikarma islemi iceren degisim problemlerinin yer aldig1 degerlendirme kagitlari ile 6l¢iilmiistiir.
Bu arastirmada uygulama verisi toplandiktan sonra elde edilen degisikliklerin devam edip
etmedigini 6l¢gmek amaciyla iki, dort ve bes hafta sonra her 6grenciden bir kez izleme verisi
toplanmistir. Ayrica bir asamali toplama ve ¢ikarma islemi igeren karsilastirma problemlerine
genelleme performanslarini belirlemek amaciyla baglama diizeyinde birinci denekten bir, ikinci
denekten iki, tguinct denekten t¢ genelleme verisi toplanmistir. Genelleme verileri 6gretimden
sonra da birer kez 6gretim sonu verileri toplanmig olup 6grencilerin beceriyi strdirmelerini
belirlemek amaciyla 6gretimden iki, dort ve bes hafta sonra her ¢gocuktan birer kez genelleme

izleme verileri toplanmstir.
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3.1.3. Nitel arastirma yontemi

Sosyal gecerlik verilerini elde etmek amaciyla nitel arastirma yontemlerinden yari
yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilarak 6gretmen ve 6grencilerle goriigmeler yapilmistir.
Yildirim (1999), nitel arastirmayi, gézlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel bilgi toplama
yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergek¢i ve biitiinciil bir
bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma olarak tanimlamistir.
Nitel yontemlerden en sik kullanilani goriismedir. Goriisme insanlarin perspektiflerini,
tecriibelerini, duygularini ve algilarini ortaya koymada kullanilan oldukga gucli bir yontemdir
(Bogdan ve Biklen, 1992 aktaran Yildirim, 1999). Goriisme yonteminde, yapilandirilmig
goriisgme formu, yari yapilandirilmig goriisme formu ve yapilandirilmamis goriisme formu
olarak ii¢ tiir gériismeden soz edilebilmektedir. Bu aragtirmada daha derinlemesine ve ayrintili
bilgi toplayabilmek amaciyla ve daha esnek uygulanabilir olmasindan dolay1r goriisme
yonteminden yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmistir. Ayrica arastirmada

ogrencilerden sosyal gecerlilik verileri toplanirken anket kullanilmistir.

3.1.4. Arastirmada nitel arastirma yonteminin uygulanmasi

Bu arastirma siirecinde sosyal gegerliligi belirleyebilmek amaciyla 6grenciler ile yar1
yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilarak goriismelere gerceklestirilmistir. Ogrenciler ile
goriismeler yapilmadan 6nce bes acik uclu soru aragtirmaci tarafindan hazirlanip sorularin agik,
net olup olmadigi, kapsam gegerliligini saglayip saglamadigi hakkinda 6zel egitim alaninda
caligan bir 6gretim iiyesi tarafindan degerlendirme alinmistir. Degerlendirme sonucunda alinan
doniitler 1513inda sorular tekrar diizenlenerek son sekli verilmistir. Ogrenciler ile goriismeler
bireysel olarak, uygulamanin ger¢eklestirildigi sinif ortaminda yapilmistir. Gorlisme esnasinda
ogrenciler bilgilendirilerek, kayit icin izi alinmistir ve goriismeler ses kayit cihazi ile
kaydedilmistir.
3.2.Bagimh Bagimsiz Degiskenler

Arastirmanin bagimli degiskeni 6grencilerin dogru ¢ozdiikleri problem sayilaridir.
Dolayistyla bu aragtirmanin bagimli degiskeni 6grencilerdir. Arastirmanin bagimsiz degiskeni
ise ‘Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’dir.
3.3.Arastirmada I¢ Gecerliligin Saglanmas

Bir arasgtirmada bagimli degiskende goriilen degisikligin sadece bagimsiz degiskenden
kaynaklandiginin ortaya konulmasi ile i¢ gecerlilik saglanmis olur. Bundan dolay1 ig
gecerliligin  saglanabilmesi ic¢in aragtirmacinin dis degiskenleri kontrol altina almasi

gerekmektedir. Coklu yoklama modelinde, arastirma yapilirken hem &grenci igin hem de
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ogrenciler arasi ¢ok fazla yineleme yapilmasindan dolay1 i¢ gecerliligi yiiksek bir arastirma
modelidir. Uygulamanin birbirini izleyen bir sirayla gergeklestirilmesinden dolay1 i¢ gegerliligi
etkileyen dis etmenler (olgunlagsma, smanma, 6lgme, 6grenci kaybi vb.) kolayca fark edilip
kontrol edilebilmektedir (Tekin-iftar, 2018).

Bu arastirmada tiim deneklerden alinan baslama diizeyi verileri ve farkli zaman
dilimlerinde sik sik yapilan yoklama oturumlari ile dis degiskenler kontrol altina alinarak i¢
gecerlilik saglanmaya calisilmistir. Ayn1 zamanda uygulama dncesinde aileler ve 6gretmenler
ile gortismeler yapilarak ‘Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin’ 6gretimi stirecinde 6grencilere
farkli bir uygulama dgretimi yapmamalar1 konusunda bilgilendirilmislerdir. Ogrencilerin 6n
kosul becerilerini saglama kriterine gore secilmeleriyle dgrenci se¢imi yanliliginin 6niine
gecilmistir. Ayrica karsilasilacak 6grenci kaybi sorunun oniine gegebilmek amaciyla yine 6n
kosul becerileri saglayan iki yedek 6grenci belirlenmistir. Arastirma baslamadan 6nce 6n
uygulama yapilarak uygulama siireleri ve uygulama ortami diizenlenmistir. Bagimli degiskene
ait verilerin giivenirligi i¢in kararli veriler elde edilene kadar evreler uzatilmistir. Uygulama
oturumlarinin ve degerlendirme siirecinin planlandigi sekilde yapilip yapilmadigini belirlemek
amaciyla uygulamaci giivenirligi hesaplanmistir.

3.4. Ogrenciler ve Secimi

Arastirmaya Ankara ili Sincan ilgesinde egitimine devam eden 6grenme gii¢liigii olan
lic dgrenci katilmistir. Ogrenciler aranan 6n kosul becerileri saglayan dgrenciler arasindan
secilmistir. Bu 0n kosul beceriler;

a) Ogrenme giicliigii tanil1 olma,

b) Ortaokula devam etme,

c) Matematik dersinde destek egitim alma,

d) Eldesiz toplama islemini ve onluk bozmadan ¢ikarma islemini %90 oraninda dogru bir
sekilde yapabilme,

e) Eldesiz toplama ve onluk bozmadan ¢ikarma islemi igeren matematik problemlerinden
az bir en fazla dort tanesini ¢ozebilme.

f) Kuruma duzenli olarak devam etme.

Aragtirmaya katilacak dgrencileri belirleyebilmek amaciyla Ankara ili Sincan ilgesinden
bir 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezi belirlenmistir. Bu kurumda ¢alisan yetkili kisiler ve
ogretmenler ile goriismeler yapilarak aranan 6n kosul becerilere uyan 6grenme giicliigii olan ve
kuruma devamsizlik yapmayan 6grenciler belirlenmistir. Belirlenen bu dgrencilerin diger 6n
kosul becerileri saglayip saglamadiklarin1 belirlemek amaciyla on kosul becerilerinin

degerlendirmesi yapilmistir. Bu 6n kosul degerlendirmede once eldesiz toplama islemi igeren
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bir degerlendirme kagidi 6grenciye verilerek ¢ozdiiriilmiistiir ve %90 oraninda dogru olarak
¢ozmesi beklenmistir. Daha sonra onluk bozmadan ¢ikarma islemi igeren degerlendirme kagidi
verilip ¢ozdiiriilmiistiir ve yine %90 oraninda dogru olarak ¢6zmesi beklenmistir. Son olarak
ise tek asamal1 toplama ve ¢ikarma islemi iceren 10 degisim problemi verilip ¢ozmesi istenmis
ve bu problemlerden en az bir en fazla dort tanesini ¢6zebilmesi beklenmistir. Degerlendirme
alan 10 6grenciden belirlenen 6n kosul becerileri saglayan alt1 6grenci aragtirma kapsamina
alinmistir. Bu ogrencilerin aileleri ve o6gretmenleriyle goriisiilerek calismaya katilmalar
hususunda gerekli izinler alinmistir. Belirlenen o6grenciler arasindan ii¢ 0grenci tesadiifi
ornekleme ile secilerek aragtirmaya dahil edilmistir.

Ogrencileri secerken asagidaki siirecler izlenmistir.

Sekil 3.5 Deneklerin seciminde izlenen surecler

s ~ Birinci Asama e ~N
*Ogrenme giigliigii tanil *Islem performansi
olma . *Toplama ve ¢gtkarma
*Ortaokula devam etme *Ogretmen goriigsmesi islemi ¢6zme
*Kuruma devamli olma performansi

» Matematik dersinden
destek egitim alma

~— Ogrenci Ozellikleri - / — Ikinci Asama

3.4.1. Ogretmen goriismesi

Ogrencileri belirlemek amaciyla belirlenen kurumda calisan 6gretmenler ile goriismeler
yapilmistir. Gériismeler yapilirken Ogretmen Gériisme Formu (EK 2) kullanilmigtir. Bu form
iic boliimden olugmaktadir. Birinci boliimde 6grenciye ait kisisel bilgilere (ad, soyadi, okulu,
sinif diizeyi, engel tiirii ve destek egitim alip almadig1) yer verilmistir. Ikinci bdliimde dgrenciye
ait genel olarak okuma yazma ve matematik performansina iliskin sorulara yer verilmistir.
Ucgiincii boliimde ise dgrencinin matematige iliskin islem ve problem ¢dzme performansina
yonelik sorulara yer verilmistir. Ogretmenler ile gériisme yiiz yiize yapilmis ve dgretmenin
verdigi cevaplar forma islenmistir. Ogretmenler ile yapilan gériismeler 1s181nda yedi 6grenci

belirlenmistir.
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3.4.2. Ogrencinin islem performansinin belirlenmesi

Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda belirlenen yedi 6grenci ile islem
performansi degerlendirmesine gecilmistir. Bu degerlendirmeyi yapabilmek i¢in 10 tane eldesiz
toplama islemi ve 10 tane onluk bozmadan ¢ikarma islemi ayr1 kagitlara hazirlanmistir. Ayrica
ogrencinin performansini kaydetmek amaciyla Toplama ve Cikarma islemi Performans Kayit
Cizelgesi ( EK 3) hazirlanmistir. Ogrenci ile karsilikli oturularak énce 6grencinin dniine eldesiz
toplama islemi iceren degerlendirme kagidi konulmustur ve 6grenciye ‘Simdi senden bu
kagittaki sorular1 ¢dzmeni istiyorum.’ ydnergesi verilmistir. Ogrenci sorulari ¢ozdiikten sonra
15 dk. ara verilmistir ve bu siiregte 6gretmen 6grencinin yanitlarini kayit ¢izelgesine islemistir.
Ara bittikten sonra bu sefer 6grenciye onluk bozmadan ¢ikarma islemi iceren degerlendirme
kagidi verilmistir ve yine ayni1 sekilde ‘Simdi senden bu kagittaki sorulari ¢6zmeni istiyorum.’
yonergesi verilmistir. Ogrenci sorular1 ¢dzdiikten sonra yamtlar kayit gizelgesine islenmistir.
Tiim 6grencilerin islem performanslar1 belirlendikten sonra alti 6grencinin eldesiz toplama
islemini ve onluk bozmadan ¢ikarma iglemini %90 oraninda dogru bir sekilde yapabildigi bir
ogrencinin ise istenen 6n kosul beceriyi saglamadig1 goriilmiistiir.
3.4.3. Ogrencinin bir asamali toplama ve ¢ikarma islemi iceren degisim problemi ¢c6zme
performansimin belirlenmesi

Islem performansi ile ilgili 6lgiitii saglayan &grencilerin ile bir asamali toplama ve
cikarma islemi iceren degisim problemi ¢dzme performanslarini belirleyebilmek amaciyla
tekrar bir degerlendirme yapilmistir. Bu degerlendirmede bir agsamali toplama ve ¢ikarma islemi
iceren degisim problemi degerlendirme kagidi (EK 7) ve Problem Cdzme Performans Kayit
Cizelgesi (EK 6) kullanilmistir. Bir asamali toplama ve ¢ikarma iglemi igeren degisim problemi
degerlendirme kagidinda 10 problem yer almaktadir. Bu problemlerden bes tanesi toplama
islemi iceren degisim problemi, bes tanesi de ¢ikarma islemi iceren degisim problemi olarak
planlanmustir. Ogrenci ile karsilikli oturarak ‘Simdi seninle matematik problemi ¢dzecegiz.
Senden sana verdigim kagittaki problemleri ¢6zmeni istiyorum.” diyerek 6grenciye yonerge
verilmistir. Ogrenci verilen problem ¢dzme kagidindaki problemleri ¢zdiikten sonra yanitlari
Problem Cozme Performans Kayit Cizelgesine islenmistir. Tim O6grencilerin verileri
toplandiktan sonra bes 6grencinin, eldesiz toplama ve onluk bozmay1 gerektirmeye ¢ikarma
islemi igeren matematik problemlerinden en az bir en fazla dort tanesini ¢ozebilme 6n kosul
olgiitiinii sagladig1 belirlenmistir. Ayn1 zamanda okul idaresi ile goriigiilerek Ogrencilerin
kuruma devamliligi hakkinda bilgi alinmis ve devam sorunlari olmadig1 neticesine ulasiimistir.

Bu 6grencilerden ti¢ tanesi tesadlfi 6rnekleme yontemi ile segilerek arastirmaya dahil
edilmistir.
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3.4.4, Katihm izni

On kosul becerileri saglayan Ogrencilerin ailesi ve ogretmenleriyle goriismeler
yapilarak uygulama siireci ile ilgili gerekli bilgilendirmeler yapilmistir. Calismaya kabul eden
ailelere caligmay1 kabul ettiklerine dair Aile Onay Formu (EK 1) imzalattirilmistir.
3.5. Ogrencilerin Ozellikleri

Birinci 6grenci; 12 yas 3 aylik, ortaokul altinci sinifa devam eden 6grenme giicliigii
tanisi olan bir kiz 6grencidir. Matematik dersinden destek egitim almaktadir. Eldeli toplama
islemi igeren 10 islemden %100°UnU dogru yapabilmistir. Onluk bozmadan ¢ikarma islemini
iceren 10 islemden ise %100’UnU dogru yapabilmistir. Bir asamali toplama ve ¢ikarma iglemi
iceren 10 tane degisim probleminden ise dort tanesini dogru yapabilmistir. Derse devamliligi
olan bir 6grencidir.

ITkinci égrenci: 12 yas 5 aylik, ortaokul altinci siifa devam eden 6grenme giicliigii tanis
olan bir kiz 6grencidir. Matematik dersinden destek egitim almaktadir. Eldeli toplama islemi
iceren 10 islemden %100’iinii dogru yapabilmistir. Onluk bozmadan ¢ikarma islemini igeren
10 islemden ise %100’linti dogru yapabilmistir. Bir asamal1 toplama ve ¢ikarma islemi iceren
10 tane degisim probleminden ise dort tanesini dogru yapabilmistir. Derse devamliligi olan bir
ogrencidir.

Ugiincli dgrenci: 11 yas 6 aylik ortaokul yedinci smifa devam eden 6grenme giicliigii
tanis1 olan bir kiz dgrencidir. Matematik dersinden destek egitim almaktadir. Eldeli toplama
islemi iceren 10 islemden %100’iinii dogru yapabilmistir. Onluk bozmadan ¢ikarma islemini
iceren 10 islemden ise %100’iinti dogru yapabilmistir. Bir asamal1 toplama ve ¢ikarma islemi
iceren 10 tane degisim probleminden ise {i¢ tanesini dogru yapabilmistir. Derse devamliligi olan
bir 6grencidir.

Tablo 3.13 Arasgtirmaya katilan 6grencilerin 6zellikleri

Ogrenciler Yas Cinsiyet  Tam Toplama Cikarma Problem Derse
Islemi Islemi Cozme Devamlihigi
C0Ozme C0Ozme Performansi

Performanst  Performansi

1.0grenci 12 yas Kiz Ogrenme %100 %100 4 dogru Devamli
3 aylik Gligligi

2.0grenci 12 yas Kiz Ogrenme %100 %100 4 dogru Devamli
5 aylik Gligligi

3.0grenci 11 yas Kiz Ogrenme %100 %100 3 dogru Devamli
6 aylik Gigcliigi
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3.6.Arastirmacinin Yeterlilikleri

Aragtirmac1 Zihin Engelliler Ogretmenligi ve Ilkogretim Matematik Ogretmenligi
alanlarindan lisans mezunudur. Iki yildir &zel egitim alaninda MEB’de 6gretmenlik
yapmaktadir. Problem ve problem ¢6zme egitimi ve 6grenme gii¢liigli olan 6grencilerin egitimi

ile ilgili daha dnceden ders almis olup arastirmaci arastirma siirecini kendi ytirtitmiistiir.

3.7. Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi’nin Gelistirilmesi

Arastirmada Montague’nin (1992) Bunu C0z! Stratejisi’nin oku, agikla, gorsellestir,
varsayimda bulun, tahmin, kontrol ve hesapla adimlarindan olusan yedi asamasi; Chung ve
Tam’in (2005) daha sonra arastirmalarinda uyarlayarak kullandiklar1 gibi bes adim seklinde
kullanilmistir. Bu bes adim; oku, acikla, gorsellestir, planla ve hesapla, kontrol seklindedir.
Aragtirmada Bunu C0z! Stratejisi’nde yer alan 6grencinin kendisini diizenlemesini, Ustbiligsel
becerilerin kullanilmasini saglayan ‘sdyle, sor, kontrol” boyutlart oldugu gibi kullanilmstir.
Aragtirmanin gorsellestir adiminda, Chung ve Tam’m (2005), uyarlamis oldugu stratejiden
farkli olarak Ogrencilerden resim c¢izmeleri degil Karabulut’un (2015), uyarlamis oldugu
stratejideki gibi 6grencilere verilen semalardan uygun olan semayi se¢ip doldurmalari istenerek
diizenlenmistir. Strateji 6gretiminde biligsel strateji 6gretimi agsamalar1 (6n kosul becerilerini
ortaya c¢ikartma, stratejiyi tanitma, model olma, stratejiyi ezberleme, rehberli uygulama,
bagimsiz uygulama ve degerlendirme) kullanilarak bu 6gretim bilissel strateji 6gretiminin 0l¢ut
temelli olmasindan faydalanilmigtir. Ayrica biligsel strateji 6gretiminde kullanilan ve
ogrencilerin kendini diizenlemelerini, stratejiyi igsellestirmelerini saglayan strateji 6gretiminin
adimlarina uygun hazirlanmis olan destekleyiciler siire¢ igerisinde kullanilmistir.

Tablo 3.14 Arastirmalarda kullanilan Bunu C6z! Stratejisi’nin karsilastirilmasi

Montague Chung ve Tam Karabulut Mevcut

(1992) (2005) (2015) Arastirma
Oku + + + +
Agiklama + + + +
Gorsellestir + + + +
Varsayim + - - -
Tahmin + - - -
Hesapla + + + +
Kontrol + + + +
Soyle, sor, kontrol boyutlari + + - +
Kendini On Uyaran Verme Sdyle boyutu Sdyle boyutu - Sdyle boyutu

icerisinde yer icerisinde yer icerisinde yer
verilmistir. verilmigtir. verilmistir.
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Kendine Talimat Verme Sor boyutu Sor boyutu + Sor boyutu

icerisinde yer icerisinde yer icerisinde yer
verilmistir. verilmistir. verilmistir.
Kendini Degerlendirme Kontrol boyutu  Kontrol boyutu + Kontrol boyutu
icerisinde yer icerisinde yer icerisinde yer
verilmistir. verilmigtir. verilmigtir.
Kendini izleme + + + +
Kendini Pekistirme - - + +
Semay1 Kendi Cizme + + + +
Sema Kagidi1 Kullanma - - + +
Yiiksek Sesle Konusma + + + +
Destekleyiciler Kullanma - - + +

Tablo 3.15 Uyarlanmis Bunu G0z Stratejisi’nin asamalari

Strateji Adimlari Strateji Boyutlar1

Oku (Problemi anlamak Sdyle: Problemi oku. Problem Okuma Kontrol Listesindeki sorulari cevapla.

icin) Sor: Sorunu okudum ve anladim m1?

Kontrol: Problemi daha iyi ¢bzebilmek i¢in anladigimdan emin olmaliyim.

Agiklama (Kendi Soyle: Onemli bilgilerin, anahtar kelimelerin altini giz.

kelimelerin ile ifade etme)  Sor: Onemli bilgilerin altin1 ¢izdim mi? Soru nedir? Neyi arryorum?

Kontrol: Buldugum anahtar kelimelerin soruya uygun oldugundan emin

olmaliyim.

Gorsellestir (Semayi ¢iz)  Sdyle: Bir sema ¢iz.

Sor: Cizdigim sema probleme uygun mu?

Kontrol: Semanin problem ile uyusup uyusmadigindan emin olmaliyim.

Planla ve Hesapla Soyle: Kag islem gerektigine ve hangi islemlerin yapilacagina karar ver. Islemleri

(Problemi ¢ézme plamm Planlama K4gidina yaz. Islemleri dogru sirayla ¢oz.

olustur ve ¢oz) Sor: Ka¢ adim gerekli? Hangi islemleri yapmam gerekiyor? Cevabim anlaml

mi1?

Kontrol: Planin mantikli olup olmadigindan ve tiim islemlerin dogru sirada yapip

yapmadigimdan emin olmaliyim.

Kontrol edin (her seyin SoOyle: Adimlarini ve hesaplamani kontrol et.

dogru oldugundan emin Sor: Her adimi kontrol ettim mi? Hesaplamayi kontrol ettim mi? Cevabim dogru

ol) mu?

Kontrol: Her seyin dogru olup olmadigini kontrol etmeliyim. Dogru degilse geri

dén. Thtiyacin olursa yardim iste.

3.8.Uyarlanms Bunu Co6z! Stratejisi’nin Uygulama Asamalari
Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin 6gretimi yapilirken yedi asamadan olusan bilissel

strateji Ogretimine baZimsiz uygulama asamasi ikiye ayrilarak bagimsiz uygulana ve

57



siliklestirme asamasi olacak sekilde diizenlenip uygulama gergeklestirilmistir. Uygulama
esnasinda asamalar su sekilde ve sirayla gergeklestirilmistir; On kosul becerileri ortaya ¢ikarma,
stratejiyi tanitma, model olma, stratejiyi ezberleme, rehberli uygulama, bagimsiz uygulama,
siliklestirme, degerlendirme.

3.8.1. Strateji 6n kosul becerilerinin 0gretimi

Bu asamada uygulama esnasinda ogrencilerin sik sik kullanacaklar1 ve problem
¢dzmenin bir 6n kosulu olan anahtar kelimelerin 6gretimi yapilmistir. Ogrencilere anahtar
kelimelerin ne ise yaradig1 6gretilmis ve anahtar kelimelere 6rnekler verilerek 6rnek problemler
tizerinden anahtar kelimeler bulunmustur. Ogretim sonunda 6grencilere 10 tane toplama ve
¢ikarma islemi igeren degisim problemlerinin bulundugu degerlendirme kagidi verilerek
anahtar kelimeleri bulmalari istenmistir. Ogrenci %80 dogruluk 6lgiitiinii sagladiginda bir

sonraki asama olan stratejiyi tanitma asamasina geg¢ilmistir (Reid ve Lienemann, 2006).

3.8.2. Stratejiyi tanmitma

Bu asamada ogrenciye Uyarlanmis Bunu CO0z! Stratejisi ve Ogretim siirecinde
kullanilacak olan destekleyiciler bir problem iizerinde kullanilarak strateji tanitilmistir (Reid ve
Lienemann, 2006).

3.8.3. Model olma

Model olma asamasinda uygulayici stratejinin her adimini 6grenciye adim adim
uygulayarak adimlarda neler yapmasi ve destekleyicileri nasil kullanmasi gerektigini gostermis
ve her adimdan sonra dgrenciye ‘Simdi bu adimi izledigin sekilde sen yap.” diyerek dgrencinin
kendi problemi iizerinden o adim1 gerceklestirmesini beklemistir. Model olma asamas1 6grenci

uygulayicinin yaptiklarini birebir yapana kadar devam etmistir (Reid ve Lienemann, 2006).

3.8.4. Stratejiyi ezberleme

Bu asamada ogrenciden Ogretimi yapilan stratejiyi ve destekleyicileri tanitmasi
istenmistir. Ogrenci strateji adimlarmni ve destekleyicileri eksiksiz tanitabildiginde bir sonraki

asama olan rehberli uygulama asamasina ge¢ilmistir (Reid ve Lienemann, 2006).

3.8.5. Rehberli uygulama

Bu asamada 6grenci aktif bir durumda stratejiyi kullanarak problem ¢6zmeye calisirken
uygulayict ise 6grenciye rehberlik etmektedir. Rehberli uygulama asamasinda 6grenciye
cozmesi gereken problem ve kullanacagi destekleyiciler verilerek problemi ¢dzmesi istenmistir.

Uygulayici ise bu siirecte hem 6grenciyi izleyerek dgrencinin ihtiya¢ duydugu noktalarda ipucu
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sunmustur hem de strateji gozlem formunda ki (EK 14) maddeleri 6grencinin ipucu alip
almamasina gore doldurmustur. Ogrenci problemi ¢dzerken strateji gozlem formundaki tim
adimlart bagimsiz olarak yapabilir asamaya geldiginde yani Uyarlanmig Bunu C0z!
Stratejisi’nin adimlarin1 ve destekleyicileri uygulayicidan yardim almadan kullanarak bagimsiz
problem ¢ozebilir hale geldiginde bagimsiz uygulama asamasina gegilmistir. Ogrenci rehberli
uygulama adiminda %100 6lgiitii saglayica bagimsiz uygulama adimina gegilmistir (Reid ve

Lienemann, 2006).

3.8.6. Bagimsiz uygulama

Bagimsiz uygulama asamasinda 6grenciye 10 tane toplama ve ¢ikarma islemi igeren
degisim problemlerinin bulundugu problem kagidi ve her problem icin gerekli destekleyiciler
verilerek Ogrenciden bu problemleri stratejiyi ve destekleyicileri kullanarak ¢6zmesi
istenmistir. Bu esnada uygulayict 6grenciye hicbir miidahalede bulunmamis 6grenciyi
gozlemleyerek 6grencinin ¢6zdiigii her problem igin strateji gdzlem formunu doldurmustur.
Ogrenci bu problemlerin hepsini strateji adimlarini ve destekleyicileri dogru kullanarak %100
dogru olarak ¢dzdiigiinde siliklestirme asamasina gecilmistir. Ogrenci dlgiitii saglayamadiginda
ise bir 6nceki asamaya doniilerek uygulama tekrar edilmistir (Reid ve Lienemann, 2006).
3.8.7. Siliklestirme

Bu asamada strateji siirecinde kullanilan destekleyicilere yavas yavas siliklestirilerek
dgrencinin stratejiyi kendi kullanabilir duruma gelmesi amagclanmistir. Oncelikle ‘Problem
Okuma Kontrol Listesi’ destekleyicisi siliklestirilmistir ve 6grenciden bu destekleyiciyi
kullanmadan problemi okuyup anlamasi istenmistir. Ogrenciye siliklestirilen destekleyicinin
bulundugu asamada ihtiyag duydugunda so6zel ipucu sunulurken destekleyicinin
siliklestirilmedigi asamada ipucu sunulmamustir. Ogrenci kaldirilan destekleyiciyi kullanmadan
problemi Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’ni kullanarak bagimsiz olarak ¢6zdiigiinde baska bir
destekleyiciyi siliklestirme adimina gegilmistir. Problem Okuma Kontrol Listesi
siliklestirildikten sonra sirasi ile ayn1 sekilde Planlama Kagidi, Sema Kagidi ve Strateji Kontrol
Listesi de siliklestirilmistir. En son Strateji Izleme Kagid1 siliklestirilmistir. Strateji izleme
Kagidi birden bire degil yavas yavas adimlar1 en alttan baslayarak sirasi ile siliklestirilmistir.
Bu destekleyicinin de siliklestirilmesi tamamlandiktan sonra &grenci destekleyicileri

kullanmadan Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi’ni kullanarak problem ¢ozer hale gelmistir.

3.8.8. Degerlendirme

Bu asamada oOgrencilerden Ogretim sonu degerlendirme verileri toplanmistir.

Degerlendirme esnasinda dgrenciye herhangi bir miidahalede bulunulmamistir. Ogrencilerden
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%80 dogruluk ol¢iitiinii saglayana ve kararli veriler elde edilene kadar degerlendirilmeye

devam edilmistir (Reid ve Lienemann, 2006)

3.9. Stratejide Kullamlan Destekleyiciler

Biligsel strateji 0gretiminde Ogrencilerin stratejileri edinmelerini kolaylastirabilmek
amaciyla destekleyiciler kullanilmaktadir (Case, vd., 1992; Reid ve Lienemann, 2006; Guzel-
Ozmen, 2006; Karabulut, 2015). Uyarlanis Bunu C6z! Stratejisi’ni 6gretiminde de 6grencilerin
asamalardaki gorevleri daha rahat yerine getirebilmelerini saglayabilmek i¢in destekleyiciler

hazirlanmistir. Hazirlanmis olan destekleyiciler asagida aciklanmaistir.

3.9.1. Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi izleme kagid

Uyarlanmig Bunu C0z! Stratejisi’ni kullanirken strateji adimlarini takip etmeye yarayan
Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’nin basamaklarmin yer aldigi destekleyicidir (EK 9).
Uyarlanmis Bunu COz! Stratejisi izleme Kagidi ii¢ siitundan olusmaktadir. Birinci siitunda
strateji adimlarmin yer almaktadir. Ikinci siitunda her strateji adimmin her boyutunda neler
yapilmas1 gerektigini yazmaktadir ve kullaniciya yol gostermektedir. Ugiincii siitunda ise
kullanicinin hangi adimda kaldigin1 takip edebilmesi amaciyla isaret konulacak alanlar yer

almaktadir.

3.9.2. Problem okuma kontrol listesi

Problemi okurken okudugunu daha iyi anlamak amaciyla Karabulut (2015) tarafindan
gelistirilmis bir destekleyicidir. Stratejisinin Oku adiminda kullanilir. Destekleyici {i¢
boliimden olugsmaktadir. Birinci bdliimde kullanicinin problemi daha iyi anlamadi i¢in sorular
yonetilmektedir. Ikinci boliimde problemden edinilen bilgilerin yazilmasi istenirken iigiincii
boliimde ise edinilemeyen bilgilerin isaretlenmesi beklenilmektedir (EK 10).
3.9.3. Problem semalari

Stratejinin gorsellestir adiminda problemde verilenleri daha iyi analiz edebilmek
amaciyla problem semasini ¢izerken yardim saglayacak olan sema destekleyicileridir (EK 15,
EK 16). Degisim problemleri ve karsilastirma problemleri i¢in ayr1 ayr1 hazirlanmigtir.
3.9.4. Planlama kagid

Problemi daha iyi planlayabilmek amaciyla Karabulut (2015) tarafindan gelistirilmis bir
destekleyicidir. Stratejinin planla adiminda kullanilir (EK 11). Yapilacak olan islemlere, bu

islemlerin hangi sirada yapilacagina karar vermeyi kolaylastirmaktadir.
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3.9.5. Problem ¢6zme kagidi
Stratejinin hesapla adiminda iizerine planlanan islemlerin yapilarak sorunun ¢éziimiiniin

yapilmasi igin hazirlanmig olan bos bir kagittir (EK 12)

3.9.6. Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi kontrol listesi

Stratejinin son basamagi olan kontrol adiminda Ogrencinin siireci kontrol ederek
Ogrencinin kendini izlemesini ve eksiklerinin belirlemesine yardimci olmasi amaciyla
hazirlanmis olan destekleyicidir (EK 13). iki siitundan olusan bu destekleyicinin birinci stitunda
ogrencinin kendini kontrol edebilmesi i¢in kendisine yoneltmesi gereken sorular bulunurken

ikinci stitunda ise yanitlarini isleyebilecegi siitun bulunmaktadir.

3.10. Veri Toplama Araclari
Arastirmada bagimli degiskendeki degisimleri 6lgmek amaciyla veri toplama aract
olarak; Problemlerin hazirlanmasi, toplama ve c¢ikarma problemleri igeren problem

degerlendirme kagidi, strateji gozlem formu ve sosyal gecerlilik anketi kullanilmistir.

3.10.1. Arastirmada kullamlan problemlerin belirlenmesi

Arastirmanin degerlendirme ve Ogretim siirecinde kullanilmak {izere toplama ve
cikarma islemi iceren problem tiirlerinden degisim problemlerinden ve karsilastirma
problemlerinden sorular hazirlanmustir.

Problemler hazirlanirken MEB’in ders kitaplarinda yer alan problemler referans
alimmuistir. Degisim problem tiiriinden baslangic miktar1 bilinmeyen, sonu¢ miktari bilinmeyen
ve degisim miktar1 bilinmeyen degisim problemlerinin her birinden ayri ayri problem
hazirlanmigtir. Karsilastirma problem tiiriinden ise fark miktar1 bilinmeyen, nesne ye da kavram
miktart bilinmeyen karsilagtirma problemlerinin her birinden ayr1 ayr1 problem hazirlanmistir.

Ogretim oturumlarinda ve degerlendirme oturumlarinda kullanilmak iizere hazirlanan
problemlerin her tiirde esit miktarda hazirlanmasina 6zen gosterilmistir. Hazirlanmis olan
problemlerin denklikleri hakkinda ilkdgretim matematik egitimi alaninda gorev yapan bir
ogretim gorevlisinden uzman goriisii alinmistir.

Degerlendirme kagidinda her problem tiiriinden esit sayida problem olmasina dikkat
edilmistir. Problem degerlendirme kagidi Times New Roman 12 punto yazi tipiyle 1,5 satir
aralig1 kullanilarak A4 kagidina hazirlanmistir (EK 7). Her kagitta 10 probleme yer verilmistir.
Ayrica her degerlendirme kagidinda aynu tiir fakat farkli problemlere yer verilmis olup daha
once kullanilan problemler diger degerlendirme kagitlarinda kullanilmamustir.

Arastirma siirecinde kullanilmak tizere 280 problem hazirlanmistir. Bu problemlerin

180 si baslangi¢c miktar1 bilinmeyen, sonu¢ miktar1 bilinmeyen, degisim miktar1 bilinmeyen
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problemlerin her birinden 60’ sar tane olmak tizere degisim problem tiiriine aittir. Problemlerin
100 tanesi ise fark miktar1 bilinmeyen ve nesne ya da kavram miktar1 bilinmeyen problem

tiirlerinin her birinden 50°ser tane olmak tizere karsilastirma problem tiiriine aittir.

3.10.2. Toplama ve ¢cikarma problemleri iceren problem degerlendirme kagidi ve problem
cozme performans kayit cizelgesi

Ogrencilerin problem ¢6zme performanslarini degerlendirebilmek i¢in hazirlanmis olan
tizerinde problemlerin ve ¢6ziimler ig¢in bosluklar bulunan kagittir. Problem Cézme Performans
Kayit Cizelgesi ile birlikte kullanilmaktadir (EK 6). Problem C6zme Performans Kayit
Cizelgesi 6grencinin kisisel bilgilerinin ve uygulama tarihinin bulundugu alan ile yanitlarin
dogru, yanlis ya da bos olma durumlarina gore islenecek tablonun bulundugu alandan
olusmaktadir. Ogrencilerin problem degerlendirme kagidindaki yamtlar1 degerlendirilerek

performans kayit ¢izelgesine islenir.

3.10.3. Strateji gozlem formu

Ogrencilerin  Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi'ni bagimsiz olarak kullanip
kullanamadiklarin1 degerlendirebilmek amaciyla hazirlanmig olan bu form Uyarlanmis Bunu
COz! Stratejisi’nin adimlarini icermektedir (EK 14). Ogrenci toplama ve ¢ikarma islemi iceren
degisim problemleri degerlendirme kagidindaki sorular1 yanitlarken hangi stratejileri bagimsiz

kullandigin1 degerlendirebilmek amaciyla 6gretmen tarafindan bu form doldurulur.

3.10.4. Sosyal gecerlilik verileri toplama formu

Ogrencilerin ve ailelerin Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi hakkinda goriislerini
belirleyebilmek icin sosyal gecerlilik anketi ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu
hazirlanmistir.  Stratejinin igerisinde yer alan siliregler hakkinda Ogrenci gorislerini
belirleyebilmek, 6grencinin 6grendigi strateji hakkindaki memnuniyeti, ailelerin bu strateji
hakkindaki goriisleri ve 6grencilerin bu siirecteki gelisimleri hakkinda ailelerden bilgi almak
amaciyla bu formlar uygulanmigtir.

Ogrencilerden sosyal gegerlik verilerini toplama i¢in iki form hazirlanmistir. Bu
formlardan biri besli likert tipi 6grenci sosyal gegerlilik formu (EK 21) olup anket tarzinda 15
sorudan olusacak ve strateji uygulama siirecini ve icerigini kapsayacak sekilde hazirlanmistir.
Bir diger form ise bes agik uglu sorudan olusan 6grenci goriisme (EK 22) formudur.

Ailelerden sosyal gecerlilik verileri toplamak igin ise bes sorudan olusan besli likert tipi

hazirlanmis olan sosyal gegerlilik formu (EK 23) hazirlanmistir.
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3.10.5. Uygulama giivenirligi veri kayit formu

Uygulama giivenirligi veri kayit formu baslama diizeyi verilerinin toplandigi asama,
uygulama siirecinin tamaminda yer alan asamalar, degerlendirme asamalari ve genelleme
asamasinin her birini kapsayacak sekilde hazirlanmigtir. Hazirlanan giivenirlik formun 6gretim
strecinin ve degerlendirme siireci igerisinde yer alan adimlar maddelestirilip tablo haline
getirilerek hazirlanmistir. Uygulama giivenirlik formu 0Ozel egitim Ogretmeni olan bir
gozlemciye verilerek nasil doldurulacagi aktarilmistir. Uygulama esnasinda gézlemci 6grencini
gormeyecegi sekilde smifin bir ucuna oturarak uygulama siirecini gozlemleyerek formu

doldurmustur.

3.10.6. Gozlemci giivenirligi formu

GOzlemci giivenirliginin hesaplanmasi igin gézlemciden oOgrencilerin problemlere
verdigi yanitlardan dogru olanlar1 dogru olarak, yanlis ya da bos yanitlar1 ise yanlis olarak
Gozlemci Giivenirligi Kayit Cizelgesine islemesi istenmistir (EK 18).
3.11. Arastirma Sireci

Arastirmaya baglanmadan Once On uygulama yapilmigtir. Arastirma siireci bes
asamadan uygulanmistir. Bunlar baslama diizeyi verilerinin alinmasi, Bunu C0z! Stratejisi’nin
Ogretimin yapilmasi, degerlendirme verilerinin alinmasi, izleme ve genellemedir. Arastirma
slireci aragtirmaci tarafindan yiiriitiilmistiir.
3.11.1. Uygulama ortamm

Arastirma 4 m X 4 m boyutlarinda olan bos bir sinifta gergeklestirilmistir. Sinifta
ogrenciler ile arastirmacinin karsilikli oturabilecekleri bir masa ve iki sandalye bulunmaktadir.
Giivenirlik verilerinin toplanabilmesi igin sinifin diger ucuna &grencinin dikkatinin
cekmeyecek bir sekilde masa ve sandalye konulmustur. Giivenirlik verilerini toplayan gozlemci
oturumlar1 bu alandan gdzlemlemistir.
3.11.2. On uygulama

On uygulama arastirmanin deney siirecinden dnce deney siirecinde ortaya ¢ikabilecek
olas1 problemlerin 6niine gegebilmek, oturum siirelerini ayarlayabilmek amaciyla yapilmistir.
On uygulama; arastirmada 6grenci olmayan ancak &n kosul becerileri saglayan bir 6grenci ile
gergeklestirilmis olup deney oturumlarindan 6n kosul beceriler ortaya cikarma, stratejiyi
tanitma ve model olma asamalarindan birer oturum olarak gerceklestirilmistir. On uygulama
slirecine bir gézlemci eslik etmistir ve siireci gézlemlemistir. G6zlemler sonucunda uygulama
giivenirligi hesaplanmistir. Gozlemcinin notlar1 1s18inda siirecin eksiklikleri belirlenmis,

gelistirilmesi gereken yerler tespit edilmis, arastirmanin siiregteki rollerinin ne kadarii dogru
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bir sekilde gerceklestirdigi ve eksiklikleri tespit edilmistir. Yapilan tespitler sonucunda deney
stirecindeki eksiklikler diizenlenmistir. Uygulama giivenirligi %80 e ulastiginda 6n uygulama

stireci sonlandirilmistir.

3.11.3. Deney sureci asamalari

Arastirma silireci baglama diizeyi verilerinin alinmasi, Uyarlanmis Bunu Coz!
Stratejisi’nin 6gretimin yapilmasi, degerlendirme verilerinin alinmasi, izleme ve genelleme
olmak tiizere bes asamada gerceklestirilmistir. Deney siirecinde her 6grenci ile haftanin her
giinlin belirlenen saatlerde birebir olarak calisilmistir. Asamalarin degerlendirmelerinde

kullanilan veri toplama araglarina agagidaki tabloda yer verilmistir.

Tablo 3.16 Degerlendirme agsamalarinda kullanilan veri toplama araglari

Baglama Diizeyi Verilerinin Toplanmasi -Bir Asamali Toplama ve Cikarma Islemi Iceren
Degigim Problemleri Degerlendirme Kagidi
-Bir Asamali Toplama ve Cikarma Islemi Iceren

Karsilastirma Problemleri Degerlendirme Kagidi

Ogretim Sonu Verilerinin Toplanmas1 -Bir Asamali Toplama ve Cikarma Islemi Iceren
Degisim Problemleri Degerlendirme Kagidi

-Strateji G6zlem Formu

Genelleme Verilerinin Toplanmasi -Bir Asamali Toplama ve Cikarma Islemi Igeren

Karsilagtirma Problemleri Degerlendirme Kagidi

Izleme Verilerinin Toplanmasi -Bir Asamali Toplama ve Cikarma Islemi Iceren
Degigim Problemleri Degerlendirme Kagidi
-Bir Asamali Toplama ve Cikarma Islemi Iceren

Karsilastirma Problemleri Degerlendirme Kagidi

3.11.3.1. Baslama diizeyi verilerinin alinmast

Arastirma siireci verilerini toplayabilmek i¢in 6gretimi yapilacak olan toplama ve
cikarma islemi igeren degisim problemleri ve genelleme verilerini toplayabilmek i¢in toplama
ve ¢ikarma islemi igeren karsilagtirma problemleri igin 6grencilerden baslama diizeyi verileri
toplanmustir.

3.11.3.1.1. Bir asamali toplama ve ¢ikarma islemi iceren degisim problemleri baslama

duzeyi verilerinin toplanmast

Baglama diizeyi verisi alinirken 6gretim oncesinde ii¢ 6grenciye 10 tane toplama ve
cikarma islemi igeren degisim problemlerinin yer aldigi degerlendirme kagidi verilerek
cOzdiiriilmiistiir. Tim o6grencilerden birer oturum yoklama verisi alindiktan sonra birinci
ogrenciden verileri kararli hale gelene kadar baslama diizeyi verisi alinmaya devam edilmistir.

Birinci 6grencinin yoklama verileri kararli hale geldikten sonra birinci dgrenci ile 6gretim
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stirecine gec¢ilmistir. Birinci 6grenci 6gretim sonu degerlendirmesinde %80 Sl¢iitii saglayinca
ikinci 6grenciden tekrar baslama diizeyi verisi toplanmaya baslamistir ve ikinci 6grencinin da
baslama diizeyi verileri kararli hale gelene kadar yoklama oturumlarina devam edilmistir. Ikinci
Ogrencinin baslama diizeyi kararli hale gelince onunla da 6gretim oturumlara gegilmistir.
Ikinci 6grenci dgretim sonu Sliitiinii saglayinca ikinci dgrenci ile dgretim sonlandirilmistir ve
ticlincli 6grenciden baslama diizeyi verileri toplanmaya baslanmistir. Ugiincii 6grenciden de
baslama diizeyi verileri kararli hale gelene kadar veri toplanmistir. Baslama diizeyi verileri
toplanirken 6grencilere herhangi bir ipucu ya da pekistirme sunulmamistir ve veriler kararli
hale gelene kadar baglama diizeyi verisi toplanilmasina dikkat edilmistir.

3.11.3.1.2. Bir asamali toplama ve ¢ikarma iglemi iceren karsilastirma problemleri

baslama diizeyi verilerinin toplanmasi

Ogrencilerin genelleme 6gretiminde bir asamali toplama ve cikarma islemi iceren
karsilastirma problemlerini ¢6zme performanslarin1 belirleyebilmek amaciyla 6grencilere
Ogretim Oncesinde 10 tane toplama ve ¢ikarma islemi iceren karsilastirma problemleri igeren
degerlendirme kagid: verilerek ¢ozmeleri istenmistir. Ogrencilerin verileri kararli hale gelene
kadar veriler toplanmaya devam edilmistir.

3.11.3.2. Uyarlannug Bunu C0z! Stratejisi’nin uygulanmasi

Uyarlanmig Bunu Co6z! Stratejisi’nin dgretiminde biligsel strateji dgretiminin yedi
asamasina siliklestirme agamasi eklenerek kullanilmistir. Strateji 6gretilirken sirastyla 6n kosul
becerileri ortaya c¢ikarma, stratejiyi tanitma, model olma, stratejiyi ezberleme, rehberli
uygulama, bagimsiz uygulama, siliklestirme ve degerlendirme asamalari kullanilmistir.
Ogretim asamalar1 detayl olarak yazilarak dgretim plan1 (EK 8) hazirlanmistir ve uygulama
esnasinda bu 6gretim plan1 kullanilmistir.

Ogretim her giin iki oturum yapilacak sekilde gerceklestirilmistir. Oturumlar 30 dakika
ders 15 dakika mola olacak sekilde planlanmistir. Oturumlardan sadece bagimsiz uygulama
oturumunda mola verilmemistir. Uygulama siirecinde 6grenciler ile her bir asamada ¢aligilan

oturum sayisina asagidaki tabloda yer verilmistir.

Tablo 3.17 Uygulama agamalarinin 6grencilere gore oturum sayilari

Oturumlar Ogrenci 1 Ogrenci 2 Ogrenci 3

Onkosul Becerileri Ortaya Cikarma 2 2 2

Stratejiyi Tanitma

Model Olma

Stratejiyi Ezberleme

D | W -
| P Wl

N N LS T

Rehberli Uygulama
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Bagimsiz Uygulama 2 2 2
Siliklestirme 6 5 7
Toplam 21 17 22

Birinci 6grenci ile uygulamanin dgretim siireci 21 oturum, ikinci 6grenci ile 17 oturum,
Uclincl 6grenci ile ise 22 oturum slirmiistiir. Birinci 6grenci ile 6n kosul becerileri ortaya
cikarma agamasi iki oturum 60 dk, stratejiyi tanitma asamasi bir oturum 30 dk, model olma
asamasi ii¢ oturum 90 dk, stratejiyi ezberleme asamasi bir oturum 30 dk, rehberli uygulama
asamasi alt1 oturum 180 dk, bagimsiz uygulama asamasi iki oturum 60 dk, siliklestirme asamasi
ortalama alt1 oturum 180 dk siirmiistiir. ikinci 6grenci ile 6n kosul becerileri ortaya ¢ikarma
asamasi iki oturum 60 dk, stratejiyi tanitma asamasi bir oturum 30 dk, model olma asamasi iki
oturum ortalama 60 dk, stratejiyi ezberleme asamasi bir oturum 30 dk, rehberli uygulama
asamast dort oturum 120 dk, bagimsiz uygulama asamasi iki oturum 60 dk, siliklestirme
asamasi ortalama bes oturum 150 dk siirmiistiir. Ugiincii 6grenci ile 6n kosul becerileri ortaya
cikarma asamasi iki oturum 60 dk, stratejiyi tanitma asamasi bir oturum 30 dk, model olma
asamasi1 U¢ oturum ortalama 90 dk, stratejiyi ezberleme asamasi bir oturum 30 dk, rehberli
uygulama agamasi altt oturum 180 dk, bagimsiz uygulama asamasi iki oturum 60 dk,
siliklestirme asamasi ortalama yedi oturum 210 dk siirmiistiir. Birinci 6grenci ile toplam
ogretim siiresi 10 saat 30 dk, ikinci O0grenci ile 8 saat 30 dk, lglincli 6grenci ile 11 saat
sirmiistur.

3.11.3.3. Ogretim sonu degerlendirilmesi

Ogretim sonu degerlendirmesi alinirken, baslama diizeyi verilerini alindig1 gibi her
ogrenciye 10 tane toplama ve c¢ikarma islemi igeren degisim problemlerini yer aldigi
degerlendirme kagidi verilerek ¢dzmeleri istenerek toplanmustir. Ogretim sonu degerlendirmesi
alinirken dgrenciye herhangi bir ipucu ya da pekistirme sunulmamistir. Ogrenci %80 6lgiitii
saglayana kadar ve veriler kararli hale genelen kadar 6gretim sonu degerlendirmesi alinmistir.

3.11.3.4. Genelleme

Arastirmada 6grencilerden Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’ni bir asamali toplama ve
cikarma islemi igeren karsilastirma problemlerine genellemeleri beklenmistir. Genelleme
degerlendirmesi alinmadan Once &grencilere bir oturum toplama ve ¢ikarma islemi iceren
karsilastirma problemlerinin ¢6ziimii Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi kullanilarak birer
oturum model olma ve rehberli uygulama asamasi uygulanmistir. Daha sonrasinda ise

ogrencilere bir asamali toplama ve ¢ikarma islemi iceren karsilastirma problemlerinin yer aldig1
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degerlendirme kagitlar1 verilerek cozmeleri istenmistir ve genelleme verileri bir degerlendirme
olarak toplanmuigtir.

3.11.3.5. Izleme

Izleme verileri dgrencilerin 6gretimi yapilan Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin
Oogretim sonu degerlendirmelerinden sonrada edindikleri kazanimlar1  siirdiriip
stirdiirmediklerini degerlendirmek amaciyla toplanmigtir. Bu amagla 6gretimden iki, dort ve
bes hafta sonra her 6grenciden bir yoklama oturumu toplama ve ¢ikarma islemi igeren degisim
problemlerini ¢ozme performanslar1 degerlendirmesi alinmistir. Aymi sekilde 6grencilerin
genelleme kazanimlarini siirdiiriip siirdiirmediklerini degerlendirmek amaciyla iki, dort ve bes
hafta sonra her 6grenciden bir yoklama oturumu toplama ve ¢ikarma islemi i¢eren karsilastirma
problemlerini ¢dzme performanslar1 degerlendirmesi alinmistir. Degerlendirme stirecinde
ogrencilere 10 sorudan olusan toplama ve ¢ikarma islemi igeren degisim problemlerinin ya da
toplama ve cikarma islemi iceren karsilagtirma problemlerinin yer aldigi degerlendirme
kagitlart verilerek ¢ozmeleri istenmistir.

3.12. Verilerin Toplanmasi ve Puanlanmasi

3.12.1. Baslama diizeyi, 6gretim sonu, izleme ve genelleme verilerinin toplanip
puanlanmasi

Ogrencilerin baslama diizeyinde, dgretim sonunda, izleme ve genelleme diizeyindeki
problem ¢6zme performanslarmi belirleyebilmek i¢in Ogrencilere problem degerlendirme
kagidi verilerek ‘Senden bu kagida yazili olan problemleri ¢ozmeni istiyorum. istedigin soruyu
bos birakabilirsin.” ydnergesi verilmistir. Ogrenci problemleri ¢dzdiikten sonra yanitlari
ogretmen tarafindan problem ¢6zme performans kayit ¢izelgesine dogru, yanlis ve bos olarak
islenmistir. Problemin ¢6ziimiiniin dogru kabul edilebilmesi i¢in ¢éziimiin hem se¢ilen islem
olarak hem sonug olarak tliimiiyle dogru olmasina dikkat edilmistir. Eger problemin ¢6ziimiiniin
herhangi bir adiminda yanliglik varsa o problem yanlis olarak kabul edilmistir. Ayn1 zamanda
bos yanitlarda yanlis olarak degerlendirilmistir. Problem ¢6zme performans kayit ¢izelgesine
bakilarak 6grencinin dogru yanitlari belirlenmistir ve dogru yanit sayis1 performansi olarak ele
alinmistir. Baslama diizeyi verileri, 0gretim sonu verileri, izleme verileri ve genelleme
verilerinin tiimii bu sekilde toplanip puanlanmistir.
3.12.2. Sosyal gecerlik verilerinin toplanmasi

Ogrencilerden sosyal gegerlilik formlari iki adimda toplanmustir. ilk adimda hazirlanmas
olan sorulardan olusan besli likert tipi sosyal gecgerlilik formu (EK 21) dgrenciye verilerek nasil

doldurmas: gerektigi hakkinda bilgi verilip 6grenciden formu doldurmasi istenmistir. ikinci
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adimda ise bes Sorudan olusan goriisme formu (EK 22) kullanilarak yari1 yapilandirilmis
goriisme teknigine uygun olarak Ogrenciler ile goriigme yapilmistir. Gorligme esnasinda
goriigmeler ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir.

Ailelerden sosyal gegerlilik verileri ise bes sorudan olusan besli likert tipi hazirlanmig
olan sosyal gecerlilik formu (EK 23) araciligiyla toplanmistir. Ailelere form verilerek nasil

doldurulacag anlatildiktan sonra ailelerden formlar1 doldurmalari istenmistir.
3.13. Verilerin Analizi

3.13.1. Uygulama sureci verilerinin analizi

Bir asamali toplama ve ¢ikarma islemi igeren degisim problemlerinin analizinde
grafiksel analiz kullanilmis olup verilerin grafige donistiiriilmesinde ¢izgi grafigi
kullanilmistir. Cizgi grafiginin dikey siitununa (y ekseni) bagimli degiskene ait veriler yani
ogrencilerim problem ¢dzme sayilart iglenirken yatay siitununa (x ekseni) oturum sayilari
islenmistir. Iki eksende esit araliklara boliinmiistiir.

Hazirlanan ¢izgi grafigine baglama diizeyi verileri, 6gretim sonu degerlendirme verileri,
izleme verileri islenmistir. Uygulanan Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin etkililigini
belirlemek amaciyla 6gretim sonu degerlendirme verileri baslama diizeyi verileri ile
karsilastirilmistir. Yapilan 6gretimin etkililigini ve kaliciligini belirleyebilmek amaciyla ise

izleme verileri 6gretim sonu degerlendirme verileri ile karsilastirilmistir.

3.13.2. Genelleme verilerinin analizi

Genelleme verilerinde bir asamali toplama ve c¢ikarma islemi iceren karsilastirma
problemlerine ait veriler analiz edilmistir. Bir asamali toplama ve cikarma islemi igeren
kargilastirma problemlerine ait baglama diizeyi, Uyarlanmig Bunu C6z! Stratejisi uygulandiktan
sonraki veriler ve izleme verileri grafige islenmistir. Grafigin dikey silitununa problem ¢dzme
sayilar;, yatay siitununa ise oturum sayilari islenmistir. Islenen veriler birbirleri ile
karsilastirilmistir.
3.13.3. Sosyal gecerlik verilerinin analizi

Ogretmenler ve &grencilerden toplanan sosyal gecerlilik verilerinden yari
yapilandirilmis goriigme yoluyla toplanan veriler betimsel analizi yapilarak analiz edilip
yorumlanirken, anket Uzerinden toplanan sosyal gecerlilik verileri frekans Uzerinden
yorumlanmustir.
3.14. Guvenirlik Verileri

Giivenirlik, tek denekli aragtirmalarda gézlemcilerin bagimsiz 6l¢iimlerle gozlemleyip,

kayit ettikleri hedef davranislarin aldig1 degerlerin kararlilik gostermesidir (Tekin-Iftar, 2018).
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Tek denekli arastirmalar da uygulama giivenirligi ve gozlemci giivenirligi olmak tzere iki tlr
veri toplanmaktadir. Guvenirlik verileri toplanmadan ©6nce hedef davraniglarin sinirlari
belirlenip gozlenebilir ve oOlcilebilir terimlerden olusacak sekilde agik¢a yazilip Uygulama
Giivenirligi Formu haline getirilmistir. Uygulama siirecinin agik ve ayrintili bir sekilde
yazilmasinin sebebi goézlemcinin daha dogru ve objektif bir gézlem yapmalarini saglayip
arastirmacinin uygulama siirecinde takip ettigi adimlar konusunda gozlemci ile goriis birligini
saglamaktir (Erbas, 2018). GoOzlemcinin gozlemleyecegi oturumlar yansiz atama yoluyla
atanmis olup gozlemci farkli 6grencilerin tiim uygulama asamalarinin belirli oturumlarini

gozlemlemislerdir.

3.14.1. Uygulama giivenirliginin hesaplanmasi

Uygulama giivenirligi, planlanan uygulamanin arastirmaci tarafindan ne kadar dogru ve
eksiksiz uygulandigini belirlemek amaciyla yapilmaktadir. Arastirmacinin uygulama siirecini
planlandig1 sekilde uygulayip uygulamamasi arastirma bulgularint etkileyeceginden dolay1
uygulama giivenirligini belirlemek tek denekli arastirmalarda olduk¢a 6nemlidir (Tekin-iftar,
2018). Arastirmada uygulama giivenirligi 6zel egitim 6gretmeni olan bir gézlemci tarafindan
Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu kullanilarak toplanmigtir (EK 17). Gozlemci sinifta
Ogrencinin gérmeyecegi bir yere oturarak uygulama siirecini gézlemleyip veri kayit formuna
isaretlemelerini yapmistir. Uygulama giivenirligi yiizdesi gozlenen uygulamaci davranisinin
planlanan uygulamaci davranigina boliiniip 100 ile c¢arpilmasiyla hesaplanmaktadir (Erbas,
2018).

Gozlemci yalnizca birinci ve liglincii 6grencinin uygulama siirecini ve degerlendirme
slirecini tamamini gozlemlemistir. Gozlemcinin birinci 6grenci tiim oturumlarini gézlemlemesi
sonucunda uygulama giivenirligi %98,24; glincl 6grenciyi gdzlemlemesi sonucunda ise %100
olarak hesaplanmigtir.

Ogrencilerin uygulama siirecinden ve degerlendirme siirecinden alinan video kayitlarin
en az %30’unu rastgele secilerek gézlemciden bu videolar izleyip Uygulama Giivenirligi Veri
Kay1t Formunu doldurmas: istenmistir. Videolarin rastgele se¢imi yapilirken her 6grenciden ve
her uygulama evresinden videolarin olmasina dikkat edilmistir.

Birinci 6grenciden degerlendirme oturumlarindan yaklasik %35°i yani toplamda
(baglama diizeyi, 6gretim sonu, izleme, genelleme baslama diizeyi, genelleme 6gretim sonu,
genelleme izleme) 14 oturumdan besi gdzlemci tarafindan izlenmis ve giivenirligi %100
bulunmustur.

Ikinci &grenciden degerlendirme oturumlarindan yaklasitk %31°i yani toplamda

(baglama diizeyi, 6gretim sonu, izleme, genelleme baslama diizeyi, genelleme 6gretim sonu,
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genelleme izleme) 16 oturumdan besi gozlemci tarafindan izlenmis ve giivenirligi %100
bulunmustur.

Uciincli 6grenciden degerlendirme oturumlarindan yaklasik %31°i yani toplamda
(baglama diizeyi, 6gretim sonu, izleme, genelleme baglama diizeyi, genelleme 6gretim sonu,
genelleme izleme) 19 oturumdan altist gozlemci tarafindan izlenmis ve giivenirligi %100
bulunmustur.

Birinci 6grencinin uygulama oturumlarindan 6n kosul becerileri harekete gegirme
asamasinin % 50’si (iki oturumdan biri) gézlemci tarafindan izlenip uygulama giivenirligi
%100 bulunmustur. Stratejinin tanitilmasi asamasinin %100’# (bir oturumun tamami) gézlemci
tarafindan izlenip uygulama giivenirligi %93,75 bulunmustur. Model olma asamasinin %33’
(¢ oturumdan biri) goézlemci tarafindan izlenmis ve uygulama giivenirligi %100 bulunmustur.
Stratejiyi ezberleme oturumunun %100’# (bir oturumun tamami) goézlemci tarafindan izlenip
uygulama giivenirligi %100 bulunmustur. Rehberli uygulama asamasimmin %33’i (altt
oturumdan ikisi) gozlemci tarafindan izlenmis ve uygulama giivenirligi %100 bulunmustur.
Bagimsiz uygulama agamasinin %50’si (iki oturumdan biri) gézlemci tarafindan izlenmis ve
uygulama giivenirligi %100 bulunmustur. Siliklestirme agamasimin %33’i (altt oturumdan
ikisi) gozlemci tarafindan izlenmis ve uygulama giivenirligi %94 bulunmustur. Genelleme
asamasinin  %50’si (dort oturumdan ikisi) gozlemci tarafindan izlenmis ve uygulama
guvenirligi %90,9 bulunmustur.

Ikinci 6grencinin uygulama oturumlarindan 6n kosul becerileri harekete gegirme
asamasinin % 50’si (2 oturumdan biri) gézlemci tarafindan izlenip uygulama giivenirligi %88,8
bulunmustur. Stratejinin tanitilmasi1 asamasmin %100’i (bir oturumun tamami) goézlemci
tarafindan izlenip uygulama giivenirligi %100 bulunmustur. Model olma asamasinin %50°’si
(iki oturumdan biri) gozlemci tarafindan izlenmis ve uygulama giivenirligi %97,1 bulunmustur.
Stratejiyi ezberleme oturumunun %100’ (bir oturumun tamami) gbzlemci tarafindan izlenip
uygulama giivenirligi %100 bulunmustur. Rehberli uygulama asamasinin %350’si (dort
oturumdan ikisi) gozlemci tarafindan izlenmis ve uygulama giivenirligi %100 bulunmustur.
Bagimsiz uygulama asamasinin %50’si (iki oturumdan biri) gézlemci tarafindan izlenmis ve
uygulama giivenirligi %100 bulunmustur. Siliklestirme asamasinin %401 (bes oturumdan ikisi)
gozlemci tarafindan izlenmis ve uygulama giivenirligi %89 bulunmustur. Genelleme
asamasinin  %50’si (d6rt oturumdan ikisi) goézlemci tarafindan izlenmis ve uygulama
giivenirligi % 90,9 bulunmustur.

Uglincli dgrencinin uygulama oturumlarindan &n kosul becerileri harekete gegirme

asamasinin % 50’si (iki oturumdan biri) gozlemci tarafindan izlenip uygulama giivenirligi

70



%100 bulunmustur. Stratejinin tanitilmasi asamasinin %100’i (bir oturumun tamami) gézlemci
tarafindan izlenip uygulama giivenirligi %93,75 bulunmustur. Model olma asamasinin %33’
(tic oturumdan biri) gézlemci tarafindan izlenmis ve uygulama giivenirligi %94,2 bulunmustur.
Stratejiyi ezberleme oturumunun %100’i (bir oturumun tamami) gozlemci tarafindan izlenip
uygulama giivenirligi %100 bulunmustur. Rehberli uygulama asamasinin %33’ (6 oturumdan
ikisi) gozlemci tarafindan izlenmis ve uygulama giivenirligi %100 bulunmustur. Bagimsiz
uygulama asamasinin %50’si (iki oturumdan biri) gozlemci tarafindan izlenmis ve uygulama
giivenirligi %100 bulunmustur. Siliklestirme asamasinin %42’si (yedi oturumdan {igii)
gozlemci tarafindan izlenmis ve uygulama giivenirligi %89 bulunmustur. Genelleme
asamasinin  %50’si (dort oturumdan ikisi) gozlemci tarafindan izlenmis ve uygulama

giivenirligi %90,9 bulunmustur.
Tablo 3.18 Uygulama giivenirligi verileri

o Uygulama

£
5 3 B - c 3 @ o © @
© | Z - = — N .5
: 2 EEEE _ 255:E3ER 5
5 5 5 &% T = %83 E 3= 3 3
£ ® - § T E B8E EE85 29222 . § g
O ) O M < = =2 O & we DOSmDn € O [
Birinci %100 %100 %93,75 %100 %100 %100 %100 %94 %90,9 %97,62

Ogrenci
Ikinci %100  %88,8 %100  %97,1 %100 %100 %100 %89 %90,9  %96,2

Ogrenci
Ugiinci %100 %100 %93,75 %93,75 %100 %100 %100 %89 %90,9  %96,37

Ogrenci
Toplam %100  %96,26 %95,83 %96,95 %100 %100 %100 %90,66 %90,9  %96,73

2.14.1. GOzlemci giivenirliginin hesaplanmasi

Arastirmada  gozlemci  glivenirligi  hesaplanirken, gozlemciye uygulamanin

degerlendirme oturumlarma (baslama diizeyi, O68retim sonu degerlendirmeleri, izleme,
genellemeye ait degerlendirmeler) ait oturumlarin en az %30’u izletilmistir. G6zlemciye,
Gozlemci Guvenirligi Formu (EK 18) verilerek videolari izleyerek grenci performansina gore
formu doldurmasi istenmistir. G6zlemci formu doldurmaya baglamadan 6nce 6grencinin islem,
sonug¢ ve asama olarak dogru yaptig1 problemlerin dogru, herhangi bir adimda yanlis yaptiysa
ya da bos biraktiysa yanlis kabul edildigi gozlemciye aktarilmistir. Gozlemciden izledigi
degerlendirme oturumlarinda  &grencilerin  toplama ve c¢ikarma islemi  ¢dzme

performanslarindaki dogru sayisini belirlemesi beklenmistir.
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Gozlemci video kayitlart izleyip formlar1 doldurduktan sonra aragtirmaci ve
gozlemcinin degerlendirmeleri karsilagtirilip gozlemci giivenirligi hesaplanmistir. Gozlemci
guvenirligi hesaplanirken gbzlemci ve arastirmact goriis ayriligi, gézlemci ve arastirmacinin
gorls ayriligr ve goriis birliginin toplamina boliintip 100 ile carpilmasi ile hesaplanmistir
(Erbas, 2018).

Birinci 6grenciden degerlendirme oturumlarindan yaklasik %35°i yani toplamda
(baslama diizeyi, 6gretim sonu, izleme, genelleme baslama diizeyi, genelleme 6gretim sonu,
genelleme izleme) 14 oturumdan besi gozlemci tarafindan izlenmis ve giivenirligi %100
bulunmustur.

Ikinci 6grenciden degerlendirme oturumlarindan yaklasik %31°i yani toplamda
(baslama diizeyi, 6gretim sonu, izleme, genelleme baglama diizeyi, genelleme 6gretim sonu,
genelleme izleme) 16 oturumdan besi gozlemci tarafindan izlenmis ve gilivenirligi %100
bulunmustur.

Ugiincli dgrenciden degerlendirme oturumlarindan yaklasik %31°1 yani toplamda (baslama
diizeyi, 6gretim sonu, izleme, genelleme baslama diizeyi, genelleme 6gretim sonu, genelleme

izleme) 19 oturumdan altis1 gézlemci tarafindan izlenmis ve giivenirligi %100 bulunmustur.

Tablo 3.19 Goézlemci giivenirligi verileri

Ogrenciler Degerlendirme Oturumlar1 G6zlemci Giivenirligi
Birinci Ogrenci %100
Ikinci Ogrenci %100
Ugiincii Ogrenci %100
Toplam %100
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BOLUM 4

4 BULGULAR
Bu arastirmada tek denekli arastirma yontemlerinde ¢oklu yoklama modelinin, yoklama
denemeli ¢oklu yoklama deseni kullanilarak Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin 6grenme
giicliigii olan 6grencilerin matematikte problemlerini ¢ozme becerilerine etkisi incelenmistir.
Bulgular kisminda 6gretim sonu bulgularia, genelleme bulgularmma ve sosyal gegerlilik
bulgularina yer verilmistir.
4.1.0gretim Sonu Bulgular:
4.1.1.Toplama ve ¢cikarma islemi iceren degisim problemleri ¢c6zme performansi bulgulari
Ogrencilerin tamamina ait baslama diizeyi, 6gretim sonu ve izleme verilerine ait

bulgulara Grafik 1’ de yer verilmistir.
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Grafik 4.1 Ogrencilerin tamamina ait toplama ve ¢ikarma islemi igeren degisim problemleri ¢ézme

performansina ait baglama diizeyi, 6gretim sonu ve izleme siireci bulgulari
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Birinci 6grenciden ii¢ giin siireyle pes pese alinan baglama diizeyi verilerine gore
Ogrencinin toplama ve ¢ikarma islemi igeren degisim problemleri ¢ozme performanst 10
problemde dort dogru, dort dogru, ii¢ dogru olarak belirlenmistir. Ogrenciye Uyarlanmis Bunu
Coz! Stratejisi’nin 6gretimi sonunda toplanan 6gretim sonu bulgularinda ise 6grencinin dogru
¢Ozdiigii toplama ve ¢ikarma islemi igeren de§isim problemleri sayist 10 probemde dokuz
dogru, sekiz dogru, sekiz dogru olarak belirlenmistir. Ogretim sonunda toplanan veriler 1s131nda
birinci 6grencinin %80 dogruluk dl¢iitiinii sagladigi ve baslama diizeyine gore performansinada
artis oldugu goriilmiistiir.Ogretim sonu verileri toplandiktan iki hafta, dort hafta ve bes hafta
sonra toplanan izleme verilerinde 6grencinin dogru ¢6zdiigii toplama ve ¢ikarma islemi igeren
degisim problemleri sayisi sirastyla dokuz dogru, sekiz dogru, sekiz dogru olarak belirlenmistir.
Izleme verlerinin toplanmas1 sonucunda dgrencinin dogru ¢ozdiigii problem sayisinda dgretim
sonunda toplanan verilere gore bir azalma olmadig1 goriilmiistiir.

Ikinci dgrenciden, birinci dgrencinin dgretim siireci baslamadan dnce toplanan baslama
diizeyi verisi 10 problemde dort dogru iken kendisinin 6gretim siireci baslamadan 6nce pes pese
giinlerde toplanan baglama diizeyi verileri ise dort dogru, ti¢ dogru, dort dogru seklindedir.
Ikinci 6grenciye Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin 6gretimi yapildiktan sonra aralikl
zamanlarda toplanan 6gretim sonu verileri 10 dogru, dokuz dogru, dokuz dogru seklinde olup
ogrenci %80 dogruluk Slgiitiinii saglamistir. Ogretim sonu verileri ile baslama diizeyi verileri
karsilagtirildiginda 6grencinin problem ¢dozme performansinda artis saglandig goriilmiistiir.
Farkli zaman araliklarinda toplanan izleme verilerinde ise dgrencinin en az dokuz, en fazla 10
dogru yaptig1 yani dogru ¢ozdiigii problem sayisinda bir azalma olmadig1 goriilmiistiir.

Uglincii 6grenciden, birinci 6grencinin 6gretim siireci baslamadan 6nce toplanan
baslama diizeyi verisi 10 problemde ii¢ dogru, ikinci 6grencinin 6gretim siireci baslamadan
once toplanan baslama diizeyi verisi dort dogru, kendisinin 6gretim siireci baglamadan dnce pes
pese giinlerde toplanan baslama diizeyi verileri ise ii¢ dogru, ti¢ dogru, dort dogru seklinde olup
kararli durumdadir. Uciincii 6grenciye Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin dgretimi
yapildiktan sonra aralikli zamanlarda toplanan 6gretim sonu verileri yedi dogru, sekiz dogru,
sekiz dogru, dokuz dogru seklinde olup ilk veri Olciitii saglamadiindan veriler kararli hal
gelene kadar 4 6gretim sonu verisi toplanmigtir. Toplanan 6greim sonu verilerinden son tigii
kararli olup %80 dogruluk 6l¢iitlinti saglamistir ve 6gretim sonu verilerinde §grencinin problem
¢c6zme performansmin baslama diizeyine gére attign goriilmiistiir. Ogretim sonu verileri
toplandiktan iki hafta, dort hafta ve bes hafta sonra toplanan izleme verilerinde sirasiyla sekiz
dogru, sekiz dogru ve yedi dogru seklide veriler toplanmustir. iki ve dort hafta sonra dgenci

performansinda saglanan oOlgiitte bir azalma olmadig1 goriiliirken bes hafta sonra toplanan
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izleme verisinde 6grencinin %70 dogru yaptig1 ve performansinda bir miktar azalma oldugu
gorilmiustir.

Sonug olarak; elde edilen baslama diizeyi verileri incelendiginde U¢ 6grencinin de 10
problem igeren degerlendirmelerde en fazla dort dogru yaptig1 goriilmektedir. Ogrencilere
Uyarlanmis Bunu C06z! Stratejisi 6gretimi yapildiktan sonra ii¢ dgrencinin da problem ¢tzme
performansinda artig oldugu goriilmiistiir ve tiim 6grenciler %80 dogruluk 6lgitini saglamistir.
Birinci ve ikinci 6grenci de 0gretim sonu verilerini daha ¢abuk kararli hale gelirken {iglincii
ogrencide daha gec kararli hale gelmistir. Ogrencilerden iki hafta sonra ve dort hafta sonra
toplanan izleme verilerinde tim o6grencilerin 6gretim sonu kazanim diizeylerini korudugu
goriilirken bes hafta sonra toplanan izleme verilerinde birinci ve ikinci 6grencinin
performansinda bir azalma olmazken {igiincli 6grencinin performansinda azalma meydana
geldigi ve performansinin %70’lere diistiigli gorilmiistiir.

4.1.2. Toplama ve cikarma islemi iceren degisim problemleri ¢6zme stratejilerini
kullanma performansi bulgular:

Ogretimi yapilan Uyarlanmig Bunu Coz! Stratejisi’nin icerisinde yer alan bilissel ve
Ustbilissel stratejilerin dgrenciler tarafindan 6gretim sonunda ne kadarmin kullanildigina iliskin
bulgulara bu boliimde yer verilmistir.

Birinci 6grenciye ait stratejileri kullanma performansina ait bulgulara Grafik 2°de yer

verilmistir.
Grafik 4.2 Birinci 6grenciye ait stratejileri kullanma performansina ait bulgular
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Biligsel ve Ustbilissel Stratejiler
Birinci 6grencinin 10 problemi ¢ozerken kullandig stratejilerin gozlemlenmsi sonucunda

elde edilen bulgulara gore Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin iceriginde yer alan biligsel
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becerilerden oku ve anlat stratejisini 10 problemin tamaminda, agikla stratejisini dokuz problemde,
gorsellestir stratejisini dokuz problemde, planla ve hesapla stratejisini dokuz problemde, kontrol et
stratejisini ise sekiz problemde kullandigi goriilmiistiir. Strateji igeriginde yer alan lstbiligsel
stratejilerden sOyle boyutuna karsilik gelen kendini talimatlandirma stratejisini 10 problemden
dokuzunda, sor boyutuna karsilik gelen kendine talimat verme Ustbilissel stratejisini 10 problemin
sekizinde, kontrol boyutuna karsilik gelen kendini degerlendirme stratejisini 10 problemin sekizinde
kullandig1 goriilmiistiir. Ogrencinin problem ¢6zme strecini higbir destek ya da ipucu almadan
kendisi diizenleyerek Ustbilissel becerilerden kendini izleme stratejisini 10 problemin 10’unda da
kullandig1 goriilmiistiir. Ayrica 6grenciye strateji gretim siirecine model olunarak 6gretimi yapilan
Ustbiligsel becerilerden kendini  pekistirmeyi dort defa kullandigi goézlemlenmistir. Birinci
Ogrencinin Ogretim sonunda &grendigi strateji siirecinde yer alan biligsel stratejilerin tamamini,
iistbiligsel stratejilerden ise kendini talimatlandirma, kendine talimat verme, kendini degerlendirme
ve kendini izleme stratehilerini etkin kullandig1 goriiliirken kendini pekistirme tistbilissel stratejisini
etkin kullanmadig1 goriilmiistiir.

Ikinci 6grenciye ait stratejileri kullanma performansina ait bulgulara Grafik 3’te yer

verilmistir.
Grafik 4.3 ikinci 6grenciye ait stratejileri kullanma performansina ait bulgular
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Bilissel ve Ustbilissel Stratejiler
Ikinci 6grencinin 10 problemi ¢dzerken kullandif: stratejilerin gdzlemlenmsi sonucunda
elde edilen bulgulara gore Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin iceriginde yer alan biligsel

becerilerden oku ve anlat stratejisini, agikla stratejisini, gorsellestir stratejisini, planla ve hesapla
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stratejisini 10 problemin tamaminda, kontrol stratejisini ise dokuzunda kullandig1 goriilmiistiir.
Strateji igeriginde yer alan istbiligsel stratejilerden sdyle boyutuna karsilik gelen kendini
talimatlandirma stratejisini 10 problemden 10’unda, sor boyutuna karsilik gelen kendine talimat
verme Ustbiligsel stratejisini 10 problemin dokuzunda, kontrol boyutuna karsilik gelen kendini
degerlendirme stratejisini 10 problemin dokuzunda kullandig1 gériilmiistiir. Ogrencinin problem
¢ozme sirecini hicbir destek ya da ipucu almadan kendisi dizenleyerek Ustbiligsel becerilerden
kendini izleme stratejisini 10 problemin 10’unda da kullandigi goriilmiistiir. Ayrica 6grenciye
strateji  Ogretim siirecine model olunarak Ogretimi yapilan Ustbilissel becerilerden kendini
pekistirmeyi bes defa kullandig1 gdzlemlenmistir. Ikinci 6grencinin 6gretim sonunda 6grendigi
strateji sirecinde yer alan bilissel stratejilerin tamamini, Ustbiligsel stratejilerden ise kendini
talimatlandirma, kendine talimat verme, kendini degerlendirme ve kendini izleme stratejilerini etkin
kullandig1 goriiliirken kendini pekistirme iistbiligsel stratejisini etkin kullanmadig1 gériilmiistiir.

Ugiincii 6grenciye ait stratejileri kullanma performansima ait bulgulara Grafik 4’te yer

verilmistir.
Grafik 4.4 Ugiincii dgrenciye ait stratejileri kullanma performansina ait bulgular
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Bilissel ve Ustbilissel Stratejiler

Ucglincli grencinin 10 problemi ¢dzerken kullandig stratejilerin gézlemlenmsi sonucunda
elde edilen bulgulara gore Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin igeriginde yer alan biligsel
becerilerden oku ve anlat stratejisini 10 problemin dokuzunda, agikla stratejisini sekiz problemde,
gorsellestir stratejisini dokuz problemde, planla ve hesapla stratejisini dokuz problemde, kontrol et

stratejisini ise sekiz problemde kullandigi goriilmiistiir. Strateji igeriginde yer alan stbiligsel
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stratejilerden sOyle boyutuna karsilik gelen kendini talimatlandirma stratejisini 10 problemden
dokuzunda, sor boyutuna karsilik gelen kendine talimat verme Ustbiligsel stratejisini 10 problemin
sekizinde, kontrol boyutuna karsilik gelen kendini degerlendirme stratejisini 10 problemin sekizinde
kullandig1 goriilmiistiir. Ogrencinin problem ¢6zme siirecini hicbir destek ya da ipucu almadan
kendisi diizenleyerek Ustbilissel becerilerden kendini izleme stratejisini 10 problemin dokuzunda
kullandig1 goriilmistiir. Ayrica 6grenciye strateji 6gretim stirecine model olunarak dgretimi yapilan
Ustbilissel becerilerden kendini  pekistirmeyi iki defa kullandig1 gdzlemlenmistir. Ugiincii
Ogrencinin 6gretim sonunda Ogrendigi strateji slirecinde yer alan bilissel stratejilerin
tamamuny,tistbiligsel stratejilerden ise kendini talimatlandirma, kendine talimat verme, kendini
degerlendirme ve kendini izleme stratejilerini etkin kullandig1 goriiliirken kendini pekistirme
Ustbilissel stratejisini etkin kullanmadig1 goriilmistiir.

Sonug olarak her ti¢ 6grencinin da 6grendigi bilissel ve tistbiligsel stratejilerden oku ve anlat,
acikla, gorsellestir, planla ve hesapla, kontrol, kendini talimatlandirma, kendine talimat verme,
kendini degerlendirme ve kendini izleme stratejilerini problem ¢ozerken etkin bir sekilde
kullandiklar1 ancak kendini pekistirme st biligse stratejisini etkin olarak kullanmadiklar
gOriilmiistiir.
4.2.Genelleme Bulgular:

4.2.1. Toplama ve cikarma islemi iceren karsilastirma problemleri ¢6zme performansi
bulgular
Toplama veya ¢ikarma islemi igeren de§isim problemlerinin ¢6ziimii i¢in dgrencilere
ogretimi yapilan Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin toplama veya g¢ikarma islemi iceren
karsilagtirma problemlerine genellemesi ile ilgili bulgulara bu boliimde yer verilmistir.
Ogrencilerin tamamina ait baglama diizeyi, 6gretim sonu ve izleme verilerine ait

bulgulara Grafik 5’ te yer verilmistir.
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Grafik 4.5 Ogrencilerin tamamina ait toplama ve ¢ikarma islemi iceren karsilastirma problemleri ¢ozme

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Dogru Islem Cézme Yiizdesi

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Dogru Islem Cézme Yiizdesi

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Dogru Islem Cézme Yiizdesi
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Birinci 68renciden toplanan bir oturum baslama diizeyi verisi, toplama veya c¢ikarma
islemi iceren 10 adet karsilastirma problemleri igeren bir degerlendirmede dort dogru
seklindedir. Ogrenciye Uyarlannmis Bunu C6z! Stratejisi genelleme 6gretimi yapildiktan sonra
toplanan 6gretim sonu verisi ise 10 problemde sekiz dogru olup 6grenci %80 dogruluk dl¢iitiini
saglayip genellemeyi gergeklestirmistir. Genellemeye iliskin iki hafta, dort hafta, bes hafta
sonra toplanan izleme verileri ise sirasi ile dokuz dogru, sekiz dogru, sekiz dogru seklinde olup
ogrencinin karsilastirma problemlerini ¢6zme performansinda bir azalma meydana gelmedigi
gorilmistiir.

Ikinci 6grenciden toplanan iki oturum baslama diizeyi verisi, toplama veya ¢ikarma islemi
iceren 10 adet karsilastirma problemleri igeren bir degerlendirmede dort dogru iken 6grenciye
Uyarlanmis Bunu C0z Stratejisi genelleme 0gretimi yapildiktan sonra toplanan 6gretim sonu
verisi ise 10 problemde dokuz dogru olup 6grenci %80 dogruluk 6l¢iitiinii saglayip 6grencinin
performansinda baglama diizeyine gore artis meydana geldigi ve genellemenin basariyla
gerceklestigi goriilmiistiir. Genellemeye iligkin iki hafta, dort hafta ve bes hafta sonra toplanan
izleme verilerin ise dokuz dogru seklinde olup 6grencinin dgretim siirecinden sonra karsilastirma
problemlerini ¢6zme performansinda bir azalma meydana gelmedigi goriilmiistiir.

Uclincli dgrenciden aralikli zamanlarda toplanan ii¢ oturum baslama diizeyi verisi,
toplama veya ¢ikarma islemi iceren 10 adet karsilagtirma problemleri i¢eren bir degerlendirmede
en az (¢ dogru iken en fazla dort dogrudur. Ogrenciye Uyarlanmis Bunu COz! Stratejisi
genelleme 6gretimi yapildiktan sonra toplanan 6gretim sonu verisi ise 10 problemde dokuz dogru
olup 6grenci %80 dogruluk 6l¢iitiinii saglayip 6grencinin performansinda baslama diizeyine gore
artis meydana geldigi ve genellemenin basariyla gerceklestigi goriilmiistiir. Genellemeye iliskin
iki hafta, dort hafta ve bes hafta sonra toplanan izleme verilerin ise sirasiyla yedi dogru, sekiz
dogru, sekiz dogru seklinde olup iki hafta sonra toplanan izleme verisinde O6grenci
performansinin bir miktar azaldig1 goriilmiistiir. Ancak dort hafta ve bes hafta sonra toplanan
izleme verilerinde 6grencinin %80 dogruluk 6l¢iitiinii saglayarak 6gretim sonu kazanim diizeyini
korudugu goériilmiistiir. Bundan dolay1 6grencinin iki hafta sonra gerceklestirilen izleme
oturumundaki performansinda meydana gelen azalmanin gevresel etmenlerden kaynaklandigi
diistinilmistiir.

Sonug olarak; U¢ 6grenciden alinan baslama duizeyi verileri genel olarak dort dogru iken
Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi genelleme &gretimi yapildiktan sonra O6grencilerin
karsilagtirma problemi ¢6zme performanslarinin %80’lere, %90’lara ¢iktig1 gorilmiistiir.
Ogretim sonunda toplanan veriler baslama diizeyi verileri ile karsilastirilinca tiim dgrencilerin

problem ¢6zme performanslarinda 6nemli derecede bir artis oldugu goriilmiistiir. Yani 6grenme
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gicliigli olan Ogrenciler Uyarlanmis Bunu COz Stratejisi ile gelistirdikleri degisim
problemlerini ¢dzme performanslarini karsilastirma problemlerine genellemislerdir. Ogretim
sonu oturumlarindan iki hafta, dort hafta ve bes hafta sonra toplanan izleme verilerinde birinci
ogrencinin ve ikinci ogrencinin performansina bir azalma olmadigi, Ogrenmelerini
siirdiirdiikleri goriilmiistiir. Ugiincii 6grencinin ise iki hafta sonra toplanan izleme verilerinde
performansmin %70’lere distiigii ancak dort hafta ve bes hafta sonra toplanan izleme
verilerindeki performansinin 6gretim sonu verilerindeki performansina gore bir degisiklik
olmadig1 ve %80 dogruluk ol¢iitiinii sagladig1 goriilmiistir.
4.3. Sosyal Gegerlilik
4.3.1. Ogrencilerin sosyal gecerlilik bulgular

Ogretimi yapilan Uyarlanmis Bunu C6z Stratejisi hakkinda 6grenci gériislerini sosyal
gegerlilik olarak belirleyebilmek amaciyla 6grencilerden iki farkli sekilde veriler toplanmaistir.
Ik basamak olarak 6grencilere besli likert tipi hazirlanmig olan sosyal gegerlilik formu, ikinci
basamak olarak ise bes sorudan olusan yari yapilandirilmigs formu uygulanarak veriler
toplanmustir.

Uygulanan Sosyal Gecerlilik Formundan arastirmanin etkisine yonelik elde edilen

verilere asagidaki tabloda yer verilmistir.

Tablo 4.20 Ogrencilerin sosyal gegerlilik anket puanlar

Anket Sorulari Birinci Ikinci Ugiincii
Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Stratejiyi kullanmak kolay problem ¢6zmemi saglar 5 5 5

Stratejiyi kullanacagim

Strateji hizli problem ¢6zmemi saglar

Stratejiyi kullanmak zevkli

Destekleyicileri kullanmak eglenceli

Semalar problemi anlamami kolaylastirir

Destekleyiciler olmadan stratejiyi kullanabilirim

Semay1 kendim ¢izebilirim

Yiiksek sesle diisiinmek isime yarar

Kendime ne yapacagimi sdylemek isime yarar

Artik kendime ne yapacagimi syleyecegim

Kendime sorular sormak isime yarar

Artik kendime sorular soracagim

Kendimi degerlendirmek isime yarar

ol o | o o1 o1 o o1 o o o1 O o1 o1
ol o o1 o1 o o o o o o o1 o o1 o1
ol o M| o1 o O w| o o o1 B~ O w| O

Artik kendimi kontrol edecegim
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Tablo 18’1 inceledigimizde Ogrencilerin Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’ne yonelik
degerlendirmelerinin birgogunun olumlu oldugu ve maddelerin ¢oguna bes puan vererek tamamen
katildiklarini bildirmislerdir. Tiim 6grenciler Uyarlanmig Bunu Coz! Stratejisi’ni kullanmam daha
kolay problem ¢6zmeme yardimci oluyor’; ‘Artik problem ¢ozerken Uyarlanmis Bunu COz!
Stratejisi’ni kullanacagim.’; ‘Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’ni kullanarak problem ¢6zmek
zevkli.’; ‘Semalar problemi anlamami kolaylastirir.’; ‘Destekleyiciler olmadan da Uyarlanmis Bunu
CoOz! Stratejisi’ni  kullanarak problem ¢ozebilirim.’; ‘Ogrendigim semalar1 kendim ¢izip
kullanabilirim.” maddelerine tamamen katildiklarini belirtmislerdir. Ancak ‘Uyarlanmis Bunu Coz!
Stratejisi hizli problem ¢6zmemi saglar’ ve ‘Stratejiyi uygularken kullandigimiz destekleyicileri
kullanmak eglencelidir.” maddelerine birinci ve ikinci 6grenci tamamen katilirken {igiincii 6grenci
hizl1 problem ¢6zmemi saglar maddesine ii¢ puan verirken, destekleyicileri kullanmak eglencelidir
maddesine ise dort puan vermistir. Ayni1 zamanda stratejinin Ustbiligsel beceriler ile ilgili bolimleri
hakkinda 6grenci goriislerini belirleyebilmek amaciyla hazirlanmis olan ‘Uyarlanmis Bunu Coz!
Stratejisi’yle 6grendigim kendine ne yapacagini sdyleme, problemleri ¢ézerken ¢ok isime yaradi.’;
‘Artik problemleri ¢6zerken kendime ne yapacagimi sdyleyecegim.’; ‘Stratejiyle 6grendigim
kendine sorular sorma problemleri ¢6zerken ¢ok isime yaradi.’; ‘Stratejiyle 6grendigim kendine
degerlendirmek problemleri ¢ozerken ¢ok igsime yaradi.’; ‘Artik problemleri ¢ozerken kendimi
kontrol edecegim.” maddelerine tiim Ogrenciler bes puan vererek tamamen katildiklarini dile
getirmigtir. ‘Artik problemleri ¢ozerken kendi kendime sorular soracagim.” maddesine ikinci
ogrenci tamamen katiliyorum yanitin1 verirken birinci ve Gglncii 6grenci ise dort puan vererek
katildigin1 belirtmistir. ‘Uyarlanmis Bunu C06z! Stratejisi ile birlikte 6grendigim yiiksek sesle
diisiinme problemleri ¢ozerken ¢ok isime yaradi.” maddesine birinci ve ikinci 6grenci tamamen
katilirken iigiincii 6grenci ii¢ puan vererek kismen katildigimi belirmistir. Ogretim siireci esasinda
da Uglincli 6grencinin yiiksek sesle diisiinme konusunda ilgisiz kaldig1 gézlemlenmistir. Ikinci
ogrencinin Uyarlanmig Bunu C0z! Stratejisi siireci hakkinda ve stratejiyi ve tiim asamalarini bundan
sonrada kullanacag1 hakkindaki goriisleri tamamen olumdur. Birinci 6grenci ise kendini diizenleme
becerilerinden kendi kendine sorular sormay1 bundan sonraki stireglerde de kullanip kullanmayacagi
konusunda katildigi ancak tamamen katilmadigi goriiliirken strateji ile ilgili diger siireglere
tamamen katildig1 ve kullanacagini bildirmistir. Ugiincii grencinin stratejiyi kullanmanin problem
cozme siirecini hizlandirdig1 ve yiiksek sesle diistinmenin problem ¢ézme siirecinde isine yaradigi
konusunda kararsiz kaldig1 goriiliirken diger konularda katildig1 goriilmistiir.

Ogrencilerle gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismeden elde edilen veriler betimsel

analiz ile analiz edip yorumlanmistir. Elde edilen verilere asagida yer verilmistir.
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Yar1 yapilandirilmis goriisme formunda yer alan ve arastirmanin amacina yoOnelik
dgrencilere yoneltilen soru olan ‘Ogrendigin Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi toplama ve gikarma
islemi igeren problemleri ¢ozerken sana kolaylik sagladi m1? Sagladi ise ne gibi kolayliklar sagladi1?’
sorusuna 6grenciler agagidaki yanitlar1 vermislerdir.

O1 “ Evet sagladi. Sema kagitlar1, problem okuma kagidi, planlama kagidi bana yardimci
oldu. Hangi iglemleri yapacagima karar vermemi sagladi.”

02 “ Eskiden hi¢ kafam almryordu, yapamiyordum. Simdi Uyarlanmis Bunu Coz Stratejisi
ile ne yapmam gerektigi aklima geliyor, nasil ¢ozmem gerektigini hatirliyorum.”

O3 “ Kolaylik sagladi. Semalar hangi islemi yapmam gerektigi konusunda bana yol gosterdi.
Hangi islemi yapacagima artik daha kolay karar verebiliyorum.”

Ug dgrencide Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin problem ¢dzmelerini kolaylastirdigini
dile getirmistir. Bu kolaylig1 da destekleyicilerin ve Uyarlanmig Bunu C6z! Stratejisi’nin igeriginde
bulunan adimlarin sagladigini dolayisiyla ne yapmalar1 gerektigini daha rahat hatirladiklarini
sdylemislerdir. Ogrencilerin arastirmanin amacina yonelik sorulan goriisme sorusuna verdikleri
yanitlar 1g18inda aragtirmanin amacina ulastig1, strateji hakkinda 6grencilerin olumlu diisiindiikleri
gOriilmiistiir.

Arastirma sureci hakkinda 6grencilerin goriislerini belirleyebilmek amaciyla 6grencilere
yoneltilen ‘Genel olarak 6grendigin stratejiyi nasil degerlendiriyorsun?’ sorusuna Ogrencilerin
verdikleri cevaplara asagida yer verilmistir.

O1 “lyi degerlendiriyorum. Sorulari ¢ézmemde ¢ok yardimci oluyor. Mesela bir seyi
unuttugumda daha iyi diisiiniiyorum ve hemen aklima geliyor.”

02 “Cok iyiydi. Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’ni 6grendikten sonra problemi direk olarak
cozmeye bagladim. Artik ¢6zmeye nerden baslayacagimi daha iyi biliyorum. Kolay bir strateji.
Ogrenmeden &nce bana zor gibi geldi ama dgrenince dyle degilmis.”

03 “Oku ve anlat biraz zordu ama genel olarak yine de kolay ve gizeldi.

Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar 1s1ginca strateji hakkindaki goriislerinin olumlu
oldugu goriilmiistiir.

Aragtirmanin etkisi hakkinda ogrencilere {ic soru yoneltilmistir. Ogrencilere yoneltilen
‘Ogrendigin Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’ni hayatinda matematik problemleri disinda baska
neleri etkiledi’; ‘Ogrendigin Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi'nde 6grendigin siiregleri baska
nerelerde kullanabilirsin’; ‘Ogrendigin Uyarlanmis Bunu Coéz! Stratejisi’nin, matematik
problemlerini ¢6zmede zorlanan arkadaslarina da 6gretilmesi hakkinda ne diisiiniiyorsun?’ sorular

icin 6grencilerin verdikleri cevaplara asagida yer verilmistir.
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O1 “Okuma m1, yazma mu etkiledi. Artik kendi kendime sorular sorarak unuttugum seyleri
hatirliyorum.”; “Baska derslerde kullantyorum.”; “Ogretilmesi iyi olur.”

02 “ Okumami hizlandird1.”; “Stratejiyi baska derslerde 6dev yaparken kullanirim.”;
“Ogretirim, 6gretilsin.”

03 “Etkilemedi.”; “Sorular ¢dzerken kullanirim.”; “Ogretilsin.”

Ogretilen Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin etkisini 8lgmek amaciyla 6grencilere sorulan
li¢ gbriisme sorusu 1s1ginda birinci ve ikinci 6grencinin okumam hizlandi yanitin1 vermelerinin
sebebinin destekleyicileri ve izleme kagitlarin1 kullanirken 6grencinin yiiksek sesle okuyup yiksek
sesle uygulama yapmasinda 6grencinin hayatina olumlu bir yansimasi oldugu diisiiniilmektedir.
Ayrica birinci 6grenci kendi kendine sorular sorarak unuttugu seyleri hatirladigini dile getirmisti.
Bunun ise Uyarlanmig Bunu C6z! Stratejisi’nin igeriginde yer alan {istbiligsel becerilerin 6grencinin
hayatina yansimasi oldugu diisiilmektedir. Ugiincii 6grenci stratejinin hayatindaki baska bir seyleri
etkilemedigi dile getirmistir. Ogrencilerin 6grendikleri iistbilissel becerileri hayatindaki diger
faaliyetlere de aktarmasi beklenirken bunu olmamasinin 6grenilen iistbiligsel becerilerin matematik
problemleri disina genellemesinin Ogrenci tarafinda gerceklestirilemediginden kaynaklandigi
diisiiniilmektedir. Ogrencilerin Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin diger 6grencilere dgretilmesi
konusunda olumlu goriis bildirmeleri Ogretilen stratejinin etkili bir strateji oldugu goriislnU
destekler niteliktedir.

Sonug olarak; Ogrencilere uygulanan sosyal gecerlilik formlar1 ve yar1 yapilandirilmis
goriismeler 1s18inda 6gretimi yapilan Uyarlanmig Bunu C0z! Stratejisi’nin ve ¢aligmanin sosyal
gecerliligi yiiksek bulunmustur. Ancak strateji siirecinin igerisinde yer alan Ustbilissel stratejileri
ogrencilerin giinliik hayatlarina genellemeleri beklenirken yar1 yapilandirilmis goriismeler
neticesinde toplanan veriler beklenen beklentinin olmadigin1 gostermistir.

4.3.2. Ailelerin sosyal gecerlilik bulgular:

Ogretimi yapilan Uyarlanmis Bunu COz! Stratejisi hakkinda aile goriislerini sosyal
gecerlilik olarak belirleyebilmek amaciyla 6grencilerden besli likert tipi hazirlanmis olan sosyal
gecerlilik formu ile veriler toplanmigtir.

Uygulanan Sosyal Gegerlilik Formundan elde edilen verilere asagidaki tabloda yer

verilmistir.
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Tablo 21 Ailelerin sosyal gegerlilik anket puanlar

Anket Sorulari Birinci Ikinci Ugiincii
Ogrenci Ogrenci Ogrenci

Cocugum matematik problemlerini ¢dzerken artik daha istekli 4 5 4

Cocugum evde ¢oOzdiigi problemlerde artik daha dogru 5 5 5

cozebiliyor.

Cocugum artik problem ¢dzerken benden daha az yardim istiyor. 5 5 5

Cocugum problem ¢ozerken artik ¢esitli cizimler yaparak 5 5 5

problemi gorsellestiriyor.

Cocugum problem ¢dzerken artik daha az zaman harciyor. 4 5 4

Tablo 19’u inceledigimizde ailelerin ‘Cocugum evde ¢dzdiigli problemlerde artik daha
dogru c¢dozebiliyor.”, ‘Cocugum artik problem c¢ozerken benden daha az yardim istiyor.’,
‘Cocugum problem c¢ozerken artik ¢esitli cizimler yaparak problemi gorsellestiriyor.’
Maddelerine bes puan vererek tamamen katildiklarini dile getirmislerdir. ‘Cocugum matematik
problemlerini ¢ozerken artik daha istekli.” ve ‘Cocugum problem ¢ozerken artik daha az zaman
harctyor.” maddelerine bir 6grenci ailesi tamamen katilirken iki aile ise katildiklar1 goriisiinii
bildirmislerdir. Sonu¢ olarak ailelerin ankete verdikleri yanitlara dayanarak &grencilerin
ogrendikleri stratejiyi ev ortamina genelledigi ve bu siiregten de ailelerin memnun oldugu

sonucu ortaya ¢ikmustir.
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BOLUM 5

5.TARTISMA, SONUC, ONERILER
5.1. Tartisma

Bu aragtirmada 6grenme gii¢liigii olan 6grencilere sunulan Uyarlanmis Bunu Co6z!
Stratejisi’nin 6grencilerin matematik problemi ¢ézme performanslarina etkisi arastirilmistir.
Arastirmada 6grenme gii¢liigii olan dgrencilere dgretilen Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin
ogrencilerin toplama ve ¢ikarma islemi igeren degisim problemlerini ¢ozme performansini nasil
etkiledigi, 6grencinin 6grendigi bilissel ve istbilissel stratejilerini kullanmaya devam edip
genelleme performanslari, 6grencinin ve ailenin 6gretimi yapilan strateji hakkinda goriislerine
yer verilmistir.

5.1.1. Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi’nin etkililigi

Ogrencilere Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin 6gretimini yapilmasi sonunda
toplanan 6gretim sonu verileri 151¢inda 6grencilerin toplama ve ¢ikarma islemi igeren degisim
problemlerini ¢ozme performanslarinda onemli derecede iyilesme oldugu goriilmiistiir.
Ogretim o6ncesinde toplanan baslama diizeyi verilerinde birinci 6grencinin ortalama
performansi %40’larda iken 6gretim sonu verilerinde ortalama performansi %80’lere; ikinci
Ogrencinin ortalama performanst %40’lardan %90’lara; igiincii Ogrencinin ortalama
performansi ise %30’lardan %80’lere ¢iktig1 goriilmiistiir. Bu sonuclar 6grenme giicliigii olan
ogrencilere 6gretilen Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin toplama ve ¢ikarma islemi igeren
degisim problemlerini ¢6zme performanslarini olumlu etkiledigini gostermektedir. Elde edilen
sonuglar Bunu C06z! Stratejisi’nin ve Bunu C6z! Stratejisi’nden uyarlanarak farkli aragtirma
yontemleri kullanilarak yapilan arastirma sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Alan yazinda
Bunu COz! Stratejisi’nin ve Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin 6grenme giigliigli olan
ogrencilerin problem ¢6zme performanslarini olumlu etkiledigi bulgular (Zhu, 2015;
Montague, Enders ve Dietz, 2011; Montague, Krawec, Enders ve Dietz, 2014; Daniel, 2003;
Krawec, Huag, Montague, Kessler ve Alba, 2012; Montague, 1992; Montague ve Bos, 1986;
Freeman-Green, Brien, Wood ve Hitt, 2015), zihin engelli olan &grencilerin problem ¢6zme
performanslarini olumlu etkiledigi bulgular (Chung ve Tam, 2005; Karabulut, 2015; Karabulut
ve Ozmen, 2018), spina bifida olan &grencilerin problem ¢ézme performanslarmi olumlu
etkiledigi bulgular ( Coughlin ve Montague 2011; Mesler 2004) ve otizm spektrum bozuklugu
olan 6grencilerin problem ¢6zme performanslarini olumlu etkiledigi bulgular (Whibty, 2003)

bulunmaktadir. Arastirma sonuglari, alan yazinda yapilan Onceki arastirma sonuglarini
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desteklemektedir. Bu sonuglar 6grenme gii¢liigii olan 6grencilerin matematikte problem ¢6zme
stratejilerini 0grenip kullanabileceklerini ve akademik becerileri kazanmalarinda strateji
ogretiminin etkili oldugunu gostermektedir (Miller ve Mercer, 1992; Hutchinson, 1993;
Pfannenstiel, Bryant, Bryant ve Porterfield, 2015; Montague ve Bos, 1986; Montague, 1992;
Owen ve Fuchs, 2002; Zhu, 2015; Montague, Enders ve Dietz (2011); Jitendra, 2002; Krawec,
2014; Daniel, 2003; Freeman-Green, Brien, Wood ve Hitt, 2015; Ozmen ve Ozkubat, 2018;
Swanson, 2000). Arastirma sonuglariin olumlu oldugu sdylenebilir.

Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin 6gretimi yapildiktan sonra 6grencilerin toplama ve
cikarma islemi igeren degisim problemlerinin ¢6zme performanslarinda bir degisme olup
olmadigini belirleyebilmek igin iki hafta, dort hafta ve bes hafta sonra toplanan izleme
verilerinde birinci ve ikinci 6grencinin dgretim sonundaki performansini korudugu {igiincii
ogrencinin ise iki hafta ve dort hafta sonra performansini halen korurken bes hafta sonra ki
performansinin %70’lere diistiigii goériilmiistiir. Elde edilen sonuglardan Uyarlanmis Bunu C0z!
Stratejisi’nin genel olarak Ogrenciler tarafindan uzun siire kullanilabildigi ve 06grenci
performanslarindaki iyilesmenin siirdiiriilebilir oldugundan etkili bir strateji oldugu
sOylenebilir. Cassel ve Reid (1996) yaptiklar1 arastirma sonucunda 6grenme giicliigii olan
ogrencilerin 6grendikleri problem ¢6zme stratejisini alti, sekiz hafta sonra halen strdirdiklerini
bulgulamiglardir ve bunun {stbiligsel stratejilerinin etkisi oldugunu dile getirmislerdir.
Ogrencilerin problem ¢dzme performanslarmi siirdiirmeleri Uyarlanmis Bunu Coz!
Stratejisi’nin icerisinde yer alan kendini diizenleme becerilerinden ve bu becerileri etkin
kullanmalar1 neticesiyle ger¢eklestigi diisliniilmektedir. Montague (1992) yaptig1 ¢alismadan
elde ettigi veriler neticesinde deneklerin nispeten uzun siireler boyunca strateji kullanimini
stirdiiremeyebileceklerini bundan dolay1 dagitilmis strateji incelemesi ve uygulamasi icin
pekistirici seanslar ve gili¢lendirici 6gretimler kullanarak destek sagladiklarini dile getirmistir.
Bu arastirmada izleme siirecinde d6grencilere her hangi bir destek ya da 6gretim sunulmamustir.
Birinci ve ikinci &grencinin izleme oturumlarinda performanslarini korumaya devam
etmelerine ragmen {icilincli 6grencinin bes hafta sonra toplanan izleme oturumundaki
performansinin  %70’lere diismesi izleme siirecinde pekistirici seanslarin yapilmasinin
ogrencilerin performanslarin1 korumalarini ve stratejiyi daha uzun siire kullanabilmelerini
saglamak agisindan 6nemli oldugunu gostermistir.

Ogrencilerin dgretimi yapilan Uyarlanmis Bunu COz! Stratejisi’ni toplama ve ¢ikarma
islemi igeren bir asamali karsilastirma problemlerine genellemesi o6gretimi sonucunda
Ogrencilerin toplama ve ¢ikarma islemi iceren karsilastirma problemi ¢6zme performanslar

%40’lardan %80’lere ¢ikmugtir. Ogrencilerin genelleme 6gretimi sonunda problem ¢dzme
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performanslarinda artis meydana gelmistir. Ogretimden iki hafta, dort hafta ve bes hafta sonra
toplanan izleme verilerine gore ise birinci ve ikinci 6grenci genelleme performanslarin
korurken tigiincli 6grencinin iki hafta sonra toplanan izleme verilerinden performansi %70’e
diiserken dort hafta ve bes hafta sonra toplanan izleme verilerinde ise performansinin geri
%80’lere ciktif1  goriilmiistiir. Ogrencilerin  performansina baktigimizda dgrencilerin
ogrendikleri Uyarlanmis Bunu C06z! Stratejisi’ni farkl: tiir probleme genelledikleri goriilmistiir.
Ogrencilerin az sayida genelleme Ogretimi oturumu yapilmasina ragmen genelleme
performanslarinda artis meydana gelmesindeki sebep sadece problem ¢ozmenin degil 6gretilen
stratejinin yani bilissel ve tistbiligsel siireglerin genellemesinden kaynaklanmaktadir. Ayrica
ogrenciler genel olarak genelledigi davranigi iki hafta, dort hafta ve bes hafta sonrada
siirdiirdiikleri goriilmiistiir. Uglincli 6grencinin iki hafta sonraki performansinin dért hafta ve
bes hafta gibi daha uzun siire sonra toplanan izleme verilerinden diisiik olmas1 6grencinin o giin
ki cevresel etmenlerden olumsuz etkilendigi ihtimali varsayilarak yorumlanmistir. Montague
ve Bos (1986), 6grenme giigligii olan 6grencilere dgretimi yapilan Bunu C0z! Stratejisi’nin
ogrenciler tarafindan zorluk diizeyi arttirilan problemlere genelledikleri; Montague (1992),
ogrenme giicliigii olan Ogrencilerin, Whibity (2015), ise otizm spektrum bozuklugu olan
ogrencilerin 6grendikleri Bunu Coz! Stratejisi’ni farkli bir ortama genelledikleri; Karabulut
(2015) hafif zihin engelli 6grencilerin 6grendikleri Anla ve C6z Stratejisini (Bunu Co6z!
Stratejisi’nden uyarlanmistir) farkli bir ortama, farkl tiir probleme ve zorluk diizeyi arttirilmig
problemlere genelledikleri sonucuna ulasmiglardir. Bu ¢alismada elde edilen 6grenme giicliigii
olan 6grencilerin 6grendikleri biligsel stratejiyi farkl tlir problemlere genelledikleri bulgusu
alan yazini desteklemektedir.

Uyarlanmig Bunu C0z! Stratejisi’nin sosyal 6nemini ve etkilerini degerlendirmek i¢in
ogrencilerden ve ailelerde toplanan sosyal gegerlilik bulgularma gore strateji hakkindaki
goriiglerin olumlu oldugu gériilmiistiir. Ogrenciler 6grendikleri bilissel stratejiyi kolay,
eglenceli bulduklarini, strateji igerisinde yer alan siireclerden memnun olduklarin1 ve bundan
sonrada problem c¢ozerken Ggrendikleri stratejiyi uygulayacaklarini bildirmislerdir. Ayrica
yuksek sesle dusiinmenin, destekleyicileri kullanmanin zevkli oldugunu ve stratejiyi
kullanmalarmin problemi nereden ¢dzmeye baslamalar1 gerektigi konusunda yol gosterici
oldugunu dolayisiyla problem ¢ozmeyi kolaylastirdigini dile getirmislerdir. Freeman-Green,
Brien, Wood ve Hitt’in (2015) yaptiklar1 calismanin sosyal gecerlilik verilerine gore
ogrencilerin, Ogrendikleri Bunu Co6z! Stratejisi’nin  matematik problemlerine nasil
baglayacaklarini ve bunlarla nasil ¢alisacaklarin1 6grenmelerine yardimci oldugunu bulgulari

bu ¢alismada elde edilen bulgular1 desteklemektedir. Ancak 6grencilerin 6grendikleri stratejiyi,
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Ozellikle strateji igerisinde yer alan kendini diizenleme becerilerini problem ¢6zme performansi
disindaki farkli becerilere genelleyemedikleri goriilmiistiir. Ogrenciler dgrendikleri strateji
problem ¢ozemeyen diger arkadaslarina da 6gretilmesi gerektigini sdylemislerdir. Aragtirma
sonucunda 6gretimi yapilan Uyarlanmis Bunu C06z! Stratejisi’nin sosyal gegerliliginin ytksek
oldugu goriilmiistiir. Ailelerden toplanan sosyal gecerlilik verileri sonucunda 6grencilerin
ogrendikleri stratejiyi evde problem ¢ozerken de kullandiklart sonucuna ulagilmistir. Bu sonug
neticesinde dgrencinin 6grendigi stratejiyi fakli ortamlara genelledigi yorumunu yapilabilir
ancak bunun giivenilir olmas1 i¢in daha kanita dayali bulgulara ihtiyag¢ vardir.
5.1.2. Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin etkililiginin strateji 6zellikleri agisindan
tartisitimasi

Bu baslikta Uyarlanmigs Bunu C0z! Stratejisi’ni etkisi, uygulama esnasinda yasanan
olumlu ve olumsuz durumlar ve 6grenci tepkileri tartigilmastir.

Bunu Co6z! Stratejisi yedi adimdan olusurken bu arastirmada kullanilan Uyarlanmis
Bunu Co6z! Stratejisi’nde, Bunu Coz! Stratejisi’ndeki tahmin ve varsayim adimlar ¢ikarilarak
strateji bes adimli olarak kullanilmistir. Ayn1 zamanda bu calismada biligsel strateji 6gretimi
yontemi kullanildigindan, biligsel strateji 6gretiminin 6l¢iit temelli olma 6zelliginden ve biligsel
strateji Ogretiminin igeriginde yer alan destekleyicilerden bu g¢alismada yararlanilmistir.
Arastirmanin Olciit temelli ilerletilmesi Ogrencilerdeki ilerlemenin daha dogru bir sekilde
kaydedilmesini ve 6grencilerden toplanan performanslara gore Ggrencinin bir list agsamaya
gecmesini saglamisgtir (Case, Graham ve Harris, 2002; Karabulut, 2015). Boylece daha
giivenilir bir uygulama yapilmistir ve 6grencinin bagimsizlagmasi tesadiifi degil de 6l¢iit temelli
gerceklestirilmigtir. Strateji basamaklarinda kullanilmak iizere hazirlanan destekleyiciler ise
Uyarlanmis Bunu CO0z! Stratejisi’nin igerisine entegre edilmis olup Ogrencilerin bu
destekleyicileri kullanmasi kendini diizenleme becerilerini daha aktif kullanmalarin1 ve
stratejiyi igsellestirmelerini saglamistir. Destekleyicilerin kullanilmas: stratejiyi daha gorinur
kilmis ve Ogrencilerin stratejiyi icsellestirmelerini kolaylastirmistir (Giizel-Ozmen, 2006;
Karabulut,2015). Sosyal gecerlilik bulgularinda 6grenciler destekleyicileri kullanmanin
eglenceli oldugunu bildirmislerdir. Ogrencilerin stratejiyi destekleyiciler olmadan bagimsiz
olarak kullanabilmeleri i¢in biligsel strateji 6gretimi agsamalarindan bagimsiz oturum asamasi
ikiye ayrilarak bagimsiz oturum ve siliklestirme asamasi olarak duizenlenip strateji 6gretimi 7
asama da gerceklestirilmistir. Biligsel strateji 6gretiminde 6grencilere bir rutin sunulmasi, agik
ve yiksek sesle diigiiniilerek oOgretim yapilmasi, uygun destekleyiciler ve ipuglarinin
kullanilmasi, agik bir sekilde model olunmasi, rehberli uygulama ile 6gretmen ile 6grencileri

arasindaki etkilesim artirilmasi (etkilesimsel diyalog), performansa iliskin aninda ipucu veya
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diizeltici geri doniitlin verilmesi 6grencilerin giderek bagimsizlasarak iyi problem ¢oziicii ve iyi
strateji uygulayanlar 6grenciler olmasimi saglamaktadir (Montague, 2014; Case, Harris ve
Graham, 1992). Bilissel strateji 6gretimi asamalarindan ‘Strateji On Kosul Becerilerinin
Ogretimi’ asamasinda dgrencilerin problem ¢dézmelerini kolaylastirmay1 saglayacak anahtar
kelime Ogretimi yapilmistir. Bu asamada anahtar kavramlar iyi kavrayan ikinci 6grencinin,
birinci ve lgilincii 6grenciye gore problem c¢ozme sireclerini de daha iyi kavradigi ve
problemleri daha iyi analiz ettigi gozlemlenmistir. Bu c¢alismada ‘On Kosul Becerilerin
Ogretimi’ esnasinda dgrencilere sema tanitimi yapilmamistir ve strateji uygulama esnasinda
ogrencilerin semalar1 yavas kavradiklari goriilmiistiir. Bundan dolay1 ‘Strateji On Kosul
Becerilerinin Ogretimi’ asamasinda semalarin ne ise yaradigi, nasil kullanildig1 konusunda
ogrencilerin bilgilendirilip problem ¢ézme siirecine hazir hale getirilmesi 6grencilerin problem
¢Ozme strecini daha kolay yonetmelerini saglayacagi diisiiniilmektedir. ‘Stratejiyi Tanitma’
asamasinda 6grenciye kullanacagi stratejinin her bir adimi, kullanilacak olan destekleyiciler ve
kendini diizenleme becerilerinin kullanildig1 yerlerde neler yapilacagi, ne ise yaradigi teker
teker 0grenciye aktarilmigtir. Strateji 6grencilere hem tanitilmig hem de her bir asamanin
oneminden s6z edilerek 6grencinin her bir adimi eksiksiz kullanmalar1 6zellikle de kendini
diizenleme becerileri i¢in 6grenciler giidiilenmistir. Model olma asamasinda dgrenciye birebir
model olunmustur ve model olma agamasinda etkin katilim gdsteren ve birebir uygulayan ikinci
ogrencinin diger oOgrencilere gore rehberli uygulamalar adiminda daha hizli ilerledigi
goriilmiistiir. Stratejiyi ezberleme asamasinda dgrencinin strateji adimlarini ve bu adimlarda
neler yapildigini eksiksiz olarak anlatmasi istenmistir. Bu asamada strateji adimlarin1 daha iyi
kavrayan 6grencilerin problem ¢ézme siirecinde strateji asamalarina degil de problem ¢6zmeye
odaklandiklar1 boylece de daha hizli problem ¢6zdiikleri goriilmiistiir. Rehberli uygulama
asamasinda diger asamalar gibi Olglit temelli olmasindan ve giderek ipuglarinin
siliklestirilmesinden dolayr ogrencinin daha kolay bagimsizlasmasint saglamistir. Bu
arastirmanin baslama diizeyi verileri toplanirken Ogrenciler herhangi bir destekleyici
kullanmadiklarindan dolay1 strateji 6gretimi sonunda 6gretim sonu verileri toplanirken de
ogrencilerin problem ¢ozerken herhangi bir destekleyici kullanmamalar1 gerekmektedir.
Bundan dolay1 biligsel strateji 6gretimi asamalarma siliklestirme agamasi eklenmistir ve bu
asamada Olciit temelli olarak kullanilan destekleyiciler yavas yavas siliklestirilmistir.
Siliklestirme asamasina baslamadan once Ogrencilerin destekleyicileri kullanmadan strateji
kullanarak problem ¢ozip ¢6zemeyecekleri konusunda kaygi durumu olsa da uzun siire
gerceklestirilen model olma ve rehberli uygulama asamalar1 ve strateji siirecinde kullanilan

yiiksek sesle diistinme neticesinde dgrenciler strateji siirecini ve destekleyicileri iyice kavrayip,
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belleklerine islemlediklerinden dolay: siliklestirme asamasinda higbir sorun yasanmamis ve
kolay bir silire¢ gecirilmistir. Sosyal gegerlilik bulgularinda 6grenciler destekleyicileri
kullanmadan da problem ¢6zebileceklerini dile getirmislerdir.

Alan yazinda incelenen diger arastirmalarda oldugu gibi bu c¢alismada da strateji
Ogretiminin her agsamasinda yliksek sesle acik bir 6gretim yapilmistir ve ayni sekilde uygulama
esnasindan ogrencilerden de yiiksek sesle diisiinerek uygulama yapmalart istenmistir
(Montague, Enders ve Dietz 2011; Daniel, 2003; Freeman-Green, Brieen, Wood ve Hitt, 2015;
Case, Harris ve Graham, 1992; Guizel-Ozmen 2006;2011). Ogrencilerin strateji edinmeleri ve
uygulamalar1 esnasinda motivasyon, yas, zeka diizeyi, kisisel dzellikler, ¢evresel etmenler gibi
faktorler de etkilidir. Bu arastirmada 6grenciler ile yapilan 6gretim oturumlarina bakildiginda
ikinci 6grencinin oturum sayilarinin birinci ve lgiincii 6grenciye gore daha az oldugu
gorilmektedir. Bunun sebebinin ise 6grencilerin arasinda bulunan yas farkindan kaynaklandigi
diisiiniilmektedir. Ozellikle iigiincii 6grencinin diger 6grencilerden yas olarak daha kiigiik
oldugu ve oturumlar ise en ge¢ onun tamamladig1 gozlemlenmistir. ikinci dgrencinin yas
olarak diger 6grencilerden biiyiik olmasi ve girisken ve kendini iyi ifade eden bir 6grenci
oldugundan dolay1 yiiksek sesle diisiinme protokoliinii etkin bir sekilde kullanmis, siire¢
icerisinde kendini diizenleme becerilerini daha aktif olarak uygulayip, daha kolay edinmistir.
Dolayistyla ikinei 6grenci ile 6gretim oturumlar: birinci ve tiglincii 6grenciye gore daha erken
tamamlanmistir. Birinci ve {iglincli 6grencinin daha igine kapanik olmasindan ve ozellikle
ticlinci 0grencinin konusmaktan cekinmesinden dolayr Ogrenci yiiksek sesle konusma
stirecinde baslangicta zorlanip, konusmak istememistir. Ancak siire¢ igerisinde 6grenci yiiksek
sesle diistinmeye baslamistir. Birinci ve tiglincii 6grencinin 6gretim oturumlarinin daha uzun
stirmesinin sebebi yiiksek sesle diisiinme silirecini daha ge¢ etkin kullanmaya baslamalarina
baglanmistir.

Strateji 6gretimi siirecinde Ogrencinin strateji siireclerini animsamasi igin ‘Strateji
Izleme Kagid1’ destekleyici kagid ve yiiksek sesle konusarak stratejiyi uygulama benimsenerek
ogrencinin stratejiyi kullanmasi bir rutin haline getirilmeye ¢alisilmistir (Karabulut, 2015).
Strateji ‘Oku’ adimiyla baslamaktadir. Ogrenci bu adimda hem yiiksek sesle okuyup hem de
‘Okuma Kontrol Listesi’ destekleyicisini kullanmaya baglar, bir siire sonra &grencinin
destekleyicideki istenenleri doldurmadan 6nce problemde neler oldugunu ve kendinden neler
istendigini analiz etmeye basladig1 goriilmiistiir. Dolayisiyla 6grenci siire¢ icerisinde kendi
kendine problemi anlatmaya baslamistir. A¢ikla adiminda strateji 6grencilerden, problemde yer
alan anahtar kelimelerin altin1 ¢izmesini istemekte olup 6n kosul becerilerin 6gretiminde

anahtar kelimelerin ¢iziminde yiiksek performans gosteren Ogrencilerin bu asamada hig
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zorlanmadiklarini, anahtar kelimeleri hemen bulduklar1 gbézlemlenmistir (Montague, 2000;
Chung ve Tam, 2005; Mesler, 2004). Ancak ¢ok fazla anahtar kelime oldugundan ve bunlarin
hepsini 0grenciye vermenin imkansiz olmasindan dolayr 6n kosul becerilerin ogretimi
asamasinda diger 6grencilere gore daha az performans gosteren tigiincii 6grencinin bu asamada
bazi1 problemlerin anahtar kelimelerini bulma konusunda zorlandig1 goriilmiistiir. Ogrencinin
zorland1g1 adimda 6grenciye sdzel ipucu sunularak d6grenciye destek sunulmustur. Gorsellestir
adiminda 6grencilerden Bunu Coz! Stratejisi’nden farkli olarak problemi gorsellestirmeleri ya
da kendi semalarin1 kendilerinin ¢izmeleri degil de hazir olarak verilen semalar1 kullanip
probleme uygun olarak doldurmalar1 istenmistir. Marsshall (1995), semalarin problem ¢6ziimii
kadar 6nemli oldugunu belirtmistir ki problem ¢ézme siirecinde semay1 doldurmay1 unutan ya
da yanlis dolduran O6grencilerin problem ¢oziimlerinin yanlis olmasit bu durumu kanitlar
niteliktedir. Semalar, 6grencilerin biligsel isleme yiikiinii azaltmaya ve problem analizi ve
¢oziimiine katki saglamaktadir (Jitendra, 2002). Siliklestirme asamasinda artik 6grenciler
kullandiklar1 semalar1 kavrayip kendileri ¢izebilir duruma geldikleri de goriilmiistiir. Semay1
cizip, dogru bir sekilde dolduran 6grencilerin problemin gorsel olarak somutlastigindan dolay1
daha 1yi kavradig1 ve yapacagi isleme kolay karar verebildigi, kararsiz kalmadig1 goriilmiis olup
semanin dgrencilerin problemi daha iyi kavrayip sonraki siirecte ne yapmasi gerektigi konuda
Ogrenciyi yoOnlendirdigini sdyleyebiliriz. Ancak Ogrencilerin semalarda yer alan &geleri
(baslangic miktari, degisim miktari, bitis miktar1 vs.) baslangicta kavrayamadigi bundan dolay1
semalar1 doldururken birkag oturum zorlandig1 goriilmiistiir. Ogrencilere yapilan ‘Strateji On
Kosul Becerilerinin Ogretimi’ asamasinda dgrencilere semalarin ve sema igerisinde yer alan
ogelerin tanitilmasinin uygulama verimini ve hizin1 artiracagi dislniilmektedir. Sosyal
gecerlilik bulgularinda 6grenciler, semalarin problem ¢ézmelerini kolaylastirdigini ve bundan
sonra kendi semalarini ¢izebileceklerini bildirmislerdir. Onceki adimlar1 dogru ve sistematik
bir sekilde ilerleten Ogrencilerin yapacagi islemi se¢gme ve islemi dogru olarak ¢ézme
konusunda bir sorun yasamadiklar1 gorilmiistiir. Kontrol adiminda ise &grencilerin
uygulamanin baglarinda bu adimi ciddiyetle yapmadiklart gézlemlenirken ilerleyen siirecte
yanlis ¢ozdiikleri problemleri gordiik¢e kontrol adiminin 6nemini fark ettikleri ve bu adimi da
etkin bir sekilde kullanmaya basladiklar1 goriilmiistiir.

Bu calismada Bunu C0z! Stratejisi’nde yer alan soyle, sor ve kontrol boyutlarina sadik
kalinarak Uyarlanmig Bunu C0z! Stratejisi planlanmistir. Stratejide yer alan soyle, sor, kontrol
boyutlar1 iistbiligsel stratejilerden kendini diizenleme becerilerine denk gelmektedir. Soyle
boyutu kendini duzenleme becerilerinden kendini talimatlandirmaya, sor boyutu kendine

talimat vermeye, kontrol boyutu kendini degerlendirmeye karsilik gelirken dgrencinin strateji
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stirecini takip edip uygulamasi ise kendini izleme becerisini karsilamaktadir. Ayn1 zamanda
kendini duzenleme becerilerinden kendini pekistirme becerisi ise strateji 6gretimi siirecine
sozel olarak model olunarak entegre edilmistir. Ogrencilerin strateji icerisinde yer alan bu
Ustbilissel stratejilerinden kendini pekistirme becerisi haricinde digerlerini etkin bir sekilde
kullandiklar1 gézlemlenmistir. Strateji icerisinde kullanilan destekleyiciler siliklestirildikten
sonrada Ogrencilerin kendilerine sorular sormaya, kendilerini degerlendirmeye, yapilmasi
gerekenleri kendi zihninde analiz ederek adim adim gergeklestirdigi goriilmiistir. Bu da
Ogrencinin O0g8rendigi stratejiyi igsellestirdigi ve rutin haline getirdiginin gostergesidir
(Montague, Enders ve Dietz, 2011). Ogrencilerin strateji adimlarini i¢sellestirmesinde yiiksek
sesle diisiinmenin ve strateji igerigine yerlestirilmis olan iistbiligsel becerilerin etkili oldugu ve
boylelikle 6grencilerin dgrendikleri biligsel stratejileri 6ziimseyip rutin haline getirdikleri
diistiniilmekte ve yapilan arastirma sonuglari da bunu desteklemektedir (Montague, 1992;
Montague ve Bos, 1986; Case, Harris ve Graham, 1992; Daniel, 2003; Rilya-Ozmen ve
Ozkubat, 2018). Case, Harris ve Graham (1992), dgrencilerin performanslarinda meydana
gelen iyilesmenin yalnizca birka¢ asamali biligsel stratejilerin yer aldigr problem ¢dzme
stratejilerine atfedilemeyecegini, bu stratejilerin kendini diizenleme stratejileri ile harmanlanip
birlikte kullanilmasinin strateji 6gretiminin énemli bir 6gretim yaklasimi haline getirmesini
sagladigini ifade etmistir (Case, Harris ve Graham, 1992). Case, Harris ve Graham (1992),
yaptiklar1 ¢alisma sonucunda 6grencilerin 6grendikleri stratejiyi igsellestirmesinde, problem
¢ozme siireglerini kolaylastirmalarinda, stratejiyi genellemesinde Ustbiligsel stratejilerin etkili
oldugu goriisiinii bildirmistir. Arastirma silirecinin pandemi doneminde gerceklestirilmesinden
ce okullarin bu siiregte kapali olmasindan dolay: siirece aile katilimi da saglanmaya ¢alisilmis
olup ailelerle yapilan goriismeler sonucunda elde edilen sosyal gegerlilik bulgular1 1s18inda
ogrencilerin Ogrendikleri stratejiyi evde kullandiklari verilerine ulasilmis olup bu durum
ogrencilerin stratejiyi ev ortamina genelledigi diisiincesini uyandirsa da kesin bir bilgi icin yine
de bu arastirma i¢in kanita dayali bir veri yoktur. Ancak alan yazinda yapilan ¢aligsmalarda da
ogrencilerin 6grendikleri stratejileri farkl ortamlara genelledigi konusunda bulgulara erismek
mumkindir (Montague, 1992; Whibity, 2015; Karabulut, 2015). Strateji strecine stzel olarak
entegre edilen kendini pekistirme becerisinin 6grenciler tarafindan etkili kullanilmadig:
gozlemlenmis olup, bunun sebebinin kendini pekistirmenin strateji adimlarinin igerisine
entegre edilmemesinden kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Strateji basamaklarina kendini
pekistirmenin eklenmesi 6grencilerin kendini pekistirme davranisinda artis meydana gelmesini
saglayacag1 disiiniilmektedir. Bu c¢aligmada ogrencilere ogretilen kendini diizenleme

becerilerinin  0grencilerin problem ¢ozmelerinde ©nemli bir etkiye sahip oldugu
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diisiiniilmektedir. Ozellikle siire¢ icerisinde Ogrencilerin problemin ¢dziimiine nereden
baslayacagi ya da ne yapacagini karistirdigi adimlarda kendini talimatlandirmay1 ya da kendine
sorular sorarak kendine yonerge verdigi ve 6grencinin dissal ve igsel konusma siirecini ortaya
cikararak Ogrencinin kendi kendini yonetmeye basladigi goriilmiistiir. Arastirma siirecinde
izleme destekleyicisini takip ederek problem ¢dézme siirecini ilerleten 6grencilerin ilerleyen
oturumlara izleme kagidinin siliklestirilmesi ile kendi kendilerini izledikleri ve problem ¢6zme
adimlarin1  kendilerinin yirittikleri goriilmiistiir. Sosyal gegerlilik bulgularina gore
ogrencilerin kullandiklar1 kendini diizenleme becerilerinden ve yiiksek sesle diisiinme
siirecinden memnun olduklari, bu siireglerin islerine yaradigimi ve bundan sonrada
kullanacaklarini dile getirmislerdir. Ancak aragtirma siirecinde 6grencilerin 6grendikleri bu
Ustbiligsel becerileri matematik problemleri disindaki becerilere de genellemeleri beklenirken
bununla ilgili bir somut veri elde edilememis olup 6grenciler sosyal gegerlilik bulgularinda
farkl bir yerde kullanmadiklarini dile getirmislerdir.

Alan yazinda genellikle toplama islemi igeren problemlerin ve ¢ikarma islemi igeren
problemlerin ayri ayr1 6gretiminin yapildigr goriilmektedir (Montague, 1992; Montague,
Enders ve Dietz, 2011; Case, Graham ve Harris, 2002) . Ancak bu calismada ayni tiir
problemlerde toplama islemi icere problemler ve ¢ikarma islemi igeren problemler birlikte
Ogrenciye sunularak hem Ogrencinin 6grenme siireci kisaltilmig, hem genelleme siireci
kolaylastirilmis hem de Ogrencinin siireci ezbere yonetmesinin Oniine gegilerek 6grencinin
ogrenerek problem ¢ozmesi saglanmistir. Ayrica bu ¢alisma da hem 6gretim sonu verilerinin
hem de genelleme verilerinden iki, dort ve bes hafta sonra izleme verileri toplanmistir. Genel
olarak 6grencilerin performanslarini siirdiirdiikleri goriilmiis olup bunda 6gretilen stratejinin
Ustbiligsel becerilerle birlikte sunulmasinin énemli etkisi oldugu diisiniilmektedir (Case vd.,

1992; Cassel ve Reid, 1996; Karabulut, 2015).
5.2. Sonug

Bu aragtirmada 6grenme giigliigii olan 6grencilere sunulan Uyarlanmig Bunu C6z! Stratejisi’nin
ogrencilerin matematik problemlerini ¢6zme performanslarina etkisi arastirilmistir. Arastirma
sonucunda elde edilen bulgular 151831Inda O6grencilere sunulan Uyarlanmis Bunu C0z!
Stratejisi’nin G6grencilerin toplama ve ¢ikarma islemi igeren degisim problemlerini ¢ozme
performanslarini olumlu etkiledigi ve 6grencilerin performanslarinda gozle goriiliir bir artis
oldugu goriilmiistiir. Ayn1 zamanda 6grencilerden iki hafta, dort hafta ve bes hafta sonra
toplanan izleme verileri 1s18inda iki dgrencinin problem ¢dzme performansinda bir azalma
olmadig1 goriiliirken bir 6grencinin performansinda ise kismen bir azalma meydana geldigi

goriilmiistiir. Izleme verileri neticesinde ogrencilere sunulan Uyarlanmis Bunu Coz!
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Stratejisi’nin siirdiiriilebilir oldugunu soOyleyebiliriz. Genelleme bulgular1  sonucunda
Ogrencilerin toplama ve c¢ikarma islemi iceren Kkarsilastirma problemlerini ¢dzme
performanslarinda artis oldugu gorismiistir. Bu veriler 1s1ginda 6grencilere sunulan
Uyarlanmis Bunu C06z! Stratejisi’nin genellenebilir bir strateji oldugunu sdylenebilir.
Genelleme 6gretiminden iki hafta, dort hafta ve bes hafta sonra toplanan izleme verileri
neticesinde dgrencilerin problem ¢dzme performanslarinda bir azalma olmadigi, 6grencilerin
problem c¢6zme performanslarini korumaya devam ettikleri ve stratejiyi stirdiirdiikleri
gorilmiistiir. Bu durum stratejinin etkili bir strateji oldugunun ve uzun siire etkisini
korudugunun gostergesidir. Elde edilen 6gretim sonu ve genelleme bulgular1 neticesinde
ogrencilere sunulan Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’ni etkili bir strateji oldugunu s@ylemek
miimkiindiir. Bu stratejinin etkili bir strateji olmasini saglayan etmenlerin 6gretim siirecinde
biligsel strateji Ogretim yonteminin Olgiit temelle olarak kullanilmasi, strateji slirecinin
destekleyicilerle desteklenmesi, Ogretim siirecinde yiiksek sesle diistinme protokoliiniin
uygulanmasi ve en onemlilerinden biri ise Uyarlanmis Bunu C06z! Stratejisi’nin Ustbilissel
becerilerden kendini diizenleme becerileri ile entegre bir sekilde stratejinin planlanip
kullanilmas1 oldugu diisiiniilmektedir. Ogretim siirecinde &grencilere sunulan kendini
diizenleme becerilerinin 6grencilerin stratejiyi igsellestirip bir rutin halinde kullanmalarini
kolaylastirdig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin hem 6gretim hem de genelleme performanslarmi iki
hafta, dort hafta ve bes hafta sonra hale siirdiirebiliyor olmalar1 6grendikleri kendini diizenleme
becerilerinin etkisidir. Ogretim siirecinde 6grencilere sunulan destekleyicilerin ve ipuglarinin
ortadan kaldirilip 6grencilerin problem ¢dzme siirecleri gozlemlendiginde dgrencilerin hem
ogrendikleri bilissel stratejileri hem de istbiligsel becerileri kullanarak problem ¢ézmeye
devam etmeleri 6grencilerin strateji siirecini ig¢sellestirdiklerinin kanitidir. Sosyal gecerlilik
verileri 1g1ginda Ogrenci ve ailelerin Ogretimi yapilan Uyarlanmig Bunu C0z! Stratejisi
hakkindaki goriislerinin olumlu oldugu goriilmiistiir. Bu arastirma neticesinde Ogrenme
giicliigii olan dgrencilere sunulan Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin 6grencilerin toplama ve
cikarma problemlerini ¢ozmelerinde etkili oldugu; o6grenme giigliigii olan Ogrencilerin
egitiminde biligsel strateji Ogretiminin etkili oldugu; 6grenme gii¢liigii olan &grencilerin
egitiminde iistbiligsel becerilerin 6gretiminin etkili oldugu sdylenebilir.
5.3. Oneriler

Arastirmanin bulgularina dayanarak egitime, uygulamaya ve ileri arastirmalara yonelik

Onerilere agagida yer verilmistir.
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5.3.1. Egitime ve uygulamaya yonelik 6neriler

Bu arastirmada 6grenme giicliigii olan dgrencilerin toplama ve ¢ikarma iglemi iceren
matematik problemlerini ¢6zme performansina Uyarlanmis Bunu C0z! Stratejisi’nin
etkili oldugu bulunmustur. Bu sonug neticesinde 6grenme giicliigii olan 6grenciler ile
calisan 6gretmenlerin 6grencilere toplama ve ¢ikarma problemlerini ¢ozmeyi 6gretirken
Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’ni kullanmalar1 6nerilmektedir.

Ayrica O0grenme gligliigii olan oOgrencilerle calisan O6gretmenlerin problem ¢ézme
becerilerini Ogretirken tstbilissel becerilerden kendini diizenleme becerilerini de
kullanmalar1 6nerilmektedir.

Ogretmenlerin diger konularda da 6grenme giicliigii olan dgrenciler ile calisirken
biligsel strateji 6gretimini kullanarak 6grencilere bilissel ve iistbiligsel farkli stratejilerin
Ogretilmesi onerilmektedir.

Ogrenciye problem c¢ézme becerisi Ogretilmeye baslamadan 6nce problem tiirleri
(degisim, karsilastirma, siniflama) gruplanip ayr1 ayr1 6gretim yapilabilir.

Ogretmenler 6grencilere problem ¢dzme becerisini kazandirmaya baslamadan &nce
ogrenci performansini belirleyerek problem ¢ézmek igin gerekli 6n kosul becerilere
sahip olup olmadigini belirlemeleri, eger 6grenci 6n kosul beceriye sahip degilse bu
calismada oldugu gibi ‘Strateji On Kosul Becerilerinin Ogretimi’ ile 6grencilere 6n
kosul beceriler kazandirilmalidir.

Stratejinin 0gretimi sirasinda akran destegi de igerecek diizenlemeler yapilarak
ogretimin planlanmasi 6nerilmektedir.

Strateji Ogretiminin daha ekonomik olmasi agisindan Uyarlanmis Bunu C0z!
Stratejisi’nde kullanilan destekleyicilerin dijital forma (tablet vs.) doniistiiriilerek
kullanilmas1 6nerilmektedir.

Uyarlanmig Bunu C0z! Stratejisi’ni 6gretiminde ailenin daha etkin rol alacagi bir
sekilde 6gretimin planlanmasi onerilmektedir.

Universitelerin 6zel egitim ve sinif dgretmenligi boliimlerinin programlarina biligsel
strateji 6gretimi dersi eklenebilir.

MEB, oOgretmenlere problem ¢6zme becerilerinin Ogretiminde kullanilan etkili
stratejiler hakkinda hizmet i¢i egitimler diizenleyebilir, kaynak kitaplar ve etkinliklere

erisimlerini saglayabilir.
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5.3.2. Tleri arastirmalara yonelik

Arastirmanin genellenebilirligini arttirmak i¢in farkli ozellikler gosteren 6grenme
giicliigii olan O6grencilerle, farkli egitmenlerle, farkli ortamlarda aragtirma yinelenebilir.
Ogretimi yapilan Uyarlannus Bunu Coz! Stratejisi’nin farkli engel gruplarina
uygulandigi ¢aligsmalar yapilabilir.

Bu arastirmada O6grenme giicliigli olan Ogrencilere degisim problemleri iizerinde
Ogretim yapilip, karsilastirma problemlerine genellemesi yapilmis ve etkili olmustur.
Sonraki aragtirmalarda farkli problem tiirleri izerinde 6gretim ve genelleme yapilabilir.
Bu c¢alismada mekan genellemesi yapilmamis olup sonraki caligmalarda Ogretilen
stratejinin farkli ortamlara genellemesi yapilabilir.

Bu calismada 6gretilen stratejinin siirdiiriilebilirligini 6l¢cmek i¢in iki hafta, dort hafta
ve bes hafta sonra izleme verileri toplanmistir. Ogretimi yapilan stratejinin
stirdiiriilebilirligin genellemesi i¢in sonraki calismalarda izleme verilerinin toplanma
stireleri uzatilabilir.

Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’nin grup egitimi seklinde Ogretildigi calismalar
yapilabilir.

Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’nin akran Ogretimi ile ogretildigi c¢alismalar
yapilabilir.

Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin ile geleneksel 6gretim yontemlerinin matematikte
problem ¢dzme becerilerinin  Ogretilmesindeki  etkililiginin  karsilastirildig:
karsilastirmali bir ¢alisma yapilabilir.

Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin birden ¢ok adim igeren problemlerin ¢dziimiiniin
ogretilmesinde kullanildig1 arastirmalar yapilabilir.

Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’ni adimlarina kendini diizenleme becerilerinden
kendini pekistirme adiminin eklendigi bir ¢alisma yapilabilir.

Uyarlanmig Bunu Coz! Stratejisi’ni gorsellestir adiminda yer alan semanin dgrenciye
hazirlatilarak 6grencinin olusturdugu semalarin kullanildig1 caligmalar yapilabilir.
Uyarlanmigs Bunu Co6z! Stratejisi’nde bulunmayan varsayim ve tahmin adimlarinin

eklendigi Bunu C0Oz! Stratejisi’nin oldugu gibi kullanildig1 ¢alismalar yapilabilir.
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EK 1. Aile Onay Formu
Sayin Aile;

Cocugunuzun katilacagi bu calisma, “Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin Ogrenme
Giigliigii Olan Ogrencilerin Matematik Problemi C6zme Becerisindeki Etkisi” adiyla,

15.06.2020/20.08.2020 tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Ogrenme gii¢liigii olan dgrencilere dgretilen Uyarlanmis Bunu
(C0z! Stratejisi ile matematikte toplama ve ¢ikarma problemlerini ¢6zme performanslarinin

arttiritlmasidir.

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’nin ve kurum yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliilik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz ¢aligmaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma ¢gocugunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen
sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz.
Aragtirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda &grencilerin akademik

basarilari, okul ve 6gretmenleriyle olan iliskileri etkilemeyecektir.

Calismada ogrencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir,

sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

-
Arastirmaci : Nurgiil GENCAN

iletisim bilgileri :
\

ﬁ/elisi bulundugum sinifi RUMATAlL OZVENCIST aevereresvaroserossersssareses \
.................................. ’in yukarida aciklanan arastirmaya katilmasina izin veriyorum.
imza:
Veli Adi-Soyad: :

Telefon Numarasi :

o )
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EK 2. Ogretmen Gériisme Formu
Kurumunuzda destek egitime devam eden 6grencinizi yliksek lisans tezimde katilime1
olarak degerlendirebilmek amaciyla 6grenciniz bilgi almak istiyorum. Calismama destek
verdiginiz i¢in tesekkiir ederim.
Bolim A

Asagidaki sorulara 6grencinin kisisel bilgilerini diislinerek cevap veriniz.

2.0kulu:.. .o

3.Smiflr

3. Raporunda yazan yetersizlik tirt nedir?

Ogrenme Giicligi [ ] Gorme [ Isitme [
Zihinsel [] Diger L]

4. Ogrenci destek egitim aliyor mu?

Evet [ Hayir []

Bolum B
Asagidaki sorulara 6grencinin performansini diisiinerek cevap veriniz.
1. Ogrenci okuma yazma biliyor mu?
Evet [] Kismen [] Hayir []
2. Okudugunu anlayabiliyor mu?

Evet [] Kismen [] Hayir [

Bolum C
Asagidaki sorulara 6grencinin matematik dersindeki performansini diigiinerek cevap
veriniz.

1.Eldesiz toplama islemi yapabilir mi?

Evet [] Hayir L]
2. Eldeli toplama islemi yapabilir mi?
Evet [] Hayir L]

3. Onluk bozma gerektirmeyen ¢ikarma islemi yapabilir mi?

Evet |:| Hay1r |:|
4. Onluk bozma gerektiren ¢ikarma islemi yapabilir mi?
Evet [] Hayir O
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5. Ogrencinin problem ¢ézme performansinin hangi diizeyde oldugunu isaretleyiniz.
a. Problem ¢ézemez. L]
b. Bir asamali toplama islemi gerektiren L]
problemleri guclikle ¢ozer.
c. Bir asamali toplama islemi L]

gerektiren problemleri ¢Ozer.

d. Bir asamali ¢ikarma islemi gerektiren H
problemleri guclikle ¢ozer.

e. Bir asamali ¢ikarma islemi gerektiren L]
problemleri ¢ozer.

f. Iki asamali toplama islemi gerektiren L]
problemleri guclikle ¢ozer.

g. Iki asamali toplama islemi L]
gerektiren problemleri ¢Ozer.

h. iki asamal1 ¢ikarma islemi gerektiren L]
problemleri guclikle ¢ozer.

i. Iki asamali ¢cikarma islemi gerektiren L]

problemleri gozer.
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EK 3. Toplama ve Cikarma Islemi Performans Kayit Cizelgesi

Ogrencinin;

Ad1 Soyadi:
Sinafi:

Uygulama Tarihi:

Islem Tiirii: Eldesiz Toplam Islemi []
Onluk Bozmay1 Gerektirmeyen Cikarma Islemi |:|
ISLEM DOGRU YANLIS BOS
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
TOPLAM
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EK 4. Toplama Islemi Performans Testi

Asagidaki islemleri ¢oziiniiz.

10 82
+ 83 + 14
43 38
+ 26 + 1
35 33
+ 24 + 65
40 46
+ 50 + 52
77 49
+ 22 + 50
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EK 5. Cikarma Islemi Performans Testi

Asagidaki islemleri ¢oziiniiz.

45 86
- 35 - 34
76 38
- 23 - 11
35 63
- 24 - 12
50 59
- 20 - 16
77 49
- 24 - 50
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EK 6. Problem C6zme Performans Kayit Cizelgesi

Ogrencinin;
Ogrencinin Adi Soyadi:
Sinafi:

Uygulama Tarihi:

PROBLEM | DOGRU
NO

YANLIS

BOS

©O©| O N O O &l W N|

[ERY
o

TOPLAM
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EK 7. Problem C6zme Becerisi Degerlendirme Kagidi
Ogrencinin Ad1 Soyadi:
Uygulayici:
Uygulama Tarihi:

Soru 1:Manavcilik yapan Hasan amcanin tezgahinda 25 kilogram elma vardir. Toptanci bir
miktar daha elma getirip tezgaha dokiince tezgaha 95 kilogram elma olmustur. Buna gore
toptanci tezgaha kag kilogram elma dokmiistiir?

COzum:

Soru 2: Mevliit’ {in kitapliginda bir miktar kitap vardir. Mevliit masanin iizerinde bulunan 22
kitab1 daha kitapligina yerlestirince kitaphiginda 88 kitap oluyor. Buna goére Mevliit’ {in
kitapliginda baslangicta kag kitabi vardir?

COzum:

Soru 3: Eylem’e bayramda babasi 50 lira haglik vermistir. Daha sonra dedesi ise 40 lira haglik
verdigine gore Eylem’ in toplam kag lira parasi olmustur?

Cozim:

Soru 4: Arkadasimin dogum giiniin i¢in 27 tane balon sisirdik. Bu balonlardan 5 tanesi
patladigina gore geriye patlamayan kag balon kalmigstir?

Cozim:

Soru 5: Kiimeste bir miktar tavuk bulunmaktadir. Bu tavuklardan 14 tanesi kiimesten ¢ikinca
kiimeste 25 tane tavuk kaliyor. Buna gore baslangicta kiimeste kac tavuk vardir?

Cozim:
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Soru 6: Otobiiste 56 yolcu bulunmaktadir. Bu yolculardan bir kism1 birinci durakta inince
otobiiste 24 yolcu kaliyor. Buna gore birinci durakta ka¢ yolcu inmistir?

Cozim:

Soru 7: Agagta 32 tane kus vardir. Aver kuglart vurmak i¢in agaca ates edince 11 kus kagryor.
Geriye agacta kac kus kalmistir?

COzum:

Soru 8: Tabakta bir miktar findik vardir. Bu findiklardan 64 tanesini yiyince tabakta 34 tane
findik kaldi. Buna gore baglangicta tabakta kag¢ findik vardir?

Cozim:

Soru 9: Zeynep Hanim 84 kilogramdir. Tatilde yemesine dikkat etmeyen Zeynep Hanim 12
kilogram daha almistir. Tatil doniisii Zeynep Hanim kag kilogram olmustur?

COzim:

Soru 10: Arzu, 6gretmeninin okumasi i¢in verdigi 85 sayfalik hikaye kitabiin bir kismini
okuyunca okumasi gereken 32 sayfasi kalmaktadir. Buna gore Arzu hikdye kitabinin ne
kadarini okumustur?

Cozum:
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EK 8. Uyarlanmus Bunu C6z! Stratejisi Ogretim Plam

Bu bolimde “Uyarlanmig Bunu CO0z! Stratejisi’nin” biligsel 06gretim yontemi
asamalarina gore planlanmis 6gretim planina yer verilmistir.
1.Asama: Onkosul Becerileri Ortaya Cikarma
Amag: Bu asamada 6grenciye “Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’ni” uygularken kullanacagi ve
ogrencinin problem c¢dzmesini kolaylastiracak olan anahtar kelimelerin 6gretimi yapilacak.
Ogretimi yapilan bu anahtar kelimeler (fazla, eksik, artan, azalan, daha, toplam, eklemek,
azalmak, baslangicta, kaldi, ...dan fazladir, geriye, daha, satti, bliyiiktiir, azdir, harcadi...)
MEB kitabindan derlenmis olup 6gretiminin yapilmasi ile problem ¢dzme asamasinda lazim
olan 6n kosul becerileri ortaya ¢ikarmak amaglanmaistir.
Oturum
Ogretmen, &grenciyi hedeften haberdar etmek igin “Bugiin seninle problem c¢dzerken
yapacagimiz islemi segmemizi kolaylastiran anahtar kelimeleri 6grenecegiz. Problem ¢ozerken
zorlanmaman i¢in beni dikkatli dinlemeni istiyorum.”, diyerek derse baslar.
“Anahtar kelimeler her problemde bulunur ve eger biz bu anahtar kelimeleri iyi 6grenirsek
problemleri ¢cok daha kolay ¢ozebiliriz. Anahtar kelimeleri bilmemiz problem c¢ozerken hangi
islemi segecegimiz konusunda bize yol gosterir. Anahtar kelimelerden yola ¢ikarak o
problemde artma mi1 var azalma mi var ya da problemi ¢ozerken toplama islemi mi
kullanmaliy1z ya da ¢ikarma islemi mi kullanmamiz gerekiyor gibi sorulara cevap vermemizi
kolaylagtirir. Bundan dolay1 bu anahtar kelimeleri iyi 6grenmemiz 6nemlidir. Simdi seninle bir
problemi inceleyip anahtar kelimesini bulalim.”, der. Ogretmen, 6grenciye “Postact amca,
Cemile ’ye 6, Ayberk ’e 5 mektup getirmistir. Ikisine toplam ka¢ mektup gelmistir?”,
problemini okur ve daha sonra 6grenciden de yiiksek sesle okumasini ister. Beraber problemi
incelemeye baslarlar. Ogretmen “Bu problemde her problemde oldugu gibi anahtar kelime
vardir. Bu anahtar kelime bize problemi ¢ozerken yol gosterecek. Hadi anahtar kelimeyi
bulalim.”, der. “Bu problemde toplam kelimesi anahtar kelimedir. Bu kelimenin altini ¢izelim.”,
der ve toplam kelimesinin altini ¢izer. “Toplam kelimesi iki seyin birlestirilmesi anlamina gelir.
Cemil’in ve Ayberk’in mektuplarini birlestirince mektup sayis1 artar. Bir seyin artip,
azalmadigini anlamamiz hangi islemi segecegimiz konusunda isimizi ¢ok kolaylastirmaktadir.
Bir seyin miktar1 arttigm da biz hangi islemi yapiyorduk?”, der. Iste bize hangi islemi
sececegimiz konusunda yol gosteren kelimelere anahtar kelimeler diyoruz ve bu problemdeki
anahtar kelimemiz ise ‘toplam” kelimesidir.” der.
Ogretmen derse diger anahtar kelimelerin &gretimini yaparak devam eder. Bu adimin

oturumlar1 tiim problem tiirlerinde kullanilan anahtar kelimelerin 6gretimi yapilana kadar
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devam. Ogrencinin bu beceriyi kazanip kazanmadiga dair degerlendirme yapilir. Ogrenci
ol¢iitii %80 oranda saglayinca diger asamanin dgretimine gegilir.

2. Asama: Stratejiyi Tanitma

Amag¢: Bu asamada “Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’nin” adimlar1 ve uygulama esnasinda
kullanilacak olan destekleyiciler 68renciye tanitilacaktir.

Oturum 1

Ogretmen, 6grenciye “Problem ¢ozerken dogru kararlar verip problemi dogru ¢ézebilmemiz
icin takip etmemiz gereken bazi adimlar vardir. Simdi seninle bu adimlari ve problem ¢ozerken
bize yol gosterecek olan yonergeleri nasil kullanacagimizi anlatacagim.” diyerek derse baglar.
“Bizim problem ¢dzerken adimlarini takip edecegimiz stratejinin adi Uyarlanmis Bunu Coz!
Stratejisi’dir. Bu strateji oku, agikla, gorsellestir, planla ve hesapla bir de kontrol et olmak iizere
5 adimdan olusmaktadir. Ayrica her adimda kendini yonlendirebilmen ve hata yapmaman i¢in
sOyle, sor ve kontrol adimlar1 vardir. Tabi ki bu adimlarin her birinde yapmamiz gereken seyler
bulunmakta. Eger bunlari eksiksiz yaparsak problemi dogru ve kolay bir sekilde ¢6zmiis oluruz.
Simdi sana ¢ Ali’nin 13 liras1 vardir. Babasi ona 12 lira daha vermistir. Ali’nin kag lirasi
olmustur.” problemi {izerinde hem problem ¢6zme adimlarinda neler yapacagimizi anlatacagim
hem de bu sekilde bu problemi ¢ozecegiz. O zaman birlikte stratejimizin ilk adimi olan oku
asamasinda neler yapmamiz gerekiyor bakalim.”, diyerek strateji tanitilmaya baglanir.
Stratejinin her adimi tek tek ele alinarak problem iizerinden her adimda neler yapilmasi
gerektigi anlatilir.

Problemi Oku: “ Problemleri ¢dzerken ‘Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi Izlem Kagidinr’
kullanacagiz. Problemi ¢dzmeye stratejinin ilk adimi olan oku adimai ile basliyoruz. Problemi
oku adiminin sdyle kismi1 sana ‘problemi oku anlamiyorsan tekrar oku, problemi okuma kontrol
listesindeki sorular1 cevapla’ demektedir yani oku adiminda senden problemi okuman ve
anlaman istenmektedir. Bu adimda hata yapmamak i¢in ‘Problem Okuma Kagidint’
kullanacaksin, bdylece hata yapmayacaksin. Problem Okuma Kagidinda yazan her adimi
geceklestirdikten sonra yanina art1 koyariz. Bu kagittaki tiim adimlar1 gerceklestirdikten sonra
Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi izleme Kagidindan bir sonraki adima yani oku adimmin sdyle
kismindan sonra olan sor kismina gegeriz. Sor kismi bize kendi kendimize problemi anladin m1
diye sormamizi ister. Eger problemi anladiysak kontrol kismina gecerek problemi anlayip
anlamadigimizdan emin oluruz. Eger anlamadiysak tekrardan problemi okuyup anlariz.
Problemi okuyup anladigimizdan emin olduktan sonra Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi izleme
Kagidinda oku adimma + koyariz.” diyerek stratejinin oku adimi ve bu adimda kullanilacak

olan destekleyiciler tanitilmis olur. Daha sonra stratejinin diger adimi tanitilmaya baslanir.

124



Acikla: ““ Problemin bu adimi bizim problemi daha iyi anlamamizi saglamak igin bizden birkac
sey yapmamizi istemektedir. Simdi seninle Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi Izleme KAgidina
bakalim.” denilerek bu adim hakkinda konusulmaya baslanir. “Ag¢ikla adiminin sdyle kismi1 bize
‘Onemli bilgilerin altin1 ¢iz. Sorunu kendi kelimelerimle soyle.” demektedir. Yani bu adimda
soru bize neyi soruyor onu kendimiz ifade etmemizi ve daha dnce 6grenmis oldugumuz ve her
problemde bulunan anahtar kelimenin bu problemde hangisi oldugunu bulmamiz istenmektedir.
Bu problemde daha kelimesi anahtar kelimedir. Hadi sen bu kelimenin altin1 ¢iz” denilerek
ogrenciden kelimenin altini ¢izmesi istenir. “ Daha kelimesi bize problemde bir artma oldugunu
anlatmaktadir. Bir artma olduguna gore demek ki bu problemde toplama islemi yapmamiz
gerekmektedir. Anahtar kelimeyi ve ne yapacagimizi buldugumuza gore agikla adimimizin
sOyle kismia + koyup, sor kismina bakalim. Sor kismi bize kendi kendimize ‘Anahtar
kelimelerin altin1 ¢izdim mi? Soru nedir? Neyi artyorum?’ sorularini sormamizi istemektedir.
Biz bu soruda anahtar kelimelerin altin1 ¢izdik ve sorunun bizden ne yapmamizi istedigini
bulduk o zaman sor kismina da artimizi koyalim ve kontrol kismina bakalim. Bu adimin kontrol
kism1 bizden ‘Bilginin soruya uygun oldugunu.’ Anahtar kelimeden yola ¢ikarak toplama
islemi yapmamiz gerektigine karar vermemizin probleme uygun olup olmadigini kontrol
etmemizi istemektedir. Eger dogru karar verdigimizden eminsek bu adima + koyup bir sonraki
adima geceriz. Yanlis oldugunu diistiniiyorsak bu adimi tekrardan gergeklestirmeliyiz. Biz bu
soruda toplama islemi yapacagimizdan emin oldugumuza gore hadi bir sonraki adim olan
gorsellestir adimina gecelim.”

Gorsellestir: *“ Bu adim bizden problemi daha kolay ¢6zebilmemiz i¢in problemde verilenleri
kullanarak problemi gorsellestirmemizi istemektedir. Biz bu adimda benim daha once
hazirlamis oldugumuz semalardan yardim alacagiz. Gorsellestir adiminin sdyle kism1 bizden
‘Bir sema ¢iz’ diyerek probleme uygun sema ¢izmemizi istemektedir. Daha 6nce buldugumuz
anahtar kelimeden, yapmay1 karar verdigimiz islemden ve soruda bize verilen bilgilerden yola
cikarak kullanacagimiz semaya karar verecegiz. Bu soruda Ali’nin baslangicta belirli bir miktar
paras1 vardir. Babas1 daha sonra bir miktar daha para verince Ali’nin parasinin miktari
degismektedir. Demek ki bu problemi ¢ozerken ‘degisim semasini’ kullanacagiz. Degisim
semasin1 kullanmaya karar verdikten sonra soruda verilen bilgileri semaya yerlestiriyoruz.
Kullanacagimiz semaya karar verdigimize gore soyle kismina + koyup sor kismina gecebiliriz.
Gorsellestir adiminin sor kismi bizden kendi kendimize ‘Resim soruna uygun mu?’ diye
sormamiz1 istemektedir. O zaman ¢izdigimiz semanin probleme uygun olup olmadigina
bakalim. Eger probleme uygun sor kismina + koyup kontrol kismina gecebiliriz. Kontrol kismi

bizden  ‘Sorunun resimle uyusup uyusmadigini’ kontrol etmemizi istemektedir. Eger
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problemde verilenler ve istenilenlerle semamiz uyusuyor ise bu adima + koyup bir sonraki adim
olan hesapla adimina gegmeliyiz. Uyusmuyor ise gorsellestir adimini tekrardan yaparak dogru
semay1 ¢izmeliyiz. Bizim ¢izdigimiz sema ile problemimizde verilenler uyustugundan dolay1
gorsellestir adimina artimizi koyup bir sonraki adim olan planla ve hesapla adimina gecgebiliriz.
Gegmeden Once simdiye kadar inceledigimiz strateji basamaklarini tekrar edelim.” diyerek
basamaklar tekrar edilir ve daha sonra planla ve hesapla adimina gegilir.

Planlama ve Hesaplama: “Bu adimda seninle simdiye kadar diger adimlarda elde ettigimiz
bilgileri de kullanarak problemi nasil ¢dzecegimizi konusacagiz. Oncelikle planlama adiminin
sOyle kismi1 bizden ne istiyor bir bakalim. Bu adim bize ‘Kag¢ adim ve islem gerektigine karar
verin. Islem sembollerini yazin (+ - X - * -)’ diyerek problemde hangi islemi yapacagimizi ve
bu islemi yaparken kag islem kullanacagimiz ve hangi sayilari kullanacagimiza karar vermemiz
gerektigini sOylemektedir. Problemi planlarken Problem Planlama Ké&gidindan yaralanacagim.
Boylece daha dogru planlama yapabilirim. Problem Planlama Kagidindaki sorulari
cevaplayarak planlamami yapip sorumu ¢ozebilirim. O zaman tekrardan problemimize
bakalim. Bu problemde daha kelimesinden yola ¢ikarak Ali’nin parasi arttif1 i¢in toplama
islemi yapacagiz diyerek daha sonra da problemi gorsellestir asamasinda problemde verilen
bilgilerden yararlanarak bunun Ali’nin parasinin miktarinin degistigini diisiiniip bunun degisim
problemi olduguna karar verdik ve problem semasini ¢izmistik. O zaman bu problemde Ali’nin
parasi arttigina gore Ali’nin baglangicta olan parasi ile babasinin ona verdigi para miktarini
(paranin artis miktar1 ya da para miktarinin degisimi) toplayacagiz. Bu islemde toplama
isleminin sembolii olan ‘+’ isaretini kullanacagiz. Problem Co6zme Kagidimi kullanarak
problemimi ¢ozebilirim. O zaman Problem C6zme Kagidina islemi yazalim ve ¢ozelim.”
diyerek 6gretmen 13+12= yazar ve 6grenci ile birlikte islemi yaparlar.” Planlama ve hesaplama
adimimizin sdyle kismini yaptigimiza gére Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi izleme Kagidindan
sOyle kismina + koyup, sor kismina gecelim. Sor kisminda ‘Cevabin anlamli mi, ka¢ adim
gerekli, hangi islemleri yapman gerekiyor?’ diye bize sormakta. Sor kisminda yatigimiz islem
sonucunda buldugumuz sonug¢ problemimizle uyusuyor mu diye bakmamiz gerekiyor. Biz bu
soruda toplama islemi yapmaya karar verdik ve toplama islemi sonucunda buldugumuz sonug
biiyiik olmali. Elde ettigimiz sonug¢ biiyiik olduguna gore cevabimiz anlamli diyebiliriz. O
zaman sor kismina da + koyup, kontrol kismina gegebiliriz. Kontrol kismi bizden kendi
kendimize ‘Planlamam mantikli mi, tiim islemlerin dogru sirada yaptim mi1’ diye sormamizi
istiyor. Dogru yaptigimizdan eminsek evet yaptim diyerek bu kisma artimizi koyup bir sonraki
adima gecebilir. Yapmadiysak tekrar bu adimi1 gozden gegirmeliyiz. Bu adiminda birlikte

inceledigimize gore hadi strateji izleme kagidimizdan su ana kadar neler yaptigimizi tekrar
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edelim.” diyerek adimlarin iizerinden bir kez daha geg¢ilir. “Strateji izleme kagidimizda son bir
adim kaldi, hangisi 0?” diye sorularak 6grencinin kontrol adimi demesi beklenir ve 6gretmen
devam eder. “Evet, sira kontrol adiminda bu bizim son adimimiz.

Kontrol Edin: Kontrol adimi bizden her seyi dogru oldugundan emin olmamiz1 istemektedir.
Kontrol adiminin soyle boyutuna bakalim, ‘Adimlarin1 ve hesaplamay1 kontrol et.” diyor. O
zaman hemen yaptigimiz islemi ve yaptigimiz adimlar kontrol edelim. Problemimi kontrol
ederken Uyarlanmig Bunu C6z! Stratejisi Kontrol Listesini kullanacagim.”, birlikte islem ve
adimlar Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi Kontrol Listesi araciligi ile kontrol edilir. “Evet,
yaptigimiz islem dogru o zaman sdyle kismina + koyda sor boyutuna gegelim. Sor boyutu ‘Her
adimi1 kontrol ettim mi? Hesaplamay1 kontrol ettim mi? Cevabim dogru mu?’ diye sormakta.
Biz seninle tiim adimlarimizi ve hesaplamalarimizi kontrol ettik ve cevabimizda dogru o zaman
bu kismada + koyup son kisim olan kontrol kismina bakmamiz gerekiyor. Kontrol kisminda ise
‘Her seyin dogru oldugunu, degilse geri doniin, o zaman ihtiyacim olursa yardim isteyiniz.’
denilmekte. Biz her seyin dogru oldugunu kontrol ettik o zaman bu adima da + koyup islemi
bitirebiliriz. Eger dogru yaptigimizdan emin olmasaydik bir yardim almamiz gerekirdi. Son kez
seninle strateji izleme kagidini tekrar edip islemimizi sonlandiralim.”, denilerek tekrar edilir ve
ders bitirilir.

3. Asama: Model Olma

Amag: Bu asamada 6grenciye Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’ni nasil kullanacagi model
olunur. Model olma asamasinda Ogretmen her bir adimi, her adimda kullanacagi
destekleyicileri, sdyle sor ve kontrol adimlarinda yer alan kendini talimatlandirmalar: yiiksek
sesle yaparak model olur. Bu adimda ayni tiir ancak farkli kavramlar tagiyan ve farkli islem
gerektiren iki problemden birini dgretmen digerini de 6grenci kullamir. Ogretmenin model
oldugu her adimi o6grencide takip ederek kendi uygulamaya galisir. Ilk model olma
oturumlarinda 6gretmen tamamen model olacak dgrencide kendi probleminde uygulayacak.
Ancak ilerleyen model olma oturumlarinda 6gretmen kendini talimatlandirma adimlarinda
ogrenciye ‘burada ne diyorduk’ diyerek Ogrencinin sOylemesini bekleyecek ve strateji
adimlarmi takip ederken Ogrenciden sonraki adimi veya sonraki adimda ne yapilacagini
soylemesi istenecektir. Model olma asamast ile 6grenciye problem ¢6zme siirecinde stratejileri
nasil kullanacagini ve kendini nasil talimatlandiracagini 6gretmek amaglanmaktadir.

Oturum

Ogretmen, 6grenciye * Daha &nceki ders sana problem ¢ozerken kullanacagimiz Uyarlanmis
Bunu Coz! Stratejisi’ni ve bu strateji kullanirken bize yardimci olmasi i¢in hazirladigim

kagitlar1 tanitmistim. Simdi ise problem {izerinden sana bu stratejiyi nasil kullanacagimizi
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model olarak gdsterecegim. Bu adimda senden de beni takip etmeni ve ben adimi bitirdikten
sonra senin de ayni islemleri yapmani isteyecegim. Ben bu siire¢ boyunca yiiksek sesle
konusacagim. Bazen bu konustuklarimi sana sdylerken bazen de nasil diisiindiigiimii anlaman
icin yiiksek sesle kendi kendime konusacagim. Bazen ise kendi kendime ne yapmam gerektigini
sOyleyecegim, kendi kendime sorular soracagim, kendi kendime giidiileyici sozler
sOyleyecegim. Ciinkii iyi problem ¢dzen insanlar ne yaptiklarin1 daha iyi gorebilmek, nerde
kaldiklarin1 anlayabilmek bazen de kendilerini 6diillendirmek igin kendileri ile konusurlar.
Senin de iyi problem c¢oOzebilmen ig¢in strateji kullanmay1 ve kendi kendinle konusmay1
ogrenmen gerekmektedir. Bu yiizden beni iyi dinlemen ve yaptiklarimi kagirmaman 6nemli.”

Ogretmen, 6grenciye “Masa da iki problem ve birka¢ kagit bulunmaktadir. Bu problemler
birbirinden farkli ve farkli islemleri igermekte. Bu problemlerin biri senin digeri ise benim.”,
diyerek dgrenciye problem verilir diger problem ise 6gretmen tarafindan alinir.”, diger kagitlar
ise seninle daha Once inceledigimiz olan problem c¢ozerken bize yardimci olacak olan
‘Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi Izleme KAgidr’, ‘Problem Okuma KAagidr’, ‘Planlama
Kagidr’, ‘Problem Cozme Kagidi’ ve ‘Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi Kontrol Listesi’
kagitlaridir. Bunlardan hem senin hem den benim i¢in var. Simdi kagitlarini al ve tekrar bir
daha bakip hatirla.”, diyerek kagitlar incelenir. “Artik her sey hazir olduguna gore
baslayabiliriz. Dedigim gibi dnce ben yapacagim ben yaparken senden dikkatle beni izlemeni
istiyorum. Ben adimimi tamamladiktan sonra sira sende olacak. Uyarlanmis Bunu Co6z!
Stratejisi’nin ilk adimi Oku adimiydi. Bu adimin sdyle boyutu bana ‘problemi oku.
Anlamiyorsan tekrar oku. Problem Okuma Kontrol Listesindeki sorulari cevapla’ diyor. Benin
problemin ‘Ayse’nin 45 kalemi vardir. Bu kalemlerin 20 tanesini arkadasina verdigine gore
geriye kac kalemi kalmistir.” seklinde. Ben simdi bu problemi okuyacagim anlamazsam tekrar
okuyacagim. Bu problemi okudum simdi ise daha iyi anlamam i¢in ‘Problem Okuma
Kagidindan’ yardim algagim. Problem Okuma Kagidin1 doldurursam eger problemi daha iyi
anlayabilirim ve anlatabilirim. Tek tek Problem Okuma Kagidinda benden istenenleri
doldurursam problemde bana anlatilan hicbir seyi atlamamis olurum. Problem Okuma
Kagidinda bana ilk olarak ‘Problemde kimler var’ diye sormakta. Benim problemimde Ayse ve
arkadas1 var hemen bunlar1 yaztyorum. Simdi ise ‘Ayse’nin nesi var?’ diye soruyor. Ayse nin
45 tane kalemi var. Bunu da hemen yaziyorum. ¢ Ayse ne yapti? Diye soruyor. Ayse
kalemlerinin 20 tanesini arkadasina verdi. Bunu da bulduguma gore hemen tabloma yaziyorum.
Harika su ana kadar ¢ok iy1 gidiyorum. Benden istenenleri buluyorum. Hemen diger istenileni
okuyum ‘Bizden ne isteniyor?’ diye soruyor. Bizde Ayse’nin kag tane kalemi kaldig isteniliyor.

Problem Okuma Kagidin1 doldurduguma gére Strateji Izleme Kagidinda sdyle kismima + mu
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koyup, sor kismina gegebilirim. Simdi kendime ‘Problemi okudum ve anladim mi?’ diye
sormaliyim. Problemi anladim mi, evet problemi ve problemde bana ne anlatilmak istedigini
anladim. Problem bize Ayse’nin arkadasina kalemlerinden verdikten sonra elinde kag tane
kalem kaldigin1 soruyor. Simdi sor kismina da + mi1 koyup problemi anladigimdan emin
olmaliyim. Evet, problemi dogru anladim ¢iinkii dikkatlice tiim adimlar1 sirasiyla yaptigim icin
problemi ¢ok iyi anladim. Problemi okuma ve anlama islemimi bitirdigime gére Strateji Izleme
Kagidima + koyabilirim. Evet, ben problemimi okudum ve anladim. Sira sende. Simdi sana
verdigim ¢ Mehmet’i cebinde bir miktar para vardir. Mehmet cebindeki bu paranin 25 TL si ise
kazak almistir. Kazag1 aldiktan sonra Mehmet’in cebince 40 TL kaldigina gore baslangicta
Mehmet’in cebinde kag TL vardir?’ problemi senden de ayni benim yaptigim gibi okuyup
anlamani istiyorum.” Ogrenci adimi1 gerceklestirirken zorlandig1 ya da yanlis yaptig1 adimda
ogretmen hemen kendi problemi ve kagitlari iizerinden tekrar model olur. Ogrencinin dogru
yaptig1 adimlarda ve 6grenci kendini talimatlandirdiginda ise ‘Aferin, ¢ok iyi gidiyorsun’ gibi
kelimelerle pekistirilir. Ogrenci oku adimmi bitirdikten sonra “Cok giizel simdi sende
Uyarlanmis Bunu Céz! Stratejisi izleme Kagidinda Oku adimina + koyabilirsin.”, diyerek
Ogrencinin art1 koymasi beklenir ve bir sonraki adima gegilir.

“Hemen Strateji Izleme KAgidimdan bir sonraki adima bakiyim. Bir sonraki adimim Ag¢iklama
adimi. Ben simdi bu adimi gerceklestirecegim ve senden yine beni dikkatlice izlemeni
istiyorum. Oncelikle agiklama adimimin sdyle kismini okuyarak ne yapmam gerektigini kendi
kendime sdylemeliyim. Bu adimda anahtar kelimeleri bulacagim ve anahtar kelimeden yola
cikarak hangi iglemi yapmam gerektigi konusunda akil yiirlitecegim. Biz seninle daha dnce
anahtar kelimeleri 6grenmistik zaten. Simdi bildiklerimizden yola ¢ikarak anahtar kelimelerimi
bulacagim. Oncelikle tekrardan problemimi okuyorum ‘Ayse’nin 45 kalemi vardir. Bu
kalemlerin 20 tanesini arkadagina verdigine gore geriye ka¢ kalemi kalmistir?’. Bu problemde
benim anahtar kelimelerin ‘verdi ve geriye’ kelimeleri, hemen bunlarin altin1 ¢iziyim. ‘Verdi
ve geriye’ kelimeleri bana azalmay1 ifade ettigi i¢in problem ¢6ziimiinde bana hangi islemi
sececegim konusunda karar vermemi kolaylastirdigindan anahtar kelimelerin bunlar oldugunu
anladim. Tatbiki daha 6nceden anahtar kelimeleri 6grenmis olmam benim daha kolay bulmami
sagladi. Anahtar kelimelerimin altin1 ¢izdigime gore acgikla adiminin sdyle boyutuna + koyup
sor boyutuna bakarak kendime sorular sorabilirim. Onemli bilgilerin altim ¢izdim mi, evet
problemi cozerken bana yol goOsterecek anahtar kelimelerin altin1 ¢izdim; neyi ariyorum,
Ayse’nin kag kalemi kaldigini artyorum. Sorularimi kendi kendime sorup cevapladigima gore
bu kisma da + koyup kontrol kismina gegebilirim artik. Harika simdiye kadar ¢ok iyi gittim.

Kontrol kismi benden buldugum anahtar kelimelerin dogrulugundan emin olup olmadigimi
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soruyor. Evet, bu problemdeki anahtar kelimelerim ‘verdi ve geriye’ kelimeleri eminim. Simdi
bu boyuta da + koyabilirim. Bu boliimii de dikkatli bir sekilde yaptim ve kolay bir sekilde
anahtar kelimeleri bulabildim. Hadi simdi sira sende. Sen de kendi probleminde var olan
anahtar kelimeleri ayn1 benim takip ettigim yollar1 takip ederek bulabilirsin.” Ogrenciden
anahtar kelimesini bulmas1 beklenir. Bu siliregte yanlis yaptig1 ya da zorlandigi boliimlerde
ogretmen kendi problemi ve kagitlari {izerinden o adimi tekrar model olur. Ogrencinin dogru
yaptig1 adimlarda ve 6grenci kendini talimatlandirdiginda ise ‘Aferin, ¢ok iyi gidiyorsun’ gibi
kelimelerle pekistirilir. Ogrenci anahtar kelimesini buldugunda “Aferin sana, evet bu
problemde anahtar kelimeler ‘kaldi ve baslangi¢’ kelimesi. Cok giizel buldun bunlari. Bu
kelimeler bize problemimizde bir degisme oldugunu baslangicta elimizde olan paranin azaldigi
gosteriyor. O zaman bizden baglangicta olan paray1 bulmamizi istendigine gore ve baslangigta
paramiz daha c¢ok olduguna gore bizden toplama islemi yapmamizi istiyor olabilir. Hadi
bakalim ikimizde anahtar kelimelerimizi buldugumuza gore Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi
Izleme Kagitlarindan agikla adimma + koyalim.” der ve “ Artim1 koyduktan sonra bir sonraki
adima bakayim neymis. Bir sonraki adimim gorsellestir adimiymis. Bu adimda isim bittigine
gore artik gorsellestir adimima gecebilirim.”

“ Bir onceki adimda anahtar kelimemi bulmustum ve bu anahtar kelimeden ve soruda verilen
bilgilerden yola ¢ikarak problemde bir degisim séz konu oldugunu anlamistim. Oncelikle
gorsellestir adimimin sdyle boyutuna bakarak kendime bu adimda ne yapmam gerektigini
sOyleyecegim. Bu adimda probleme uygun bir sema ¢izecegim. Daha 6nceden benim hazirlamig
oldugum sema kagitlarim vardi. Bunlardan yararlanarak bu problem icin uygun olan semay1
cizebilirim. Benim problemimde bir degisim olduguna gore o zaman degisim semasi
kullanmaliyim.” diyerek semasini ontine alir. “Simdilik elimde hazir olan semalar:
kullanabilirim ilerleyen asamalarda stratejiyi daha iyi 6grendik¢e semay1 da kendim ¢izmeye
baglayacagim. Simdi problemimde bana verilen bilgileri kullanarak semami doldurabilirim
boylece benden ne istenildigine daha rahat karar verebilirim. Problemimde Ayse’nin 45 kalemi
var. O zaman semamdaki baslangi¢ kismina 45 kalem yazabilirim. Daha sonra Ayse elindeki
kalemlerin 20 sini arkadasina veriyor. Demek ki Ayse’nin kalemlerinin miktar1 degisiyor. O
zaman degisim miktar1 yazan yere ise 20 kalem yazabilirim. Benden istenen ise Ayse’nin kag
kaleminin kaldig1 yani bitis miktar1 isteniyor. O zaman bitis yasan kutuma ‘?” koymaliyim.
Evet, galiba oldu. Kullanacagim semaya karar verdigime gore sdyle boyutuna + m1 koyup sor
boyutundan yararlanarak kendi kendime bu adim ile ilgili sorular sorabilirim. Cizdigim sema
probleme uygun mu, evet uygun daha Once anahtar kelimeyi bulup problemi agiklarken

problemde degisim oldugunu fark etmistim kullanacagim semada degisim semasi olduguna
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gore uygundur. Uygun olduguna karar verdigime gore sor boyutuna + isaretimi koyup kontrol
boyutuna gegebilirim. Bakalim dogru doldurdum mu? Peki, semanin problem ile uyusup
uyusmadiginda emin miyim, evet simdiye kadar yaptigim adimlar1 eksiksiz yaptigim icin ve
anahtar kelimemden yola ¢ikarak bu karar1 verdigim i¢in dogru karar1 verdigimden eminin.
Harika gidiyorum, benden istenenleri eksiksiz ve yanligsiz yerine getiriyorum. Cizdigim
semadan da emin olduguma gore dnce kontrol boyutuna, daha sonra da gorsellestir adimima +
koyabilirim. Ben gorsellestir adimimi anahtar kelimelerden yola ¢ikarak ve strateji kagitlarimi
takip ederek yaptim. Simdi sende benim yaptigim gibi bu adimi yapmalisin. Hadi bakalim.”,
diyerek 6grencinin de bu adimi gerceklestirmesi beklenir. Bu siirecte yanlis yaptigr ya da
zorlandig1 boliimlerde 6gretmen kendi problemi ve kagitlari tizerinden o adimi tekrar model
olur. Ogrencinin dogru yaptig1 adimlarda ve 6grenci kendini talimatlandirdiginda ise ‘Aferin,
¢ok iyi gidiyorsun’ gibi kelimelerle pekistirilir. Ogrenci bu adim1 tamamladiktan sonra “Hadi
bakalim Uyarlanmis Bunu C6z! Strateji Izlem Kagidinda énce gorsellestir adimina artimiz
koyalim daha sonrada sonraki adimin ne olduguna bakalim. Evet, sonraki adimimiz neymis bu
seferde sen soyle bakalim.” der ve sonraki adima gegilir.

“Simdi en 6nemli adimlardan birine geldim. Bu adimda dikkatlice elimdeki verileri kullanip
problemimi planlayip sonrada ¢ézmeliyim. Planla ve C6z adimimin sdyle boyutuna bakip
kendini yonlendirmeliyim Oncelikle. Bu adimda kag¢ islem yapacagima ve hangi islemleri
kullanacagima karar verip soruyu c¢cozmem gerekmekte. Planlamami yaparken ‘Planlama
Kagidint’ kullanacagim boylece daha iyi bir planlama yapabilirim. Planlama Kagidin1 adim
adim dolduracagim. Zaten daha onceki adimlarda ne yapmam gerektigini biraz anlamistim.
Oncelikle baslangigta Ayse’nin kalemi var bunu yazacagim sonra Ayse kalemlerinden tanesini
arkadasina veriyor bunu yazacagim daha sonra ise Ayse’nin kac¢ kalemi kaldigini bulmam
istiyor bunu yazacagim. Ayse’nin kalemlerinin miktar1 azaldigina gore ¢ikarma islemi yapmam
gerekiyor. Harika gidiyorum ¢ok az kaldi. Yani baglangigtaki kalemlerinden arkadasina verdigi
kalem sayisini ¢ikarirsam geriye kac kalemi kaldigimi bulabilirim.” denilerek problemin
planlamasinin nasil yapilacagi model olunur. “Planlamami yaptigima goére simdi hesaplamami
yapmaliyim. Problem C6zme Kagidi aldim {iste Ayse’nin baglangigta ki kalem sayis1 olan 45 1
yaztyorum altina ise arkadasina verdigi kalem sayis1 olan 20 i yazip ¢ikarma islemi semboliinii
yazip ¢ikaracagim. 45°den 25’1 ¢ikarinca Ayse’nin geriye 25 kalemi kaldigini buldum. Simdi
ise kendime sorular sorarak yaptigim islemlerin dogru olup olmadigini kontrol etmeliyim. Kag
adim gerekiyor, bir tane islem yapacagim. Hangi islemleri yapmam gerekiyor, soruyu
cozebilmem igin ¢ikarma islemi yapacagim. Cevabim anlamli mi, evet soruda bir azalma

oldugu icin ¢ikarma islemi yapmam mantikli. Simdi ise yaptiklarimi kontrol etmeliyim. Planin
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mantikli oldugundan ve tiim islemlerin dogru sirada yaptigimdan emin olduguma gore soruyu
dogru ¢dzdiim, harikayim. O zaman Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi Izlem Kagidinda planla
ve hesapla adimina da + koyabilirim. Evet, ben problemimi planladim ve ¢6zdiim sira ise simdi
sende. Benim yaptigim gibi problemi planlayip ¢6zmeni istiyorum. Bu siiregte kendi kendine
ne yapacagini soylemeyi, sorular sormay1 ve kendini pekistirmeyi unutma.” Bu siirecte yanlis
yaptig1 ya da zorlandigi bolimlerde d6gretmen kendi problemi ve kagitlari iizerinden o adimi
tekrar model olur. Ogrencinin dogru yaptig1 adimlarda ve 6grenci kendini talimatlandirdiginda
ise ‘Aferin, ¢ok iyi gidiyorsun’ gibi kelimelerle pekistirilir. Ogrenci bu adimi tamamladiktan
sonra “Harika ¢6zdiin, adimlar1 ¢ok iyi takip ettin.” denilerek pekistirilir.

“ Evet, problemimizi ¢ozdiik, her seyi dogru yaptik gibi duruyor ama yine de yaptiklarimizi ve
adimlarimizi bir gozden gegirmemizde fayda var. Zaten Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin
son adim1 da kontrol adimi yani bizden kendimizi kontrol etmemizi istemekte. Sen yine beni
dikkatlice izle. Islemlerimi kontrol ederken Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi Kontrol
Listesinden yararlanacagim, kontrol listesindeki sorulari tek tek cevaplandirip eksigim olup
olmadigima bakiyorum. Baktiktan sonra kendime her adimi kontrol ettim mi, hesaplamay1
kontrol ettim mi, cevabim dogru mu sorularini soruyorum. Evet, tiim adimlarimi kontrol etim
ve cevabim dogru. Her seyin dogru oldugundan emin olduguma gore siiper soruyu dogru
¢ozdiim demektir. Hemen Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi Izleme Kagidindan kontrol adimima
+ koyabilirim. Ben tiim adimlarimi kontrol ettim ve her seyi dogru yaptigimdan eminim. Simdi
sira sende.” Ogrencide bu adim1 dogru bir sekilde tamamladiktan sonra “Harika ikimizde
problemlerimizi dogru ¢ozdiik. Sende problem ¢6zme konusunda biiyiik ilerleme kaydettin.
Bundan sonra problem ¢o6zerken bu adimlari kullandiginda ¢ok daha kolay ve daha iyi bir
sekilde problem ¢6zebileceksin.”, denilerek ders sonlandirilir.

Bir sonraki model olma oturumlarinda problem tiirleri degistirilerek 6gretim tekrarlanir.

4. Asama: Stratejiyi Ezberleme

Amagc: Bu asamada 0grenci strateji uygularken strateji basamaklarini hatirlamaktan ziyade
yapilacaklara odaklanmasi istenildiginden dolay1 Ogrencinin strateji basamaklarint 1iyi
kavramasi amaglanmaktadir.

Oturum

Ogretmen, 6grenciye “ Simdiye kadar strateji basamaklarini1 beraber tanidik. Ancak artik strateji
basamaklarini daha iyi kavramani istiyorum. Boylece problemleri ¢6zerken strateji adimlarinda
ne yapman gerektigini hatirlamakta zaman kaybetmeyeceksin. Hadi bakalim strateji
basamaklarini bana say.”, diyerek derse baslanir. Bu siiregte 6grencinin strateji basamaklarini

saymasi, hangi adimdan sonra hangisinin gelecegini kavramasi beklenmektedir. Ogrencinin
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eksik saydigi yerler ise hatirlatilarak tekrar saymasi beklenir. Ogrenci strateji adimlarmi dogru
saydiginda ‘Aferin, ¢ok iyi hatirliyorsun.’, diyerek pekistirilir.

5. Asama: Rehberli Uygulama

Amagc: Rehberli uygulama asamasinda yavas yavas Ogretmenin model olmasinin
siliklestirilmesi ile 6grencinin bagimsiz uygulama oturumuna hazirlanmasi amaglanmaktadir.
Ogretimin baslangicinda dgretmen yardimlarimi sunacaktir, gerekli yerlerde dgrenciye model
olacaktir. Zamanla 6gretmen Ogrencinin performansini dikkate alarak bu yardimlarmi geri
cekecektir.

Oturum

Ogretmen, oOgrenciye “ Gegen haftalarda problemlerimizi beraber ¢ozdilk. Ama artik
goriyorum ki sen Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’ni 6grendin ve bu strateji kullandiginda
daha iyi bir sekilde problem ¢dzebiliyorsun. Artik problemleri tek basina da ¢ozebilecegine
inantyorum. Bundan dolay1 bugiin sadece sana problem verecegim ve senden bu problemi
Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’ni kullanarak ¢6zmeni isteyecegim. Eminim ki bunu
basaracaksin. Ama eger kafan karigirsa veya zorlanirsan ben buradayim ve sana yardimci
olacagim.”, diyerek ogrenciyi hedeften haberdar eder. Ogrenciye kullanacagi problem ve
destekleyiciler verilir.

[lk olarak o6grenciye bitis miktarr bilinmeyen bir basamakli degisim problemi verilir.
Ogrencinin Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi Izleme Kagidindan oku adimmin sdyle
boyutundan yardim alarak kendine talimat vermesi bekleriz. Oku adiminda G6grencinin
boyutlardaki adimlara dikkat ederek kendine talimat vermesini ve problemi okuyup anlamasini
beklemeliyiz. Ogrenci bu adim1 Problemi Okuma Kontrol Listesinden yararlanarak ve kendine
talimat vererek tamamlar ise hemen onu ‘Cok giizel gidiyorsun, hi¢ telaslanmadan devam
edebilirsin’ diyerek pekistiririz. Ancak o6grencinin kafas1 karistiysa, adimlar1 dogru
uygulayamiyorsa hemen miidahale edip yiiksek sesle kendi kendine konusarak ‘Sakin
olmaliyim, eger sakin olup yapmam gerekenleri iyi takip edersem hata yapmam. Strateji [zleme
Kagidinda problemi okumam istenmekte. O zaman problemi iyi okuyup anlamaliyim. Bunu
yaparken Problem Okuma Kontrol Listesinden faydalanabilirim. Bdylece problemde bana
verilenleri daha iyi gorebilirim.”, denilerek model olunur ve 6grencinin bu asamalar1 yapmast
beklenir.

Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin tiim adimlarinda oku adiminda oldugu gibi devam ettirilir.
Ogrenciye ihtiyac1 oldugu noktalarda ipucu sunulur. Iyi devam ettigi béliimlerde ise 6grenci

pekistirilir.
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Diger oturumlarda problemde istenenler veya problem tiirleri degistirilerek farkli problemler
izerinde calisilir. Rehberli uygulamalar agamasi 6grencinin artik 6gretmenin yardimina ihtiyaci
olmadig1 zamana kadar devam ettirilir.

6. Asama: Bagimsiz Uygulama

Amagc: Bu asamada 6grenciden ona verilen bir basamakli toplama ve ¢ikarma problemlerinin
%100 iinii bagimsiz ¢dzebilmesi beklenmektedir.

Oturum 1

Ogretmen, ogrenciye  Evet simdiye kadar seninle Uyarlanmis Bunu Céz! Stratejisi’ni
kullanarak problem ¢ozmeyi 6grendik. Baslangigta ben sana yardim sunuyordum ancak sonraki
zamanlarda yardimlarimi g¢ekmeye ve sadece ihtiyacin oldugu zaman yardim sunmaya
basladim. Simdi ise artik senin hi¢ yardim almadan sana verecegim problemleri ¢ozebilecegine
inantyorum. Hazirsan, baglayalim.”, der. Ogrenci hazir oldugunda problemler ve kullanilacak
olan destekleyiciler 6grenciye verilir ve baslanir.

Bu asamada ogrenci destekleyicileri kullanarak problemleri ¢ozerken Ogretmen ise sadece
ogrenciyi gozlemler ve asla miidahale etmez. Bu siiregte 6gretmenin 6grenciyi iyi gozlemlemesi
ve Ogrencinin stratejiyi iyi kullanip kullanmadigina, kendini talimatlandirmalari yapip
yapmadigia dikkat etmelidir. Ogrenci problemleri ¢dzmeyi bitirdikten sonra eger dgrenci
istenilen sekilde ve %100 olglitte problemleri ¢ozdiiyse ‘Aferin, ¢ok giizel ¢6zdiin. Sen bu isi
artik 6grendin’ denilerek 6grenci pekistirilir. Eger 6grenci istenilen performansta problemleri
cozemediyse, kendini talimatlandirmalar1 kullanmadiysa Ogretmen oOgrencinin problem
cozmesi bittikten sonra doniit vererek dgrencinin eksiklerini sdyleyip tamamlamasi i¢in yol
goOstermelidir.

Bagimsiz uygulama oturumda o6grenci %100 Olgiitii sagladiktan sonra ogretim sonu
degerlendirmesine gegilir.

7. Siliklestirme

Amagc: Bu asamada 6grencinin problem ¢ozerken kullandig1 destekleyicilerin siliklestirilmesi
amaclanmustir.

Oturum

Siliklestirme boliimiinde artik toplama ve ¢ikarma problemleri bagimsiz bir sekilde Uyarlanmis
Bunu Co0z! Stratejisi’ni destekleyiciler kullanarak ¢0zen ogrenciden destekleyicileri
kullanmadan, gerekli olan adimlari, kendi kendini yonlendirmelerini kendisinin hatirlamasi
(Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi Izleme Formu, Problem Okuma Kontrol Listesi) ve gerekli
olan ¢izimleri (Sema Kagitlari, Planlama Formu) kendisinin yapmasi beklenmektedir. Bundan

dolayr bu adimda destekleyiciler yavas yavas geri cekilerek Ogrencinin destekleyicileri
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kullanmadan problem ¢dzmesi beklenir. Ogrencinin destekleyiciyi kullanmadan dogru yaptig1
her adim pekistirilir. Hatirlamakta zorlandig1 adimlarda ise baslangi¢ta yardim sunulur, daha
sonralarda yardimda geri ¢ekilerek 6grencinin bagimsiz bir sekilde destekleyici kullanmadan
problemi ¢dzmesi beklenir. Ogrencinin destekleyici kullanmadan %80 6lgiitle dogru problem
cozmesi beklenmektedir. Ogrencinin performansi dgretmen tarafindan gozlenir. Ogretmen
ogrenciyi gozlemlerken Uyarlanmig Bunu C6z! Stratejisi G6zlem Formunu kullanir.

8. Asama: Degerlendirme

Amagc: Bu asamada 6grenciye yapilan strateji 6gretiminin, 6grencinin toplama ve ¢ikarma
islemi igeren problemlerin ¢ozme performansina etkisinin Ol¢lilmesi amacglarmistir. Aym
zamanda ogrencinin Uyarlanmig Bunu Co6z! Stratejisi’ni edinip edinmedigi, 6grencinin
stratejiyi uygulaya bilirligi degerlendirilmistir.

Oturum

Ogretim sonu degerlendirmesinde &grencinin toplama ve ¢ikarma problemlerini ¢dzme
becerisini %80 oraninda saglamasit beklenmektedir. Bu oturumda 6grenciye toplama ve
cikarma problemleri verilerek ¢6zmesi beklenir. Elde edilen veriler kararli hale gelene kadar
tipk1 baglama diizeyi verilerinde oldugu gibi toplanir. Ayn1 zamanda bu adimda 6grencinin
stratejiyi edinip edinmedigi, stratejiyi uygulayip uygulayamadigi, kendini talimatlandirma
becerilerini kullanip kullanmadigi 6gretmen tarafindan gézlemlenerek Uyarlanmis Bunu C6z!
Stratejisi’ni Gézlem Formuna islenir.

9. Genelleme

Amag: Ogrencinin 6grendigi Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’ni diger problem turlerinde de
kullanmasinin genellemesi amaglanmistir. Genelleme 6gretiminde karsilastirma problemlerinin
¢6ztmiinde Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin genellemesi yapilacaktir. Ogrenciye model
olma asamasinda yapildig: gibi karsilastirma problemlerinin ¢6zmu bir kez model olunacak,
daha sonra destekleyicilerden sema kagidi hari¢ digerleri kaldirilarak rehberli uygulama
yapilacak sonra sema kagidi da kaldirilarak &grenciden sema kagidi kendi cizip strateji
kullanarak problem ¢dzmesi istenecek ve 6gretmen bu asamada rehber durumunda olacaktir.

Ogrencinin daha énceki 6grendiklerini bu problem tiiriine genellemesi beklenecektir.
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EK 9. Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi izleme Kagid

Strateji Adimlar1 | Strateji Boyutlar Evet Evet
® | ®/
Haywr | Hayir
) )
Oku (Problemi | Soyle: Problemi oku. Problem Okuma Kontrol

anlamak icin)

Listesindeki sorulari cevapla.

Sor: Sorunu okudum ve anladim mi1?

Kontrol: Problemi daha iyi ¢6zebilmek icin

anladigimdan emin olmaliyim.

Ac¢iklama (Kendi

Soyle: Onemli bilgilerin, anahtar kelimelerin altin1

kelimelerin ile | ciz.

ifade etme) Sor: Onemli bilgilerin altin1 ¢izdim mi? Soru
nedir? Neyi artyorum?
Kontrol: Buldugum anahtar kelimelerin soruya
uygun oldugundan emin olmaliyim.

Gorsellestir Sdyle: Bir sema ¢iz.

(Semay ¢iz) Sor: Cizdigim sema probleme uygun mu?

Kontrol:  Semanin  problem ile

uyusup

uyusmadigindan emin olmaliyim.

Planla ve Hesapla
(Problemi ¢ozme
planin olustur ve

¢0z)

Soyle: Kag islem gerektigine ve hangi iglemlerin

yapilacagina karar ver. Islemleri Planlama

Kagidina yaz. Islemleri dogru sirayla ¢oz.

Sor: Ka¢ adim gerekli? Hangi islemleri yapmam

gerekiyor? Cevabim anlamli m1?

Kontrol: Planin mantikli olup olmadigindan ve
tiim iglemlerin dogru sirada yapip yapmadigimdan

emin olmaliyim.

Kontrol edin (her

seyin dogru

Soyle: Adimlarini ve hesaplamani kontrol et.

Sor: Her adimi kontrol ettim mi? Hesaplamay1

kontrol ettim mi? Cevabim dogru mu?
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oldugundan emin

ol)

Kontrol: Her seyin dogru olup olmadigimni kontrol
etmeliyim. Dogru degilse geri don. Thtiyacin olursa

yardim iste.
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EK 10. Problem Okuma Kontrol Listesi

Buldum (Bulduysan yaz)

Bulamadim

1. Problemde kimler var?

2. ....‘in nesi vardi?

3. ... neyapti?

4. Bizden ne isteniyor?

5. Bu sorular1 cevaplamak

icin tekrar oku
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EK 11. Planlama Kagidi

Yapilacak olan islemler

Islem siras1

Once

Daha sonra

Son olarak

Bizden istenen bilgi/ sonug
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EK 12. Problem Cézme Kagidi
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EK 13. Uyarlanms Bunu Coéz! Stratejisi Kontrol Listesi

Evet (+) / Hayir (-)

1. Problemi anladim mi1?

2. Anahtar kelimeleri buldum mu?

3. Anahtar kelimelere bakarak problemime

uygun sema ¢izdim mi?

4. Problemimi ¢6zmek i¢in semama bakarak

planlama yaptim m1?

5. Islemi dogru ¢dzdiim mii?

6. Problemi c¢ozerken kendi kendime ne

yapmam gerektigini sdyledim mi?

7. Problemi ¢ozerken kendi kendime sorular

sordum mu?

8. Problemi ¢ozerken yaptiklarimdan emin

olup olmadigimi sorguladim mi1?
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EK 14. Strateji Gézlem Formu
Asagidaki formu 6grencinin problem ¢ozerken yerine getirdiklerine ‘E’, getirmediklerine ‘H’

yazarak doldurunuz.

Gozlemci:
Tarih:
Gozlenen Ogrenci:

Gozlenen Degerlendirme Siireci:

A-Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi Evet (+)/Hayir(-)

Problemi okur ve anlatir

Anahtar kelimelerin altin1 gizer, problemi

kendi kelimeleri ile ifade eder.

Problemin semasini ¢izerek problemi

gorsellestirir

Planlama yapar ve problemi ¢ozer

Bitiin adimlar1 kontrol eder

Evet(+)/Hayir(-)
B-Kendini Diizenleme Stratejileri

Kendine yo6nerge verir. ( problemi oku,

anahtar kelimelerin altini1 ¢iz vb.)

Kendine soru sorar. (6nemli bilgilerin altini
¢izdim mi, ¢izdigim sema probleme uygun

mu vb.)
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Kendini degerlendirir. (problemi anladim mu,
planlamay1 dogru yaptim mi, problemi dogru

¢6zdim mu vb.)

Kendini pekistirir. ( Cok iyi gidiyorum, bu

adimi da giizelce bitirdim vb.)

Kendini izler (Strateji basamaklarini ve
destekleyicileri kullanarak adimlarini kendi

kendine takip eder)
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EK 15. Degisim Problemleri Sema Kagidi

/ Degisim Miktari \
Baslangig Bitis
Miktar1 Miktari
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EK 16. Karsilastirma Problemleri Sema Kagidi

Karsilagtirma Referans Miktari
Miktar1

Fark Miktari
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EK 17. Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu

Amag: Uygulamacinin uygulamis oldugu Anla ve Coz! Stratejisi’nin" 6gretim planlara ne

Ol¢iide uygunluk gosterdigini belirlemektir.

Kullamim Yonergesi: Uygulamaci 6gretim siirecinde yer alan davranislar1 yerine getiriyorsa

"Evet" sutununa; yerine getirmiyorsa "Hayir" siitununa bir ¢ek atiniz.
Gozlemci:
Tarih:

Gozlenen Degerlendirme siireci:

Baslama Diizeyi Degerlendirmelerinin Alinmas1 Asamasi

Evet Hayir
1.0grenciye ne yapmasi gerektigi soyler.
2. Ogrenci hazir olunca problem ¢dzme performans degerlendirme
kagidini verir.
3. Ogrenciye sorular1 dikkatlice okuyup ¢ozmesi gerektigini,
yapamadig1 sorular1 bos birakabilecegini aktarir.
4. Degerlendirme esnasinda 6grenciye miidahalede bulunmaz
5. Degerlendirme sonras1 6grenciye katilimindan dolayi tesekkiir eder.
On Kosul Becerileri Harekete Gecirme
Evet Hayir

1.Bu asamada neler yapacaklarini 6grenciye aktarir. (Hedeften haberdar

eder)

2.Anahtar kelimelerin neden 6nemli oldugunu soyler.

3.Kendi problemindeki anahtar kelimelerin ve 6nemli bilgilerin altini

cizer.

4.Ogrenciden problemindeki anahtar kelimelerin ve énemli bilgilerin

altin1 ¢izmesini ister.

5.0grenciye ihtiya¢ duydugunda yardim sunar, gerekli yerlerde

ogrenciyi pekistirir.

6.Derse katilimindan dolay1 6grenciye tesekkiir eder.
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7. Anahtar kelime degerlendirme ka&gidim1 O6grenciye verir ve
degerlendirme kagidinda yer alan problemlerdeki anahtar kelimelerin

altin1 ¢izmesini ister.

8. Degerlendirme esnasinda d6grenciye miidahalede bulunmaz.

9. Degerlendirme sonunda 6grenciye tesekkiir eder.

Stratejiyi Tanitma

Evet

Hayir

1. Bu asamada neler yapacaklarini 6grenciye aktarir. (Hedeften haberdar

eder)

2.Kullanilacak olan stratejinin adin1 sdyler.

3.0grenciden de stratejinin ismini soylemesini ister.

4.Stratejinin adimlarini sdyler.

5.Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi izleme Kagidim ve adimlarda

yapilacaklari tanitir.

6.0grenciden izleme kagidim kullanarak adimlar1 saymasini ister.

7.Problemi Oku asamasint ve sdyle, sor, kontrol adimlarinda

yapilacaklar1 tanitir.

8. Problem Okuma Kontrol Listesini tanitir.

9. Agikla agsamasini ve soyle, sor, kontrol adimlarinda yapilacaklari

tanitir.

10. Gorsellestir (sema ¢iz) asamasini ve soyle, sor, kontrol adimlarinda

yapilacaklar1 tanitir.

11. Gorsellestir asamasinda kullanilacak olan sema kagidini tanitir.

12.Planlama ve hesapla asamasin1 ve sOyle, sor, kontrol adimlarinda

yapilacaklar1 tanitir.

13. Planlama Kagidin1 tanitir.

14.Kontrol asamasin1 ve soyle, sor, kontrol adimlarinda yapilacaklari

tanitir.

15. Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi Kontrol Listesi tanitilir.

16. Ogrenci ile birlikte son kes Uyarlanmis Bunu Céz! Stratejisi Izleme

Kagidi incelenerek adimlar sayilir.
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Model Olma

Evet

Hayir

1. Bu asamada neler yapacaklarini 6grenciye aktarir. (Hedeften haberdar

eder)

2. Problemi ¢ozerken kullanilacak olan kagitlari ve problem kagidini

dgrenciye Verir.

3. Stratejinin ad1 ve stratejide kullanilacak olan kagitlar1 hatirlatir.

4. Ogrenciden kendisinin dikkatli dinlemesini ve izlemesini ister.

5. Uyarlanmis Bunu Céz! Stratejisi izleme Kagidmnin ilk asamasi olan
oku agamasinin sdyle boyutunu yiiksek sesle okuyarak kendine yonerge

VErir.

6. Problemi ylksek sesle okur.

7. Problem Okuma Kontrol Listesini yiiksek sesle doldurarak 6grenciye

model olur.

8. Oku adiminin sor ve kontrol boyutlarinda yiiksek sesle kendini

talimatlandirarak 6grenciye model olur.

9. lyi gittigi adimlarda kendi kendini yiiksek sesle pekistirir.

10.0ku asamasi bitince 6grenciden bu asamayi izledigi ve dinledigi

sekilde yapmasini ister.

11.0grencinin iyi gittigi adimlarda ve &grenci kendini diizenleme
becerilerini dogru bir sekilde kullandiginda pekistirir. Gerekli yerlerde

ise yardim sunar.

12. Acikla agsamasini sdyle boyutunu yiiksek sesle okuyarak kendine

ybnerge verir.

13. Ogrenciye anahtar kelimelerin neler oldugunu hatirlatir.

14. Ogretmen kendi problemindeki anahtar kelimeleri ve 6nemli

bilgileri yliksek sesle bulur ve altin1 ¢izer.

17. Acikla asamasindaki sor ve kontrol boyutlarinda yiiksek sesle

kendini talimatlandirarak 6grenciye model olur.

18. Ogrenciden agikla adimin1 gerceklestirerek anahtar kelimelerin altin1

cizmesini ister.

18.0grenci bu asamayr gergeklestirirken gerekli pekistirmeleri ve

donutleri verir.
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19.Gorsellestir agamasin1  sdyle boyutunu yiiksek sesle okuyarak

kendine yonerge verir.

20.0gretmen kendi probleminde degisim problemi semasini kullanmas1
gerektigini sdyleyerek degisim semasini alip problemde verilenlere

uygun bir sekilde doldurur.

21. Gorsellestir asamasindaki sor ve kontrol boyutlarinda yiiksek sesle

kendini talimatlandirarak 6grenciye model olur.

22. Ogrenciden gorsellestir adimini izledigi sekilde uygulamasi istenir.

23. Ogrenci gorsellestir  asamasii  gerceklestirirken — gerekli

pekistirmeleri ve doniitleri verir.

24. Planla ve hesapla asamasini s6yle boyutunu yiiksek sesle okuyarak

kendine yonerge verir.

25.Problem semasindan faydalanip Planlama Kagidi kullanilarak

problemin ¢6zimuni planlar.

26. Planlama kagidinda karar verdigi islemin ¢Oziimiinii Problem

C0zme Kagidina yapar.

27. Planlama ve hesaplama asamasindaki sor ve kontrol boyutlarinda

yiiksek sesle kendini talimatlandirarak 6grenciye model olur.

28. Ogrenciden planla ve hesapla asamasim izledigi sekilde uygulamasi

istenir.

29. Ogrenci planla ve hesapla asamasini gergeklestirirken gerekli

pekistirmeleri ve doniitleri verir.

30. Kontrol edin asamasimin sdyle boyutunu yiiksek sesle okuyarak

kendine yonerge verir.

31. Strateji Kontrol Listesini kullanarak ¢6ziimiinii ve adimlarini kontrol

ederek model olur.

32. Kontrol edin agamasindaki sor ve kontrol boyutlarinda yiiksek sesle

kendini talimatlandirarak 6grenciye model olur.

33. Ogrenciden kontrol edin asamasim izledigi sekilde uygulamasi

istenir.

34. Ogrenci kontrol edin asamasim gerceklestirirken gerekli

pekistirmeleri ve doniitleri verir.
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35. Ogrenciye katilmindan dolay:r tesekkiir eder ve gerekli

pekistirmeleri sunar.

Stratejiyi Ezberleme

Evet Hayir
1.0gretmen Ogrenciden Uyarlanmis Bunu Coz!  Stratejisi’nin
asamalarini saymasini ister.
2. Ogrencinin ihtiya¢ duydugu zamanlarda 6grenciye yardim sunar.
3. Ogrencinin dogru yanitlarini pekistirir, gerekli yerlerde déniitler verir.
Rehberli Uygulama
Evet Hayir
1.0gretmen &grenciye ne yapmasii istedigini sdyleyerek siiregten
haberdar eder.
2. Ogrenciye ¢ozecegi problemi ve kullanacag: destekleyicileri verir.
3. Ogrenci problemi destekleyicileri kullanarak ¢ozerken Ogretmen
gerekli yerlerde 6grenciye yiiksek sesle model olarak ya da sozel ipucu
vererek yardim sunar.
4. Ogrencinin yardim almadan gerceklestirdigi adimlar1 ve kendini
talimatlandirdig1 adimlar: pekistirir.
5. Ogrencinin kendini talimatlandirmadigi adimlarda yiiksek sesle
model olarak kendini talimatlandirir.
6. Ogretmen ogrenciye rehberlik yaparken bir yandan da Strateji
GOzlem Formunu doldurur.
Bagimsiz Uygulama
Evet Hayir

1. Ogretmen Ogrenciye ne yapmasini istedigini sdyleyerek siiregten

haberdar eder.

2. Ogretmen &grenciye iizerinde 10 tane degisim problemi bulunan

problem kagidini ve destekleyicileri verir.

3. Ogrenciden bu problemleri Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’ni

kullanarak yiksek sesle ¢cozmesi ister.
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4. Ogrenci problemleri ¢ozerken 6gretmen her problemin ¢dziimii icin

Strateji G6zlem Formunu doldurur.

5. Uygulama sonunda gerek olursa 6grenciye uygun doniitler verilir.

6. Olciit saglanamazsa ogrencinin performansma gore bagimsiz

uygulama asamasi ya da rehberli uygulama asamasini tekrar uygular.

Siliklestirme

Evet

Hayir

1. Ogretmen Ogrenciye ne yapmasimi istedigini sdyleyerek siirecten

haberdar eder.

2. Ogrenciye ¢dzecegi problemleri ve destekleyicileri verir.

3. Destekleyiciler arasindan Problem Okuma Kontrol Listesi alinarak
ogrenciden Problem Okuma Kontrol Listesini kullanmadan ytiksek sesle

problemi ¢ézmesi istenir.

4. Ogrencinin problemi ¢dzerken hatirlayamadigi adimda yiiksek sesle

model olunarak yardim sunar.

5. Ogrenci ¢ikarilan destekleyiciyi kullanmadan bagmmsiz olarak

problemi ¢6zdiigiinde 6grenciyi pekistirir.

6. Destekleyiciler arasindan Planlama Kagidi ve Problem Okuma
Kontrol Listesi alinarak 6grenciden bu listeleri kullanmadan yuksek

sesle problemi ¢6zmesi istenir.

7. Ogrencinin problemi ¢ozerken hatirlayamadigi adimda yiiksek sesle

model olunarak yardim sunar.

8. Ogrenci cikarilan destekleyicileri kullanmadan bagimsiz olarak

problemi ¢ozdiiglinde 6grenciyi pekistirir.

10. Destekleyiciler arasindan Planlama Kagidi, Problem Okuma Kontrol
Listesi ve Uyarlanmis Bunu C6z1 Stratejisi Kontrol Listesi alinarak
ogrenciden bu listeleri kullanmadan yiiksek sesle problemi ¢dzmesi

istenir.

11. Ogrencinin problemi ¢zerken hatirlayamadigi adimda yiiksek sesle

model olunarak yardim sunar.

12. Ogrenci cikarilan destekleyicileri kullanmadan bagimsiz olarak

problemi ¢6zdiiglinde 6grenciyi pekistirir.
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13. Destekleyiciler arasindan Planlama Kagidi, Problem Okuma Kontrol
Listesi, Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi Kontrol Listesi ve Degisim
Problemleri Sema Kagidi alinarak 6grenciden bu listeleri kullanmadan

yiiksek sesle problemi ¢dzmesi istenir.

14. Ogrencinin problemi ¢dzerken hatirlayamadig adimda yiiksek sesle

model olunarak yardim sunar.

15. Ogrenci ¢ikarilan destekleyicileri kullanmadan bagimsiz olarak

problemi ¢6zdiiglinde 6grenciyi pekistirir.

16. Destekleyiciler arasindan Planlama Kagidi, Problem Okuma Kontrol
Listesi, Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi Kontrol Listesi, Degisim
Problemleri Sema Kagid1 ve Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi Izleme
Kagidi alinarak ogrenciden bu listeleri kullanmadan yiiksek sesle

problemi ¢bzmesi istenir.

17. Ogrencinin problemi ¢dzerken hatirlayamadigi adimda yiiksek sesle

model olunarak yardim sunar.

18. Ogrenci ¢ikarilan destekleyicileri kullanmadan bagimsiz olarak

problemi ¢6zdiigiinde 6grenciyi pekistirir.

19. Ogretmen 6grencinin ¢dzdiigii her problemde Strateji Gozlem

Formunu doldurarak 6grencinin destekleyicileri kullanmadan bagimsiz

olarak ger¢eklestirdigi adimlar1 kaydeder.

Degerlendirme

Evet

Hayir

1. Ogretmen Ogrenciye ne yapmasii istedigini sdyleyerek siirecten

haberdar eder.

2. Ogretmen &grenciye iizerinde 10 tane degisim problemi bulunan

problem kagidin1 ve destekleyicileri verir.

3. Ogrenciden bu problemleri Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’ni
kullanarak yiiksek sesle c¢Ozmesi ister, yapamadigi sorulart bos

birakabilecegini aktarir

4. Ogrenci problemleri ¢dzerken dgretmen her problemin ¢oziimii i¢in

Strateji Gozlem Formunu doldurur.
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5. Degerlendirme esnasinda O6grenciye herhangi bir ipucu vermez,

yonlendirme yapmaz.

6. Degerlendirme sonunda 6grenciye katilimindan dolayr tesekkiir

edilir.

Genelleme

Evet

Hayir

1. Bu asamada neler yapacaklarini 6grenciye aktarir. (Hedeften haberdar

eder)

2. Problemi ¢ozerken kullanilacak olan kagitlari ve problem kagidini

Ogrenciye verir.

3. Sema kagidin1 6grenciye tanitir.

4. Adim adim problemi ¢ozerek 6grenciye yiiksek sesle model olur.

5. Her adimdan sonra 6grenciden model oldugu gibi problemi yiiksek

sesle diistinerek ¢ozmesini ister.

6. Ogrenciyi dogru gittigi adimlarda pekistirir.

7. Ogrenci model olma asamasini basarityla tamamladiginda dgrenciye
yeni bir problem ve destekleyicilerden sadece sema kagidimi verir.

(Diger destekleyicileri vermez)

8. Ogrenci sema kagidini kullanarak problem ¢dzerken dgretmen sadece

ogrenciye rehberlik eder.

9. Ogrencinin dogru yaptign adimlarda pekistirir, ihtiya¢ duydugu

adimlarda ise ipucu sunar.

10. Sema kagidi ortadan kaldirilarak 6grenciden verilen problemin

semasini kendisi ¢izerek problemi strateji kullanarak ¢6zmesini ister.

11. Ogrencinin dogru yaptigi adimlarda pekistirir, ihtiyag duydugu

adimlarda ise ipucu sunar.
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EK 18. Gozlemci Giivenirligi Kayit Cizelgesi
Ogrencilerin problem ¢oziimlerine verdikleri cevaplardan dogru olanlar1 dogru siitununa, yanlis

ve bos cevaplari ise yanlis olarak degerlendiriniz.

Gozlemci:

Ogrencinin Ad1 Soyadi:

Degerlendirme Asamast: Baslama Diizeyi L]
Ogretim Sonu Degerlendirme [
Izleme []
Genelleme H
Uygulama Tarihi:
Problem Tur:
Problem Numaras1 DOGRU YANLIS
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
TOPLAM
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EK 19. Ornek Toplama ve Cikarma Islemi i¢eren Degisim Problemleri
Asagidaki problemleri dikkatlice ¢6ziiniiz. Yapamadiginiz sorulart bos birakabilirsiniz.
1. Dolmusta bir miktar yolcu vardir. Bu dolmusa 25 yolcu daha binince dolmusta 48 yolcu

oluyor. Buna gore baslangigta kag yolcu vardir?

2. Ali matematik 6devini yapmaktadir. Ali’nin elinde 24 tane plastik ¢ubuk vardir. Babasi
ona 15 tane daha plastik cubuk verdi. Ali’nin elinde kag gubuk oldu?

3. Smif kitapliginda 67 tane kitap vardir. Ogretmenin kitapliga bir miktar daha kitap

getirince kitaplikta 99 tane kitap olmustur. Buna gore 6gretmenin kag kitap getirmistir?

4, Mehmet’in elindeki kutuda bir miktar seker vardir. Mehmet kutudaki sekerlerin 22
tanesini yiyince kutuda 17 tane seker kaliyor. Mehmet’in kutusunda baslangicta kag¢ seker

vardir?

S. Celal’in cebinde 98 TL bulunmakta. Celal clizdanindaki paralarin 36 TL sini
kaybettigine gore geriye ka¢ TL si kalmistir?
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6. Volkan’in 86 TL parasi vardir. Parasinin bir miktar1 ile kizina oyuncak almistir. Geriye

42 TL parasi kaldigina gore Volkan oyuncagi ka¢ TL ye almigtir?

1. Sinifta bir miktar 6grenci vardir. Siifa 16 6grenci daha gelince siniftaki 6grenci sayisi

49 oldu. Baslangigta siniftaki 6grenci sayis1 kagtir?

8. Tugce’nin hikaye kitab1 86 sayfadir. Tugge kitabinin 30 sayfasini okudu. Tugg¢e’nin
okuyacagi kag sayfa kalmigtir?

9. Mutfak dolabinda bir miktar tabak bulunmaktadir. Annem sofray:r hazirlarken bu
tabaklarin 11 tanesini kirtyor. Geriye 17 tane tabak kaldigina gore baslangigta dolapta kag tabak

vardir?

10.  Asya’nin 43 tane hikaye kitab1 vardir. Arkadasi Doga, dogum giiniinde Asya’ya 25 tane
daha hikaye kitab1 aldigina gére Asya’nin kag kitab1 olmustur?
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EK 20. Ornek Toplama ve Cikarma Islemi Iceren Karsilastirma Problemleri
1.Bir kasapta satilan kiyma, tavuk etinde 15 TL daha pahalidir. Tavuk eti 15 TL ise kiyma kag
TL dir?

2. Dayim 49 yasindadir. Annem dayimdan 8 yas daha kiigciik olduguna gbére annem kag
yasindadir?

3. Bir voleybol kuliibiine iiye 36 kadin, 22 erkek voleybolcu vardir. Buna gore kadin

voleybolcularin sayisi erkek voleybolcularin sayisindan kag fazladir?

4. Yagmur’un parast Beglim’iin parasindan 11 TL daha azdir. Beglim’iin 44 TL’si olduguna

gore Yagmur’un kag TL’si vardir?

5.Dolaptaki, gatallarin sayisi bigaklarin sayisindan 8 tane daha fazladir. 28 tane catal olduguna

gore kag tane bicak vardir?
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6. Bir tabakta 25 tane kiraz 49 tane ¢ilek olduguna gore cileklerin sayisi kirazlari sayisindan

kac tane fazladir?

7. Kitaplikta 13 tane masal kitabi, 27 tane hikaye kitab1 vardir. Masal kitaplarinin sayis1 hikaye

kitaplarinin sayisindan kag tane azdir?

8.Bir otobiiste 25 tane kadin yolcu. Kadin yolculardan 10 tane daha fazla erkek yolcu olduguna

gore otobiiste kag tane erkek yolcu vardir?

9. Elif 37 yasinda, Nihal ise 26 yasindadir. Buna gore Nihal, Elif’ten kag yas kiiciiktiir?

10. Bahgemizdeki kiraz agacinin boyu nar agacinin boyundan 20 cm daha kisadir? Nar agaci

55 cm boyunda olduguna gore kiraz agact kag cm boyundadir?
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EK 21. Ogrenci Sosyal Gecerlilik Anketi
Asagida bulunan anket sizlerin Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi hakkindaki

goriislerinizi belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Liitfen sorulari okuyup size en uygun rakami

yuvarlak i¢ine aliniz.

1.

Toplama ve ¢ikarma problemlerini ¢6zerken Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’ni

kullanmam daha kolay problem ¢6zmeme yardimci oluyor.

Kesinlikle Tamamen
Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5

Artik toplama ve ¢ikarma problemlerini ¢ézerken Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’ni

kullanacagim.

Kesinlikle Tamamen

Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5

Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’ni kullanmam problemleri daha hizli ¢6zmemi saglar.

Kesinlikle Tamamen
Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 3)

Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’ni kullanarak problem ¢zmek ¢ok zevkli.

Kesinlikle Tamamen
Katilmryorum Katiliyorum
1 2 3 4 5

Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’ni uygularken kullandigimiz destekleyici kagitlari

kullanmak ¢ok eglenceli.

Kesinlikle Tamamen
Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5
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10.

11.

Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin igindeki semalar benim problemleri anlamami

kolaylastirir.

Kesinlikle Tamamen

Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5}

Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’ndeki destekleyici kagitlart kullanmadan da

Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’ni kullanarak problem ¢ozebilirim.

Kesinlikle Tamamen
Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5

Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi ile birlikte 6grendigim semalar1 kendim ¢izebilirim.

Kesinlikle Tamamen
Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 )

Uyarlanmig Bunu Co6z! Stratejisi’yle 6grendigim yiiksek sesle diisiinme problemleri

cozerken ¢ok isime yaradi.

Kesinlikle Tamamen

Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5

Uyarlanmig Bunu Coz! Stratejisi’yle 6grendigim kendine ne yapacagini sdyleme

problemleri ¢ozerken ¢ok isime yaradi.

Kesinlikle Tamamen

Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5

Artik problemleri ¢6zerken kendi kendime ne yapacagimi sdyleyecegim.

Kesinlikle Tamamen

Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5
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12.

13.

14.

15.

Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’yle o6grendigim kendi kendine sorular sorma

problemleri ¢ozerken ¢ok isime yaradi.

Kesinlikle Tamamen

Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 )

Artik problemleri ¢6zerken kendi kendime sorular soracagim.

Kesinlikle Tamamen

Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5

Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi’yle 6grendigim kendini kendimi degerlendirip emin

olup olmadig1 kontrol etme problemleri ¢ozerken ¢ok isime yaradi.

Kesinlikle Tamamen

Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 )

Artik problemleri ¢ozerken kendi kendimi kontrol edecegim.

Kesinlikle Tamamen

Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5
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EK 22. Ogrenci Sosyal Gegerlilik Yar1 Yapilandirilmis Gériisme Sorulari
1.0grendigin Uyarlanmis Bunu Coz! Stratejisi toplama ve ¢ikarma islemi iceren problemleri

cozerken sana sana kolaylik sagladi m1? Sagladi ise ne gibi kolayliklar sagladi?

2.0grendigin Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’ni hayatinda matematik problemleri disinda

baska neleri etkiledi?

3. Ogrendigin Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi’nde dgrendigin siiregleri baska nerelerde

kullanabilirsin?

4.Genel olarak 6grendigin stratejiyi nasil degerlendiriyorsun?

5.0grendigin Uyarlanmis Bunu C6z! Stratejisi’nin, matematik problemlerini cozmede zorlanan

arkadaslarina da 6gretilmesi hakkinda ne diisiiniiyorsun?
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EK 23. Aile Sosyal Gegerlilik Anketi
Asagida bulunan anket sizlerin Uyarlanmis Bunu Co6z! Stratejisi hakkindaki

goriislerinizi belirlemek amactyla hazirlanmistir. Liitfen sorulari okuyup size en uygun rakami

yuvarlak i¢ine aliniz.

1.

Cocugum matematik problemlerini ¢ozerken dncesine gore daha istekli.

Kesinlikle Tamamen
Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5

Cocugun evde ¢ozdiigii toplama ¢ikarma problemlerini dogru ¢ozebiliyor.

Kesinlikle Tamamen
Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 )

Cocugum toplama ve ¢ikarma problemlerini ¢ozerken benden daha az yardim istiyor.

Kesinlikle Tamamen
Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5

Cocugum toplama ve c¢ikarma problemlerini c¢ozerken cesitli cizimler yaparak

problemleri gorsellestiriyor.

Kesinlikle Tamamen
Katilmryorum Katiliyorum
1 2 3 4 5

Cocugum toplama ve ¢ikarma problemlerini ¢ézerken artik daha az zaman harciyor.

Kesinlikle Tamamen
Katilmiyorum Katiliyorum
1 2 3 4 5
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