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Siirekli gelisen ve yayginlasan iletisim teknolojileri, 6zellikle internet sayesinde bilginin her
yerden erisilebilir hale gelmesini saglamistir. Bu degisim, kuruluslarin hedef kitleleriyle
etkilesimli iletisim kurma ihtiyacini ortaya ¢ikarmigtir ve bu ihtiyaci hizli ve etkin bir sekilde
karsilamay1 zorunlu kilmistir. Egitim kurumlar olarak iiniversiteler de bu doniisiimden
etkilenmistir. Universiteler, mobil uygulamalar araciliftyla genis bir bilgi yelpazesini mevcut
ve olas1 hedef kitlelerine sunarken, kullanicilar da bu uygulamalar sayesinde iiniversitelerle
ilgili bilgilere dogru ve hizhi bir sekilde ulagabilmektedir. Rekabetin siirekli arttigi ve
teknolojik gelismelerin hizla ilerledigi giliniimiizde, iiniversitelerin akademik birimleri icin
kurumsal mobil uygulamalar biiylik 6nem tasimaktadir.

Bu calisma, Tiirkiye'deki 3 vakif tiniversitesi ve 3 devlet {iniversitesinin mobil uygulamalarimn,
belirli tasarim ilkeleri dogrultusunda incelemeyi amaglamaktadir. Arastirmanin temel
problemi, bu iiniversitelerin mobil uygulamalarinin tasarim ilkelerine ne derece uydugunu ve
hangi farkliliklar1 barindirdigini ortaya koymaktir.

Bulgulara gore, her iki iiniversite tiiriinde de uygulamalar, kullanicilarin temel iglevlere
erigimini saglamada basarili olsa da bazi alanlarda iyilestirme gereksinimi gézlenmistir. Vakif
iiniversitelerinin uygulamalar1 genel olarak daha diizenli ve akici bulunmus, kullanicilarin
bilgilere hizlica ulagsmasim saglayan yapilariyla 6ne ¢ikmigstir. Devlet iiniversiteleri ise bazi
uygulamalarinda erisim kolayligi sunarken, diizen ve akis a¢isindan daha sinirli kalmastir.

Vakif tiniversitelerinin uygulamalarinda estetik agidan daha tutarli ve sade bir yap1 sunulurken,
devlet iiniversitelerinin uygulamalarinda belirli alanlarda karmagiklik ve diizensizlik yasandig1
gdzlenmistir. Bu da devlet iiniversitelerinin mobil uygulamalarinda erisim hizin1 ve kullanim
rahatligin1 kismen olumsuz etkilemistir. Genel olarak, vakif iiniversiteleri daha modern ve
kullanict dostu mobil uygulamalar sunarken, devlet {iniversitelerinin baz1 uygulamalarinda
iyilestirme yapilmasi gerektigi tespit edilmistir.
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The rapidly evolving and widespread communication technologies, especially the internet,
have made information accessible from anywhere. This transformation has created the need
for organizations to establish interactive communication with their target audiences and meet
this need quickly and effectively. Universities, as educational institutions, have also been
impacted by this transformation. Through mobile applications, universities offer a wide range
of information to their current and prospective audiences, while users can access accurate and
timely information about the universities. In today’s world, where competition is continuously
increasing and technological advancements are progressing rapidly, institutional mobile
applications for universities’ academic units have become of great importance.

This study aims to examine the mobile applications of three private universities and three
public universities in Turkey, based on specific design principles. The main problem of the
research is to determine the extent to which these universities' mobile applications adhere to
design principles and the differences they exhibit.

According to the findings, while applications from both types of universities successfully
enable users to access essential functions, areas requiring improvement have been identified.
The applications of private universities were generally found to be more organized and fluid,
standing out for their structure, which allows users to access information quickly. On the other
hand, the applications of public universities provide ease of access in some areas, but they
were found to be more limited in terms of structure and flow.

While the applications of private universities present a more consistent and minimalist design,
it was observed that the applications of public universities exhibit complexity and disorder in
certain areas. This has somewhat negatively affected the speed of access and ease of use in
public university mobile applications. Overall, it was determined that private universities offer
more modern and user-friendly mobile applications, whereas some public university
applications require improvement.
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SPEKTRUM: Spektrum, kablosuz sinyallerin iizerinden gectigi goriinmez

radyo frekanslarini ifade eder.

HEKSADESMIK: Heksadesimal (Ingilizce kisaltmasiyla hex), matematik ve

bilisim alanlarinda kullanilan 16 tabanli say1 sistemidir.
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ONSOZ

Bu tez ¢aligmasi, uzun ve yogun bir siirecin ardindan tamamlanmis olup, bir¢ok
kisinin destegi ve katkistyla miimkiin olmustur. Bu vesileyle, desteklerini esirgemeyen

herkese ictenlikle tesekkiir etmek istiyorum.

Bu siiregte yanimda olan ve bana her daim destek veren aileme ve nisanlim
Hediye Tiirkan’a bana verdikleri destek, sabir ve sevgileri i¢in sonsuz tesekkiir ederim.

Onlarin varligi, bu ¢alismanin tamamlanmasinda biiyiik bir rol oynamistir.

Son olarak, ¢calismam sirasinda desteklerini esirgemeyen Hayrettin Saginci'ya
tesekkiir ederim. Onun yardimlar1 ve sagladigi kaynaklar, arastirmamin gelismesine

onemli katkilarda bulunmustur.

Bu tez calismasinin, lizerinde ¢alistigim konuda faydali bir kaynak olmasini ve

alana katki saglamasini diliyorum.



GIRIS

Teknolojinin hizla ilerlemesiyle birlikte, gilinlimiizde internet ve mobil
uygulamalar hayatin her alaninda vazgecilmez bir ihtiya¢ haline gelmistir. Artik
insanlar giinliik islerini kolayca halletmek, bilgiye aninda erigsmek, iletisim kurmak ve
eglenceye ulasmak igin bu teknolojileri kullanmaktadir. Internet sayesinde diinyanin
dort bir yanindaki insanlar birbirleriyle baglanti kurabiliyor, bilgi ve deneyimleri
paylasabiliyorlar. Ayrica mobil uygulamalar sayesinde her seyi tek bir cihaz lizerinden
yonetmek miimkiin hale gelmistir. Aligveris yapmak, finansal islemleri
gerceklestirmek, saglik takibi yapmak, seyahat planlari olugturmak ve hatta egitim
almak bile parmaklarimizin ucunda olmaktadir. Bu teknolojilerin hayatimiza katkis1
giderek artarken, daha da gelisen altyapilar1 sayesinde kullanicilar i¢in daha kolay,

hizl1 ve verimli bir yasam saglamaya devam edecegi agiktir.

Mobil uygulamalar, kullanicilarin 1ilgisini ¢ekmek ve marka sadakati
olusturmak i¢in dnemli bir araca doniigmiistiir. Kullanici dostu arayiizler, dikkat ¢ekici
ikonlar ve uygun renk paletleri gibi tasarim 0geleri, mobil uygulamalarin estetigini
olumlu yonde etkilemektedir. Mobil wuygulamalarin kullanicilar arasinda
yayginlagsmasiyla birlikte, kullanicilarin tercihleri ve beklentileri de artmistir. Bu
nedenle, mobil uygulama tasarimi, kullanict odakli ve etkilesimli bir deneyim sunma

hedefine odaklanmalidir.

Grafik tasarimda interaktif Ogelerin kullanimi, kullanicilarin - mobil
uygulamalarla etkilesimini artirirken, gorsel olarak etkileyici bir deneyim sunmayi1
amaclamaktadir. Bu 0Ogeler, kullanicilara etkilesimli geri bildirimler saglayarak
kullanim kolaylig1 ve memnuniyetini artirabilir. Ayn1 zamanda, interaktif 6geler mobil
uygulamalarin islevselligini ve kullanilabilirligini 1iyilestirerek kullanicilarin

hedeflerine daha hizli ve etkin bir sekilde ulagsmalarini saglamaktadir.



BIRINCi BOLUM
VERI SETi VE YONTEM

1.1. Problem Durumu

Gilintimiizde mobil teknolojilerin hizla gelismesi ve yayginlagmasi, egitim
kurumlarinin da dijital platformlara olan ilgisini artirmistir. Universiteler, grencilere
daha iyi hizmet verebilmek ve egitim siireglerini desteklemek amaciyla mobil
uygulamalar gelistirmektedir. Bu uygulamalar, ders programlari, notlar, duyurular,
kiitliphane erisimi gibi bircok hizmeti Ogrencilere sunarak egitim deneyimini
zenginlestirmektedir. Ancak, mobil uygulamalarin tasarimi, uygulamanin etkinligi

acisindan kritik 6neme sahiptir.

Kullanici arayiiz (UI) tasarimi, bir mobil uygulamanin basarisinda belirleyici
bir faktordiir. Iyi tasarlanmig bir mobil uygulama, kullanicilarim ihtiyaglarini kolay ve
etkili bir sekilde karsilayarak kullanict memnuniyetini artirmaktadir. Buna karsin, kotii
tasarlanmis bir uygulama, kullanicilarin uygulamay1 kullanmaktan kaginmasina ve
hatta uygulamayr tamamen terk etmesine yol acabilmektedir. Bu baglamda,
iiniversitelerin mobil uygulamalarinin tasarim ilkelerine ne dl¢lide uydugu

uygulamanin genel basarisi agisindan biiylik 6nem tagimaktadir.

Bu caligsmada, Tiirkiye'deki 3 vakif iiniversitesi ve 3 devlet iiniversitesinin
mobil uygulamalari, tasarim ilkeleri agisindan incelenmistir. Arastirmanin temel
problemi, bu iiniversitelerin mobil uygulamalarinin tasarim ilkelerine ne derece
uydugunu ve hangi farkliliklart barindirdigini ortaya koymaktir. Ayrica, vakif
uiniversiteleri ile devlet {niversiteleri arasinda bu konuda belirgin farklar olup

olmadigi da arastirilmistir.
1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu calismanin 6nemi, egitim kurumlarmin dijitallesme siireglerine katkida
bulunmasi ve mobil uygulama tasarimlarinda izlemeleri gereken stratejiler konusunda
yol gosterici olmasidir. Universitelerin mobil uygulamalari, dgrencilerin akademik ve
idari islerini kolaylagtirmada biiyiik rol oynadigindan, bu uygulamalarin kullanici

dostu ve etkili olmasi kritik bir gerekliliktir. Arastirmanin bulgulari, &grenci



memnuniyetini artirmak ve daha iyi dijital hizmetler sunmak amaciyla iiniversitelere
rehberlik edecek degerli bilgiler sunacaktir. Ayrica, bu ¢aligma, literatiire katki

saglayarak mobil tasarim alanindaki mevcut bilgi birikimini zenginlestirecektir.

Arastirmanin amaci, Tiirkiye'deki vakif ve devlet iiniversitelerinin mobil

uygulamalarini tasarim ilkeleri agisindan degerlendirmektir.
1.3. Varsaymmlar

Bu arastirmada, incelenen iiniversitelerin mobil uygulamalarinin en giincel
stirimlerinin  degerlendirildigi ve igeriklerinin dogru ve giivenilir oldugu
varsayilmaktadir. Kullanilan degerlendirme kriterlerinin, mobil uygulamalarin tasarim
kalitesini dogru ve tutarli bir sekilde Ol¢tiigii varsayilmaktadir. Arastirmacinin
degerlendirmelerinin objektif ve tarafsiz oldugu, bilimsel ve sistematik yontemler

kullanilarak gerceklestirildigi kabul edilmektedir.
1.4. Smirhhiklar

Bu arastirmada Tiirkiye'deki 3 vakif ve 3 devlet iiniversitesinin mobil
uygulamasi se¢ilmistir. Bu {iniversitelerin se¢ilmelerinin temel nedeni URAP 2023-
2024 siralamasinda yer alan ve mobil uygulamalarina erisim saglanabilen iiniversiteler
arasindan bir tercih yapilmis olmasidir. URAP siralamasi, akademik basari ve
uluslararas1 tanmirlik agisindan giivenilir bir 6lgiit sunmaktadir. Bu nedenle segilen
iiniversiteler akademik anlamda Tiirkiye’nin 6nde gelen kurumlar1 arasinda yer
almakta ve bu da mobil uygulama tasarimlariin degerlendirilmesine dair gii¢lii bir

temel saglamaktadir.

Ayrica, vakif ve devlet iiniversiteleri arasinda ¢esitlilik saglamak amaciyla her
iki gruptan da 3’er tiniversite se¢ilmistir. Bu durum, kamu ve 6zel {iniversitelerinin
tasarim yaklasimlarindaki farkliliklarin  karsilastirilmasina  olanak tanimistir.
Universitelerin mobil uygulamalarma erisim smirlamalar1  ve arastirmanin
derinlemesine incelenmesi geregi de gbz Oniinde bulundurularak, bu saymin sinirh

tutulmasi aragtirmanin zaman ve kaynak yonetimi agisindan makul bir tercih olmustur.



1.5. Evren ve Orneklem

Bu ¢alismanin evreni, Tiirkiye’de mobil uygulama sahibi olan liniversitelerdir.
Orneklem olarak ise URAP (University Ranking by Academic Performance) 2023-
2024 listesine goére mobil uygulamasmna erisilebilen 3 devlet (ODTU, Ankara
Universitesi, ITU), 3 vakif (Kog, Medipol, Yeditepe) iiniversitesi secilmistir.

1.6. Yontem

Bu aragtirmada, URAP 2023-2024 siralamasina gore mobil uygulamalarina
erisilebilen 3 devlet (ODTU, Ankara Universitesi, ITU), 3 vakif (Kog, Medipol,
Yeditepe) iiniversitesi segilmistir. Universitelerin mobil uygulamalar1, Birol (2023)'iin
gelistirdigi "Web Sitesinin Tasarim Ilkeleri Y&niinden Degerlendirilmesi" 6lcegi
kullanilarak incelenmistir. Bu 6l¢ek, {iniversitelerin mobil arayiizlerinin yon, bosluk,
denge, oranti, gorsel hiyerarsi, devamlilik ve biitliinliik gibi tasarim ilkeleri

dogrultusunda incelenmesine olanak saglamstir.

Bu calismada, liniversitelerin mobil uygulamalarinin arayiiz tasarimu ile ilgili
uzman goriislerini toplamak amaciyla nitel arastirma yontemlerinden yari
yapilandirilmig miilakat yontemi kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi,
yapilandirilmis goriisme tekniginden biraz daha esnektir. Bu teknikte, arastirmaci daha
onceden sorulmasi planlanan belirli sorular1 igeren bir gériisme protokolii hazirlar,
ancak gorligmenin akigina bagli olarak bu sorularin sirasi veya igerigi esneklik
gosterebilir. Arastirmaci, katilimcinin verdigi yanitlara gére yeni sorular sorabilir ya
da belirli yanitlar1 detaylandirmasini isteyebilir. Eger katilimci, goriisme sirasinda bazi
sorularin cevaplarin1 baska sorularin igerisinde vermisse, arastirmaci bu sorulari
tekrarlamak yerine goriismeyi akici tutarak ilerleyebilir. Yart yapilandirilmis goriigme
teknigi hem belirli bir diizen sunar hem de katilimcilarin diistincelerini 6zgiirce ifade
edebilmelerine olanak taniyan esnekligi igerir. Bu Ozellikleri, egitim bilimleri ve
sosyal aragtirmalar gibi alanlarda bu yontemin siklikla tercih edilmesine neden

olmaktadir (Tiirniiklii, 2000).

Arastirma kapsaminda katilimcilarin se¢iminde dikkate alinan temel Olgiit,

arayiiz tasarimi ve mobil uygulama tasarimi konularinda bilgi ve deneyime sahip



tasarimcilarin ve akademisyenlerin goriiglerine ulasmaktir. Bu baglamda hem egitim
hem de mesleki deneyim acisindan ¢esitlilik gosteren uzmanlar segilerek, farkli
perspektiflerden elde edilen verilerle arastirmanin kapsami genisletilmistir. Katilimci
olarak 2 akademisyen ve 3 arayiiz tasarimcisi belirlenmis ve her katilimciyla
miilakatlar gerceklestirilmistir. Akademisyenler egitim kurumlarimin ihtiyaglarina
odaklanirken, arayiiz tasarimcilari tasarim siirecine dair profesyonel goriisler
sunmustur. Bu siirecte, uzmanlardan alinan gortisler dogrultusunda tiniversitelerin
mobil uygulamalarmin giliglii ve zayif yonleri, iyilestirme alanlar1 ve genel

degerlendirmeleri elde edilmistir.



IKiNCi BOLUM
GRAFIK TASARIM ve TASARIM iLKELERIi

2.1. Grafik Tasarim

Grafik kelimesi, Latince "grafyn" kokiinden tiiremistir. ingilizce'de "Graphic",
Fransizca'da ise "Graphique" olarak yazilir. Grafik terimi, sanat ¢alismalarinda genis
bir kullanim alanina sahiptir ve sonuna "graf" eklenen her tiirlii alan grafik sanatlarini
ifade eder (Tepecik, 2002). Odabas1 (2002) ise grafik kelimesinin kokenini su sekilde
aciklar: "Grafik terimi, sozliikte resim veya yazi ile ilgili, ayrintili bir sekilde tasvir
edilmis, canli, yaziya uygun sekillere ait ve ¢izgili olarak tanimlanir. Genel anlamda,
grafik kelimesi sanatsal, teknik ve endiistriyel resim, yazi ve ¢izimleri, ¢cogaltma
tekniklerini ve baski i¢cin boyama ve ¢izim teknikleriyle yapilan resimleri kapsar. Bu
nedenle, grafik sanatlar denildiginde yazilmis, ¢izilmis ve baski amaciyla resmedilmis
Ozgiin resimler ile bunlarin iiretilmis halleri anlagilir." Grafik, gorsel olarak algilanan
imgelerle ilgili bir kavramdir ve grafik tasarimda iletisim hayati bir rol oynar. Berger
(2014) dedigi gibi; “Cevremizdeki diinyada kendi yerimizi gorerek buluruz.” Grafik
tasarimini bu kadar ¢ekici, 6nemli, dinamik ve ¢agdas yapan, onun iletisimdeki en

etkili unsurlardan biri olmasidir (Ketenci ve Bilgili, 2006).

Becer (2011)’e gore, grafik tasarim basitge bir iletisim sanati olarak
tanimlanirken, Ertan ve Sansarci'ya (2016) gore ise “bir mesajin, yapilan arastirmalarla
gelistirilen yenilik¢i bir konsept dogrultusunda, anlamli ve akillica referanslarla
tasarim ilkelerine uygun olarak bir araya getirilen gorsellerle bir kaynaktan aliciya
aktarilmasidir.” Grafik tasarim, ambalaj tasarimi, cevresel grafik, bilgilendirme
grafigi, dijital ve geleneksel illlistrasyon, basin-yayin grafigi, web tasarimi, moda
grafigi, tipografi ve hareketli grafik gibi oldukg¢a ¢esitli alanlar1 kapsamaktadir. Grafik
tasarimin anlamini kavramak ve etkili, dikkat cekici tasarimlar olusturabilmek igin,
tasarimin esas bilesenlerini ve prensiplerini anlamamiz ve ifade edebilmemiz

onemlidir (Oztuna, 2008).

Tasarim kavrami, gliniimiiz diinyasinda pek ¢ok farkli alanda uygulanmaktadir.

"Tasarim; yalnizca bir model, sablon ya da dekorasyon olusturmak degildir. Bir



tasarim, igerisinde belirli bir diizen ve bu diizen i¢inde bir organizasyona sahip

olmalidir. Biitiin sanatlarin 6ziinde bir tasarim anlayis1 bulunur.” (Becer, 2011).

Tasarim terimi giinlimiizde sik¢a kullanilan bir kavramdir. Ketenci ve Bilgili'ye
(2006) gore, gerekli olanin arastirtlmasi ve bu siireci yiirliten kisinin yaratici
ozelliklerini ekleyerek ortaya cikardigi bir bicim, sekil veya modeldir. Tasarim,
genellikle bir ikna araci olarak karsimiza ¢ikar. Heller (2012) soyle der: "Tasarimin
amacit dogrudan politik bir degisim yaratmak olmasa da, ikna dilini anlamamiza
yardimci olan politik bir aragtir." Tasarim, tiim sanatsal faaliyetlerin ve hatta insan
eylemlerinin bir pargasidir. Belirli bir yapiya ve kurallara sahiptir. Bu nedenle, bir
tasarimin grafiksel nitelikte olmasi ya da grafik tasarim olarak adlandirilmasi, tasarim
ilkelerinin grafik alanina uyarlanmasi demektir. Grafik tasarim, bir iiriinii, hizmeti,
kisiyi veya herhangi bir tasarim sorununu hedef kitleyle bulusturmak igin

gerceklestirilen yaratici bir siirectir (Caglar, 2017).

2.1.1. Grafik iletisim

Iletisim, sadece sozel bir siiregten ibaret degildir; insanlar arasinda her
etkilesimde, her kosulda ve her ortamda farkli bir dil bi¢imi i¢inde kodlanmis bir
iletisim stireci gerceklesir (Oskay, 1997). Grafik tasarim, gorsel iletisim sanatidir ve
bir mesaj iletmek veya bir iiriin ya da hizmeti tanitmak amaciyla kullanilir. Ilk olarak
20. yiizyilin baslarinda metal kaliplarla yazilan ve basilan gorsel malzemeler i¢in
kullanilmistir. Teknolojinin ilerlemesiyle, basili malzemelerin yani sira film, video ve

bilgisayarlarla iiretilen gorseller de grafik tasarim kapsamina girmistir (Becer, 2011).

Mesaj iletiminde, gorsel iletisimin 6ne ¢ikan farki, iletilen mesajlarin kalicilig
ve dolayl siireclerde etkisini devam ettirebilmesidir. Bu 6nemli 6zellik, gorsel
iletisimin kalict ve belge degeri tasiyan bir ara¢ olarak kullanilmasini1 ortaya
cikarmistir. Bu duruma en belirgin Orneklerden bazilari, Fransa'daki Lascaux
magarasinda kiiltiirlerini yansitan ¢izimler ile Anadolu, Asya ve Avrupa'da farkli
zaman dilimlerine ait cesitli gorsel kalintilardir. Bu kaya resimleri, bazen soyut
unsurlarm kullanildigr ve insanlik tarihinin en eski belgelerinden biri olarak kabul

edilen eserlerdir (Ugar, 2019).



Topluluklar halinde yasayan insanlar i¢in vazgecilmez bir ihtiyag olan iletigim,
magara duvarlarina yapilan resimler, isaretler ve sembollerle baglamistir. Bu yiizden

grafik tasarim, insanlik tarihi kadar eski bir gegmise sahiptir (Yurt, 2017).

Gorsel iletisim sanatlarindan biri olan grafik tasarim, iletilmek istenen mesajin
gorsel iletisim yoluyla hedefine ulagsmasini saglar ve bu nedenle gorsel iletigim
tasarimi olarak da adlandirilir (Eczacibasi, 1997). Rekabetin yogun oldugu ortamlarda
fark edilmek i¢in, grafik tasarim kullanilarak iiriin ve hizmetlerin 6zgiin bir kisilik ve
bireysellikle tasarlanmasiyla satisa yonelik cekicilik olusturulur (Ambrose ve Harris,
2012). Grafik tasarim, bir kavramin agiklanmasina, bir sirketin tanitilmasina, bir fikrin
degistirilmesine veya bir miisterinin satin almaya ikna edilmesine yardimci olabilir
(Arikan, 2009). Ayrica, bir {irlinlin reklam ve pazarlama stratejilerinin bir pargasi
olarak da kullanilabilir. Grafik tasarim, fikirleri, kavramlari, metinleri ve gorselleri
kullanarak baski, dijital veya diger tekniklerle gorsel agidan etkileyici bir sekilde
sunabilir. Icerigin organize edilmesi ve yapilandirilmasiyla birlikte, Mesajin hedef
kitle tarafindan alinmasin1 ve anlasilmasini saglar. Bir tasarimci, bu amaci
gerceklestirmek icin ¢esitli unsurlar1 bilingli bir sekilde kullanir. Tasarim, felsefi,

estetik, duygusal veya siyasi bir nitelik tasiyabilir (Ambrose ve Harris, 2012: 10).

“Grafik tasarim bir disiplin olarak; fikirleri, kavramlari, metinleri ve gorselleri
alir ve bunlar1 baski, elektronik veya diger siireclerden gegirerek gorsel agidan
etkileyici bir sekilde sunar. Iletisim siirecini kolaylastirmak igin, icerige diizen ve yapi
saglarken mesajin hedef kitle tarafindan alinmasina ve anlasilmasina yardimci olur.
Bir tasarimci, bu amaca ulagmak i¢in farkli unsurlar1 bilingli bir sekilde ele alir. Bir
tasarim, felsefi, estetik, duyumsal, duygusal ve siyasi bir dogaya sahip olabilir”

(Ambrose ve Harris, 2012: 12).

Becer (2011)'e gore Grafik tasarimin temel islevi, mesaji1 iletmek veya bir tirtin
ya da hizmeti tanitmaktir. Tasarimci, bu amact hedef kitleye ulastirmak i¢in ¢esitli
yontemler kullanir. Tasarimcinin Oncelikli gorevi, degisen c¢agin gereksinimlerine
uyum saglamak ve teknolojiyi ile giincel begenileri yakindan izlemektir. Bu baglamda,

grafik tasarimci, s6zel ve gorsel 6geleri bir araya getirerek hedef kitleyle iletisim kurar,



bilgi aktarir, ikna eder ve hedef kitleyi satin alma davranisina yonlendirir (Caglar,

2017).

Grafik tasarimin ana hedefi; iiretim yontemleri ne olursa olsun, dogru gorsel
iletisim kurmaktir (Arikan, 2009). Ne kadar ¢ekici olursa olsun, bir tasarimin iletmek
istedigi mesaj1 basaril1 bir sekilde aktaramiyorsa, anlamini yitirir. Bu noktada, grafik
tasarimcinin 6nemli bir rolii vardir. Teorik bilgiyi (desen, dokular, renkler, tipografi),
pratikle birlestirmenin yani sira islek bir zekaya sahip olmalidir. Hedef kitleyle iletisim
kurarken, tasarimcinin anlamli ile anlamsizi, etkili ile etkisiz olan1 ayirt etmesi
onemlidir. Tasarimi dikkat ¢ekici hale getirmek i¢in, fazla sozlii ve gorsel unsurlardan
kaginmali, miimkiin oldugunca az sayida 6geyle hedef kitleye mesaj1 en kisa siirede
ve en etkili sekilde ulastirmalidir. Bu siiregte, tasarim ilkelerinden biri olan vurgu
ogesini dikkatlice kullanmak da gereklidir. Ciinkii grafik tasarimda kullanilan her
unsur (noktalama isaretleri, renk, doku, imaj vb.), gorsel bir diizen olusturmanin yani

sira iletisim mesajini sekillendirir (Caglar, 2017).

Grafik tasarim kavrami ve i¢inde bulundugu alan, giiniimiiz imkanlariyla
oldukca genislemistir. Grafik tasarimin temel amaci, kullanilan {iriinii insanlara en
etkili bicimde gostermek ve {irlinlin akilda kaliciligini artirmaktir. Dogru tanitim,
dogru iletisim kurulmasiyla miimkiindiir. Becer'e gore (2011), " Bir grafik tasarim
sorunu her zaman iletisimle baglantilidir. Tasarime1, uygulama yontemlerinin yani sira
gorsel alginin dogasini, gorsel yanilsamanin roliinii ve sozel ile gorsel iletigim
arasindaki iligkileri de anlamali ve g6z Oniinde bulundurmalidir." Bu da tanitimda

dogru iletisimin, aktarilmak istenilen mesajin dogru anlagilmasini sagladigini gosterir.

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, grafik tasarim sadece basili malzemelerle
siirli kalmamigtir; film, video ve bilgisayarlar aracilifiyla iiretilen gorsel igerikler de
grafik tasarimin kapsamina girmistir. Bu durum, grafik tasarimin kavramsal anlaminin
oldukca genisledigi anlamina gelmektedir. Modern grafik tasarimecilari, kaligrafi
sanatgilarinin, baski ustalarinin ve geleneksel zanaatkarlarin mirasini devam ettiren

birer meslek erbabi konumundadir (Becer, 2011).
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2.2. Mobil Uygulamalar

Giliniimiiz vazgegilmez teknolojilerinden olan akilli telefon ve tablet gibi
cihazlarin hayatimiza girmesi ile biiyiik 6nem kazanan mobil uygulamalar, 6zel bir
amaca yoOnelik kullanilmak iizere tasarlanip kodlanan yazilimlardir. Kullanicilarin
istedikleri zaman ve istedikleri yerden mobil uygulamalar iizerinden giivenilir, rahat
ve pratik ¢oziimlere ulagabilmesi; bu uygulamalarin oldukca yayginlagmasini ve giin

gectikce de islevinin kendi i¢inde artmasini saglamistir .

Mobil uygulamalar, belirli bir amaca yonelik olarak tasarlanip kodlanan
yazilimlardir. Kullanicilarin bu uygulamalar araciliiyla istedikleri zaman ve yerden
giivenilir, rahat ve pratik ¢Oziimlere ulasabilmesi, mobil uygulamalarin
yayginlagsmasini ve zamanla iglevselliginin artmasini saglamistir (Ceken, Mazlum ve

Ozbek, 2018).

Bunlarla birlikte yeni teknoloji cep telefonlari, hizli internet erisimi ile birlikte
sosyal etkilesimin daha da gii¢lii ve hizli bir sekilde yasanmasinin yolunu agmaktadir.
Giclii dijital altyapisi, hizli internet erisimi, ticretsiz iletisim programlar1 ve sosyal
medya aglarina aninda baglanma imkaniyla akilli telefonlar, kullanicilarina anlik bilgi

aktarim firsat1 da vermektedir (Bal, 2013).

Mobil iletisim cihazlar1 sektoriinde yiikselisi devam eden akilli telefonlarin
yayginlagsmasinda mobil uygulamalarin etkisi géz ardi edilmemelidir. Mobil cihazlar
cazip kilan ve mobil cihazlara ilgiyi artiran en 6nemli faktdr, lizerlerinde ¢alisan mobil
uygulamalarin getirdigi 6zelliklerle akilli telefonlarin kullanicinin ihtiyaglarina uygun

sekilde donatilmasi ve kullanicinin hayatini1 daha da kolaylastirabilmesidir (Ugur ve

Turan, 2015).

2.3. Interaktif (Etkilesimlilik) Kavram
Insam diger tiirlerden ayiran en énemli dzelliklerden biri, klasik terimlerle

aciklayacak olursak, ¢evresiyle daha olumlu etkilesim kurma yetenegidir (Yurt, 2017).

Etkilesimlilik; iletisim, bilgisayar bilimleri ve endiistriyel tasarim gibi
alanlarda ortak bir tanima sahip olmayan bir terimdir. Tarih boyunca insanligin

haberlesme amaciyla cesitli araglar kullandigi goézlemlenmektedir. Eski caglarda
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insanlar, seslerini kullanarak birbirlerine bagirarak iletisim kurarken, mesafeler
arttikca yeni haberlesme yontemleri gelistirilmistir. Deneyler sonucunda, insanlarin
kendilerini ifade etmek i¢in duman sinyalleri, davul sesleri, glivercin mesajlari,
hiyeroglifler ve duvarlara yapilan ¢izimler gibi yontemlere bagvurduklar1 goriilmiistiir

(Yurt, 2017).

2.4. Kullanic1 Arayiizii (UI)

Insanlarin teknolojiyle etkilesimini kolaylastiran arayiiz tasarimi, genel
etkilesim tasariminin 6nemli bir pargasidir. Bu genellikle kullanici arayiizii (UI) olarak
bilinir ve insanlarin sisteme fiziksel, algisal veya kavramsal olarak temas ettigi

unsurlar1 kapsar (Benyon, 2014).

2.5. Arayiiz Tasariminda Temel Tasarim ilkeleri

Kullanicilarin bir uygulamay1 segmelerinde en 6nemli etkenlerden biri arayiiz
tasariminin kendisi oldugu diisiiniiliiyor. Teknolojik platformlardaki uygulamalardaki
rekabetin artis1, farklilik talebini ortaya ¢ikardi. Mobil uygulama gelistiricileri, bu
farklilik algisimi gelistirmek icin tasarim yenilikleriyle bu farkliliklar1 gidermeye
calistyorlar. Bu nedenle, olusturulan araytiiz tasarimlarinin basit, sade, kullanim1 kolay
ve anlasilir olmas1 gerektigi diisiiniilityor. Yukarida belirtilen kriterlerle birlikte, bir

arayliz tasariminin kullanici dostu olarak tanimlanabilecegi 6ne siiriilityor (Kes, 2006).

Estetik ve alg1 diizeyi artigini hedefleyen arayiiz tasarimlari i¢in, genel tasarim

ilkeleri belirlenmistir. Bu tasarim ilkeleri asagidaki gibidir (Akpinar, 2022);

¢ Basitlik/ Yalinlik
e Tutarlilik

o Aciklik

e Denge

e Gorsel Hiyerarsi
e Vurgu

e Ritim

e Oran/Orant1

e Uyum/Biitiinliik
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Arayliziin temel grafik tasarim ilkeleri gozetilerek tasarlanmasi, ortaya g¢ikacak
tasarimi bagsarili ve kullanilabilir kilmay1 saglamaktadir. Kullanicinin araytiizle direkt
temas ve etkilesim halinde olmasi nedeniyle arayiliz tasarimimin mobil isletim

sisteminin kullanilabilirligini dogrudan etkiledigi sdylenebilmektedir (Evren, 2016).

2.5.1. Basitlik/Yalnhk
Yalinlik ilkesi, arayiiz tasariminda kullanilan dgelerin, mesajin daha net bir
sekilde algilanmasini saglamaktadir. Goriintiileri ve metinleri kullanirken anlagilirliga

ve basit yalin bir dile kullanilmasina dikkat edilmelidir (Kes, 2009).

Yalinlik ve basitlikle zit olan yogunluk ve karmasadir (Kes, 2006). Mobil
cihazlardaki uygulamalarin kullanicilara iletilecek mesaji, miimkiin oldugunca net,
anlasilir ve basit olmalidir. Bu nedenle, mobil cihazlara yiiklenen veya yiikleme
egilimi olan uygulamalar i¢cin arama motorlari, mobil videolar ve uygulama i¢i tarayici
reklamlar1 gibi araglar kullanilarak kesif saglama ve insanlar arasinda neri paylagimi

gibi girisimlerde bulunulmaktadir (Akpinar, 2022).

Kullanicilara sunulan web veya mobil uygulamalarda verilmek istenen mesaj
olabildigince basit iletilmelidir. Nitekim mobil uygulamalarin mobil cihazlara
yiiklenmesine karar verme siireci arama motorlari, mobil videolar ve sayfa ici
reklamlar aracilig ile kesfetme, kulaktan kulaga pazarlama, market oneri listeleri vb.

ile baglamaktadir (Durdemir, 2019).

2.5.2. Tutarhhk

Tutarlilik arayliz tasarimlarinda goriiniim, yerlesim ve davraniglarda
tekdiizeliktir. Bu durum tiim tasarim faaliyetleri i¢in gegerli bir durumdur. Tutarlilik
onemli bir ilkedir ¢iinkii bir ortamda &grenilebilen becerilere izin vererek insan

ogrenmesini i¢in olan 6zellikleri azaltabilmektedir (Galitz, 2007).

Gazete, dergi, biilten, web sayfas1 vb. biitlin tasarim iirlinlerinde tutarlilik,
kullaniciya, kolay algilama ve 6grenme saglayacag: gibi insanlara okudugu metni ya
da "sorf" yaptig1 sayfada hizli bir sekilde gezinmesini ve zaman kazanmasini da saglar.
Tutarsizlik ise, kullaniciya aradigini nasil bulabilecegini, gorebilecegini,

ogrenebilecegini, dolasabilecegini gosteremez ve zaman kaybina neden olur. Bununla



13

birlikte tutarsizlik, tasarima profesyonellik yerine gelisi giizellik getirdigi gibi
kullanicilarin site digina ¢iktiklarini sanmalarina da neden olabilir. Tutarlilik, ardillik
gerektiren tasarimlar i¢in belirli bir gorsel ve yazim dili birlikteliginin ya da

sistematiginin saglanmasi ile olugsmaktadir (Kes, 2006).

Tasarimci, ¢esitli unsurlar1 bir araya getirirken, birbirleriyle uyumlu olmayan
karmasgikliklardan kag¢inmalidir. Burada 6nemli olan, tasarimcinin izleyiciyi nasil
yonlendirecegidir ve bu noktada belirli ipuglar1 vermesi gerekmektedir (Oztuna,

2008).

Kullanici arayiizii tasarlarken, kullanicinin ihtiyaglarimi ve {iirlin 6zelliklerini
dikkate alarak tasarim siireci olusturulmalidir. Ayrica tasarlanan uygulama
arayiizlinde; kullanicilarin isini kolaylastirici, kullanicinin ulagmay1 planladigi konular
iizerine odaklanmay1 zorlamak yerine, kafa karigikligina neden olacak durumlari
ortadan kaldirmak; kullanict deneyimini gelistirmekle birlikte etkili iletisimi

saglamaktadir. Mobil uygulamalarda tutarlilik ilkesi ti¢ farkli sekilde ele alinmaktadir:

o Gorsel tutarlhilik: Yazi tipleri, diigmeler ve etiketlerin uygulama
genelinde ayni olmasi gerekmektedir.

e Islevsel tutarlilik: Etkilesimli 6geler, uygulama genelinde benzer bir
sekilde islev gostermelidir.

o Dus tutarliik: Tasarim, birden fazla iiriinle wyumlu olmalidir,
boylece kullanici farkl iiriinleri kullanirken onceki bilgileri ve

deneyimleri siirdiirebilir (Akpinar, 2022).

2.5.3. Agkhk

Aciklik ilkesi bir tasarimda kullanilan metinlerin ve gorsellerin okunabilir,
anlasilabilir ve algilanabilir bir sekilde olmasidir. Agiklik ilkesi metnin ve gorselin
anlasilir bir sekilde izleyiciye aktarilmaya calisilmasidir. Agiklik, icerik i¢in gorsel
dilin dogru kullanimiyla, metinsel dilin de yaz1 karakteri ve puntosunun okunabilir
olmasiyla saglanmaktadir (Kes, 2006). Hedef kitleye hitap edecek olan mobil
uygulamada yer alan arayliz tasarimindaki sekillerin birbirleri arasindaki yakinliklari,

mas espas degerleri ve sekil zemin iligkisine uygun olmalidir. Dikkat ¢ekici,
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vurgulayici, ne anlatmak istedigi net ve karmagsadan arindirilmis olmasi gibi sorulara

tabi tutularak olusturulmasi gerektigi diistiniilmektedir (Akpinar, 2022).

2.5.4. Denge

Tasarimda denge, yasamin temel ger¢egine dayandirilir. Bu temel gercek yani
yer¢ekimi siirekli olarak gece ve giindiiz, uykulu ya da bilingli (uykusuz) bizi ¢eker; o
siirekli duyumsanan fiziksel bir giictiir (Oztuna, 2008). Oztuna'nin dengeye sahip olma
tanimina gore monotonluktan uzak, karsitliklar1 belirli bir oranda kullanmak; Tasarima
biitiinsel acidan bakildiginda tutarli ve genel kompozisyon acisindan i¢ diizenin

saglandig1 diisiiniilmektedir (Akpinar, 2022).

Tasarimci, layout iizerinde herhangi bir yere bir gorsel 6geyi yerlestirdiginde,
merkeze yakin ya da uzak olan bir 6nceki 6genin durumuna gore (biiylik ya da kiigiik)
diger gorsel 6genin konumuyla dengeyi saglar. Denge, sadece nesnelerin boyutlariyla
degil, aym1 zamanda gorsel agirliklar1 ve acgik-koyu tonlar gibi degerleriyle de

iliskilidir. (Kes, 2009).

Tasarimda iki tiir denge bulunur: bu dengeler, simetrik denge ve asimetrik
denge olarak adlandirilir. Bir tasarimin simetrik veya asimetrik dengeye dayanmasinin

en Onemli yonii, tasarimin konusu ve icerigidir (Becer, 2011).

Bir tasarimin biitiinliiglinii saglamanin en etkili yolu dengeli bir yaklasimi
siirdiirmektir. Dengeyi saglamanin en etkili yolu gorsel bilesenleri optik bir konumda
kiimelemektir. Daha kiiciik, daha az yaygin olan unsurlar ile daha biiyiik ve daha sik

rastlanan unsurlar arasinda bir orant1 korunmalidir (Istek, 2005).
Bir tasarim iki farkli denge sistemi i¢inde diizenlenebilir:

a) Simetrik Denge: Bir kompozisyonun 6gelerinin bir eksen
¢izgisinin her iki tarafinda ayni oldugu durumlarda ortaya ¢ikmaktadir.
Her ne kadar tiim tasarimlar ve miisteriler icin pratik olmasa da yatay
simetri olarak adlandirilan bu simetri tiiri, icerigi ortalayarak veya

stitunlar arasinda dengeleyerek arayiizlerde uygulanabilir.
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b) Asimetrik denge: Simetrik dengeden biraz daha soyuttur ve
genellikle gorsel olarak daha ilgi ¢ekicidir. Diizenin her iki tarafinda
ayna goriintiilerine sahip olmak yerine, asimetrik denge, boyut, sekil,
ton veya yerlestirme agisindan farklilik gosteren nesneleri icerir. Bu
nesneler, farkliliklarina ragmen sayfamn agirligini dengeleyecek
sekilde diizenlenir. Ornegin, bir sayfanin bir tarafinda biiyiik bir nesne
varsa ve bunu diger tarafta birka¢ daha kiiciik nesne ile dengelerseniz,

kompozisyon yine dengeli hissedilebilir (Beaird, 2007).

2.5.5. Gorsel Hiyerarsi

En etkili iletisim yolu gorsel duyu kanallar1 yardimiyla ger¢eklesmektedir.
Insanlarda gérme yetenegi algilamada ¢ok 6nemli bir rol oynamaktadir. Cogunlukla
kelimelerin yetersiz kaldigi zamanlarda bir gorsel, bir fotograf algilamay1
kolaylagtirmaktadir. Arayliz tasarimlarinda gorsel hiyerarsi olugturmak icin dikkati
istenilen tarafa kaydirmak hem de kullanicilarin algilamasini kolaylastirarak araytizde
zihinsel zorluga diismeden dolasmasini ve bagli kalinmasini saglamak i¢in gereklidir.
Araylizii olustururken gorsel olarak hiyerarsik bir yap1 kullanmak, algiy1 kolaylastirir

ve gozii rahatsiz etmeyen bir goriintii olusturulmasina yardimci olur (Dikener, 2011).

Gorsel hiyerarsi, tasarim igerisindeki gorsel Ogeleri vurgulanmak istenen
mesaja gore boyutlandirma anlamina gelir. Bazi tasarimlarda fotograf veya
illiistrasyon biiyiik boyutlarda kullanilarak 6ne c¢ikarilabilirken, diger tasarimlarda
tipografi veya bazen beyaz bosluk 6n planda olabilir. Renk, ton (agiklik-koyuluk),
uzaklik-yakinlik ve konum gibi unsurlar, gorsel hiyerarsiyi etkileyen Onemli

faktorlerdir (Becer, 2011).

Tasarimlardaki  gorsel  hiyerarsi  biitiinliiglinlin ~ saglanilmast  igin
konumlandirma, boyut, renk ve kontrastlik, hizalama, tekrarlama, yakinlik ve doku
gibi kavramlar dikkate alinmasinin gerektigi ongoriilmektedir. Gorsel hiyerarsinin
belirtilen kavramlarin dikkate alinmasiyla, okunurluluk, algi diizeyini iist seviyede
tutabilmek, son kullanici ile uygulama arasindaki iletisimin giiclendirilmesi

saglanilmaktadir (Akpinar, 2022).
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Her tasarim iirliniiniin izleyicinin veya kullanicinin dikkatini ¢ekecek belirgin
bir odak noktast olmalidir. Tasarim bilesenlerinin hiyerarsisini olusturarak her
bilesenin 6nemini ortaya koyabilir. Bu siralamay1 belirlemek i¢in birlestirme, renk

veya benzerlik gibi birgok yaklagima bagvurulmaktadir (Ambrose ve Harris, 2014).

2.5.6. Vurgu

Tasarimin izleyici veya kullanicilarin ilgisini, dikkatini ¢gekebilmesi i¢in vurgu
ogesine dikkat edilmektedir. “Tasarimcilar genellikle sikici olmaktan korkarlar.
Tasarimce1 tasarimiyla ilgiyi ¢cekebilmek, izleyiciyi aktif bir konuma getirebilmek i¢in,
vurguyu kullanir. Vurgu ile dikkati cekerek; izleyiciyi tasarimi ¢oziimlemeye
yonlendirir” (Oztuna, 2008). Iyi planlanmis tasarimlarda her 6geyi vurgulamak yerine,
one cikarilmasi istenen unsurlarin vurgulanmasi, hem biitiinselligi saglar hem de

tasarimin ¢oziimlemesini kolaylastirir (Akpinar, 2022).

Tasarimci nasil bir vurgu yapacagini 6nceden belirlemeli ve vurgu yapacagi
unsurlar tizerinde farkli vurgu yontemleri denemelidir. Tasarimda vurgulayict unsur

tasarimin konusu veya hedef kitlesine gore degisim gosterebilmektedir (Becer, 2011).

Gorsel bir kompozisyonda gorsellerin ve metinlerin her birinin ayn1 anda
vurgulanmasi, goziin algilamasini zorlastirir ve karisiklik yaratir. Dolayisiyla her sey
vurgulanmak istenirken, aslinda hicbir sey vurgulanamaz. Vurgunun dogru bir
bicimde olusturulmasi i¢in vurgulanmak istenen gorsel dgenin Onem seviyesinin
belirlenmesi gerekir. Bunun i¢in de yon, boyut, bi¢cim, doku, renk, ton veya kontur
cizgisi gibi Ozellikler araciligi ile istenilen 6genin/kismin diger kisimlardan ayirt

edilecek bigimde 6n plana ¢ikmasi saglanir (Kara, 2016).

2.5.7. Ritim
Bir diger 6nemli tasarim kurali ise ritimdir. Ritim terimi, benzer ve ayni olan
bir dizi par¢anin tutarli veya akiskan dogasini tantmlamak i¢in kullanilir. tempo ya da

nabiz atimina benzemektedir (Oztuna, 2008).

Yurt (2007) ritim ilkesinin 6nemini su sekilde agiklamaktadir: Gorsel
sanatlarda sekil, renk, ¢izgi ve valoriin kararinda diizenli tekrar1 sonucu ritim meydana

gelir. Cizgilerin kullanimiyla aralarinda olusturduklar1 benzer bigimlerdeki bosluklar
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tekrarlandig1 takdirde ritmik bir hava yaratir. Ritmin s6z konusu oldugu her ¢alismada
denge, deger, hissiyat gibi kavramlar can bulur denilebilir. Miidahale edilen alanda
dik, yatay, diyagonal ve dairesel eylemlere boliiniisii, o alanin ritmidir. Bu devinime

katilan biitlin nesnelerin meydana getirdigi anlam ve atmosfer, objelerin ritmidir.

Tasarimda ayrica 6nemli olan ritimdir. Tasarim siirecinde ritim dikkate alinirsa
s0z konusu tasarimin hareket, akiskanlik ve dinamizmle donatildigi anlamina gelir.
Tasarimda ritim algist1 bazen gorsellerin  renklendirilmesinden, gdrsellerin
konumundan ya da sayisal degerlerin veya kontrastin uygulanmasindan kaynaklanir.

(Ertan ve Sansarci, 2016).

Bir sitenin genel sunumu, kullanicilarin giivenini kazanmak i¢in temiz ve
profesyonel olmalidir. Tutarli ve kullanimi kolay arayiizler, kullanicilarin igerige

odaklanmasina ve gezinme ritmine ayak uydurmasina yardimci olmaktadir (Sanal 6).

2.5.8. Oran/Oranti

Oran, tasarimdaki nesnelerin birebirleri arasinda iliski kurmasi beraberinde
biitline ulastirmay1 saglamaktadir. Biitiine ulastirilan arayiiz tasarimlariyla genel
hatlartyla uyum ve denge unsurlar1 saglanilmis olur. Arayilizde kullanilacak 6geler

arasindaki orant1 ile algt ve odaklanma duygularini gelistiren bir etki yarattig

diisiiniilmektedir (Akpinar, 2022).

Tasarim agisindan oran/oranti1 boyutlar arasi iliskidir. Tasarimin eni, boyu,
genisligi ve yliksekligi arasinda olusturulan alan arasinda daima orantiya dayali bir
iligki bulunmaktadir. Bir unsurun tasarim i¢inde diger unsurlar ile kurdugu orantisal

iligkiler tasarimin algisini ve iletisimini etkilemektedir (Becer, 2011).

Tarih boyunca insanlar uyum, giizellik ve estetik durumuna ulagmaya
calismiglardir.  Sanat, miizik, mimari gibi alanlarda da kullanimlarim
gbzlemleyebiliyoruz, bu alanlarin giinliikk hayatimizda da var olan bir oran/oranti
iligkisi var. Tasarim siirecinde gorsel bilesenlerin kompozisyonu/orantisi gonderici ve
alic1 arasindaki algiy1 ve iletisimi dogrudan etkiler. Bu baglamda arayiiz tasariminda
gorseller oran, boyut ve orantilar1 kullanarak okunabilirligi ve bilginin iletilmesini

artirabilecek bilesenlere sahiptir (Akpinar, 2022).
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Bir tasarimin gorsel bileseni diger bilesenleriyle orantilidir, bu da tasarimin
algilanmasimi ve iletilmesini dogrudan etkiler (Becer, 2011). Mobil cihazlarin bu
dogrultuda tasarlanmasi, optimum okuma ve etkilesimi en {ist diizeye c¢ikaracak

sekilde konumlandirilan bilesenleri igerir (Durdemir, 2019).

Tasarimcilarin tasarim yaparken biitiinle olumlu bir iligki i¢inde olduklar
anlasilmaktadir. Uyum, denge, tutarlilik gibi olgularin olugmasimin nedeni budur.
Uyumun en dogru taniminmi1 sagladigma inanilan bir biitiiniin pargalar1 arasindaki
sayisal ve geometrik iligkiye altin oran denir. Altin oran; Matematikte, biiyiik niceligin
kiigtik nicelige orani, toplamin biiyiik nicelige oraniyla ayni ise, genellikle altin oran
olarak tanimlanir. Altin oran (altin oran) kavraminin tasarimda kullanilmasinin genel
kompozisyonun belirlenmesini kolaylastirdig1 gibi bireylerin tasarim tutkusunu tesvik

ettigi ve etkilesimi artirdig1 diisiiniilmektedir (Akpinar, 2022).

2.5.9. Uyum ve Biitiinliik

Bilesenleri parcalara ayirmak yerine, biitiinii dikkate alarak bir tasarim
olustururken faydasi olan bir kavramdir. Genel olarak tasarimlarin gorsel bitiinliigii
uyum ve biitiinliik ilkesiyle garanti altina alinmaktadir. Bu baglamda bireylerin
tasarimlarla olan iligkileri arttikga onlara olan ilgilerinin de arttig1 diisiiniilmektedir

(Akpinar, 2022).

Tasarim ilkelerinin en Onemlilerinden biri de uyum/biitlinliiktiir. Tasarim
icindeki gorseller bir araya getirildiginde, tasarimin daginik ve parcali goriinmesi
engellenmis olur. Tasarimei, tasarimda kullanilacak unsurlari gruplandirmali ve

bunlar1 birbiriyle uyumlu olacak sekilde diizenlemelidir (Becer, 2011).

Tasarimer biitiinlik olusturmada bazi yontemlerden yararlanabilmektedir.

Bunlar;

o Swur: Tasarim alanmmmin  simwrlart  tutarliigt  artirmak  icin
kullanilabilir. Bordiirlerin boyutu ve tarzi gibi benzerlikler
tasarimin biitiinliigiine katkida bulunabilir.

e Beyaz Alan: Gerekli olan beyaz bosluklar:t biwrakarak tasarim

biitiinliigiinii korumak miimkiindiir.
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o FEksen: Tasarim biitiinliigii yaratmada en yaygin yaklasimlardan
birinin eksen kullanmak olmasi beklenir. Bir tasarim yiizeyinin
catisi, en az ikisi mevcut olan birden fazla yatay ve dikey bilesenden
olusur. Eksenler, gorsel bilesenlerin ve tipografinin ayni sirada
konumlandirilmasi icin kullanilir.

e U¢ Nokta: Tasarimcilar kompozisyon yiizeyinde sectikleri ii¢
tasarim noktasini tasarimin ayri ayri birimlerini birbirine baglayan
bilesenler olarak kullanabilirler. Goz, hayali ¢izgilerle bir yiizey
tizerinde konumlanan ii¢ farkli bilesenden olusan bir ii¢gen

olusturur ve bu, goziin tasarimin tamamm algilamasim saglar

(Akpnar, 2022).

2.5.10. Renk ve Tipografi

Renk sadece estetik degeri agisindan dnemli degil, ayn1 zamanda yasamimizin
ve deneyimlerimizin ayrilmaz bir parcasidir. Renkler biling ve bilingalt: tizerinde etki
yapar, duygulara dogrudan etki eder. Insanlar renkleri tanidiginda énceki bilgileri ve

on yargilar1 faydalidir (Toy, 2017).

Renk, gozler ile etkilesen 151k spektrumundan kaynaklanan gorsel algisal
duyum olarak tanimlanmaktadir. Bir cismin rengi, ¢evresindeki cismin fizigine,
cevresindeki 15181 fizigine, algilayan géz ve beynin 6zelliklerine baglidir. Herhangi
bir cisme ¢arpan 15181n yansimasi sonucunda renk olgusu algilanmaktadir. Renklerin
her bir canl1 i¢in bir¢ok farkli duygu olusturdugu bilinmektedir. Her kisinin deneyimini
bireysellestirdigi gibi tiim insanlar iizerinde genel bir etki de yaratabilir. Ornegin; sicak
renkler genellikle g6z alic1 ve duygusal bir ¢ekicilige sahip olarak algilanirken, soguk
renkler genellikle belirleyici ve rahatlatic1 bir yapiya sahip olarak algilanir (Akpinar,
2022). Bir seyi gozlemledigimizde ilk fark ettigimiz sey renktir. Tasarimda dikkat
cekicidir, izleyicinin ilgisini ¢eker, bilgi anlamlidir ve sunuma beklenen tepkiye iliskin

ipuclart saglanir (Ambrose ve Harris, 2014).

Rengin tasarimda en etkili araglardan biri oldugunu séylemek miimkiindiir.
Kullanicilarin duygularini etkilemenin en etkili yontemlerinden biri olarak kabul

diistinilmektedir. Renk se¢iminde harekete gecilebilmesi i¢in uygun renklerin uygun
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oranda kullanilmasi amaglanmaktadir. Bu kullanim ayni zamanda hedef kitlenin

marka algisinin belirlenmesinde de birincil 6neme sahip olabilir (Tuzcu, 2019).

Sonsuz sayida olast renk kombinasyonunun oldugunu varsayarsak, hangi
renklerin en biiyiik etkiye sahip olacagini belirlemek kolay olmayabilir. Ancak hedef
kitlenin aligkanliklar1 dikkate alindiginda, hedeflenen kapsama uygun renk ¢esitlerinin
tercih edilmesi daha olasidir. Bu konuyla ilgili test veya anket temelli arastirmalar
yapilabilecegi gibi donemin mevcut renk egilimleri de takip edilebilir. Her iki durum
da arayliz tasariminda son kullanicinin dikkatini yakalayabilecek dogru renk

tercihlerinde baskin rol oynayabilen etkenlerden olabilmektedir (Tuzcu, 2019).

Z1t renkler ya da baska deyisle tamamlayict renkler, bir araya geldiklerinde
birbirinin etkisini artiran renklerdir. Tamamlayici renk iligkisi ana renklerin (kirmizi,
sar1 ve mavi) herhangi ikisinin birlesmesi ile olusan renk, o rengi olusturmayan ti¢lincii
ana renk arast iligki ile olugsmaktadir. Bir de sicak ve soguk renk iliskisine dayali renk
zitliklarindan bahsetmek olanaklidir. Bu renkler de bir araya geldiklerinde birbirinin

etkisini artirmaktadir (Eristi, 2019).

ICAK TONLAR
.4_ TAMAMLAYICI
RENKLER
| v

SOGUK TONLAR

Gorsel 1: Tamamlayici renkler (Sanal 1)
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Ayrica renklerin, marka kimligi olugmasinda ve {iriiniin 6ne ¢ikmasina
yardimci olmasindaki rolii 6nemlidir. Marka ve iiriinlerde standartlagma ve uyum
yaratirlar. Renkler, tasarimin ince ayrintilar1 olsalar da, kullanicilar ile iriinler
arasindaki marka kimligini olusturarak nasil algilandiklar1 ve hatirlandiklar1 {izerinde

biiyiik bir etkiye sahiptirler (Prasad, 2020).

Renk ve ton degerleri sayesinde bi¢im, tipografi gibi 6geler one ¢ikarilabilir,
arka plan ile derinlik hissi artirilabilir. Mobil uygulamalarda metni canli hale getirme
sanat1 olarak niteleyebilecegimiz tipografi sayfada bulunan igerige oranla daha fazla
yer alabilmektedir. Sayfalarda okuyucuya daha iyi bir deneyim saglayabilmek igin
tipografi optimize edilmelidir (Durdemir, 2019).

Toy (2017)’a gore tipografi, en temel anlamiyla metinleri diizenleme sanat1 ve
yontemidir. Yazi karakteri se¢imi, yazinin boyutu ve yazi bi¢imlendirme gibi alt

basliklar1 bulunmaktadir.

Tasarimsal siiregte tipografi; duyguyu, insanlarin okumaya olan devamliliginin
saglanmasinin yani sira diisiince, bilgi ve mesajlarin anlasilabilirligini artirmaktadir.
Tipografi, hiyerarsik diizenlemeler ve hizalama iisluplarinin uygun kullanimiyla;
satirlarin, satir uzunluklarinin, satirdaki harf, sembol ve diger 6gelerin bosluklarinin
ayarlanmasini igeren bir tekniktir. Harf ve sembollere dayali giiclii bir ifade sanati olan
tipografi, etimolojik kokeni Yunanca'ya dayanmaktadir. Typos (form) ve graphia
(yazmak) sozciiklerinden tiiretilmistir ve “forma uygun yazmak” anlamina
gelmektedir. Tipografinin etkili ve dogru kullanimi; tasarimi giiglendirdigi gibi anlam

kargasalarin1 dengelemektedir. (Akpinar, 2022).

Tipografi, kullanic1 arayiiz tasarimlarinda renkler gibi énemli unsurlarindan
biridir. Uygulamalarin genis bir etkiye sahip olmasina ve marka kimliginin
olusmasindaki rolii olduk¢a biiyiiktiir. Tipografinin dogru ve uygun bir sekilde
yapilmasi, ¢aligma sayfalari arasindaki hiyerarsik yapinin olugsmasina yardime1 olarak,

tasarimdaki tirlin veya markanin taninmasina olanak saglamaktadir (Prasad, 2020).
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Gorsel tasarimin her alaninda uygulandigi gibi tipografi kisminda da yukarida
yazili tasarimin temel ilkelerine dikkat edilmesi ve arayiizlerin ona gore hazirlanmasi

¢ok onemlidir. Bunlar;

*  Mantiksal bir ¢erceveyi olusturan bir denge duygusunun olmast,

*  Calisma organizasyonun hiyerarsik bir yapt ile tanimlanmast,

o Onemli durumlara dikkat cekmek icin kontrast kullanilmasz,

*  Kompozisyondaki tutarliliginin tekrarla saglanmast,

* Diizenli ve net bir goriintiiniin olusmast igin hizalamalarin

kullaniimasidwr (Chipman, 2021).

Uygulama igeriginin temel amaci kullanicinin  istedigi  eylemi
gerceklestirmesine yardimci olmaktir. Bu eylem zaman zaman bir konu hakkinda bilgi
edinmek ya da bir yemegin nasil pisirildigini 6grenmek olabilmektedir. Kullanicinin
amaci ne olursa olsun her durumda uygulama araytizii i¢in dogru tipografi belirlenmesi
gerekebilmektedir (Tuzcu, 2019). Giiniimiizde insanlarin dijital ekranlarla daha fazla
vakit gecirmesi nedeniyle, insanlarin internetten faydalanmasini saglayan ekran

tipografisinin dnemi de 6nemli 6l¢iide artmistir (Kaya, 2019).

Metnin uzunlugu veya diizenlenme sekli gibi icerigin ozellikleri, ¢evrimici
okuma deneyimini dnemli 6l¢iide etkileyebilir. Bunun en énemli nedenlerinden biri,
gorme keskinligi ne olursa olsun tiim kullanicilarin uzun siire ekran basinda kitap
okurken gbz yorgunlugu yasayabilmesidir. Bu, kullanicilarin belirli bir siire sonra
uygulamadan ayrilacag1 ve icerikten tamamen kaginacag1 anlamina gelebilir. Ozellikle

parlak televizyonlar bu sorunun artmasinda 6nemli olabilir (Tuzcu, 2019).

Mobil uygulamalar veya web sitelerinin hem masaiistii hem de mobil
versiyonlarinda, renklerin ve yazi tiplerinin asir1 kullanimi, sayfalarin fazla

kalabaliklagsmasina ve gorsel akis ile odaklanma sorunlarina yol acabilmektedir.

Lior (2013), hi¢bir tasarim ekibi {iyesi olmasa bile metin alanlarini miimkiin
oldugunca tutarli bir sekilde basit tutmanin, daha az yazi tipi ailesi kullanmanin ve ¢ok

fazla renk kullanmaktan kaginmanin en iyisi olduguna inanmaktadir.
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Gorsel 2: Tipografik diizenleme yontemleri iceren ornek goriintii (Sanal 2)

Icerisinde bulundugumuz dijital bilgi caginda dijital tiiketicilerin ihtiyaglarin
karsilamak ve kullanilabilirligi artirarak internette gegirilen zamani daha kaliteli
kilmak admma yeni caligmalar yapilmakta ve grafiksel kullanici arayiizleri bu
yeniliklere paralel olarak gelismektedir. Geleneksel baski icin tasarlanmis yazi
tiplerinden, dijital yazi tiplerine ve sonrasina web yaz tipleriyle devam eden ekran
tipografisi ¢aligmalar1 son yillarda bir yazi tipinden neredeyse sonsuz sayida degisken
iretilmesini saglamigtir. Bu hem dijital hem de geleneksel medya i¢in gecerlidir.
Dijital cihazlarda metinler, yazi ailesinin igerdigi ve sayfa igerisinde kullanilan
agirhiklara goére sistemin performansina, web sitesi veya mobil uygulamanin
gelistirilme siiresine etki edebilmektedir. Mobil cihazlarda ekran boyutunun
televizyon, bilgisayar gibi sabit cihazlara gore daha kii¢iik oldugu dikkate alindiginda
basit tasarimlarin mobil uygulamalar i¢in daha pratik tasarim oldugu sdylenebilir

(Kaya, 2019).

2.7. Arayiiz Tasarimlarinda Kullanmilabilirlik
Arastirmalar, kullanicilarin genellikle bir uygulamayi aldiktan sonraki ilk veya
iki hafta icinde kisisel cihazlarindan kaldiracagimi gostermektedir. Ilk etkilesim,

kullaniciyla giiglii, uzun siireli bir iligki yaratmada etkili olmalidir (Sanal 5).
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Kullanilabilirligin tanimi, bir iirlinlin islevselliginin, kullanimi sirasinda
amaclanan etkinlik, verimlilik ve memnuniyet hedefini ne kadar karsiladiginin

belirlenmesini i¢erir. Mevcut arayiizden ii¢ temel amag ¢ikarilabilir:

* Baslangicta kendisini kullaniciya asinalik yoluyla tanitmalidir.
Buna bir ornek, diger sirketlerden benzer bir iiriinii arastirma
zorunlulugu olabilir.

o Ziyaretgiler gidecekleri yere kolaylikla ulasabilmeli, sunulan
stirecte bir sonraki adima gegisler tasarimla kolaylastirilmalidir.

* Kullanici arayiizii ve deneyimi dikkat ¢ekici olmali ve uzun siireli,

kalict bilgi saglamalidir (Sanal 1).

2.8. Kullanic1 Deneyimi Kanun ve ilkeleri

Kullanici deneyimi kavrami yalnizca bir grafik alt yap1 tasarimini degil aym
zamanda c¢esitli arastirma yontemleriyle hedef kitleyi olusturan insan gruplarinin
psikolojik durumlari, egitim diizeyleri, anatomi, genel kiiltiir diizeyleri gibi gesitli
bilgilerinin elde edilmesini de gerektirmektedir. Bunun sonucunda hedef kitleyle
empati gelistirme firsat1 dogacak ve sonug olarak tasarim daha basarili olacaktir. Bu
nedenle istenilen kullanici arayiizii tasariminin saglanabilmesi i¢in tasarim siirecinde

bazi1 yasa ve ilkelerin bilinmesi ve dikkatle uygulanmasi gerekmektedir (Camci, 2020).

Kullanici deneyimi, kullanicilarin bir iiriin veya hizmeti kullanirken edindigi
genel izlenimdir. Bir iirlinii veya hizmeti tliketirken en yliksek diizeyde miisteri
memnuniyetini tesvik eden miikkemmel bir durumdur. Kullanici deneyimi ayni
zamanda miisterilerin ihtiyaglarinin herhangi bir anlasmazlik veya soruna yol agmadan
karsilanmasiyla da ilgilidir. Miisteriler bir seyi istediginde veya ihtiya¢ duydugunda
ve sonuglardan memnun kaldiginda olumlu bir kullanici deneyiminin elde edildigi
sOylenebilir. Kullanic1 deneyimi yalnizca sonu¢ asamasinda degil, planlama
asamalarinda dikkate alinmalidir. Bir¢ok kurulus, tiriinlerinin kullanici deneyimini
yenilemek icin Onemli miktarda yatirim yapmaktadir. Bu rekabet¢i pazarda,
kullanicilarin {iriin tasarimina iliskin deneyimi, sirketin iirlinlerini segiciliginin ana

odak noktasi olarak etkilemektedir (Coleman, 2017).
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Kullanici deneyimi tasariminin hedeflenen basariya ulasabilmesi igin belirli

kanun ve ilkeler mevcuttur. Bu kanunlar:

e Fitts Kanunu
»  Hick Kanunu
e Jacob Kanunu

*  Miller Kanunu (Topuz, 2023)

2.8.1. Fitts Kanunu

Fitts kanunun temel amaci kullanicilarin bir hedefi ger¢eklestirmek i¢in aradaki
gecirdigi mobil iligkiler biitiiniiniin kisaltilmas1 ve etkili, anlasilir olmasidir. Bu
cergevede, Fitts kanunu "bir hedefe ulasmak i¢in gecen siire, hedefin boyutuna ve

mesafesine bagli olarak degisir" seklinde tanimlanabilir (Alim, 2023).

Bu kanunun amaci kisaca kullanicinin ulagmak istedigi nihai amaca uygun
komutlar1 iceren, islemi kolaylastiracak yer ve biiyiiklilkteki butonlarin
algilanabilirligi, ulasilabilirligi ve biiyiikliigiidiir. Burada butonlar arasinda yeterli
bosluk bulunmal1 ve butonlar arayiizlerde erisilebilir yerlere yerlestirilmelidir. Ancak
telafisi zor ve geri doniisii olmayan butonlarin arayiizlerde ulasilmasi zor yerlere
konumlandirilmas: gerekmektedir. Bu durum Fitts yasasini ihlal ediyor gibi goriinse
de ayni zamanda kanunun tam tersi uygulanmasina da bir Ornek olarak

degerlendirilebilir (Sanal 2).

Fitts’ law

r

Where the pointer
is located Near and Big Far and Small

Gorsel 3: Fitts kanununu gésteren ornek goriintii (Sanal 3)

1954'te Paul Fitts adl1 bir psikolog, insanlarin bir hedefi ne kadar hizli secebilecegini

aciklayan bir tahmin modeli yaratti. Hedef, kullanicinin etkilesime girmeye calistig



26

seydir. Dokunulacak bir diigme veya tiklanmas1 gereken bir form alani olabilir. Bu
model genellikle insan-bilgisayar etkilesiminde kullanilir. Fitts Yasasi, bir hedef ne
kadar uzaktaysa ve hedefin boyutu ne kadar kiigiikse, bir kullanicinin onu elde etmesi
o kadar uzun siirer der. Yakindaki biiyiik hedefler en diislik etkilesim maliyetine
sahipken, uzaktaki kiigiik hedefler en yiiksek etkilesim maliyetine sahiptir. Etkilesim
maliyetleri: Nielsen Norman Group, etkilesim maliyetlerini "kullanicilarin hedeflerine
ulagmak icin bir siteyle etkilesimde kullanmalar1 gereken zihinsel ve fiziksel ¢abalarin
toplam1" olarak tanimlar. Dolayisiyla, bir kullanici aradigi yamiti kaydirmaya,
dokunmaya veya kesfetmeye gerek kalmadan bulabilirse sifir etkilesim maliyeti
yastyor demektir. Bir kullanicinin bir menii bulmasi, bir diizineden fazla segenek
arasinda gezinmesi ve formunu tamamlamak i¢in kiiclik bir diigmeyi tiklamasi
gerekiyorsa, bu daha yiiksek bir etkilesim maliyeti olacaktir. Ideal olarak, UX ve Ul
tasarimcilar1 bu maliyetleri miimkiin oldugu kadar diisiik tutmay1 amaglar. Etkilesim
maliyeti ne kadar diisiik olursa, uygulamalarinin kullanilabilirligi o kadar iyi olur.
Tasarimcilar, Fitts Yasasini izleyerek ve okuma, kaydirma, tiklama, yazma, sayfalarin
yiiklenmesini bekleme, dikkat degistirme, bellek yiikii ve ilgili bilgileri bulmak igin
kesfetmeyi en aza indirerek etkilesim maliyetlerini en aza indirebilir. Fitts Yasasi
denklemi, bir hedefi elde etmek i¢in gegen siirenin, hedefin boyutunun ve hedefe olan

mesafenin bir fonksiyonu oldugunu belirtir (Sanal 3).

Fitts yasasi, grafik ekranlardaki etkilesimli nesnelerin tasarimina uygulanir.
Genellikle bir isaretleme aygitiyla tiklanan bir buton ne kadar biiylikse, hedefe
ulagsmak o kadar kolaydir. Etkilesimli nesne kii¢likse tiklanacak yiizey alani da kii¢lik
olacagindan hedefe ulagmasi zorlagacaktir. Fakat artik yeni nesil, ¢coklu dokunmatik
ve gelismis ekranlara sahip mobil cihazlarin parmak algilama teknolojilerinin, daha
kiigtik boyutlarda tasarlanmis butunlarin tiklanilabilirligine sagladigi imkanlar da géz

ontinde bulundurulmalidir (Topuz, 2023).

Fitts yasasi sayesinde tasarimcilar, insanlarin mobil arayiizleri kullanirken
onlarin yeteneklerini arttirabilir, deneyimlerini iyilestirebilir ve dikkatlerini

hedeflerine yonelik toparlayabilirler. Mobil araylizler tasarlanirken mevcut sinirh
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ekran alan1 ve baglamlar1 nedeniyle Fitts yasasina kars1 hassas olunmalidir (Bastabak,

2023).

2.8.2. Hick Kanunu

Literatiirde Hick-Hyman kanunu olarak da ge¢en Hick kanunu psikolojik bir
etki tepki deneyine dayanmaktadir. Deneklerin verilerin etkilerin verdikleri tepkilerin
arasindaki gecen silire Olgiilmiis ve hick kanunu bu faaliyetler sonucunda ortaya
cikmistir. Buna gdre uyaran sayisinin artmasi tepki siiresinin azalmasi sonucunu
dogurmustur. Bu deney iizerinden gelisen kullanici deneyimi kanunun amaci iglem

say1 ve karmasikliginin azalmasina dayanmaktadir (Alim, 2023).

Hick Yasasinin bir diger terimi de Hick-Hyman Yasasidir. Bu yasa, William
Edmund Hick ve Ray Hyman adli iki psikolog tarafindan yapilan deneylerden
tiiretilmistir, bu deneylerin amaci, katilimcilara verilen uyaran (uyaran) sayist ile tepki
stireleri arasindaki iligkiyi aragtirmaktir. Yapilan incelemede uyaran sayisi arttikca
katilmecilarin tepki siirelerinin dogrusal bir sekilde arttigi gozlemlenmistir. Yani
deneklerden talep edilen operasyonlarin hacmi arttikca denekler ya operasyonu

tamamlayamamistir ya da beklenenden daha uzun siirede tamamlamistir (Sanal 2).

Secenek sayisinin artmast kullanicilarin se¢im yapma slireglerinin de
uzamasina neden olmaktadir. Su hélde arayiiz tasarimlarinin sade olmasi kullanicilarin
hizli igslem yapmasi agisindan 6nemli bir islev anlamina gelmektedir. Dolayisiyla hick

kanunu segeneklerin azalmasi ve sadelestirilmesi gerektigine dayanmaktadir (Sanal 2).

VS.

Gorsel 4: Hick kanununu gosteren ornek goriintii (Sanal 4)
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Hick kanunu, kullanicinin hedef islemi tamamlamak i¢in harcadigi zaman ile
islem sayist ve karmagiklig1 arasindaki iliskiyi arastirir. Bu baglamda, Hick kanunu
kisaca "Segeneklerin sayist ve karmagikligi, se¢im yapma siiresini dogrudan etkiler"

seklinde tanimlanabilir (Sanal 2).

2.8.3. Jacob Kanunu

Jakob Nielsen’in internet kullanici deneyimi iizerine tanimladig: Jakob ilkesi
kullanicilarin diger web sitelerinden edindikleri bilgi ve deneyimlere dayali olarak
tasarim beklentisi, zihinsel model gelistirme egilimini tanimlamistir (Sanal 4). Mobil
uygulamalar acisindan bakildiginda kullanicilar edindikleri deneyim ve modelleri yeni
etkilesime girdikleri mobil uygulamalarda da uygulamak isterler. Bu beklentiler
kullanicinin hedefi baglaminda navigasyonel, elementlerin yerlesimi ve renkler
kapsaminda olabilmektedir. Nielsen’in bu goézlemi tasarimcilarin ortak tasarim
geleneklerini takip etmeye tesvik ederek kullanicilarin bilgiye, gorevlerine ve
hedeflerine odaklanmasini saglar. Tasarimcinin amaci miimkiin oldugunca biligsel
uyusmazligi (Cognitive Friction) ortadan kaldirmaktir. Tasarimcilar deger
saglamayan, hedefe hizmet etmeyen bilissel uyusmazliklar: ortadan kaldirmak veya
bunlardan kag¢inmak i¢in bu ilkeye sadik kalmalidir. Zaman zaman estetik nedenlerden
cesitli tercihler yapilsa da fayda daha dnce gelmelidir. Bu ilkeye sadik kalmak igin
genel tasarim modelleri (design patterns), tasarim sistemleri, onde gelen isletim
sistemleri ¢oziimleri, ¢ok tercih edilen mobil uygulamalar ve en 6nemlisi tasarim

kilavuzlar (design guidelines) takip edilebilir (Bastabak, 2023).

Jakob yasast, her {iriin ve deneyimin ayn1 olmasi gerektigi anlaminda ayniligi
savunmamaktadir. Bunun yerine, tasarimcilara, insanlarin yeni deneyimleri
anlamalarina yardimci olmak icin 6nceki deneyimlerden yararlandiklarini hatirlatan
yol gosterici bir ilkedir. Tasarimcilarin (uygun oldugunda) kullanicilarin 6nce bir web
sitesinin veya uygulamanin nasil ¢alistigin1 6grenmeye ihtiya¢ duymak yerine hemen
iiretken olabilmelerini saglamak i¢in mevcut zihinsel modeller etrafinda olusturulmus
ortak kurallar1 dikkate almalar1 gerektigi pek de incelikli olmayan bir Oneridir.
Beklentilere uygun bir sekilde tasarlamak, kullanicilarin onceki deneyimlerden

edindikleri bilgileri uygulamalarina olanak tanir ve ortaya c¢ikan asinalik, ihtiyag
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duyduklart bilgileri bulma, bir {riin satin alma vb. gibi 6nemli deneyimlere

odaklanmalarini saglar (Sanal 7).

Bu yasa, kullanicilarin diger web sitelerinde asina oldugu 6zelliklerin yeni web
sitesi tasariminda da benzer olmasi gerektigini, bunun kullanicinin tercihlerini dikkate
alan bir kullanic1 deneyimi i¢erecegini belirtmektedir. Baska bir deyisle Jacob yasasi
oncelikle "Kullanicilar zamanlarinin ¢ogunu diger web sitelerinde gegirirler, bu
nedenle olusturdugunuz web sitesi diger taninmis sitelere benzemelidir" (Sanal 2).

ifadesiyle 6zetlenmektedir.

2.8.4. Miller Kanunu

Miller yasasi, biligsel psikolog George Miller tarafindan 1956'da yayinlanan
"Sihirli Yedi Numara, Art1 veya Eksi Iki: Bilgi Isleme Kapasitemizin Baz1 Sinirlart"
baslikli bir makaleden kaynaklanmaktadir. Harvard Universitesi Psikoloji Boliimii'nde
profesor olan Miller, makalesinde tek boyutlu mutlak muhakemenin sinirlar ile kisa
stireli bellegin sinirlar1 arasindaki 6rtlismeyi tartismistir. Miller, cok farkli miktarlarda
bilgi iceren uyaranlardan bagimsiz olarak, geng yetiskinlerde hafiza siiresinin yaklasik
olarak 7 ile sinirl oldugunu gozlemlemektedir. Bu, onu temel bilgi birimi olan bitlerin,
ezberlenen bilgi pargalarinin sayist kadar hafiza alanmi etkilemedigi sonucuna
gotiirmistiir. Biligsel psikolojide "pargalar" terimi, bir araya toplanmis ve bir kisinin
hafizasinda saklanmis temel tanidik birimlerin koleksiyonlarini ifade eder. Miller'in
makalesi genellikle, ortalama bir insanin kisa siireli hafizasinda tutabilecegi nesne
sayisinin 7+2 oldugunu savundugu seklinde yorumlanmaktadir. Miller, "biiyiilii yedi
sayis1" ifadesini yalnizca retorik olarak kullanmaktadir. Daha sonra kisa siireli bellek
ve calisan bellek {lizerine yapilan arastirmalar, bellek siiresinin "parcalar halinde"

oOlciildiigiinde bile sabit olmadigini ortaya ¢ikarmistir (Miller, 1956).

Miller’in argiimaninin tersini kanitlayan arastirmalar olsa da kullanicinin
etkilesime girdigi ekranlarda bilgi yogunlugunun az olmas1 kullaniciya daha az biligsel
yiik bindirecektir. Ornegin Miller kural1 bir alisveris sayfasinin ddeme ekraninda hem
kart bilgilerinin hem de adresinin istenmesi yerine bu goérevleri adimlara bdlerek

uygulanabilir. Bdyle bir tasarim karar1 bircok kural ve prensip tarafindan da
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desteklenebilir. Yine de Miller kurali farkli acilardan bakilarak tartismaya agik bir
konu olarak kalmalidir (Bastabak, 2023).

Apple’s iOS App Icons

Gorsel 5: Miller kanununu gésteren ornek goriintii (Sanal 5)

Miller kanununun dikkate alindig1 bir site ve mobil uygulama tasariminda
kullanicilara sunulmak istenen meniiler gruplandirilmali ve 10 ve {izeri sayida bir
dizilim de sunulmamalidir. Gruplandirma islevi bu agidan kullanici deneyiminin ve
odagmin dagilmamasina Onemlidir. Ana meniide sunulan gruplandirmalar, arag
cubuklar1 ya da diigme sayis1 arttikga kullanicilarin zihninde kalan materyal sayisi

azalmaktadir (Alim, 2023).

Miller kanununu esas alan bir web sitesinde kullaniciya sunulacak igerik, iiriin,
menill veya navigasyon olusturulurken sitenin yonetilebilirligi ve algilanabilirligi
kullanicr tarafindan kolaylastirilmalidir. Bu bakimdan tiim bu fonksiyonlarin bir araya
getirilerek islevsel bir sekilde kullaniciya sunulmasi gerekir ki, kullanict bir
fonksiyona odaklanip digerinden rahatsiz olmasin. Kullaniciya goriintiilenecek
komutlar ister ana meniiniin pargasi olsun ister farkli bir fonksiyon olsun, 7 bileseni

gecmeyecek sekilde goriintiilenmelidir. Bu sunum kullanicinin arayiizii etkili bir
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sekilde algilamasina ve kullanmasma yardimeci olacaktir (Camci, 2020). Ancak
giiniimiizde Miller yasas1 tartismal1 bir kavramdir. Ciinkii bilgilerin cihaz ekranlarinda
kolayca ulagilabilir olmas1 konseptiyle kullanicilarin bilgiyi akilda tutmasia gerek
kalmadigi, kullanicilarin daha fazla secenekle ugrasabildigi goézlemlenmektedir.
Sonug olarak yedi element teorisinin 6nemini yitirdigini diisinmek de miimkiindiir

(Topuz, 2023).
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR VE YORUM

Bu arastirmada, URAP 2023-2024 siralamasina gore mobil uygulamasina
erisilebilen 3 devlet (ODTU, Ankara Universitesi, ITU), 3 vakif (Kog, Medipol,
Yeditepe) lniversitesi seg¢ilmistir. Bu {niversitelerin mobil uygulamalari, arayiiz
tasarim ilkeleri dogrultusunda degerlendirilmistir. Degerlendirme siireci, Birol (2023)
tarafindan gelistirilen “Web Sitesinin Tasarim ilkeleri Yoniinden Degerlendirilmesi”

Olgegi temel aliarak yiiriitiilmiistiir.

Arastirma siirecinde, arayiizlerin degerlendirilmesi i¢in yar1 yapilandirilmig
miilakat teknigi kullanilmistir. Degerlendirmeye alinan {iniversitelerin mobil
uygulamalari, yon, bosluk, denge, oranti, gorsel hiyerarsi ve vurgulama, devamlilik ve

biitiinliik gibi kritik tasarim ilkeleri agisindan incelenmistir.

Toplamda 2 akademisyen ve 3 arayiiz tasarimcisindan olmak {izere 5 uzman
goriligii alinmustir. Arastirmada goriisleri alinan katilimcilar K1, K2, K3, K4, ve K5
seklinde kodlanmistir. Akademisyenler egitim kurumlarina 6zgili gereksinimler ve
kullanict ihtiyaglari konusunda derinlemesine bilgi saglarken, arayiiz tasarimcilar da
mobil uygulamalarin tasarim siireglerine dair profesyonel bakis agilart sunmustur. Bu
cesitlilik, elde edilen verilerin hem teorik hem de pratik agidan zenginlestirilmesini

saglamistir.
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3.1. Orta Dogu Teknik Universitesi Uygulamasi Ile Tlgili Sorular
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Gorsel 6: Orta Dogu Teknik Universitesi Mobil Uygulama Arayiizleri

a. Yon
. Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢ekmek i¢in kullanilan

yonlendirme isaretleri ve gorsel yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

- Yonlendirme isaretleri ve ikonlar renk ve ¢izgi gibi gorsel eleman unsurlariyla net
sekilde algilanabilmektedir. Fakat bazi ikonlarin renk ve metin arasindaki iligkisinde,
kontrastligin yeterli olmadigi goriilmektedir. (K1)
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- Yonlendirme isaretleri ve ikonlar, kullanicilar: yonlendirme konusunda yeterince
belirgin degil. Bu da kullanicilarin, ézellikle yeni kullanicilarin, arayiizde dogru yone
gitmekte zorlanmasina neden olabilir. (K2)

- Evet hepsi anlasilir sekilde yerlestirilmis. Arayiiziin daha modern olmasi tercihen
tiim butonlart daha kullanish hale getirir ancak su anda da gayet anlasilir gériiniiyor.
(K3)

- Ikonlarin farkls renklerde ve biiyiikliiklerde kullanilmasi, algiyi zorlastiriyor ve bu
da yonlendirme agisindan biraz olumsuz bir etki yaratiyor gibi. (K4)

- Menii bulunmadigi icin kullanicilar ¢ok fazla butonla karsilagmaktadir. Bu da
yvonlendirmeyi zorlastirabilir. (KS5)

Uzman goriiglerine gore uygulamanin arayiiziinde kullanilan yonlendirme isaretleri ve
ikonlarin dikkat ¢ekiciligi ve kullanici deneyimi iizerinde farkli goriisler
bulunmaktadir. K1 ve K3 gorsel elemanlarin belirgin oldugunu vurgularken K1 bazi
ikonlarin kontrast sorunlart nedeniyle algilanmasinin zorlasabilecegine dikkat
cekmektedir. Ote yandan K2 ve K4 yonlendirme isaretlerinin yeterince net olmadigini
ve farkli renk ve biiytikliiklerdeki ikonlarin algiy1 zorlastirabilecegini belirtmektedir.
K5 ise menii bulunmamasmin kullaniciyr fazlaca butonla karsi karsiya birakarak
yonlendirmeyi karmasiklastirabilecegini ifade etmektedir. Genel olarak arayiizdeki
yonlendirme unsurlarinin kullanici dostu olmasi i¢in kontrast, ikon ¢esitliligi ve menii

yapisinin iyilestirilmesi gerektigi sonucuna varilabilmektedir.

o Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevleri kolayca bulabiliyor ve
erigebiliyor mu?

- Kategori ikonlar: ve menii secenekleri yon olarak tasarimda dikkat dagitmayacak
sekilde kullanicilart yonlendirmektedir. Bu nedenle kullanicilarin gerekli bilgilere
ulagmasini kolaylastirmaktadir. (K1)

- Evet, kullanicilar ihtiva¢ duyduklari bilgi ve isleviere erisebiliyor. Meniiler ve
islevler, sade bir diizenle yerlestirilmig, bu da genel erisimi kolaylastirtyor. (K2)

- Meniiniin anasayfada yer almasi, ikonlarla gorsellestirilmis olmasi ve renklerin
kullanimi, kullamicilarin anlamalarin arttiran ve ayristirmalarina yardimci olan bir
tasarim tercihi olmus. (K3)
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- Aranan sayfalar genelde kolaylikla bulunabiliyor ve uygulama iizerindeki ¢ogu
sayfaya erisimde biiyiik bir sorun yasanmiyor. (K4)

- Kullamicilarin aradiklart sayfalara gidebilmek icin butonlar azaltilabilir. Ayrica,
bazi boliimlerde yonlendirme isaretleri veya geri butonlarimin eksikligi, kullanicilarin
vonlenmesini zorlastirabilmektedir. (K5)

Uzmanlarin goriislerine gére uygulamanin arayiiziinde sunulan bilgilere ve islevlere
erigsim genel olarak kolaydir ancak bazi gelistirme alanlar1 bulunmaktadir. K1 ve K2
kategori ikonlar1 ve sade menii diizeninin kullanicilar1 dikkat dagitmadan
yonlendirdigini bdylece gerekli bilgilere ulagimi kolaylastirdigini belirtmektedir. K3
ise meniiniin ana sayfada ikonlarla desteklenmesi ve renklerin anlamay1 giiclendiren
bir tercih olmasi nedeniyle kullanici deneyimini olumlu yonde etkiledigini ifade
etmektedir. K4 aranan sayfalarin genelde kolay bulunabildigini vurgularken K5, bazi
boliimlerde yoOnlendirme isaretleri ve geri butonlarmin eksikliginin kullanici
deneyimini zorlastirabilecegine dikkat cekmektedir. Ozetle kullanicilar temel bilgilere
kolayca erisebilmektedir ancak daha sorunsuz bir deneyim i¢in bazi yonlendirme

isaretlerinin ve geri butonlarinin eklenmesi yararl olacaktir.

b. Bosluk
o Uygulamada gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmis m1? Bu bosluklar,
arayiizlin diizenini ve gorsel estetigini nasil etkiliyor?

- Gorsel ogelerdeki tiim metinler punto ve yazi bigcimi olarak bos alanlara orantili
olarak okunabilir sekilde makul diizeyde birakilmistir. Bu durum tasarimin karmagsik
goriinmesini engellemigstir. (K1)

- Yeterli bosluk saglansa da gorsel estetige olumlu katki sunmadigini diisiiniiyorum.
(K2)

- Gorsel ogeler belli bir ol¢iiyle yerlestirilmeye ¢alisilmis ancak bu dogru ve gérsel
estetigi dogru sekilde ifade etmez. Ornegin kafeterya ekramnda gérsellerin layout
diizeni ve fontlar gorsel estetikten uzak, font ol¢iileri dogru degil. Tipografik bir diizen
vok maalesef. Gorseller de esit dl¢iilerde degil. (K3)

- Yeterince bosluk saglanmamuis gibi duruyor; bazi butonlar ve ikonlar birbirine ¢ok
vakin, bosluk kullanimi daha fazla olabilse daha iyi olurdu. (K4)

- Ekran elemanlar: arasinda bosluk kullanimi sinirli kalmis ve bu da arayiizde gérsel
karmasaya neden olmugtur (K5)
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Uzman goriislerine gore uygulamada gorsel 6geler arasinda bosluk kullanimi
genel olarak yetersiz kalmakta ve arayiiz estetigine yeterli katki saglayamamaktadir.
K1 metinlerin orantili olarak yerlestirildigini ve bu sayede karmagik goriinimiin
engellendigini belirtmektedir. Ancak, K2, saglanan bosluklarin estetik katkisini
yetersiz bulmakta K3 ise bazi ekranlarda gorsellerin ve fontlarin uyumsuzluguna
dikkat ¢ekerek estetikten uzak bir diizen oldugunu ifade etmektedir. K4 ve K5 buton
ve ikonlarin birbirine ¢ok yakin olmasi nedeniyle gorsel karmasa yasandigini ve
bosluk kullaniminin artirilmasi gerektigini vurgulamaktadir. Genel olarak arayiizde
daha dengeli bir bosluk kullanimi saglanarak hem estetik goriiniim hem de kullanici

deneyimi iyilestirilebilecegi sdylenebilir.

o Araylizdeki Ogeler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi1? Eger bosluklar
yetersizse, bu durum arayiiziin karmasik ve diizensiz goriinmesine yol agryor mu?

- Genel olarak, bosluk diizenlemesi iyi yapimistir. Fakat 6zellikle harita ekrani gibi
bazi ekranlar daha fazla bosluga ihtiya¢ duyabilir. Yetersiz bosluk, kullanicilarin
islevlere erisimini zorlastirabilir ve tasarimi daginik gosterebilir. (K1)

- Bosluklar yeterince saglanmis ve bu da arayiiziin diizenli goriinmesini saglamis.
Karmasik bir yap1 yaratilmamas, ancak estetik acidan daha iyilestirilebilir. (K2)

- Evet, bazi ekranlar ¢ok kalabalik goriintiyor. Kullanicinin tek seferde birden fazla
bilgiye ulasmasi icin tasarlanmis ekranlarda, onceliklerden biri karmagsikliktan uzak
durmak olmalidir. Ornegin anasayfada bulunan menii. Icon ve gorsel égelerle gorsel
ayristirma desteklenmeye ¢alisilsa da karmagikliktan kagilamamis maalesef. (K3)

- Iceriklerin birbirine yakin oldugu gériiliivor ve bu durum algilamayr biraz
zorlastiriyor diyebilirim. (K4)

- Butonlar ve bilgi kartlart arasindaki yakinlik, kullanicilarin rahat¢a gezinmesini
zorlastirabiliv ve okunabilirligi azaltabilir. Iceriklerin ~ birbirine ¢ok yakin
verlestirilmesi, kullanicilarin yanlislikla farkli butonlara tiklamasina sebep olabilir.
(K5)

Uzman goriislerine gore arayiizdeki bosluk kullanimi bazi ekranlarda yeterli iken
belirli alanlarda yetersiz kalmaktadir. K1 ve K2 genel bosluk diizenlemesinin arayiizii
diizenli gosterdigini belirtirken K1 bazi ekranlarda bosluk ihtiyacinin arttigin

vurgulamaktadir. K3 06zellikle yogun bilgi barindiran ekranlarda karmasikligin
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onlenemedigini ifade ederken K4 ve K5 ise iceriklerin birbirine yakin olmasinin algiy1
zorlastirdigin1 ve gezinmeyi giiclestirdigini dile getirmektedir. Ozetle arayiizde daha

dengeli bir bosluk kullanimi hem estetik hem de islevsellik agisindan iyilestirici

olacaktir.
c. Denge
o Uygulamanin arayliziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis m1? Bu

denge, araylizdeki 6gelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

- Arayiizde genel olarak Ikonlar ve menii diizeni simetrik bir sekilde hizalandigi icin
gorsel diizen korunmustur. Arayiiz genel olarak simetrik bir yapiya sahiptir. (K1)

- Ana sayfadaki gruplamalarin gorsel dizilisinde bir denge saglanmis ve diizenli
gortiniiyor. (K2)

- Bazi ekranlarda simetrik ilerlenirken bazi ekranlarda asitmeriden kacilamamus.
Basliklarin yerlesimlerinde, gorsellerin yerlesimlerinde ve genel olarak ekranlarda
ayni grid 6l¢iisii tizerine yapilmamug tasarim. Kullanicinin her ekranda farkl bir diizen
gormesine yani tutarliligin olmamasina sebep olmus. Tutarlilik da kullanic
deneyimini onemli ol¢iide olumlu-olumsuz etkileyen faktorlerden biridir. (K3)

- Uygulama arayiiziine genel olarak bakildiginda, butonlar arasinda simetrik bir
dengenin saglandigi soylenebilir. (K4)

- Simetrik bir denge olusturulmus bu arayiiziin diizenli goriinmesini saglyor. (K5)

Uzman goriislerine gore uygulama arayiiziinde genel olarak simetrik bir denge
saglanmis ve bu, arayiiziin diizenli gériinmesine katkida bulunmustur. K1, K2, K4 ve
K5 ikonlar, meniiler ve butonlar arasinda simetrik hizalamanin arayiizii diizenli
gosterdigini ifade ederken K3 bazi ekranlarda asimetrik yerlesimlerin tutarlilig
bozdugunu ve kullanict deneyimini olumsuz etkiledigini belirtmektedir. Genel olarak
simetrik yapt olumlu bir etki olustururken bazi ekranlarda tutarlilifin artirilmasi

faydali olabilir.

o Araytizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, araytiiziin diizenini ve
anlasilabilirligini nasil etkiliyor?

- Metinler ve ikonlar genel olarak dengeli bir sekilde yerlestirilmistir ancak
“kafeterya” ekran arayiiziinde, gorsel ve metin arasindaki uyum yoktur. (K1)
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- Yer yer uyumlu iken yer yer uyumsuz alanlar da var. Ornegin duyurular sayfasindaki
gorsel ve metinler arasinda wyumsuzluk séz konusu. Baska platformlar icin
tasarlanmig gorsellerin metin icerigi ile uygulamanin metin icerigi karmasaya yol
agryor. (K2)

- Tipografi diizeni yok. Basliklar birbirinden ayri él¢iide, aciklamalar vs. hepsi ayni
sekilde. Bazi agiklamalarda tamamen biiyiik hark kullanilirken bazilari biiyiik harfle
baslayip kiiciik harfle devam etmis. Okunakliligi oldukga diisiirmiis. Kullanicin ekrana
baktiginda ayristirmasint ve dikkatini ¢ekmesini zorlastirmig. (K3)

- Metinler ve gorseller arasinda bazi uyumsuzluklar var, ozellikle duyurular
sayfasinda bu denge tam olarak saglanmis gibi goriinmiiyor. (K4)

- Arayiizdeki boliimlerde denge sorunlart géze carpiyor. Ornegin, duyurular
boliimiinde gorseller ve metinler arasinda uyumsuzluk var; bazi gérseller ¢ok biiyiik,
bazi metinler ise ¢ok kiigiik kalmis. (K5)

Uzmanlarin goriiglerine gore arayiizde metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum
genel olarak yeterli seviyede olmadig1 sdylenebilir. Bazi boliimlerde dengesizlikler
goze carpmaktadir. K1 ve K2 kafeterya ve duyurular sayfalarinda gorsel ve metin
uyumunun yetersiz oldugunu vurgularken, K3 tipografik diizensizligin okunabilirligi
olumsuz etkiledigini ifade etmektedir. K4 ve K5 de duyurular boliimiinde metin ve

gorseller arasinda boyut dengesizlikleri oldugunu belirtmektedir.

d. Oranti

o Uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6gelerin birbirleriyle olan
orantisi nasil? Bu oranti, kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili
mi?

- Arayiiziin her birinde farkli boyutlardaki gorsel ogelerin birbiriyle olan orantisi
biiyiik 6l¢iide orantist dengelidir. Ozellikle ikonlar ayni gérsel agirlikta tutulmustur.
(K1)

- Gorsel uygulamalarda nispeten oranti oldugu soylenebilir ancak metinlerde bu
durum 1skalanmug goriiniiyor. (K2)

- Elbette etkili. Kullanicilarin dikkatini ¢ekmek noktasinda ekranlara bakildiginda
goriilen diizensizlikler bu durumu olumsuz etkiliyor. (K3)

- Tkonlarin ve gorsellerin biiyiik, metinlerin ise daha kiiciik olmas: dikkat cekme
konusunda tam anlamiyla yeterli degil gibi. (K4)
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- Ana sayfa ve kafeterya sayfalarini ele aldigimizda ikonlar ve metinler arasinda oranti
sorunlart goriilmektedir. Ikonlar ¢ok biiyiikken, metinler ¢ok kiiciik kalmaktadir. (K5)

Uzman goriislerine gore arayiizdeki farkli boyutlardaki 6gelerin orantis1 genel olarak
yeterli olmakla birlikte bazi boélimlerde dengesizlikler dikkat ¢ekmektedir. K1,
ikonlarin gorsel agirligmin dengeli oldugunu belirtirken, K2 ve K5 o6zellikle
metinlerde orantinin eksik oldugunu vurgulamaktadir. K3 ve K4 ise ikon ve gorsel
boyutlarinin kullanict dikkatini ¢ekmek icin yeterli olmadigini, bazi ekranlarda
orantisizliklarin dikkat dagitabilecegini ifade etmektedir. Genel olarak, metin ve ikon

boyutlarinin daha dengeli ayarlanmasi, kullanicilarin odaklanmasini artiracaktir.

J Araylizde biiyiik ve kiiciik 6gelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim
estetigine nasil katkida bulunuyor?

- Arayiizlerdeki gorseller dikkat ¢ekici bu nedenle tasarim estetigine olumlu katkida
bulunuyor. (K1)

- Biiyiik ve kiiciik ogeler arasindaki farkin estetik agidan olumsuz bir katkisi var.
Tasarim ogeleri arasinda gii¢lii bir hiyerarsi yaratilmadigi icin, genel estetik etkileyici
olmaktan uzak. (K2)

- Arayiizde kullanilan her detayin kendi icinde bir diizeni olmal. Iconlarin él¢iileri,
fill ya da outline olmalari, gérsellerin ol¢iileri ve dahasi tasarim estetigindeki tutarlig
olusturur. Tiim ogeler birbirini destekler ve tasarim estetigini olusturur. (K3)

- Biiyiik ve kiiciik 6gelerin asirt kullanimi, orantisizlik yaratarak tasarim estetigini
biraz olumsuz yonde etkiliyor. (K4)

- Kullanicilarin rahat¢a gorebilmeleri icin ikon ve metin boyutlarinin orantili olmasi
gerekmektedir. (K5)

Uzman goriislerine gore arayilizde biiyiikk ve kiicik 6gelerin kullanimi tasarim
estetigini bazi yonlerden olumsuz etkilemektedir. K1 dikkat ¢ekici gorsellerin estetige
olumlu katki sagladigini belirtirken K2, K3 ve K4 6geler arasindaki boyut farklarinin
orantisizlia ve hiyerarsi eksikligine yol acarak genel estetigi zayiflattigini ifade
etmektedir. K5 ise ikon ve metin boyutlarinin orantili olmasinin kullanici dostu bir
deneyim icin onem tasidigint vurgulamaktadir. Tasarim estetigini iyilestirmek igin

boyutlarin tutarl sekilde dengelenmesi gerekmektedir.
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e. Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
o Uygulamanin arayiiziinde 6nemli bilgiler ve dgeler, yeterince vurgulanmis ve
hiyerarsik bir diizende sunulmus mu?

- Uygulamanin énemli islevleri net bir sekilde vurgulanmis. Ozellikle ana ikonlar
belirgin ve islevler hiyerarsik olarak diizenlenmistir. (K1)

- Yeterli olmadigim degerlendiriyorum. Ornegin ana sayfada tiim bashklarin ayni
orantida olmasinin vurgulanmasi gereken oncelikli ve sik kullanilan araglara erigimi
olumsuz etkiledigini degerlendiriyorum. (K2)

- Maalesef hayir. Bazi ekranlarda diizen sunulmus olsa da genel ¢ercevede hiyerarsik
bir diizen yeterli sekilde olusturulamamustir. (K3)

- Onemli bilgilerin vurgulanmas: konusunda bazi eksiklikler var; basliklar yeterince
dikkat ¢ekici olmayabilir. (K4)

- Menii ve alt meniiler arasinda belirgin bir hiyerarsi eksikligi bulunmaktadir. Bu
durum, kullanicilarin en onemli bilgilere ve iglevlere ulagsmasini zorlagtirmaktadir.
(K5)

Uzman goriislerine gore uygulamanin arayiiziinde onemli bilgilerin ve islevlerin
hiyerarsik diizeni yeterince saglanamamistir. K1 ana ikonlarmn belirginligini ve
islevlerin hiyerarsik diizenini olumlu bulurken K2, K3, K4 ve K5 bagliklar ve
mentilerdeki hiyerarsi eksikliginin 6nemli bilgilerin vurgulanmasint zayiflattigini
belirtmektedir. Ozellikle ana sayfa ve meniilerde daha net bir hiyerarsi olusturulmast,

kullanic1 deneyimini iyilestirecektir.

o Kullanicilar, arayiizdeki en 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebiliyor
mu? Vurgulanan 6geler, kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

- Arayiizdeki ana islevlere kolayca erisebiliniyor. Vurgulanan gorsel ogeler dikkat
¢ekici, bu da kullanicilarin hizlica dogru yerlere odaklanmasini saglyor. (K1)

- Vurgulama konusunda yetersiz oldugunu degerlendiriyorum. (K2)

- Tasarim yapilirken onemli bilgiler onceliklendirilmemis ya da dogru sekilde
tasarlanamamis. Arayiizlere bakildiginda bazi vurgular elbette var ancak tutarlik
saglanamamig. (K3)

- Onemli bilgilere erisim konusunda buton biiyiikliikleri yeterince dikkat ¢ekiyor,
ancak basliklarin vurgusu daha giiclii olabilir. (K4)
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- Duyurular, benzer boyut ve renklere sahip oldugundan, kullanicilar hangi
duyurularin daha oncelikli veya acil oldugunu kolayca anlayamamaktadir. (K5)

Uzmanlarin goriislerine gore, arayilizdeki en dnemli bilgilere erisim ve vurgulama
konusunda bazi eksiklikler bulunmaktadir. K1, ana islevlere erisimin kolay oldugunu
ve vurgulanan 6gelerin dikkat cekici oldugunu ifade ederken, K2, K3, K4 ve K5
onemli bilgilerin vurgusunun yetersiz veya tutarsiz oldugunu belirtmektedir. Ozellikle
baslik ve duyurularda daha belirgin bir vurgulama yapilmasi, kullanicilarin dikkatini

dogru noktalara yonlendirmeyi kolaylastiracaktir.

f. Devamhlik
o Uygulamanin farkli sayfalar1 arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi1? Bu
tutarlilik, araylizde kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

- Farkli sayfalar arasinda genel bir tutarlilik mevcuttur. Renk paleti ve tasarim ogeleri
ayni tarzda devam ettirilmis ve bu da kullanicilarin uygulama icinde kolayca
gezinmesini sagliyor. (K1)

- Tutarlhilik yalnizca header alaninda bulunuyor. Diger alanlarda gérsel olarak bir
tutarlilik gériinmiiyor. (K2)

- Hayw, tutarhilik diger sorularda da ifade ettigim gibi yok. Ozellikle de tipografide
olmadigi icin kolay gezinmeyi zorlastirmistir. (K3)

- Sayfalar arasinda tam bir tutarliltk bulunmuyor gibi; ozellikle ikon ve buton renkleri
ile ikon stillerinde farkliliklar mevcut. (K4)

- Ana sayfadaki ikonlar belirli bir diizende yerlestirilmis olsa da diger sayfalarda ayni
diizen korunmamistir. Ornegin, ana sayfadaki ikonlarin tasarimi ile kafeterya meniisii
ve duyurular sayfasindaki tasarim unsurlart arasinda tutarsizliklar bulunmaktadir.
(K5)

Uzman goriislerine gore uygulama sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik
eksikligi dikkat cekmektedir. K1 renk paleti ve genel tasarim 6gelerinin devamliliginin
gezinmeyi kolaylastirdigint belirtirken K2, K3, K4 ve K5 6zellikle ikon, buton ve
tipografi stillerindeki tutarsizliklarin kullanici deneyimini olumsuz etkiledigini
vurgulamaktadir. Sayfalar arasi tutarliligin artirilmasi, kullanicilarin arayiizde daha

rahat gezinmesini saglayacaktir.
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o Farkli ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarinin
devamlilig1 korunmus mu?

- Farkl sayfalarda tasarim unsurlarinin devamliligi korunmustur. Fakat “harita” ve
“kafeterya” arayiiziindeki gorseller, diger arayiiz sayfa tasarimlari ile biraz farklilik
gostermektedir. Bu sayfalar arasinda gérsel devamlilikta hafif bir kopukluk hissi
goriilmektedir. (K1)

- Sadece headerda devamlilik goriiniiyor. (K2)

- Maalesef hayw. Ekranlarda grid ve layout diizeni olmadigi igin devamliligin
saglanmasi zorlasmis. (K3)

- Sayfalar arasinda tutarlihigr saglayan temel unsur, kurumun ana rengi olan kirmizi
olarak one ¢ikiyor. (K4)

- Devamlilik genel olarak renk iizerinde saglandigi soylenebilir. (KS5)

Uzmanlarin  degerlendirmelerine goére uygulama sayfalar1 arasinda tasarim
unsurlarmin devamliligr 6zellikle renk kullanimi {izerinden saglanmig ancak diger
unsurlarda eksiklikler bulunmaktadir. K1 genel devamliligin korundugunu ancak
harita ve kafeterya ekranlarinda kopukluk oldugunu belirtirken K2 ve K3 yalnizca
header ve grid eksikliginden kaynaklanan tutarsizliklar1 vurgulamaktadir. K4 ve K5
ana rengin devamlili1 sagladigini ifade etmektedir. Genel olarak renk disinda diger
tasarim unsurlarinda daha gii¢lii bir tutarlilik saglanmasi, gecisler arasindaki deneyimi

tyilestirecektir.

g. Biitiinliik
o Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim Ogeleri, genel bir tasarim
biitiinliigl i¢inde bir araya getirilmis mi?

- Arayiizde yer alan tasarim égeleri genel bir biitiinliik icinde yer almaktadir. Ikonlar,
renkler ve tipografi tutarli bir sekilde kullanilmistir. (K1)

- Hayw, tasarim 6geleri arasinda bir biitiinliik yok. Farkl sayfalarda farkli tasarim
vaklasimlart kullanilmis, bu da uygulamanin genelinde bir uyumsuzluk yaratmis. (K2)

- Tutarlilik biitiinltigii olusturur. Tutarl bir yaklagimla tasarim olusturulmadigi icin
biitiinliik saglanamamustir. (K3)
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- Tasarum ogelerine genel olarak bakildiginda, sayfalar arasinda tam bir biitiinliik
saglanmamus gibi duruyor. (K4)

- Ikonlarin farkli stillerde ve renklerde olmasi, kullanicilarin uygulama icindeki
biitiinliigii algilamasini zorlagtirdigi goriiltiyor. (K5)

Uzman goriglerine gore, uygulamanin arayiiziinde genel bir tasarim biitliinligi
saglanamamustir. K1 ikonlar, renkler ve tipografinin uyumlu kullanimiyla biitiinliik
saglandigint ifade ederken K2, K3, K4 ve K5 farkli sayfalarda farkli tasarim
yaklagimlarinin tercih edilmesinin ve ikon stilindeki uyumsuzluklarin genel biitiinliigii
zayiflattigini belirtmektedir. Araylizde tiim tasarim Ogelerinde tutarlilik saglanmasi,

kullanicilarin daha kolay bir deneyim yasamasina katkida bulunacaktir.

o Araytizdeki gorsel, tipografik ve renk 6geleri, genel bir uyum i¢inde mi, yoksa
arayiizde tutarsizliklar mevcut mu?

- Renkler ve tipografi genel olarak uyumludur. Ancak bazi ekranlarda (ozellikle harita
ekrani) yazilarin daha kiiciik olmasi, tipografik biitiinliikte hafif bir dengesizlik
yaratmaktadir. (K1)

- Arayiizde tutarsizliklar mevcut. Renk ve tipografi unsurlart bazi sayfalarda uyum
gosterse de genel olarak farkh stiller bir arada kullanilmis ve bu da uygulamanin
biitiinliigiinii bozmusg. (K2)

- Uygulamada ¢cok sayida renk kullaniimig. Bazi noktalarda aymi renkler yan yana
sunulurken bazi noktalarda farkl tutulmus. Tipografi uyum icinde degil. Tutarsizlik
maalesef mevcut. (K3)

- Fotograflar konusunda bir biitiinliik var, ancak renklerin kullaniminda bu biitiinliik
tam anlamiyla saglanmis gibi degil. (K4)

- Tutarsizlik mevcut. Tasarim 6geleri arasinda farkliliklar oldugu igin bir biitiin olarak
algilanmuyor. (K5)

Uzmanlarin degerlendirmelerine gore, arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk 6geleri
arasinda genel bir uyum saglanamamistir. K1 renklerin ve tipografinin ¢ogunlukla
uyumlu oldugunu, ancak bazi ekranlarda dengesizlikler oldugunu belirtirken K2, K3,
K4 ve K5 ise renk, tipografi ve tasarim 6geleri arasindaki tutarsizliklarin uygulamanin
biitiinliigiinii olumsuz etkiledigini ifade etmektedir. Tasarim Ogelerinde tutarliligin

artirtlmasi arayiiziin daha uyumlu bir goriinlim kazanmasini saglayacaktir.
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Gorsel 7: Ankara Universitesi Mobil Uygulama Arayiizleri

a. Yon
. Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢ekmek ig¢in kullanilan

yonlendirme isaretleri ve gorsel yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

- Arayiizdeki ikonlar ozellikle renk ve ¢izgi gibi gorsel eleman unsurlariyla net sekilde
algilanabilmektedir. Yonlendirme isaretleri ve ikonlarda kullanilan rengin
kontrastlig iyi verildigi i¢in kullanicimin bilgiye ulagimini kolaylastirmaktadir. (K1)

- Evet, ikonlar ve gorsel yonlendirme isaretleri gayet belirgin. Kullanicilarin dikkatini
dogru sekilde ¢ekiyor ve yonlendirme konusunda islevsel. (K2)

- Evet, yeterince belirgin. (K3)
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- Yonlendirme igin kullanilan ogeler belirgin ve kullaniciya asinalik kazandiriyyor gibi
gortiniiyor. (K4)

- Ikonlar olduk¢a belirgin ve yerlestirilme bicimleri net. Kullanicilar igin yonlendirme
agisindan anlasilir. (KS)

Uzman goriislerine gore, uygulamanin arayliziinde kullanilan yonlendirme isaretleri
ve ikonlar belirgin ve islevseldir. K1 renk ve kontrastin kullanicilarin bilgiye kolay
ulagimin1 sagladigin1 vurgularken K2, K3, K4 ve K5 ikonlarin belirginligi ve
yonlendirme acisindan anlasilir oldugunu ifade etmektedir. Bu netlik kullanicilarin

dikkatini dogru yonlere ¢ekerek arayiizde kolayca gezinmelerine katki saglamaktadir.

o Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevleri kolayca bulabiliyor ve
erigebiliyor mu?

- Arayiizdeki gorsel eleman unsurlart uygun ve paralel bir yapida tasarim alan
tizerine yerlestirildiginden islevsellik yiiksektir. (K1)

- Evet, arayiizdeki islevler ve bilgiler olduk¢a ulasilabilir. Kullanicilar, gerekli
bilgilere ve araglara hizli bir sekilde erisim saglayabiliyor, bu da arayiiziin
kullanilabilirligini artirtyor. (K2)

- Evet aranan sayfalara ulasim kolay. (K3)
- Evet, sayfalara erisim kolaylikla saglanabiliyor diyebilirim. (K4)

- Kullanicilar ana isleviere kolayca erisebiliyor, ancak bazi iceriklerin birka¢ adimda
bulunmasi erisimi biraz geciktiriyor. (K5)

Uzmanlarin goriislerine gore kullanicilar arayiizde sunulan bilgilere ve islevlere genel
olarak kolayca erisebilmektedir. K1 gorsel 6gelerin diizeninin islevselligi artirdigin
belirtirken K2, K3 ve K4 de bilgilerin hizli erisilebilir oldugunu vurgulamaktadir. K5
ise bazi igeriklerin birka¢ adim gerektirdigini bu durumun erigimi biraz yavaslattigin
ifade etmektedir. Genel olarak arayiiziin erisilebilirligi yliksek olsa da bazi adimlarin

kisaltilmasi kullanict deneyimini daha da iyilestirebilecegi soylenebilmektedir.

b. Bosluk
o Uygulamada gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmis m1? Bu bosluklar,
arayiizlin diizenini ve gorsel estetigini nasil etkiliyor?
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- Gorsel ogeler tasarum iizerinde birbirleriyle aymi ve yakin bosluklarla
verlestirilmistir. Bu durum goz ve bi¢cim arasinda gruplama yaparak tasarimin
biitiinliik kazanmasint saglamistir. Tasarimda renk ve gorsellerin uyumlulugu estetik
bir yaklasimin hakim oldugunu géstermektedir. (K1)

- Evet, gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmuis ve bu durum arayiiziin diizenini
olumlu yonde etkiliyor. Bosluklarin dogru kullanimi, arayiizdeki diizeni netlestiriyor
ve karmagadan uzaklastiriyor. (K2)

- Anasayfa haricinde bosluklar yeterli ve gorsel estetik agisindan karmasikliktan uzak
gortintiyor. Anasayfada sosyal medya ikonlarmmin yerlegimi ve gérsel componentlerin
ol¢ii ve bosluklar: karmagsikliga sebep olmus. (K3)

- Bosluk kullanimi biraz orantisiz gériiniiyor, bazi yerlerde fazla, bazi yerlerde az
kullanilmig ve bu da estetik olarak pek hos bir gériintii olusturmuyor. (K4)

- Ana sayfadaki bosluklar yeterli, bu da arayiiziin diizenli gériinmesine katkida
bulunuyor. Ancak bazi alt meniilerde bu bosluklar biraz daralmuis. (KS5)

Uzmanlarin degerlendirmesine gore uygulamada gorsel 6geler arasinda genel olarak
yeterli bosluk saglanmaktadir bu da arayiiziin diizenini olumlu yonde etkilemistir. K1
ve K2 bosluklarin dogru kullanimiyla arayiiziin daha diizenli ve estetik bir goriinim
kazandigin1 ifade etmektedir. K3 ana sayfa disinda bosluk kullaniminin yeterli
oldugunu belirtirken K4 ve K5 bazi alanlarda orantisiz bosluk kullaniminin estetik
uyumu bozduguna dikkat ¢ekmektedir. Genel olarak bosluklarin daha dengeli

kullanim1 tiim ekranlarda gorsel biitiinliigii giiclendirecegi sdylenebilmektedir.

o Araylizdeki Ogeler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi1? Eger bosluklar
yetersizse, bu durum arayiiziin karmasik ve diizensiz goriinmesine yol agryor mu?

- Genel olarak, bosluk diizenlemesi iyi yapilmistir. Fakat “etkinlikler” sayfasinin
arayiiziindeki gorsel ve metinler arasi bosluklar orantili olmadigindan tasarimin
karmasik gériinmesine neden olmaktadir. (K1)

- Evet, yeterli bosluk saglanmis. Bu da arayiiziin hem temiz hem de anlasiir olmasini
saglyor. Karmasgik ya da diizensiz bir goriintii olusturmuyor. (K2)

- Yeteri kadar bosluk birakildigi igin diizensiz ya da karmasik goriinmiiyor. (K3)
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- Boslugun yetersiz kullanilmasi, bazi sayfalarda arayiiziin biraz karmagsik
goriinmesine yol agiyor, bilgilerin ve 6gelerin bir araya toplanmasi gozii yoruyor
olabilir. (K4)

- Cogu yerde bosluklar yeterli seviyede, bu da diizenli bir goriiniim sagliyor. (K5)

Uzman goriislerine gére uygulama arayiiziinde genel olarak yeterli bosluk saglanmis
ve bu, diizenli ve anlasilir bir goriiniim olusturmustur. K1 etkinlikler sayfasinda bosluk
dengesizliginin karmagiklik yarattigini belirtirken K2, K3 ve K5 yeterli bosluklarin
arayiizli temiz ve diizenli hale getirdigini vurgulamaktadir. K4 ise bazi sayfalarda
bosluklarin yetersiz kullanilmas: nedeniyle gorsel yogunluk olustugunu ifade
etmektedir. Bosluklarin tiim ekranlarda dengeli kullanimi arayiizde daha tutarli bir

diizen saglayacagi sonucuna varilabilmektedir.

c. Denge
o Uygulamanin araytiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis m1? Bu
denge, araylizdeki 6gelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

- Arayiizde genel olarak gérsel elemanlar (gorsel, yazi, ¢izgi vb.) simetrik bir sekilde
hizalandig igin gorsel diizen korunmugtur. (K1)

- Evet, arayiizde simetrik bir denge saglanmis ve bu denge ogelerin diizenli ve uyumlu
goriinmesini saglyor. Ozellikle simgelerin ve metinlerin yerlesimi diizenli bir
gortiniim sunuyor. (K2)

- Evet, sag ve sol padding élgiileri farkl goriinse de bir layout diizeni olusturulmus.
Tutarl ve diizenli bir tasarim kullanicinin gorsel algilarin pozitif etkiler. (K3)

- Uygulamaya genel olarak bakildiginda, ¢ogu sayfada simetrik bir dengenin
saglandigi soylenebilir. (K4)

- Simetrik bir denge korunmus ve bu da arayiizde diizenli bir goriiniim olusturuyor.
(K5)

Uzman goriislerine gore uygulama arayiiziinde genel olarak simetrik bir denge
saglanmig ve bu 6gelerin diizenli ve uyumlu goériinmesine katkida bulunmaktadir. K1,
K2, K4 ve K5 simetrik hizalamanin arayiizde diizen olusturdugunu belirtirken K3 bazi
kiigtik farkliliklar olmasina ragmen genel bir layout diizeninin korundugunu ifade
etmektedir. Bu simetrik yapi, kullanicilarin arayiizii daha rahat algilamasina ve pozitif

bir deneyim yasamasina yardimci olmaktadir.
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o Araytizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, araytiiziin diizenini ve
anlasilabilirligini nasil etkiliyor?

- Arayiiz tasarimlarinin genelinde metin, gérsel ve bosluklar arasinda bir uyum vardir.
Sadece etkinlikler” sayfasinin arayiiziindeki gorsel ve metinler arasi bosluklar uyumlu
degildir. (K1)

- Genel olarak olumlu bir etkisi var. Ancak bazi sayfalarda metinlerin yogun bigimde
kalin (bold) kullanilmasi, goz yorgunluguna yol agiyor ve metinler arasinda énemli
olanlart aywt etmeyi zorlastirabilivor. Bu da kullanici deneyimini olumsuz
etkileyebiliyor. (K2)

- Tipografik diizen anlasihirligi ve okunakligi arttirir. Arayiizlerde de farkli font
degerleri kullanicilar i¢in vurguyu arttirir. (K3)

- Metinler ve gorseller arasinda bir uyum saglanmis, ancak bosluk kullanimi tam
olarak oturmadigi icin anlasilabilirligi biraz olumsuz etkileyebilir. (K4)

- Metin, gorseller ve bosluklar arasindaki uyum genel olarak iyi. Anlasilabilirlik
agisindan bagarili bir diizen sunulmus. (K5)

Uzman goriislerine gore arayilizde metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum genel
olarak diizeni ve anlasilabilirligi olumlu ydnde etkilemektedir. K1 ve K5 genel
uyumun anlasilabilirligi destekledigini belirtirken K2 bazi sayfalarda kalin metinlerin
gdz yorgunluguna yol acarak ayrimi zorlastirabilecegini ifade etmektedir. K3
tipografik diizenin vurguyu artirarak okunabilirligi iyilestirdigini vurgularken, K4
bosluk kullanimmnin baz1 alanlarda eksik kalmasinin anlasilabilirligi olumsuz
etkileyebilecegine dikkat ¢cekmektedir. Genel olarak, yeterli bosluk kullanimi ve

uygun tipografik tercihlerin, kullanici deneyimini daha da iyilestirecegi sonucuna

varilabilir.
d. Oranti
o Uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6gelerin birbirleriyle olan

orantisi nasil? Bu oranti, kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili
mi?

- Arayiiziin her birinde gorsel égelerin birbiriyle olan orantisi dengelidir. Ozellikle
gorsellerin, rengin yazi biciminin ayni tutulmasi kullanicilarin dikkatini dogru
yvonlendirmektedir. (K1)
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- Genel olarak ogeler arasinda uygun bir orantt mevcut. Ancak ana sayfadaki takvim
ve altindaki bos beyaz alanin igerik anlaminda neyi temsil ettigini net anlamak zor.
Eger takvim, kullanicilarin dikkatini ¢ekmek i¢in bu kadar one c¢ikaridiysa,
gereginden fazla yer kapliyor gibi goriiniiyor. Yogun kullanimi olmayan bir islev icin
fazla on plana ¢ikarilmis olabilir. (K2)

- Ornegin giris ekramndaki logo ve buton boyutlar: sirasiyla arayiizde odaklanmam
gereken yerleri dogru anlatmig. Her arayiizde olmasa da biiyiik oranda oranti
saglanmig. (K3)

- Butonlarin farkl boyutlarda kullaniimasi, kullanicilarin dikkatini ¢cekmeye yonelik
olarak etkin bir sekilde kullanilmis diyebilirim. (K4)

- Farkli boyutlardaki ogeler orantili bir sekilde yerlestirilmis. Kullanicilarin dikkati
onemli yerlere yonlendiriliyor. (KS5)

Uzman goriislerine gére uygulama arayiiziinde farkli boyutlardaki 6geler genel olarak
dengeli ve dikkat yonlendirme agisindan etkili bir sekilde kullanilmistir. K1 ve K5
Ogelerin orantili yerlestirildigini ve dikkat cekici oldugunu belirtirken, K2 ana
sayfadaki takvimin fazla 6n planda olabilecegini vurgulamaktadir. K3 ve K4 6zellikle
logo ve buton boyutlarinin kullanicilart dogru noktalara yonlendirmekte basarili
oldugunu ifade etmektedir. Genel olarak Ogelerin orantili kullanimi dikkat
yonlendirme acisindan basarili olsa da, baz1 boliimlerde daha dengeli bir yerlesimin

faydali olabilecegi sdylenebilmektedir.

o Arayiizde biiyiik ve kiigiik 6gelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim
estetigine nasil katkida bulunuyor?

- Arayiizdeki biiyiik ve kiiciik 6gelerin renk ac¢isindan zitliklar yaratilarak kullanilmasi
tasarim estetigine olumlu katki saglamistir. (K1)

- Biiyiik ve kiiciik 6geler dengeli kullanilmis ancak tasarim estetigi olumsuz bir
goriintim sunuyor. Yani estetik a¢idan dikkat ¢ekici olmasa da genel olarak bir denge
saglanmig durumda. (K2)

- Arayiizde kullanilan her detayin kendi icinde bir diizeni olmal. Ikonlarin él¢iileri,
fill ya da outline olmalari, gérsellerin ol¢iileri ve dahasi tasarim estetigindeki tutarlig
olusturur. Tiim ogeler birbirini destekler ve tasarim estetigini olusturur. (K3)

- Ogelerin biiyiik ve kiiciik boyutlarda kullanilmas:, tasarim estetigine olumlu bir katk
saglamis gibi duruyor. (K4)
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- Biiyiik ve kiigiik 6geler iyi dengelenmis. Bu, tasarim estetigini olumlu etkiliyor. (K5)

Uzman goriiglerine gore, araylizde biiyiik ve kiigiik 6gelerin dengeli kullanim1 genel
tasarim estetigine olumlu katkida bulunmaktadir. K1 6geler arasindaki zitliklarin
estetigi destekledigini belirtirken, K2 denge saglanmasina ragmen estetik acidan daha
dikkat cekici bir diizenin saglanabilecegini ifade etmektedir. K3 her detayin tutarlilik
icinde olmasi gerektigini vurgularken K4 ve K5 dengeli boyut kullaniminin tasarim
estetigine katkida bulundugunu dile getirmektedir. Genel olarak biiyiik ve kiigiik

ogelerin uyumlu kullanimi estetik agidan olumlu bir etki yaratmaktadir.

e. Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
o Uygulamanin arayiiziinde 6nemli bilgiler ve dgeler, yeterince vurgulanmis ve
hiyerarsik bir diizende sunulmus mu?

- Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve 6geler renk kontrasthigt ile vurgulanmig
ve ayni olgekte birbirini tekrarlayan unsurlar tasarima bir uyum katmistiv. Bu durum
tasarima eksensel anlamda bir hiyerarsik diizen getirmistir. (K1)

- Evet, bazi dgelerin vurgulanmis olmasi tasarim acisindan olumlu. One ¢ikan
alanlarin belirgin olmasi, kullanicilarin bu alanlara dikkatini ¢ekmek agisindan
islevsel. (K2)

- Evet, yeteri kadar anlasilir gériiniiyor. (K3)

- Onemli bilgilerin veya égelerin farkli renk ve boyutlarda kullanilmasi, gorsel
hiyerarsi acisindan etkili bir kullanim olmus. (K4)

- Evet, onemli bilgiler hiyerarsik bir sekilde diizenlenmis ve bu da kullanicilarin
dikkatini dogru noktalara yonlendiriyor. (K5)

Uzman goriislerine gére uygulamanin arayliziinde dnemli bilgiler ve 6geler yeterince
vurgulanmig ve hiyerarsik bir diizende sunulmustur. K1 renk kontrastinin vurguyu
artirarak hiyerarsik bir diizen sagladigini belirtirken, K2, K4 ve K5 6ne ¢ikan alanlarin
belirginliginin kullanici dikkatini dogru yonlendirmekte etkili oldugunu ifade
etmektedir. K3 ise genel diizenin anlasilir oldugunu belirtmektedir. Genel olarak
onemli bilgilerin farkli renk ve boyutlarla vurgulanmasi arayiizde basarili bir gorsel

hiyerarsi olusturmaktadir.
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o Kullanicilar, arayiizdeki en 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebiliyor
mu? Vurgulanan 6geler, kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

- Vurgulanan gorsel ogeler dikkat ¢ekici, bu da kullanicilarin hizlica dogru yerlere
odaklanmasini sagliyor. (K1)

- Evet, kullanicilar 6nemli bilgilere hizlica erigebiliyor ve vurgulanan 6geler dikkat
cekici. Ozellikle ana islevler on planda tutulmus. (K2)

- Ornegin menii anasayfa yerine hamburger menii seklinde konumlansa bilgi ve
islevlere daha hizl erisilebilir olabilirdi. (K3)

- Dikkat ¢ekici renkler ile 6nemli bilgilerin vurgulanmasi, kullanicilarin dikkatini
yeterince ¢ekmis gibi goriiniiyor. (K4)

- Evet, vurgulanan ogeler kullanicilar: dogru yerlere yonlendirmekte etkili. (K5)

Uzman goriislerine gore uygulamada vurgulanan 6geler kullanicilarin dikkatini dogru
noktalara cekmekte ve en dnemli bilgilere hizli erisim saglamaktadir. K1, K2, K4 ve
K5 dikkat cekici gorsel vurgularin kullanicilari yonlendirmede etkili oldugunu
belirtmektedir. K3 ise menii konumlandirmasinin, bilgi ve islevlere erisimi daha da
hizlandirabilecek bir iyilestirme alani oldugunu ifade etmektedir. Genel olarak
vurgulanan &geler kullanicilarin  en  Onemli bilgilere hizlica ulagsmasin

desteklemektedir.

f. Devamhlik
o Uygulamanin farkli sayfalar1 arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi1? Bu
tutarlilik, araytlizde kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

- Farkl sayfalar arasinda genel bir tutarlilik mevcuttur. Ayni renk ve arayiizdeki
gorsel elemanlarin aym olceklendirme bicimleri birbirleri ile tutarliligini ortaya
koymaktadir. (K1)

- Evet, sayfalar arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik saglanmis. Bu, kullanicilarin
sayfalar arasinda rahat¢a gezinmesine yardimci oluyor. (K2)

- Sag sol padding élgiilerinde ve bazi tasarum olgiilerinde (kartlar, header ve text
Olgiileri gibi) farklilik mevcut ancak genele bakildiginda tutarliligin oldugu ekranlar
mevcut. (K3)

- Sayfalar arasinda gorsel ve islevsel bir tutarlilik saglanmus; kullanicilar her sayfada
ayni renkler ve ikon stilleri ile karsilasiyorlar. (K4)
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- Evet, sayfalar arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik korunmus. Bu, kullanicilarin
rahat¢a gezinmesine olanak sagliyor. (KS5)

Uzman goriiglerine gore uygulamanin farkli sayfalar1 arasinda gorsel ve islevsel
tutarlilik biiytlik 6l¢iide saglanmis, bu da kullanicilarin arayiizde kolayca gezinmesine
yardimc1 olmaktadir. K1, K2, K4 ve K5 ayni1 renk ve ikon stillerinin sayfalar arasinda
tutarlilig1 destekledigini belirtirken, K3 bazi kiigiik farkliliklar bulunsa da genel olarak
tutarlt ekranlarin mevcut oldugunu ifade etmektedir. Bu gorsel ve islevsel tutarlilik,

kullanic1 deneyimini olumlu yonde etkilemektedir.

o Farkli ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarinin
devamlilig1 korunmus mu?

- Farkli sayfalarda tasarim unsurlarmmin devamhiligi korunmugstur. Fakat “etkinlikler”
arayiiziindeki ~ gorsellik, diger arayiiz sayfa tasarimlart ile biraz farklilik
gostermektedir. (K1)

- Cogunlukla evet. (K2)
- Biiyiik oranda olmasa da bazi kart dlgiilerinde evet. (K3)
- Evet, sayfalar arasinda devamlilik korunmus diyebiliriz. (K4)

- Tasarim unsurlart arasinda devamhilik saglanmus, bu da kullanici deneyimini olumlu
vonde etkiliyor. (K5)

Uzman goriislerine gére uygulamanin farkli ekranlar1 arasinda tasarim unsurlarinin
devamlilig1 genel olarak korunmus durumdadir. K1 etkinlikler sayfasinin diger
sayfalardan biraz farkli oldugunu belirtirken K2, K4 ve K5 sayfalar aras1 devamliligin
korundugunu ifade etmektedir. K3 ise baz1 kart Olciilerinde tutarlilik saglandigini
belirtmektedir. Genel olarak tasarim unsurlarindaki bu devamlilik, kullanici

deneyimini olumlu yonde etkilemektedir.

g. Biitiinliik
o Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim Ogeleri, genel bir tasarim
biitiinliigl i¢inde bir araya getirilmis mi?

- Renk, tipografi, ¢izgi gibi tasarim elemanlari tasarim biitiinliigiinii biraraya
getirecek sekilde tasarim alanina yerlestirilmistir. (K1)
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- Evet, genel olarak tiim tasarim ogeleri uyumlu bir sekilde bir araya getirilmis.
Tasarimda bir biitiinliik hissi mevcut ve bu da kullanici deneyimini pekistiriyor. (K2)

- Biiyiik oranda olmasa da evet. (K3)
- Uygulama arayiiziinde genel olarak bir biitiinliik saglanmus gibi duruyor. (K4)

- Tasarim é&geleri biitiinliik iginde sunulmug, bu da uygulamanin profesyonel bir
gortintim kazanmasina katkida bulunmus. (K5)

Uzman goriislerine gére uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri genel
bir biitiinliik i¢cinde sunulmustur. Bu da kullanic1 deneyimini olumlu y&nde
pekistirmektedir. K1 renk, tipografi ve c¢izgi gibi 0Ogelerin uyumlu sekilde
yerlestirildigini ifade ederken, K2, K4 ve K5 de genel bir biitiinliik hissinin oldugunu
belirtmektedir. K3 kiiclik farkliliklar olsa da genel bir biitiinliik saglandigini ifade
etmektedir. Bu biitiinliik uygulamanin profesyonel ve uyumlu bir goriinim

kazanmasina katki saglamaktadir.

o Araytizdeki gorsel, tipografik ve renk 6geleri, genel bir uyum i¢inde mi, yoksa
arayiizde tutarsizliklar mevcut mu?

- Renkler ve tipografi genel olarak uyumludur. Ancak “etkinlikler” sayfasindaki
vazilarin tasarim boslugu ile orantisinda, biitiinliik olarak hafif bir dengesizlik
yaratmaktadir. (K1)

- Cogunlukla uyumlu, ancak bazi yerlerde, ozellikle akademik takvim boliimiinde
kullanilan alt metin renklerinde ufak tutarsizliklar goze carpiyor. Bu kiigiik renk
tercihleri, genel uyumun biraz disina ¢ikiyor ve gorsel biitiinliigii bozabiliyor. (K2)

- Tutarsizliklar mevcut. Header olgiistinde, kullanmiminda, tipografik olarak ornegin
takvimde tutarsizliklar ve hatalar var. Renkler diizenli kullanilmig. (K3)

- Arayiizdeki renkler ve gorsel ogeler, bir uyum icinde kullanilmis ve kurumun
kurumsal rengi ile basarii bir biitiinliik olusturulmus. (K4)

- Genel olarak gérsel ve tipografik ogeler uyum icinde. Renk kullanimi da tutarli bir
vapiya sahip. (K5)

Uzman goriislerine gore, arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk 6geleri genel olarak
uyum i¢inde olmakla birlikte bazi sayfalarda kiiglik tutarsizliklar bulunmaktadir. K1

etkinlikler sayfasindaki yazi boyutunun biitlinliikten hafif¢e sapma olusturdugunu, K2
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ve K3 ise akademik takvim ve header alanlarindaki ufak renk ve tipografi
farkliliklarinin gorsel biitiinliigli bozabilecegini belirtmektedir. K4 ve K5 genel olarak
renklerin ve 6gelerin uyumlu kullanildigini ifade etmektedir. Bu kiiciik tutarsizliklarin

giderilmesi, arayiizde daha biitiinsel bir uyum saglayacagi sdylenebilmektedir.
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3.3. Istanbul Teknik Universitesi Uygulamasi ile ilgili Sorular
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Gorsel 8: Istanbul Teknik Universitesi Mobil Uygulama Arayiizleri

a. Yon
. Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢ekmek igin kullanilan
yonlendirme igaretleri ve gorsel yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

- Uygulamada kullanilan gorsel elemanlar belirgin ancak bazi arayiiz sayfalarinda
(servis saatleri gibi) daha fazla kontrast veya renk kullanilsaydi dikkat daha fazla
cekilerek belirginlik kazandirma saglanirdi. (K1)
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- Evet, yonlendirme isaretleri ve ikonlar olduk¢a belirgin ve kullanicilarin arayiizdeki
akislarini sorunsuz bir sekilde siirdiirmelerini sagliyor. Ikonlarin netligi ve diizenli
verlesimi, kullanicilart dogru sekilde yonlendiriyor. (K2)

- Koyu renk ve agik renk ¢ok dogru kullaniimis. Oldukg¢a belirginler. (K3)
- Yonlendirme isaretlerinin uygulamada yeterince kullanildigi gériilmektedir. (K4)

- Yonlendirme isaretleri ve ikonlar sade, anlasilir. Ikonlarin belirginligi iyi diizeyde,
kullanicilart dogru noktalara yonlendirme konusunda basarili. (K5)

Uzmanlarin ~ degerlendirmelerine gore uygulamanin arayliziinde kullanilan
yonlendirme isaretleri ve ikonlar genel olarak belirgin ve islevsel, ancak bazi alanlarda
kontrastin artirilmasi bu belirginligi giiclendirebilir. K1 servis saatleri gibi bazi
sayfalarda kontrastin artirllmasinin dikkat cekiciligi artirabilecegini belirtirken K2,
K3, K4 ve K5, ikonlarin netligi ve diizenli yerlesimi sayesinde kullanicilar1 dogru
yonlendirdigini ifade etmektedir. Genel olarak yonlendirme isaretlerinin basarili bir

sekilde kullanildig1 goriilmektedir.

o Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevleri kolayca bulabiliyor ve
erigebiliyor mu?

- Arayiizdeki bilgi ve islevler agik¢a goriildiigii i¢in kullanicilar bilgilere kolayca
erisebilmektedir. (K1)

- Evet, kullanicilar uygulamada sunulan bilgileri kolaylikla bulabiliyor ve aradiklar
islevlere hizlica erigebiliyorlar. Bu da wuygulamanmin kullanici dostu yapisini
pekistiriyor. (K2)

- Evet. Menii olduk¢a kullanish. (K3)

- Uygulamada sunulan bilgilere hamburger menii sayesinde hizlica ve kolayca
erigilebilmektedir. (K4)

- Kullamicilarin aradig bilgilere erisimi kolay. Ozellikle meniideki hiverarsik yap,
kullanicilarin gerekli iglevleri bulmasini kolaylastirtyor. (K5)

Uzman goriislerine gore, kullanicilar uygulama arayiiziinde sunulan bilgi ve islevlere
kolayca erisebilmektedir. K1, K2 ve K5 bilgi ve islevlerin ac¢ik ve kullanict dostu bir

sekilde sunulmasini vurgularken, K3 ve K4 menii yapisinin kullanighliginin erisimi
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kolaylastirdigim belirtmektedir. Ozellikle meniideki hiyerarsik yap1 ve hamburger

meniiniin varlig1, kullanic1 deneyimini olumlu yonde desteklemektedir.

b. Bosluk
o Uygulamada gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmis m1? Bu bosluklar,
arayiizlin diizenini ve gorsel estetigini nasil etkiliyor?

- Yeterli bosluk saglanmis ve arayiiz diizenli goriiniiyor. Bu bosluklar arayiiziin
estetigini artirtyor. (K1)

- Evet, arayiizde gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk birakilmig. Bu bosluklar,
arayiiziin diizenli ve estetik goriinmesine katki sagliyor. (K2)

- Evet tutarl: sekilde bosluklar kullanilmis ve diizenli bir gorsel akis mevcut. (K3)

- Bilgiler arasinda yeterli bosluk kullanildig, anlasilabilirligi artirdigi gériilmektedir.
(K4)

- Bosluklar yeterli ve diizenli, ozellikle giris ekranindaki sade tasarum kullaniciy
rahatlatiyor. Arayiiziin ferah goriinmesini saglamis. (K5)

Uzman goriiglerine gore, uygulama arayiiziinde gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk
saglanmis, bu da arayiiziin diizenli ve estetik bir gdriinim kazanmasina katkida
bulunmaktadir. K1, K2 ve K5, bosluklarin arayiizii estetik ve ferah hale getirdigini
belirtirken, K3 ve K4 bosluk kullaniminin tutarli oldugunu ve anlasilabilirligi

artirdigini ifade etmektedir. Bu diizenli bosluk kullanimi, kullanici deneyimini olumlu

yonde desteklemektedir.

o Araylizdeki Ogeler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi1? Eger bosluklar
yetersizse, bu durum arayiiziin karmasik ve diizensiz goriinmesine yol agryor mu?

- Bosluklar yetersiz degil, bu yiizden tasaruimda diizensizlik gibi bir sorun
bulunmamaktadir. (K1)

- Evet, yeterli bosluk birakilmis. Bosluklarin yeterli olmasi, arayiizde karmasa
yvaratilmasini énlemistir. (K2)

- Karmagik bir goriintii yok. Bosluklar diizenli. (K3)

- Evet, tiim sayfalarda bosluk kullanimi uygun goriinmektedir. (K4)
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- Evet, ogeler arasinda yeterli bosluk var. Bu da karmasadan uzak bir kullanici
deneyimi sunuyor. (K5)

Uzman goriislerine gore, arayiizde 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmig ve bu,
tasarimin diizenli ve karmasadan uzak bir goriinim sunmasini saglamistir. K1, K2 ve
K3 bosluklarin yetersiz olmadigini ve diizensizlik yaratmadigini belirtirken, K4 ve K5
tiim sayfalarda uygun bosluk kullaniminin kullanict deneyimini olumlu etkiledigini

vurgulamaktadir. Bu dengeli bosluk kullanimi, arayiizde sade ve anlasilir bir diizen

olusturmaktadir.
c. Denge
o Uygulamanin araytiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis m1? Bu

denge, araylizdeki 6gelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

- Tasarimda simetrik bir denge saglandigindan, bu denge arayiizii diizenli ve gérsel
uyumu olumlu sekilde etkilemektedir. (K1)

- Evet, uygulama simetrik bir denge ile tasarlanmuis. (K2)
- Her sey simetrik sekilde yerlestirilmis. Diizen gorsel bir estetik olusturmus. (K3)

- Arayiizde simetrik bir denge saglanmis ve bu sayede bilgiler arasinda estetik bir
gortintim olusturulmugtur. (K4)

- Tasarimda simetrik bir denge hakim. Ikonlarin ve gelerin diizeni arayiiziin estetik
ve dengeli goriinmesini saglamuis. (K5)

Uzman goriislerine gore uygulama arayliiziinde simetrik bir denge saglanmis olup bu
Ogeler arasindaki diizeni ve gbrsel uyumu olumlu yonde etkilemektedir. K1, K2, K3,
K4 ve K5 simetrik yerlesimin arayiize estetik ve dengeli bir goriiniim kattigini ifade
etmektedir. Bu simetrik diizen, arayliziin kullanicilar i¢in daha c¢ekici ve anlasilir

olmasina katkida bulunmaktadir.

o Araytizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, araytiiziin diizenini ve
anlasilabilirligini nasil etkiliyor?

- Mobil arayiizlerdeki metin ve gérsel ogeler arasindaki denge basarili ve
anlasilabilirligi desteklemektedir. (K1)
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- Mevcut ekran gériintiileri igerisinde sadece etkinlik detayinda etkinlik gorseli ve
bilgilerinin haritanin tizerine binmesinden dolay: bir karisiklik goze ¢arpiyor. (K2)

- Okunakliligi ve odag arttirmis. (K3)

- Arayiizdeki gorseller ve metinler arasinda yeterli bosluk kullanimi sayesinde diizenli
ve ferah bir gériiniim elde edilmistir. (K4)

- Metin ve gorseller arasindaki uyum yerinde, diizenli bir yapr olusturulmus.
Anlasilabilirlik konusunda sorun yasanmuyor. (K5)

Uzman goriiglerine gore, araylizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum genel
olarak diizeni ve anlasilabilirligi desteklemektedir. K1, K3, K4 ve K5, bu 6gelerin
uyumunun anlagilabilirligi ve diizeni olumlu yonde etkiledigini belirtirken, K2 etkinlik
detay sayfasinda bazi gorsel 6gelerin iist iiste binmesinden kaynaklanan bir karigikliga
dikkat cekmektedir. Genel olarak, araylizdeki bu uyumlu diizen, kullanici deneyimini

olumlu yonde pekistirmektedir.

d. Oranti

o Uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6gelerin birbirleriyle olan
orantisi nasil? Bu oranti, kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili
mi?

- Sayfa Arayiizlerindeki Ogeler arasindaki boyut farklar: dikkat ¢ekiyor ancak bu,
kullanicilart dogru noktalara yonlendirmekte etkili kullanilmistir. (K1)

- Oran ve oranti olduk¢a dengeli sekilde uygulanmis. Bu da kullanicilarin dikkatini
dogru yerlere ¢ekmeyi basarryor (K2)

- Orantilarda bir sorun goriinmiiyor. Arayiizlerde odak belli bir siraya gore akuyor.
(K3)

- Genel olarak uygulamada farkli boyutta ogeler kullanilmamis, bu da simetrik
dengeyi koruma amaciyla yapimig olabilir. (K4)

- Ogeler arasindaki boyut orantisi basaril. Kullamicimin dikkatini cekecek biiyiik
basliklar ve simgeler dogru kullanilmis. (KS5)

Uzman goriislerine gore, uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6geler
arasindaki orant1 kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili bir

sekilde kullanmilmistir. K1, K2, K3 ve K5, ¢gelerin boyutlarinin kullanic1 odaklari
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dogru sekilde yonlendirdigini belirtirken, K4 bu 6gelerin simetrik dengeyi koruyacak
sekilde diizenlendigini ifade etmektedir. Genel olarak, boyut orantisi basarili bir

sekilde uygulanarak kullanici deneyimi olumlu yonde desteklenmistir.

J Araylizde biiyiik ve kiiciik 6gelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim
estetigine nasil katkida bulunuyor?

- Ozellikle “ITU Etkinlik” sayfa arayiiziindeki gibi sayfalarda biiyiik 6geler vurguyu
arttirarak tasarumin estetigini olumlu yonde etkiliyor. (K1)

- Biiyiik ve kiiciik ogeler arasindaki denge, uygulamanin genel estetik yapisina olumlu
katki sagliyor. (K2)

- Kullanicimin ilk nereye bakmasi gerektigini ayristiriyor. Hiyerarsiyi olusturuyor.
(K3)

- Tipografik o6geler arasinda biiyiik ve kiigiik kullanimi, onemli bilgilerin on plana
ctkmasini saglamistir. (K4)

- Biiyiik ve kiiciik 6geler dengeli kullanilmis, bu da uygulamanin hem sade hem de
islevsel goriinmesini saglamis (K5)

Uzman goriiglerine gore, arayiizde biiyiik ve kiiciik 6gelerin dengeli kullanimi
uygulamanin genel tasarim estetigine olumlu katki saglamaktadir. K1 ve K2 biiyiik
ogelerin vurguyu artirarak estetigi destekledigini belirtirken K3 ve K4 bu boyut
farklarinin hiyerarsi olusturdugunu ve o6nemli bilgilerin 6ne ¢ikmasimi sagladigim
vurgulamaktadir. K5 dengeli boyut kullaniminin arayiizii sade ve islevsel bir
goriiniimle destekledigini ifade etmektedir. Bu boyut farkliliklar: kullanici odaklarini

belirgin bir sekilde yonlendirmektedir.

e. Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
o Uygulamanin arayiiziinde 6nemli bilgiler ve 6geler, yeterince vurgulanmis ve
hiyerarsik bir diizende sunulmus mu?

- Onemli bilgiler ozellikle tipografi acisindan belirgin, hiyerarsik bir diizenle
sunulmus. (K1)

- Evet, onemli alanlarin belirgin sekilde vurgulandigini gormek miimkiin. Kullanicilar,
arayiizde onemli bilgilere odaklanabiliyor. Vurgulama stratejisinin bu dogrultuda
vapildigini kabul edersek, hiyerarsi etkili bir sekilde olusturulmug. (K2)
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- Evet, onemli bilgiler ve ogeler net bir sekilde vurgulanmig. (K3)

- Evet, 6nemli bilgiler ve 6geler dikkat ¢ekici renklerle ve yazi stilinin bold olarak
kullaniimasiyla vurgulanmistir. (K4)

- Gorsel hiyerarsi iyi olusturulmus, onemli bilgiler én planda. Ozellikle etkinlik ve
duyuru boliimleri, kullanicilarin goziinden kagmayacak sekilde tasarlanmig. (K5)

Uzman goriiglerine gére uygulama arayiiziinde 6nemli bilgiler ve 6geler yeterince
vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende sunulmustur. K1, K2 ve K3 tipografi ve belirgin
vurgularla 6nemli bilgilerin 6ne ¢ikarildigini belirtirken, K4 ve K5 dikkat cekici
renkler ve bold yazi stillerinin bu hiyerarsiyi destekledigini ifade etmektedir. Ozellikle
etkinlik ve duyuru bdliimlerinin kullanicilarin  goziinden kagmayacak sekilde
tasarlandig1 vurgulanmaktadir. Bu hiyerarsik diizen kullanicilarin 6nemli bilgilere

odaklanmasin1 kolaylagtirmaktadir.

o Kullanicilar, arayiizdeki en 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebiliyor
mu? Vurgulanan 6geler, kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

- Sayfa arayiizleri arasi gegislerde tasarim unsurlarinda devamllik korunmugtur. (K1)

- Evet, kullanicilar vurgulanan J&geler sayesinde en onemli bilgilere hizlica
erigebiliyor. (K2)

- Evet, kullanicilar en onemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor. (K3)

- Onemli bilgilere erigim, dikkat cekici renkler sayesinde kolaylastirilmis ve basarili
bir sekilde on plana ¢ikarilmistir. (K4)

- Evet, kullanicilar en onemli bilgilere hizlica erigebiliyor. Vurgulanan d&geler
kullanicilarin dikkatini ¢ekecek sekilde belirgin. (KS5)

Uzman goriiglerine gore, kullanicilar arayiizdeki en 6nemli bilgilere ve islevlere
hizlica erisebilmekte ve vurgulanan 6geler dikkatlerini dogru yerlere cekmektedir. K1
sayfa gecislerinde tasarim unsurlarinin devamliliginin korundugunu belirtirken, K2,
K3, K4 ve K5 vurgulanan Ogelerin kullanicilarin en 6nemli bilgilere erisimini
kolaylastirdigin1 vurgulamaktadir. Dikkat ¢ekici renkler ve belirgin 6geler sayesinde

kullanict deneyimi olumlu bir sekilde desteklenmistir.
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f. Devamhlik
o Uygulamanin farkli sayfalar1 arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi1? Bu
tutarlilik, araytlizde kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

- Arayiizdeki tasarimlarda gorsel elemanlarin hiyerarsik diizeni, sayfalar arasinda
gorsel tutarlilik saglamis, bu da kullanicilarin sayfalar arasinda gezintisini
kolaylastirmaktadir. (K1)

- Evet, sayfalar arasinda gorsel ve islevsel bir tutarlilik saglanmis. Bu tutarlilik,
kullanicimin sayfalar arasinda rahatca gegis yapmasina olanak taniyor. (K2)

- Evet, farkli sayfalar arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik mevcut. (K3)

- Uygulamanin her sayfasinda gorsel tutarlilik mevcut olup, her sayfada hamburger
meniiniin bulunmast islevselligi artirmaktadir. (K4)

- Gorsel ve islevsel tutarlilik korunmus, sayfalar arasinda gecis yaparken kullanici
deneyimi kesintisiz devam ediyor. (K5)

Uzman goriiglerine gore uygulamanin farkli sayfalar1 arasinda gorsel ve islevsel
tutarlilik saglanmis olup bu, kullanicilarin sayfalar arasinda rahatca gezinmesine katki
saglamaktadir. K1 hiyerarsik diizenin gorsel tutarliligi destekledigini ifade ederken,
K2, K3 ve K5 sayfalar arasindaki gecislerde kesintisiz bir kullanici deneyimi
sunuldugunu belirtmektedir. K4 ise hamburger meniiniin her sayfada bulunmasinin
islevselligi artirdigini vurgulamaktadir. Bu tutarlilik, kullanict deneyimini olumlu

yonde pekistirmektedir.

o Farkli ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarinin
devamlilig1 korunmus mu?

- Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarum unsurlari (ayni renk
paleti, ayni tipografi) devamliligr korunmustur. (K1)

- Evet, tasarim unsurlarinda devamhlik saglanmig. (K2)

- Evet, tasarim unsurlarinin devamliligr korunmusg. Sayfalar arasinda gegis yaparken
tutarly bir tasarim dili devam ediyor. (K3)

- Evet, sayfalar arasinda renk, tipografi ve ikon stillerinin devamliligi korunmustur.
(K4)
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- Evet, her sayfada tasarim unsurlari arasinda bir devamlilik var. Bu da genel
kullanict deneyimini olumlu etkiliyor. (KS5)

Uzman gorislerine gore, uygulamanin farkli ekranlar veya sayfalar arasinda gecis
yaparken tasarim unsurlarinin devamliligi korunmus olup bu, kullanic1 deneyimini
olumlu yonde etkilemektedir. K1, K2, K3, K4 ve K5 renk paleti, tipografi ve ikon
stillerinin tutarli sekilde devam ettigini ve bu unsurlarin gecislerde kesintisiz bir
tasarim dili sundugunu belirtmektedir. Bu tutarlilik, kullanicilarin uygulamada daha

rahat gezinmelerini saglamaktadir.

g. Biitiinliik
o Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim Ogeleri, genel bir tasarim
biitiinliigl i¢inde bir araya getirilmis mi?

- Tiim gorsel ogeler birbirleriyle uyum icindedirler. (K1)

- Evet, tasarim égeleri genel bir biitiinliik icinde bir araya getirilmis. (K2)

- Evet. Tutarli ve diizenli bir tasarim biitiinliigii saglamis. (K3)

- Tasarim 6geleri uygulamada genel bir biitiinliik i¢inde kullanilmistir. (K4)

- Tiim ogeler bir biitiinliik i¢inde sunulmus, ozellikle renk ve tipografi kullanimi
arayiizdeki tutarliligi artirmis. (K5)

Uzman goriislerine gore uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri uyumlu
ve genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya getirilmistir. K1, K2, K3, K4 ve K5
gorsel 6gelerin uyumlu ve tutarli kullanimi sayesinde arayiizde diizenli bir biitiinliik
saglandigini vurgulamaktadir. Ozellikle renk ve tipografi kullanimi, bu biitiinliigii

pekistirerek kullanici deneyimini olumlu yonde desteklemektedir.

o Araytizdeki gorsel, tipografik ve renk 6geleri, genel bir uyum i¢inde mi, yoksa
arayiizde tutarsizliklar mevcut mu?

- Tipografi, gorsel ve renklerde genel bir uyum var, tutarsizlik gézlenmemektedir. (K1)

- Evet, cogunlukla wyumlu. Ancak bazi ekranlarda, ozellikle akademik takvim
boliimiinde, kullanilan alt metin renkleri gibi ufak detaylarda farkl tercihler yapilmas.
Bu ufak tutarsizliklar genel uyumu biraz bozsa da genel tasarim uyumu bozulmadan
korunmus. (K2)
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- Hepsi uyum iginde. (K3)

- Uygulamada kurumsal renkler ve tipografinin devamliligi ile genel bir biitiinliik
saglandigi goriilmektedir. (K4)

- Gorsel, tipografik ve renk 6geleri arasinda giiclii bir uyum var. Bu uyum, arayiiziin
profesyonel ve modern bir goriiniim sunmasini saglamis. (K5)

Uzman goriiglerine gore, uygulamanin arayiiziindeki gorsel, tipografik ve renk
ogeleri genel olarak uyumlu olup, profesyonel ve modern bir goriinlim sunmaktadir.
K1, K3, K4 ve K5, o6geler arasindaki uyumun arayiizde gii¢lii bir biitlinliik
olusturdugunu ifade ederken, K2 baz1 kii¢iik detaylarda (6rnegin akademik takvimdeki
alt metin renkleri) ufak tutarsizliklar oldugunu ancak genel tasarim uyumunun
korundugunu belirtmektedir. Bu uyum, kullanict1 deneyimini olumlu y&nde

pekistirmektedir.
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3.4. Kog Universitesi Uygulamasi ile ilgili Sorular
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- N
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’ Yurtigi Kargo > Istinye Campus >
@ oy Housing - Campus B >
ANAMED >

© ,
Rumelifeneri Campus - Kog University > g~ Emergency Cal
e

Gorsel 9: Ko¢ Universitesi Mobil Uygulama Arayiizleri

a. Yon
. Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢ekmek ig¢in kullanilan

yonlendirme isaretleri ve gorsel yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

- Uygulamanmin arayiiziinde kullanicilarin  dikkatini ¢ekmek icin kullanilan
vonlendirme isaretleri ve gorsel yollar renk ve kontrastlik a¢isindan belirgindir. (K1)
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- Evet, yonlendirme igaretleri ve ikonlar olduk¢a net ve dikkat ¢ekici. (K2)

- Evet, uygulamada kullanilan yonlendirme isaretleri, simgeler ve oklar olduk¢a
belirgin. Bu sayede kullanicilar, arayiizde gezinirken dikkatlerini ¢eken isaretleri
rahatlikla fark edebiliyor ve kolayca yon bulabiliyorlar. (K3)

- Evet, genel olarak her sayfada yonlendirme isaretleri ayni yerlerde, kullanicinin
kolayca erisebilecegi sekilde yerlestirilmistir. (K4)

- Uygulamada kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel yollar, renk ve kontrast
sayesinde yeterince belirgin hale getirilmistir. (K5)

Uzman goriislerine gore, uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢cekmek i¢in
kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel yollar yeterince belirgin ve islevseldir. K1
ve K5 renk ve kontrastin bu isaretleri 6ne c¢ikardigmni belirtirken, K2 ve K3
yonlendirme simgelerinin dikkat ¢ekici ve net oldugunu vurgulamaktadir. K4 ise,
yonlendirme isaretlerinin her sayfada ayn1 yerlerde tutarli bir sekilde yerlestirildigini
ifade etmektedir. Bu belirgin yonlendirmeler, kullanicilarin arayiizde kolayca

gezinmesine katki saglamaktadir.

o Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevleri kolayca bulabiliyor ve
erigebiliyor mu?

- Bilgilere kolay erigim saglanmaktadir. Bu nedenle islevier de diizenli sunulmustur.
(K1)

- Evet, kullanicilar bilgileri ve islevieri rahatlikla bulabiliyor. Arayiizdeki diizenli
vapilar ve ikonlarin belirginligi sayesinde, aradiklar: bilgilere hizlica ulasabiliyoriar.
(K2)

- Evet, kullanicilar arayiizde sunulan bilgilere ve islevlere hizli bir sekilde
ulasabiliyorlar. Tasarimin netligi ve islevlerin mantikli yerlegimi, kullanicilarin
aradiklarint kolayca bulmalarini sagliyor. (K3)

- Kullamicilar, aradiklar: sayfalar: ana sayfada kaydirarak rahatlikla bulabilmektedir.
(K4)

- Bilgilere erisim kolay saglanmakta olup, islevier diizenli bir sekilde sunulmustur.
(K5)
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Uzman goriislerine gore kullanicilar arayiizde sunulan bilgilere ve islevlere kolayca
erigebilmektedir. K1, K2 ve K5 bilgilere erisimin kolay olmasi ve iglevlerin diizenli
sunulmasimin kullanici deneyimini olumlu etkiledigini vurgularken, K3 tasarimin
netligi ve islevlerin mantikli yerlesiminin aranan bilgileri bulmay1 kolaylastirdigini
ifade etmektedir. K4 ise ana sayfada kaydirma yoluyla sayfalara kolayca
erigilebildigini belirtmektedir. Bu diizenli ve kullanici dostu yapi, kullanicilarin hizl

ve rahat bir deneyim yasamasini saglamaktadir.

b. Bosluk
o Uygulamada gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmis m1? Bu bosluklar,
arayiizlin diizenini ve gorsel estetigini nasil etkiliyor?

- Arayiiz tasarimindaki gorsel ogeler arasindaki bosluklar yeterli ve dengelidir, bu
durum gorsel estetikligi saglamaktadir. (K1)

- Evet, gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmis. (K2)

- Evet. Tutarli arayiizler olusturulmus ve ekranlarin uyumu estetik goriinmesini
saglamis. (K3)

- Yeterli bosluk saglandigi goriiliiyor, bilgiler ayri ve anlasilir bir bicimde belirgindir.
(K4)

- Gorsel 6geler arasindaki bosluklar yeterli ve dengeli olup, bu durum arayiiziin estetik
gortintimiinii olumlu etkilemektedir. (K5)

Uzman goriislerine gére uygulamada gorsel 6geler arasindaki bosluk yeterli ve dengeli
sekilde saglanmis olup bu durum arayiiziin estetik goriiniimiinii olumlu etkilemektedir.
K1 ve K5 dengeli bosluk kullaniminin gorsel estetigi destekledigini belirtirken, K2 ve
K3 bosluklarin yeterliligi ve ekran uyumunun estetik bir goriiniim sundugunu
vurgulamaktadir. K4 ise bilgilerin ayr1 ve anlasilir bicimde sunulmasinin bosluklarin
katkistyla saglandigini ifade etmektedir. Bu bosluk kullanimi, kullanici deneyimini

diizenli ve estetik bir hale getirmektedir.

o Araylizdeki Ogeler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi1? Eger bosluklar
yetersizse, bu durum arayiiziin karmasik ve diizensiz goriinmesine yol agryor mu?

- Bosluklar yeterli ve diizensizlik yaratmamaktadir. (K1)
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- Evet, yeterli bosluk birakilmis ve bu sayede arayiiz karmasadan uzak, diizenli bir
vapiya sahip. Yeterli bosluklarin olmasi, kullanicilarin  ekram daha rahat
algilamasina yardimci oluyor ve karmagiklik hissini ortadan kaldiryyor. (K2)

- Yeterli bosluk birakilmis. (K3)
- Evet, yeterli bosluk saglanmis gibi goriiniiyor. (K4)
- Bosluklar yeterli oldugu i¢in arayiizde diizensizlik olusmamaktadir. (K5)

Uzman goriislerine gore arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis olup bu,
arayiizlin diizenli ve karmasadan uzak bir yapiya sahip olmasint saglamaktadir. K1,
K3, K4 ve K5 bosluklarin yeterli oldugunu ve diizensizlik yaratmadigini belirtirken,
K2 bosluklarin kullanicilarin ekrani daha rahat algilamasina yardimci oldugunu ve
karmagiklik hissini ortadan kaldirdigini ifade etmektedir. Bu dengeli bosluk kullanimi1

arayiizde temiz ve diizenli bir goriinlim sunmaktadir.

c. Denge
o Uygulamanin araytiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis m1? Bu
denge, araylizdeki 6gelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

- Arayiiz tasarimlarinda simetrik bir denge saglanmistir, bu denge tasarimda gérsel
olarak dinamik bir etki yaratmaktadir. (K1)

- Evet, simetrik bir denge saglanmis ve bu denge, arayiizdeki ogelerin diizenli ve
uyumlu goriinmesine katki sagliyor. (K2)

- Simetrik bir denge saglanmis. Bu denge arayiizler degistikce ayni uygulamanin farkh
bir arayiiziine ge¢ildigini uyumun devam ettigini gosteriyor. (K3)

- Uygulamada simetrik bir denge saglanmis ve bu da kullanicilarin diger
uygulamalardaki gibi sezgisel olarak uygulamaya kolayca hdkim olmasin sagliyor.
(K4)

- Tasarimda gorsel ve metinsel 6gelerin dagilimi dengeli bir sekilde gériilmektedir.
Her sayfa simetrik bir diizenle insa edilmistir. Ornegin, “Dining Services” ve
“Transportation Services” sayfalarindaki 6geler esit araliklarla ve ayni boyutlarda
verlestirilmistir. Bu simetrik diizen, kullanicilarin gozlerini yormadan bilgiye erisimini
kolaylastirmaktadir. (K5)

Uzman goriislerine gore, uygulamanin arayiiziinde simetrik bir denge saglanmis olup,

bu denge 6gelerin diizenli ve uyumlu goriinmesine katkida bulunmaktadir. K1 ve K2
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simetrik dengenin gorsel olarak dinamik ve uyumlu bir etki yarattigini belirtirken K3
ve K4 simetrik diizenin kullanicilarin uygulamaya sezgisel olarak hakim olmasini
kolaylastirdigint ifade etmektedir. K5 ise oOrnek sayfalardaki simetrik diizenin
kullanicilarin goziinii yormadan bilgiye erisimini kolaylastirdigint vurgulamaktadir.
Bu simetrik yap1, uygulamanin diizenli ve kullanic1 dostu bir arayiiz sunmasina katki

saglamaktadir.

o Araytizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, 69rayiiziin diizenini
ve anlagilabilirligini nasil etkiliyor?

- Metin ve gorseller dengeli yerlestirilmistir, bu durum 69rayiiziin diizenini olumlu
etkilemistir. (K1)

- Evet, bu uyum 69rayiiziin diizenini olumlu etkiliyor. Metinler, gérseller ve bosluklar
arasinda dengeli bir yapt kurulmus. (K2)

- Tutarl ve diizenli olmas: biitiinliigii olusturmus. (K3)

- Arayiizde butonlarin boyutlarinin esit olmasi ve tiim 6gelerin birbirine hizali olmast,
dengeli ve diizenli bir gériiniim sunuyor. (K4)

- Metinler ve gorseller dengeli bir sekilde yerlestirildiginden 69rayiiziin diizeni ve
anlasilabilirligi olumlu yonde etkilenmistir. (KS5)

Uzman goriislerine gore araylizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum
arayiizlin diizenini ve anlasilabilirligini olumlu yonde etkilemektedir. K1, K2 ve K5
metin ve gorsellerin dengeli yerlestirilmesinin diizeni destekledigini belirtirken, K3 bu
uyumun biitiinligi sagladigini ifade etmektedir. K4 ise butonlarin esit boyutta ve
hizali olmasinin diizenli bir goriiniim sundugunu vurgulamaktadir. Bu uyumlu yap1

kullanicilarin araytizii kolayca anlamasina katki saglamaktadir.

d. Oranti

o Uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6gelerin birbirleriyle olan
orantisi nasil? Bu oranti, kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili
mi?

- Ozellikle “welcome” sayfasimin arayiiziindeki farkli boyutlardaki gorsel ogeler

kullaniciyr yonlendirme agisindan etkilidir ve dogru odak noktasi konusunda dikkati
cekmektedir. (K1)
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- Evet, farkli boyutlardaki ogeler arasindaki oranti iyi kurulmus ve kullanicilarin
dikkatini dogru noktalara ¢ekiyor. Biiyiik ve kiiciik 6gelerin dengeli kullanimi,
kullanicilarin goziiniin nereye odaklanmasi gerektigini net bir sekilde belirliyor. (K2)

- Evet etkili. Arayiizlerde aym kart tasarimlarinin kullanilmasi kullanicinin kolay
kullanmasina yardimci oluyor ve erkanlar degisse de odagini kaybettirmiyor. (K3)

- Uygulamada farkli boyuttaki ogelerin dikkat ¢ekiciligi belirgin olarak gériilmekte,
gorsellerin biiyiik kullanilmast ilk bakista dikkat ¢ekici olmayr basariyor ve ¢ogu
sayfada bu strateji uygulanmus. (K4)

- Uygulamadaki tiim ogelerin boyutlar: birbirleriyle orantilidir. Butonlarn, ikonlarin
ve metinlerin boyutlari kullanicilarin kolaylikla okuyup etkilesime girebilecegi sekilde
ayarlanmigtir. Ornegin, ana ekrandaki haber kutucuklar: ve “Highlighted News”
boliimiindeki gorseller ile metinler arasinda orantil bir iliski kurulmustur. (K5)

Uzman goriislerine gére uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6geler arasinda
iyl bir orant1 saglanmis olup, bu durum kullanicilarin dikkatini dogru noktalara
yonlendirmekte etkilidir. K1 ve K2 o6zellikle biiyiik ve kiiclik 6gelerin dengeli
kullanimimin odak noktalarini belirgin hale getirdigini ifade ederken K3 aymi kart
tasarimlarinin tutarl kullaniminin odak kaybini 6nledigini vurgulamaktadir. K4 biiyiik
gorsellerin dikkat g¢ekiciligi artirdigini belirtirken K5 ise buton, ikon ve metinlerin
orantili boyutlandirilmasinin kullanicilarin rahat etkilesim kurmasina katki sagladigin
ifade etmektedir. Bu orantili yapi, kullanici deneyimini olumlu yo6nde

desteklemektedir.

J Araylizde biiyiik ve kiiciik 6gelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim
estetigine nasil katkida bulunuyor?

- Gorsel ogeler arasinda iyi bir oranti var ve bu, 70rayiiziin estetigini
gliclendirmektedir. (K1)

- Arayiizde biiyiik ve kiiciik 6geler arasinda giizel bir denge saglanmus, bu da tasarimin
goze hos goriinmesini sagliyor. Estetik agidan dengeli bir yapt sunulmug. (K2)

- Hiyerarsiyi olusturmus. Biitiinliigii olusturmus. (K3)

- Genel tasarim estetigine bakildiginda, tipografinin diger ogelere gore biraz daha
kiiciik kullanildigi séylenebilir. (K4)
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- Biiyiik ve kiiciik ogeler arasinda iyi bir oranti saglanarak 7rayiiziin genel tasarim
estetigi giiclendirilmistir. (K5)

Uzman gorislerine gore arayiizde biiyiikk ve kiiciik 6gelerin dengeli kullanimi
uygulamanin genel tasarim estetigine olumlu katki saglamaktadir. K1, K2 ve K5
ogeler arasindaki iyi orantinin estetigi giiclendirdigini belirtirken K3 bu dengenin
hiyerarsi ve biitiinliik olusturdugunu vurgulamaktadir. K4 ise tipografinin nispeten
kiigtik kullanilmasinin genel estetik yapiy1 destekledigini ifade etmektedir. Bu dengeli

yapi, arayliziin goze hos goriinmesini ve kullanici deneyimini olumlu ydnde

etkilemektedir.
e. Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
o Uygulamanin arayiiziinde 6nemli bilgiler ve 6geler, yeterince vurgulanmis ve

hiyerarsik bir diizende sunulmus mu?

- Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler dogru bir tipografi ve renk
kontrastligi ile hiyerarsik bir diizende vurgulanmistir. (K1)

- Evet, onemli bilgiler ve ogeler yeterince vurgulanmis. Uygulamanin arayiiziinde
hiyerarsik bir diizen var, bu da kullanicilarin en onemli bilgilere kolayca
odaklanmalarini sagliyor. (K2)

- Evet, kullanicilar arayiizde sunulan bilgilere ve islevlere hizli bir sekilde
ulasabiliyorlar. Tasarimin netligi ve islevlerin mantikli yerlegimi, kullanicilarin
aradiklarint kolayca bulmalarini sagliyor. (K3)

- Onemli bilgiler ve ogeler ¢ok fazla belirgin degil; genellikle ayni tonlar tiim
sayfalarda kullanilmis ve bu da kullanicimin ilk bakista dikkatini ¢ekmeyebiliyor. (K4)

- Onemli bilgiler ve kullamici icin kritik olan segenekler belirgin bir sekilde one
ctkartlmistir. Ana ekranda hava durumu ve énemli haberler gibi kritik bilgiler iist
kistmda ve biiyiik alanlarda sunulmustur. (K5)

Uzman goriislerine gore uygulamanin arayiiziinde dnemli bilgiler ve 6geler genellikle
hiyerarsik bir diizende ve yeterince vurgulanmis olarak sunulmaktadir. K1 ve K2
dogru tipografi ve renk kontrastinin kullanilarak 6nemli bilgilerin belirgin hale
getirildigini ifade ederken K3 tasarimin netligi ve islevlerin mantikli yerlesiminin
kullanic1 odaklanmasint kolaylagtirdigin1 belirtmektedir. K5 ana ekranda kritik

bilgilerin biiyiik alanlarda sunulmasini vurgularken K4 bazi sayfalarda tonlarin ayni
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olmasi nedeniyle Onemli bilgilerin ilk bakista dikkat ¢ekmeyebilecegini dile
getirmektedir. Genel olarak, hiyerarsik diizenin gii¢lii oldugu, ancak bazi ton

farkliliklarinin 6ne ¢ikarilabilecegi goriilmektedir.

o Kullanicilar, arayiizdeki en 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebiliyor
mu? Vurgulanan 6geler, kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

- Evet, onemli bilgilere ve islevlere rahatlikla erigim saglanabilmektedir. (K1)

- Evet, kullanicilar en 6nemli bilgilere ve igleviere hizlica erigebiliyorlar. Vurgulanan
ogeler, kullanicilarin dikkatini dogru yonlere ¢cekmekte basarili olmus. (K2)

- Evet, kullanicilar arayiizde sunulan bilgilere ve islevlere hizli bir sekilde
ulasabiliyorlar. Tasarimin netligi ve islevlerin mantikli yerlegimi, kullanicilarin
aradiklarint kolayca bulmalarini sagliyor. (K3)

- Arayiizdeki isleviere daha kolay erisilebilmesi i¢cin onemli butonlarin daha farkl ve
dikkat ¢ekici renklerle one ¢ikarilmasi uygun olabilir. (K4)

- “Emergency Call” sayfasinda biiyiik kirmizi buton dikkat ¢cekmekte ve kullaniciyt acil
durumda hizlica yonlendirecek sekilde tasarlanmistir. Menii cubugundaki simgeler ve
ana ekranin iist kismindaki biiyiik gorsellerle, kullanicinin dikkati 6nemli noktalara
cekilmektedir. (K5)

Uzman goriislerine gore kullanicilar arayiizdeki en 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica
erisebilmekte ve vurgulanan 6geler dikkat ¢ekici sekilde yerlestirilmistir. K1, K2 ve
K3 araytizdeki net tasarim ve mantikli yerlesimin, kullanicilarin aradiklar1 bilgilere
kolayca ulagsmalarmi sagladigini belirtmektedir. K5 "Emergency Call" gibi 6nemli
butonlarin dikkat ¢ekici renklerle 6ne ¢ikarilarak kullaniciy1 hizlica yonlendirdigini
vurgulamaktadir. K4 ise, dnemli islevlerin daha da dikkat ¢ekmesi i¢in baz1 butonlarin
renkleriyle 6ne ¢ikarilabilecegini onermektedir. Genel olarak arayiizdeki vurgulamalar

kullanict odaklidir ve erisimi kolaylastirmaktadir.

f. Devamhlik
o Uygulamanin farkli sayfalar1 arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi1? Bu
tutarlilik, araytlizde kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

- Sayfalar arasi gorsel tutarlilik mevcuttur. Farkl ekranlar arasinda gegis yapilirken
tasarim unsurlart degismedigi icin kullanicinin arayiizde rahat¢ca gezinmesini
saglamaktadir. (K1)
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- Evet, farkli sayfalar arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik mevcut. Bu tutarllik,
kullanicilarin sayfalar arasinda rahat¢a gezinmelerini sagliyor. (K2)

- Evet, uygulamanin farkl sayfalar: arasinda gérsel ve islevsel tutarlilik korunmus.
Bu tutarlilik, kullamicilarin  sayfalar arasinda gezinirken zorlanmamasini ve
uygulamanin biitiinliigiinii algilamasini saglyor. (K3)

- Uygulamaya genel olarak bakildiginda tiim sayfalarda tutarlilik saglanmus, fontlar,
renkler ve ikon stilleri her sayfada aym sekilde kullanilmistir. (K4)

- Her sayfada ayni renk paleti, tipografi ve ikon seti kullanilarak kullanicilarin
uygulama boyunca uyumlu bir goriiniim elde edilmistir. (K5)

Uzman goriiglerine gore uygulamanin farkli sayfalar1 arasinda gorsel ve islevsel
tutarlililk saglanmis olup bu da kullanicilarin arayiizde rahatca gezinmesini
kolaylagtirmaktadir. K1, K2 ve K3 tasarim unsurlarimin degismemesinin ve
tutarliligin, kullanicilarin sayfalar arasinda zorlanmadan gecis yapmasini sagladigini
belirtmektedir. K4 ve K5 tiim sayfalarda ayni renk paleti, tipografi ve ikon setinin
kullanilmasiyla arayiizde uyumlu bir goriiniim elde edildigini vurgulamaktadir. Bu
tutarlilik, uygulamanin biitiinliiglinii destekleyerek kullanict deneyimini olumlu yonde

etkilemektedir.

o Farkli ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarinin
devamlilig1 korunmus mu?

- Tasarim unsurlart arasinda devamhilik korunmugstur ve devamlilik séz konusudur.
(K1)

- Evet, tasarim unsurlarinda devamllik korunmusg. (K2)

- Evet. (K3)

- Evet, tiim sayfalarda devamlilik korunmugstur. (K4)

- Farkh sayfalar arasinda tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmustur. (KS5)

Uzman goriislerine gére uygulamanin farkli ekranlar1 veya sayfalari arasinda tasarim
unsurlarinin devamliligi basarilt bir sekilde korunmustur. K1, K2, K3, K4 ve K5

tasarim unsurlarindaki bu devamliligin her sayfada siirdiiriildiigiinii belirtmektedir. Bu



74

tutarlilik, kullanicilarin uygulama i¢inde rahat ve kesintisiz bir deneyim yasamasini

saglamaktadir.

g. Biitiinliik
o Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim Ogeleri, genel bir tasarim
biitiinliigl i¢inde bir araya getirilmis mi?

- Renk paleti ve tipografi uyumlulugu tiim sayfalarin arayiiziinde ayni sekilde verildigi
icin tasarim biitiinliigii korunmustur. (K1)

- Evet, arayiizde yer alan tiim tasarim ogeleri, genel bir biitiinliik i¢inde bir araya
getirilmis. (K2)

- Evet. (K3)

- Uygulamay bir biitiin olarak ele aldigimizda, kurumun renklerinden faydalanilarak
tiim sayfalarda genel bir biitiinliik olusturuldugu séylenebilir. (K4)

- Her sayfadaki 6geler, gorsel ve iglevsel olarak birbirini tamamlar niteliktedir. (K5)

Uzman goriislerine gore, uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri
genel bir biitiinliik i¢ginde sunulmus olup bu da arayiiziin uyumlu ve tutarli bir yapida
olmasini saglamaktadir. K1 renk paleti ve tipografi uyumunun tasarim biitiinliigiinii
destekledigini belirtirken K2, K3 ve K4 tiim sayfalarda kurum renkleri ve uyumlu
tasarim 0gelerinin blitiinliigii olusturdugunu ifade etmektedir. K5 sayfalardaki 6gelerin
gorsel ve islevsel olarak birbirini tamamladigini vurgulamaktadir. Bu biitlinliik,

kullanic1 deneyimini pozitif yonde etkilemektedir.

o Araytizdeki gorsel, tipografik ve renk 6geleri, genel bir uyum i¢inde mi, yoksa
arayiizde tutarsizliklar mevcut mu?

- Tasarim unsurlarinda bir biitiinliik s6z konusudur. (K1)
- Evet, gorsel, tipografik ve renk ogeleri arasinda genel bir uyum bulunmakta. (K2)
- Hepsi uyum iginde. Tutarsizlik mevcut degil. (K3)

- Arayiizde tipografi, renkler veya gorseller arasinda herhangi bir tutarsizlik
goriilmemektedir. (K4)
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- Renkler, simgeler ve yazi tipleri, uygulamanin her béliimiinde tutarli bir sekilde
kullanilarak biitiinliik saglanmistir. (K5)

Uzman goriiglerine gore, uygulamanin arayiiziindeki gorsel, tipografik ve renk
ogeleri genel bir uyum ig¢inde olup, herhangi bir tutarsizlik bulunmamaktadir. K1, K2,
K3, K4 ve K5 tiim tasarim unsurlarinin uyumlu ve tutarl bir sekilde kullanildigini
belirtmektedir. Bu uyum, arayiizde biitiinliik saglayarak kullanic1 deneyimini olumlu

yonde desteklemektedir.
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. Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢ekmek ig¢in kullanilan

yonlendirme isaretleri ve gorsel yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

- Medipol Universitesi mobil arayiiziinde, yonlendirme isaretleri yeterince belirgin ve

aciklayicidir. ITkonlar kullaniciyr dogrudan yonlendirecek sekilde yerlestirilmistir.
Ayrica, butonlar ve diger gorsel isaretler de yeterince dikkat ¢ekicidir. Yonlendirme
acisindan, genellikle bilindik simgeler kullamldig: icin, kullanicilar ilk bakista ne
anlama geldiklerini kavrayabiliyor. Bununla birlikte, bazi durumlarda gorsel

isaretlerin renk veya boyutla daha fazla vurgulanmasi, yonlendirmede bir netlik

saglamistir. (K1)

- Evet, yonlendirme isaretleri ve ikonlar kullanicilarin dikkatini cekecek sekilde
tasarlanmig. Kullanicilar igin belirgin ve anlasilir goriiniiyor. (K2)

B

»
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- Navbar ikonlarinda hangi sayfa icin kullanildiginin yazilmas: daha kullanigh hale
getirirdi. (K3)

- Uygulama arayiiziinde kullanilan yonlendirme isaretlerinde ve butonlarinda,
vonlendirilen sayfanmin adi yazilmadigi igin yeterince belirgin degil gibi goriiniiyor.
(K4)

- Meniiler ve butonlar, kullanicilarin dogal géz hareketlerini takip edecek sekilde
stratejik olarak konumlandrilmistir. (KS)

Uzman goriiglerine gore arayiizde yonlendirme isaretleri ve ikonlar genel olarak
kullanicilarin  dikkatini ¢ekecek sekilde belirgin ve anlagilir bir sekilde
yerlestirilmistir. K1 ikonlarin  bilindik simgelerle kullanicilar1  dogrudan
yonlendirdigini ve bazen renk veya boyutla vurgulandigini ifade ederken, K2 ve K5
ikonlarin dikkat cekici ve stratejik olarak konumlandirildigini belirtmektedir. K3 ve
K4 ise navbar ikonlarinda veya butonlarda sayfa adinin eklenmesinin yonlendirmeyi
daha da belirgin hale getirebilecegini Onermektedir. Genel olarak yodnlendirme
unsurlart yeterince belirgin olsa da, bazi ek aciklamalar kullanicilara daha fazla netlik

saglayabilir.

o Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevleri kolayca bulabiliyor ve
erigebiliyor mu?

- Arayiizdeki bilgilere ve islevlere kolay erisim saglanabiliniyor. Ozellikle ana ekran,
kullanicilarin ihtiyag duyduklart iglevleri hizla bulmalarin saglamaktadir. Tasarimda
soft renklerin kullanimi dikkat dagitici unsurlarin azalmasini saglarken, kullanicinin
odaklanmasini kolaylastirmaktadir. Navigasyon meniisii acik¢a belirlenmig ve iglevsel
olarak kullanicrya net bir yol haritasi sunmaktadir. (K1)

- Evet, kullanicilar arayiizde sunulan islevieri ve bilgileri kolayca bulabiliyor.
Meniiler ve ikonlar sade bir diizen iginde yer aldigi icin kullanicilar aradiklar
bilgilere hizlica ulagabiliyorlar. (K2)

- Kampiiste hayat arayiiziinde renkler ve ikonlarla birlikte ikonlarin neyi temsil ettigi
de eklenmesi kullanim kolayligini arttirirdi. (K3)

- Sayfalar arasinda islevier kolayca bulunabiliyor ve yeterince buton kullanilmus,
ancak butonlarn tizerinde sayfa adlart yer almiyor. (K4)
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- Kullamici, giris ekranindan itibaren ana sayfada belirgin ikonlar ve meniiler
araciligiyla rahat¢a yonlendirilmektedir. (K5)

Uzman goriiglerine gore kullanicilar uygulamanin arayiiziinde sunulan bilgilere ve
islevlere kolayca erigsebilmektedir. K1 ana ekranin sade tasarimi ve navigasyon
mentisiiniin iglevselliginin kullanic1 odaklanmasini kolaylastirdigini ifade ederken K2
ve K5 meniiler ve ikonlarin belirgin ve diizenli bir yapida olmasinin kullanici
deneyimini olumlu etkiledigini belirtmektedir. K3 ve K4 baz1 sayfalarda ikonlarin
anlamin1 agiklayan ek bilgilere veya butonlarda sayfa adlarinin eklenmesine ihtiyag
duyulabilecegini onermektedir. Genel olarak, arayiizdeki diizen kullanicilarin ihtiyag
duyduklart bilgilere hizlica ulagmalarini saglamaktadir, ancak bazi aciklayic

eklemeler kullanim kolayligin1 daha da artirabilir.

b. Bosluk
o Uygulamada gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmis m1? Bu bosluklar,
arayiizlin diizenini ve gorsel estetigini nasil etkiliyor?

- Tasarimda kullanilan bosluklar, ogeler arasinda yeterli bir alan birakarak gérsel
hiyerarsiyi giiclendirmistir. Arayiizde simetrik bir diizen hakim oldugundan, her bir
tasarim elemani kendi alanminda dikkat cekici ve anlasilir kalmistir. Tasarimda
kullanilan bosluklar, estetik agidan da bir denge saglamakta ve arayiizii ferah
gostermektedir. (K1)

- Evet, gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis ve bu da arayiiziin hem
diizenini hem de estetik goriiniimiinii olumlu yénde etkiliyor. (K2)

- Evet yeterli bosluklar saglanmis ancak arayiizler degistikce bosluklar degisiyor.
Tutarl davranilmams. (K3)

- Arayiizde yeterince bosluk kullanilmig, bu da sayfalarin ferah bir gériiniime sahip
olmasini sagliyor. (K4)

- Metinler ve bilesenler arasindaki bosluklar, arayiiziin okunabilirligini olumlu yonde
etkilemektedir. (K5)

Uzman goriislerine gore uygulamada gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk kullanilarak
arayiizde diizen ve estetik bir gorliniim saglanmistir. K1 bosluklarin goérsel hiyerarsiyi
giiclendirdigini ve arayiizii ferah gosterdigini vurgularken, K2 ve K4 bosluk

kullanimimin diizeni ve estetigi olumlu yonde etkiledigini belirtmektedir. K5
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bosluklarin okunabilirligi artirdigini ifade ederken, K3 bazi sayfalarda bosluklarin
tutarsiz sekilde degistigini dile getirmektedir. Genel olarak, bosluk kullanimi araytizii
diizenli ve ferah bir hale getirmekte, ancak tutarlilik i¢in bazi sayfalarda iyilestirme

yapilabilecegi sdylenebilmektedir.

o Araylizdeki Ogeler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi1? Eger bosluklar
yetersizse, bu durum arayiiziin karmasik ve diizensiz goriinmesine yol agryor mu?

- Medipol Universitesi mobil arayiiziinde bosluklar yeterli diizeyde birakilmistir.
Hicbir gorsel veya metin sikisikligina rastlanmamaktadir. Yeterli bosluk birakildigi
icin tasarimda bir karmasa hissi olusturmamakta, bu da kullanicinin dikkatini
toplamasini kolaylastirmaktadir. (K1)

- Evet, yeterli bosluk bwrakilmis. Bu, arayiizde karmagsik bir goriintii olusmasini
engelleyerek diizeni koruyor ve kullanicilarin ekrani rahat algilamasini sagliyor. (K2)

- Cok veri olmadig i¢in karmagsikliga sebep olmamis ama diizensizlik mevcut. (K3)

- Tiim ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis ve bu nedenle diizenli ve ferah bir
gortintim elde edilmis. (K4)

- Her bilesen arasinda yeterli bosluk birakilarak, ekranin ferah ve diizenli bir goriiniim
kazanmasi saglanmistir. (K5)

Uzman goriislerine gore Medipol Universitesi mobil arayiiziinde 6geler arasinda
yeterli bosluk birakilmis olup bu da arayiiziin diizenli ve ferah goriinmesini
saglamaktadir. K1 bosluklarin sikisikligi onledigini ve kullanicilarin dikkatini
toplamasin1 kolaylastirdigini belirtirken K2, K4 ve K5 de bosluklarin karmasa
olusmasini engelledigini ve ekranin rahat algilanmasini sagladigin1 vurgulamaktadir.
K3 fazla veri olmadig: i¢in karmasiklik yaganmadigini ancak bazi diizensizliklerin
oldugunu ifade etmektedir. Genel olarak, bosluk kullanimi arayilizde diizeni ve

kullanic1 deneyimini olumlu yonde desteklemektedir.

c. Denge
o Uygulamanin araytiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis m1? Bu
denge, araylizdeki 6gelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

- Medipol Universitesi mobil arayiiziinde simetri én plandadir. Simetrik denge,
arayiiziin diizenli ve profesyonel bir goriintim kazanmasini saglamistir. Ana sayfa ve
alt  meniilerdeki ogeler, ekramin her iki tarafinda dengeli bir sekilde
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konumlandwrilmistir. Bu nedenle simetrik diizen, kullanicilarin goziiniin tasarumin her
iki tarafina da esit sekilde yonlendirmektedir. (K1)

- Etkinlik sayfast hari¢ genel olarak saglanmis. Cogu sayfada simetrik bir denge
mevcut, bu da arayiizdeki ogelerin diizenli ve gorsel agidan uyumlu olmasini sagliyor.
Ancak etkinlik sayfasindaki diizensizlik, dengeyi bozuyor. (K2)

- Layout ve grid élgiilerine gore ¢alisiimamus. Dolayisiyla diizenli bir gorsel uygum
yok. (K3)

- Genel olarak tiim sayfalarda simetrik dengenin saglandigi soylenebilir. (K4)

- Simetrik yerlesimler ve bilesenlerin dengeli dagilimi, arayiize gorsel bir denge
kazandwrmaktadir. (KS5)

Uzman goriislerine gore arayiizde genellikle simetrik bir denge saglanmis olup, bu
diizen araytiziin diizenli ve profesyonel bir goriiniim kazanmasina katki saglamaktadir.
K1 simetrik yerlesimlerin kullanicilarin goziinii tasarimin her iki tarafina da dengeli
sekilde yoOnlendirdigini belirtitken K2 ve K4 ¢ogu sayfada simetrik dengenin
korundugunu vurgulamaktadir. K3 layout ve grid Olgiileri eksikliginin bazi
diizensizliklere yol actigini ifade ederken K5 simetrik yerlesimlerin arayiize gorsel bir
denge kazandirdigin1 belirtmektedir. Genel olarak, simetrik diizen, kullanici
deneyimini olumlu yonde desteklemekte, ancak baz1 sayfalarda ek diizenlemelerle
tyilestirilebilir.

o Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve
anlasilabilirligini nasil etkiliyor?

- Tasarimda metinler ve gorseller arasindaki dengede, gorseller ¢ok fazla yer
kaplamadan, metinler ise okunabilirligi bozmayacak sekilde diizenlenmistir. Arayiiz
tasarimi, kullanicimin  bilgiye erisimini kolaylastirmaktadir. Bosluklar metin ve
gorseller arasinda yeterince orantili birakilmus, bu da arayiizde herhangi bir sikisiklik
va da diizensizlik hissi yaratmamaktadr. (K1)

- Etkinlik sayfasinda metinlerin gorsellerin iizerine binmesi, diizeni bozuyor ve
anlasilabilirligi olumsuz etkiliyor. Diger sayfalarda bu uyum daha iyi korunmus,
ancak etkinlik sayfasinda goz yoran bir yapi ortaya ¢ikmuis. (K2)

- Arayiizlerin bazilarinda gorsel anlatima bazilarinda metinsel anlatima agirlik
verilmis. Dolayisiyla anlasilirlik onemli ol¢iide her arayiizde farkl. (K3)
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- Metin, gorsel ve butonlar arasinda kullanilan bosluklar ve ogelerin hizali olmast,
anlasilabilirligi artirmis durumda. (K4)

- Arayiiz, yatay ve dikey eksenlerde iyi bir dengeye sahiptir. Her ekran, agirlik
merkezleri goz ontinde bulundurularak dengeli bir sekilde diizenlenmistir. (K5)

Uzman goriislerine gore metin, gorsel ve bosluklar arasinda genel bir uyum saglanarak
diizen ve anlagilabilirlik desteklenmistir. K1 metin ve gorseller arasindaki orantili
bosluklarin sikigikligi 6nledigini ve bilgiye erisimi kolaylastirdigini belirtmektedir. K2
etkinlik sayfasinda gorsellerin metinlerin {izerine binmesinin diizeni bozarak
anlasilabilirligi olumsuz etkiledigini ifade ederken, K3 farkli sayfalarda metin ve
gorsellerin agirhiginin degisken oldugunu dile getirmektedir. K4 ve K5 bosluklarin,
hizalanmis Ogelerin ve dengeli diizenin arayiizlin anlagilabilirligini artirdigini
vurgulamaktadir. Genel olarak, uyumlu yap1 arayiizii diizenli ve anlagilir kilmakta,

ancak etkinlik sayfasinda bazi diizenlemelerin faydali olabilecegi sdylenebilmektedir.

d. Oranti

o Uygulamanin arayliziinde farkli boyutlardaki 6gelerin birbirleriyle olan
orantisi nasil? Bu oranti, kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili
mi?

- Mobil arayiiz tasariminda basliklarin biiyiikliigii, kullanicilarin dikkatini ¢ekmek icin
sayfamn genel diizenini bozmayacak sekilde boyutlandirilmistir. Oranti, kullanicilart
en ¢ok ihtiya¢ duyacagi islevlere dogru yonlendirmektedir. (K1)

- Orant1 yeterli diizeyde saglanmis. Farkli boyutlardaki ogeler dengeli bir sekilde
verlestirilmis. (K2)

- Orantili gériinmiiyor detaylara bakildiginda. Elbette dogru noktada yonlendirmede
etkili. Arayiiz degistikce odak noktast biiyiik ol¢giide degisiyor. (K3)

- Farkli boyuttaki ogelerin kullaniminda bir orantisizltk mevcut ve bu durum, gorseller
ile tipografi arasindaki orantisizlik nedeniyle dikkati dogru yere ¢cekememekte. (K4)

- Bilesenler arasinda oranti, onem derecesine gére dogru bir sekilde ayarlanmustir.
(K5)

Uzman goriislerine gore uygulamanin mobil arayiiziinde farkli boyutlardaki 6geler
arasinda genel olarak bir orant1 saglanmis olsa da, baz1 sayfalarda tutarsizliklar dikkat

cekmektedir. K1 ve K2 bagliklarin ve diger 6gelerin boyutlarinin dengeli ve dikkat
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cekici oldugunu belirtirken, K5 de bilesenlerin 6nem derecesine goére orantili
ayarlandigin1 vurgulamaktadir. K3 ve K4 ise, baz1 detaylarda orantisizliklar oldugunu
ve bu durumun gorseller ile tipografi arasindaki dengenin etkili sekilde
saglanamamasina yol agabilecegini ifade etmektedir. Genel olarak, dogru orant1 gogu
sayfada kullanic1 yonlendirmesini desteklemekte, ancak bazi detaylarda iyilestirmeler

yapilabilecegi sdylenebilmektedir.

J Araylizde biiyiik ve kiiciik 6gelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim
estetigine nasil katkida bulunuyor?

- Mobil arayiiz tasariminda bashklar ve oénemli butonlar ¢cevresindeki diger gorsel
ogelere gore biiyiik boyutlarda sunulurken, kiigiik detaylar ve agiklamalar daha kiigiik
vazi tipleriyle verilmistir. Bu, tasarimin genel estetigine katki saglayarak,
kullanicilarin ~ gereksiz ayrintilara bogulmadan islevlere kolayca ulasmasini
saglamaktadir. Tasarimda orantimin dogru olmasi, mobil cihazlarda ekramin kiiciik
olmasina ragmen kullanici deneyiminin etkili bir sekilde optimize edilmesine yardimci
olmaktadir. (K1)

- Biiyiik ve kiigiik ogelerin dengeli kullanimi, genel tasarim estetigine olumlu katki
saghyor. Ogeler arasindaki boyut farkliliklar, uygulamamn gorsel hiyerarsisini
belirliyor ve estetik bir biitiinliik olusturuyor. (K2)

- Kullanmicimin her arayiizde farkl bilgiler igin tutarli bir tasarim gormesi gorsel
biitiinliigii korur ve kullanicinin kullanim kolayligini arttirirken odagini korumasinda
yardimct olur. (K3)

- Biiyiik ve kiiciik ogeler ¢ok fazla kullanilmamis, ancak oranti konusunda bazi
eksiklikler oldugu soylenebilir. (K4)

- Onemli bilgiler ve butonlar, daha biiyiik ve belirgin yapilarak kullanicilarin dikkatini
cekmektedir. (K5)

Uzman goriiglerine gore arayilizde biiylik ve kiiciik ogelerin dengeli kullanimu,
uygulamanin genel tasarim estetigine olumlu katkida bulunmaktadir. K1 6nemli
bagliklar ve butonlarin biiyiik boyutlarda sunulmasinin kullanici deneyimini optimize
ettigini ve islevlere kolay erisimi sagladigimi ifade ederken K2 ve K3 boyut
farkliliklarinin gorsel hiyerarsiyi belirleyerek estetik bir biitlinlik olusturdugunu
vurgulamaktadir. K5 6nemli bilgilerin biiyiik ve dikkat cekici yapilarak kullanici

odaklanmasi artirdigin1 belirtmektedir. K4 ise bazi oranti eksikliklerine dikkat
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cekmektedir. Genel olarak, 6geler arasindaki boyut farklari, kullanict deneyimini

desteklemekte ve estetik bir gériiniim sunmaktadir.

e. Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
o Uygulamanin arayiiziinde 6nemli bilgiler ve 6geler, yeterince vurgulanmis ve
hiyerarsik bir diizende sunulmus mu?

- Mobil arayiiziin tasariminda, onemli bilgiler, diger unsurlardan daha biiyiik ve
belirgin yazi tipleriyle vurgulanmistir. Ana ekran ve meniilerdeki islevsel butonlar
dikkat c¢ekici soft renklerle sunulmus ve kullanicilarin en onemli islevlere hizlica
erisebilmesi saglamaktadir. Hiyerarsik diizen, kullanicinin dogal olarak en onemli
islevlere yonelmesini kolaylastirmaktadir. (K1)

- Vurgulu alanlarin kullanici deneyimine gore onemli olan unsurlari éne ¢ikardigini
kabul edersek, yeterince vurgulanmus. (K2)

- Hiyerarsi mevcut lakin her arayiizde degisiyor. (K3)

- Bazi sayfalarda hiyerarsik diizen saglansa da ¢ok fazla renk kullanimi nedeniyle bu
diizen tam anlamiyla basarili olamamus. (K4)

- Giris sayfasinda “’giris yap’’ butonunun koyu bir renkle hiyerarsik olarak dne
ctkarildig1 goriilmektedir. Uygulama arayiiziine genel olarak bakildiginda biiyiik
gorsel ve butonlarla onemli bilgilere vurgu yapimaktadir. (KS)

Uzman goriislerine gére uygulamanin mobil arayiiziinde dnemli bilgiler ve 6geler
genellikle yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende sunulmugstur. K1 biiyiik ve
belirgin yaz tiplerinin ve dikkat ¢ekici soft renklerin 6nemli islevlere hizli erisimi
sagladigini belirtirken K2 kullanict deneyimine gore Onemli unsurlarin one
cikarildigini ifade etmektedir. K5 koyu renkli butonlarla yapilan vurgularin ve biiyiik
gorsellerin dikkat ¢ektigini vurgularken K3 ve K4 hiyerarsi ve renk kullaniminin bazi
sayfalarda tutarlilik gostermedigine dikkat gekmektedir. Genel olarak hiyerarsik diizen
kullanicilar1 6nemli iglevlere yonlendirmekte etkili, ancak bazi sayfalarda hiyerarsi ve

renk uyumunun daha tutarli olmasinin faydali olabilecegi sdylenebilmektedir.

o Kullanicilar, arayiizdeki en 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebiliyor
mu? Vurgulanan 6geler, kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

- Kullanicilar, onemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebilmekte ve gorsel dgeler
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekmektedir. Vurgulanan ogelerin diizeni,



84

kullanicilarin ekran boyunca dogru bir yon izlemesini saglayarak, kullanicinin
islevleri kolayca fark etmesini saglamaktadir. (K1)

- Bazi sayfalarda ikonlarin agiklamasiz kullanimi tercih edilmis, bu da anlasilabilirligi
zorlastirabilir. ITkonlarin aciklama olmadan kullammi bazi kullanicilar icin kafa
karigtirict olabilir ve dogru islevi bulmay: zorlastirabilir. (K2)

- Evet ama diizen ve tutarli bir ilerleyisle daha iyi hale getirilebilirdi. (K3)

- Kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekebilmek icin daha dikkat ¢ekici renkler ve
biiyiik-kiiciik orantist saglanabilir. (K4)

- Kullanmicilar énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebilmekte ve gorsel dgeler
dikkatlerini dogru yerlere yonlendirmektedir. (KS5)

Uzman goriislerine gore kullanicilar uygulamanin arayiiziinde 6nemli bilgilere ve
islevlere hizlica erisebilmekte ve vurgulanan o6geler dikkatlerini dogru noktalara
yonlendirmektedir. K1 ve K5 gorsel gelerin diizenli ve kullanicilar1 yonlendirici
oldugunu belirtirken, K2 ikonlarin agiklama olmadan kullaniminin bazi kullanicilar
icin kafa karistirict olabilecegine dikkat ¢ekmektedir. K3 daha tutarli bir ilerleyisle
diizenin gelistirilebilecegini ifade ederken K4 ise daha dikkat cekici renk ve boyut
farkliliklar1 kullanilarak odaklanmanin artirilabilecegini dnermektedir. Genel olarak
kullanicilar 6nemli islevlere hizlica erigebilmekte, ancak bazi ek acgiklamalar ve

vurgular kullanic1 deneyimini daha da iyilestirebilecegi sdylenebilmektedir.

f. Devamhlik
o Uygulamanin farkli sayfalar1 arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi1? Bu
tutarlilik, araytlizde kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

- Uygulamanin farkli sayfalar: arasinda belirgin bir tutarlilik mevcuttur. Ana ekranla
alt sayfalar arasinda ge¢is yaparken, renk paleti, ikonlar ve genel diizen korunmustur.
Gorsel tutarlilik sayesinde, kullanicilar yeni bir sayfaya gectiklerinde bile sayfa
tasarimimin atmosferi korundugundan kullanicilar sayfada kolayca gezinebilmektedir.
(K1)

- Diger tiniversitelerde ve farkl sektorlerde sik¢a karsilastigimiz "header" tutarlilig

bu tasarimda eksik kalmis. Farkl sayfalar arasinda gegis yaparken bu tutarliligin
eksikligi hissediliyor. (K2)

- Maalesef hayir. (K3)
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- Sayfalar arasinda aymi renklerin, yazi stilinin ve ikon tarzlarimin kullanilmast,
devamliligi saglamig gibi goriiniiyor. (K4)

- Uygulamada genel olarak tutarli bir ikon paketi kullanilmis ve bu, kullanicilarin
aradiklart sayfalara daha hizli ulasmalarini saglamaktadir. (KS)

Uzman goriislerine gore uygulamanin farkli sayfalari arasinda genel bir gorsel ve
islevsel tutarlilik saglanmis olsa da, bazi eksiklikler goze ¢arpmaktadir. K1 ve K4 renk
paleti, yazi stili ve ikonlarin devamliliginin kullanicilarin kolayca gezinmesini
sagladigini belirtmektedir. K5 tutarli bir ikon paketinin kullanici deneyimini
destekledigini ifade ederken K2 ve K3 6zellikle "header" gibi unsurlarda tutarliligin
eksik oldugunu ve bunun bazi sayfalar arasinda gegislerde uyum sorununa yol agtigin
dile getirmektedir. Genel olarak uygulamada tutarlilik biiyiik dl¢tide saglanmis, ancak
baz1 detaylarin gelistirilmesi kullanici deneyimini daha da iyilestirebilecegi

belirtilmektedir.

o Farkli ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarinin
devamlilig1 korunmus mu?

- Farkl ekranlar arasinda gegis yaparken, her ekranmin tasaruminda aym fontlar,
renkler ve gorseller kullanilmaktadir. Bu unsurlarin devamliligi, kullanicilarin
uygulamada karsilastiklart her sayfada tamdik bir yapr bulmalarini saglamaktadir.
Tasarim unsurlarinin stirekliligi, kullanicinin araylizde  gezinmeyi
kolaylastirmaktadir. (K1)

- Genel olarak evet, tasarim unsurlar: arasinda bir devamlilik saglanmis. Sayfalar
arasinda gegis yaparken kullanicilar benzer bir tasarim dili ile karsilasiyor, ancak
bazi kiigiik uyumsuzluklar fark edilebilir. (K2)

- Hayrwr. (K3)

- Farkli ekranlarda ayni butonlar ve sayfa diizeninin korunmus oldugu soylenebilir.
(K4)

- Genel olarak sayfalar arasi devamhilik saglanmistir. (K5)

Uzman goriislerine gére uygulamanin farkli ekranlar1 veya sayfalari arasinda tasarim
unsurlarmin devamliligt genel olarak korunmustur ve bu, kullanicilarin arayiizde
tanidik bir yapt bulmalarimi saglamaktadir. K1 ayni font, renk ve gdrsellerin

kullanimiyla tasarim unsurlarmin siirekliliginin saglandigini belirtirken, K2 ve K5 de
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kullanicilarin sayfalar arasi geciste benzer bir tasarim diliyle karsilagtigini ifade
etmektedir. K4 butonlarin ve sayfa diizeninin ¢ogunlukla korundugunu vurgularken
K3 bazi sayfalarda uyumsuzluk oldugunu belirtmektedir. Genel olarak devamlilik
saglanmig olup, kiiciik uyumsuzluklarin giderilmesiyle daha tutarli bir kullanici

deneyimi elde edilebilir.

g. Biitiinliik
o Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim Ogeleri, genel bir tasarim
biitiinliigl i¢inde bir araya getirilmis mi?

- Renk kullanimi, tipografi ve ikonlar ve diger gorseller arasinda belirgin bir uyum
vardwr. Her gorsel oge, genel tasarim diliyle tutarli, sade ve anlasilir sekilde
verilmigtir. (K1)

- Evet, uygulama genel bir tasarim biitiinliigii icinde olusturulmug. Farkli ogeler bir
araya getirilmig ve birbirleriyle uyumlu bir sekilde ¢alistyor. (K2)

- Hayrwr. (K3)
- Tiim sayfalar goz oniinde bulunduruldugunda, genel bir biitiinliik olusturulmus. (K4)

- Tipografi, gorsel ogeler ve renkler uyumlu bir sekilde bir araya getirilmistir.
Tasarimin her boliimiinde tutarl bir estetik anlayisi hakimdir. (KS5)

Uzman goriislerine gore, uygulamanin arayliziinde yer alan tasarim o6geleri genel
olarak uyumlu bir tasarim biitiinliigii i¢inde sunulmustur. K1 renk kullanimu, tipografi
ve ikonlarin uyumlu ve sade bir sekilde verilerek tasarim dilini destekledigini
belirtirken, K2 ve K4 farkli 6gelerin uyumlu bir biitiin olugturdugunu ifade etmektedir.
K5 tiim tasarim 6gelerinin tutarli bir estetik anlayisiyla birlestigini vurgularken, K3 bu
biitiinliigiin baz1 noktalarda eksik oldugunu dile getirmektedir. Genel olarak, tasarim
Ogeleri arasinda bir uyum ve bitiinlik saglanmis olup, baz1 eksikliklerin

giderilmesiyle daha tutarli bir goriiniim elde edilebilecegi sdylenebilmektedir.

o Araytizdeki gorsel, tipografik ve renk 6geleri, genel bir uyum i¢inde mi, yoksa
arayiizde tutarsizliklar mevcut mu?

- Uygulamanin tasariminda kullanilan tipografi, gorsel ogeler ve renkler birbirleriyle
uyumlu bir sekilde bir araya getirilmistir. Bu uyum, arayiiziin genel algisini diizenli
gostermektedir. Tasarimin her béliimiinde tutarly bir estetik anlayisi hakimdir. (K1)
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- Evet, genel olarak gorsel, tipografik ve renk 6geleri uyum icinde. Uygulamanin genel
tasarim dili tutarli bir sekilde kullanilmis ve bu da estetik ac¢idan biitiinliiklii bir yapi
olusturmusg. (K2)

- Evet tutarsizliklar mevcut. (K3)

- Gorsel, tipografi ve renk oOgeleri, genel olarak her sayfada tutarli bir sekilde
kullanilarak uygulama genelinde biitiinliik saglanmig. (K4)

- Renkler, tipografi ve ikonlar arasinda uyum vardir ve bu tasarim é6geleri genel bir
biitiinliik icinde sunulmustur. (K5)

Uzman goriislerine gore uygulamanin arayiiziinde gorsel, tipografik ve renk 6geleri
genel bir uyum icinde kullanilarak tasarim biitiinliigii saglanmistir. K1, K2 ve K5 bu
uyumun arayiiziin diizenli ve estetik bir goriinlim sunmasina katkida bulundugunu
belirtmektedir. K4 de tiim sayfalarda tutarli kullanimin genel bir biitlinliik
olusturdugunu ifade ederken, K3 bazi tutarsizliklarin mevcut oldugunu dile
getirmektedir. Genel olarak, uyumlu tasarim Ogeleri arayiizde diizenli bir yap1
sunmakta, ancak  baz1  alanlarda  uyumsuzluklarin iyilestirilebilecegi

sOylenebilmektedir.
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3.6. Yeditepe Universitesi Uygulamasi Ile Tlgili Sorular

(& i e —

OTURUM AGIN

Ana Sayfa

Harita

Takvim
onem Ogretim Yili Sonu

da Bahar Yariil Derslerinin Son

Mantar Corba, Etsiz Saksuica, Kymalslspanak

Domates Gorba, Pilc Sinitzel - Patates Kizartmas, Etsiz
Bamya

Agik

1

Tabldot

Yakin Takvim

Gorsel 11: Yeditepe Universitesi Mobil Uygulama Arayiizleri

a. Yon
. Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢ekmek igin kullanilan

yonlendirme isaretleri ve gorsel yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

- Gorselde yonlendirme isaretleri basit ve anlasilir sekilde tasarim yiizeyine
yerlestirilmistir. Ikonlar, kullanicilarin giris ve ayarlar gibi temel islevlere hizli erigim
saglamasini kolaylastirmaktadir. (K1)
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- Evet, yonlendirme isaretleri ve ikonlar yeterince belirgin. (K2)
- Evet. (K3)

- Arayiizde, kullanicilar yonlendirmek igin yeterince ikon veya yonlendirme bilgisi
bulunmamaktadir. (K4)

- Yeditepe Universitesi mobil uygulamasinda yonlendirme isaretleri acik ve
anlasilirdir. Oklar ve ikonlar kullanicyyt dogru yonlendirmek icin yerlestirilmistir.
Renk ve boyut agisindan dikkat ¢ekicidirler. (K5)

Uzman goriiglerine gore uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢gekmek i¢in
kullanilan yonlendirme isaretleri ve ikonlar genel olarak belirgin ve islevseldir. K1,
K2, K3 ve K5 ikonlarin ve oklarin anlasilir, basit ve dikkat ¢ekici sekilde
yerlestirildigini ve kullanicilarin temel islevlere hizli erisimini sagladigini ifade
etmektedir. K4 ise araylizde yeterli yonlendirme bilgisinin bulunmadigimni ve daha
fazla ikon veya yonlendirme isaretinin eklenmesinin faydali olabilecegini
belirtmektedir. Genel olarak, yonlendirme isaretleri kullanicilar1  dogru
yonlendirmekte, ancak bazi alanlarda ek ikonlar veya isaretler kullanilarak daha da

giiclendirilebilecegi yorumu yapilabilmektedir.

o Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevleri kolayca bulabiliyor ve
erigebiliyor mu?

- Bilgilere ulasmak genel olarak kolay. Ana sayfa ve menii segenekleri olduk¢a

belirgin. Kullanicilar hizlica takvime, haritaya veya yemek seceneklerine erigebiliyor.
(K1)

- Evet, kullanicilar uygulamada sunulan bilgilere ve isleviere kolayca erisebiliyor.
(K2)

- Evet. (K3)

- Kullanicilar, uygulama icerisindeki sayfalara hamburger menii sayesinde kolayca
ulasabilmektedir. (K4)

- Bilgilere ve isleviere ulasmak olduk¢a kolaydir. Ana ekran ve meniiler net bir sekilde
diizenlenmistir, kullanicilar onemli fonksiyonlara hizlica erisebilmektedir. (K5)

Uzman goriislerine gore kullanicilar uygulamada sunulan bilgilere ve islevlere kolayca

erigsebilmektedir. K1, K2, K3 ve K5 ana sayfa ve menil segeneklerinin belirgin
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oldugunu ve kullanicilarin takvim, harita veya yemek segenekleri gibi iglevlere hizlica
ulagabildigini belirtmektedir. K4 ise hamburger meniiniin kullanicilarin uygulama
icindeki sayfalara kolayca erismesini sagladigini ifade etmektedir. Genel olarak,

arayliz diizeni ve meniilerin net yerlesimi, kullanici deneyimini olumlu yoénde

desteklemektedir.
b. Bosluk
o Uygulamada gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmis m1? Bu bosluklar,

arayiizlin diizenini ve gorsel estetigini nasil etkiliyor?

- Bosluklar yeterli diizeyde kullanilmis. Ozellikle meniiler arasinda beyaz alanlar,
arayiizii sade ve ferah hale getiriyor. Bu bosluklar sayesinde kullanicilar égeler
arasinda kolayca gezinebiliyor. (K1)

- Evet, gorsel dgeler arasinda yeterli bosluk saglanmis. Bu bosluklar, arayiiziin
diizenli gériinmesini sagliyor ve karmasa yaratmadan kullaniciya temiz bir deneyim
sunuyor. (K2)

- Bosluklar yeterli. Tutarli olusturulmus. Kullanicimin arayiizdeki verileri kolay
ayrigtirmasina ve diizen gorsel estetigi olusturmaya yardimci olmusg. (K3)

- Uygulamada yeterince bosluk saglanmis, ancak icerik agisindan olduk¢a sinirl
goriilmektedir. (K4)

- Bosluk kullanimi yeterlidir. Menii ogeleri arasinda ve icerikler ¢evresinde yeterli
bosluk birakilmistir. Bu da tasarimin daha temiz ve ferah gériinmesini saglamaktadir.
(K5)

Uzman goriislerine gore uygulamada gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk kullanilarak
arayiiz diizenli, sade ve ferah bir hale getirilmistir. K1 meniiler arasindaki beyaz
alanlarin arayiizii sadelestirip kullaniciya kolay gezinim sagladigini belirtirken, K2 ve
K5 bosluklarin diizeni destekleyerek temiz bir deneyim sundugunu ifade etmektedir.
K3 bosluklarin tutarli ve gorsel estetigi destekleyici oldugunu vurgularken, K4
bosluklarin yeterli oldugunu ancak igerik agisindan sinirli bir kullanim goriildigiini
dile getirmektedir. Genel olarak, bosluk kullanimi arayiiziin estetik ve islevsel yapisin

olumlu yonde desteklemektedir yorumu yapilabilir.

o Araylizdeki Ogeler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi1? Eger bosluklar
yetersizse, bu durum arayiiziin karmasik ve diizensiz goriinmesine yol agryor mu?
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- Bosluklar genel olarak yeterli. Ancak bazi alanlarda (ozellikle liste icinde) biraz
daha fazla bosluk olabilirdi, boylece metinler arasindaki ayrim daha net olurdu. (K1)

- Evet, 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis ve bu sayede arayiiz diizenli ve
anlasilir kaliyor. (K2)

- Yeterli bosluk birakilmis. (K3)

- Arayiizde fazla bilgi yer almadigi icin bosluk kullanimi fazla, bu da sade bir goriiniim
yaratmaktadir. (K4)

- Bosluklar dogru bir sekilde kullanilmis olup, tasarimda sikisiklik ya da diizensizlik
varatmamaktadir. (K5)

Uzman goriislerine gore araylizdeki Ogeler arasinda genel olarak yeterli bosluk
birakilmig olup bu, arayiiziin diizenli ve anlagilir kalmasini saglamaktadir. K1 bazi
alanlarda, o6zellikle listeler i¢inde, daha fazla bosluk olmasinin metinler arasindaki
ayrimi daha net hale getirebilecegini belirtmektedir. K2, K3 ve K5 bosluklarin yeterli
oldugunu ve tasarimda sikigiklik yaratmadan diizenli bir goriiniim sundugunu ifade
ederken, K4 bosluk kullaniminin fazla bilgi olmamasi nedeniyle sade bir goriiniim
sagladigini vurgulamaktadir. Genel olarak, bosluk kullanimi arayiizde diizeni ve

anlagilabilirligi desteklemekte, ancak bazi alanlarda iyilestirme yapilabilmektedir.

c. Denge
o Uygulamanin araytiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis m1? Bu
denge, araylizdeki 6gelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

- Arayiiz simetrik bir diizenle tasarlanmis. Bu denge, kullanicilarin géz yormadan
gezinti yapmasini sagliyor. Simetrik diizen, islevsel olarak da tek yonlii bir akis
sunuyor. (K1)

- Evet, simetrik bir denge saglanmis ve bu denge arayiizdeki ogelerin diizenli ve
uyumlu goriinmesine katki sagliyor. (K2)

- Simetrik denge saglanmis. Daha uyumlu bir gorsel diizen olusturmus. (K3)

- Uygulama arayiiziinde simetrik bir denge hakimdir, bu da sayfanin diizenli ve uyumlu
goriinmesini saglamaktadir. (K4)
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- Arayiizde simetrik denge hakimdir, bu da uygulamanin gorsel olarak dengeli ve
diizenli goriinmesini saglamaktadwr. Simetri, kullanicilarin dikkatini esit bir sekilde
cekmektedir. (K5)

Uzman goriislerine gére uygulama araytiziinde simetrik bir denge saglanmis olup bu,
ogelerin diizenli ve uyumlu goriinmesine katkida bulunmaktadir. K1 simetrik diizenin
kullanicilarin gdz yormadan gezinti yapmasini ve islevsel olarak tek yonli bir akis
sunmasint sagladigin belirtmektedir. K2, K3, K4 ve K5 de simetrik dengenin arayiize
diizenli, uyumlu ve dengeli bir goriiniim kazandirdigini ve kullanicilarin dikkatini esit
sekilde ¢ektigini ifade etmektedir. Genel olarak, simetrik yap1 arayiiziin hem estetik

hem de islevsel olarak kullanici dostu bir yapiya sahip olmasini saglamaktadir.

o Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve
anlasilabilirligini nasil etkiliyor?

- Metin, ikonlar ve bosluklar arasinda dengeli bir iliski var. Gérsel ve tipografik
unsurlar dengeli bir sekilde yerlestirilmis, bu da anlasilabilirligi artirryor. (K1)

- Evet, bu uyum arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini olumlu yonde etkiliyor. (K2)
- Anlasilirligi arttiriyor ve biitiinliige yardimci oluyor. (K3)

- Uygulamadaki ogeler arasindaki bosluklar, ferah bir gériiniim sagladigi icin
anlasilabilirligi artirmaktadr. (K4)

- Metinler, gorseller ve bosluklar arasinda uyum bagarili bir sekilde saglanmustir. Bu
da arayiiziin anlasilabilirligini artirmaktadir. (K5)

Uzman goriislerine gore arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasinda saglanan
uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini olumlu yonde etkilemektedir. K1,
metin, ikonlar ve bosluklarin dengeli yerlestirilmesinin anlasilabilirligi artirdigini
belirtirken, K2 ve K3 bu uyumun arayiiz diizenini destekleyerek biitiinliige katki
sagladigin1 ifade etmektedir. K4 bosluklarin ferah bir goriinim sundugunu
vurgularken, K5 metin, gorsel ve bosluk uyumunun anlasilabilirligi artirdigin
belirtmektedir. Genel olarak, bu uyumlu yap1, kullanicilarin arayiizde rahat ve net bir

sekilde gezinebilmelerini saglamaktadir.
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d. Oranti

o Uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6gelerin birbirleriyle olan
orantisi nasil? Bu oranti, kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili
mi?

- Ogeler arasindaki boyut farklar: dikkatlice diisiiniilmiis. Ornegin, giris butonu biiyiik
ve belirginken, menii ogeleri daha kiigiik ama yeterince anlasilir. Bu, dikkat ¢ekilmesi
gereken yerlere odaklanmay: sagliyor. (K1)

- Orantili bir sekilde kullanilmis ogeler, kullanicilarin dikkatini dogru noktalara
vonlendirmekte basarili. (K2)

- Ikonlar ayni boyutlarda kullanilmis ancak metinlerdeki farklilik yanls kullanilmus
dolayisiyla da okunabilirlik azalmis. (K3)

- Uygulamadaki ogelerin farkl boyutlarda kullaniimasi, kullanicilarin dikkatini dogru
noktalara yonlendirmektedir. (K4)

- Farkh ogeler arasindaki boyut orantisi dengelidir. Biiyiik ogeler onemli
fonksiyonlart vurgularken, daha kiigiik 6geler yan bilgiler sunar. Bu, kullanicinin
dikkatini dogru noktalara yonlendirmektedir. (K5)

Uzman goriislerine gére uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6geler arasinda
iyl bir orant1 saglanmis olup bu durum kullanicilarin dikkatini dogru noktalara
yonlendirmekte etkilidir. K1, K2, K4 ve K5 biiylik 6gelerin dikkat ¢ekmesi gereken
noktalarda kullanildigini, kiigiik 6gelerin ise yan bilgiler sundugunu belirterek bu
orantinin kullanici odaklanmasini destekledigini ifade etmektedir. K3 ise ikonlarin
ayni boyutta kullanildigini ancak metin boyutlarinin  yanlis ayarlanmasinin
okunabilirligi diistirdiigiinii dile getirmektedir. Genel olarak, 6geler arasindaki boyut
farklar1 dikkat ¢ekici ve islevsel olarak dogru bir sekilde ayarlanmis olup, bazi metin

boyutlarinda iyilestirme yapilabilecegi yorumu yapilabilmektedir.

J Araylizde biiyiik ve kiiciik 6gelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim
estetigine nasil katkida bulunuyor?

- Biiyiik 6geler, dikkat ¢ekilmesi gereken yerlerde kullanilmis (Ornegin giris ekrani),
kiiciik ogeler ise daha az onemli fonksiyonlari vurguluyor. Bu da genel tasarim
estetigine katkida bulunuyor. (K1)
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- Biiyiik ve kiiciik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine olumlu

katki sagliyor. Ogeler arasindaki bu denge, tasarimin goze hos gériinmesini sagliyor.
(K2)

- Gorsel estetigi, tutarlilik, denge, hiyerarsi gibi onemli unsurlar destekler.

Arayiizlerin tamaminda olmamasi genel tasarim estetiginin bozulmasina sebep oluyor.
(K3)

- Biiyiik ve kiiciik 6gelerin kullanimi, kullanicilarin onemli bilgilere ilk bakista
ulagmasina olanak tanimaktadir. (K4)

- Biiyiik butonlar ve baslklar dikkat ¢ekici olup, kiiciik detaylar da estetik bir uyum
icinde sunulmustur. Bu da genel tasarimin estetigine katkida bulunuyor. (K5)

Uzman goriislerine gore, araylizde biiyiik ve kiiciikk ogelerin dengeli kullanima,
uygulamanin genel tasarim estetigine olumlu katki saglamaktadir. K1 6nemli 6gelerin
biiylik boyutlarda sunulmasiin dikkat ¢ekici bir yap1 olusturdugunu belirtirken, K2
ve K5 Ogeler arasindaki boyut farklarinin tasarimin goéze hos goriinmesine katkida
bulundugunu ifade etmektedir. K4 bu dengenin kullanicilarin énemli bilgilere ilk
bakista ulagsmalarini sagladigini vurgulamaktadir. K3 ise bazi sayfalarda tutarliligin
olmamasinin genel estetigi olumsuz etkileyebilecegini dile getirmektedir. Genel olarak
biiylik ve kiiciik 6geler arasindaki oranti tasarim estetigini desteklemekte, ancak

tutarlililk  eksikliklerinin ~ giderilmesi  tasarimi  daha da iyilestirebilecegi

sOylenebilmektedir.
e. Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
o Uygulamanin arayiiziinde 6nemli bilgiler ve dgeler, yeterince vurgulanmis ve

hiyerarsik bir diizende sunulmus mu?

- Girig butonu ve takvim gibi onemli islevler belirgin sekilde vurgulanmus. Ana bilgiler,
kullanicilarin kolayca erigebilecegi bir hiyerarside sunuluyor. (K1)

- Evet, ancak gorsel tercihinde biraz cimri davranilmis. Ikonlar disinda fazla gérsel
oge kullanilmamus, bu da kullanicilart ¢ekme konusunda yetersiz kalabilir. Fotograf
veya resim gibi zenginlestirici gorsel ogelerin eksikligi, arayiiziin biraz statik
goriinmesine yol agmis olabilir. Bu eksiklik, uygulamanin iceriginin kisitli olmasindan
kaynaklanabilir. (K2)

- Metinlerde hiyerarsi dogru sunulmamus. (K3)
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- Uygulamada, tipografinin kalin ve ince kullammiyla gorsel hiyerarsi
saglanmaktadir. (K4)

- Onemli bilgiler ve dgeler belirgin sekilde vurgulanmistir. Ana ekran ve meniideki
onemli fonksiyonlar, kullanicilarin hizlica fark edebilecegi sekilde sunulmugtur. (K5S)

Uzman goriislerine gore uygulamanin arayiiziinde dnemli bilgiler ve 6geler genellikle
hiyerarsik bir diizende sunulmus olup, bu vurgular kullanicilarin kolayca erisimini
saglamaktadir. K1 ve K5 giris butonu ve ana ekran gibi 6nemli islevlerin belirgin
sekilde 6ne ¢ikarildigini ifade etmektedir. K2 ikonlar disinda zenginlestirici gorsel
ogelerin eksikligi nedeniyle arayiiziin biraz statik goriinebilecegini dile getirmektedir.
K4 tipografinin kalin ve ince kullanimiyla hiyerarsinin saglandigini belirtirken, K3
metin hiyerarsisinin dogru sunulmadigini ifade etmektedir. Genel olarak, uygulamada
onemli bilgiler vurgulanmis, ancak daha zengin gorsel igerik ve metin hiyerarsisinin

gelistirilmesi arayiizii daha etkili hale getirebilir yorumu yapilabilmektedir.

o Kullanicilar, arayiizdeki en 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebiliyor
mu? Vurgulanan 6geler, kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

- Evet, kullanicilar vurgulanan ogelere kolayca erisebiliyor. Girig, ayarlar ve menii
secenekleri hizlica fark ediliyor. (K1)

- Evet, kullanicilar en onemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor. (K2)
- Arayiizlerin hepsinde tutarli davranilmadigi igin hayir. (K3)

- Butonlar ve navigasyon meniisiindeki ikonlarin farkli renklerde kullanilmasi, 6nemli
verlere vurgulama yapmaktadir. (K4)

- Kullanicilar, énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebilmektedir. Vurgulanan
ogeler dikkat ¢ekici olup, kullanicinin dogru yonlendirilmesine yardimct olmaktadir.
(K5)

Uzman goriislerine gore uygulama arayiiziinde kullanicilar en 6nemli bilgilere ve
islevlere hizlica erigebilmektedir ve vurgulanan 6geler kullanicilarin dikkatini dogru
yonlere ¢ekmektedir. K1, K2 ve K5 giris, ayarlar ve menii segeneklerinin hizlica fark
edildigini ve dikkat ¢ekici oldugunu belirtmektedir. K4 butonlar ve ikonlardaki renk
kullanimi ile Onemli noktalarin vurgulandigini ifade etmektedir. K3 ise tiim

arayiizlerde tutarliligin saglanmadigi i¢in bazi durumlarda kullanicilarin 6nemli
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bilgilere erisimde zorluk yasayabilecegini dile getirmektedir. Genel olarak,
vurgulanan 6geler dikkat ¢ekici ve kullanici yonlendirmesi acisindan etkili olsa da,
tutarlilik eksiklikleri giderildiginde daha iyi bir kullanic1 deneyimi sunulabilecegi

sOylenebilir.

f. Devamhlik
o Uygulamanin farkli sayfalar1 arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi1? Bu
tutarlilik, araylizde kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

- Farkli ekranlar arasinda genel bir gorsel ve islevsel tutarlilik var. Ana sayfa, ayarlar
ve diger meniiler ayni renk ve tipografik yaklasimla tasarlanmis. (K1)

- Evet, farkli sayfalar arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik mevcut. (K2)
- Tiim arayiizlerde tutarlilik mevcut degil. (K3)

- Uygulama genelinde ayni renkler ve tipografi hakimdir, bu da devamlilig
saglamaktadir. (K4)

- Uygulamamn farkl sayfalar: arasinda tutarlilik saglanmistir. Renkler, ikonlar ve
tipografi her ekranda aym sekilde devam etmektedir. (K5)

Uzman goriislerine gore uygulamanin farkli sayfalar1 arasinda genel bir gorsel ve
islevsel tutarlilik saglanmistir bu da kullanicilarin arayiizde kolayca gezinmesine
katkida bulunmaktadir. K1 ana sayfa ve ayarlar gibi meniilerin ayn1 renk ve tipografik
yaklagimla tasarlandigini belirtirken K2, K4 ve K5 uygulamanin renkler, ikonlar ve
tipografi agisindan tutarlilik gosterdigini ifade etmektedir. K3 ise bazi arayiizlerde bu
tutarliligin eksik oldugunu dile getirmektedir. Genel olarak, uygulama sayfalar
arasinda gorsel ve islevsel devamlilik saglanmis, ancak eksikliklerin giderilmesiyle

tutarlilik daha da gii¢lendirilebilir.

o Farkli ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarinin
devamlilig1 korunmus mu?

- Evet, uygulamanin farkl sayfalarinda tutarlilik korunmus. Renk paleti ve ikonografi
her sayfada aymi sekilde devam ediyor. (K1)

- Evet, tasarim unsurlart arasinda devamhilik saglanmis. Sayfalar arasinda gegis
vaparken kullanilan gorsel unsurlarin tutarli olmasi, kullanicrya akici bir deneyim
sunuyor. (K2)
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- Bu soruya evet ya da hayir demek dogru olmaz c¢iinkii diger cevaplarimda
acikladigim gibi bazi unsurlar icin evet denebilir ancak genele bakildiginda hayir
cevabi verilen detaylar var. (K3)

- Farkli ekranlar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlart ayni sekilde kullanilmig
ve devamlilik korunmustur. (K4)

- Evet, tasarim unsurlarimin devamliligi korunmusg olup, farkli ekranlar arasinda gegis
vaparken kullanicilar zorlanmamaktadir. (KS5)

Uzman goriislerine gére uygulamanin farkli ekranlar1 veya sayfalar1 arasinda gecis
yaparken genel olarak tasarim unsurlarinin devamlilig1 korunmustur, bu da kullaniciya
akict bir deneyim sunmaktadir. K1 renk paleti ve ikonografinin tiim sayfalarda aym
sekilde devam ettigini belirtirken, K2 ve K5 bu tutarliligin kullanicilarin ekranlar
arasinda zorlanmadan ge¢is yapmalarini sagladigin1 ifade etmektedir. K4 tasarim
unsurlarimin gegislerde ayni sekilde kullanilmasini vurgularken, K3 bazi unsurlarda
devamlilik olsa da tiim tasarim unsurlarinda tam bir tutarlilik saglanmadigim
belirtmektedir. Genel olarak, tasarim unsurlar1 arasinda devamlilik korunmus, ancak

bazi1 eksikliklerin giderilmesi deneyimi daha da iyilestirebilir.

g. Biitiinliik
o Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim Ogeleri, genel bir tasarim
biitiinliigl i¢inde bir araya getirilmis mi?

- Evet, tiim tasarim ogeleri uyumlu bir biitiinliik sergiliyor. Renkler, tipografi ve
ikonlar birbiriyle uyumlu bir gérsel dil olusturuyor. (K1)

- Evet, arayiizde yer alan tiim tasarim ogeleri uyum icinde ve bir biitiinliik olusturacak
sekilde bir araya getirilmis. (K2)

- Haywr (K3)

- Uygulamanin biitiiniine bakildiginda, kurumsal renklerin hakim oldugu ve tasarim
ogeleriyle bir biitiinliik saglandigi soylenebilir. (K4)

- Tiim tasarim ogeleri uyum iginde bir araya getirilmis olup, genel bir biitiinliik
saglanmigtir. (KS)

Uzman goriislerine gére uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri genel

bir biitiinliik i¢inde sunulmus olup, renkler, tipografi ve ikonlar uyumlu bir gorsel dil
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olusturmustur. K1, K2, K4 ve K5 arayiizdeki 6gelerin kurumsal renklerle uyum i¢inde
bir araya gelerek biitiinliikk sagladigini ifade etmektedir. K3 ise bu biitiinliiglin tam
anlamiyla saglanmadigini belirtmektedir. Genel olarak, tasarim geleri arasinda uyum
ve biitiinliik saglanmis, ancak eksiklikler giderilirse daha da tutarli bir goriiniim elde

edilebilir sonucu ¢ikarilabilir.

o Araytizdeki gorsel, tipografik ve renk 6geleri, genel bir uyum i¢inde mi, yoksa
arayiizde tutarsizliklar mevcut mu?

- Evet, tasarimda tutarlilik saglanmig. Renkler sade ve tutarl bir paletle belirlenmis,
tipografi net ve okunabilir. (K1)

- Genel olarak uyum icinde ve gorsel, tipografik ve renk ogeleri tutarli bir sekilde
kullanilmig ve arayiiziin genel uyumu bozulmamig. (K2)

- Tutarsizlik mevcut. (K3)

- Arayiizde gorsel, tipografik ve renk ogeleri tutarl bir sekilde kullanildigindan,
herhangi bir tutarsizlik goriilmemekte ve hepsi birbiriyle uyum icerisinde biitiinliigti
saglamaktadir. (K4)

- Gorsel, tipografik ve renk 6geleri birbiriyle uyumludur, herhangi bir tutarsizlik
gozlenmemistir. (K5)

Uzman goriislerine gore uygulamanin arayiiziindeki gorsel, tipografik ve renk
ogeleri genellikle uyum i¢inde olup, tasarimda tutarlilik saglanmigtir. K1 sade bir renk
paleti ve net tipografinin uyumlu bir goriiniim sundugunu belirtirken, K2 ve K4 tiim
ogelerin uyum i¢inde kullanildigini ve genel uyumun bozulmadigini ifade etmektedir.
K5 de bu uyumu desteklerken, K3 bazi tutarsizliklarin mevcut oldugunu dile
getirmektedir. Genel olarak, araylizdeki tasarim unsurlart uyumlu bir biitiinlik
sunmakta, ancak bazi alanlarda iyilestirmeler yapilmasi uyumu daha da gii¢clendirebilir

yorumu yapilabilmektedir.
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SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada, Tirkiye'deki iiniversitelerin mobil uygulamalari, uzman
goriiglerine dayanilarak degerlendirilmis ve her iiniversite i¢in belirli bulgular ortaya
konulmustur. Genel olarak, incelenen iiniversitelerin mobil arayiizlerinde ortak olan
baz1 giiclii ve zayif yonler gdzlemlenmistir. Universiteler arasinda tasarim ilkelerinin
uygulanigindaki farkliliklar dikkat ¢ekmis olup, her iiniversite i¢in gelistirilebilecek

alanlar tespit edilmistir.

ODTU mobil uygulamasi, uzmanlar tarafindan arayiizdeki yonlendirme
isaretlerinin genel olarak net oldugu, ancak bazi kullanicilar i¢in bu isaretlerin renk ve
boyut agisindan iyilestirmeye ihtiya¢ duydugu seklinde degerlendirilmistir. Ozellikle
meni ve ikonlarin erigilebilir oldugu, ancak geri butonlarinin eksikligi ve gegislerin
zorlugu arayiiz tasarimini olumsuz etkilemistir. Araytizde bosluk kullanimi ve denge
acisindan tutarsizliklar bulunmus, bu durum kullanicilarin bazi boliimlerde karmasik
bir goriiniimle karsilasmasina neden olmustur. Ogeler arasindaki orantisizliklar da
dikkat ¢cekmis ve bu nedenle bazi ikon ve metinlerin boyutlari uyumsuz olarak

degerlendirilmistir.

Ankara Universitesi mobil uygulamasinda, yénlendirme isaretleri ve ikonlarin
genel olarak belirgin oldugu ve kullanicilarin bilgilere kolayca erisebildigi
goriilmektedir. Ancak bazi igeriklerin erisiminin birka¢ adim gerektirmesi kullanici
deneyimini olumsuz etkileyebilmekte ve bu durumun giderilmesi i¢in igerik erigim
stireclerinin  sadelestirilmesi  Onerilmektedir. Ayrica, gorsel Ogeler arasindaki
bosluklarin genel olarak yeterli oldugu ifade edilmekle birlikte, bazi1 sayfalarda
diizensizlik ve karmasa yaratabilecek dengesizliklerin bulundugu tespit edilmistir; bu
nedenle araylizde daha dengeli bir bosluk kullanimi saglanmalidir. Simetrik denge
biiyiik oranda korunmus olsa da metinlerin yogun bi¢cimde kalin kullanimi ve sosyal
medya ikonlarinin yerlesimi gibi unsurlarin gorsel hiyerarsiyi bozdugu goriilmektedir;
bu noktada hiyerarsiyi destekleyecek daha dikkatli bir metin bi¢imlendirme ve simge
yerlesimi yapilmas: tavsiye edilmektedir. Oranti ac¢isindan Ogelerin  dogru
yerlestirildigi  ve kullanicilarin  dikkati dogru noktalara yOnlendirebildigi

vurgulanirken, farkli sayfalar arasinda saglanan tutarliligin olumlu oldugu, ancak
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estetik biitiinliigiin baz1 boliimlerde tam oturmadigi goériilmektedir. Bu baglamda,
estetik biitiinliigii saglamak i¢in daha dikkatli bir tasarim gozden gegirme siireci

Onerilmektedir.

ITU mobil uygulamasi, yonlendirme isaretlerinin genel olarak belirgin oldugu
ve kullanicilarin aradiklar1 bilgilere kolayca ulasabildigi bir arayiiz sunmaktadir.
Bosluk kullanimi, denge ve oranti gibi tasarim ilkeleri acisindan oldukga basarili
bulunmus, gorsel hiyerarsi ve vurgulama etkili bir sekilde saglanmistir. Uygulamanin
sayfalar1 arasinda islevsel ve gorsel tutarlilik korunmus ve genel tasarim estetigi
olumlu degerlendirilmistir. Bununla birlikte, baz1 ekranlarda kii¢iik uyumsuzluklar

dikkat ¢ekmistir.

Kog Universitesi mobil uygulamasi, yonlendirme isaretleri ve ikonlarm netligi
ve kontrasti acisindan basarili  bulunmus, kullanicilar bilgilere hizlica
ulagabilmektedir. Bogsluk kullanimi ve simetrik denge, arayiiziin diizenli ve estetik
goriinmesine katkida bulunmustur. Gorsel hiyerarsi basarili bir sekilde uygulanmis ve
onemli bilgiler yeterince vurgulanmistir. Uygulamanin farkli sayfalari arasinda

tutarlilik saglanmais, genel tasarim biitiinliigii olumlu bir sekilde degerlendirilmistir.

Istanbul Medipol Universitesi mobil uygulamasinda yénlendirme isaretleri
belirgin olmakla birlikte, baz1 ikon agiklamalarinin eksikligi erisilebilirligi olumsuz
etkilemistir. Bosluk kullanimi ¢ogunlukla tutarli olsa da bazi ekranlarda bosluklarin
yetersizligi estetigi zayiflatmistir. Denge ve oranti agisindan genel olarak basarili
bulunmakla birlikte, baz1 ekranlarda uyumsuzluklar gézlemlenmistir. Gorsel hiyerarsi
ve vurgulama yeterli diizeyde saglanmis, ancak bazi sayfalarda renk kullanimi

nedeniyle vurgulamalar zay1f kalabilmektedir.

Yeditepe Universitesi mobil uygulamasi, ydnlendirme isaretleri ve ikonlarin
belirgin oldugu ve kullanicilarin bilgilere kolayca ulagabildigi bir arayiiz sunmaktadir.
Bosluk kullanimi, denge ve oranti gibi tasarim ilkeleri olduk¢a basarili bulunmus,
arayliziin diizenli ve sade goriinmesini saglamistir. Gorsel hiyerarsi ve vurgulama

yeterince saglanmig, onemli bilgiler net bir sekilde 6ne ¢ikarilmigtir. Uygulamanin
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sayfalar1 arasinda gorsel ve iglevsel tutarlilik korunmus ve tasarim biitiinliigii olumlu

degerlendirilmistir.

Devlet iiniversiteleri arastnda ODTU ve Ankara Universitesi uygulamalarinda
bazi tasarim ilkeleri acisindan eksiklikler tespit edilmistir. Bu iki {iniversitenin
uygulamalarinda daha islevsel ve daha anlasilir bir arayliz sunmak adina, tasarim
ilkelerine daha uygun bir yaklasim benimsenmesi gerektigi goriilmiistiir. ITU
uygulamasi ise devlet iiniversiteleri arasinda en basarili mobil arayiiz olarak 6ne

cikmis, tasarim ilkelerine uyum agisindan olumlu bir degerlendirme almistir.

Vakif iiniversiteleri arasinda Kog Universitesi, arayiiz tasariminda en fazla
basar1 gosteren uygulamalardan biri olarak goriilmiistiir. Gorsel hiyerarsi, bosluk
kullanim1 ve tutarlilik agisindan olumlu bir tablo ¢izen Kog Universitesi uygulamasi,
tasarim ilkeleri acisindan tatmin edici bir performans sergilemistir. Istanbul Medipol
Universitesi ve Yeditepe Universitesi uygulamalari da genel olarak basarili bulunmus,
ancak bazi alanlarda (bosluk ve renk kullanimi gibi) iyilestirme gerektiren noktalar

mevcuttur.

Genel olarak, vakif {niversitelerinin mobil uygulamalari, devlet
iiniversitelerine kiyasla daha basarili bir tasarim ve kullanict dostu arayiiz
sunmaktadir. Ozellikle Kog ve Yeditepe Universiteleri, tutarli ve estetik bir tasarim
anlayisina sahipken, ODTU ve Ankara Universitesi uygulamalar1 daha fazla gelistirme

ihtiyac1 duymaktadir.
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Etik Kurul Toplanti
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Karar No :2024/669

Arastirmamin Bashg

Mobil Uygulamalarda Kullanict Deneyimi: Egitim Kurumlar
Mobil Arayiizlerinin Incelenmesi.

Sorumlu Arastirmaci

Dr. Ogr. Uyesi Giillii YAKAR TAPU

Yardimci Arastirmaci

Lisansiistii Ogrenci: Furkan CALISKAN

Etik Kurul Karan

20914 sayili bagvuru Etik Kurul tarafindan degerlendirilmis olup,
basvurunun bilimsel arastirma etigi acisindan “Uygun” olduguna
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Ek 2. Uzman Goriisleri Formu

Bu form, Necmettin Erbakan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Grafik Bilim
Dali'nda Dr. Ogr. Uyesi Giillii Yakar Tapu damgmanligmda yiiriitilen “Mobil
Uygulamalarda Kullanici Deneyimi: Egitim Kurumlari Mobil Arayiizlerinin
Incelenmesi” baslikl1 yiiksek lisans tezinde kullanilacak uzman gériislerini toplamak
amaciyla hazirlanmistir. Bu arastirmada, URAP 2023-2024 listesine gore secilen 3
devlet ve 3 vakif iniversitesinin mobil uygulamalari, Birol (2023) tarafindan
gelistirilen “Web Site Tasarim Ilkeleri Yoniinden Degerlendirilmesi” 6lcegi
kullanilarak yo6n, bosluk, denge, oranti, gorsel hiyerarsi ve vurgulama, devamlilik ve
biitiinliik ilkelerine gore incelenmistir. Vakit ayirip bu ¢aligmaya katkida

bulundugunuz icin tesekkiir ederim.

Furkan CALISKAN

Necmettin Erbakan Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii
Grafik Bolimii

Universite mobil arayiizlerine kodu taratarak veya
https://drive.google.com/drive/folders/1uiW VBSCNbUSI
PUHGUrHeOF3JFO9vWeQp?usp=drive link”’
adresinden ulasabilirsiniz.

a. Yon

o  Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢ekmek igin kullanilan
vonlendirme isaretleri ve gorsel yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince
belirgin mi?

o Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevleri kolayca bulabiliyor ve
erigebiliyor mu?

b. Bosluk
o Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu
bosluklar, arayiiziin diizenini ve gorsel estetigini nasil etkiliyor?


https://drive.google.com/drive/folders/1uiWVBSCNbUSIPUHGUrHe0F3JFO9vWeQp?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1uiWVBSCNbUSIPUHGUrHe0F3JFO9vWeQp?usp=drive_link
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Arayiizdeki ogeler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar
vetersizse, bu durum arayiiziin karmasik ve diizensiz goriinmesine yol agryor
mu?

Denge

Uygulamanin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu
denge, arayiizdeki ogelerin diizenini ve gérsel uyumunu nasil etkiliyor?
Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki wyum, arayiiziin diizenini ve
anlasilabilirligini nasul etkiliyor?

. Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki o&gelerin birbirleriyle olan
orantist nasiu? Bu oranti, kullamicilarin dikkatini dogru noktalara
yvonlendirmekte etkili mi?

Arayiizde biiyiik ve kiiciik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim
estetigine nasil katkida bulunuyor?

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmig ve
hiyerarsik bir diizende sunulmus mu?

Kullanicilar, arayiizdeki en onemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor
mu? Vurgulanan ogeler, kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Devamhhk

Uygulamanin farkl: sayfalar: arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu
tutarlilik, arayiizde kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gecis yaparken tasarim unsurlarinin
devamliligi korunmus mu?

g. Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim o6geleri, genel bir tasarim
biitiinliigii icinde bir araya getirilmis mi?

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk 6geleri, genel bir uyum iginde mi, yoksa
arayiizde tutarsizliklar mevcut mu?
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Istanbul Gedik Universitesi/Mimarlik Ve Tasarim Fakiiltesi/Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii

ORTA DOGU TEKNIK UNIiVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel
yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Yonlendirme isaretleri ve ikonlar renk ve c¢izgi gibi gorsel eleman unsurlariyla net sekilde
algilanabilmektedir. Fakat bazi ikonlarin renk ve metin arasindaki iliskisinde, kontrastligin yeterli
olmadig1 goriilmektedir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Kategori ikonlar1 ve menii secenekleri yon olarak tasarimda dikkat dagitmayacak sekilde kullanicilar
yonlendirmektedir. Bu nedenle kullanicilarin gerekli bilgilere ulagmasini kolaylagtirmaktadir.

Bosluk
Uygulamada gérsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Gorsel 6gelerdeki tiim metinler punto ve yazi bi¢imi olarak bos alanlara orantili olarak okunabilir sekilde
makul diizeyde birakilmigtir. Bu durum tasarimin karmasik gériinmesini engellemistir.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Genel olarak, bosluk diizenlemesi iyi yapilmistir. Fakat 6zellikle harita ekran1 gibi bazi ekranlar daha
fazla bosluga ihtiya¢ duyabilir. Yetersiz bosluk, kullanicilarin iglevlere erisimini zorlastirabilir ve
tasarimi daginik gosterebilir.

Denge

Uygulamamin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Arayiizde genel olarak Ikonlar ve menii diizeni simetrik bir sekilde hizalandig1 icin gorsel diizen
korunmustur. Arayiiz genel olarak simetrik bir yapiya sahiptir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Metinler ve ikonlar genel olarak dengeli bir sekilde yerlestirilmistir ancak “kafeterya” ekran arayiiziinde,
gorsel ve metin arasindaki uyum yoktur.

Oranti

Uygulamamin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6gelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu oranti,
kullanicllarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Arayiiziin her birinde farkli boyutlardaki gorsel 6gelerin birbiriyle olan orantisi biiyiik 6l¢iide orantisi
dengelidir. Ozellikle ikonlar ayn1 gorsel agirlikta tutulmustur.

Arayiizde biiyiik ve kiiciik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?
Arayiizlerdeki gorseller dikkat ¢ekici bu nedenle tasarim estetigine olumlu katkida bulunuyor.



Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Uygulamanin 6nemli islevleri net bir sekilde vurgulanmis. Ozellikle ana ikonlar belirgin ve islevler
hiyerarsik olarak diizenlenmistir.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Araylizdeki ana islevlere kolayca erigebiliniyor. Vurgulanan gorsel o6geler dikkat g¢ekici, bu da
kullanicilarin hizlica dogru yerlere odaklanmasini sagliyor.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Farkl1 sayfalar arasinda genel bir tutarlilik mevcuttur. Renk paleti ve tasarim dgeleri ayni tarzda devam
ettirilmis ve bu da kullanicilari uygulama iginde kolayca gezinmesini sagliyor.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Farkli sayfalarda tasarim unsurlarinin devamlilign korunmustur. Fakat “harita” ve ‘kafeterya”
arayiizlindeki gorseller, diger arayiiz sayfa tasarimlar1 ile biraz farklilik gostermektedir. Bu sayfalar
arasinda gorsel devamlilikta hafif bir kopukluk hissi goriilmektedir.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Arayiizde yer alan tasarim &geleri genel bir biitiinliik iginde yer almaktadir. ikonlar, renkler ve tipografi
tutarl bir sekilde kullanilmastir.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk 6geleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Renkler ve tipografi genel olarak uyumludur. Ancak bazi ekranlarda (6zellikle harita ekrani) yazilarin
daha kiiciik olmasi, tipografik biitiinliikte hafif bir dengesizlik yaratmaktadir.
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ANKARA UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Araylizdeki ikonlar ozellikle renk ve ¢izgi gibi gorsel eleman unsurlartyla net sekilde
algilanabilmektedir. Ydnlendirme isaretleri ve ikonlarda kullanilan rengin kontrastlig1 iyi verildigi i¢in
kullanicinin bilgiye ulagimini kolaylastirmaktadir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Araylizdeki gorsel eleman unsurlart uygun ve parelel bir yapida tasarim alani iizerine yerlestirildiginden
islevsellik yiiksektir.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Gorsel 6geler tasarim iizerinde birbirleriyle ayni ve yakin bosluklarla yerlestirilmistir. Bu durum goz ve
bicim arasinda gruplama yaparak tasarmmin biitiinlik kazanmasini saglamistir. Tasarimda renk ve
gorsellerin uyumlulugu estetik bir yaklagimin hakim oldugunu gostermektedir.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Genel olarak, bosluk diizenlemesi iyi yapilmistir. Fakat “etkinlikler” sayfasinin arayiiziindeki gorsel ve
metinler aras1 bogluklar orantili olmadigindan tasarimin karmasik gériinmesine neden olmaktadir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Araylizde genel olarak gorsel elemanlar (gorsel, yazi, ¢izgi vb) simetrik bir sekilde hizalandig1 igin gorsel
diizen korunmustur.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Arayliz tasarimlarinin genelinde metin, gorsel ve bosluklar arasinda bir uyum vardir. Sadece etkinlikler”
sayfasinin arayiiziindeki gorsel ve metinler arasi bosluklar uyumlu degidir.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Arayiiziin her birinde gorsel 6gelerin birbiriyle olan orantist dengelidir. Ozellikle gorsellerin, rengin yazi
biciminin ayn1 tutulmasi kullanicilarin dikkatini dogru yonlendirmektedir.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?

Araylizdeki biiyiik ve kiigiik 6gelerin renk agisindan zitliklar yaratilarak kullanilmasi tasarim estetigine
olumlu katki saglamstir.



Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Uygulamanin arayiiziinde énemli bilgiler ve 6geler renk kontrastlig1 ile vurgulanmig ve aymi olgekte
birbirini tekrarlayan unsurlar tasarima bir uyum katmistir. Bu durum tasarima eksensel anlamda bir
hiyerarsik diizen getirmistir.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?
Vurgulanan gorsel 6geler dikkat ¢ekici, bu da kullanicilarin hizlica dogru yerlere odaklanmasini sagliyor.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Farkl1 sayfalar arasinda genel bir tutarlilik mevcuttur. Ayn renk ve arayiizdeki gorsel elemanlarin ayni
Ol¢eklendirme bicimleri birbirleri ile tutarliligini ortaya koymaktadir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Farkli sayfalarda tasarim unsurlarinin devamlilign korunmustur. Fakat “etkinlikler” arayiiziindeki
gorsellik, diger arayiiz sayfa tasarimlar ile biraz farklilik gostermektedir.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Renk, tipografi, ¢izgi gibi tasarim elemanlar1 tasarim biitiinliigiinii biraraya getirecek sekilde tasarim
alanina yerlestirilmistir.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Renkler ve tipografi genel olarak uyumludur. Ancak “etkinlikler” sayfasindaki yazilarin tasarim boslugu
ile orantisinda, biitiinliik olarak hafif bir dengesizlik yaratmaktadir.
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Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Uygulamada kullanilan gorsel elemanlar belirgin ancak bazi arayiiz sayfalarinda (servis saatleri gibi) daha
fazla kontrast veya renk kullanilsaydi dikkat daha fazla ¢ekilerek belirginlik kazandirma saglanirdi.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Araylizdeki bilgi ve islevler agikca goriildiigii i¢in kullanicilar bilgilere kolayca erisebilmektedir.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Yeterli bosluk saglanmis ve arayiiz diizenli goriiniiyor. Bu bosluklar arayiiziin estetigini artirtyor.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Bosluklar yetersiz degil, bu yiizden tasarimda diizensizlik gibi bir sorun bulunmamaktadir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Tasarimda simetrik bir denge saglandigindan, bu denge arayiizii diizenli ve gdrsel uyumu olumlu sekilde
etkilemektedir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?
Mobil arayiizlerdeki metin ve gorsel 6geler arasindaki denge basarili ve anlasilabilirligi desteklemektedir

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Sayfa Arayiizlerindeki Ogeler arasindaki boyut farklar1 dikkat gekiyor ancak bu, kullanicilar1 dogru
noktalara yonlendirmekte etkili kullanilmigtir.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?

Ozellikle “ITU Etkinlik” sayfa arayiiziindeki gibi sayfalarda biiyiik 6geler vurguyu arttirarak tasarimin
estetigini olumlu yonde etkiliyor.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Onemli bilgiler 6zellikle tipografi agisindan belirgin, hiyerarsik bir diizenle sunulmus.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?
Sayfa arayiizleri aras1 gecislerde tasarim unsurlarinda devamlilik korunmustur.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalar: arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Araylizdeki tasarimlarda gorsel elemanlarin hiyerarsik diizeni, sayfalar arasinda gorsel tutarlilik
saglamis, bu da kullanicilarin sayfalar arasinda gezintisini kolaylagtirmaktadir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Farkl1 ekranlar veya sayfalar arasinda gecis yaparken tasarim unsurlar1 (ayn1 renk paleti, ayn1 tipografi)
devamliligi korunmustur.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Tiim gorsel 6geler birbirleriyle uyum i¢indedirler.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Tipografi, gorsel ve renklerde genel bir uyum var, tutarsizlik gézlenmemektedir.
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1. Yoén
o Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢cekmek icin kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Uygulamanin arayliiziinde kullanicilarin dikkatini ¢ekmek i¢in kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel
yollar renk ve kontrastlik agisindan belirgindir.

o Kullamicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevleri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Bilgilere kolay erisim saglanmaktadir. Bu nedenle islevler de diizenli sunulmustur.

Bosluk
o Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmig mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Arayliz tasarimindaki gorsel 6geler arasindaki bosluklar yeterli ve dengelidir, bu durum gorsel estetikligi
saglamaktadir.

o Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Bosluklar yeterli ve diizensizlik yaratmiamaktadir.

Denge

o Uygulamanin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?
Arayliz tasarimlarinda simetrik bir denge saglanmistir, bu denge tasarimda gorsel olarak dinamik bir etki
yaratmaktadir.

o Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?
Metin ve gorseller dengeli yerlestirilmistir, bu durum arayiiziin diizenini olumlu etkilemistir.

4. Oranti

o Uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6gelerin birbirleriyle olan orantisi nasi? Bu oranti,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?
Ozellikle “welcome” sayfasinin arayiiziindeki farkli boyutlardaki gorsel dgeler kullaniciyr yonlendirme
acisindan etkilidir ve dogru odak noktas1 konusunda dikkati cekmektedir.

o Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?
Gorsel 6geler arasinda iyi bir orant1 var ve bu, arayiiziin estetigini giiglendirmektedir.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

o Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve 6geler, yeterince vurgulanmig ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?
Uygulamanin arayiiziinde énemli bilgiler ve 6geler dogru bir tipografi ve renk kontrastligi ile hiyerarsik
bir diizende vurgulanmustir.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?
Evet, onemli bilgilere ve islevlere rahatlikla erisim saglanabilmektedir

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalar: arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Sayfalar aras1 gorsel tutarlilik mevcuttur. Farkli ekranlar arasinda gegis yapilirken tasarim unsurlar
degismedigi i¢in kullanicinin arayiizde rahatca gezinmesini saglamaktadir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Tasarim unsurlari arasinda devamlilik korunmustur ve devamlilik s6z konusudur.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Renk paleti ve tipografi uyumlulugu tiim sayfalarin arayiiziinde aynm sekilde verildigi i¢in tasarim
biitiinliigii korunmustur.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Tasarim unsurlarinda bir biitiinlik s6z konusudur.
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Yon
Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢ekmek icin kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Medipol Universitesi mobil arayiiziinde, yonlendirme isaretleri yeterince belirgin ve agiklayicidir. Tkonlar
kullanicty1 dogrudan yonlendirecek sekilde yerlestirilmistir. Ayrica, butonlar ve diger gorsel isaretler de
yeterince dikkat ¢ekicidir. Yonlendirme agisindan, genellikle bilindik simgeler kullanildig1 i¢in, kullanicilar
ilk bakista ne anlama geldiklerini kavrayabiliyor. Bununla birlikte, baz1 durumlarda gorsel isaretlerin renk
veya boyutla daha fazla vurgulanmasi, yonlendirmede bir netlik saglamstir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Arayiizdeki bilgilere ve islevlere kolay erisim saglanabiliniyor. Ozellikle ana ekran, kullanicilarm ihtiyag
duyduklan islevleri hizla bulmalarini saglamaktadir. Tasarimda soft renklerin kullanimi dikkat dagitici
unsurlarin azalmasini saglarken, kullanicinin odaklanmasini kolaylagtirmaktadir. Navigasyon meniisii
acikea belirlenmis ve iglevsel olarak kullaniciya net bir yol haritasi sunmaktadir.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bogluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Tasarimda kullanilan bosluklar, oOgeler arasinda yeterli bir alan birakarak gorsel hiyerarsiyi
giiclendirmistir. Arayiizde simetrik bir diizen hakim oldugundan, her bir tasarim elemani kendi alaninda
dikkat ¢ekici ve anlagilir kalmigtir. Tasarimda kullanilan bosluklar, estetik agidan da bir denge saglamakta
ve arayliizl ferah gostermektedir.

Arayiizdeki ogeler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Medipol Universitesi mobil arayiiziinde bosluklar yeterli diizeyde birakilmistir. Hicbir gorsel veya metin
sikistkligima rastlanmamaktadir. Yeterli bosluk birakildigi icin tasarimda bir karmasa hissi
olusturmamakta, bu da kullanicinin dikkatini toplamasini kolaylastirmaktadir.

Denge

Uygulamanin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki 6gelerin
diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Medipol Universitesi mobil arayiiziinde simetri 6n plandadir. Simetrik denge, arayiiziin diizenli ve
profesyonel bir goriiniim kazanmasini saglamistir. Ana sayfa ve alt meniilerdeki 6geler, ekranin her iki
tarafinda dengeli bir sekilde konumlandirilmistir. Bu nedenle simetrik diizen, kullanicilarm gdziiniin
tasarimin her iki tarafina da esit sekilde yonlendirmektedir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Tasarimda metinler ve gorseller arasindaki dengede, gorseller ¢ok fazla yer kaplamadan, metinler ise
okunabilirligi bozmayacak sekilde diizenlenmistir. Arayiiz tasarimi, kullanicinin bilgiye erigimini
kolaylastirmaktadir.. Bosluklar metin ve gorseller arasinda yeterince orantili birakilmis, bu da arayiizde
herhangi bir sikisiklik ya da diizensizlik hissi yaratmamaktadir.

Oranti
Uygulamanmin arayiiziinde farkli boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu oranti,
kullaniclarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?



Mobil arayiiz tasariminda baghiklarm biiyiikliigli, kullanicilarin dikkatini ¢ekmek i¢in sayfanin genel
diizenini bozmayacak sekilde boyutlandirilmigtir. Oranti, kullanicilart en ¢ok ihtiya¢ duyacagi islevlere
dogru yonlendirmektedir.

Arayiizde biiyiik ve kiiciik ogelerin kullamimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?

Mobil arayiiz tasariminda bagliklar ve 6nemli butonlar ¢evresindeki diger gorsel 0gelere gore biiyiik
boyutlarda sunulurken, kiigiik detaylar ve agiklamalar daha kii¢iik yaz: tipleriyle verilmistir. Bu, tasarimin
genel estetigine katki saglayarak, kullanicilarin gereksiz ayrintilara bogulmadan islevlere kolayca
ulagsmasini saglamaktadir. Tasarimda orantinin dogru olmasi, mobil cihazlarda ekranin kiigiik olmasina
ragmen kullanict deneyiminin etkili bir sekilde optimize edilmesine yardime1 olmaktadir.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve 6geler, yeterince vurgulanmig ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Mobil arayiiziin tasariminda, 6énemli bilgiler, diger unsurlardan daha biiyiik ve belirgin yazi tipleriyle
vurgulanmistir. Ana ekran ve meniilerdeki islevsel butonlar dikkat ¢ekici soft renklerle sunulmus ve
kullanicilarin en 6nemli islevlere hizlica erigebilmesi saglamaktadir. Hiyerarsik diizen, kullanicinin dogal
olarak en dnemli iglevlere yonelmesini kolaylastirmaktadir.

Kullanicilar, arayiizdeki en onemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Kullanicilar, 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebilmekte ve gorsel 6geler kullanicilarm dikkatini
dogru yerlere ¢cekmektedir. Vurgulanan 6gelerin diizeni, kullanicilarin ekran boyunca dogru bir yon
izlemesini saglayarak, kullanicinin islevleri kolayca fark etmesini saglamaktadir.

Devamhhk

Uygulamanmin farkly sayfalart arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarlihk, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Uygulamanin farkli sayfalar arasinda belirgin bir tutarlilik mevcuttur. Ana ekranla alt sayfalar arasinda
gecis yaparken, renk paleti, ikonlar ve genel diizen korunmustur. Gorsel tutarlilik sayesinde, kullanicilar
yeni bir sayfaya gegctiklerinde bile sayfa tasariminin atmosferi korundugundan kullanicilar sayfada
kolayca gezinebilmektedir.

Farkli ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Farkli ekranlar arasinda gecis yaparken, her ekranin tasariminda ayni fontlar, renkler ve gorseller
kullanilmaktadir. Bu unsurlarin devamliligi, kullanicilarin uygulamada karsilagtiklar1 her sayfada tanidik
bir yap1 bulmalarimi saglamaktadir. Tasarim unsurlarinin siirekliligi, kullanicinin arayiizde gezinmeyi
kolaylastirmaktadir.

Biitiinliik

Uygulamanmin arayiiziinde yer alan tiim tasarim ogeleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Renk kullanimi, tipografi ve ikonlar ve diger gorseller arasinda belirgin bir uyum vardir. Her gorsel 6ge,
genel tasarim diliyle tutarli, sade ve anlagilir sekilde verilmistir.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Uygulamanin tasariminda kullanilan tipografi, gorsel 6geler ve renkler birbirleriyle uyumlu bir sekilde bir
araya getirilmistir. Bu uyum, arayiiziin genel algisimi diizenli gostermektedir. Tasarimin her boliimiinde
tutarl bir estetik anlayis1 hakimdir.
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Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Gorselde yodnlendirme isaretleri basit ve anlasilir sekilde tasarim yiizeyine yerlestirilmistir. ikonlar,
kullanicilarin giris ve ayarlar gibi temel iglevlere hizl erisim saglamasini kolaylagtirmaktadir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Bilgilere ulagsmak genel olarak kolay. Ana sayfa ve menii se¢enekleri oldukca belirgin. Kullanicilar
hizlica takvime, haritaya veya yemek seceneklerine erisebiliyor.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Bosluklar yeterli diizeyde kullanilmis. Ozellikle meniiler arasinda beyaz alanlar, arayiizii sade ve ferah
hale getiriyor. Bu bosluklar sayesinde kullanicilar 6geler arasinda kolayca gezinebiliyor.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Bosluklar genel olarak yeterli. Ancak baz1 alanlarda (6zellikle liste iginde) biraz daha fazla bosluk
olabilirdi, bdylece metinler arasindaki ayrim daha net olurdu.

Denge

Uygulamanin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Arayliz simetrik bir diizenle tasarlanmis. Bu denge, kullanicilarin gbz yormadan gezinti yapmasini
sagliyor. Simetrik diizen, islevsel olarak da tek yonlii bir akig sunuyor.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Metin, ikonlar ve bosluklar arasinda dengeli bir iligki var. Gorsel ve tipografik unsurlar dengeli bir
sekilde yerlestirilmis, bu da anlagilabilirligi artiriyor.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Ogeler arasindaki boyut farklar1 dikkatlice diisiiniilmiis. Ornegin, giris butonu biiyiik ve belirginken,
menil 0geleri daha kiigiik ama yeterince anlagilir. Bu, dikkat ¢ekilmesi gereken yerlere odaklanmayi
sagliyor.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?

Biiyiik 6geler, dikkat ¢cekilmesi gereken yerlerde kullanilmis (6rnegin giris ekrani), kiigiik 6geler ise daha
az 6nemli fonksiyonlar1 vurguluyor. Bu da genel tasarim estetigine katkida bulunuyor.



Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Giris butonu ve takvim gibi énemli islevler belirgin sekilde vurgulanmis. Ana bilgiler, kullanicilarin
kolayca erisebilecegi bir hiyerarside sunuluyor.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Evet, kullanicilar vurgulanan 6gelere kolayca erisebiliyor. Giris, ayarlar ve menii secenekleri hizlica fark
ediliyor.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Farkli ekranlar arasinda genel bir gorsel ve iglevsel tutarlilik var. Ana sayfa, ayarlar ve diger meniiler
ayni renk ve tipografik yaklasimla tasarlanmais.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet, uygulamanin farkli sayfalarinda tutarlilik korunmus. Renk paleti ve ikonografi her sayfada ayni
sekilde devam ediyor.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Evet, tiim tasarim 6geleri uyumlu bir biitiinliik sergiliyor. Renkler, tipografi ve ikonlar birbiriyle uyumlu
bir gorsel dil olusturuyor.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Evet, tasarimda tutarlilik saglanmig. Renkler sade ve tutarl bir paletle belirlenmis, tipografi net ve
okunabilir.



Ek 4. Uzman Goriisleri IT - Ogr.Gor. Engin BOZACI

Necmettin Erbakan Universitesi/Meram Meslek Yiiksekokulu/Tasarim Béliimii

ORTA DOGU TEKNIK UNIiVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Yonlendirme isaretleri ve ikonlar, kullanicilar1 yonlendirme konusunda yeterince belirgin degil. Bu da
kullanicilarin, 6zellikle yeni kullanicilarin, arayilizde dogru yone gitmekte zorlanmasina neden olabilir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet, kullanicilar ihtiyag duyduklari bilgi ve islevlere erisebiliyor. Meniiler ve islevler, sade bir diizenle
yerlestirilmis, bu da genel erisimi kolaylastirtyor.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Yeterli bosluk saglansa da gorsel estetige olumlu katki sunmadigini diisiiniiyorum.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Bosluklar yeterince saglanmis ve bu da arayiiziin diizenli goriinmesini saglamis. Karmagik bir yapi
yaratilmamis, ancak estetik agidan daha iyilestirilebilir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Ana sayfadaki gruplamalarm gorsel dizilisinde bir denge saglanmis ve diizenli goriiniiyor.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Yer yer uyumlu iken yer yer uyumsuz alanlar da var. Ornegin duyurular sayfasindaki gorsel ve metinler
arasinda uyumsuzluk s6z konusu. Baska platformlar igin tasarlanmig gorsellerin metin igerigi ile
uygulamanin metin igerigi karmasaya yol aciyor.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu oranti,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Gorsel uygulamalarda nispeten oranti oldugu sdylenebilir ancak metinlerde bu durum iskalanmig
goruntyor.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?

Biiyiik ve kii¢lik 6geler arasindaki farkin estetik agcidan olumsuz bir katkisi var. Tasarim 6geleri arasinda
giiclii bir hiyerarsi yaratilmadigi i¢in, genel estetik etkileyici olmaktan uzak.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?



Yeterli olmadigini degerlendiriyorum. Ornegin ana sayfada tiim baslklarin ayni orantida olmasinin
vurgulanmast gereken Oncelikli ve sik kullanilan araglara erisimi olumsuz etkiledigini
degerlendiriyorum.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?
Vurgulama konusunda yetersiz oldugunu degerlendiriyorum.

Devamhhk

Uygulamanin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Tutarlilik yalnizca header alaninda bulunuyor. Diger alanlarda gorsel olarak bir tutarlilik gériinmiiyor.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Sadece headerda devamlilik goriiniiyor.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Hayir, tasarim oOgeleri arasinda bir biitiinlik yok. Farkli sayfalarda farkli tasarim yaklasimlar
kullanilmis, bu da uygulamanin genelinde bir uyumsuzluk yaratmis.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Araylizde tutarsizliklar mevcut. Renk ve tipografi unsurlar1 bazi sayfalarda uyum gosterse de genel
olarak farkl1 stiller bir arada kullanilmis ve bu da uygulamanin biitiinligiinii bozmus.



Ek 4. Uzman Goriisleri IT - Ogr.Gor. Engin BOZACI

Necmettin Erbakan Universitesi/Meram Meslek Yiiksekokulu/Tasarim Béliimii

ANKARA UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Evet, ikonlar ve gorsel yonlendirme isaretleri gayet belirgin. Kullanicilarin dikkatini dogru sekilde
cekiyor ve yonlendirme konusunda islevsel.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet, arayiizdeki islevler ve bilgiler olduk¢a ulagilabilir. Kullanicilar, gerekli bilgilere ve araglara hizli
bir sekilde erisim saglayabiliyor, bu da arayiiziin kullanilabilirligini artirtyor.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Evet, gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmig ve bu durum arayiiziin diizenini olumlu yonde
etkiliyor. Bosluklarin dogru kullanimi, araytizdeki diizeni netlestiriyor ve karmasadan uzaklastirtyor.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Evet, yeterli bosluk saglanmis. Bu da arayiiziin hem temiz hem de anlasilir olmasini saghyor. Karmagik
ya da diizensiz bir goriintii olusturmuyor.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Evet, araylizde simetrik bir denge saglanmis ve bu denge 6gelerin diizenli ve uyumlu gdriinmesini
sagliyor. Ozellikle simgelerin ve metinlerin yerlesimi diizenli bir goriiniim sunuyor.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Genel olarak olumlu bir etkisi var. Ancak bazi sayfalarda metinlerin yogun bicimde kalin (bold)
kullanilmasi, g6z yorgunluguna yol aciyor ve metinler arasinda Onemli olanlart ayirt etmeyi
zorlagtirabiliyor. Bu da kullanici deneyimini olumsuz etkileyebiliyor.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Genel olarak dgeler arasinda uygun bir orant1 mevcut. Ancak ana sayfadaki takvim ve altindaki bos beyaz
alanin igerik anlaminda neyi temsil ettigini net anlamak zor. Eger takvim, kullanicilarin dikkatini ¢ekmek
icin bu kadar 6ne cikarildiysa, gereginden fazla yer kapliyor gibi gorlintiyor. Yogun kullanimi olmayan
bir iglev icin fazla 6n plana ¢ikarilmis olabilir.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?

Biiyiik ve kiigiik 6geler dengeli kullanilmis ancak tasarim estetigi olumsuz bir goriiniim sunuyor. Yani
estetik agidan dikkat ¢ekici olmasa da genel olarak bir denge saglanmis durumda.



Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Evet, baz1 6gelerin vurgulanmis olmasi tasarim agisindan olumlu. One ¢ikan alanlarin belirgin olmast,
kullanicilarin bu alanlara dikkatini ¢ekmek agisindan iglevsel.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Evet, kullanicilar dnemli bilgilere hizlica erigebiliyor ve vurgulanan dgeler dikkat gekici. Ozellikle ana
islevler 6n planda tutulmus.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Evet, sayfalar arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik saglanmis. Bu, kullanicilarin sayfalar arasinda rahatca
gezinmesine yardimet oluyor.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Cogunlukla evet.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Evet, genel olarak tiim tasarim 6geleri uyumlu bir sekilde bir araya getirilmis. Tasarimda bir biitiinliik
hissi mevcut ve bu da kullanict deneyimini pekistiriyor.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Cogunlukla uyumlu, ancak bazi yerlerde, 6zellikle akademik takvim boliimiinde kullanilan alt metin
renklerinde ufak tutarsizliklar géze ¢arpiyor. Bu kiiciik renk tercihleri, genel uyumun biraz digina ¢ikiyor
ve gorsel biitiinliigii bozabiliyor.



Ek 4. Uzman Goriisleri IT - Ogr.Gor. Engin BOZACI

Necmettin Erbakan Universitesi/Meram Meslek Yiiksekokulu/Tasarim Béliimii

ISTANBUL TEKNIiK UNiVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Evet, yonlendirme isaretleri ve ikonlar olduk¢a belirgin ve kullanicilarin arayiizdeki akiglarini sorunsuz
bir sekilde siirdiirmelerini sagliyor. Ikonlarin netligi ve diizenli yerlesimi, kullamicilar1 dogru sekilde
yonlendiriyor.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet, kullanicilar uygulamada sunulan bilgileri kolaylikla bulabiliyor ve aradiklari islevlere hizlica
erigebiliyorlar. Bu da uygulamanin kullanic1 dostu yapisini pekistiriyor.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Evet, arayiizde gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis. Bu bosluklar, arayiiziin diizenli ve estetik
goriinmesine katki sagliyor.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Evet, yeterli bosluk birakilmig. Bogluklarin yeterli olmasi, arayiizde karmasa yaratilmasini 6nlemistir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Evet, uygulama simetrik bir denge ile tasarlanmas.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Mevcut ekran goriintiileri igerisinde sadece etkinlik detayinda etkinlik gorseli ve bilgilerinin haritanin
tizerine binmesinden dolay1 bir karigiklik gbze ¢arpiyor.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Oran ve orant1 olduk¢a dengeli sekilde uygulanmis. Bu da kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢cekmeyi
basartyor

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?
Biiyiik ve kiigiik 6geler arasindaki denge, uygulamanin genel estetik yapisina olumlu katki sagliyor.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?



Evet, 6nemli alanlarin belirgin sekilde vurgulandigim1 gérmek miimkiin. Kullanicilar, arayiizde énemli
bilgilere odaklanabiliyor. Vurgulama stratejisinin bu dogrultuda yapildigini kabul edersek, hiyerarsi
etkili bir sekilde olusturulmus.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?
Evet, kullanicilar vurgulanan 6geler sayesinde en énemli bilgilere hizlica erisebiliyor.

Devamhhk

Uygulamanin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Evet, sayfalar arasinda gorsel ve islevsel bir tutarlilik saglanmis. Bu tutarlilik, kullanicinin sayfalar
arasinda rahat¢a gecis yapmasina olanak taniyor.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet, tasarim unsurlarinda devamlilik saglanmis.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Evet, tasarim 6geleri genel bir biitlinliik icinde bir araya getirilmis.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Evet, ¢ogunlukla uyumlu. Ancak bazi ekranlarda, 6zellikle akademik takvim boliimiinde, kullanilan alt
metin renkleri gibi ufak detaylarda farkli tercihler yapilmis. Bu ufak tutarsizliklar genel uyumu biraz
bozsa da genel tasarim uyumu bozulmadan korunmus.



Ek 4. Uzman Goriisleri IT - Ogr.Gor. Engin BOZACI

Necmettin Erbakan Universitesi/Meram Meslek Yiiksekokulu/Tasarim Béliimii

KOC UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Evet, yonlendirme isaretleri ve ikonlar olduk¢a net ve dikkat ¢ekici.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet, kullanicilar bilgileri ve islevleri rahatlikla bulabiliyor. Arayiizdeki diizenli yapilar ve ikonlarin
belirginligi sayesinde, aradiklar bilgilere hizlica ulasabiliyorlar.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Evet, gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmas.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Evet, yeterli bosluk birakilmis ve bu sayede arayiiz karmasadan uzak, diizenli bir yapiya sahip. Yeterli
bosluklarin olmasi, kullanicilarin ekrani daha rahat algilamasina yardime1 oluyor ve karmasiklik hissini
ortadan kaldiriyor.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Evet, simetrik bir denge saglanmis ve bu denge, arayiizdeki 6gelerin diizenli ve uyumlu goriinmesine
katki sagliyor.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Evet, bu uyum arayiiziin diizenini olumlu etkiliyor. Metinler, gorseller ve bosluklar arasinda dengeli bir
yap1 kurulmus.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Evet, farkli boyutlardaki 6geler arasindaki orant1 iyi kurulmusg ve kullanicilarin dikkatini dogru noktalara
cekiyor. Biiylik ve kiigiik 6gelerin dengeli kullanimi, kullanicilarin goziiniin nereye odaklanmasi
gerektigini net bir sekilde belirliyor.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?

Araylizde biiylik ve kiigiik 6geler arasinda giizel bir denge saglanmig, bu da tasarimin géze hos
goriinmesini sagliyor. Estetik agidan dengeli bir yap1 sunulmus.



Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Evet, onemli bilgiler ve 6geler yeterince vurgulanmis. Uygulamanin arayiiziinde hiyerarsik bir diizen
var, bu da kullanicilarin en 6nemli bilgilere kolayca odaklanmalarim sagliyor.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Evet, kullanicilar en 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebiliyorlar. Vurgulanan 6geler, kullanicilarin
dikkatini dogru yonlere ¢cekmekte bagarili olmus.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Evet, farkli sayfalar arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik mevcut. Bu tutarlilik, kullanicilarin sayfalar
arasinda rahatga gezinmelerini sagliyor.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet, tasarim unsurlarinda devamlilik korunmus.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarum 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Evet, araylizde yer alan tiim tasarim 0geleri, genel bir biitiinliik i¢inde bir araya getirilmis.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Evet, gorsel, tipografik ve renk 6geleri arasinda genel bir uyum bulunmakta.



Ek 4. Uzman Goriisleri IT - Ogr.Gor. Engin BOZACI

Necmettin Erbakan Universitesi/Meram Meslek Yiiksekokulu/Tasarim Béliimii

ISTANBUL MEDIPOL UNIiVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Evet, yonlendirme isaretleri ve ikonlar kullanicilarin dikkatini ¢gekecek sekilde tasarlanmig. Kullanicilar
i¢in belirgin ve anlagilir goriiniiyor.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet, kullanicilar arayiizde sunulan iglevleri ve bilgileri kolayca bulabiliyor. Meniiler ve ikonlar sade bir
diizen iginde yer aldig1 i¢in kullanicilar aradiklari bilgilere hizlica ulagabiliyorlar.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Evet, gorsel 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmis ve bu da arayiiziin hem diizenini hem de estetik
goriiniimiinii olumlu yonde etkiliyor.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Evet, yeterli bosluk birakilmis. Bu, arayiizde karmasik bir gorlintii olusmasimi engelleyerek diizeni
koruyor ve kullanicilarin ekrani rahat algilamasini sagliyor.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Etkinlik sayfasi hari¢ genel olarak saglanmis. Cogu sayfada simetrik bir denge mevcut, bu da arayiizdeki
Ogelerin diizenli ve gorsel agidan uyumlu olmasim sagliyor. Ancak etkinlik sayfasindaki diizensizlik,
dengeyi bozuyor.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Etkinlik sayfasinda metinlerin gorsellerin {izerine binmesi, diizeni bozuyor ve anlasilabilirligi olumsuz
etkiliyor. Diger sayfalarda bu uyum daha iyi korunmus, ancak etkinlik sayfasinda gbz yoran bir yap1
ortaya ¢ikmis.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Orant1 yeterli diizeyde saglanmis. Farkli boyutlardaki 6geler dengeli bir sekilde yerlestirilmis.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?
Biiyiik ve kii¢iik 6gelerin dengeli kullanimi, genel tasarim estetigine olumlu katki sagliyor. Ogeler
arasindaki boyut farkliliklari, uygulamanin gorsel hiyerarsisini belirliyor ve estetik bir biitiinliik
olusturuyor.



Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Vurgulu alanlarin kullanic1 deneyimine gore 6nemli olan unsurlart 6ne ¢ikardigim kabul edersek,
yeterince vurgulanmis.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Baz1 sayfalarda ikonlarin agiklamasiz kullanimi tercih edilmis, bu da anlasilabilirligi zorlastirabilir.
Ikonlarm agiklama olmadan kullanimi bazi kullanicilar igin kafa karistirict olabilir ve dogru islevi
bulmay1 zorlastirabilir.

Devamhhk

Uygulamanin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Diger iiniversitelerde ve farkli sektorlerde sikca karsilastigimiz "header" tutarliligi bu tasarimda eksik
kalmis. Farkli sayfalar arasinda gegis yaparken bu tutarliligin eksikligi hissediliyor.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Genel olarak evet, tasarim unsurlar1 arasinda bir devamlilik saglanmis. Sayfalar arasinda gegis yaparken
kullanicilar benzer bir tasarim dili ile karsilagiyor, ancak bazi kii¢iik uyumsuzluklar fark edilebilir.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Evet, uygulama genel bir tasarim biitiinliigli i¢cinde olusturulmus. Farkli 6geler bir araya getirilmis ve
birbirleriyle uyumlu bir sekilde ¢alistyor.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Evet, genel olarak gorsel, tipografik ve renk 6geleri uyum icinde. Uygulamanin genel tasarim dili tutarl
bir sekilde kullanilmis ve bu da estetik agidan biitiinliikli bir yap1 olusturmus.
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YEDITEPE UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Evet, yonlendirme isaretleri ve ikonlar yeterince belirgin.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet, kullanicilar uygulamada sunulan bilgilere ve islevlere kolayca erigebiliyor.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Evet, gorsel Ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis. Bu bosluklar, arayiiziin diizenli goriinmesini
sagliyor ve karmasa yaratmadan kullaniciya temiz bir deneyim sunuyor.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Evet, 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis ve bu sayede arayiiz diizenli ve anlagilir kaliyor.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Evet, simetrik bir denge saglanmis ve bu denge arayiizdeki 6gelerin diizenli ve uyumlu goriinmesine
katki sagliyor.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?
Evet, bu uyum arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini olumlu yonde etkiliyor.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Orantili bir sekilde kullanilmis 6geler, kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte basarili.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?

Biiyiik ve kiigiik 6gelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine olumlu katki sagliyor. Ogeler
arasindaki bu denge, tasarimin goze hos goriinmesini sagliyor.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Evet, ancak gorsel tercihinde biraz cimri davranilmig. Ikonlar disinda fazla gérsel 6ge kullanilmamig, bu
da kullanicilar1 ¢ekme konusunda yetersiz kalabilir. Fotograf veya resim gibi zenginlestirici gorsel
Ogelerin eksikligi, arayiiziin biraz statik goriinmesine yol agmis olabilir. Bu eksiklik, uygulamanin
iceriginin kisith olmasindan kaynaklanabilir.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?
Evet, kullanicilar en 6nemli bilgilere ve iglevlere hizlica erisebiliyor.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Evet, farkli sayfalar arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik mevcut.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet, tasarim unsurlar1 arasinda devamlilik saglanmis. Sayfalar arasinda gegis yaparken kullanilan gorsel
unsurlarin tutarl olmasi, kullaniciya akici bir deneyim sunuyor.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Evet, arayiizde yer alan tiim tasarim 6geleri uyum iginde ve bir biitiinliik olusturacak sekilde bir araya
getirilmis.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk dgeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Genel olarak uyum i¢inde ve gorsel, tipografik ve renk 6geleri tutarl bir sekilde kullanilmis ve arayiiziin
genel uyumu bozulmamis.
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ORTA DOGU TEKNIK UNIiVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Evet hepsi anlasilir sekilde yerlestirilmis. Arayliziin daha modern olmasi tercihen tiim butonlar1 daha
kullanigh hale getirir ancak su anda da gayet anlagilir goriiniiyor.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Meniiniin anasayfada yer almasi, ikonlarla gorsellestirilmis olmasi ve renklerin kullanimi, kullanicilarin
anlamalarim arttiran ve ayrigtirmalarina yardimci olan bir tasarim tercihi olmus.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Gorsel ogeler belli bir olgiiyle yerlestirilmeye c¢alisilmis ancak bu dogru ve gorsel estetigi dogru sekilde
ifade etmez. Ornegin kafeterya ekraninda gérsellerin layout diizeni ve fontlar gorsel estetikten uzak, font
oOlciileri dogru degil. Tipografik bir diizen yok maalesef. Gorseller de esit 6l¢iilerde degil.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Evet, baz1 ekranlar ¢ok kalabalik goriiniiyor. Kullanicinin tek seferde birden fazla bilgiye ulagmasi i¢in
tasarlanmis ekranlarda, onceliklerden biri karmasikliktan uzak durmak olmalidir. Ornegin anasayfada
bulunan menii. Icon ve gorsel dgelerle gorsel ayristirma desteklenmeye c¢alisilsa da karmasikliktan
kacilamamis maalesef.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Baz1 ekranlarda simetrik ilerlenirken bazi ekranlarda asitmeriden kagilamamig. Basliklarin
yerlesimlerinde, gorsellerin yerlesimlerinde ve genel olarak ekranlarda aymi grid Olgiisii {izerine
yapilmamuis tasarim. Kullanicinin her ekranda farkli bir diizen gérmesine yani tutarliligin olmamasina

sebep olmus. Tutarlilik da kullanici deneyimini 6dnemli 6l¢iide olumlu-olumsuz etkileyen faktorlerden
biridir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Tipografi diizeni yok. Bagliklar birbirinden ayri olglide, agiklamalar vs hepsi aym sekilde. Bazi
aciklamalarda tamamen biiyiik hark kullanilirken bazilan biiyilik harfle baglayip kiiclik harfle devam
etmis. Okunaklilig1 oldukga diislirmiis. Kullanicin ekrana baktiginda ayristirmasini ve dikkatini
¢ekmesini zorlagtirmis.

Oranti

Uygulamanmin arayiiziinde farkly boyutlardaki égelerin birbirleriyle olan orantisi nasi? Bu oranti,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Elbette etkili. Kullanicilarin dikkatini ¢cekmek noktasinda ekranlara bakildiginda goriilen diizensizlikler
bu durumu olumsuz etkiliyor.



Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?

Arayiizde kullanilan her detayin kendi iginde bir diizeni olmali. Iconlarm 6lgiileri, fill ya da outline
olmalari, gorsellerin Olgiileri ve dahasi tasarim estetigindeki tutarligi olusturur. Tiim 6geler birbirini
destekler ve tasarim estetigini olusturur.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Maalesef hayir. Bazi ekranlarda diizen sunulmus olsa da genel gergevede hiyerarsik bir diizen yeterli
sekilde olusturulamamagtir.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Tasarim yapilirken 6nemli bilgiler 6nceliklendirilmemis ya da dogru sekilde tasarlanamamis. Arayiizlere
bakildiginda baz1 vurgular elbette var ancak tutarlik saglanamamis.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Hayir, tutarhilik diger sorularda da ifade ettigim gibi yok. Ozellikle de tipografide olmadig1 igin kolay
gezinmeyi zorlagtirmistir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Maalesef hayir. Ekranlarda grid ve layout diizeni olmadigi i¢in devamliligin saglanmasi zorlagmas.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Tutarlilik bitinligli olusturur. Tutarli bir yaklagimla tasarim olusturulmadigi igin biitiinliik
saglanamamigtir.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Uriinde ¢ok sayida renk kullamlmis. Bazi noktalarda ayni renkler yan yana sunulurken bazi noktalarda
farkli tutulmus. Tipografi uyum icinde degil. Tutarsizlik maalesef mevcut.
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Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Evet, yeterince belirgin.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet aranan sayfalara ulasim kolay.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Anasayfa haricinde bosluklar yeterli ve gorsel estetik agisindan karmagikliktan uzak goriiniiyor.
Anasayfada sosyal medya ikonlarinin yerlesimi ve gorsel componentlerin dl¢li ve bosluklar
karmagikliga sebep olmus.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Yeteri kadar bosluk birakildigi i¢in diizensiz ya da karmagik goriinmiiyor.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Evet, sag ve sol padding 6l¢iileri farkli goriinse de bir layout diizeni olusturulmus. Tutarli ve diizenli bir
tasarim kullanicinin goérsel algilarim pozitif etkiler.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Tipografik diizen anlasilirlig1 ve okunaklig1 arttirir. Arayiizlerde de farkli font degerleri kullanicilar i¢in
vurguyu arttirir.

Oranti

Uygulamanmin arayiiziinde farkly boyutlardaki égelerin birbirleriyle olan orantisi nasi? Bu oranti,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Ornegin giris ekranindaki logo ve buton boyutlari sirastyla arayiizde odaklanmam gereken yerleri dogru
anlatmig. Her arayiizde olmasa da biiyiik oranda orant1 saglanmus.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?

Arayiizde kullanilan her detayin kendi iginde bir diizeni olmali. Iconlarm &lgiileri, fill ya da outline
olmalari, gorsellerin Olgiileri ve dahasi tasarim estetigindeki tutarligi olusturur. Tiim 6geler birbirini
destekler ve tasarim estetigini olusturur.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?



Evet, yeteri kadar anlasilir goriiniiyor.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Ornegin menii anasayfa yerine hamburger menii seklinde konumlansa bilgi ve islevlere daha hizl
erigilebilir olabilirdi.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalar: arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Sag sol padding dlgiilerinde ve bazi tasarim Slgiilerinde (kartlar, header ve text olgiileri gibi) farklilik
mevcut ancak genele bakildiginda tutarliligin oldugu ekranlar mevcut.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Biiyiik oranda olmasa da bazi kart 6lgiilerinde evet.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Biiyiik oranda olmasa da evet.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Tutarsizliklar mevcut. Header dl¢iisiinde, kullaniminda, tipografik olarak 6rnegin takvimde tutarsizliklar
ve hatalar var. Renkler diizenli kullanilmas.
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ISTANBUL TEKNIiK UNiVERSITESI

1. Yoén
o Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢cekmek icin kullanilan yonlendirme isaretleri ve gérsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Koyu renk ve agik renk ¢ok dogru kullanilmig. Oldukga belirginler.

o Kullamicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevleri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet. Menii oldukea kullanisli.

Bosluk
o Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmig mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Evet tutarli sekilde bosluklar kullanilmis ve diizenli bir gorsel akis mevcut.

o Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Karmagik bir goriintli yok. Bosluklar diizenli.

Denge

o Uygulamanin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?
Her sey simetrik sekilde yerlestirilmis. Diizen gorsel bir estetik olusturmus.

o Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?
Okunaklilig1 ve odag1 arttirmus.

Oranti

o Uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6gelerin birbirleriyle olan orantist nasil? Bu oranti,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?
Orantilarda bir sorun goriinmiiyor. Arayiizlerde odak belli bir siraya gore akiyor.

o Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?
Kullanicinin ilk nereye bakmasi gerektigini ayristirtyor. Hiyerarsiyi olusturuyor.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

o Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve 6geler, yeterince vurgulanmig ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?
Evet, onemli bilgiler ve 6geler net bir sekilde vurgulanmis.

o Kullamicilar, arayiizdeki en onemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan ogeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?
Evet, kullanicilar en 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebiliyor.



Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Evet, farkli sayfalar arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik mevcut.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet, tasarim unsurlarinin devamliligi korunmus. Sayfalar arasinda gegis yaparken tutarli bir tasarim dili
devam ediyor.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Evet. Tutarli ve diizenli bir tasarim biitlinliigii saglamus.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Hepsi uyum iginde.
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KOC UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Evet, uygulamada kullanilan yonlendirme isaretleri, simgeler ve oklar oldukca belirgin. Bu sayede
kullanicilar, araylizde gezinirken dikkatlerini ¢eken igaretleri rahatlikla fark edebiliyor ve kolayca yon
bulabiliyorlar.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet, kullanicilar arayiizde sunulan bilgilere ve islevlere hizli bir sekilde ulasabiliyorlar. Tasarimin
netligi ve islevlerin mantikli yerlesimi, kullanicilarin aradiklarimi kolayca bulmalarini sagliyor.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Evet. Tutarl arayiizler olusturulmus ve ekranlarin uyumu estetik gériinmesini saglamas.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Yeterli bosluk birakilmas.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Simetrik bir denge saglanmis. Bu denge arayiizler degistikce ayn1 uygulamanin farkli bir arayiiziine
gecildigini uyumun devam ettigini gosteriyor.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?
Tutarl1 ve diizenli olmasi biitiinliigii olusturmus.

Oranti

Uygulamanmin arayiiziinde farkly boyutlardaki égelerin birbirleriyle olan orantisi nasi? Bu oranti,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Evet etkili. Arayiizlerde ayni kart tasarimlarinin kullanilmasi kullanicinin kolay kullanmasina yardimet
oluyor ve erkanlar degigse de odagim kaybettirmiyor.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?
Hiyerarsiyi olusturmus. Biitlinliigii olusturmus.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Evet, kullanicilar arayiizde sunulan bilgilere ve islevlere hizli bir sekilde ulasabiliyorlar. Tasarimin
netligi ve islevlerin mantikli yerlesimi, kullanicilarin aradiklarimi kolayca bulmalarini sagliyor.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Evet, kullanicilar arayiizde sunulan bilgilere ve islevlere hizli bir sekilde ulasabiliyorlar. Tasarimin
netligi ve islevlerin mantikli yerlesimi, kullanicilarin aradiklarimi kolayca bulmalarini sagliyor.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Evet, uygulamanin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik korunmus. Bu tutarlilik,
kullanicilarin sayfalar arasinda gezinirken zorlanmamasini ve uygulamanin biitiinliigiinii algilamasini
sagliyor.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Evet

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Hepsi uyum i¢inde. Tutarsizlik mevcut degil.
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ISTANBUL MEDIPOL UNIiVERSITESI

1. Yoén
o Uygulamanin arayiiziinde kullanicilarin dikkatini ¢cekmek icin kullanilan yonlendirme isaretleri ve gérsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Navbar ikonlarinda hangi sayfa i¢in kullanildiginin yazilmasi daha kullanish hale getirirdi.

o Kullamicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevleri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Kampiiste hayat arayliziinde renkler ve ikonlarla birlikte ikonlarin neyi temsil ettigi de eklenmesi
kullanim kolayligin1 arttirirdi.

Bosluk
o Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmig mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Evet yeterli bosluklar saglanmig ancak arayiizler degistik¢e bosluklar degisiyor. Tutarli davranilmamas.

o Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Cok veri olmadig1 i¢in karmagikliga sebep olmamis ama diizensizlik mevcut.

Denge

o Uygulamanin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?
Layout ve grid dlgiilerine gore calisilmamis. Dolayisiyla diizenli bir gorsel uygum yok.

o Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?
Araylizlerin bazilarinda gorsel anlatima bazilarinda metinsel anlatima agirlik verilmis. Dolayisiyla
anlasilirlik 6nemli 6l¢iide her arayiizde farkli.

Oranti

o Uygulamanin arayiiziinde farkli boyutlardaki 6gelerin birbirleriyle olan orantist nasil? Bu oranti,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?
Orantili goriinmiiyor detaylara bakildiginda. Elbette dogru noktada yonelendirmede etkili. Arayiiz
degistikce odak noktasi biiyiik dl¢lide degisiyor.

o Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?
Kullanicinin her araytlizde farkli bilgiler igin tutarli bir tasarim gdérmesi gorsel biitlinliigii korur ve
kullanicinin kullanim kolayligini arttirirken odagini korumasinda yardimei olur.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

o Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve 6geler, yeterince vurgulanmig ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?
Hiyerarsi mevcut lakin her arayiizde degisiyor.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?
Evet ama diizen ve tutarli bir ilerleyisle daha iyi hale getirilebilirdi.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalar: arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Maalesef hayir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Hayir

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Hayir

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Evet tutarsizliklar mevcut.
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YEDITEPE UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek i¢in kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Evet

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Bosluklar yeterli. Tutarli olusturulmus. Kullancinin arayiizdeki verileri kolay ayrigtirmasina ve diizen
gorsel estetigi olusturmaya yardimei olmus.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Yeterli bosluk birakilmas.

Denge

Uygulamanin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Simetrik denge saglanmis. Daha uyumlu bir gorsel diizen olusturmus.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?
Anlagilirhigr arttiriyor ve biitiinliige yardimci oluyor.

Oranti

Uygulamanmin arayiiziinde farkly boyutlardaki égelerin birbirleriyle olan orantisi nasi? Bu oranti,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Ikonlar aym boyutlarda kullamlmis ancak metinlerdeki farklilik yanlis kullamlmis dolayisiyla da
okunabilirlik azalmas.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?

Gorsel estetigi, tutarlilik, denge, hiyerarsi gibi onemli unsurlar destekler. Arayiizlerin tamaminda
olmamasi1 genel tasarim estetiginin bozulmasina sebep oluyor.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Metinlerde hiyerarsi dogru sunulmamis.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?



Araylizlerin hepsinde tutarli davranilmadig i¢in hayir.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalart arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Tiim araytizlerde tutarlilik mevcut degil.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Bu soruya evet ya da hayir demek dogru olmaz ¢iinkii diger cevaplarimda agikladigim gibi bazi unsurlar
icin evet denebilir ancak genele bakildiginda hayir cevabi verilen detaylar var.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Hayir

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Tutarsizlik mevcut.
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ORTA DOGU TEKNIK UNIiVERSITESI

Yon

Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Ikonlarin farkli renklerde ve biiyiikliiklerde kullanilmasi, algiy1 zorlastirtyor ve bu da ydnlendirme
agisindan biraz olumsuz bir etki yaratiyor gibi.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erigebiliyor mu?
Aranan sayfalar genelde kolaylikla bulunabiliyor ve uygulama iizerindeki ¢ogu sayfaya erisimde biiyiik
bir sorun yasanmiyor.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Yeterince bosluk saglanmamis gibi duruyor; bazi butonlar ve ikonlar birbirine ¢ok yakin, bosluk
kullanimi1 daha fazla olabilse daha iyi olurdu.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Igeriklerin birbirine yakin oldugu goriiliiyor ve bu durum algilamay1 biraz zorlastirtyor diyebilirim.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Uygulama arayiizline genel olarak bakildiginda, butonlar arasinda simetrik bir dengenin saglandigi
sOylenebilir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Metinler ve gorseller arasinda bazi uyumsuzluklar var, 6zellikle duyurular sayfasinda bu denge tam
olarak saglanmis gibi goriinmiiyor.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Ikonlarin ve gérsellerin biiyiik, metinlerin ise daha kiigiik olmas: dikkat gekme konusunda tam anlamryla
yeterli degil gibi.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?

Biiyiik ve kiiciik 6gelerin asir1 kullanimi, orantisizlik yaratarak tasarim estetigini biraz olumsuz yonde
etkiliyor.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?



Onemli bilgilerin vurgulanmas: konusunda bazi eksiklikler var; bashklar yeterince dikkat cekici
olmayabilir.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Onemli bilgilere erisim konusunda buton biiyiikliikleri yeterince dikkat g¢ekiyor, ancak basliklarin
vurgusu daha giiclii olabilir.

Devamhhk

Uygulamanin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Sayfalar arasinda tam bir tutarlilik bulunmuyor gibi; 6zellikle ikon ve buton renkleri ile ikon stillerinde
farkliliklar mevcut.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Sayfalar arasinda tutarlilig1 saglayan temel unsur, kurumun ana rengi olan kirmizi olarak 6ne ¢ikiyor.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Tasarim Ogelerine genel olarak bakildiginda, sayfalar arasinda tam bir biitiinlik saglanmamis gibi
duruyor.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Fotograflar konusunda bir biitlinlilk var, ancak renklerin kullamiminda bu biitiinliik tam anlamiyla
saglanmis gibi degil.
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ANKARA UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Yonlendirme i¢in kullanilan 6geler belirgin ve kullaniciya asinalik kazandiriyor gibi goriiniiyor.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Evet, sayfalara erisim kolaylikla saglanabiliyor diyebilirim.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Bosluk kullanimi biraz orantisiz goriiniiyor; baz1 yerlerde fazla, bazi yerlerde az kullanilmis ve bu da
estetik olarak pek hos bir goriintii olusturmuyor.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Boslugun yetersiz kullanilmasi, baz1 sayfalarda arayiiziin biraz karmasik goriinmesine yol agiyor;
bilgilerin ve 6gelerin bir araya toplanmasi gézii yoruyor olabilir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Uygulamaya genel olarak bakildiginda, cogu sayfada simetrik bir dengenin saglandig1 sdylenebilir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Metinler ve gorseller arasinda bir uyum saglanmis, ancak bosluk kullanimi tam olarak oturmadigi igin
anlagilabilirligi biraz olumsuz etkileyebilir.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Butonlarin farkli boyutlarda kullanilmasi, kullanicilarin dikkatini ¢ekmeye yonelik olarak etkin bir
sekilde kullanilmis diyebilirim.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?

Ogelerin biiyiikk ve kiiciik boyutlarda kullanilmasi, tasarim estetigine olumlu bir katki saglamis gibi
duruyor.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Onemli bilgilerin veya 6gelerin farkli renk ve boyutlarda kullanilmasi, gérsel hiyerarsi agisindan etkili
bir kullanim olmus.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Dikkat cekici renkler ile 6nemli bilgilerin vurgulanmasi, kullanicilarin dikkatini yeterince ¢ekmis gibi
goruntyor.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Sayfalar arasinda gorsel ve islevsel bir tutarlilik saglanmis; kullanicilar her sayfada ayn renkler ve ikon
stilleri ile karsilastyorlar.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet, sayfalar arasinda devamlilik korunmus diyebiliriz.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Uygulama arayiiziinde genel olarak bir biitiinliik saglanmig gibi duruyor.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Araylizdeki renkler ve gorsel 6geler, bir uyum iginde kullanilmis ve kurumun kurumsal rengi ile basarili
bir biitlinliik olusturulmus.
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ISTANBUL TEKNIiK UNiVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Y o6nlendirme isaretlerinin uygulamada yeterince kullanildig1 goriilmektedir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Uygulamada sunulan bilgilere hamburger menii sayesinde hizlica ve kolayca erisilebilmektedir.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Bilgiler arasinda yeterli bosluk kullanildigi, anlasilabilirligi artirdig1 goriilmektedir.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Evet, tiim sayfalarda bosluk kullanim1 uygun goriinmektedir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Araylizde simetrik bir denge saglanmis ve bu sayede bilgiler arasinda estetik bir goriiniim
olusturulmustur.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Araylizdeki gorseller ve metinler arasinda yeterli bosluk kullanimi sayesinde diizenli ve ferah bir
goriiniim elde edilmistir.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Genel olarak uygulamada farkli boyutta 6geler kullanilmamus, bu da simetrik dengeyi koruma amaciyla
yapilmis olabilir.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?
Tipografik 6geler arasinda biiyiik ve kiigiik kullanimi, 6nemli bilgilerin 6n plana ¢ikmasini saglamustir.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Evet, onemli bilgiler ve 6geler dikkat ¢ekici renklerle ve yazi stilinin bold olarak kullanilmasiyla
vurgulanmustir.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Onemli bilgilere erisim, dikkat ¢ekici renkler sayesinde kolaylastirilmis ve basarili bir sekilde 6n plana
cikartlmistir,

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Uygulamanin her sayfasinda gorsel tutarlilik mevcut olup, her sayfada hamburger meniiniin bulunmasi
islevselligi artirmaktadir.

Farkli ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet, sayfalar arasinda renk, tipografi ve ikon stillerinin devamliligi korunmustur.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Tasarim 6geleri uygulamada genel bir biitlinliik i¢inde kullanilmistir.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Uygulamada kurumsal renkler ve tipografinin devamliligi ile genel bir biitinlik saglandig
goriilmektedir.
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KOC UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Evet, genel olarak her sayfada yonlendirme isaretleri ayn1 yerlerde, kullanicinin kolayca erisebilecegi
sekilde yerlestirilmistir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erigebiliyor mu?
Kullanicilar, aradiklari sayfalar1 ana sayfada kaydirarak rahatlikla bulabilmektedir.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Yeterli bosluk saglandig1 goriiliyor, bilgiler ayr1 ve anlasilir bir bicimde belirgindir.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Evet, yeterli bosluk saglanmis gibi goriiniiyor.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Uygulamada simetrik bir denge saglanmis ve bu da kullanicilarin diger uygulamalardaki gibi sezgisel
olarak uygulamaya kolayca hakim olmasini sagliyor.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Araylizde butonlari boyutlarimin esit olmasi ve tiim 6gelerin birbirine hizali olmasi, dengeli ve diizenli
bir goriinlim sunuyor.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Uygulamada farkli boyuttaki 6gelerin dikkat cekiciligi belirgin olarak goriilmekte, gorsellerin biiyiik
kullanilmasi ilk bakista dikkat ¢ekici olmayi1 basariyor ve ¢ogu sayfada bu strateji uygulanmis.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanmin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?
Genel tasarim estetigine bakildiginda, tipografinin diger 6gelere gore biraz daha kiiciik kullanildigi
sOylenebilir.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Onemli bilgiler ve 6geler ¢ok fazla belirgin degil; genellikle ayni tonlar tiim sayfalarda kullanilmis ve
bu da kullanicinin ilk bakista dikkatini ¢cekmeyebiliyor.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Arayiizdeki islevlere daha kolay erisilebilmesi i¢in 6nemli butonlarin daha farkli ve dikkat ¢ekici
renklerle 6ne ¢ikarilmasi uygun olabilir.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Uygulamaya genel olarak bakildiginda tiim sayfalarda tutarlilik saglanmis, fontlar, renkler ve ikon stilleri
her sayfada ayn sekilde kullanilmastir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet, tiim sayfalarda devamlilik korunmustur.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Uygulamay1 bir biitiin olarak ele aldigimizda, kurumun renklerinden faydalanilarak tiim sayfalarda genel
bir biitlinliik olusturuldugu sdylenebilir.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Araylizde tipografi, renkler veya gorseller arasinda herhangi bir tutarsizlik goriilmemektedir.
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ISTANBUL MEDIPOL UNIiVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Uygulama arayiiziinde kullanilan yonlendirme isaretlerinde ve butonlarinda, yonlendirilen sayfanin adi
yazilmadig i¢in yeterince belirgin degil gibi goriiniiyor.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Sayfalar arasinda islevler kolayca bulunabiliyor ve yeterince buton kullanilmig, ancak butonlarin
tizerinde sayfa adlar1 yer almiyor.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Arayiizde yeterince bosluk kullanilmis, bu da sayfalarin ferah bir goriiniime sahip olmasini sagliyor.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Tiim 6geler arasinda yeterli bosluk saglanmis ve bu nedenle diizenli ve ferah bir goriiniim elde edilmis.

Denge

Uygulamanin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Genel olarak tiim sayfalarda simetrik dengenin saglandigi soylenebilir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?
Metin, gorsel ve butonlar arasinda kullanilan bogluklar ve 6gelerin hizali olmasi, anlagilabilirligi artirmig
durumda.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Farkli boyuttaki 6gelerin kullaniminda bir orantisizlik mevcut ve bu durum, gorseller ile tipografi
arasindaki orantisizlik nedeniyle dikkati dogru yere ¢gekememekte.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?
Biiyiik ve kiiciik o6geler ¢cok fazla kullanilmamis, ancak oranti konusunda bazi eksiklikler oldugu
sOylenebilir.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Bazi sayfalarda hiyerarsik diizen saglansa da, ¢cok fazla renk kullanimi nedeniyle bu diizen tam anlamiyla
basarili olamamus.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Kullanicilarin dikkatini dogru yerlere gekebilmek i¢in daha dikkat ¢ekici renkler ve biiyiik-kiiciik orantisi
saglanabilir.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Sayfalar arasinda ayni renklerin, yaz stilinin ve ikon tarzlarinin kullanilmasi, devamliligi saglamis gibi
goruntyor.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Farkl1 ekranlarda ayn1 butonlar ve sayfa diizeninin korunmus oldugu sdylenebilir.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Tiim sayfalar g6z 6nilinde bulunduruldugunda, genel bir biitiinliik olusturulmus.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Gorsel, tipografi ve renk 6geleri, genel olarak her sayfada tutarli bir sekilde kullanilarak uygulama
genelinde biitlinliik saglanmis.
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YEDITEPE UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Araylizde, kullanicilar yonlendirmek i¢in yeterince ikon veya ydnlendirme bilgisi bulunmamaktadir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Kullanicilar, uygulama igerisindeki sayfalara hamburger menii sayesinde kolayca ulagabilmektedir.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Uygulamada yeterince bosluk saglanmis, ancak igerik agisindan oldukea sinirh goriilmektedir.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Araylizde fazla bilgi yer almadig1 i¢in bosluk kullanimi fazla, bu da sade bir goriiniim yaratmaktadir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Uygulama arayliiziinde simetrik bir denge hakimdir, bu da sayfanin diizenli ve uyumlu gdriinmesini
saglamaktadir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Uygulamadaki &geler arasindaki bosluklar, ferah bir goriinim sagladigi i¢in anlasilabilirligi
artirmaktadir.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Uygulamadaki 6gelerin farkli boyutlarda kullanilmasi, kullanicilarin dikkatini dogru noktalara
yonlendirmektedir.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?

Biiyiik ve kiigiik 6gelerin kullanimi, kullanicilarin 6nemli bilgilere ilk bakista ulagmasina olanak
tanimaktadir.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Uygulamada, tipografinin kalin ve ince kullanimiyla gorsel hiyerarsi saglanmaktadir.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Butonlar ve navigasyon meniisiindeki ikonlarin farkli renklerde kullanilmasi, 6nemli yerlere vurgulama
yapmaktadir.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Uygulama genelinde ayn1 renkler ve tipografi hakimdir, bu da devamliligi saglamaktadir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Farkli ekranlar arasinda gecis yaparken tasarim unsurlar1 aym sekilde kullanilmis ve devamlilik
korunmustur.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Uygulamanin biitiiniine bakildiginda, kurumsal renklerin hakim oldugu ve tasarim o&geleriyle bir
biitlinliik saglandigi sdylenebilir.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Araylizde gorsel, tipografik ve renk 6geleri tutarl bir sekilde kullanildigindan, herhangi bir tutarsizlik
goriilmemekte ve hepsi birbiriyle uyum igerisinde biitiinligi saglamaktadir.
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ORTA DOGU TEKNIK UNIiVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Menii bulunmadigr i¢in kullanicilar ¢ok fazla butonla karsilasmaktadir. Bu da yonlendirmeyi
zorlagtirabilir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Kullanicilarin aradiklan sayfalara gidebilmek icin butonlar azaltilabilir. Ayrica, bazi béliimlerde
yonlendirme isaretleri veya geri butonlarinin eksikligi, kullanicilarin yonlenmesini zorlagtirabilmektedir.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Ekran elemanlan arasinda bosluk kullanimi sinirli kalmig ve bu da arayiizde gorsel karmasaya neden
olmustur.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Butonlar ve bilgi kartlar1 arasindaki yakinlik, kullanicilarm rahatca gezinmesini zorlastirabilir ve
okunabilirligi azaltabilir. Igeriklerin birbirine ok yakin yerlestirilmesi, kullanicilarm yanhslikla farkli
butonlara tiklamasina sebep olabilir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmis mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Simetrik bir denge olusturulmus bu arayiiziin diizenli gériinmesini sagliyor.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Arayiizdeki béliimlerde denge sorunlari goze carpiyor. Ornegin, duyurular boliimiinde gorseller ve
metinler arasinda uyumsuzluk var; baz1 gorseller ¢ok biiyiik, bazi metinler ise ¢ok kii¢iik kalmas.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Ana sayfa ve kafeterya sayfalarim ele aldigimizda ikonlar ve metinler arasinda oranti sorunlari
goriilmektedir. Ikonlar ¢ok biiyiikken, metinler ¢ok kiiciik kalmaktadir.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?
Kullanicilarin rahatga gorebilmeleri i¢in ikon ve metin boyutlarinin orantili olmasi gerekmektedir.



Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Menii ve alt meniiler arasinda belirgin bir hiyerarsi eksikligi bulunmaktadir. Bu durum, kullanicilarin en
onemli bilgilere ve islevlere ulagsmasini zorlastirmaktadir.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Duyurular, benzer boyut ve renklere sahip oldugundan, kullanicilar hangi duyurularin daha oncelikli
veya acil oldugunu kolayca anlayamamaktadir.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Ana sayfadaki ikonlar belirli bir diizende yerlestirilmis olsa da, diger sayfalarda ayni diizen
korunmamustir. Ornegin, ana sayfadaki ikonlarin tasarimu ile kafeterya meniisii ve duyurular sayfasimdaki
tasarim unsurlar1 arasinda tutarsizliklar bulunmaktadir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Devamlilik genel olarak renk tizerinde saglandigi sOylenebilir.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Ikonlarin farkli stillerde ve renklerde olmasi, kullanicilarin uygulama igindeki biitiinliigii algilamasini
zorlastirdig1 goriiliiyor.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Tutarsizlik mevcut. Tasarim dgeleri arasinda farkliliklar oldugu igin bir biitiin olarak algilanmiyor.
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ANKARA UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Ikonlar oldukca belirgin ve yerlestirilme bicimleri net. Kullanicilar icin yonlendirme acisindan anlasilir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Kullanicilar ana iglevlere kolayca erisebiliyor, ancak baz1 igeriklerin birka¢ katman altinda olmast erigimi
biraz geciktiriyor.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Ana sayfadaki bosluklar yeterli, bu da arayiiziin diizenli gériinmesine katkida bulunuyor. Ancak bazi alt
meniilerde bu bosluklar biraz daralmis.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Cogu yerde bosluklar yeterli seviyede, bu da diizenli bir goriiniim sagliyor.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Simetrik bir denge korunmus ve bu da arayiizde diizenli bir gériiniim olusturuyor.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Metin, gorseller ve bosluklar arasindaki uyum genel olarak iyi. Anlasilabilirlik agisindan basarili bir
diizen sunulmus.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Farkli boyutlardaki 6geler orantili bir sekilde yerlestirilmis. Kullanicilarin dikkati onemli yerlere
yonlendiriliyor.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?
Biiyiik ve kii¢iik 6geler iyi dengelenmis. Bu, tasarim estetigini olumlu etkiliyor.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Evet, 6nemli bilgiler hiyerarsik bir sekilde diizenlenmis ve bu da kullanicilarin dikkatini dogru noktalara
yonlendiriyor.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?
Evet, vurgulanan 6geler kullanicilar1 dogru yerlere yonlendirmekte etkili.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalar: arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Evet, sayfalar arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik korunmus. Bu, kullanicilarin rahatca gezinmesine
olanak sagliyor.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Tasarim unsurlari arasinda devamlilik saglanmis, bu da kullanict deneyimini olumlu yonde etkiliyor.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Tasarim o6geleri biitiinliik i¢inde sunulmus, bu da uygulamanin profesyonel bir goriiniim kazanmasina
katkida bulunmus.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Genel olarak gorsel ve tipografik 6geler uyum iginde. Renk kullanimi da tutarli bir yapiya sahip.
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ISTANBUL TEKNIiK UNiVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Yénlendirme isaretleri ve ikonlar sade, anlasilir. Ikonlarin belirginligi iyi diizeyde, kullanicilart dogru
noktalara yonlendirme konusunda basarili.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Kullanicilarin aradig bilgilere erisimi kolay. Ozellikle meniideki hiyerarsik yapi, kullanicilarin gerekli
islevleri bulmasimi kolaylastiriyor.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Bosluklar yeterli ve diizenli, 6zellikle giris ekranindaki sade tasarim kullaniciy1 rahatlatiyor. Arayiiziin
ferah goriinmesini saglamis.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Evet, 6geler arasinda yeterli bosluk var. Bu da karmasadan uzak bir kullanici deneyimi sunuyor.

Denge

Uygulamanin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Tasarimda simetrik bir denge hakim. Ikonlarin ve 6gelerin diizeni arayiiziin estetik ve dengeli
goriinmesini saglamis.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Metin ve gorseller arasindaki uyum yerinde, diizenli bir yap1 olusturulmus. Anlasilabilirlik konusunda
sorun yasanmiyor.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Ogeler arasindaki boyut orantis1 basarili. Kullanicimin dikkatini ¢ekecek biiyiik basliklar ve simgeler
dogru kullanilmas.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?

Biiyiik ve kiigiik 6geler dengeli kullanilmig, bu da uygulamanin hem sade hem de islevsel goriinmesini
saglamis.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?



Gorsel hiyerarsi iyi olusturulmus, 6nemli bilgiler 6n planda. Ozellikle etkinlik ve duyuru béliimleri,
kullanicilarin goziinden kagmayacak sekilde tasarlanmis.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve islevlere hizlica erigebiliyor mu? Vurgulanan é6geler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Evet, kullanicilar en 6nemli bilgilere hizlica erisebiliyor. Vurgulanan 6geler kullanicilarin dikkatini
cekecek sekilde belirgin.

Devamhhk

Uygulamanin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Gorsel ve islevsel tutarlilik korunmus, sayfalar arasinda gecis yaparken kullanici deneyimi kesintisiz
devam ediyor.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet, her sayfada tasarim unsurlari arasinda bir devamlilik var. Bu da genel kullanici deneyimini olumlu
etkiliyor.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Tiim 6geler bir biitlinliikk iginde sunulmus, 6zellikle renk ve tipografi kullanim araytizdeki tutarliligi
artirmis.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?

Gorsel, tipografik ve renk 6geleri arasinda giiclii bir uyum var. Bu uyum, arayliziin profesyonel ve
modern bir gériiniim sunmasini saglamis.
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KOC UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Uygulamada kullanilan yonlendirme isaretleri ve gorsel yollar, renk ve kontrast sayesinde yeterince
belirgin hale getirilmistir.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Bilgilere erisim kolay saglanmakta olup, islevler diizenli bir sekilde sunulmustur.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Gorsel Ogeler arasindaki bosluklar yeterli ve dengeli olup, bu durum arayiiziin estetik goriiniimiinii
olumlu etkilemektedir.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Bosluklar yeterli oldugu igin arayiizde diizensizlik olusmamaktadir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Tasarimda gorsel ve metinsel 6gelerin dagilimi dengeli bir sekilde goriilmektedir. Her sayfa simetrik bir
diizenle insa edilmistir. Ornegin, "Dining Services" ve "Transportation Services" sayfalarmdaki 6geler
esit araliklarla ve ayn1 boyutlarda yerlestirilmistir. Bu simetrik diizen, kullanicilarm gozlerini yormadan
bilgiye erisimini kolaylastirmaktadir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Metinler ve gorseller dengeli bir sekilde yerlestirildiginden arayiiziin diizeni ve anlasilabilirligi olumlu
yonde etkilenmistir.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Uygulamadaki tiim o6gelerin boyutlar1 birbirleriyle orantilidir. Butonlarin, ikonlarin ve metinlerin
boyutlar1 kullanicilarin kolaylikla okuyup etkilesime girebilecegi sekilde ayarlanmistir. Ornegin, ana
ekrandaki haber kutucuklar1 ve "Highlighted News" boliimiindeki gorseller ile metinler arasinda orantili
bir iliski kurulmustur.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasil katkida
bulunuyor?

Biiyiik ve Kkiiciik oOgeler arasinda iyi bir oranti saglanarak arayliziin genel tasarim estetigi
giiclendirilmistir.



Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Onemli bilgiler ve kullanic1 i¢in kritik olan segenekler belirgin bir sekilde dne ¢ikarilmistir. Ana ekranda
hava durumu ve 6nemli haberler gibi kritik bilgiler iist kisimda ve biiyiik alanlarda sunulmustur.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

"Emergency Call" sayfasinda biiyiik kirmizi buton dikkat ¢ekmekte ve kullaniciy1 acil durumda hizlica
yonlendirecek sekilde tasarlanmistir. Menii cubugundaki simgeler ve ana ekranin iist kismindaki biiyiik
gorsellerle, kullanicinin dikkati 6nemli noktalara ¢ekilmektedir.

Devamhhk

Uygulamanin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Her sayfada ayn1 renk paleti, tipografi ve ikon seti kullanilarak kullanicilarin uygulama boyunca uyumlu
bir goriiniim elde edilmistir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Farkli sayfalar arasinda tasarim unsurlarinin devamliligi korunmustur.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Her sayfadaki 6geler, gorsel ve iglevsel olarak birbirini tamamlar niteliktedir.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Renkler, simgeler ve yaz1 tipleri, uygulamanin her boliimiinde tutarl bir sekilde kullanilarak biitiinliik
saglanmigtir.
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ISTANBUL MEDIPOL UNIiVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (6rnegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Meniiler ve butonlar, kullanicilarin dogal goz hareketlerini takip edecek sekilde stratejik olarak
konumlandirilmgtir,

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Kullanici, giris ekranindan itibaren ana sayfada belirgin ikonlar ve meniiler araciligiyla rahatca
yonlendirilmektedir.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Metinler ve bilesenler arasindaki bosluklar, arayiiziin okunabilirligini olumlu yonde etkilemektedir.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?

Her bilesen arasinda yeterli bosluk birakilarak, ekranin ferah ve diizenli bir goriinim kazanmasi
saglanmigtir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Simetrik yerlesimler ve bilesenlerin dengeli dagilimi, arayiize gorsel bir denge kazandirmaktadir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Arayliz, yatay ve dikey eksenlerde iyi bir dengeye sahiptir. Her ekran, agirlik merkezleri g6z oniinde
bulundurularak dengeli bir sekilde diizenlenmistir.

Oranti

Uygulamanmin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu oranti,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Bilesenler arasinda oranti, 6nem derecesine gore dogru bir sekilde ayarlanmistir.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?
Onemli bilgiler ve butonlar, daha biiyiik ve belirgin yapilarak kullanicilarin dikkatini ¢ekmektedir.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama

Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?

Giris sayfasinda *’giris yap’” butonunun koyu bir renkle hiyerarsik olarak one ¢ikarildigi goriilmektedir.
Uygulama arayiiziine genel olarak bakildiginda biiyiik gdrsel ve butonlarla 6nemli bilgilere vurgu
yapilmaktadir.



Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullaniclarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Kullanicilar 6nemli bilgilere ve islevlere hizlica erisebilmekte ve gorsel 6geler dikkatlerini dogru yerlere
yonlendirmektedir.

Devamhhk

Uygulamanmin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Uygulamada genel olarak tutarh bir ikon paketi kullanilmis ve bu, kullanicilarin aradiklar sayfalara daha
hizl1 ulagmalarim saglamaktadir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Genel olarak sayfalar aras1 devamlilik saglanmistir.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Tipografi, gorsel 6geler ve renkler uyumlu bir sekilde bir araya getirilmistir. Tasarimin her bdliimiinde
tutarl bir estetik anlayis1 hakimdir.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Renkler, tipografi ve ikonlar arasinda uyum vardir ve bu tasarim &geleri genel bir biitiinliik i¢inde
sunulmustur.
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YEDITEPE UNIVERSITESI

Yon
Uygulamann arayiiziinde kullanicilarin dikkatini cekmek igin kullanilan yonlendirme igaretleri ve gorsel
yollar (ornegin oklar, ikonlar) yeterince belirgin mi?

Yeditepe Universitesi mobil uygulamasinda ydnlendirme isaretleri acik ve anlasilirdir. Oklar ve
ikonlar kullaniciy1 dogru yonlendirmek i¢in yerlestirilmistir. Renk ve boyut agisindan dikkat ¢ekicidirler.

Kullanicilar, arayiizde sunulan bilgileri veya islevieri kolayca bulabiliyor ve erisebiliyor mu?
Bilgilere ve islevlere ulagsmak oldukca kolaydir. Ana ekran ve meniiler net bir sekilde diizenlenmistir,
kullanicilar 6nemli fonksiyonlara hizlica erisebilmektedir.

Bosluk
Uygulamada gorsel ogeler arasinda yeterli bosluk saglanmis mi? Bu bosluklar, arayiiziin diizenini ve
gorsel estetigini nasil etkiliyor?

Bosluk kullanim1 yeterlidir. Menii 6geleri arasinda ve igerikler ¢evresinde yeterli bosluk birakilmistir.
Bu da tasarimin daha temiz ve ferah goriinmesini saglamaktadir.

Arayiizdeki 6geler arasinda yeterli bosluk birakilmis mi? Eger bosluklar yetersizse, bu durum arayiiziin
karmasik ve diizensiz gériinmesine yol agiyor mu?
Bosluklar dogru bir sekilde kullanilmis olup, tasarimda sikisiklik ya da diizensizlik yaratmamaktadir.

Denge

Uygulamanmin arayiiziinde simetrik veya asimetrik bir denge saglanmig mi? Bu denge, arayiizdeki
ogelerin diizenini ve gorsel uyumunu nasil etkiliyor?

Araylizde simetrik denge hakimdir, bu da uygulamanin gorsel olarak dengeli ve diizenli gdriinmesini
saglamaktadir. Simetri, kullanicilarin dikkatini esit bir sekilde ¢cekmektedir.

Arayiizdeki metin, gorsel ve bosluklar arasindaki uyum, arayiiziin diizenini ve anlasilabilirligini nasil
etkiliyor?

Metinler, gorseller ve bosluklar arasinda uyum basarili bir sekilde saglanmistir. Bu da arayliiziin
anlagilabilirligini artirmaktadir.

Oranti

Uygulamanin arayiiziinde farkly boyutlardaki ogelerin birbirleriyle olan orantisi nasil? Bu orant,
kullanicilarin dikkatini dogru noktalara yonlendirmekte etkili mi?

Farkl1 6geler arasindaki boyut orantis1 dengelidir. Biiyiik 6geler 6nemli fonksiyonlar1 vurgularken, daha
kiigiik 6geler yan bilgiler sunar. Bu, kullanicinin dikkatini dogru noktalara yonlendirmektedir.

Arayiizde biiyiik ve kiigiik ogelerin kullanimi, uygulamanin genel tasarim estetigine nasiul katkida
bulunuyor?

Biiyiik butonlar ve bagliklar dikkat ¢ekici olup, kiigiik detaylar da estetik bir uyum i¢inde sunulmustur.
Bu da genel tasarimin estetigine katkida bulunuyor.

Gorsel Hiyerarsi ve Vurgulama
Uygulamanin arayiiziinde onemli bilgiler ve ogeler, yeterince vurgulanmis ve hiyerarsik bir diizende
sunulmus mu?



Onemli bilgiler ve 6geler belirgin sekilde vurgulanmistir. Ana ekran ve meniideki nemli fonksiyonlar,
kullanicilarin hizlica fark edebilecegi sekilde sunulmustur.

Kullanicilar, arayiizdeki en énemli bilgilere ve isleviere hizlica erisebiliyor mu? Vurgulanan égeler,
kullanicilarin dikkatini dogru yerlere ¢ekiyor mu?

Kullanicilar, 6nemli bilgilere ve iglevlere hizlica erigebilmektedir. Vurgulanan 6geler dikkat ¢ekici olup,
kullanicinin dogru yonlendirilmesine yardime1 olmaktadir.

Devamhhk

Uygulamanin farkli sayfalari arasinda gorsel ve islevsel tutarlilik var mi? Bu tutarliik, arayiizde
kullanicilarin kolayca gezinmesini sagliyor mu?

Uygulamanin farkl sayfalar1 arasinda tutarlilik saglanmistir. Renkler, ikonlar ve tipografi her ekranda
ayn sekilde devam etmektedir.

Farkl ekranlar veya sayfalar arasinda gegis yaparken tasarim unsurlarmmin devamliligi korunmus mu?
Evet, tasartm unsurlarmin devamliligi korunmus olup, farkli ekranlar arasinda gecis yaparken
kullanicilar zorlanmamaktadir.

Biitiinliik

Uygulamanin arayiiziinde yer alan tiim tasarim 6geleri, genel bir tasarim biitiinliigii icinde bir araya
getirilmis mi?

Tiim tasarim 6geleri uyum iginde bir araya getirilmis olup, genel bir biitiinliik saglanmistir.

Arayiizdeki gorsel, tipografik ve renk ogeleri, genel bir uyum icinde mi, yoksa arayiizde tutarsizliklar
mevcut mu?
Gorsel, tipografik ve renk 6geleri birbiriyle uyumludur, herhangi bir tutarsizlik gozlenmemistir.
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» 12 Cikarilan Eslesme

On Siradaki Kaynaklar

7% @ Internetkaynaklari
2%  ME Yaynlar

3% 2 Gonderilen calismalar (Ogrenci Makaleleri)

Butunlik Bayraklari

inceleme igin 1 Biitiinliik Bayrag
Sistemimizin algoritmalari bir belgede, onu normal bir génderiden ayirabilecek her
o Gizli Metin tarlu tutarsizhgr derinlemesine inceler. Tuhaf bir sey fark edersek incelemeniz icin
1 sayfada 12 stipheli karakter bayrak ekleriz.

Metin, belgenin beyaz arka planina karistiriimak tzere degistirilir. Bir Bayrak mutlaka bir sorun oldugunu géstermez. Ancak daha fazla inceleme icin

dikkatinizi vermenizi 6neririz.
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