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BIiRINCI BOLUM - GIRiS
1.1.Arastirmanin Konusu ve Problem Durumu

Iskandinav cografyasi iizerinde barindirdigr milletlerin cesitliligi ve zorlu
iklimsel dzellikleri ile tarih boyunca adindan s6z edilmis bir cografyadir. Ozellikle
zorlu iklimsel sartlar1 diger kara parcalar1 ile aralarinda olan mesafesi ve etrafinin
soguk denizlerle ¢evrili olmasi bu topraklar lizerinde yasayan insanlarin kendine 6zgii
yasamsal pratikler gelistirmelerine sebep olmustur. Bu yasamsal pratikler beraberinde
o bolgeye 0zgii bir kiiltiir gelistirmistir. Diger kiiltiirlerden farkliliklariyla ayrisan
Iskandinav cografyas: yine bu kendine 6zgii niteliklerinden dolay1 ancak yapilacak

arastirmalarla ile anlasilabilecektir.

Bolgenin 6zgilin niteliklerinin  ve gizemli mitoloji diinyasinin etkisi,
giiniimiizde farkli alanlarda kendine yer edinmesini saglamistir. Arastirmanin konusu,
0zglin yapistyla sanat alanlarina da ilham vermis olan bu mitolojik kiiltiir birimlerinin

resim sanatina yansimast olarak se¢ilmistir.

Tez arastirmasinin problem ciimlesi “ Iskandinav mitolojisi baglaminda Viking

kiiltiir 6gelerinin resim sanatina yansimasi nasil olmustur” ifadesiyle tanimlanmustir.
Alt Problemler ise;
- Viking toplumlarinin mitolojik 6geleri nelerdir?
- Resim Sanati1 alaninda sanatgilarin ¢aligmalarina viking kiiltiir mirasi
ne sekilde yansimistir? sorulari seklinde belirlenmistir.
1.2.Arastirmanin Amaci ve Onemi

Tezin amaci, Iskandinav mitolojisinin ve Viking mitolojisinin resim sanatina
olan etkisini anlamak ve bu mitolojik hikayelerin gorsel olarak nasil aktarildigini
kesfetmektir. Arastirma, sanatcilarin ve ressamlarin Iskandinav ve Viking mitolojisine
olan ilgisini ve etkisini detayl bir sekilde inceleyerek, bu sanat eserlerinin kiiltiirel

mirasimizdaki yerini vurgulamistir.
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Bu arastirma, sanatin kiiltiirel ifadesini incelemek ve mitolojinin sanatsal
temsillerini anlamak i¢in 6nemli bir adimdir. Ayrica bat1 mitolojilerinin kuzeyde kalan
bu uzak anlatilarinin Tiirk¢emize kazandirilmasi i¢in hem 6zgiin metinlerin dilimize
cevrilmesi kaynaklarin kisitli olmasi sebebiyle, arastirma igerigi daha da Onemli

goriilmektedir

1.3.Smirhhiklar

Aragtirma igerigi, 6rneklem basliginda belirtilen Viking mitolojini konu konu

almis dort sanat¢inin segilip ve degerlendirmeye alinan eserleriyle sinirlandirilmistir.

Tez c¢alismasimin literatiirii alanla ilgili ulasilabilen kiitiiphanelerdeki
kaynaklar, online veritabanlari, online erisime ag¢ik yabanci kiitiiphaneler, online
miizeler, akademik dergiler ve sempozyum kitaplari ve diger basili kaynaklardan

edinilen bilgilerle sinirlidir.

1.4.Yontem

“Bilimsel gelismelerin temeli olan Onceki arastirmalar, bir yerde kayith
korunduklari siirece, somaki ¢aligmalar i¢in 6nem tasirlar. Saglikli bilimsel ¢aligmalar
yapilabilmesi i¢in, yeni bir seyler ortaya konabilmesi i¢in, daha 6nce yapilmis ve halen

yapilan arastirmalar iizerine bilgi sahibi olunmalidir.” (Ustdal ve Schulze, 2007:33).

‘Iskandinav mitolojisi baglaminda Vikinglerin resim sanatina yansimasi’
baslikli bu ¢alisma nicel yonteme gore aragtirmacilara birgok alanda esnek hareket

etme imkan1 saglayan, nitel arastirma yonteminden yararlanilarak hazirlanmistir.

“Nitel arastirma, gozlem, gorligme, dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
araglarinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortaminda gergekg¢i ve biitlinciil
bir bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi aragtirma olarak

tanimlanabilir” (Yildirim ve Simsek, 2006:39).

Genel itibari ile nitel arastirmaci gozlem, goriisme ve dokiimanlardan yola
cikarak kavramlari, anlamlar ve iligkileri agiklayarak siireci siirdiiriir (Merriam,

1998).
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1.4.1. Arastirmanin Modeli

Bu c¢alismanin olusturulma siirecinde kuramsal gerceve, tarama yontemi
kullanilarak elde edilen teorik bilgilerle olusturulmustur. Kitaplardan, tezlerden,
kongre ve sempozyum kitaplarindan, makalelerden, internet kaynaklarindan, vb.
bilimsel c¢alismalardan elde edilen bilgiler 1s18inda arastirmanin teorik bolimii
olusturulmustur. Calismanin ornekleminde belirtilen sanatgilarin eserleri sanat

elestirisi baglaminda ¢6ziimlenmistir.

Tarama modelleri genel olarak var olan durumu ya da gercekligi oldugu gibi
arastirip aciklamay1 hedeflemektedir. Tarama modeli; nesneye, olguya, olaya, bireye
vb. iligkin giiniimiizdeki ya da ge¢misteki verilerin tamaminin gézden gegirilmesi
mantigma dayanmaktadir. Boylece, arastirilan olguya iliskin dagmik veriler

toparlanacak, siniflandirilacak, diizenlenecek ve ¢oziimlenecektir (Simsek, 2012).

1.4.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Iskandinav mitolojisi ekseninde Viking kiiltiirii ve
mitolojisi lizerine resim sanati alaninda eserler iireten tiim sanatgilar olusturmaktadir.
Bu baglamda tez bulgularini olusturan “Marten Eskil Winge, Nils Blommer, Peter

Nicolai Arbo, , August Malmstrom” ¢alismanin 6rneklemini olusturmaktadir.

Arastirmanin 6rneklem biiyiikliigii nitel arastirmalarda kullanilan kuramsal

ornekleme yaklagimiyla belirlenmistir.

“Glaser ve Strauss’un ortaya attiklar1 bu “kuramsal Ornekleme” kavramu,
arastirma sorusunun yanitt olabilecek kavramlarin ve siireglerin tekrar etmeye
basladig1 asamaya kadar veri toplamaya devam edilmesini gerektiren bir drnekleme
yaklagimina isaret eder. Arastirmaci veri toplarken Ornekleminin ne kadar biiyiik
olacagindan emin degildir. Ancak arastirmaci, ortaya ¢ikan kavramlar ve siliregler
birbirini tekrar etmeye basladigi zaman yeterli sayida veri kaynagina (0rnegin

bireyler) ulastigina karar verebilir’(Yildirim ve Simsek, 2006:115).
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1.4.3. Veri Toplama Araglar1 ve Verilen Toplanmasi

Aragtirmada veri toplama araci olarak gdzlem yapilmistir. Gézlem teknigi
olarak katilimsiz gézlem yontemi kullanilmistir. Bu yonteme gore konu kapsaminda
incelenen dort sanat¢inin 6 adet eseri tespit edilerek, sanat elestirisi metodlarina gore
incelenmistir. Cesitli tez, makale, dergi, kitaplardan arastirmalar yapilmis, edinilen
kaynaklar bir araya getirilerek arastirmanin literatiir i¢erigi olusturulmustur. Agirlikli
olarak Iskandinav cografyasia ait yabanci kaynaklar kullanilarak geviriler yapilmis,
yazili betimlemeler arastirmacinin kendisinin yerinde tespit ettigi gorsellerle
desteklenmistir. Edinilen kaynaklar; karsilagtirma ve arastirma yapilarak en dogru

bicimde yazilmis, olay orgiisii tarafsizca aktarilmigtir.

Arastirma siireci boyunca tezde ele alman Iskandinav cografyasindan Isve¢ ve
Danimarka iilkelerine gidilerek aragtirma konusu dogrultusunda Stockholm National
Museum, Swedish History Museum, Viking Museum, Copenhagen National
Museum, Uppsala sehri Upland bolgesi, Stockholm sehri Gamla Stan Bolgesi,

Uppsala University gibi bolgeler ziyaret edilerek veriler toplanmustir.

1.4.4. Verilerin Toplanmasi

Gozlem sonucu elde edilen veriler klasik sanat elestirisi yontemine gore

degerlendirilmistir.

Veri araglart hususunda Yildirim ve Simsek (2003: 141); “Film, video, fotograf
ve resim gibi gorsel malzemeler de nitel arastirmalarda kullanilabilir. Bu tir
materyaller tek baslarina bir aragtirmanin temel veri toplama araglart olabilecegi
gibi, ¢ogu durumda goézlem, goriisme veya dokiiman incelemesi gibi veri toplama

yontemleri ile birlikte ek veri kaynaklari olarak kullanilabilir” demektedirler.
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IKINCIi BOLUM - KAVRAMSAL CERCEVE
2.1.iskandinavlar ve Vikingler
2.1.1.iskandinavlar Kimdir

Viking &ncesi Iskandinavya, M.S. 8. ve 11. yiizyillar arasindaki donemi
kapsar. Iskandinavlar yani kuzey halki Danimarka, Norveg, Isveg, Finlandiya, Izlanda,
Faroe Adalari, Aland Adalar1 ve Gronland gibi Nordik tlkelerinden olusmaktadir.
Bunlar Geatlar, Svear, Danlar, Norvegliler, Go6talandlilar, S6dermanlandlilar ve

digerleri olarak adlandirilmaktadir.

« Geatlar (Gotar): Giiniimiizde Isvec'in Gotaland bolgesinde yasayan bir
Germen halkidir. Viking doneminde Isveg'in giineyinde, Gota Nehri'nin

kuzeyinde yer aldilar.

«  Svear (Svealandlilar): Isvec'in orta bolgesindeki Svealand bélgesinde yasayan
bir Germen halkidir. Viking désneminde Isve¢'in giineyinde yer aldilar ve Isveg

Kralligi'nin temellerini attilar.

« Danlar (Danimarkalilar): Gilinlimiizde Danimarka'da yasayan bir Germen
halkidir.

Viking doneminde Danimarka'da yasadilar ve Ingiltere'ye seferler
diizenlediler.

Norvegliler: Norveg'te yasayan bir Germen halkidir. Viking déneminde
Norveg'in batisinda yer aldilar ve Izlanda, Grénland ve Kuzey Amerika'ya

kesif seferleri diizenlediler.

Gétalandlilar: Isveg'in giineyinde, Gotaland bdlgesinin giineyinde yasayan bir

Germen halkidir. Geatlar da Gétaland bolgesinde yasiyorlarda.

« Sodermanlandlilar: S6dermanland bolgesinde yasayan bir Germen halkidir.

Svear ile birlikte isve¢ Kralligi'nin temellerini attilar.

(Davidson, H. R. E. (1969). Scandinavian Mythology. Syracuse University Press)
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Yanlis bilinen bir durum vardir Iskandinavlar genellikle yalmzca Viking
Cagi'min (MS 750) azili savascilari olarak diisiiniiliir ancak, Iskandinav kiiltiirii
Vikinglerin dramatik kesiflerinden ¢ok once ortaya c¢ikmistir. Muhtemelen Tung
Cagi'nda (MO 1600-450) kok salmaya basladilar. Erken Iskandinav kiiltiirii hakkinda
yazili kaynak olmasa da tas ve metal bulgulari, tanr1 ve tanriga motifleri, antik mitler
ve ritiieller bize bu dogrultuda bilgi vermektedir. Yaklasik 13.000 yil 6nceki buzul
donemde Kuzey Yarimkiire'nin ¢ogunu kaplayacak sekilde Arktik bolgelerden giineye
dogru hareket ettikleri diisiiniiliiyor ve Orta Avrupa’ya kadar ulastiklar1. Iskandinav
yarimadasinin ¢ogunu kapladiklar1 ve yarimadanin ¢gogu tarim ve ormancilik i¢in pek
uygun olmayan verimsiz, cakilli topraklarla kapli oldugu bilinmekteydi. Ayni
zamanda maksimum boyutlara ulasan buzullar bulunmaktaydi. Tarim ve ormancilik
icin pek uygun olmayan verimsiz, ¢akilli topraklarla kapliydi. Ancak buzullar eridikge
insanlar yeni topraklara yerlesmek icin Iskandinavya’ya tasindilar ve buzlar geri
cekilirken yavasca kuzeye dogru ilerlediler. MO. 13.000 civarinda buzdan kurtulmus
olan Danimarka isgal edildi ancak daha kuzeydeki bolgeler birkag¢ bin yil sonrasinda
yerlesim i¢in hazir hale geldi. Bununla birlikte yaklasitk MO. 8000’de
Iskandinavya’nin ¢ogu yerlesim acik hale gelmisti. Bu ilk yerlesimciler muhtemelen
Viking Cagi’nda bolgede yasayanlarin atalariydi. Bu donemde, bolgede genellikle
kiigiik capli kralliklar ve topluluklar bulunuyordu.

(Davidson, H. R. E. (1969). Scandinavian Mythology. Syracuse University Press.)

Roma Imparatorlugu'nun ¢okiisii sirasinda Gé¢ Dénemi olarak adlandirilan bir
donem yasand1 ve bu donemde pek cok gdcebe kabile, Roma Imparatorlugu'nun eski
topraklarina yayildi. Bu kabileler arasinda Anglo-Saksonlar, Gotlar, Vizigotlar,
Ostrogotlar, Alemanni, Vandallar, Franklar ve digerleri vardi. Bu gdcebe kabilelerin
bircogu Iskandinavya bolgesinde de koklii bir tarihe sahipti ve bu nedenle
Iskandinavlar, Gé¢ Dénemi'nin &nemli aktdrlerinden biri haline geldi. Iskandinav
kabileleri, Gé¢ Dénemi boyunca Iskandinavya'dan go¢ ederek diger Avrupa
bolgelerine yayildilar ve sonunda Viking Cagi'nin baslangicinda denizasir1 seferler
yaparak diinyanin farkli bolgelerine ulastilar. Bati Roma Imparatorlugunun ¢okiisii,
Iskandinavlar icin bir firsat yaratti. Bosalan yerleri isgal etmek ve daha fazla giic

kazanmak icin firsat kolladilar. Ayrica, imparatorlugun ¢okiisii, Iskandinav
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denizcilerinin Avrupa'min farkli yerlerine seyahat etmesini ve ticaret yapmasini

kolaylastirdi.

Anglo-Saksonlar, Anglo-Sakson Ingiltere olarak da bilinen Ingiltere'nin
Anglo-Sakson kralliklar1 doneminde (M.S. 5. ylizyil - 1066) hiikiim siirmiis
olan Ingilizce konusan bir halktir. Anglo-Saksonlar, Anglos ve Saksonlarin

kabilelerinin birlesmesiyle olugsmuslardir.

Gotlar, Germen halklarindan biridir. Gotlar, Iskandinavya'dan Giiney Baltik
Denizi kiyilarina kadar genis bir cografyada yasamislardir. 3. yiizyilda biiytik
bir gocle Dogu Avrupa'ya yerlestiler ve burada iki biiyiik krallik kurdular:

Tervingi ve Greuthungi. Sonralar1 Bat1 ve Dogu Gotlar olarak ikiye ayrildilar.

* Vizigotlar da Germen halklarindan biridir. Gotlarin bir dalidirlar. M.S. 4.
yiizyilda Dogu Avrupa'da yasayan Vizigotlar, M.S. 5. yiizyilda Roma
Imparatorlugu'na géc ederek Iber Yarimadasi'mi ele gegirdiler ve Ispanya

Kralligi'm1 kurdular.

* Ostrogotlar, Gotlarin bir dalidir ve Germen halklarindan biridir. M.S. 5.
yiizyllda Dogu Avrupa'da yasayan Ostrogotlar, M.S. 493'te Italya'ys
fethederek Ostrogot Kralligi'ni kurdular.

* Alemanni, Orta Avrupa'da yasamis olan bir Germen halkidir. 3. yilizyilda
Roma Imparatorlugu'na karsi miicadele ettiler ve 5. yiizyilda Franklar

tarafindan fethedilene kadar bagimsiz kaldilar.

* Vandallar da bir Germen halkidir. M.S. 5. yiizy1lda Kuzey Avrupa'dan giineye
go¢ ederek Ispanya'y1 ele gecirdiler ve oradan da Kuzey Afrika'ya gectiler.
Burada Vandallar Kralligi'n1 kurdular.

* Franklar, Orta ve Bat1 Avrupa'da yasamis olan bir Germen halkidir. M.S. 5.
yiizy1lda ortaya ciktilar ve Bat1 Roma Imparatorlugu'na son veren kisi olarak
kabul edilen Frank kral1 Clovis tarafindan birlestirildiler. Fransa Kralligi'ni

kurdular.
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( Brink, S., & Price, N. (Eds.). (2008). The Viking World. Routledge.)

Go¢ doneminde Iskandinav halklar1 arasinda da biiyiik degisimler yasand.
Bazi kabileler giineye, batiya ve doguya dogru go¢ ederken, digerleri yerlerinde kaldi.
Iskandinavlar, bu go¢ dalgalariyla birlikte farkl kiiltiirel ve dini etkilerle karsilastilar.
Go¢ eden kavimler yerlestikge beraberlerinde getirdikleri hikayeler de yorenin
cografyasi, iklimi ve insanlarin mizacina gore degismeye basladi. Daha sonra, Viking
Cag1 boyunca, Iskandinavlar Britanya Adalari'ndan ve Avrupa'nin geri kalanindan
Izlanda, Kuzey Amerika, Yakin Dogu, Bizans ve Rusya'ya kadar iilkeleri kesfetmeye
ve doldurmaya basladilar, fethettikleri topraklara yerlestiler ve yerlestirdiler. Mitlerini
ve kiiltiirlerini de beraberlerinde gotiiriiyorlardi. Viking oncesi Iskandinavya'da,
Iskandinav halklar1 pagan inanglara sahipti ve Thor, Odin ve Frey gibi tanrilari
tapiyorlardi. Aynm1 zamanda, bolgedeki topluluklar arasinda sik sik savaslar
yasanityordu. Bunun yani sira, Iskandinav halklar1 biiyiilii ritiiellere ve samanistik
uygulamalara da inaniyorlardi. Iskandinav mitolojisi, halkin giinliik yasaminda ve
kiiltiiriinde énemli bir yere sahipti. Bu donemde iskandinavya, Bat1 Avrupa'yla smirl
ticari iliskiler i¢indeydi ve Vikinglerin Avrupa'nin diger bolgelerine yayilmasi ancak
Viking Cagi'nin baslangicinda gerceklesti. Viking dncesi Iskandinavya'da, bolgedeki
kralliklar ve topluluklar arasinda sik sik catismalar yasaniyordu. Bu catismalar,
genellikle toprak, gii¢ ve servet i¢in gerceklestiriliyordu. Krallar ve liderler, giiclerini
artirmak i¢in asker toplama ve ittifaklar kurma yoluna gidiyorlardi. Ancak, bolgedeki
savaslar genellikle kiigiik Olcekliydi ve biiyiikk ¢apli savaslar, Viking Cagi'nin

baslangicina kadar gerceklesmedi.

2.1.2. iskandinav Mitolojisi

‘ragnardk tanrilarin alacakaranligi hepsinin sonu. Tanrilar, buz devleri ile

savagacaktir ve hepsi Olecektir.

Baslangictan 6nce hicbir sey yoktu: ne toprak vardi ne gdkkube, ne yildizlar
vardi ne de gokyiizii. Sekilsiz ve semalsiz, sisten bir alem ile durmadan yanan atesten

bir alemdi var olan.’

(Gaiman,2017)
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Iskandinav tanrilarina tapinma bin y1l énce sona ermis olsa ve mitler artik
diinyadaki ¢ogu insan i¢in egzotik ve yabanci olsa bile, hayatimizin neredeyse her
giiniinde tanrilara ve mitlere {istli kapali atifta bulunuyoruz. Sali, Carsamba, Persembe
ve Cuma (Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday) giinlerinin adlarinin hepsinin eski
Iskandinav tanrilarinin adlarini icermesidir (Ty'r, Odin, Thor ve Frigg; Eski Ingilizce
bicimleri Tiw, Wodaen, Thunor ve Friija idi) ve bu giinlerin her biri i¢in tanrilarin
se¢imi onlar hakkindaki mitlere dayaniyordu. Iskandinav Mitolojisi, 6zellikle
Almanya ve Iskandinavya'da modaydi ve iinlii Romantik sairlerin cogu, Iskandinav
mitolojisinden hikayeleri drama veya ayete doniistiirdii. Romantik ressamlar da
[skandinav mitlerinden ilham aldi. Bir bakima, Iskandinav mitine ve kahramanlik
efsanesine olan bu romantik ilginin nihai sonucudur. Iskandinav toplumlari
kendilerine has oOzellikleriyle uygarlik tarihindeki en onemli, etkili topluluklardan
olmustur. Bu topluluklarin bilinen en yaygin ad1 Viking’dir. Bu toplumlar ve gerek
kiiltiire] ortam, insan dogasi gerekse de cografi yapisiyla Avrupa’nin diger
topluluklarindan farkli ozellikler ortaya koyarlar. Doganin toplumlarin yasami,
kiiltiirleri, mizac1 ve sanat1 lizerindeki etkisinin belirleyiciligi onemlidir; ¢evresel
sartlar insana dair her seyi bicimlendirmekte temel bir rol iistlenir. Kuzey Avrupa’nin
sert, zorlu, soguk, buzlarla kapli cografyas: da Iskandinavya’nin uygarlik tarihindeki
konumunda belirleyici olmustur; bu belirleyicilikten Iskandinav sanatcilar da

dogrudan etkilenmislerdir. (Lindow,,2001)

Resim 1 Bengt Erland Fogelberg- Odin

(National Museum Stockholm,May1s 2023)
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2.1.3.Vikingler

Viking Cag1 793 yilinda Ingiltere'nin Lindisfarne Manastir'nin Vikingler
tarafindan yagmalanmasiyla baslamis ve 1066 yilindaki Ingiltere'nin Norman
Istilasi'yla sona ermistir. Ancak bazi kaynaklarda, Viking ¢ag1 8. yiizyilin baslarindan
itibaren baslamis ve 11. yiizyillin sonlarina kadar siirmiis olarak kabul edilir.
Iskandinavlarin kendilerini tamttiklari, daha dogrusu adlarimi kotiiye cikardiklart
donemdi. Kuzey Avrupa'yi, ne oncesinde ne de sonrasinda hi¢ yapmadiklari bir
bicimde karistirmuslardi.  Eski Iskandinav dilinde Viking kelimesi baskin veya
korsanlik gibi anlamlarma geliyordu. Ayrica Vikingr bir akinc1 anlamina da gelir.
Bugiin bu kelime 8. ila 11. yiizyil Iskandinav halklar1 i¢in genel bir terim olarak
kullanilsa da, erken ortagag doneminde daha nadiren kullanilmistir. Popiiler bir
varsayim, Oslo’ya kadar uzanan biiylik korfezi ifade eden Viken isminin bu sézcligiin
kokeni oldugunu, dolayisiyla sdzciigiin asil anlamimin “Viken’de yasayan ya da
oradan gelen insanlar” oldugunu sdyler. Baska bir agiklama, Viking sozciigiiniin
“korfez, i¢ cep” anlamindaki vik’ten geldigini, “korfezlerde yasayan (ya da bekleyen)
kisi”’yi, yani genellikle korfezlerde beklemeye yatmis Vikingleri ifade ettigini soyler.
Ugiincii bir agiklamaya gore, Viking sdzciigii wic diye bir “Baltik sézciigii nii, “liman,
ticaret yeri” anlamina gelen Latince vicus sdzciigiiniin almancalastirilmis bir
versiyonunu igeriyor olabilir. Vikinglerin savas¢1 yonlerinin sesinin kisilmasi, ticaret
erbab1 yonlerinin 6ne ¢ikarilmasi epeyce taraftar toplamistir. Dolayisiyla Viking bu
vicii, yani wic’leri ziyaret eden biridir, bu yiizden de bu kisilere “bu wic’leri ziyaret
edip oralarda ticaret yapan kisiler” anlamina gelen wicingas, wikingar denir. O kadar
muhtemel olmayan dordiincii bir varsayimsa, Viking sozciigiiniin “denizde bir
mesafe” anlamina gelen vika sozciigiiyle, dolayisiyla “iki mola arasinda kiirek
cekilebilecek mesafe” anlamina gelen week sozciigiiyle iliskili olabilecegi fikridir.
Besinci bir varsayim, sozciiglin Eski Kuzey dilinde “hareket etmek, yiirlimek, seyahat
etmek” anlamina gelen vikja sozcligiiyle iligkili olabilecegini, Viking sozciigiiniin
evinden uzak diigmiis biri anlamina gelebilecegini ileri siiriiliir. Neresinden bakilirsa
bakilsin simdiye kadar Viking sozciigiinii agiklayacak ikna edici bir yorum
cikmamistir. Ama yukarida anlatilanlara bakilirsa, viking’e (disil) ¢ikmis bir

vikingr’in (eril) Iskandinavya’yr barisg1 bir ticaret gezisi igin terk etmedigini
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varsaymak akla yatkin gibi duruyor. S6zciigiin savasciya benzer semantik bir bileseni
de varmis gibi goriliniiyor. ( GrahamCampbell, J. (Ed.). (2009). Cultural Atlas of the
Viking World. Andover: Andromeda Oxford

Limited.)

Iskandinavlarin Kuzey Avrupa’da toplumsal ve siyasi haritay1 nasil bu kadar
koklii bir sekilde degistirdikleri hala bilinmemektedir. Ancak bunlarla ilgili tarih¢ilerin

belirli fikirleri bulunmaktadir;

* Manastir yazarlar1 bunun Tanri'nin cezasi oldugunu diistindiiler.

* Bremenli Adam ve St- Quentinli Dudo gibi Avrupali din adamlari, bunu
Iskandinavya’daki asir1 niifus artisma ve toprak kithigma bagladilar. Ancak bu
konuyla ilgili yeterli arkeolojik veriye ulagilamamistir hatta 6. ylizyilda niifusun

daha fazla oldugu diisiiniilmektedir.

* Onemli etkenlerden biri de Iskandinavlarin denize agilmak iizere yeni tipte gemiler
insa etmeye baglamalar1 oldugu diisiiniilmiistiir. Bu gemiler uzun, dar ve sigdi;
dolayisiyla 6zel bir liman gereksinmiyorlardi, herhangi bir (kumlu) sahilde karaya
cikilabiliyordu. Bu gemilerin dogudaki nehirlerde kullanilan kiigtikleri

stirtiklenebiliyor, hatta suyollar1 arasinda yiiklenilip taginabiliyordu.

* Ari Thorgilsson ve Snorri Sturluson gibi izlandalilar, Vikinglerin krallarin artan
giiciinden kagmak icin Iskandinavya'dan ayrildigini diisiiniiyorlardi. Viking
(Caginda, Danimarka ve Norveg krallari tilkeleri izerinde daha 6nce oldugundan ¢ok

daha fazla giice ve kontrole sahipti.

* Avrupa'da da bir ticaret patlamasi yasanmig gibi goriinliyordu gelismis gemiler,

eskisinden ¢ok daha uzaklara seyahat etmeyi ve mal aligverisini miimkiin kildi.

2.1.4.Viking Mitolojisi

Viking Mitolojisinde doga olaylar1 mitolojik dykiiler ile agiklanir. Vikinglerin
cevrelerinde gozlemledikleri doga olaylarim1 ¢esitli tanrilar ile iliskilendirdigi

asikardir. Tanrilar ve Tanricalar belirli gii¢ler ile evreni kontrol etmektedir. Bazen ug
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doga olaylarinin nedeni iki tanrisal gii¢ arasindaki miicadeleye baglanmaktadir.
Savaglar, yikimlar ya da felaketler bdylece ilahi bir goriiniime kavusturulur.
Cevrelerinde gordiikleri ve anlamakta giicliik ¢ektikleri dogal yapilar ya da giiniimiize
insanina normal gelebilecek olaylar mitolojik bir nedensellie baglanir. Viking
Mitolojisi bagta Germen ve Slav mitolojileri olmak {izere bir¢ok Hint-Avrupa kokenli
halklarini mitolojileriyle karsilastirilmis ve kdkenleri arastirilmistir. (Puhvel, 1989, s.

189; Mallory, 2005, s. 128; Lindow, 2001, s. 29; Simek, 2007, s. 85)

2.1.5.Viking ve Iskandinav Mitolojisi Arasindaki Farklar

Bu tezde Viking ve Iskandinav mitolojisi olarak ayrica basliklar altinda
boltiimleri ele almadim. Her ne kadar bu iki mitoloji bir ¢ok kaynakta tek bir kiiltiir tek
bir mit olarak adlandiriliyor olsa da aslinda ayni sey degillerdir. Devami ve birbirini
beslendigini diislincesiyle bu iki mitolojinin farklarindan bahsederek iki kiiltiirii ve

mitolojiyi birbiri i¢inde ele alinmistir.

Vikingler ve Iskandinav mitolojisi arasindaki farklari agiklayan bazi noktalar:

Vikingler, 8. ila 11. yiizyillar arasinda faaliyet gosteren denizci, tiiccar ve savasgi
Kuzey Cermen halkidir. Vikingler, denizasir1 seferler yaparak kesiflerde bulunmus,
ticaret yapmis ve bazen savasarak topraklar fethetmislerdir. Vikingler, seyahatlerinde
Iskandinav mitolojisine dayali tanrilar1 ve mitolojik yaratiklar1 benimsemislerdir.
Iskandinav mitolojisi, Vikinglerin inandig1 ve uyguladigi mitolojik sistemdir. Bu
mitolojide, tanrilar, yaratiklar, kahramanlar ve diinya diizeni anlatilir. Iskandinav
mitolojisi, Odin, Thor, Loki, Freya gibi tanrilari igerir. Mitoloji, Edda siirleri ve diger
eserler araciligryla giiniimiize kadar ulagmigtir. Farklar ise su sekildedir; Vikingler,
hem kendi pagan inanglarin1 hem de yerel halklarin inanglarini benimseyebildi. Bu
nedenle Vikingler arasinda farkli dinlere inanan kisiler bulunabilirdi. Iskandinav
mitolojisi ise Vikinglerin genel olarak paylastigi mitolojik sistemdir. Uygulama ve
inandiklart siiregler Vikingler, savaslarinda ve denizasir1 seferlerinde tanrilarindan
yardim isteyebilir, onlara sunular sunabilir ve ritiieller gergeklestirebilirdi. Iskandinav
mitolojisi, giinlilk yasamin bir pargasiydi ve mitolojik hikayeler, siirler ve ritiieller
araciligiyla aktarilirdi. Iskandinav mitolojisi, Edda siirleri gibi edebi eserler ve Viking

doneminden kalma tag yazitlar gibi arkeolojik buluntular araciligiyla giiniimiize kadar
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ulagmistir. Vikinglerin tarihini ve faaliyetlerini anlatan kaynaklar ise genellikle
tarihcilerin ¢alismalarma dayamir ve arkeolojik buluntular icerir. Ozetlemek
gerekirse, Vikingler, tarih boyunca bilinen denizciler, tiiccarlar ve savasgilardir.
Iskandinav mitolojisi ise Vikinglerin inandig1 tanrilari, mitolojik yaratiklari ve
mitolojik hikayeleri igeren bir inang sistemidir. Vikingler, Iskandinav mitolojisinin bir
pargasi olarak tanrilara ve doga giiglerine taparlardi. Bu inang sistemi, onlarin giinliik
hayatlarma, seyahatlerine ve savaslarma ydn verirdi. iskandinav mitolojisi, ¢esitli
tanrilar, tanrigalar ve mitolojik yaratiklarla doludur. Ornegin, Odin, bilgelik ve savasin
tanris1 olarak kabul edilirken, Thor, gok giiriiltiisli ve yildirimlarin tanrisidir. Loki ise
kurnazlik ve diizeni bozma konularinda bir rol oynar. Vikingler, savas dncesi ve savas
sonrast ritiieller gerceklestirirken ve Onemli olaylarda tanrilara sunular sunarken
Iskandinav mitolojisine dayali geleneklerini takip ederlerdi. Ayrica, mitolojik
hikayeler ve siirler, Vikingler arasinda anlatilir ve nesilden nesile aktarilird.
Iskandinav mitolojisi ve Vikingler arasindaki iliski karmasiktir, ¢iinkii Vikingler,
farklr kiiltiirel etkilesimlerle ve zamanla degisen bir toplum olarak gesitli inang
sistemlerini benimsemis olabilirler. Bununla birlikte, Iskandinav mitolojisi,
Vikinglerin kimliklerinin énemli bir parcasini olusturmus ve tarih boyunca bu iki

kavram birbirini etkilemistir.

2.2. Mitolojik Kaynaklar

Diinya dinleri zaman gesitli sekillerde deneyimlenir ve kodlanirdi dogrusal bir
ilerleme ve hi¢ bitmeyen bir dongiiler dizisi bir yozlagsma siireci olarak. Biz en ¢ok
lineer sisteme aligigiz, ¢iinkii bu diinyanin yaratilmasindan sonra bir yargi giliniine
tarihin bir sonuna giden uzun bir siireci biliriz. Benzer sekilde bilim de bize tiim
evrenin kokeni hakkinda giderek artan ayrintilar verir. Biiyiik patlamanin ve giines
sisteminin kokeninin uzun silire sonrasini yasiyoruz ve biliyoruz ki zamani gelince
giines 0lecek. Ancak dongiisel bir sistemde bdyle bir dogrusal ilerleme kendini sonsuz
bir sekilde tekrar eder; her bitisi yeni bir baslangi¢ takip eder. Ragnarok da oldugu
gibi. Iskandinav mitolojisinin zaman sistemini belirlemek 6zel zorluklar sunar, ciinkii
kaynaklarin ¢ogu, zaman kavrami dogrusal olan ve tarih kavrami esasen agik bir
kronoloji gerektiren Hiristiyanlar tarafindan kaydedilmistir. Bu, 6zellikle Edda's1 en

net ve en ¢ekici olan Snorri Sturluson i¢in gegerlidir. Unutulmamalidir ki Snorrin aym
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zamanda bir tarih¢iydi, tamamen kronolojik olarak diizenlenmis Norveg¢ krallarinin
(Heimskringla) tarihinin yazar1 veya derleyicisiydi. Mitolojinin diger bir harika 6zeti,
eddik siir Voluspd'dir. Neredeyse tiim bilim adamlar1 onun pagan déneminden kaldigt
konusunda hemfikir olsalar da, ¢ogu bunu ge¢ paganizm olarak degerlendirir ve
Hiristiyan etkisi bariz goriinmektedir. Oyle olsa bile, Véluspa dongiisel bir siirecin
izlerini gosteriyor gibi goriiniiyor. Zaman diizenlemesinin yan1 sira dogrusal bir
diizenleme verir ve kendi kurallar1 vardir. iskandinav mitolojisinde bu kurallar belirli
bir anlati i¢indeki olaylarin oldukca tutarli bir siralamayir vermektedir, ancak
mitolojideki olaylarin bir biitiin olarak kesin bir siraya uymasi i¢in higbir gereklilik
yoktur. Iskandinav mitolojisi dogrusal bir diizenlemeye sahip degildir ve genellikle
birbirleriyle iliskili ancak kesin bir siralamaya uymayan olaylar ve karakterler igerir.
Mitolojideki oykiiler ve karakterler, farkli kaynaklardan gelen hikayelerin ve mitlerin
birlestirilmesiyle olusmustur. Bu nedenle, bazi dykiilerde zaman dilimleri farklilik
gosterebilir veya karakterlerin hikayeleri birbiriyle tam olarak uyusmayabilir. Ancak,
Iskandinav mitolojisindeki dykiiler genellikle tanrilarin ve diger mitolojik varliklarin
insan diinyasiyla olan etkilesimlerini anlatir. Bu &ykiilerde, karakterler ve olaylar
arasinda belirli bir tutarlilik ve iliski vardir. Yine de, Iskandinav mitolojisindeki
hikayelerin ve karakterlerin anlatildig1 kaynaklar, genellikle belirli bir diizenleme ve

yapiya sahiptir, ancak tamamen kesin bir siraya uyma zorunlulugu yoktur.
Bu kaynaklar su sekilde siralanmustir;
* 13. yilizyila kadar s6zlii olarak aktarilan ilk skalds (sairler) siiri
« Siirsel Edda, sekizinci ve 13. ylizyillar arasinda farkli sairler tarafindan farkli

zamanlarda yazilmis siirlerden olusan bir koleksiyon

» Diizyaz1 Edda, izlandali sair, bilgin, tarihgi ve klan lideri Snorri Sturluson tarafindan

1220 civarinda yazilmig bir el kitab1

* Gesta Danorum, Danimarkali tarih¢i Saxo Grammaticus tarafindan yaklagik 1215'te

yazilmistir.
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* Romali yazar Tacitus'un, 6zellikle Germania'da (MS birinci yiizyilin sonu), Arap
gezgin Ibn Fadlan'in (MS 10. yiizy1l) ve Alman tarih¢i Adam of Bremen'in (MS 11.

ylizy1l) tarihsel gdzlemleri

+ Landnamabok (Yerlesimler Kitab1), MS 13. yiizyildan izlanda yerlesiminin tarihi.

» Hristiyanlik 6ncesi inanglar ve uygulamalar, krallar ve piskoposlar, Iskandinav kesif
ve yerlesimleri ve Sigurd gibi efsanevi kahramanlar hakkinda degerli bir bilgi
kaynagi olan, ¢ogu bilinmeyen yazarlar tarafindan yazilmis 13. yiizyil Izlanda

destanlar1 (yaklasik 700 tanesi) Volsung

2.2.1.Mitlerin Olusumu

Mitler insanlik kadar eskidir ve kokenleri ilkel insanlarin c¢evrelerindeki
diinyanin gizemlerini agiklama ¢abalarina dayanir: gok giiriiltlisii-simsek, sel, yangin,
yagmur- kuraklik, depremler, volkanik patlamalar, gece-giindiiz, giines-ay, yildizlar,
mevsimler, bitki ve hayvanlar, erkekler-kadinlar, dogum ve de 6liim. Mitler, insanlarin
bazi seylere inanma ihtiyacim1 karsilar insanlarin hayatlarini yapilandirmalarina
yardimci olur. Mitler, onlarin davranis kurallarimi, kiiltiirel gelenek ve goreneklerini,
ibadet bigimlerini yansitir. Iyi ile kotii, diizen ile kaos arasindaki miicadelenin
hikayeleridir. Nihai diizenin bozulmasini ve ayn1 zamanda yenilenmeyi de temsil eder.
Diinyadaki mit sistemlerinin ¢ogu, bir gok tanrisi veya herkesin babasi ve bir toprak
ana igerir. Iskandinavlarmki de dahil olmak iizere bircok durumda insanlar, bir dizi
gorevli tanr1 ve tanriganin yani sira iblisler, ejderhalar, canavarlar, devler, ciiceler ve
dogatistii gliclere inaniyorlardi. Evrenin ve Diinya'daki canlilarin yaratilist hakkindaki
eski mitler, nesilden nesile, aileden aileye ve bir topluluktan digerine sozlii olarak
aktarilmugtir. Insanlar bir kitanmn bir kismindan digerine gegerken, hikayelerini
degisen manzaraya veya iklime uyarlamiglaridir. Hindistan'da, Orta Dogu'da veya
Avrupa'nin giineyinde ortaya ¢ikmis olabilecek hikayeler, yazlarin kisa, kislarin ise
uzun ve sert gectigi kuzeyin sert, buzlu topraklarinda aktarildiginda dramatik bir
sekilde degismistir. Tabiatla miicadele etmis olan Iskandinavlar da Mitolojinin
temellerinin olusmasinda oOnemli rol oynamistir. Zorlu kosullarda verdikleri
miicadeleler dogaiistii gii¢leri olan varliklar ve canavarlar mitolojinin ana karakterleri

olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Son olarak, mitler ahlaki ve etik, genellikle manevi bir
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inang sisteminin parcasidir. Birgok mit tarih¢isi ve insanin toplumsal gelisimiyle ilgili
bilginler, mitleri dini bir inang sisteminin parcasi ve insan varligini agiklama girisimi

olarak goriir.

2.2.2.Eddalar

‘Hint-Avrupa dil ailesinin Germen kolunun kuzey kanadini olusturan Norse
dilinde yazilan bu metinler Ortacag boyunca Iskandinavya’da konusulmus, daha
sonrasinda ise Hiristiyanlasma ile birlikte yerelleserek giiniimiizdeki Iskandinav
dillerine ayrilmustir. Izlandaca, Norse kokenlerinden en son ayrilan dil olmasi

sebebiyle en yakini olarak kabul edilir.

Eddalar da zaten Izlanda’da yaziya gegirilmis ve giiniimiize kadar ulasabilmistir.
(Viking

Mitolojisinin Temelleri ve Tarihsel Kaynaklar1 Selahattin Ozkan)
2.3.Edda Kaynaklari
2.3.1.Saxo ve Snorri

Iskandinav Hiristiyanligmnin ilk giinlerinde, bir Danimarkali ve bir Izlandali
olmak iizere iki bilim adamu, tanrilar ve tanrigcalar hakkinda hala giincel olan baz1 eski
hikayeleri toplamak ve kaydetmek i¢in ¢alismaya basladi. Ilki, Danimarka'nin uzun
bir tarihinin ilk alt1 kitabinda tanrilarla ilgili bir¢cok hikayeye kafa tutan, okunmasi zor
olan agir bir Latin tarzinda anlatilan, on ikinci ylizyilin dini tarihgisi Saxo
Grammaticus'du. Tanrilarin ve ilk kahramanlarin yaptiklarinin ¢ogunu aptalca ve
tatsiz bulmus olmasina ragmen kaybedecegimiz bir¢ok hikaye ve gelenegi

korumustur.

Cok farkli olan ikinci yazar ise bir sair ve tarih¢i olan Snorri Sturluson’dur.
Kendi dilinde yazan aktif bir politikactydi. Adamus Bremensis’in Hamburg Kilisesi
Piskoposlar1 Tarihi disinda kaynaklardan da Viking mitolojisine dair bilgiler
almaktay1z. [zlandali {inlii politikaci, sair ve tarihgi Snorri Sturluson’un Heimskringla
ya da bundan derledigi Nesir Edda, bu bilgiler 1s181nda ve derledigi sagalarda bilgileri

giinimiize kadar ulastirabilmistir ancak
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Snorri gergek ve efsaneleri dogaiistii olaylar1 ger¢ekmis gibi karistirarak anlattigi igin
tipk1 Danimarkal1 iinlii tarih¢i teolog ve yazar Saxo Grammaticus’un kendisi kadar
inlii eseri Danlarin Tarihinde oldugu gibi. Mitolojiyi ve ger¢egi birbirinden ayirmak
ne yazik ki ¢ok zordur. Bugiin, kaynaklara gore Viking ve Iskandinav arastirmasi
yapan arastirmacilar Saxo’nun kaydettiklerini ayiklayarak giin yiiziine ¢ikarmiglardir.
Adamus Bremensis’in aksine Saxo Grammaticus yasadigi topluma olan aidiyet
duyguysuyla siyasal kokenlerini arastirmis ve giiniimiize ulastirmistir. Tarihsel bir
amagla yazilmis olsalar da yazdiklar1 arasindaki mitolojik bilgiler giiniimiizde Viking

inang ¢alismalarinda da kullanilmaktadir.

Viking Mitolojisinin temel kaynagi kabul edilen iki Edda bulunmaktadir.
Eddalar Nesir ve Manzum olarak ikiye ayrilmaktadir. Edda kelimesinin tam olarak ne
anlama geldigi ise tartigmalidir. Baz1 varsayimlar ortaya atilmigsa da heniiz bilim
insanlariin bir ortak kaniya ulastigini sdylemek miimkiin degildir. Arastirmacilarin
Edda’nin ne oldugu ile ilgili ortaya attig1 teorileri sdyle gruplandirmak miimkiindiir:
Bir kism1 Edda’nin dogrudan “siir” demek oldugunu séylemektedir. Zira glinlimiizde
kadim Norse diline en yakin kuzey aksani kabul edilen izlanda dilinde siire 60r
denilmektedir. Bir kismi ise her iki eserin de derleyicisi kabul edilen Snorri
Sturluson’un da yetistigi yer olan Izlanda’daki Oddi kentinden tiiredigini ileri
stirmektedir. Baz1 aragtirmacilar ise Edda’nin biiyiik anne, ana kadin anlami tagidigini

sOylemektedir. (Hagen, 1904, s. 127)

Kaynaklar dogrultusunda iskandinav Mitolojisi’nin 2 kaynaktan olustugunu
sOylemek dogrudur bunlardan ilki birbiriyle baglantili ama daginik metinlerden ve
kisa siirlerden olugan Nazim Edda “dir, ikinci biiyiik kaynak Snorri Sturluson’un M.S.
1220°de derledigi Nesir Edda adli eser ilkel ve antropolojik bir bakis agisiyla,
gozlemlere dayali olarak ele alinmistir ve son olarak bazi kaynaklarda, ana kaynak
olarak ele alinan Iskandinav Mitleri hakkinda saray sairleri tarafindan kaleme alinan
Skald Siirleridir. Tiim bu kaynaklar i¢in insanlarin ilk caglarda evrenin nasil
olustugunu nasil bir diizene sahip oldugunu ve bu diizenin kimin tarafindan
yonetildigine dair fikirler gergekleri merak etmesi dogrultusunda ortaya ¢iktigini

s0ylemek dogrudur. Vikinglerin giindelik hayati inang bigimleri mitolojileri denizcilik
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ile iliskileri barinma yeme igme diiglin ve oliim ritlielleri gibi yasam pratiklerine

iligkin bilgi veren temel kaynaklar1 3 ana baglikta toplayabiliriz:

-Yazili
-Arkeolojik
-Ikonografik

Sézlii gelenege dayanan sagalarin izlanda dilinde Segja kokiinden gelmesi
kanit olarak gériilmiistiir. Iskandinav mitolojisine modern zamanda ¢ok fazla atifta
bulunulmasinin nedeni olarak, hayal giiciiyle harmanlanmis ve eglenceli motiflerle

donatilmis olmasi diisiintilmiistiir.

Bu mitolojide emredici veya didaktik 6gelere rastlanmamuistir. Bir inanca ya da kisinin

hayatina yon vermek gibi bir amacla olusturmamaistir.

2.3.2.Skaldlar

Skaldlarin gorevleri konusmak, hikayelerini ve siirlerini saraydaki kalabaliga
aktarmak olsa da cesitli hikayeleri derleyen ve onlar1 kalic1 hale dontistiirmek igin
kagitlara yazan kisiler olduklar bilinmektedir. Hem erkekler hem de kadinlar bu sanati
icra edebilirlerdi. Bu sanat yiiksel liyakat ve {in olarak bilinmekteydi. Bu durum
uygulayicilar tarafindan meslegin standartlarini1 yazarak dallara ayirmiglardir. Bunu
teknik kilavuzlar olarak adlandirilabiliriz. Bu kilavuz halen varligini siirdiirmektedir.
Snorri Sturluson, kitabin yazar1 ve derleyicisi olarak taninir; 13. yiizyilin baslarinda
yaymlanan ve Skaldlar i¢in bir ders kitab1 olarak hizmet eden bu kitap Edda olarak
bilinmektedir. Skaldlar Viking inan¢ sisteminin mitoslarini, destanlarini ve
efsanelerini siir formunda nesilden nesile tasiyan ozanlardir. Giinliimiizde, skaldlik
hala Iskandinav edebiyati ve kiiltiiriinde énemli bir rol oynamaktadir ve baz1 modern

sanatcilar, skaldlarin geleneksel siir bigimlerini kullanarak yeni siirler yazmaktadir.

2.3.3.Saga

Sozlii gelenege dayanan sagalarin Izlanda dilinde Segja kokiinden gelmesi
kanit olarak goriilmiistiir. Iskandinav mitolojisine modern zamanda ¢ok fazla atifta

bulunulmasinin nedeni olarak, hayal giiciiyle harmanlanmis ve eglenceli motiflerle
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donatilmis olmasi1 diisiiniilmiistiir. Saga, Iskandinav tarihi ve aile hikayelerinin
anlatildig1 uzun hikaye veya romandir. Sagalar, Iskandinav iilkelerinin tarihlerinin
onemli olaylarint ve kahramanlarmi konu alir. Sagalarin bazilar1 tarihi olaylar
anlatirken, digerleri ise efsaneleri ve hayali hikayeleri igerir ve 6nemli kaynaklar
olarak kabul edilirler. Sagalar genellikle Izlanda'da 12. ve 13. yiizyillarda yazilmustir.
Sagalar, genellikle bir kisi veya ailenin hayat hikayesini anlatan aile sagalar1 ve
Iskandinav tarihinin énemli olaylarini anlatan tarih sagalar1 olarak ikiye ayrilir. Aile
sagalar1, bir ailenin tarihini ve geleneklerini anlatir. Iskandinav iilkelerinde, ailelerin
tarihleri 6nemlidir ve bu sagalar, ailelerin birbirleriyle rekabeti ve savaslar1 hakkinda
bilgi verir. Aile sagalari, genellikle kahramanlik hikayeleriyle doludur ve bu hikayeler,

Iskandinav kiiltiiriinde 6nemli bir yere sahiptir.

Tarih sagalari, Iskandinav tarihindeki énemli olaylar1 anlatir. Bu sagalar,
Iskandinav iilkelerindeki siyasi ve sosyal olaylarm anlatildig1 kaynaklar olarak kabul

edilir. Tarih sagalari, Viking ¢agindan Orta Cag'a kadar uzanan dénemi kapsar.

Sagalarda, Iskandinav toplumunun degerleri, gelenekleri ve inanglar1 hakkinda
da bilgi verilir. Bu sagalar, Iskandinav edebiyatinin 6nemli bir parcasi olarak kabul

edilir ve gliniimiizde hala okunmaktadir.

Sagalarda, genellikle kahramanlar, tanrilar ve canavarlar gibi mitolojik
unsurlar da yer alir. Bu unsurlar, iskandinav mitolojisinin ve pagan inancinin bir

yansimasidir. Sayilar1 net olarak bilinmese de 40-50 civari bilinen saga bulunmaktadir.

Iskandinav edebiyatindaki sagalarin baz1 6rnekleri sunlardir:
1. Egil's Saga: Izlanda'da 13. yiizyilda yazilan bir tarih sagasidir. Kahramani

Egill Skallagrimsson olan bu saga, Egill'in hayatin1 ve maceralarini anlatir.

2. Njals Saga: Izlanda'da 13. yiizyilda yazilan bir aile sagasidir. Saga, Njal

borgeirsson'un hayatini ve ailesinin ¢ekigmelerini anlatir.

3. Grettir's Saga: Izlanda'da 14. yiizyilda yazilan bir kahramanlik sagasidir. Saga,

Grettir Asmundarson'un hayatin1 ve maceralarini anlatir.
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4. Laxdzla Saga: izlanda'da 13. yiizyilda yazilan bir aile sagasidir. Saga,

Laxérdalur Vadisi'ndeki ailelerin hayatlarini ve ¢ekismelerini anlatir.

5. Eyrbyggja Saga: Izlanda'da 13. yiizyilda yazilan bir tarih sagasidir. Saga,
Snorri Godi'nin hayatini ve izlanda'da Hristiyanligin kabul edilmesi siirecini

anlatir.

6. Thor'un Maceralari: Iskandinav mitolojisinde en taninmus tanrilardan biri olan
Thor'un ¢esitli maceralar1 anlatilir. Bu sagalarda Thor, devlerle, yaratiklarla ve
diger tanrilarla savasir. Mjdlnir adli bilyiilii ¢ekiciyle donatilmis olan Thor,

glicii ve cesaretiyle bilinir.

7. Odin'in Yolculugu: Bu sagada Odin, diinyay1 gezerken ¢esitli maceralar yasar
ve bilgelik kazanir. Yolculugu sirasinda Odin, insanlar1 ve diinyay1 anlamaya
calisir ve biiyiiciiliik, kader ve 6liim gibi konular hakkinda derin diisiincelere

dalabilir.

8. Freyja'nin Altin Kolyesi: Freyja, gilizellik ve askin tanrigasidir. Bu sagada
Freyja'nin altin kolyesinin ¢alinmasi ve onu geri almak i¢in verdigi miicadele
anlatilir. Ayn1 zamanda, Freyja'nin ask ve cinsellikle iligkili yonlerini de

gosterir.

9. Loki'nin Isleri: Loki, iskandinav mitolojisinin en karmasik karakterlerinden
biridir. Hem tanrilarla dostane iliskiler kurar hem de onlara ihanet eder. Bu

sagalar, Loki'nin oyunlarini, entrikalarin1 ve sonunda cezasini anlatir.

10. Helga Soylencesi: Helga, savase1 bir kadin kahramanin hikayesini anlatan bir
sagadir. Helga'nin maceralari, sevgi, savas ve kader temalar etrafinda doner.

Helga, gii¢lii bir karakter olarak tanimlanir ve ¢esitli diismanlarla savasir.

Sagalarin kim tarafindan yazildigi tam olarak bilinmemektedir, ancak
genellikle izlandali yazarlar tarafindan yazildig: diisiiniilmektedir. izlanda, Iskandinav

tilkeleri arasinda sagalarin en ¢ok iiretildigi yerdir. (Byock,2005)
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2.3.4.Manzum Edda

Temeli on {igiincii ylizyilda kaleme alindig1 diisiiniilen Codex Regius olarak da
bilinen izlandaca el yazmasma dayandirilan ve yazari bilinmeyen bir manzumlar
dizesi olan bu eser, Viking mitolojisine dair en eski bilgileri igermektedir. Snorri’nin
yaziya gecirdigi Nesir Edda’da bahsedilen dizelerin yer aldigi Manzum Edda, Nesir
Edda’nin kaleme alindig1 donemden daha 6nce bilinmesine ragmen, Nesir Edda’dan
daha sonra kesfedilmistir. Giiniimiize ulagan en eski yazma on {igiincii yiizyila ait
olmasmma ragmen, bahsettigi kimi tarihsel olaylar ve yerler diisiiniildiigiinde,
kronolojik olarak dokuz ile onuncu yiizyildan daha eskiye gitmedigi anlasilmaktadir.
Bazi aragtirmacilar ise Manzum Edda’y1 Snorri’nin de dogdugu kent olan Oddi’de on
ikinci ylizyilda yasayan bir rahip olan Bilge Semundur Sigfusson’a ait oldugunu

sOylemekteler ise de heniiz bu iddia kanitlanamamustir. (Adalsteinsson, 1994, s. 120)

Siirsel Edda'nin iki boliimii sunlardir:

1. Gylfaginning: Nesir Edda'nin da bir béliimii olan Gylfaginning, Siirsel
Edda'da da yer alir. Bu béliimde, Iskandinav mitolojisi ve tanrilar1 hakkinda

anlatilar ve dykdiler yer alir.

2. Skaldskaparmal: Bu boliim, Siirsel Edda'nin siirsel metinlerini igerir. Siirler,
mitolojik figilirler ve destanlar hakkinda yazilmistir. Ayrica, bu bdliimde,
sairlerin kullanmasi1 gereken dil ve edebi teknikler hakkinda da bilgiler yer

almaktadir.

Siirsel Edda, Iskandinav mitolojisi, siir ve edebiyati hakkinda énemli bir kaynak

olarak kabul edilir.

2.3.5.Nesir Edda

Nazim (Manzum) Edda’ya gore daha yakin bir donemde yaziya gecirildigi
diisiiniilen Nesir Edda baz1 kaynaklarda Gen¢ Edda olarak da anilmaktadir. Bilinen
haliyle Nesir Edda, ii¢ kisimdan olusmaktadir: Gylfaginning, Skaldskaparmal ve
Hattatal olarak adlandirilan bu ii¢ kisim bugiine kadar zaman zaman farklh

arastirmacilar tarafindan Ingilizce disinda yerel dillere de gevrilmistir. Ote yandan
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Nesir Edda’nin yazari tam olarak bilinmemektedir. Cogunlukla, yaziya gegiren Snorri
Sturluson’un eseri sanilsa da aslinda Viking halkinim ortak mirasidir. Ugiiniin bir araya
gelip olusturdugu Nesir Edda esasen Skaldlar i¢in hazirlanmis bir Mitoloji el kitabidir.
(Andrén, 2005, s. 106)

Nesir Edda, {i¢ boliimden olusur. Bu boliimler sunlardir:

1. Gylfaginning: iskandinav mitolojisi hakkinda birgok dykii ve anlati igeren bir
boliimdiir.

Bu béliimde, tanrilar, devler ve diger mitolojik figiirler hakkinda bilgiler yer
almaktadir.

2. Skaldskaparmal: Bu boliim, sairlerin kullanmasi gereken dil ve edebi teknikler
hakkinda bilgi vermektedir. Ayrica, tanrilar ve kahramanlar hakkinda siirlerin

nasil yazilmasi gerektigi de bu boliimde yer almaktadir.

3. Hattatal: Bu boliim, ¢esitli siir formlarinin nasil kullanilacagi hakkinda bilgi
vermektedir. Bu boliim, Skaldskaparmal boliimiinde verilen bilgilerin

uygulanmasini 6gretmek i¢in yazilmistir.
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Resim 2 Nesir Edda’nmin 1665 Tarihli ilk Kopenhag Baskisinin Kapag

Odin, Heimdallr, Sleipnir ve Iskandinav mitolojisinden diger figiirleri

gosteren, Nesir Edda'nin ge¢ dénem el yazmasinin kapagi.

The Ning Worlds
BM 1A PRRMXZ

Niflhgim

Resim 3 Yggdrasil Agaci(Temsili)
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2.4.Yggdrasill

Diinya agaci olarak bilinen Yggdrasil Iskandinav Mitolojisinin gesitli
diinyalarini koklerinde bir arada tutan dev ve yaprak dokmeyen agacidir. Yggdrasil
ad1 kelimenin tam anlamiyla “Ygg’nin at1” anlamina gelir ve Ygg, Odin’in bilindigi
diger bir¢ok isimden biridir. Bu, Odin’in bilgelik ve riin bilgisi kazanmak i¢in kutsal
olarak bir agaca asildig1 duruma olumlu bir génderme olabilir (asilanin at1) daragact
gibi. Bir dizi efsanevi yaratig1 bir arada tuttugu soylenir. Bir geyik dallarinda oturur

bir ejderha ve ¢ok sayida yilan ayrica bir sincap, kartal gibi.

Eddalarda, sagalarda ve zaman zaman tarihsel kaynaklarda yer bulan bu

disbudak agac1

Iskandinav Mitolojisine gore evrenin merkezini olusturmaktadir. Her ne kadar
Hiristiyanlasmanin ardindan yaziya gecirilen kaynaklarin gélgesinde anlami giderek

yozlastirilmis olsa da Iskandinav inancin1 anlamanin temelidir.

Aga¢ o kadar genistir ki efsaneye gore Ragnardk’ta canli kalacak tek seydir,
Snorri’nin dedigi gibi “dallar1 tiim diinyanin iizerine uzanir ve cennete ulasir.”
Yggdrasill’in li¢ kokii vardi. Bunlardan bir tanesi Asgard’a gomiiliiydii; bu kokiin
altinda 3 adet Nam ya da kader tanrigasi tarafindan korunan Urd (Kader) Kuyusu yer
almaktaydi ve tanrilar her giin konsey igin burada toplanirlard:. ikinci kok
Jotunheim’a girerdi; bu kokiin altinda Mimir Kaynagi yer alirdi ve bu kaynagin sulari
bilgelik getirirdi. Odin bu kaynaktan su i¢cebilmek icin bir goziinii kurban etmisti ve
tanrilarin bekc¢isi Heimdall’in Ragnarok esnasin da ihtiyaci olana kadar borusunu
orada biraktigi soylenirdi. Ugiincii kok Niflheim’a giderdi; bu kokiin altinda
Hvergelmir Kaynag yer alirdi. Burasi 11 nehrin baslangi¢ noktasiydi ve yakinlarinda
ejderha Nidhogg ve diger ad1 verilmeyen yilanlar disbudak agaci Yggdrasill’in kokiinii
kemirirlerdi. Pek ¢ok mitolojide diinyanin merkezinde bir aga¢ ya da siitun ya da dag
bulunmaktadir. Daha belirgin bir bigcimde , Iskandinav mitolojisinde gordiigiimiiz , bir
agac ile birbirine baglanan li¢ kozmik bdlge sembolii ayn1 zamanda Hint ve Cin
Mitolojilerinde de goriilmektedir. H. R. Ellis Davidson Yggdrasill hakkinda sunlar

yazmistir:
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Tanrilar, insanlar, devler ve Oliiler arasinda bir bag olusturdugu gercegi ,
yukariya dogru cennete ve asagiya dogru yeraltina uzanan bir ¢esit merdiven olarak
goriildiigii anlamina gelmektedir. Bu diinyalar arasinda bir yol algis1 Samanist dinlerin
inanglarina agina olan bir durumdur. Yggdrasill’in Samanist bir yolculuk ig¢in
kullanilmasi, Odin’in 6liilerin bilgeligine ulasmak amaciyla yan tarafina bir mizrak
saplanmig halde 9 gece boyunca goniillii olarak agacta asili kaldig1 ve aslinda sincap
Ratatosk’un kartal ile yilan arasindaki hakaretleri birbirlerine tasimasi, cennet ile

cehennemin hem ayriligini hem de birlikteligini temsil ediyormus gibi goriilebilir.

S6z konusu dokuz diinyadan ilkine Asgardr denilmektedir ve burada Zsir
{iyesi tanrilar ve tanrigalar yasamaktadir. ikinci diinya olan Alfheimr’de Isik-Elfleri
yasamaktadir. Daha sona Kara-EIf de denilen Ciicelerin diinyas: gelmektedir ve
Nidavellir olarak anilmaktadir. Fanilerin yasadigi orta diinyanin adi ise Midgardr ve
kelime anlami olarak da zaten Orta-Diinya demektir. Vikingler tiim insanlarin
Midgardr’de yasadiklarina inanmaktadir. Besinci sirada gelen Jotunheimr ise devlerin
diinyasidir. Daha sonra gelen Vanir {iyelerinin diinyas1 olan Vanaheimr’de de tanrilar
ve tanrigalar yasamaktadir ancak bunlar Asir tiyesi tanrilar ve tanrigalar ile giristikleri
savagl kaybettikten sonra onlarin arasimna katilmistir. Buz ve kar diinyasi olan
Niflheimr’den sonra ise Ates ve Lav Diinyas1 Muspellsheimr gelmektedir.
Muspellsheimr’de yasayan Surtr daha sonra Ragnardk’te diinyasini terk ederek Asir’e
savas acacaktir. Dokuzuncu ve son diinya olan Helheimr’de ise kdtiiler yasamaktadir.
Tim bu diinyalar gz oniine alindiginda cografya ve iklimin mitoloji lizerine olan

etkisi daha ¢arpici olmaktadir. (Whitbeck, 1918, s. 318)

Dallarindan dort tanesinin adi bilinmektedir; Ddinn, Dvalinn, Duneyrr ve
Duraproér. (Manzum Edda, III: 33). Ote yandan bu sayilan dért isim aslinda dallar
arasinda kosusturup yapraklarini 1sirmakta olan dort atmacanin adi oldugu da
soylenmektedir. (Nesir Edda, I: XVI) U¢ kokii uzak diyarlara varmaktadir. Bu iic
kokten birincisinde Hel, ikincisinde Jotnar iiclinciisiinde ise insanlar yagamaktadir.
(Manzum Edda, III: 31) Yggdrasil’in {i¢ kokii iizerinde durmaktadir; birisi ZEsir

arasinda, digeri evvelce Ebedi Bosluk olan Buzul-Devler’in

Diyari’nda, tigiinciisii de Niflheim’de oldugu da sdylenmistir. (Nesir Edda, I: XV)
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Y ggdrasil’in altinda ii¢ norn vardir ve adlar1 Urdr “Kader”, Verdandi “Simdiki”
ve Skuld “Gelecek’tir. ( I: 19 — 20) Heimdallr ise Yggdrasil’in 1s1kili dogasinda
barinmaktadir (, I: 27) ve belki de bu ylizden Ragnardk’te Gjallar-Horn’u iiflemesiyle
Y ggdrasil bu kadar ¢ok titremis ve gicirdamistir. (Manzum Edda, I: 45)

Odin ile Yggdrasil’in baglantisi da ilgingtir. Yggdrasil’in adinin Odin’in At1 ya da

Yagsam Agaci olabilecegi one siiriilmiigse de am olarak kanitlanamamustir. (Rusu,
2008, s. 91) Odin ise kendisiyle agiklanan bu agagta kendi kendisine kendisini
adadigin1 sdylemis ve dokuz giin ve gece boyunca ag¢ susuz bu agacta sallandiginm
soylemistir. (Manzum Edda, VI: 138) Insanlar ilemi Midgardr ile tanrilar Alemi
Asgardr’1 birbirine baglayan Bifrost kopriisii yikilinca Odin Thor’dan her giin Kérmt
ve Ormt’ii gecerek Y ggdrasil’in koklerin iizerine oturmasini ister. (Manzum Edda, I11:
29) Yggdrasil’in dallar1 arasinda bir de kartal oturmaktadir. Burada yagyan bu kartal
bircok seyi oradan gozlemekte ve olaylara miidahale etmektedir. Ayrica yine bu
kartalin gozleri arasinda Vedrfolnir isimli bir atmaca beklemektedir. Ratatdskr isimli
bir de sincap, Yggdrasil’in govdesinde bir asagi bir yukar1 kosararak, kartal ile
Nidhoggr arasinda kiskanilacak sozler tagimaktadir. (Nesir Edda, I: XVI)

Odin ile Yggdrasil’in baglantis1 da ilgingtir. Yggdrasil’in adinin Odin’in At1 ya da

Yasam Agaci olabilecegi One siiriilmiigse de am olarak kanitlanamamistir. (Rusu,
2008, s. 91) Odin ise kendisiyle aciklanan bu agac¢ta kendi kendisine kendisini
adadigin1 sdylemis ve dokuz giin ve gece boyunca a¢ susuz bu agacta sallandiginm
soylemistir. (Manzum Edda, VI: 138) Insanlar dlemi Midgardr ile tanrilar Alemi
Asgardr’1 birbirine baglayan Bifrost kopriisii yikilinca Odin Thor’dan her giin Krmt
ve Ormt’ii gegerek Y ggdrasil’in koklerin {izerine oturmasini ister. (Manzum Edda, I11:
29) Yggdrasil’in dallar1 arasinda bir de kartal oturmaktadir. Burada yagyan bu kartal
bircok seyi oradan gozlemekte ve olaylara miidahale etmektedir. Ayrica yine bu
kartalin gozleri arasinda Vedrfolnir isimli bir atmaca beklemektedir. Ratatoskr isimli
bir de sincap, Yggdrasil’in govdesinde bir asagi bir yukar1 kosararak, kartal ile
Nidhoggr arasinda kiskanilacak sozler tagimaktadir. (Nesir Edda, I: XVI)
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Resim 4 Kopenhag National Museum (Calis,2023)
2.5.Yaratihs

Baslangictan once higbir sey yoktu — yer yok, gok yok, yildiz yok, gokyiizii
yok: sadece sekilsiz ve sekilsiz sis diinyasi ve her zaman yanan ates diinyasi. Kuzeyde
karanlik diinya olan Niflheim vardi. Burada on bir zehirli nehir sisin i¢inden gegiyor,
her biri hepsinin merkezinde ayni1 kuyudan fiskirtyor, Hvergelmir ad1 verilen kiikreyen
girdap. Niflheim soguktan daha soguktu ve her seyi gizleyen bulanik sis agir bir
sekilde asiliydi. Gokyiizii sis tarafindan gizlendi ve yer soguk sis tarafindan bulutlandi.
Gilineyde Muspell vardi. Muspell atesti. Oradaki her sey parladi ve yandi. Muspell,
Niflheim'in gri oldugu yerde aydinlikti, sis diinyasinin dondugu yerde erimis lavdi.
Kara, demirci atesinin kiikreyen sicagiyla alev alev yaniyordu; ne saglam bir yer, ne
de gokyiizii vardi. Kivileimlardan ve figkiran 1sidan, erimis kayalardan ve yanan
kozlerden bagka bir sey yok. Muspell'de, sisin 1518a doniistiigii, topragin bittigi alevin
kenarinda, tanrilarin 6niinde var olan Surtr duruyordu. Simdi orada duruyor. Alevli bir
kilic1 var ve kopiiren lav ve dondurucu sis onun i¢in birdir. Diinyanin sonu olan

Ragnarok'ta ve ancak o zaman Surtr'un gorevinden ayrilacagi sdyleniyor. Alevli
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kilicityla Muspell'den ¢ikacak ve diinyayi atesle yakacak ve tanrilar tek tek onun oniine

diisecek.

Yaratilis ile ilgili Eddalarda gegen ilk ciimle soyledir: “diinya sekle gelmeden
bir¢ok ¢aglar dnce Niflheimr (Kara Diinya) yaratilmisti, onun orta yerinde Hvergelmir
olarak bilinen kurullarini topladiklarina inanilmaktadir. Y ggdrasil’in dallar1 arsa kadar

uzanmaktadir.

Muspell ve Niflheim arasinda bir bosluk, bi¢imsiz, higligin bos bir yeriydi. Sis
diinyasinin nehirleri, “esneme boslugu" olan Ginnungagap adi verilen bosluga akti."
Olgiiniin dtesinde zamanla, ates ve sis arasindaki bdlgedeki bu zehirli nehirler yavas
yavas katilasarak devasa buzullara doéniistii. Boslugun kuzeyindeki buz donmus sis ve
dolu topaklariyla kapliydi, ancak buzullarin ates {iilkesine ulastig1 gilineyde,
Muspell'den gelen kozler ve kivilcimlar buzla bulustu ve alev topraklarindan gelen
lik riizgarlar havay1 buzun {lizerinde yumusak ve yumusak hale getirdi. bahar giinii

kadar rahat.

Uzaktayken Muspell'in alevlerini ve Niflheim'in karanligin1 gordiiler, ama her
yerin onlar i¢in 6liim olacagini biliyorlardi. Kardesler, ates ve sis arasindaki engin
bosluk olan Ginnungagap'ta sonsuza dek mahsur kaldilar. Higbir yerde
olmayabilirlerdi. Deniz, kum, ¢imen, kaya, toprak, agag, gokyiizii, yildiz yoktu. O
zamanlar diinya, cennet ve yer yoktu. Bosluk hicbir yerde yoktu: sadece yasamla ve
varolusla doldurulmay1 bekleyen bos bir yerdi. Her seyin yaratilis zamaniydi. Ve, Vili
ve Odin birbirlerine baktilar ve Ginnungagap'in boslugunda ne yapilmasi
gerektiginden bahsettiler. Evrenden, yasamdan ve gelecekten bahsettiler. Odin, Vili ve
Ve dev Ymir'i oldiirdiiler. Yapilmas1 gerekiyordu. Diinyalar1 yaratmanin baska yolu
yoktu. Bu her seyin baglangiciydi, tiim yagami miimkiin kilan 6limdi. Biiytik devi
bigakladilar. Ymir'in cesedinden diisiiniilemez miktarlarda kan figkirdi; deniz kadar
tuzlu, okyanuslar kadar gri kan pinarlar1 o kadar ani, o kadar gii¢lii ve o kadar derin
bir selde figkirdr ki tiim devleri siipiirtip bogdu. (Sadece bir dev, Ymir'in torunu
Bergelmir ve karisi, onlar1 bir tekne gibi tasiyan tahta bir kutuya tirmanarak hayatta
kaldi. Bugiin gordiigiimiiz ve korktugumuz tiim devler onlarin soyundan geliyor.)

Odin ve kardesleri topragi Ymir'in etinden yaptilar. Ymir'in kemikleri daglara ve
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kayaliklara y1g1ldi. Kayalarimiz ve ¢akillarimiz, gordiigiintiz kum ve ¢akillar: Bunlar
Ymir'in disleriydi ve Ymir'le savaslarinda Odin, Vili ve Ve tarafindan kirilip ezilen
kemik pargalariydi. Diinyalar1 kusatan denizler: bunlar Ymir'in kani ve teriydi.
Gokyliziine bak: Ymir'in kafatasinin i¢ine bakiyorsun. Geceleri gordiigiiniiz yildizlar,
gezegenler, tim kuyruklu yildizlar ve kayan yildizlar, bunlar Muspell'in ateslerinden
cikan kivilcimlar. Giindiizleri gordiigiinliz bulutlar? Bunlar bir zamanlar Ymir'in

beyniydi ve simdi bile hangi diisiinceleri diisiindiiklerini kim bilebilir.

Diinya diiz bir disktir ve deniz ¢evreyi ¢evreler. Devler diinyanin kenarlarinda,

en derin denizlerin yaninda yasarlar.

Devleri uzak tutmak i¢in Odin, Vili ve Ve, Ymir'in kirpiklerinden bir duvar
ordiiler ve onu diinyanin ortasina yerlestirdiler. Duvarin i¢indeki yeri Midgard olarak
adlandirdilar. Midgard bostu. Topraklar gilizeldi, ama kimse ¢ayirlarda yiiriimedi ya da
berrak sularda avlanmadi, kimse kayalik daglar1 kesfetmedi ya da bulutlara bakmad.
Odin, Vili ve Ve bir diinyanin yasanana kadar bir diinya olmadigin1 biliyorlardi.
Yiiksekten algaktan dolasip insanlari aradilar ve higbir sey bulamadilar. Sonunda,
denizin kenarindaki kayalik kiremitte, gelgitlerde orada yiizen ve karaya atilan, denize

atilmus iki kiitiik buldular.

Ik kiitiik bir disbudak kiitiigiiydii. Disbudak agaci esnek ve yakisiklidir ve
kokleri derine iner. Ahsabi iyi oyulur ve boliinmez veya ¢atlamaz. Digbudak agaci iyi
bir alet sap1 veya mizrak saftt yapar. Sahilde birincisinin yaninda, neredeyse
dokunacaklar ilk kiitiige o kadar yakin bulduklar1 ikinci kiitiik, karaagac¢ agacindan
bir kiitiiktii. Karaaga¢ zariftir, ancak ahsabi en sert tahtalara ve Kkirislere
doniistiiriilecek kadar serttir; karaaga¢ agacindan gilizel bir ev veya salon insa
edebilirsiniz. Tanrilar iki kiitiigli aldi. Kiitiikleri, kumun {izerinde, insanlarin
yiiksekliginde dik olacak sekilde kurdular. Odin onlar1 tuttu ve tek tek onlara hayat
verdi. Artik bir kumsalda 6lii kiitiikler degillerdi: simdi yasiyorlardi. Vili onlara irade
verdi; Onlara zeka ve siiriis verdi. Simdi hareket edebiliyorlard: ve isteyebiliyorlardi.
Kiitiikleri oydum. Onlara insanlarin seklini verdi. Isitsinler diye kulaklarini, gérsiinler
diye gozlerini, konussunlar diye dudaklarini oydu. Iki kiitiik sahilde duruyordu, iki

¢iplak insan. Birini erkek cinsel organiyla, digerini disiyle oymustu. Ug kardes, kadin
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ve erkege, kendilerini Ortmeleri ve sicak tutmalar1 i¢in, diinyanin kenarindaki
kumsaldaki soguk deniz spreyinde giysiler yaptilar. Her seyden 6nce isim yaptiklari
iki kisiye isim verdiler: Ask dedikleri adam veya Digsbudak Agaci; Embla dedikleri
kadin veya Karaagag. Ask ve Embla hepimizin babas1 ve annesiydi: Her insan hayatini
ebeveynlerine, ebeveynlerine ve onlardan onceki ebeveynlerine borgludur. Yeterince
geriye git ve her birimizin atalari Ask ve Embla'ydi. Embla ve Ask, tanrilarin Ymir'in
kirpiklerinden yaptiklar1 duvarin arkasinda giivende Midgard'da kaldilar. Midgard'da
devlerden, canavarlardan ve atiklarda bekleyen tiim tehlikelerden korunan evlerini
yaparlardi. Midgard'da ¢ocuklarini huzur iginde yetistirebilirlerdi. Bu yiizden Odin'e
tiim baba denir. Ciinkii o tanrilarin babasiydi ve biiylikanne ve biiylikbabalarimizin
biiylikanne ve biiyiikbabalarina hayat nefesi verdigi i¢in. Tanr1 ya da 6liimlii olsak da,

Odin hepimizin babasidir.( Gaimann,s.25-30).

2.6.Tannlar ve Tanrigalar

Viking mitolojisindeki bir diger panteon da Vanir’dir. Vanir’deki tanrilar
dogum, bilgelik, doga olaylari, biiyi ve gelecek-goriisii gibi giicler ile
iliskilendirilmektedir. Vanir iiyeleri Vanaheimr’de yasamaktadir. Zsir ile Vanir
arasinda yasanan savastan sonra Vanir ZAsir’in bir alt kolu olmus, zaman zaman da
Vanir tyeleri Zsir liyeleri gibi sayilmigtir. Njordr, Freyr ve Freyja Vanir iyeleri
arasinda en onde gelenleridir. Viking cografyast hakkinda bizlere ilk bilgileri aktaran
Adamus Bremensis Vikinglerin tanrilarina nasil ibadet ettigini de kaydetmistir. Ona
gore Vikingler, Veba veya kitlik tehdidinde Thor’a, savas tehdidinde Odin’e, evlilik
kutlamalarinda ise Freyr’e adak olarak saraplar dokmektedir. (Adamus Bremensis,

IV:27)

Vikingler iizerine elimizdeki en eski yazili kaynak olan Adamus Bremensis’e
gore; Viking mitolojisinin en biiyiikleri tanris1t Thor’dur ve onun ikin yaninda Odin ve
Freyr’in oldugu ti¢lii bir yap1 s6z konusudur. Adamus’un {inlii eseri “Hamburg Kilisesi
Piskoposlar1 Tarihi” Gesta Hammaburgensis ecclesiae pontificum’da kaydettigine
gore Thor, hava olaylarina hiikmetmektedir, gok giriltiisiini ve simsegi
yonetmektedir, riizgarlar1 ve yagmurlari, iyl havayr ve ekinleri. Odin ise, ki en

korkuncudur Adamus’a gore, savast ve dilismanlara karsi insanlara kuvveti
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bahsetmektedir. Adamus Freyr’in ise fanilere baris1 ve zevkleri ihsan ettigini
sOylemistir. Adamus Gesta’sinda ayrica Odin’i Romalilarin Mars’1 yapma adeti gibi

silahl1 yapmak gibi bir adeti oldugunu da sdylemistir. Thor asastyla; ona gore,

Jupiter’i andirirmis ama Vikinglerin yine de takdire sayan cesaretleri nedeniyle
Oliimsiizliik vakfettikleri kahramanlarina da tapindigini sdylemeden gegcememistir.
(Adamus Bremensis, I'V: 26)

Resim 5 . (Cals,2023) Resim 6. Cali,2023)

(National Museum Stockholm) (National Museum Stockholm)

“Tanrilarin Tim{” ya da “Tlimiiniin Tanris1” anlamina gelen Alfoor ismiyle
bagat tanr1 Odin’dir. Sadece Viking Mitolojisinde degil ayni zamanda Germen ve
Sakson mitolojilerinde de en ¢ok saygi duyulan en biiyiik tanr1 Odin (Norse dilinde
Odinn)’dir. Adinin etimolojik kokeni birgok arastirmaci tarafindan hiddet, 6fke ve
hitabet gibi kavramlar ile agiklanmaktadir. Viking kaynaklarinda ise Odin’in adi

saygtyla anilir ve ¢ogunlukla ¢esitli nitelendirmeler ile onurlandirilir. Taglardan ve



41

devlerden var olduguna inanilan Odin, Frigg ile eslesmis ve diger tiim tanrilar bu
ikiliden tiiremistir. Odin tiim diinyay1 yonetir ve kadir-i mutlak bir giice sahiptir.

Bilgeligin ve bilginin kaynagi olarak goriiliir. (Lindow, 2001, s. 55)

2.7.Din

Iskandinavlarin inanglar1 genel olarak "pagan" diye adlandirabilir. Bu inang
sistemi, ¢ogunlukla Iskandinav mitolojisi ve tanrilarma dayanir. Iskandinav pagan
inanis1, Odin, Thor, Freyja, Loki ve diger tanrilar gibi bir¢ok tanr1 ve tanrigayi igerir.
Inanglarinda doga, hayvanlar ve mitolojik yaratiklar 6nemli bir yere sahipti.
Iskandinavlar, yasadiklar1 ¢evreye saygi gosterirlerdi ve dogal diinyanin dengesini
korumanm onemini vurguluyorlarlardi. Iskandinav pagan inamigi, Hristiyanligin
bolgeye yayilmasiyla yavag yavas ortadan kalkmaya basladi. Hristiyanlik,
Iskandinavya'da 10-11. yiizyillarda kabul edilmisti ve uzun bir siire¢ gerektirmistir.
Bu siireg, iskandinavya'nin tarihteki en biiyiik zihinsel ve toplumsal degisimini temsil
etmektedir ve siyaset, toplum, ekonomi, sanat, cinsiyet iliskileri gibi pek ¢ok alanda
etkili olmustur. Hristiyan oncesi bir diinya sistemi, hayat ve 6liim sonrasi inanglar da
dahil olmak iizere, tamamen degistirilmis ve yerine yeni bir Hristiyan diinya sistemi
getirilmistir. Iskandinavya, Hristiyanlasarak bir anlamda Kita Avrupasi Kkiiltiir
ortamina da dahil olmustur ve Viking Cag1 boyunca maddi ve manevi acgidan Kita
Avrupasi'nin etkisinde kalmustir. Iskandinav kiiltiirii, Viking Cag1 sona erdiginde,
Avrupa kokenli bircok onemli kiiltiirel modeli benimsemis durumdaydi ve birgok
bakimdan Bati ve Orta Avrupa Kkiiltlirlinlin bir versiyonu haline gelmisti. Bu
yakinlasma, yiiksek ve ge¢ Ortacagda da devam etmistir. Iskandinavya'nin
Hristiyanlagsmasi, geleneklerini, inanglarini ve sanatint hemen terk etmemisti. Aksine,
geleneksel "Riin" yazitlari gibi kadim gelenekler, Hristiyan motiflerle harmanlanarak
yeni bir forma déniistii. Yine de, bazi modern paganlar Iskandinav inanglarmna dayali
bir din uygulamaktadirlar. Iskandinavlar ve pagan inanislari, iskandinav mitolojisi ve
destanlar1 araciligiyla giiniimiize kadar ulasan zengin bir kiiltiirel miras birakmustir.
Iskandinav mitolojisi, tarih, edebiyat, sanat ve popiiler kiiltiir gibi bir¢ok alanda hala
etkisini siirdiirmektedir. Iskandinavlar1 Hristiyanlasmas1 ise yaklasik 10. yiizyilin
ortalarindan itibaren baslanmustir. Hristiyanlik, o dénemde Iskandinav bolgesine

dogudan yayilmist1 ve Iskandinavlarla ilk temaslar, ticari iligkiler ve askeri seferlerle
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baslamist1. Ancak, Iskandinavlar, Hristiyanlig1 benimsemek konusunda isteksizdiler
ve pagan inanclarin1 savunmaya devam ettiler. Hristiyanhigin Iskandinav bolgesine
yayilmasi, ozellikle Norve¢ ve Isve¢ gibi iilkelerde, krallarin ve soylularin
Hristiyanlig1 benimsemesiyle hizlandi. Ozellikle Norve¢ Krali Olaf Tryggvason,
Hristiyanlig1 yaymak icin yogun bir ¢aba harcadi ve bazi pagan torenleri yasakladi.
Ayrica, Iskandinavlarla yaptig1 savaslarda, savas esirlerini Hristiyanlastirmaya ¢alistr.
Iskandinavlarin Hristiyanlagmasi, yavas ve uzun bir siirecti ve bu siirecte pagan
inanglar1 ve Hristiyanligin bazi dgretileri bir arada yasamst1. Ozellikle, baz1 Hristiyan
din adamlari, pagan inang¢larim1 Hristiyanliga uyarlama yoluna gitmislerdir. Bu
nedenle, Iskandinavlarin Hristiyanlasmasi, tam bir dini déniisiim olmaktan ¢ok, iki
farkli inan¢ sistemi arasinda bir uyum saglama siireci olarak goriilebilir.
Iskandinavlarin Hristiyanlasmasi, Orta Cag'in sonlarma dogru tamamlanmustir.
Ancak, Iskandinav mitolojisi ve pagan inanglari, bu siirecin ardindan da baz1 halk

inanglar1 ve gelenekleri araciligiyla hayatta kalmistir.

Giiniimiizde, Iskandinav mitolojisi ve pagan inanislari, kiiltiir, sanat, edebiyat ve
poptiler kiiltlir gibi birgok alanda hala etkisini siirdiirmektedir.(Petre,1975,Byock,
2005, Mccoy,2016)

2.8.Ragnarok

Edda ve skald siirlerinin her yerinde, hatta kimileyin elinizdeki kitapta, Odin'in
seckin ve tecriibeli savascilardan kurulu bir ordu toplayarak savusturmaya calistigi
biiyiik bir beladan s6z edilmektedir. Bu bela, Ragnarok'tur. Ragnarok sozciigii bilesik
bir sozciiktiir. S6zcligiin birinci 6gesi olan ragna-, 6nceki sayfalarda tanrilarin
diizenleyici giicler olarak anildiklarini dile getirirken deginmis oldugum reginn
sozcliglinlin iyelik eki almis cogul halidir. Sozciigiin ikinci 6gesi olan -rok ise
'harikalar, yazgi, kiyamet' anlamina gelmektedir. Bu ylizden, Ragnarok s6zciigii tam
olarak 'tanrilarin harikalari/yazist' anlamina gelmektedir. Fakat sozciigiin ikinci 6gesi,
'alacakaranlik' anlamna gelen ¢ok daha eski bir sdzciik olan Rokkr ile karismistir. Iste
Wagner'in  yapiti  bu yiizden ‘'tanrilarin alacakaranlhigl’ anlamma gelen
Gotterddmmerung adini tagimaktadir. Tanrilar, Ragnarok'un kendileri i¢in kaginilmaz

bir son oldugunu bilirler, zira yapilacak olan son savasta yenilecekleri onlara 6nceden
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haber verilmistir. Fakat buna ragmen, savasa hazirlanmaya devam ederler. iskandinav
tanrilarinin  bilyiikligliniin, iste bu kagmilmaz yazgiya boyun egmeyi
reddetmelerinden ileri geldigi dile getirilir. Son savas hakkinda bir¢ok siirde
anigtirmalar bulunmakla birlikte, bu miicadelenin ayrintilarin1 6grenebilecegimiz asil
kaynak yine bizzat Voluspa siiridir. Snorri, son savasin Oykiisiinii, Voluspa siirinin
biraktig1 yerden devralip serbest¢ce alintilar ve yorumlayarak devam ettirir. Bu
diinyanin gorecegi son ¢ag, dehset verici alametlerle baslayacaktir. Once 'korkung kis'
anlamina gelen fimbulvert yaganacaktir. Bu kis ¢ok ¢etin ve uzun gececektir; "arada
tek yaz mevsimi bile yasanmadan ii¢ ki arka arkaya gelecektir". Kavga giiriiltii, adeta
salgin bir hastalik gibi diinyay1 saracak, Iskandinav toplumunda son derece dnemli bir
yere sahip olan aile kurumu dahi catirdayacak, aile i¢i anlagmazliklar alip basini
gidecektir. Bu ylizden ahlaksal baglar da ¢oziilmeye baslayacak ve iste ondan sonra

tam anlamiyla bir yikim ¢ag1 yasanacaktir:

Savasg baltalarinin, kiliglarin, kirilmis kalkanlarin konusacagi, Ve firtinalarin kopacagi,
kurtlarin saldiracag bir c¢ag baslayacak, Insanlarm ¢agi sona ermeden hemen

once.(Page,s120)
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Resim 7 National Museum Stockholm(Cals,2023)

2.9.Runik Taslar1

Taslarin insan hayatinda ¢ok onemli bir yeri vardir. Tabiatin parcasi olmasi
barinmadan, doguma, 6liime kadar bir ¢ok yerde karsimiza ¢ikmaktadir. Tarihi de
taglardan Ogreniyoruz. Tapinma disinda muska, tilssm vb. olarak kullandigini
bilmekteyiz. Runikler de dikili taglar olarak bilinmektedir. Dikilen ilk runiklerin deniz
asir1 6len Vikingler icin dikildigi kaynaklardan 6grenilmekte. Giinliik hayatla ilgili de
dikili taslar karsimiza ¢ikmaktadir. Ama genelde Iskandinav bolgelerinde dikilmis
yazitlarin birilerinin anisina dikildigi distiniilmiistiir. Pek c¢ok run tasmin kilise
cevresinde oldugu da bilinmektedir. Bu duruma goére kilisenin oldugu yere mi taglarin
yapildig1 yoksa taglarin bulundugu yer oldugu icin kilisenin mi bu taglarin oldugu yere
insa edildigi bilinmemektedir. Toplumdaki konumlarina gore taglarin estetik acidan
farklilastig1 biliniyor. Vikinglerin de runik taslar1 sik sik kullandigini biliyoruz. Bu
taglar, genellikle onemli kisilerin mezar taglari olarak kullanilmistir ve iizerlerine runik
yazitlar kazilmistir. Bu yazitlar, 6len kisinin ad1, 6liim tarihi ve bazen de aile iligkileri
hakkinda bilgi vermektedir. Zamanla gilindelik esyalara da yansimistir. Ayrica eskiden

erkekler anisina yapilirken sonrasinda kadinlar i¢in de yapildigi kayitlara gegcmistir.
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Runik yazitlarin bulundugu taslar, sinir taglar1 ve yol isaretleri olarak da kullanilmistir.
Bazi runik taslar ise, ticari amagclar i¢in kullanilmistir ve lizerlerinde malzemelerin
fiyatlar1 veya saticinin adi gibi bilgiler yer almistir. Viking doneminden sonra taglar
hep ayni sekilde dikilmistir. Yani 6len kim, kim onun anisina diktirmig, herhangi bir
seyahat yapmis mi gibi durumlar ve o kisinin anisina yapilan dualar. Ayrica
Hiristiyanlik geldikten sonra yazitlarda bu hiristiyandir ya da degildir tarzinda net bir
sekilde belirtilmistir. Runik yazitlarin okunmasi ve anlasilmasi ise, Viking dili ve
kiiltiirti hakkinda daha fazla bilgi edinmek isteyenler i¢in 6nemli bir arastirma alanidir.
Bununla birlikte, runik yazitlarin okunmasi zordur ve bu alanda uzmanlagmis kisiler
tarafindan yapilmalidir. Alfabe cevrilse bile anlamlandirilmasi olduk¢a zordur. Bu

taslarla ilgili bilgileri genelde etrafinda bulunan kilise arsivlerinden almaktay1z.

Tezimi yazarken olduk¢a fazla yararlandigim bir veri tabani bulunma ismi
RUNOR. Uppsala Universitesi tarafindan yapilmis bu uygulama sayesinde bdlgede
olmaniz durumunda etrafinizda run tas1 olup olmadigini, taslarin tarihini, ismini,
hikayesini gorebiliyorsunuz. Bu arayiiz biitlin nordik yazitlarini igermektedir. Yaklagik

7000 yazit oldugunu diigiiniilmektedir.

Isvec'de Runik Yazitlar:

1. Ostergétland Stili: Bu stil, Isveg'in giineydogusunda kullanilan bir runik yaz
stili olarak ortaya ¢ikmustir. Ostergétland stili, 3. yiizyildan 5. yiizyila kadar

kullanilmistir ve genellikle taglar ve diger yiizeyler iizerine kazinmstir.

2. Uppland Stili: Uppland stili, Isve¢'in orta kesiminde kullanilan bir runik yaz
stili olarak ortaya c¢ikmustir. Bu stil, 11. yiizyilla kadar kullanilmistir ve

genellikle tas bloklar {izerine kazinmustir.

3. Gotland Stili: Gotland stili, Isve¢'in giineydogusunda, Gotland adasinda
kullanilan bir runik yaz: stili olarak ortaya ¢ikmigtir. Bu stil, 11. yilizyila kadar

kullanilmistir ve genellikle tag bloklar iizerine kazinmistir.

Danimarka'da Runik Yazitlar:
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1. Jelling Stili: Jelling stili, Danimarka'nin Jelling bolgesinde kullanilan bir runik
yazi stili olarak ortaya ¢ikmistir. Bu stil, 10. yiizyila kadar kullanilmistir ve

genellikle tas bloklar {izerine kazinmustir.

2. Ringerike Stili: Ringerike stili, Danimarka'nin Ringerike bdlgesinde
kullanilan bir runik yazi stili olarak ortaya ¢ikmustir. Bu stil, 11. yilizyila kadar

kullanilmistir ve genellikle tas bloklar ve ahsap nesneler iizerine kazinmastir.

3. Urnes Stili: Urnes stili, Danimarka'nin Urnes bolgesinde kullanilan bir runik
yazi stili olarak ortaya ¢ikmustir. Bu stil, 11. yiizyila kadar kullanilmistir ve

genellikle ahsap nesneler iizerine kazinmistir.

(National Museum Copenhagen arsiv)

Bu stiller, Isve¢ ve Danimarka'daki runik yazitlarin gelisiminde énemli bir rol

oynamistir ve giiniimiize kadar bir¢ok 6rnekleri korunarak gelmistir.

Maalesef tam olarak hangi runik yazitin Runston stili olarak adlandirildigini
bilemiyorum. Ancak Runston stili, Isve¢'in Uppland bolgesindeki runik yazitlar icin

kullanilan bir terimdir.

Uppland stili, Isvec'in orta kesimindeki Uppland bélgesinde gelismis bir runik
yazi1 stili olarak kabul edilir. Bu stil, 11. yiizyila kadar kullanilmigtir ve genellikle tag
bloklar iizerine kazinmistir. Uppland stili, diger runik yazi stillerinden farkli olarak

dikdortgen seklindeki harfler ve karmasik ¢izgiler iceren bir yazi stili olarak taninir.

Uppland stili yazitlar, genellikle Viking donemi savasgilarina ve liderlerine,
hatta Iskandinavya kral ve kraligelerine ait anitlar olarak diisiiniiliir. Bu yazitlar,
Isveg'in tarihi ve kiiltiirel mirasi agisindan énemlidir ve hala bircok drnegi korunarak

giiniimiize kadar gelmistir.

Isvec ve Danimarka'daki runik yaztlarin {izerinde birgok farkli motif
bulunmaktadir. Bu motifler genellikle dogal ve mitolojik unsurlardan, hayvan
figiirlerinden ve insan figiirlerinden olusur. iste Isve¢ ve Danimarka'daki runik

yazitlarin lizerinde sikca goriilen motiflerden bazilart:
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1. Drakkar: Viking gemisi olan drakkar, Isve¢ ve Danimarka'daki runik yazitlarin
izerinde sikca goriilen bir motif olarak karsimiza ¢ikar. Bu motif, denizcilik

ve savascilikla iligkilidir.

2. Hayvan Figiirleri: Runik yazitlarin lizerinde sik¢a goriilen diger motifler
arasinda hayvan figiirleri bulunur. Ozellikle yilan, ejderha, kurt, aslan ve kus
figiirleri siklikla kullanilir. Bu motifler, genellikle mitolojik ve dogal

unsurlarla iliskilendirilir.

3. Tann ve Tanrigalar: Iskandinav mitolojisindeki tanrilar ve tanrigalar, Isvec ve

Danimarka'daki runik yazitlarin iizerinde de sikga yer alir. Ornegin, Odin,
Thor ve Freyja gibi tanrilar ve tanrigalarin isimleri ve sembolleri runik

yazitlarda kullanilir.

4. Geometrik Desenler: Runik yazitlarin iizerinde ayrica geometrik desenler de
sikca goriiliir. Ozellikle daireler, iiggenler, cizgiler ve noktalar gibi basit

sekiller kullanilir.

5. Insan Figiirleri: Runik yaztlarin iizerinde insan figiirleri de yer alir. Ozellikle
savaggilar, liderler ve aile iiyeleri gibi insanlarin portreleri ve figiirleri

kullanilir.

(Stockholm National Museum Arsiv)

Bu motifler, Isve¢ ve Danimarka'nin kiiltiirel ve tarihi mirasinin 6nemli bir

parcasidir ve runik yazitlarin giizelliklerine ve zenginliklerine katkida bulunur.

Runsten, Isvec'in Uppland bdlgesinde bulunan, Viking dénemine ait tas yazitlarina
verilen genel bir isimdir. "Run" kelimesi, yazitlarin iizerinde kullanilan runik
alfabeden, "sten" ise Isvegce "tas" anlamina gelir. Runstenler, genellikle anit amacli
olarak yapilmistir ve Viking donemi Isve¢ toplumunun kiiltiirel ve tarihi mirasmnin

onemli bir parcasidir.

Runstenlerin en belirgin 06zelligi, {izerlerinde kullanilan runik yazilar ve

figiirlerdir. Bu yazilar ve figiirler, Iskandinav mitolojisi ve dogal unsurlarla sik sik
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iliskilidir. Bununla birlikte, baz1 runstenlerde sadece metin veya sadece figiirler yer

alabilir.

Runstenler, genellikle dikdortgen seklinde ve biiyiik boyutlarda tag bloklar tizerine
kazinmistir. Bu tas bloklari, genellikle toplumun liderleri, savascilar1 veya tanrilar
gibi énemli figiirlerin amisina dikilir. Baz1 runstenler, hem Isve¢ce hem de diger
Iskandinav dillerinde yazilmistir ve Iskandinav dil ve edebiyatiin gelismesine de

katkida bulunmustur.

Bugiin, Uppland bolgesinde yaklasik 1.000'den fazla runsten bulunmaktadir ve
bunlarin birgogu turistler tarafindan ziyaret edilebilecek sekilde korunmaktadir.
Runstenler, isve¢ ve Iskandinav tarihinin énemli bir parcasidir ve bu topraklardaki

Viking kiiltiiriine dair 6nemli ipuglar1 sunarlar.

Riin yazilari, Vikinglerin kullandig1 bir yaz1 bigimi olarak bircok alanda kanit
sunarak hukuk pratiklerinden toplumsal tarihe, dini inanglardan isimlendirme
oriintiilerine kadar genis bir yelpazede bilgi saglar. Bu taslar, kilise kurumunun
yayilmasi ve yerlesmesi igin kullanildigi donemde, Iskandinav siislemeleri ve
motifleriyle birlestirilerek Iskandinav kiiltiiriine entegre edildi. Bu birlestirme,
Hristiyanhg1 Iskandinav kiiltiiriiyle zenginlestirirken temel degerlerini korumaya
yardime1 oldu. Iskandinav siislemelerinin kullanimi, geleneksel diinya goriisiine ve
efsanelere referanslar yaparak karsilastirmalar yapilmasimi kolaylagtirdi. Bu da,
Hristiyanlik inancinin Iskandinav kiiltiirii ve kimligiyle uyumlu hale getirilmesine

yardimci oldu.



49

Resim 8 (Calis,2023) Resim 9 National Museum
Copenhagen(Calis,2023) Copenhagen(Cahs,2023)

2.10.Runik ve Futhark Alfabesi

Futhark, runik alfabenin eski Iskandinav versiyonudur. Yani futhark, runik
alfabenin bir tiiriidiir. Ancak, runik alfabenin diger versiyonlar1 da mevcuttur. Ornegin,

Iskandinavya digindaki yerlerde kullanilan farkli runik alfabeler de vardir.

Futhark, MO 2. yiizyildan MS 11. yiizylla kadar kullanilmistir ve
Iskandinavya'nin Viking donemi boyunca yaygin olarak kullanilmistir. Futhark, runik
alfabenin belirli bir donemine ve cografi bolgesine atifta bulunur. Futhark, 16 harften
olusur ve her harf bir sesi veya ses grubunu temsil eder. Bunlar, modern ingiliz alfabesi
harflerine benzer sekillerdedir, ancak bazilarina ekstra g¢izgiler veya noktalar
eklenmistir. (Page, R. 1., & Parsons, D. (eds.). (2006). Runes and Runic Inscriptions:
Collected Essays On Anglo-Saxon and Viking Runes.

Boydell & Brewer Ltd.)
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Bununla birlikte, runik alfabe, farkli donemlerde ve cografi bolgelerde farkl
sekiller almistir ve futhark sadece bir versiyonudur. Bu nedenle, runik alfabe ve

futhark birbirine yakin ancak farkli kavramlardir.

Runik harfleri, Iskandinav halklari tarafindan kullanilan bir yaz sistemi olup,
M.O. 150'den 6nceye kadar dayanmaktadir. Vikinglerin Iskandinavya'da ve Ingiltere,
Izlanda ve Gronland gibi yerlerdeki runik taslari, arkeolojik calismalar i¢in dnemli bir

kaynak olusturmaktadir.

950 ve 1100 yillarinda en ¢ok yapilmistir. Runik yerlestirmeleri 4. Ve 5. Yy
ortaya ¢cikmistir. Cogunlukla da isve¢ ve danimarkada dikilmistir. 3000 tas 6000 civari

yazit bulunmaktadir.

Runik yazitlar, genellikle taslar, kemikler, aga¢ kabuklar1 veya metal plakalar
iizerine kazinmistir. Bu yazitlarin okunusu ve anlami uzun bir siire boyunca
kaybolmustu ve ancak sonradan yeniden kesfedildi. Giiniimiizde runik yazitlarin ¢ogu,

tarihi ve mitolojik konulara iligkin bilgiler icermektedir.

Resim 10 Swedish History Museum(Cals,2023)
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Resim 11 Uppsala (Cahs,2023)

Biiyiikk bir kaya oldugunu goérmekteyiz. Futhark Alfabesiyle islenmis Run
dongiisti dikkat ¢ekici sekilde bulunmakta. Arabesk motifli olarak adlandirilan motif

tarz1 kullanilmastir.

Ejderha motifi de denilmekte. Yilan baglarini ve hag isaretini goriiyoruz.

Resim 12 National Museum Copenhagen (Calis,2023)
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Tasin dalgali iist kism1 boyunca bir serit halinde run dongiisii bulunuyor. Yazitta
"Rodvisl ve Farbjorn ve Gunbjorn" yaziyor. Tag en az iki sahne gosteriyor ama
aralarindaki baglanti belirsiz. En iistte, bir erkek ve bir kadinin karsilikli bir
sandalyede oturdugu goriiyoruz dolayisiyla bir i¢ mekan sahnesi. Adamin arkasinda,
ancak odanin duvarlarinin disinda, sézde bir trikquetra veya balina diigiimii olan
sonsuzlugun simgesi var. Bagka bir figlir adama yaklasiyor ve elinde bir mizrak
bulunuyor. Kadin olup biteni izliyormus gibi goriiniiyor. Arkasinda uzun boyunlu, kus
benzeri bir yaratik kafasini igeri uzatiyor ve ayakta duran adami arkadan gagaliyor.
Asagidaki sahne, bir mizrak, bir orak ve bir sopa veya mesale ile arka arkaya yiirliyen
ti¢ erkek figiirii tasvir etmektedir. Arkalarinda dairesel bir figiir ve onun altinda yanan
bir ates bulunmakta senlik atesi olabilecegi diisiiniilmekte. Bir yoruma gore sahne
ilkbahar ekinoksunda ya da dolunayda bir " toreni" tasvir ediyor. Diger ii¢ adam Odin,
Thor ve Frey olarak yorumladi. Ancak, sahneler arasindaki baglant1 hala ¢6ziilmiis

degildir. Tag, Gotland'daki Stdnga cemaati, Stdnga mezarliginda bulundu.

Resim 13 National Museum Copenhagen (Cals,2023)
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Sekli nedeniyle mezar tasi oldugunu anliyoruz. Motif olarak ayak bilegine
kadar uzanan muhtemelen kaftanl erkek tasvir edilmis. Adamlardan besi boynuz
seklinde bardaklar tastyor, diger ikisi bir tiir evde duruyor ve kili¢larini ¢ekmis gibi
goriiniiyor. Aralarindaki biiylik bir kovadan kadehlerini kaldirdiklar1 diigiiniilmekte.
Sahnenin tam olarak ne anlattig1 belli degil, ancak bir tiir torensel igki merasimi gibi

goriiniiyor. Sahne bir serit orgii ile ¢evrilidir. Téngelgédrda, Larbro bucak, Gotland.

(https://www.nasjonalmuseet.no/en/collection/)

Resim 14 National Museum Copenhagen(Calis,2023)

Daha sonra Torsdtra malikanesi olarak anilacak olan, ancak Viking Cagi'nda
Husa olarak adlandirilmis olabilecek yerin sinirinda duran iki tastan biri. Her iki tasg
da 1967'de Tarih Miizesi'ne tasindi. Siisleme, runlerin goriiniimii ve yazit, bize tasin

11. yiizyilin son on yillarinda Visate tarafindan oyuldugunu sdyliiyor. Yazitin ¢evirisi
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su sekildedir: "Unna bu tas1 vaftiz kiyafetleri i¢inde 6len oglu Osten i¢in diktirmistir.
Tanr1 ruhunun yardimcist olsun.” Metin, tasin sag tarafinda baslar ve yuvarlak
canavarin (veya ejderhanin) kafasinin icinde asag1 iner ve burada Osten adiyla biter,
diger tarafta hayvanin kuyrugundan yukariya dogru devam eder. Eski Iskandinav
versiyonundaki yazit: "Unna let reeisa sennsa stein @ftir sun sinn Qystaein, sum do 1
hvitavadum. Tanr1 hialpi onunkini satsin.” Hvitavadum kelimesi beyaz alanlar
anlamina geldigi icin ilgingtir. Yani vaftiz kiyafetleri demek istemektedir eger metin
dogruyu ¢evrilmisse, Osten'in 61diigii giin degilse de dliimiinden kisa bir siire dnce
vaftiz edildigi anlamina gelir. Yani vaftiz kiyafetleri sadece vaftiz téreninde ve sonraki
hafta boyunca giyilirdi. Osten 6ldiiglinde ka¢ yasinda oldugunu bilmiyoruz. U 613,
Torsétra, Vistra Ryd mabhallesi,

Uppland.(https://www.nasjonalmuseet.no/en/collection/)

Resim 15 National Museum Copenhagen(Calis,2023)

Tas muhtemelen bir mezar tasidir ve 1911'de Resmo mezarliginda yeni
mezarlarin kazilmasiyla baglantili olarak bulunmustur. Ayn1 yil Tarih Miizesi'ne
devredilmistir. Ana motif, Urnes tarzinda iki geyik benzeri yuvarlak hayvandir. Tasin

alt kismi hasar gérmiis ve kenardaki yazit eksik, ancak "... kocast Svena'dan sonraki
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taglar ..." yaziyor. Coguldaki "taglar", anitin orijinal olarak birkag¢ tastan olustugunu
ve bunlarin erken bir Hiristiyan mezar aniti olusturdugunu gosterir. Motifler ve
yazitlar tagin yalnizca bir diiz tarafinda goriindiigiinden, tasin bir kalkan olmasi pek
olast degildir. Levha, anakarada bulunanlara benzer. Mezarligin dogu kismindaki
buluntu alani, tasin orijinal konumuyla muhtemelen aynidir. Siyah, kirmizi ve beyaz
renkli tablo moderndir, ancak {izerinde anlasilabilenlere dayanmaktadir.

(https://www.nasjonalmuseet.no/en/collection/)

2.11.Mitoloji Resim Sanat Iliskisi

Sanat ve mitoloji, nesnel ger¢ekligin imgesel bir anlat1 dili i¢erisinde yeniden
yorumlandigr iki farkli alandir. Ulastiklar1 kitleleri imge araciligryla metaforik
baglamda diisiinmeye yonlendirerek, alimlayicilarina yarattiklar diissel alan; dolayli
da olsa ortak bir dilin yansimalarini sunar. Mitoslar sanat iginde yeniden

diizenlenirken, yorumcular da izleyiciler de onun bir yanilsama oldugunun farkindadir

(Thomson, 1987: 85)

Sanatcilar, mitolojik hikayeleri ve figiirleri tasvir ederek onlarin giiglii
imgelerini ve sembollerini gorsellestirirler. Mitolojik hikayelerin bir¢ok unsuru,
sanatin farkli formlarinda tekrar tekrar kullanilmistir ve bu unsurlar mitolojik

semboller haline gelmistir.

Resim, mitolojik hikayelerin anlatimi i¢in énemli bir aractir. Ozellikle, antik
caglarda ve Ortacag'da, kilise ve saray duvarlarina, freskler ve vitraylarla mitolojik
sahneler resmedilmistir. Ayrica, mitolojik hikayeler i¢in yapilmis heykeller, kasifler

tarafindan bulunarak gilinlimiize kadar gelmistir.

Bugiin de, mitolojik figiirler ve semboller, ressamlar, heykeltiraslar, grafik
tasarimcilar ve diger sanatcilar tarafindan modern sanatin farkli formlarinda tasvir
edilmeye devam ediyor. Mitolojik hikayeler ve figiirler, sanatin yaratict bir sekilde

kullanilmasi i¢in sonsuz bir kaynak sunar.
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3. BULGULAR VE YORUM -
Iskandinav Mitolojisi Baglaminda Vikinglerin Resim Sanatina Yansimasi

Kuzey’in yani Iskandinav sanatinin, kiiltiirlerinin kendine has bir estetik
anlayis1 s6z konusudur. Kuzey sanatinin erken orneklerini 4. ylizyildan itibaren
gormekteyiz. Viking ¢aginin sonuna ve sonrasinda mitolojilerinden ve tarihlerinden
etkilenen Iskandinavli sanatgilarin hareketlerine kadar bu siireci gorebiliyoruz.
Hayvan figiirleriyle, tanrilariyla ve mitolojinin getirileriyle ugragsmislardi. Giindelik
hayatta kullandiklar1 giindelik esyalarindan Oliilerin arkasindan diktikleri mezar
taslarina kadar hatta ulusal romantizmin etkisiyle Norsemen’i kahraman atalar olarak
geri kazanma hareketi olan Gothicismus’tan etiklenmislerdir. Hayvan figiirlerinin ¢ok
yogun kullanildig1 siislemeler yapmislardir; hayvanlar obiir diinya ile iletisimin
kuruldugu, araci gibi bir rol iistlenmistir Iskandinav ve Germen toplumlarinda. Bu
durum hayvan figiirlerinin kullanilmasini i¢cermenin yani sira tiimden bunlardan
olugsmaktadir. Eski Kuzey metinlerinde tekrarlanan bir tema olarak insan ile hayvan
arasinda dialist bir iliskiyle karsilasiriz. Ayrica daha once bahsettigim resim tasi
olarak adlandirilan runik taslar1 adi altinda topladigimiz bu kireg taslar1 tizerindeki
pagan hikayeleri, Kuzey mitolojisini konu alan; silahli savascilar, kahramanlar,
gemiler, balik¢ilar, demir isligi gibi ¢ok c¢esitli konularin oyuldugu sahneler Kuzey
sanatinin arkaik bigimleri olarak dikkat ¢ekmektedir. Kuzey Avrupa'nin hakim stili
olan orgii siisleme tarzi 6zellikle MO. 10. yiizyilda yaygm olarak kullamlmis ve
sonrasinda Gotik sanat anlayisinin temelini olusturmustur. Iskandinav siisleme sanat:
ise, zorlu doga kosullarmin hiikiim siirdiigii Iskandinavya cografyasinda cevresel
sartlarin belirleyici etkisiyle kendine 6zgii bir bigim yaratmistir. Bu tarz, dogal
unsurlardan esinlenerek geometrik sekiller, hayvan motifleri ve bitki 6geleri gibi
unsurlar1 igerir. Vikingler déneminde kullanilan Iskandinav siisleme sanati, Viking
kiiltiirinti, inang¢larmi ve giinlilk hayatin1 yansitmistir. Sonraki donemlerde Gotik
sanat anlayisi, Iskandinav siisleme sanatindan etkilenerek dogal unsurlarin
kullammini ve detayli iscilik dzelliklerini benimsemistir. Bu nedenle, iskandinav
siisleme sanati Avrupa sanat tarihinde onemli bir yere sahiptir ve gilinlimiizde hala

kullanilmaktadir.
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Iskandinav toplumlarinin Avrupa ile etkilesimleri, kiiltiirel, sosyal ve sanatsal agidan
oldukgca zengin bir gegmise sahiptir. Iskandinavlar, ticaret, savaslar ve istilalar yoluyla
Avrupa ile temas kurarken, Hristiyanlagma siireci de baglamistir. Ancak, yerel
mitolojileri ve tanrilarina olan estetikleri de 6nemli bir yer tutmustur. Iskandinavlar,
Hristiyan kiiltiirtinii benimsemis, ancak kendi kiiltiirlerini de korumay1 basarmislardir.
Ingiltere'de kurulan Iskandinav kolonileri, Hristiyan kiiltiiriiniin Iskandinavya'ya
tasinmasinda da onemli bir rol oynamustir. Iskandinav sanati, Gotik sanatin
etkileyicilerinden biri olarak kabul edilebilir ve Gombrich gibi sanat tarihgileri
tarafindan da degerli bir sanat olarak kabul edilir. Iskandinav zanaatkarlar1, dzellikle
ince maden islemesi ve aga¢ oymaciligi gibi alanlarda uzmanlasmislardir. Agac
oymacilig1 sanatinda, ejderhalarin ve kuslarin karmasik orgiilerini kullanarak harika
eserler ortaya ¢ikarmislardir. Iskandinav sanatimin kiiltiirel etkileri, 6zellikle Ingiltere
ve Irlanda'da yapilan baz1 el yazmalari, tastan kilise ve ¢an kuleleri gibi yapilarin
mimarisinde goriilebilir. Bu yapilar, yerli zanaatkarlarin kullanildig1 aga¢ yapilarina
benzetilir ve Iskandinav sanatinin basarili 6rnekleri olarak kabul edilir. Iskandinav
sanat1, Avrupa'nin sanat tarihinde 6nemli bir yere sahip olmus ve kendine 6zgii tarziyla
sanat diinyasina katki saglamistir. Iskandinav toplumlarmin giizellik duygusundan
yoksun olmadig1 ve kendilerine 6zgii bir sanat anlayisina sahip olduklari da bu sanatin

ortaya ¢ikisinda dnemli bir faktordiir.

3.1.Marten Eskil Winge

Resim 16. Ragnar Lodbrog Krakayla Tamisir (National Museum Stockholm
Arsiv, Ocak, 2023)
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Marten Eskil Winge'nin "Ragnar Lodbrog meets Kraka" adl1 eseri, yagl boya
teknigi ile yapilmis ve 1861 yilinda tamamlanmistir. Eser, Isve¢ Ulusal Miizesi'nde
sergilenmektedir. Eserde, Iskandinav mitolojisinin {inlii karakterlerinden Ragnar
Lodbrog ve Kraka tasvir edilmistir. Ragnar Lodbrog, tarihsel ger¢ekligi tam olarak
kanitlanamayan bir Iskandinav kahramamidir. Efsanelere gore, o bir savasc1, korsan ve
kralliktan kovulmus bir liderdi. Kraka ise, bir diger efsanevi karakterdir ve Ragnar
Lodbrog'un ikinci ya da {igiincii esi olarak bilinir. Eserde, Ragnar Lodbrog ve
Kraka'nin arasinda romantik bir bag oldugu ima edilir. Winge, eserde Ragnar
Lodbrog'u savas kiyafetleriyle ve migferiyle tasvir etmistir. Kraka balik¢1 api
goriinlimlii bir giysiyle ayakta durmaktadir. Eserde, Kraka, Ragnar Lodbrog'un
onlinde durarak ona bakarken, Ragnar da ona giiliimseyerek yanit verir. Eserdeki
detaylar, figiirlerin ¢izimi ve renkler, Winge'nin teknik ac¢idan yetkinligini
yansitmaktadir. Winge, figiirlerin anatomisine ve kiyafetlerine dikkat ederek, detayli
bir sekilde resmetmistir. Eserde 7 figiir ve bir de hayvan figiirii ele alinmistir. Renkler
de canli ve parlak tonlar kullanilarak Kraka'nin sar1 saglarini vurgulamak i¢in etkili bir
sekilde kullanilmistir. Kraka'nin yaninda resmedilen hayvanm Iskandinav
mitolojisinde bir kurt oldugu diisiiniiliir. Kurtlar, iskandinav mitolojisinde énemli bir
rol oynarlar ve genellikle savas, 6liim, kahramanlik ve kaderle iliskilendirilirler. Bu
kurt, genellikle Skoll veya Hati olarak bilinen iki kurttan biri oldugu diistintilmektedir.
Skoll ve Hati, glines ve ay1 avlamak i¢in gorevlendirilmis kurtlardir. Skoll, giinesi
takip ederken, Hati ise ay1 takip eder. Iskandinav mitolojisine gére, Ragnarok olarak
bilinen kiyamet zamaninda, Skoll ve Hati giinesi ve ay1 yutarak diinyay1 karanlhiga
gommektedir. Belki de burada gece ve glindiize bir gonderme yapilmaktadir. Mekanin
bir gemi oldugu algilanmakta. Viking ve Iskandinav toplumlarinda denizcilik oldukca
onemli oldugu icin mekanin boyle secilmis olmasi akis igerisinde olmasini
saglamaktadir. Ayrica, manzaradaki detaylar ve perspektif, Iskandinav dogasin1 dogru
bir sekilde yansitmaktadir. Iskandinav mitolojisi ve tarihi tutkunlari arasinda hala
popiiler bir eser olarak kabul edilmektedir. Winge, eserdeki detaylara dikkat etmistir.
Ornegin, figiirlerin kiyafetlerindeki renk segimleri, Iskandinav kiiltiiriindeki sembolik
anlamlara isaret etmektedir. Kraka'nin saglari, Iskandinav kadinlarinin giizelliginin

semboludiir.
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Resim 17. Loke ve Sigyn 1863 ( National Museum Stockholm Arsiv, Ocak,
2023)

Marten Eskil Winge" tarafindan yapilan "Loke och Sigyn" adli eser,
Iskandinav mitolojisi ve destanlarina dayanan bir konuya sahiptir. Eser, iskandinav
mitolojisinde dnemli bir karakter olan Loke ve onun esi Sigyn'in hikayesini anlatr.
Loke, Iskandinav mitolojisinde tanrilar ve devler arasinda bir koprii gorevi gdren bir
karakterdir. Ancak, Loke ayn1 zamanda hilekarlik, entrika ve diizenbazlik gibi negatif
ozellikleriyle de taninir. Loke ¢ok yakisikli. O, Asgard'in tiim sakinlerinin en incesi ve
en kurnazidir, ikna edicidir, sevimlidir ve uzaktir. Icinde ¢ok fazla 6fke, cok fazla
kiskanclik barindirir. Loki, Laufey'nin ogludur. Babasi bir dev olan Farbauti oldugu
sOyleniyordu; ad1 “tehlikeli darbeler vuran” anlamina geliyor ve Farbauti de adi1 kadar
tehlikeliydi. Loki gokyiiziinde ucan ayakkabilarla yiiriir ve seklini diger insanlara
benzeyecek sekilde degistirebilir veya hayvan formuna doniisebilir ancak asil silahi
zihnidir. O, herhangi bir tanr1 veya devden daha kurnazdir. Odin bile Loki kadar
kurnaz degildir. Loki, Odin'in kan kardesidir. Diger tanrilar Loki'nin Asgard'a ne
zaman geldigini ya da nasil geldigini bilmiyorlar. O Thor'un arkadasi ve Thor'un
ihanetgisidir. Tanrilar tarafindan tolere edilir, belki de onlarin planlart onlar1 belaya
soktuklari siklikta kurtardigi i¢in. Loki diinyay1 daha ilging ama daha az giivenli hale
getiriyor. O canavarlarin babasi, sikintilarin yazari, sinsi tanridir. Loki ¢ok iger ve
icerken sozlerini, diislincelerini veya eylemlerini koruyamaz. Loki ve ¢ocuklar1 her
seyin sonu olan Ragnarok'un yaninda olacaklar ve Asgard tanrilarimin yaninda

savasmayacaklar.
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(Gaiman,2017)

Loke'nin esi Sigyn ise sadik bir estir ve Loke'nin en biiyiik destekcilerinden
biridir. Eser, Loke ve Sigyn'in birlikte tasvir edildigi bir sahneyi gosterir. Loke,
zincirlere bagli olarak tasvir edilirken, Sigyn ise ona destek olmak i¢in yaninda durur.
Eserde, Loke'nin yliz ifadesi, hiiziinlii ve mahkumiyetle doludur, Sigyn ise sevgi ve
iizlintli dolu bir ifadeyle Loke'ye bakar. Loki, zehirli bir yilanin kivrildig: kesilmis bir
agacin altinda ciplak ve zincirlenmis halde yatiyor. Efsaneye gore yilanin zehrini
giimiis bir kapta toplayan Loki'nin karis1 Sigyn'dir. Loki'nin kotii davranislarina
ragmen Sigyn ona sadik kaldi. Yiiziine damlamasin diye y1lanin zehirini yakalar. Yilan
zehiri, Loki'nin kotiiligii icin bir cezaydi. Loki zincirlerini kopardi ve birkag damla
zehir ona ¢arptiginda tiim diinya sarsildi. Marten Eskil Winge'nin "Loke ve Sigyn"
adli eseri, bu mitolojik hikayeyi resimsel olarak tasvir etmektedir. Resimde Loke'nin
caresizligi ve Sigyn'in sadakati vurgulanirken, zehirli yilan ve glimiis kap gibi
sembolik unsurlarin da kullanildig1 anlasiliyor. Tablonun genel atmosferi, hiiziin, ac1
ve baglilik hissiyati ile yiikliidiir. Renk paleti, daha koyu tonlar ve goélgelerle birlikte
resmin dramatik bir etki yaratmasina yardimei olur. Kompozisyon, Loke ve Sigyn'in
birbirlerine yakinligina odaklanirken, zehirli yi1lanin varlig1 ve
Loke'nin caresizligi ile kontrast olusturur. Bu resim, Iskandinav mitolojisindeki Loke
ve Sigyn hikayesini sembolik bir sekilde yorumlamaktadir. Loke'nin cezasi ve
Sigyn'in fedakarligi, insan dogasinin karmagikligini ve sevdiklerimiz igin
gosterdigimiz bagliligi temsil eder. Ayn1 zamanda, resimdeki sembolik unsurlar,
Loke'nin kotiiligli ve diinyaya olan etkilerini anlatirken, Sigyn'in cesareti ve
sevgisiyle dengeleyici bir rol oynar. Genel olarak, Marten Eskil Winge'nin "Loke ve
Sigyn" adl1 eseri, sanatsal betimlemesi ve sembolik anlatimiyla, iskandinav mitolojisi
ve insan dogasi iizerine derinlikli bir yorumlama sunar. Eserin teknik acidan basarili
oldugu sdylenebilir. Winge, detayli bir ¢aligma yapmis ve figiirleri titizlikle tasvir
etmistir. Ayrica, renk kullanimi da oldukga etkileyicidir. Loke ve Sigyn'in hikayesi,
Iskandinav mitolojisi ve destanlarma olan ilgiyi yansitmaktadir. Bu ilgi, Iskandinav
kiiltiirtine olan ilginin arttigt bir dénemde gerceklesmistir. Winge de bu ilgiyi
eserlerinde yansitmis ve Iskandinav mitolojisi ve destanlarma dayali birgok eser

tiretmistir. Marten Eskil Winge'nin "Loke och Sigyn" eseri, 1863 yilinda yapilmustir.
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Eser, yagli boya teknigi ile tuvale resmedilmistir. Boyutu 90 x 114 cm olan eser, Isvec
Ulusal Miizesi'nde sergilenmektedir. Ayrica, Loke ve Sigyn'in hikayesi gibi
Iskandinav mitolojisindeki destanlar, eserleri aracilifiyla genis kitlelere ulasmis ve

Iskandinav kiiltiiriine olan ilgiyi artirmustir.

Resim 18. Kraka 1862 (National Museum Stockholm Arsiv, Ocak, 2023)

Marten Eskil'in "Kraka" adl1 eseri, Iskandinav mitolojisinde yer alan Kraka
karakterini resmetmektedir. Eserin konusu, Kraka'min kral Ragnar ile tanismasi
sirasinda yaptig1 zorlu testi basariyla gecmesidir. Kral Ragnar, Kraka'y1 ilk kez
gorecegi zaman onu bir teste tabi tutar. Kraka'nin ne giyinik ne de ¢iplak, ne a¢ ne de
tok ne yalniz ne de bir arkadasla olacak sekilde goriinmesini istemistir. Kraka bu testi
bir ag filesi i¢inde bir kopek esliginde giyinik bir sekilde gecer ve efsaneye gore
agzinda bir sogan bulundurur. Ancak Marten Eskil'in resminde, Kraka'nin sogan1 yere
diismiis bir sekilde gosterilmistir. Sanat¢inin ¢ocuklugundan beri Iskandinav
mitolojisine olan ilgisinden esinlenerek yarattigi bu eser, Kraka'nin zekasi ve
cesaretiyle bilinen karakterini tasvir etmektedir. Eser, Iskandinav mitolojisi ve
edebiyatina olan ilgi nedeniyle 6nemli bir yere sahiptir. Cizimde arkada Ragnar
Lodbrok ‘un gemisi goriinmektedir. Aslog adiyla da anilan bilge Kraka, file aglarim
giyerek ve yaninda bir kopekle gorevi ¢ozer. Kayaliklar iizerinde kirmizi bir kumasin
iizerinde oturmus halde bulunan Aslég kogegiyle denize bakmaktadir. Kraka
karakterinin yaninda bulunan hayvan figiirli kaynaktan kaynaga farklilik gostererek
kopek ya da kurt olarak ele alinmistir. Arkada bir erkek ve bir kadin figiirii goériiyoruz.

Iskandinavya’nin dogasim acikca gordiigiimiiz resim bize kasvetli bir hava
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yansitmaktadir. Iskandinav ve Viking mitolojisinde saclarin &nemi hem hikayelerinde
hem resimlerinde acik¢a anlatilmistir. Bu resimde de figiiriin saclari detayla
islenmistir. Kraka'nin ag filesi icinde ve kopek esliginde olmasi, hikayenin zorlu
testini temsil etmektedir.

Ayrica, yere diismiis olan sogan, Kraka'min basari ve cesaretini vurgulayan bir
semboldiir.

Resim 19. Thor's Fight with the Giants 1872 (National Museum Arsiv,
Ocak, 2022)

Thor'un Devlerle Déviisii Isvegce adiyla Tors strid med jéttarna , Marten Eskil
Winge'in 1872 tarihli bir tablosudur. Iskandinav tanris1 Thor'u jotnar'a kars1 bir savasta
tasvir ediyor. Sarisin bir Thor gorliyoruz. Gok giiriiltiisii tanrisi, Tanngrisnir ve
Tanngnjostr kegilerinin ¢ektigi arabasina biniyor, Megingjord kemerini takiyor ve
¢ekici Mjolnir'i salliyor. Cekicinden ¢ikan simgekleri ve 151k hiizmelerini goriiyoruz.
Figiirler ignudi dedigimiz teknikle c¢izilmis. Figiirler kasli resmedilmis. Thor’un
iizerine bulundugu araba ahsaptan yapilmis. Thor’un kirmizi bir giysisi var ayrica
tiylii bir pelerini oldugunu goriiyoruz. Thor figiirlerden birinin basindan tutarak
ayagiyla koluna bastyor bu sirada cekicini yukari dogru salliyor. Onde duran
figiirlerden biri bir kayay1 tutuyor. Bagka bir figiiriin arabay1 ¢ektigini goriiyoruz.

Figiirlerin yiliziinden ve ortamin kasvetinden bir savag ortaminda olduklarini
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anlayabiliyoruz. Tablonun arka planinda, karanlik bir gokytizii ve sisli bir atmosfer yer
alir. Bu detaylar, savasin zorlugunu ve tehlikeli dogasini vurgulamak icin kullanilir.
Ayrica, bu atmosfer ve arka plan, tablonun Iskandinav mitolojisi ve karanlik,
korkutucu dogasi ile uyumlu bir sekilde tasarlanmistir. Tablo, kahramanlik, gili¢ ve
miicadele temalarimi islerken ayn1 zamanda Iskandinav mitolojisiyle ilgili 5nemli bir
hikayeyi anlatmaktadir. Tabloda sol tarafta yer alan devler, cogunlukla ¢iplak olarak
tasvir edilir. Bazilar1 Mjolnir'den kagmaya calisirken bazilari yere diismiis gibi
goriiniir. Baz1 devler de ¢ekicle vurulmus gibi kanli yaralar tasirlar. Bu figiirlerin
tasviri, devlerin Ttrkiitiicii ve tehlikeli olduklarim1i vurgulamak ig¢in yapilmistir.
Figiirlerin ifadeleri tiyatral. Yagmurdan &nce ortaya c¢ikan bir hava hakim. Iskandinav
Mitolojisine gore gok giiriiltiisii ve simsek, Asir tanrisi Thor 6fkelendiginde meydana
gelir. Bu dev 1rkina kars1 miicadelesinde, ¢cekici Mjollnir'i sallar ve giiciinii artiran gii¢
kemeri Megingjord'ii ceker. Psikolojik olarak Thor, kara kara diisiinen Odin'e kiyasla
oldukga basittir. Esas olarak ciftciler ve koleler ona tapar. Marten Eskil Winge'in
yorumunda Thor giiclii, sarigin, kararli ve korkusuz. Tablo, mitolojik bir hikayenin
canlandirmasidir. Iskandinav mitolojisinde, Thor'un devlerle olan savasi, tanrilarin
diinyasmnin giivenligi icin verdigi bir miicadele olarak anlatilir. Bu miicadele,
kahramanlik, giic ve miicadele gibi temalar1 islerken aym zamanda Iskandinav
mitolojisine ait dnemli bir hikayeyi anlatir. Tabloda, ressam Winge, kirmizi, sar1, yesil
ve kahverengi gibi sicak renkler kullanir. Bu renkler, savasin siddeti ve tehlikesini
yansitmak i¢in secilmistir. Bu renkler, tablonun duygusal yogunlugunu arttirirken ayni
zamanda devlerin {irkiitiici dogasmi da wvurgular. Tablo ilk kez 1872'de
Nationalmuseum'da gésterildiginde, Iskandinav mitolojisi ve tanrilarin biiyiik ilgi
gordiigii bir zamanda ¢ok iyi karsilandi. Winge, 1870'lerde Aesir tanrilarini resmeden
bircok Iskandinav ressamdan biriydi. Winge'in orijinal izleyicileri, tabloyu iyinin
kotiiliikle savagmasinin genel bir tasviri olarak yorumladilar. Modern zamanlarda
Thor'un devlerle savasi, Milliyet¢i veya Fasist ideallerin bir ifadesi olarak algilandi.
Sar1 sagli Thor, koyu sacli devler tarafindan tehdit edilen Iskandinav idealinin
savunucusu olarak goriilmiistiir. Thor'un gii¢ kemerindeki gamali hag, tablonun ¢esitli
asir1 sagci gruplar arasinda popiiler olmasina siiphesiz yardimei olmustur. Winge ve
cagdaglar i¢in gamali hag, mimari dekorasyonda ve ¢esitli logolarda goriinen giines

icin eski bir dekoratif semboldii. Thor'un devlerle olan savasi, Norse mitolojisinde
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onemli bir yer tutan bir hikayedir. Tablo, tuval {izeri yagli boya kullanilarak yapilmis

Stockholm'deki National Museum'a aittir.

Resim 20. Olav Trygvason and Sigrid Storriada ( National Museum
Stockholm Arsiv, Aralik, 2022)

Tablodaki sahne, Isvecli sanat¢1 Marten Winge tarafindan yeniden yaratilan bir
efsaneyi temsil etmektedir. Efsaneye gore, Olaf Tryggvason adinda bir Norveg Krali,
Isvecli soylu bir kadin olan Sigrid Storrada'ya evlenme teklif etmek istemistir. Olaf
Tryggvason, Viking lideri olarak {in kazanmis ve Ingiltere'ye baskin diizenlemis bir
siyasi siirgiin olarak Norve¢'e donmiistiir. Norveg'e dondiiglinde, Trondheim'dan Jarl
Hékon Sigurdsson'un giiciinii elinden almis ve Norveg'in dnde gelen lideri olmustur.
Olaf Tryggvason, yeni kraliyet statiisline uygun bir kralige aramaya baglamstir. Sigrid
Storrada, Isvegli bir soylu kadin olarak, zenginlik, toprak ve siyasi niifuz agisindan
cazip bir adaydir. Olaf Tryggvason, Sigrid Storrdda'ya hediyeler gondermis, onu
ziyaret etmis ve nisan anlagsmasi miizakerelerine baglamistir. Ancak iliskileri iyi
gitmemistir. Olaf'in Sigrid'e gonderdigi altin yiliziiglin sahte oldugu ortaya ¢ikmustir.
Bu olayin ardindan, ikili arasindaki iliskiler daha da bozulmus ve catigmalara yol

acmustir. Bir sonraki goriismelerinde, Olaf Tryggvason, Sigrid Storrdda'nin Hristiyan
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inancina geg¢mesini talep etmistir. Ancak Sigrid, kendi inancindan vazgecmek
istemedigini belirtmistir. Bu durum, Olaf'in 6fkesine neden olmus ve Sigrid'e hakaret
etmistir. Sigrid, intikam almak amaciyla gii¢lii Danimarka Krali Sweyn Forkbeard'in
karis1 olmug ve Olaf Tryggvason'a karsi bir koalisyona katilmistir. Sonug olarak, bu
hikaye, Olaf Tryggvason'un Sigrid Storrdda ile olan iliskisi ve onunla yasadigi
catigmalar1 anlatir. Hikayenin sonunda Olaf Tryggvason, Svold Savasi'nda bu

koalisyon giicii tarafindan oldiiriilmiistiir.

Bu hikaye, Orta Cag folklorundan ve destan hikaye anlatimindan esinlenerek Marten
Winge tarafindan resmedilen tabloda da canlandirilmistir. Tabloda, Olaf Tryggvason
ve Sigrid Storrada arasindaki gergin ani tasvir etmektedir. Hikayenin son gergin
sahnesi canli ve dramatik bir sekilde tasvir edilmistir. Kral Olaf, elinde Sigrid'e
vurdugu eldiveni tasiyarak odadan disar1 firlarken gosterilir. Tablodaki detaylar,
hikayenin gerilimini ve ¢atismasini vurgular. Marten Winge'in sanatsal yorumuyla,
izleyicilere hikayenin duygusal yogunlugunu hissettirme amaci giidiilmiis olabilir.
Tablonun kompozisyonu incelendiginde, odak noktasinin Kral Olaf'in 6fke ve siddet
dolu tepkisi oldugu goriiliir. Kral Olaf'in sert bir sekilde eldiveniyle Sigrid'e vurmasi,
onun gili¢ gosterisi yapma ve kontroli ele alma c¢abasini temsil eder. Bu hareket,
Olaf'in kibirli ve hirshi karakterini yansitirken, ayn1 zamanda Sigrid'in ona kars1 direng
gbésterme ve onurunu koruma arzusunu da yansitir. Renklerin kullanimi dikkat
cekicidir. Tabloda daha ¢ok koyu ve somut renk tonlar1 goriiliirken, odak noktasi olan
Kral Olaf'in giysilerinde ve yiiziindeki ifadede kirmiz1 tonlar yogunlasir. Bu, 6fke,
siddet ve giic sembolii olarak kullanilan bir renk se¢imidir. Sigrid'in giysisi ise ayni
tonlarda tasvir edilmistir bu da onun kontrollii ve direncli karakterini yansitir.
Tablonun atmosferi, gerilim ve c¢atisma iizerine kuruludur. Izleyiciye, hikayenin
onemli bir donlim noktasin1 ve karakterler arasindaki giic miicadelesini aktarir. Marten
Winge'in resimdeki detaylara ve karakterlerin ifadelerine verdigi dnem, hikayenin

duygusal ve psikolojik boyutunu vurgulamaya yardimci olur.
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Resim 21. Samso6 Savasi'ndan Sonra Orvar Odd'dan Ayrilan Hjalmar
(National Museum Stockholm Arsiv, Arahk, 2022)

"Hjalmar Parting from Orvar Odd after the Fight on Sams6" (Samso
Savasi'ndan Sonra Orvar Odd'dan Ayrilan Hjalmar), Isvegli ressam Marten Eskil
Winge tarafindan 1866 yilinda yapilan bir tablodur. Bu tablo, Iskandinav
mitolojisindeki kahramanlik hikayelerinden birini konu almaktadir. Hikaye, iki
Iskandinav kahramani Hjalmar ve Orvar Odd arasindaki dostlugu ve savas sonrasi
ayriliklarin1 anlatir. Samso Savasi, Hjalmar ve Orvar Odd'un liderlik ettigi bir grup
Viking'in, Isve¢ hiikiimdar1 Eadgils'in hizmetindeki diismanlara kars1 savastig1 bir
savastir. Tabloda, savas sonrast Hjalmar ve Orvar Odd'un birbirlerine veda ettigi bir
an tasvir edilir. Hjalmar, sag elini havaya kaldirarak dostluk ve zaferin sembolii olan
bir selam verirken, Orvar Odd yaninda durur ve ona bakar. Arkada ise savasin izleri
goriilebilir. Bu tablo, Iskandinav mitolojisine ve Viking kiiltiiriine atifta bulunan bir
sahneyi resmederek kahramanlik, dostluk ve savasin sonuglari gibi temalari
yansitmaktadir. Marten Eskil Winge, tarih ve mitoloji konularina ilgi duyan bir ressam
olarak, bu tabloda da bu temalara odaklanmistir. Iskandinav mitolojisi ve Viking
savaslarina atifta bulunan bu sahne detayli bir kompozisyon ve figiirlerin dramatik
bir sekilde tasvir edilmesiyle bilinir. Sanat¢1 eserinde, figiirlerin ifadeleri ve beden
dilleriyle duygusal bir anlatim yakalamistir. iskandinav dogasini gérebildigimiz bu
eserde daglik ve deniz kenarinda bir alanda olduklarin1 goriiyoruz. Arkada bir gemi

goriilmekte Viking gemilerinden biri oldugunu diisiinebiliriz. Yeryiizii ve gokyiizii
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arasindaki renklerle konstrast etki yaratilmis. Etrafa yayilmis savas malzemeleri
olaymn heniliz yasandigi algisim1 vermekte. Kiyafetleri ise donemin etkisini

gostermektedir

3.2. Nils Blommer

Resim 22. Freja Kocasini Ariyor( National Museum Stockholm Arsiv,
Aralik, 2022)

Tam olarak kapsamli ve yonetici bir figlir olarak kalmis olan tek "ilahi" tanrigca
Freyja'dir. Babasi Njord ve erkek kardesi Freyr ile birlikte, Aesirler ile lider degisimi
yaptiklarinda Vanirleri temsil etmistir. Kocasinin ad1 Od'dur (kimi zaman Odin ile esit
sayilir) ve Freyja genellikle bir nedenle kendisini terk etmis olan bu kim oldugu belli
olmayan figiir igin aglarken tanimlanir. Freyja, Hiristiyanlik éncesi Iskandinavlar
tarafindan ask tanricasi olarak goriilmektedir ve mitlerde cinsel olarak cekici ve
iyilikleri konusunda comert olarak resmedilmistir. Tki kedi tarafindan siiriilen bir savas
arabasi ile savasa gitmistir ve edda siir Grimnismal onun Odin ile birlikte oliileri
boldiigiinii sdylemektedir: Oliilerin yaris1 Valhalla'ya, diger yaris1 da Freyja'nin

Folkvang'daki (Halk Arazisi) bahgesi Sessrumnir'e gitmistir.

Iki kedinin ¢ektigi vagonlarma binen elflerin eslik ettigi Freyja, ortadan
kaybolan kocasini arar. Freyja en ¢ok agk tanrigasi olarak bilinir. Elinde tuttugu ¢itanin
tizerinde runik bir yazit var. Olduk¢a ayrintili ve zengin bir kompozisyona sahiptir.
Ask ve dogurganlik tanrigast Freyja, araba tizerinde oturarak, iki kedinin ¢ektigi bir
araba ile elflerin esliginde yola ¢ikmustir. Etrafi saran mistik bir 1sikla birlikte,

resimdeki detaylar ve renklerin biitiinliigii ile birlikte, oldukca romantik bir atmosfer



68

yaratilmistir. Freyja'nin kendisi, kirmiz1 bir elbise giyerken, altin saglar1 ve narin yiiz
hatlari, Raphael'in Madonna'sin1 animsatan bir giizellikte tasvir edilmistir. Resimdeki
elfler, dogayla uyumlu kiyafetler ve rengarenk kanatlariyla temsil edilirler. Kedilerin

anatomisi ve hareketleri de oldukga gercekei bir sekilde resmedilmistir.

Resimdeki arabanin detaylar1 da oldukga dikkat ¢ekicidir. Araba, altin kaplama
detaylarla slislenmis bir tasarima sahiptir. Aracin 6n tarafindaki at nali desenleri ve
arabada yer alan Ogeler, Iskandinav mitolojisindeki sembolik anlamlar tasryan
motiflerdir. Arabanin bulutlarin iizerinde gittigi algis1 yaratilmistir. Figiiriin etrafinda
7 adet melek figiirii olarak yorumlayabilecegimiz kanatlar1 olan ¢ocuk figiirleri
bulunmakta. Figiirlerden biri Freyja’nin kolundan tutmus digeri arabanin iplerini
tutmakta. EIf arabasi, dogaiistii ve gizemli varliklar olan elflerin mitolojik 6gesini
temsil edebilir. Elf, dogayla ve biiyiiyle baglantili bir varlik olarak kabul edilir ve bu
resimdeki elf arabasi bu baglantiy1 vurgulayabilir. Ayrica, elfler genellikle giizellik,
biiyli ve gizemle iliskilendirilir, bu nedenle arabalari, resmin giizellik ve biiyiisiinii
vurgulayabilir. ki kedinin arabay1 cekmesi, mitolojik veya masals1 bir unsuru temsil
eder. Kediler, cesitli kiiltiirlerde farkli anlamlara sahip olabilir. Ornegin, iskandinav
mitolojisinde, kedilerin bilgelik ve biiyii ile iliskili oldugu diisiiniiliir. Iki kedinin
varlig1, resmin gizemli ve biiyiilii atmosferini giiglendirebilir ve bir denge veya uyum
sembolii olabilir. Tuval iizerine yagli boya teknigiyle yapilmis ve 133x197cm

Olciilerindedir.

Resim 23. Idun ve Brage ( National Museum Stockholm Arsiv, Aralik, 2022)
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Nils Blommér'in en iyi bilinen eserleri Iskandinav mitolojisi ve folkloruna
dayanmaktadir. Bu resim, iki Iskandinav tanrisim nitelikleriyle tasvir ediyor. Idun,
Iskandinav tanrilar1 arasinda baharm veya gencglesmenin tanricasidir. O her zaman
tanrilara sonsuz genglik veren elmalarla donatilmigtir. Kocas1 Brage, siir tanrisi ,
belagat ve skalds koruyucusudur. Brage, runeler kazimist1 ve sanatgilarin en sevdigi
tanriydi, Valhalla ve skaldar'da bal likorii borusunu bosaltti. Uzun sagh ve sakalli yaslt
bir adam olarak temsil edilir ve parmaklarinin bu tiir sihirli tinilar1 ¢ekebilecegi altin
arp tutar. Tabloda, merkezi bir kompozisyon yer alir. Idun, zarif bir sekilde dururken
elinde bir sepet tutmaktadir. Sepette, altin elmalar bulunur. Idun'un elmalari, tanrilar
ve tanrigalarin gencliklerini ve dliimsiizliiklerini korumalarina yardimer olan biiytili
meyvelerdir. Brage ise Idun'un yaninda dururken ona sefkatle bakmaktadir. Bilgelik
ve siir tanrist olarak, Brage'in gozleri iginde bir hikaye anlatma ve anlama ifadesi
vardir. Resimde, Idun ve Brage arasinda bir sevgi ve uyum hissi yaratilir. Renk paleti,
pastel tonlar1 ve yumusak gegcisleri igerir. Bu renkler, mitolojik bir atmosfer
olustururken resmin sakin ve huzurlu bir hissiyatta olmasin1 da saglar. Detaylar ve
figiirlerin zarif cizgileri, Blommér'in ustaligin1 ve mitolojik hikayeyi anlatma
yetenegini yansitir. "Idun and Brage" tablosu, Iskandinav mitolojisinin énemli
figtirlerini bir araya getirerek, giizellik, genclik, bilgelik ve siiri temsil eder. Sanatginin
detaylara ve duygusal ifadelere verdigi 6zen, tablonun etkileyici bir anlatim giiciine
sahip olmasini saglar. Idun ve Brage'nin figiirleri arasindaki sevgi ve uyum hissi,
resmin genel atmosferini olusturur. Brage'in gozlerinde hikaye anlatma ve anlama
ifadesi vardir, bu da onun bilgelik ve siir tanrisi olarak roliinii vurgular. Tablonun temel
amaci, Iskandinav mitolojisinin onemli figiirlerini bir araya getirerek giizellik,
genclik, bilgelik ve siiri temsil etmektir. Idun'un elmalarinin ¢alinmas: hikayesi,
Iskandinav mitolojisinde &nemli bir olaydir ve bu eserde anlatilmaktadir. Bu eser, Nils
Blommérn Iskandinav mitolojisi ve folkloruna dayanan en iyi bilinen
calismalarindan biridir. Resimsel olarak giizellik, mitoloji, genglik ve Oliimsiizliik
konularin1 yansitan bir kompozisyona sahiptir. Idun'un zarif durusu ve elindeki
sepetiyle genglik ve yasamin sembolii oldugu vurgulanirken, Brage'in bilgelik ve siirle

iliskilendirilen figiirliyle sanat ve entelektiiel giiclin sembolii temsil edilir.



70

Elmalarin ¢alindig1 hikaye ise Iskandinav mitolojisinde yer alan &nemli bir
olaydir. Idun'un ¢alman elmalarmnin hikayesi: idun, Asgard'da, tanrilarin diyar1 olan
Odin ve diger tanrilarla birlikte yasayan genclik ve Sliimsiizliik tanrigasidir. Idun'un
0zel bir gorevi vardir: biiyiilii elmalar yetistirmek ve saklamaktir. Bu elmalar,
tanrilarin  gencliklerini ve Oliimsiizliiklerini korumalarina yardimci olan giicli
meyvelerdir. Bir giin, tanr1 Loki kurnazhigiyla idun'un yanina gelir giivenilir bir
sekilde davranarak ona yaklasir. Loki, Idun'u 6zel elmalariyla birlikte Asgard'dan
uzaklasmaya ve baska bir yere gitmeye ikna eder. Idun, giivendigi Loki'nin sdzlerine
inanir ve elmalari alarak Loki ile birlikte Asgard'dan ayrilir. Ancak, Idun ve elmalari
Asgard'dan uzaklastiklarinda, tanr1 Loki gergek yiiziinii gosterir. Loki, ger¢ek amacint
aciklar ve Idun'un biiyiilii elmalarini ¢alar. Bu ¢alma eylemi, tanrilarin gengliklerinin
ve dliimsiizliiklerinin tehdit altna girmesine yol acar. Idun, elmalar1 geri almadan
Asgard'a donemez ve tanrilar hizla yaslanmaya baslar. Giigleri azalir, enerjileri tiikenir
ve yaslilik belirtileri gdstermeye baslarlar. Tanrilar, idun'un geri dénmesini ve elmalari
getirmesini beklerken, kendi Oliimlii dogalarimi hatirlamaya baglarlar. Sonunda,
tanrilar garesizlik icinde Idun'u ve elmalar1 geri getirmek i¢in ¢aba gosterirler. idun ise
tanrilarin yaslandigini gérmek ve onlara yardim etmek icin cesaretini toplar. Idun,
elmalarim 6ziinii geri getirebilmek i¢in Loki'yi kandirir ve onu ikna eder. Loki, Idun'u
ve elmalar1 Asgard'a geri gotiiriir ve tanrilar genclik ve dlimsiizliigiini geri kazanir.
Bu hikaye, idun'un degerli elmalarinin ¢alinmasi ve onlarm geri getirilmesi siirecini
anlatir. Elmalarin  calinmasi, tanrilarin  yashlik ve olimliiliik korkusunu
deneyimlemelerine ve sonunda onlar1 geri kazanmalarina yol acar. Idun'un énemi bu
olayla daha da vurgulanir ve tanrilar ona minnettarlik duyar. Bu hikaye, iskandinav
mitolojisinde genglik, 6liimsiizliik ve yaslanmanin dogasini anlatan bir alegori olarak
kabul edilir. Elmalarin ¢alinmasi, tanrilarin yaslanmasint ve dliimliiliklerini
hatirlamalari1 saglar. Idun'un rolii, genglik ve &liimsiizliigiin sembolii olarak
tanrilarin yeniden giiclenmesine yardimci olur. Ayn1 zamanda, hikaye ahlaki bir mesaj
da igerir. Idun'un saf ve giiven duyan dogasi, onun k&tii niyetli biri tarafindan

kandirilmasina yol acar.



71

Resim 24. Heimdall, Brisingamen'1 Freyja'ya Geri Verir (National Museum
Stockholm, Ocak, 2023)
"Heimdall, Brisingamen'1 Freyja'ya Geri Verir" adli resim, Nils Blommér
tarafindan 1846 yilinda yapilmis bir eserdir. Resim, Iskandinav mitolojisine dayanan

bir olay1 tasvir etmektedir.

Tabloda, odak noktasi olan Freyja, Iskandinav mitolojisindeki énemli bir
tanrica olarak temsil edilmektedir. Freyja'nin kolyesi olan Brisingamen, degerli ve
giiclii bir nesnedir. Ancak, hikayeye gore tanr1 Loki tarafindan ¢alinmistir. Resimde,
Freyja'nin iizgiin ve endigeli bir ifadeyle durdugu goriilmektedir. Freyja'nin yaninda
duran tanr1 Heimdall, Gokkusag1r Kopriisii Bifrost'un koruyucusudur ve Freyja'nin
yardim ¢agrisina cevap vermistir. Heimdall, gii¢lii ve kararli bir durus sergileyerek
Brisingamen'1 geri almak icin Loki ile savasmistir. Tabloda, Freyja'nin kolyesini geri
almasini1 temsil eden bir an vurgulanmistir. Freyjanin yiiziinde hafif bir umut ve
rahatlama ifadesi vardir, ¢linkii Heimdall kolyeyi geri getirmistir. Bu an, Freyja'nin
degerli esyasini geri kazanmasi ve ona olan bagliliginin sembolik bir gdstergesidir.
Resmin genel atmosferi, romantik ve mitolojik bir his uyandirir. Renk paleti, pastel
tonlar1 ve aydinlik bir ay 15181yla birlesirken, tabloya bir sisli ve mistik bir atmosfer
katar. Detayli ¢izimler ve figiirlerin zarif duruslari, Nils Jakob Blommér, iskandinav
mitolojisi ve folkloruna dayanan eserleriyle taninan bir sanat¢idir. "Heimdall,

Brisingamen't Freyja'ya Geri Verir" adli resmi, mitolojik hikayeyi gorsel bir sekilde
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canlandirmaktadir. Nils Jakob Blommér'in en iyi bilinen eserleri Iskandinav mitolojisi
ve folkloruna dayanmaktadir. Bu resimle Isve¢ Kraliyet Sanat Akademisi'nin 1846

odilini kazandi.

Resim 25. Su Perisi ve Agir'in Kizlar1 (National Museum Stockholm,
Ocak, 2023)

Nils Blommér, deniz tanris1 Aegir'in kizlarmin arp c¢alan Su Perisi'ni
cevreleyen dalgalarda yiizdiigli mehtapli bir geceyi canlandirdi. Aegir, Ran ile evliydi
ve farkli dalgalar i¢in adlandirilmis dokuz kiz1 vardi. Arka planda Stegeborg Kalesi'nin
kalintilar1 (Séderkdping'e yakindir). Ay 15181, harabeler ve folklordan ve Iskandinav
mitolojisinden 6diing alinan figiirler, tabloyu romantik ¢agda Kuzey Avrupa sanatinin
cok tipik bir temsilcisi yapryor. Nils Blommér'in tablosu, deniz tanris1 Aegir'in
kizlarim1 temsil eden Su Perileri'nin arp ¢alarken mehtapli bir gece iizerindeki
goriintiisiinii canlandirmaktadir. Aegir, Iskandinav mitolojisinde nemli bir deniz
tanrisidir ve esi Ran ile birlikte denizlerin hiikiimdari olarak bilinir. Ay 15181 altinda,
kalmtilar ve cevresindeki manzara mistik bir atmosfer yaratirken, Iskandinav
mitolojisinden ve halk hikayelerinden esinlenen figiirler tabloya anlatisal bir 6ge
katmaktadir. Su Perileri, denizlerin ve suyun disil temsilleri olarak kabul edilir.
Tabloda, arp calarak yiizen Su Perisi, giizellikleri ve miizikleriyle suyun biiyiileyici
giiciinii yansitmaktadir. Arp semboliiniin Iskandinav ve Viking konulu eserlerde sikca
kullanildigin1 gérmekteyiz. Resimden ve anlatidan anlatiya degisiklik géstermesinin

yaninda burada arp semboliiniin huzur ve uyum olarak kullanildig1 diistinliilmektedir.
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Efsanelerde, arpin melodisiyle insanlar1 sakinlestirebilecek ve uyumlu bir ortam
yaratabilecek gilicii olduguna inanmilir. Arp, zorluklarla basa ¢ikmada ve barist
saglamada onemli bir rol oynar. Mehtapli gece, tabloya romantik ve gizemli bir
atmosfer katarak Kuzey Avrupa sanatinin o donemdeki tipik temalarindan birini
yansitmaktadir. Nils Blommér'm bu tablosu, Iskandinav mitolojisinin ve doganin
biiylisiinli bir araya getiren bir sanat eseri olarak nitelendirilebilir. Tablo, izleyiciye
mitolojik diinyaya adeta bir pencere agarak, mistik ve biiyiilii bir atmosferin igine

cekiyor. Tuval {izerine yagliboya teknigi kullanilarak 114x147 cm olgiilerindedir.

Resim 26. Heimdal and Freja (National Museum Stockholm, Haziran,
2023)

"Heimdall and Freyja" adli eser, Isvecli ressam Nils Blommér tarafindan
yapilmis bir tabloyu ifade ediyor. "Heimdall and Freyja" tablosu, Iskandinav
mitolojisinde 6nemli bir yer tutan tanrilar Heimdall ve Freyja'yr konu almaktadir.
Heimdall, Iskandinav mitolojisindeki Asgard tanrilarindan biridir. Gozetleme ve
koruma tanris1 olarak bilinir. Heimdall, Bifrost ad1 verilen efsanevi gok kopriisiiniin
bekgisidir ve Ragnardok (kiyamet) sirasinda bir korna calacak ve tanrilarin
diismanlarin1 uyaracaktir. Freyja ise Iskandinav mitolojisindeki en &nemli
tanricalardan biridir. Ask, giizellik, bereket ve savasin tanricasi olarak kabul edilir.
Freyja, cekici ve etkileyici bir goriinlime sahip olan bir tanrigadir. Ayn1 zamanda
savag¢l ruha sahiptir ve Valkyrie olarak da bilinir. Nils Blommér'in tablosunda,

Heimdall ve Freyja yan yana durmaktadir. Blommér, detayli bir sekilde figiirlerin yiiz
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ifadelerini, kostlimlerini ve atmosferi resmetmistir. Sanat¢i, romantik bir tarzda
calismis ve mitolojik karakterleri idealize etmistir. Bu tabloda, Iskandinav
mitolojisinin gli¢lii tanr1 ve tanrigalarini resimsel olarak yansitirken ayni zamanda

estetik ve duygusal bir deneyim sunmaya ¢aligmistir.

Nils Blommér, "Heimdal och Freja. Skiss" adli eseri yapmistir. Bu ¢alisma,
Stockholm'deki Konstakademien'deki bir yarisma i¢in hazirlanan bir taslagi temsil
etmektedir. Yarigsma, 0grencilerin belirlenmis bir konuyu resmettikleri ve ardindan
ogretim kadrosunun degerlendirdigi bir etkinlikti. Nils Blommér'in "Heimdal och
Freja. Skiss" adli eserinin, iskandinav mitolojisi ve tanrilarma olan ilgisi ve bu konuya
sanatsal bir yaklagimi yansittigi sdylenebilir. Ayrica, yarigmaya katildigir ve diger
sanatcilarla birlikte sergilendigi i¢in doneminde Onemli bir yer tuttugunu
sOyleyebiliriz. Heimdall, Brisingamen't Freyja'ya Geri Verir adl1 eserin taslagi olarak

gecmektedir bazi kaynaklarda.

TR T

Resim 27. Fairies of the Meadow (National Museum Stockholm, Haziran,
2023)

"Fairies of the Meadow", cimenlikteki perileri tasvir eden bir resimdir.
Blommér, mitolojik ve fantastik unsurlar1 resimlerinde siklikla kullanmistir ve bu
eserde de bu tarzi yansitmaktadir. Periler, mitolojik varliklar olarak dogayla
baglantilidir ve doga giizellikleriyle iliskilendirilirler. Blommér, bu eserde perileri

cimenligin giizelligiyle birlestirerek doganin biiyiisiinii ve mistisizmi yakalamaya
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caligmistir. Eserdeki renkler ve kompozisyon, resmin masals1 bir atmosfer
yaratmasina yardimci olur. Blommér, detaylara 6zen gostererek ¢imenligin zengin
bitki ortiisiinii ve perilerin zarif figiirlerini canlandirmistir. Sanatginin tarzi, romantik
etkiler tagirken ayn1 zamanda natiiralist bir yaklasim sergilemektedir. "Fairies of the
Meadow", Blommér'in doga ve mitoloji temalarini bir araya getirdigi bir 6rnektir.
Sanat¢inin duygusal ve romantik bir estetik anlayis1 vardir ve bu eserde doga ve hayal
giicli arasindaki iliskiyi vurgulamaktadir. Bu eser, Blommér'in mitolojik ve fantastik
unsurlart resimsel olarak isleme yetenegine kanittir. Nils Blommér, "Fairies of the
Meadow" gibi eserlerinde doganin ve mitolojinin yani sira insan figiirlerini de siklikla
kullanir. Bu eserde de insan figiirleri, ¢imenligin icindeki perilerle birlikte yer
almaktadir. Blommér, insan figiirlerini ¢izimlerinde incelikle islerken, perileri ise zarif
ve gizemli bir sekilde betimlemistir. Eserdeki renkler ve 1sik kullanimi, resmin
atmosferini ve perilerin biiyiileyici varligimmi vurgular. Blommér, pastel tonlar1 ve
yumusak gecisleri kullanarak resme bir masalst hava katmistir. Ayrica, 151k ve
golgelerle derinlik olusturarak kompozisyonu daha etkileyici hale getirmistir.
Blommér'in "Fairies of the Meadow" gibi eserleri, Romantik donem sanatinin
etkilerini tasir. Doga, mitoloji ve hayal giicii gibi temalar, Romantik sanatgilarin sik¢a
isledigi konulardir. Cayir Elfleri olan Angsilvor , alacakaranlikta bir cayirda seffaf
oOnliikleriyle dans eden perileri gosterir ve dongiide Bahari temsil eder. Uzaktaki
binalar, Stockholm'iin batisindaki ve on altinc1 yiizyilda Isveg taci igin insa edilen
Gripsholm Kalesi olarak tanimlandi. Sonug olarak, Nils Blommér'in "Fairies of the
Meadow" eseri, doga, mitoloji ve fantastik unsurlar1 bir araya getiren bir resim olarak
One c¢ikar. Sanatcinin duygusal ve romantik tarzi, bu eserde de kendini gosterirken,

resimdeki detaylar ve renk kullanimiyla biiyiileyici bir atmosfer olusturulmustur.
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3.3.Peter Nicolai Arbo

Resim 28. Odin’in Vahsi Avi ( National Museum, Oslo, 2022, Kasim)

"Odin'in Vahsi Av1", Arbo'nun 1872 yilinda tamamladig bir tablodur. Bu eser,
Odin'in liderligindeki Valkyrielerin savas alaninda 6len savasgilari topladigi mitolojik
bir sahneyi tasvir eder. Tabloda, savas¢i ruhlarinin Valkyrieler tarafindan tasindigi,
atlar lizerinde ucan kadin figiirleri gorebiliriz. Odin ise kiikreyen beyaz at1 Sleipnir
tizerinde durmaktadir. Kompozisyon, hareketli bir atmosfer yaratmak i¢in dinamik bir
sekilde diizenlenmistir. Arbo'nun "Odin'in Vahsi Avi" tablosu, Norve¢ mitolojisinin
dramatik ve epik dgelerini yansitan bir 6rnektir. Arbo, mitolojik hikayeyi etkileyici bir
sekilde anlatmak i¢in kompozisyonu ve figlirlerin yerlesimini ustalikla kullanmastir.
Tablodaki detaylar ve figiirlerin ifadeleri, sahnede gerceklesen eylemleri ve duygusal
durumlar aktarmak i¢in dikkatli bir sekilde ¢alisilmistir. Renk kullanimi da tabloda
dikkate degerdir. Koyu ve yogun tonlar, savasin vahsiligini ve mitolojik atmosferi
vurgulamak i¢in kullanilmistir. Kontrastlar ve 1s1k-golge efektleriyle derinlik ve
hareket hissi yaratilmistir. Arbo'nun yetenekli ressam olarak teknik becerileri ve
anlatim giicii, "Odin'in Vahsi Avi"nin degerini artiran unsurlardir. Eser, Norveg
mitolojisinin zenginligini ve kiiltiirel mirasini gorsel bir sekilde aktarmaktadir. Ayrica,
tablonun detayli ve ustalikli yapisi, ressamin 6zenli ¢alismasinin bir gdstergesidir.
"Odin'in Vahsi Av1" Peter Nicolai Arbo'nun 6nemli bir eseridir ve resim sanati

acisindan degerlendirildiginde, mitolojik hikayeyi canli bir sekilde anlatmasi,
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kompozisyonunun etkileyici diizeni ve teknik becerilerinin géze ¢arpan kullanimiyla

dikkate deger bir yapittir.

Odin'in vahsi avina katilanlar, oliillerin hayaletleri ve huzursuz ruhlariydi.
Norveg folkloruna gore, arka koruma olarak trol cad1 Gyro Ryssetova (Gudrun Horse-
tail) ile Sigurd Févnesbane (Sigurd Dragon-slayer) tarafindan yonetiliyorlardi. Uzun
kis ortas1 geceleri dogaiistii yaratiklar ve tehlikelerle doluydu. Peter Nicolai Arbo,
anitsal tablosu The Wild Hunt of Odin'i iskandinav mitolojisine, arkeolojik kazilara ve
donemin Ulusal Romantik siirine dayandirdi. Johan Sebastian Welhaven'in ayni adli
siiri, acilis misras1 "Gece havasinda kopiiren siyah atlardan olusan bir tren izdiham
ediyor" ( Nyere Digte'den [Newer Poems], 1844) biiyiikk bir ilham kaynagiydi.
Arbo'nun tarihe olan ilgisi, onu bu motifin birkag versiyonunu yapmaya yoneltti. Sulu
boya versiyonunda grup dogrudan izleyiciye yonelirken, resimde onlar1 yandan
goriiyoruz. Dramatik bir gokyltizliniin iizerinde bizi tehdit eden tehditkar kalabaliklar,
cok detayl bir sekilde tasvir edilmistir. (Nasjonalmuseet. Hoydepunkter. Kunst fra
antikken til
1945, 2014 (Ulusal Miize: One Cikanlar. Antik Cagdan 1945'e Sanat. 2014

Marit I. Lange ve Anne Berit Skaug, editorler. (1986). Peter Nicolai Arbo 1831—
1892. Drammen Sanat ve Kiiltiir Tarihi Miizesi [Sergi katalogu] )

“Bas asag1 kosan vahsi grup geliyor.

Onlar1 desteklemek i¢in sadece bulutlar: var.
Vadileri, cayirlar1 ve bozkirlart asarlar,

Karanligin ve golgelerin arasindan; aldirig etmezler.
Yolcu dehset i¢inde kendini yere atar.

Yaygaray1 dinle - bu Odin'in vahsi avi!"
Johan Sebastian Welhaven, 1844

Goksel biniciler, ay 15131n1n aydinlattigi 1ss1z arazide hizla ilerliyorlar ve
hemen ardindan Iskandinav mitolojisinin bas tanris1 Odin'e ait kuzgunlar geliyor.
Savas tanrist Thor, ¢ekicini yukarida tutarak giimbiirdiiyor ve arabasini ¢eken kegiler
Tanngnjost (Dis kiran) ve Tanngrisne'ye (Dis 6giiten) sesleniyor. Grubun ardindan

atesli bir 151k belirir - bu, dliiler diyar1 Helheim'a bir bakis olabilir mi?
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(https://www.nasjonalmuseet.no/en/collection/object/NG.M.00258)
"Sonra kornalar ¢inlar, sonra ¢anlarin ve singirdayan dizginlerin giimbiirtiisii
olur ,

Sonra siirii ulur ve insanlar kuliibelerinde titrerler , Biiyiiyen bir korkuyla dinlerken."

(Johan Sebastian Welhaven, 1844 )

Resmin kiyamet atmosferi ve dramatik kompozisyonu, Romantizmin tipik
ozelliklerinden esinlenmistir: yasam ve 6liim, 151k ve golge, yakin ve uzak arasindaki
zithiklar. Hem Welhaven'in siiri hem de Arbo'nun resimleri, vahsi avi tehditkar ve
iirkiitiici bir kalabalik olarak tasvir ediyor ve yaygin inanisa gore, onlar goklerde
hiicum ederken uzak durmanin en iyisiydi. Odin'in Vahsi Avi olan "Asgérdsreia"
kelimesini kullanmaya baglayanlar, 1800'lerin Ulusal Romantik hareketinin
takipcileriydi. Orijinal kelime Oskoreia idi. Sair ve filolog Ivar Aasen, oskoreia
kelimesinin ofsleg ve reida'dan tiiretildigine, yani at sirtinda korkutucu bir kalabalik

anlamina geldigine inaniyordu.

Resim 29. Asgirdsreien (National Museum Oslo, Mayis, 2023)

"Asgérdsreien", Norvegli ressam Peter Nicolai Arbo tarafindan 1872 yilinda
tamamlanan bir tablodur. Eser, iskandinav mitolojisine dayanan bir efsaneyi tasvir
etmektedir. Yukarida yagliboya tablosu olarak gosterilen ve bahsedilen suluboya

eserdir.Tabloda, Odin Onderligindeki Valkyrielerin Oliilerin ruhlarmi Valhalla'ya
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tasidigr "Asgard Yolculugu" temas: islenmistir. Valkyrieler, atlar1 iizerinde ugarak
gosterilirken, Odin de beyaz ati1 Sleipnir iizerinde yer almaktadir. Eserde, diger

mitolojik figlirler ve savas¢i ruhlari da tasvir edilmistir.

Kompozisyon, dramatik bir sekilde diizenlenmistir. Hareketli bir atmosfer
yaratmak i¢in figiirlerin pozisyonlar1 ve hareketleri dikkatlice tasarlanmistir. Arka
planda daglar ve bulutlar yer alirken, renk kullanimi yogun ve giiclii tonlara dayanir.
Tablodaki detaylar ve figiirlerin ifadeleri, sahnede gergeklesen olaylar1 ve duygusal
durumlar1 aktarmak icin 6zenle ¢alisilmistir. Arbo'nun teknik becerileri ve anlatim
giicii, "Asgérdsreien" tablosunun degerini artiran unsurlardir. Eserdeki detaylar ve
figiirlerin gercekei tasviri, ressamin ustaligini yansitir. Ayrica, tablodaki renk
kullanimi ve 151k-golge efektleriyle derinlik ve atmosfer yaratilmistir. "Asgardsreien",
Arbo'nun Norveg¢ mitolojisine olan ilgisini ve kuzeyli kiiltiirii gorsel olarak ifade etme
amacini yansitan énemli bir eserdir. Tablo, mitolojik temalar1, epik atmosferi ve gii¢lii
kompozisyonuyla dikkat ¢eker. Ayrica, Norve¢ sanatinin ve kiiltiirel mirasinin bir

parcasi olarak da kabul edilir.

Resim 30. Savas Alaninda Yaralanan Bir Viking Kadin Savasci1 (National
Museum Oslo, Aralik, 2022)
Viking savase1 kadinlart hakkindaki arastirmalar, genetik ¢calismalarla nceden
yapilan arastirmalardan farkli sonuglar ortaya koymustur. Viking erkeklerinin

genellikle yalniz seyahat ettigi ve yeni yerlesim bolgelerine yerli kadinlar getirdigi
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one siirlilmiistiir. Bununla ilgili olarak, 2001 yilinda yapilan bir arastirma, Vikinglerin
Izlanda'min kolonilestirilmesi sirasinda Galyali kadinlar getirdigini gostermektedir.
Viking kolonilestirme yontemlerini inceleyen Hagelberg ve ekibi, MS. 796 ile MS.
1066 yillar1 arasinda tarihlenen 45 Viking iskeletinden DNA ornekleri almistir. Bu
iskeletler, Norveg'in farkli bolgelerinde bulunmaktadir ve Oslo Universitesi
koleksiyonuna aittir. Ekip, kadinlardan alinan mitokondriyal DNA'y1 incelemistir.
Mitokondriyal DNA, anneden ¢ocuga gectigi i¢in soyun anneden geldigini belirler.
Avrupa'nin ¢esitli yerlerinden 5,191 kisinin mitokondriyal DNA's1, daha dnce analiz
edilen 68 eski Izlandali 6rnegiyle karsilastirilmustir. Viking ve izlandalilarin genetik
sonuglari, giiniimiizdeki Kuzey Atlantik insanlar1 (Isvecli, Iskocyali ve Ingilizler) ile
cok yakin benzerlikler gostermistir. Ancak Viking DNA'siyla en yiliksek uyum,
Iskogya'ya yakin olan Orkney ve Shetland adalarindaki insanlar arasinda bulunmustur.
Bu adalar, Iskandinavya'ya olduk¢a yakin konumdadir. Oslo Universitesi Miizesi
kiiratorii ve arkeolog olan Jan Bill, "Goriiniise gore kadinlar kolonizasyon siirecinde
diisiiniilenden daha 6nemli bir rol oynamis" ifadesini kullanmistir. (Savas¢1 Viking
Kraligeleri)

Peter Nicolai Arbo'nun "Hervor's Death" (Hervor'in Oliimii) adli eserine
gelince, bu resimde Viking savase¢1 kadinlarina atifta bulunulabilir. Hervor, mitolojik
bir Viking savascisidir ve resimdeki sahnede oOliimle karst karsiya oldugu
goriilmektedir. Bu eser, Viking savasci kadinlarinin cesaretini, savas¢t ruhunu ve
6liime meydan okuyan tutumunu yansitir. Vikinglerin savase¢1 kiiltiirti, kadinlarin da
savasa katildigi ve cesurca miicadele ettigi bir toplumda yasadiklarini gosterir.
Babasinin sihirli kilict Tyrfing'i kullaniyor ama sahibine beladan bagka bir sey
getirmiyor. Oglu Heidrek kilict miras alir ve onun dliimiinden sonra Hervor adli kiz1
da kilic1 alir ve sonunda savasta Oliir . Arbo'nun tablosu, Hervor'iin 6lim anini
dramatik bir sekilde yansitir. Bu eser, iskandinav mitolojisine ve destanina olan ilgiyi
yansitirken, ayn1 zamanda bir savas¢1r kadinin giiclii ve kararli durusunu sergiler.
Tablonun kompozisyonu, olayin merkezine odaklanmay1 saglar. Hervor'in figiirii
tablonun ortasinda yer alir ve dikkatleri iizerine ¢eker. Diger figiirler ise etrafinda yer
alarak hikayenin dramatik anin1 vurgular. Kompozisyon, izleyiciye olayin énemini ve
yogunlugunu hissettirir. Arbo, tabloda koyu ve dramatik renkleri tercih etmistir.

Hervor'lin figiirii ve ¢evresindeki detaylar yogun bir kirmizi tonuyla vurgulanirken,
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arka plan daha koyu ve kasvetli tonlara sahiptir. Bu renk paleti, tabloya bir duygusal
yogunluk ve trajik bir atmosfer katmaktadir. Isik, tabloda dramatik etkiler yaratmak
icin kullanilmigtir. Aydinlik ve karanlik alanlar arasindaki kontrast, figiirlerin
vurgulanmasina ve sahnede derinlik hissi olusturmasina yardimci olur. Ozellikle
Hervor'iin yiiziine diisen 151k, onun duygusal ifadesini ve gii¢lii karakterini vurgular.
Figiirlerin duruslari, sahnede hareket ve drama hissiyatin1 gili¢lendirir. Kiliglarin ve
zirhlarin detayl ¢izimi, savas atmosferini vurgularken, figiirlerin yiiz ifadeleri ve
jestleri duygusal derinligi ortaya ¢ikarir. Bu detaylar, izleyiciye hikayenin atmosferine
ve duygusal yogunluguna daha fazla katki saglar. Peter Nicolai Arbo'nun "Hervor's
Death" eseri, resimsel teknikleri ve anlatimiyla izleyiciyi Iskandinav mitolojisine ve
destanina ¢eken etkileyici bir tablodur. Resimdeki renk kullanima, 151k-golge efektleri,
figiirlerin duruslar1 ve detaylar, olayin 6nemini ve duygusal yogunlugunu izleyiciye
aktarir. Resim, kahramanlik, savasin zorluklar1 ve Viking savascilarinin cesareti gibi
temalar1 vurgulayan dramatik bir kompozisyona sahiptir. Peter Nicolai Arbo'nun
ustaligi, figiirlerin dinamik duruslar1 ve sahnede yaratilan hareket hissiyle birleserek,
destanin epik atmosferini basariyla yansitmaktadir. iskandinav kiiltiiriinde kadinlarin
savasta onemli bir rol oynayabilecegine ve savasta esit sartlara sahip olduklarina isaret
ediyor. Iskandinav mitolojisinde de kadin kahramanlari &rnekleri mevcuttur bu
kiiltiirtin birgok yOniinii yansitiyor. Ayrica, resimdeki kadin savas¢cinin giicii ve
cesareti, kadinlarin sadece evde veya ailede degil, ayn1 zamanda savasta da etkili
olabilecegi fikrine vurgu yapiyor. Bu nedenle, resim bir¢ok kadin savasci ve kadin gii¢
hareketi tarafindan da ilham kaynag1 olmustur. Resimdeki savas sahnesi, Iskandinav
mitolojisinde, kadin kahramanlarin 6rnekleri mevcuttur. Ornegin, Brynhildr ve Freyja,
Iskandinav mitolojisinin en {inlii kadin kahramanlar1 arasindadir. Bu nedenle,
resimdeki kadm savasci, Iskandinav kiiltiiriinde kadinlarin giiciinii ve cesaretini

yansitir.

Birkac¢ kadin savasct o6rnekleri:

Valkyries (Valkiirler): Iskandinav mitolojisinde Valkyries, savas meydanlarinda &len
savascilari segmek ve Valhalla'ya (cesur savascilarin cenneti) gotiirmekle gorevli olan
disi tanrigalardir. Valkyries, cesur ve korkusuz savascilardir ve savasta aktif bir rol

oynarlar.
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Skadi: Skadi, Iskandinav mitolojisindeki bir dev kraligesidir. Kendisi de bir savase1
olarak bilinir. Babasinin intikamini almak icin tanrilarla anlasma yapar ve Aesir

tanrilarinin arasina katilir. Skadi, aveilik ve kisla da iliskilendirilir.

Brynhildr: Brynhildr, Iskandinav mitolojisinde énemli bir kadin savascidir. Valkyrie
olarak tanmir ve cesur savascilar arasinda se¢im yapma goreviyle gorevlendirilir.

Efsanelerde, Brynhildr'in kahramanlik, tutku ve trajik bir hikayesi anlatilir.

Freyja: Freyja, iskandinav mitolojisindeki en 6nemli tanrigalardan biridir. Savas ve
ask tanrigasi olarak bilinir. Freyja, savas¢ilar i¢in savasta destek saglayan bir tanriga

olarak goriiliir.

Hervor: Hervor, Iskandinav mitolojisinde Hervarar Saga adl1 destanla iliskilendirilen
bir kadin savasg¢idir. Savasa katilan bir Viking savasgisi olarak taninir ve Tyrfing adli

bir sihirli kili¢ elde eder.

Resim 31. Valkyrien (National Museum Oslo, Aralik, 2022)

Peter Nicolai Arbo'nun "Valkyrien" adli eseri, Iskandinav mitolojisi ve Viking
kiiltiirine ait sembolleri kullanarak mitolojik bir hikayeyi resmeden bir yaglh boya
tablosudur. Valkyries, mitoloji de bas tanr1 Odin'e hizmet eden kiiciik kadin tanrilard.
Oliim anlarinda en kahraman savascilari bulmak ve diinyanm sonundaki savasta
Odin'in yaninda savasabilmeleri i¢in onlar1 Odin'e gotiirmekle gorevlendirildiler.
Ayrica Odin'in habercileri olan Valkyries, migfer ve mizraklarla donatilmis ve kanath

atlara binen giizel kadinlar olarak gériiniir. Iskandinav mitolojisinde tanr1 Odin'in ugan
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adi  Sleipnirdir. Odin'in sekiz bacakli ugan atina bir gonderme yapilabilecegi
diistiniilmektedir. Mitolojide, Loki'nin kiz1 olan dev Jotun Angrboda ile Odin'in
birlesmesinden dogmustur. Sleipnir, diger atlar iizerinde hiz ve yetenek agisindan
iistiindiir ve Odin'e hizl1 seyahat etme yetenegi saglar. Ayn1 zamanda o6liiler diyarina
seyahat edebilme yetenegine de sahiptir. Sleipnir, Iskandinav mitolojisinin en taninmus
ve onemli varliklarindan biridir. Resimde, bir Valkyrie olarak bilinen iskandinav
mitolojisindeki kadin savasgilar tasvir edilmistir. Resimdeki Valkyrie, elinde bir kilig
tutarken, uguyor gibi tasvir edilmistir. Resimdeki atmosfer oldukc¢a dramatiktir.
Resmin aydinlik ve karanlik tonlari, yikimin yani sira, umut ve yasamin semboliidiir.
Tablonun atmosferi oldukg¢a karanlik ve kasvetlidir. Bulutlar yogun bir sekilde yer
kaplar. Ayrica, renk paleti de olduk¢a koyu tonlardan olusur ve savasin yikict dogasini
yansitir. Tablo, Iskandinav mitolojisi ve Viking kiiltiiriine ait sembollerle doludur.
Valkiirlerin hareketli duruslari, oklarla dolu savas alaninda hizli bir sekilde hareket
ettiklerini gosterir. Figilirlerin pozisyonlar1 ve jestleri, savas¢t ruhlarin1 ve
kararliliklarin1 yansitir. Arbo, tabloda renkleri etkili bir sekilde kullanmistir.
Valkiirlerin kiyafetleri ve kalkanlar1 parlak renklerle vurgulanirken, arka plandaki
savas sahasi koyu ve kasvetli tonlara sahiptir. Bu kontrast, Valkiirlerin figiirlerini 6ne
cikarir ve sahneye derinlik hissi verir. Peter Nicolai Arbo'nun "The Valkyrie" tablosu,
mitolojik bir konuyu epik ve etkileyici bir sekilde tasvir eder. Valkyrie, Iskandinav
mitolojisinin en taninmis figlirlerinden biridir ve savasin dogasini ve oliimsiizligi
temsil eder. Peter Nicolai Arbo'nun "Valkyrien" adl1 eseri, Iskandinav mitolojisine ve
Viking kiiltiiriine ait sembolleri kullanarak, savasin korkung¢lugunu ve 6liimstizligii

tasvir eden bir yagli boya tablosudur.
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Resim 32. Ingeborg ( National Museum Oslo, Haziran, 2023)

Eser 978 x 752 boyutlarindadir. "Ingeborg" adli portresi, Arbo'nun popiiler
eserlerinden biridir. Alisilmisin disinda olarak mitolojik eserlerde portreye cok
rastlanmamaktadir. Iskandinav ve Viking konulu eserler genellikle mitolojik ve epik
hikayeleri anlatan biiyiik tablolar veya sahneleri igeren resimlerden olusur. Bu eserler
genellikle mitolojik figtirler, tanrilar, kahramanlar, savas sahneleri, efsanevi yaratiklar
ve dogaiistii unsurlar gibi dgeleri tasvir eder. Mitolojik resimler, iskandinav ve Viking
kiiltiirtiniin 6nemli bir parcast olan mitoloji ve destanlarla yakindan iliskilidir. Bu
resimler, ¢ogunlukla Edda siirleri gibi kaynaklardan esinlenerek olusturulmustur.
Edda siirleri, tanrilar, kahramanlar ve destansi olaylar hakkinda anlatilar igeren
metinlerdir. Iskandinav mitolojisi ve Viking kiiltiirii, epik hikayeler, kahramanlik ve
macera temastyla zengindir. Bu nedenle, ressamlar bu mitolojik ve destansi unsurlari
resimlerinde kullanirken genellikle bliyiik sahneleri tercih ederler. Bu sahnelerde
genellikle birden fazla figiir yer alir ve epik olaylar veya dramatik anlar tasvir edilir.
Portre caligmalar1 ise genellikle bireyin yliziinii ve karakterini vurguladigi icin
Iskandinav ve Viking konulu resimlerde genellikle tiim bir hikaye veya mitolojik bir

olay anlatilmak istendiginden, portre ¢alismalarina daha az rastlanir.

"Ingeborg" portresi, Eski Norveg siiri Volsung Edda'sindaki bir karakter olan
Ingeborg'u tasvir eder. Bu siirde, Ingeborg, bir prenses olarak anlatilir ve Volsung
hanedaninin 6nemli bir iiyesidir. Portrede, Ingeborg, giizellik ve asaletle tasvir edilen

bir gen¢ kadin olarak betimlenir. Arbo'nun "Ingeborg" portresi, gergekei bir tarza
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sahiptir. Ince detaylarla olusturulmus bir yiiz ifadesi ve dikkatlice cizilmis
kiyafetleriyle dikkat ¢ceker. Arbo, Ingeborg'un zarafetini ve igtenligini vurgulamak i¢in
detayli bir sekilde caligmigtir. Portre, gilicli 1s1k-golge kullanimi ve renk
kontrastlariyla da dikkat ¢eker. Arbo, Ingeborg'u parlak bir 1g1kla aydinlatirken arka
plan1 daha karanlik tutarak figliriin odak noktasi olmasini saglar. Bu teknik, portrenin
derinlik ve hacim hissi vermesine yardimei olur. Arbo'nun "Ingeborg" portresi, hem
tarihi hem de mitolojik bir figiirii resmettigi i¢in sanatginin ilgi alanlarina uygun bir
ornektir. Portre, Norve¢ mitolojisinde ve edebiyatinda Onemli bir karakter olan

Ingeborg'un giizelligini ve zarafetini yansitir.

Resim 33. Dagr (Sanal, Haziran, 2023)

Eser 958 x 1,200 ol¢tilerindedir. Peter Nicolai Arbo'nun "Dagr" adli eseri,
Iskandinav mitolojisinde énemli bir figiir olan Dagr'1 (Giin) tasvir eden bir resimdir.
Dagr, Iskandinav mitolojisinde giinesi temsil eden énemli bir figiirdiir. O, Sol (giines
tanricasi) ve Mani (ay tanrisi) tanrilarmin ogludur. Dagr'in mitolojideki yeri, glinesin
her giin dogusu ve batisiyla ilgilidir. Dagr her sabah dogar ve giinesi gokyiiziine
yiikselterek aydinlik donemi baglatir. Aksamleyin ise batip, geceye yer acar.

Bu eserde, Dagr biiyiilli bir atmosfer i¢cinde betimlenir. Arka planda giinesin
dogusu ve ayin batisi tasvir edilir. Eserdeki renkler ve 151k-golge kullanimiyla, doganin
giicii ve mitolojik unsurlar vurgulanmaktadir. Arbo'nun "Dagr" eseri, mitolojik bir

figliri ve mitolojik hikayeleri resimsel olarak canlandiran sanatsal bir yaklagimi
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yansitir. Iskandinav mitolojisinin &nemli bir unsurunu temsil ederken, ayn1 zamanda
resimsel teknikler ve atmosfer araciligiyla duygusal bir etki yaratmayi hedefler.
"Dagr" eseri, Arbo'nun Iskandinav mitolojisine ve destanlara olan ilgisini yansitan bir
ornektir. Sanatci, figiirleri ve mitolojik olaylari tasvir ederken biiytik 6l¢ekli sahneleri
tercih eder. Bu sekilde, izleyiciyi Iskandinav mitolojisinin biiyiilii diinyasina ¢eken
etkileyici bir resim ortaya ¢ikarir. Resimsel olarak, Arbo eserinde mitolojik atmosferi
ve gilinesin 151811 kullanir. Isik ve golgelerle yaratilan derinlik, Dagr'in giinesi
yiikseltme eylemini vurgular ve izleyiciye etkileyici bir sahne sunar. Dagr elinde bir
mesale tutmaktadir , mesalenin giinese bir gonderme olabilecegi diisiiniilebilir.
Mesale, 15181 temsil eden bir nesne oldugundan, Dagr'in elindeki mesale giinesin
15181na bir gdnderme olarak yorumlanabilir. Bu, Arbo'nun resimde mitolojik figiirlerin
sembolik Ogelerini kullanarak hikayeyi anlatma amacini yansitabilir. Uctugunu
diisiinebilecegimiz bir at goriiyoruz net bir sekilde bir kanat olmasa da bu baglamda
ele aliman eserlerin bir kisminda atlarin uctugu hissi alinmakta. Burada belki de
Odin’in ad1 Sleipnir’e bir gdnderme yapilmaktadir. Figiiriin Valkyrie ile benzer sekilde
resmedilmis olmasi aralarindaki benzerliklere bir gonderme olabilir sorusunu akillara
getirse de  dogrudan bir baglant1 veya referans oldugunu sdylemek zor olabilir.
Valkyrieler, Iskandinav mitolojisinde savascilar1 secen ve Valhalla'ya tasiyan tanrica
figtirleridir. Dagr ise giines tanrist Baldur'un ogludur ve giinesi temsil eder. Her ikisi
de mitolojik varliklar olmalarina ragmen, farkli mitolojik baglamlara sahiptirler.
Resimsel olarak, Arbo'nun Valkyrie ve Dagr gibi figiirleri dramatik bir sekilde
resmetme tarzi benzerlik gosterebilir. Her iki figilir de gii¢lii ve etkileyici bir durusla
tasvir edilir. Ancak, bu benzerlikler Arbo'nun kisisel sanat tarzi ve tercihleriyle ilgili
olabilir ve dogrudan mitolojik bir iliskiyi gostermekten ziyade sanatsal tercihlerini
yansitabilir. Peter Nicolai Arbo'nun resim dili, Iskandinav mitolojisinin epik ve
dramatik unsurlarini yansitan bir tarza sahiptir. Ayrintilara ve kostiimlere biiyiik 6zen
gosterir, antik ¢aglara 6zgili detaylar1 ve mitolojik sembolleri ustalikla isler. Dogal
unsurlar1 da resimlerine dahil ederek doganin giiciinii ve dogaiistii 6geleri vurgular.
Arbo'nun resim dili, mitolojiye olan derin ilgisini ve sanatsal yeteneklerini yansitan

bir ifade bigimidir
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3.4.August Malmstrom

Resim 34. Ingeborg, Orvar Odd'dan Hjalmar'in Oliim Haberini Ahrken
(National Museum Stockholm, Ocak, 2023)
Eser 181 x 143 dlgiilerinde tuval {izerine yagliboya ile yapilmustir.

August Malmstrom,19. yiizyihn &nemli Isvegli ressamlarindan biridir.
"Ingeborg, Orvar Odd'dan Hjalmar'm Oliim Haberini Aliyor" adli tablosu, 1856
yilinda tamamlanmistir. Bu tablo, Iskandinav mitolojisine dayanan bir hikdyeyi temsil
etmektedir. Tabloda, orta ¢ag Iskandinav kiyafetleri giyen bir kadin olan Ingeborg
betimlenmistir. Resim, Orvar Odd'in destanindaki kadin kahramanin, savasta
oldiirtildiikten sonra nisanlisinin yiiziigiinii ve esyalarmi aldigi ami tasvir ediyor.
Ingeborg'un kalbi 'daha sonra kederle parcalandi' ve iki sevgili ayn1 mezar hdytiigiline
yerlestirildi. Ingeborg keder i¢inde baygin yatmaktadir. Karsisinda, bir savas¢i olan
Orvar Odd durmaktadir ve elinde bir rulo veya mesajla birlikte gériinmektedir. Bu
mesaj, Hjalmar adindaki bir kisinin 6ldiiglinii bildiren ac1 haberleri icermektedir.
Kompozisyon, duygusal bir an1 yakalamak i¢in dikkatlice diizenlenmistir. Ingeborg'un
yliziindeki ifade, Oliim haberiyle dolu bir sok ve iiziintilyli yansitmaktadir.
Malmstrom, renkleri ve 15181 kullanarak, tabloya dramatik bir hava katmistir. Tablo,
romantik bir duygusallik ile kahramanlik temasini birlestirir. Ingeborg'un giizelligi ve
duygusal durumu, izleyiciye ac1 haberlerin etkisini hissettirirken, Orvar Odd'un sert

ve kararl1 durusu, bir savasc¢inin cesaretini temsil etmektedir.
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August Malmstrém'iin "Ingeborg, Orvar Odd'dan Hjalmar'in Oliim Haberini
Aliyor" adli eseri, Iskandinav mitolojisinin ve kahramanlik anlatilarmin giiglii bir
ornegidir. Malmstrom'iin ustalikla kullanilan renkler ve detaylarla olusturdugu

kompozisyon, duygusal bir an1 yakalayarak izleyicilere derin bir etki birakmaktadir.

Tabloda yer alan karakterler olan Ingeborg ve Orvar Odd, Iskandinav
mitolojisinde 6nemli figiirlerdir. Ingeborg, August Malmstrom'iin tablosunda merkezi
bir figiir olarak tasvir edilen bir kadindir. Isim olarak, Iskandinav mitolojisinde
bulunan bir¢cok karaktere de atifta bulunabilir. Ancak, tablodaki tam anlamiyla bir
mitolojik karakter olup olmadig1 net degildir. Ingeborg, genellikle romantik, giizel ve
duygusal bir sekilde tasvir edilir. Tablodaki ifadesi, heyecan ve iiziintlii karigimini
yansitirken, Ingeborg'un duygusal bir an1 yasadigini gostermektedir. Orvar Odd,
Iskandinav mitolojisinde bir kahraman figiiriidiir. Efsanelere gére, Orvar Odd, savasc1
bir Viking'dir ve birgcok maceraya atilmistir. Tabloda, Orvar Odd, Ingeborg'a 6liim
haberi tasiyan figiir olarak yer almaktadir. Sert ve kararli durusu, bir savas¢inin
cesaretini ve giiciinii temsil eder. Orvar Odd'un tablodaki varligi, Ingeborg'un yasadigi
act haberi iletmek i¢in bir araci roliinii istlendigini gosterir. Her iki karakter de
Iskandinav mitolojisinin bir parcasi olarak kabul edilebilir. Malmstrom'iin eserindeki
kullanimlari, tablonun duygusal ve mitolojik temalarin1 vurgulamaktadir. Ingeborg'un
kadinst ve hassas figiiriiyle Orvar Odd'un savas¢t ve kararli durusu arasindaki
karsitlik, tablonun dramatik etkisini artirir. Tablonun yorumlanmasi, mitolojik
unsurlara ve duygusal bir anlatiya dayanir. Ingeborg'un duygusal durumu, Hjalmar'in
oliim haberini almasinin etkisini yansitir. Ingeborg'un bekleyisi ve Orvar Odd'un ona
gelisi, act haberi iletmek i¢in bir araci roliinii gosterir. Bu anlati, ask, kayip ve
kahramanlik gibi evrensel temalar1 ele alir ve izleyicinin duygusal bir bag kurmasini
saglar. Sonug¢ olarak, August Malmstrom'iin "Ingeborg, Orvar Odd'dan Hjalmar'in
Oliim Haberini Aliyor" adli eseri, resim perspektifinden degerlendirildiginde,
duygusal bir an1 yakalayan mitolojik bir sahneyi betimler. Kompozisyonun derinlik
algisi, renk kullanimi ve karakterlerin ifadeleri, tabloya dramatik bir hava ve duygu
katmaktadir. Bu eser, izleyiciye bir mitolojik hikayenin i¢ine girmeyi ve Ingeborg'un

act haberini paylasmay1 tesvik eder.
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Resim 35. Bravalla Savasi (Sanal, Haziran, 2023)

Eser, 56,5x98,5 oOl¢iilerindedir. Bravalla Savast August Malmstrom tarafindan
yapilmig ve Tablo, August Malstrom'iin Bravalla Savasi anitsal tablosunun ilk
versiyonu igin bir calismadir. Motif, ortacag Izlanda masallarindan almmistir.
Hikayelere gore, savas 7. yiizyilda Sigurd Ring'in Svear't ile Harald Hildet ve
Danimarkalilar arasinda gergeklesti. Harald'in savas sirasinda bizzat tanri Odin
tarafindan 6ldiriildiigi soylenir. Sigurd Ring savasi kazandi ve bdylece Danimarka'y1
boyun egdirdi. 19. yiizyilda bu efsanevi savas, muzaffer bir Isveg tarihinin milliyetci
anlatisinin bir pargasi haline gelebilir. August Malmstrom'lin "Bravalla slag" adli
calismasi, Isvegli ressamin Bréivalla Savast anitsal tablosunun ilk versiyonu icin bir
calismadir. Bu tablo, ortacag izlanda masallarindan alman bir motif iizerine
yapilmistir. Bu efsanevi savas, 19. ylizyilda milliyetci bir anlatinin bir pargasi haline
gelebilir. Bu donemde Isveg'te giiclii bir milliyetgilik akimi vard ve tarihsel zaferler
ve kahramanlik oykiileri ulusal kimlik ve gururun bir sembolii olarak kullanilmaistir.
Brévalla Savasi da bu milliyetci anlatinin bir pargasi olarak 6nem kazanmistir. August
Malmstréom'iin c¢alismasi, Bravalla Savasi'ni tasvir etmektedir ve bu savasin Isveg
tarihinin 6nemli bir olay1 oldugunu vurgulamaktadir. Tabloda, savas sahnesi canli bir
sekilde betimlenmis ve savascilar arasindaki c¢atisma ve  hareketlilik
hissedilebilmektedir. Ancak, belirtmek gerekir ki, Bravalla Savasi'nin tarihsel
gercekligi tartismalidir ve bazilar1 bu olayin efsanevi bir karaktere sahip oldugunu
diisiinmektedir. Dolayisiyla, Malmstrom'iin ¢alismasi1 daha ¢ok mitoloji ve milliyetci

anlatrya dayal1 bir yorum olarak degerlendirilebilir. "Bravalla slag" tablosu, genis bir
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kompozisyona sahip biiyiik bir tablodur. Oncelikle, savas alanin1 gdsteren bir manzara
on planda yer alir. Tabloda, bir¢ok savasei, atlilar ve silahlarla donanmis askerler yer
alir. Tablodaki figiirlerin c¢ogu hareket halindedir ve ¢atismanin ortasinda
bulunmaktadir. Gokytizii bulutlu ve karanliktir, bu da savasin tehlikeli ve yogun bir
atmosfere sahip oldugunu vurgular. Renkler genellikle koyu tonlardadir ve bu da
savasin acimasizligimi ve siddetini yansitir. "Brivalla slag" tablosu, Iskandinav
mitolojisi ve milliyet¢i anlatilarla birlesen bir tema {izerine odaklanir. Tabloda, tarihsel
bir savas sahnesi tasvir edilirken, ayn1 zamanda Isveglilerin zaferini ve milli gururu
sembolize eden bir anlat1 sunulmaktadir. Malmstrom, mitolojik unsurlar1 vurgulayarak
ve canli bir kompozisyon olusturarak bu anlatiy1 giiclendirir. Brévalla slag" tablosu,
donemin milliyet¢i ruhunu yansitan ve Isveg tarihinde énemli bir yer edinen bir olay1
temsil eder. Bu tablo, Isve¢ ulusal kimligi ve tarihi gururunun bir sembolii olarak kabul
edilebilir. Ayn1 zamanda, mitolojik unsurlarin kullanimiyla, Iskandinav kiiltiiriine ve

mitolojisine bir gdnderme yapar.

Resim 36. Ragnar Lodbrok'un Ogullarindan Once Kral Ella'nin Habercileri
(Sanal, Haziran, 2023)
Eser 109x142 dlgiilerinde tuval {izerine yagliboya ile yapilmistir. "King Ella's
Messengers before Ragnar Lodbrok's Sons" adli eser, Isvegli ressam August

Malmstrom tarafindan yapilmis bir resimdir. Bu resimde, Iskandinav mitolojisinde
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onemli bir figlir olan Ragnar Lodbrok'un ogullarinin karsisina King Ella'nin elgileri
¢ikiyor. Ragnar Lodbrok, efsanelere gore Iskandinav Viking savascisi ve kraldir. King
Ella ise Ragnar Lodbrok'un dliimiiyle iliskilendirilen Ingiltere Kralidir. Efsaneye gére,
Ragnar Lodbrok, King Ella'nin elgileri tarafindan esir alinir ve King Ella tarafindan
zalimce oldiriiliir. Bu resimde, King Ella'nin elgileri, Ragnar Lodbrok'un ogullarinin
huzurunda durdugu diisiiniiliir. Resmin atmosferi gergin ve tehditkar c¢iinkii bu olay
Ragnar Lodbrok'un intikamini almak ve babalarinin 6liimiinii cezalandirmak isteyen
ogullarinin hikayesinin bir par¢asidir. August Malmstrom'iin tarzi genellikle romantik
ve natiiralist olarak tanimlanir. Bu resimde, detayl figiirler, dramatik kompozisyonlar
ve duygusal ifadeler goriilmektedir. Ayrica renk paleti, sahnenin atmosferine uygun
olarak koyu tonlarda ve dramatik bir sekilde kullanmilmistir. Bu tiir resimlerde,
destanlarin veya tarihi olaylarin farkli sahneleri tasvir edilirken, bazen ressamin kendi
yaraticiligl ve yorumlamasi da devreye girebilir. Bu nedenle, "King Ella's Messengers
before Ragnar Lodbrok's Sons" adl1 eserin tam olarak hangi hikayeyi veya olay1 temsil
ettigi hakkinda kesin bir bilgi olmamasina ragmen, genel olarak Iskandinav mitolojisi
ve Viking efsaneleriyle ilgili oldugunu soyleyebiliriz. Eserlerinde romantik ve
natliralist bir tarzi tercih etmis, detaylara 6nem vermis ve duygusal ifadeleri
vurgulamistir. Malmstrom'iin eserlerinde dogal ve pastoral manzaralar, mitolojik
figtirler, Viking savasgilari ve tarihi olaylar sik¢a yer alir. Figiirlerin giysileri, mimari
detaylar ve ¢evresel 0gelerin dikkatli bir sekilde tasvir edildigi gortiliir. Bu 6geler,
resimlerine bir tiir masalsi ve romantik bir hava katmaktadir. Bu eserde de bunu net
bir sekilde algilayabiliyoruz. Sanatsal bakis acisi, dogal ve mitolojik diinyay:
birlestirerek Iskandinav kiiltiiriiniin derinliklerini yansitma ¢abasiyla 6ne ¢ikar. Kapali
bir mekanda olduklarin1 Vikingler ve iskandinavlarin yasam tarzlarindan yola ¢ikarak
bunun belki de bir ¢adir ya da toplanma alanlarindan biri oldugunu sdéylemek dogru
olabilir. Duvarlarda savag malzemeleri gormekteyiz. Isik tepeden gelmektedir. Soldaki
tic figiliri bir oyun oynadiklarin1 gorebiliriz bir masa {izerinde taslarla bir tabla
goriilmekte. Viking savascilarinin sik sik oyun oynadiklar1 kaynaklarda ge¢gmektedir.
Figiirlerden ikisinin kizgin bir ifadeyle ayakta duran figlire baktiklar1 goriliiyor.
Yanlarinda ayakta duran figlir oyun oynayanlar1 izlemekte. Tahtta oturan figiiriin
yaninda bir kdpek goriiyoruz. Képek semboliiniin bir ¢ok resimde kullandigini ve yine

bu resimde de ele alindigim1 gérmekteyiz. Kopek semboliiniin bir ¢ok anlaminin
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olmasinin yaninda bu resimde sadakat ve koruyuculuk sembolii olarak gorebiliriz.
Ozellikle Iskandinav tanrilariyla iliskilendirilen kopekler, tanrilara sadik birer
refakatgi olarak tasvir edilir. Kopekler, sahiplerini koruma gorevini iistlenir ve onlara
sadakatle eslik eder. Burada da kdpegin eslik¢i oldugu algi1 hissedilmekte. Duvarda
asili olan kalkan ve savas malzemeleri goriilmekte korumak, giivenlik , cesaret,
savascilik anlamlarinin yaninda kalkanlar toplumsal birligi temsil eder ayrica Viking
mitolojisinde, baz1 kalkanlar mitolojik sembollerle siislenmistir. Ornegin, Thor'un
¢ekici Mjolnir veya Odin'in sembolii olan raven gibi mitolojik figiirler kalkanlarda
kullanilabilir. Bu, mitolojik ve spiritiiel inanglarla baglantiy1 sembolize eder. Sosyal
statli ve onuru da sembolize ettigi diisliniilen kalkanlarin bu eserde de bu nedenle
kullanilmis oldugu disiiniilebilir. Viking toplumunun savasgr degerleri, mitolojik
inanclart ve kiiltiirel kimligiyle yakindan iliskilidir. Migferler, savas¢ilarin kisisel
ifadesi, toplumsal statiisii ve inang sistemlerine bagli olarak anlamlarini tagir. Tahtta
oturan figiiriin elinde boynuz kadehin oldugunu goriiyoruz kadehin i¢inde kaynaklara
dayanarak bal likérii oldugu yorumu yapilabilir. Viking ve Iskandinav halki icin
onemli olan bu icecek sik sik ayrintilarla yer verilmistir. Bu kadehin sembolik anlami,
Vikinglerin ve iskandinav halklarinm kiiltiirel ve sosyal degerlerini yansitan bir¢ok
katmanli anlama sahiptir. Giig,yetki, comerlik, dostluk, icecegin boynuz kadehinden
paylasilmasi, ortak bir anlayis ve dayanismayi ifade eder ayrica Mitolojik ve Spiritiiel
olarak Viking mitolojisi ve inang sistemlerinde, boynuzlar kutsal veya dogaiistii
giiclerle iliskilendirilir. Tanrilar veya mitolojik varliklarin boynuzlu basliklar veya
kadehler tagidigina inanilir. Bu nedenle, boynuz kadehleri mitolojik ve spiritiiel bir
baglantiy1 simgeler. Burada da resmin atmosferine dayanarak giic gostergesi olarak

yorumlanabilir.
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Resim 37. Frithiof and Ingeborg (from Frithiof's saga) (National Museum
Stockholm, Haziran, 2023)

August Malmstrom'iin "Frithiof and Ingeborg (from Frithiof's Saga)" adl1 eseri,
Iskandinav mitolojisinin dnemli bir hikayesi olan Frithiof'un efsanesinden bir sahneyi
tasvir etmektedir. Eserde, Frithiof ve Ingeborg'un ¢ocukken tanistig1 ve birbirlerine
duyduklar1 sevgiyi yansitan bir an betimlenir. Eserdeki sahne, Frithiofun geng
Ingeborg'u bir selale boyunca tasidigi an1 gosterir. Siddetli akan selaleler arasinda,
Frithiofun giiclii kollariyla Ingeborg'u tasimasi, birbirlerine olan sevgi ve
bagliliklarinin bir semboliidiir. Ingeborg'un kollarinda hissettigi selalenin baskist,
onlarin birlikte yasadigi harika anlart ve duygusal baglarimi vurgular. August
Malmstrom'in resimsel yaklagimi, manzaranin giizelligini ve doganin gilciini
vurgulamaya odaklanir. Selalelerin hareketli ve akici goriintiisii, resme dinamizm ve
canlilik katar. Ayn1 zamanda, Frithiof ve Ingeborg'un ¢ocukluklarinda paylastiklari
masumiyet ve saflig1 da yansitir. Bu eser, August Malmstrom'tin romantik ve duygusal
bir atmosfer yaratma yetenegini gosterir. Frithiof ve Ingeborg'un masalsi ask
hikayesini anlatirken, doga ve insan arasindaki bag1 da vurgular. Ayrica, iskandinav
mitolojisinde dnemli bir yere sahip olan Frithiof'un efsanesine olan ilgiyi canlandirir.

Frithiof ve Ingeborg, Iskandinav mitolojisinde yer alan ve popiiler bir ask hikayesine
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sahip olan karakterlerdir. Frithiof, Iskandinav mitolojisinde yer alan bir Viking
kahramanidir. O, Norvegli bir savas¢t ve maceracidir. Frithiof'un hikayesi, "Frithiof's
Saga" adli eserde anlatilmaktadir. Hikayeye gore, Frithiof, giiclii bir savasci ve
yetenekli bir ok¢u olarak taninir. Ayn1 zamanda cesur ve adil bir kisilige sahiptir.
Ingeborg ise Frithiof'un sevgilisi ve hikayenin diger ana karakteridir. Ingeborg,

Norveg Krali Bele'nin kizidir ve oldukga giizel ve zarif bir geng kizdir.

Frithiof ve Ingeborg, cocukluk arkadaslari olarak biiylirler ve zamanla
birbirlerine asik olurlar. Ancak, Ingeborg'un ailesi Frithiofun soylu olmamasi
nedeniyle onu reddeder ve onunla evlenmesine izin vermez. Frithiof ve Ingeborg'un
ask hikayesi, bir dizi zorluk ve engelle karsilasir. Ancak, sonunda evlenmeye karar
verirler ve birlikte mutlu bir hayat siirerler. Frithiof ve Ingeborg'un hikayesi,
Iskandinav mitolojisinin romantik ve duygusal ydnlerini yansitan bir 6rnektir. Ask,
sadakat ve cesaret gibi temalar1 islerken, ayni zamanda soyluluk ve toplumsal
sinirlamalar gibi unsurlar1 da ele alir. Hikaye, Iskandinav kiiltiiriinde popiiler bir yer
edinmis ve bir¢ok farkli versiyonu ve adaptasyonu bulunmaktadir. "Frithiof's Saga",
Iskandinav mitolojisinin en iinlii eserlerinden biridir. Isvecli sair Esaias Tegnér
tarafindan 1820-1825 yillar1 arasinda yazilan bir epik siir olarak bilinir. Eser, Frithiof

adl1 bir Viking kahramaninin maceralarini ve agk hikayesini anlatir.

Resim 38. Dans Eden Periler (National Museum Stockholm, Haziran,
2023)
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Eser 90 x 149 cm ol¢iilerinde tuval iizerine yagliboya ile yapilmistir. Eserde,
zarif perilerin bir ¢ayirda dans ettigi bir sahne tasvir edilir. Perilerin ¢esitli pozlar1 ve
hareketleri, Malmstrom'iin incelikli resim teknigini yansitir. Ayrica, eserin atmosferi,
renk kullanimi1 ve detaylara verilen dnem, Malmstrom'in yeteneklerini ve gorsel
anlatim becerisini sergiler. August Malmstrom'iin eserleri genellikle masals1 ve
fantastik bir hava tasir. Mitoloji, doga ve halk hikayeleri gibi temalar1 resimlerine
yansitarak izleyicileri biiyiilii bir diinyaya gotiirlir. "Dancing Fairies" eseri de bu
temalar1 isleyen ve izleyicilere hayal giiclinlii canlandiran bir deneyim sunan bir
ornektir. Eserde, ayin 15181 altinda sakin bir nehir manzarasi tasvir edilirken, elflerin
dans eden figiirleri 6ne cikar. Agaclar arasinda beliren siluetleri ve danslariyla
manzaray1 biyiilii bir hale getirirler. Resimdeki atmosfer, doganin dinginligi ve
gizemli bir sekilde canlanmasiyla birlesir. Sabah sisinin dans eden elflere doniistiigii
yorumu, resmin daha mistik ve biiylilii bir anlatiya sahip oldugunu vurgular. Elf
figiirleri, uzun dalgali saclar1 ve ¢elenkleriyle masals1 bir atmosfer yaratirken, suyun
ylizeyine yansiyan elflerin dokunusu da doganin ruhuyla baglantiya isaret edebilir.
Isvec folkloruna gore, elfler dogada yasarlar ve 6zellikle dogal unsurlarin yakininda
dans ederler. Bu eserde de, elflerin tepelerin, mezar hdyiiklerinin, daglarin ve
ormanlarin etrafinda dans ederken goriildiigii belirtilir. Elf danslarina iliskin folklorik

ogeler, resmin masal diinyasini ve gizemli bir atmosferi yansitmasina yardime1 olur.

Iskandinav ve Viking mitolojisinde elfler ve periler, dogaiistii varliklar olarak
onemli bir yer tutar. Iskandinav mitolojisinde elfler, dogada yasayan ve insanlardan
farkli bir boyuta ait olan varliklardir. Genellikle ormanlik alanlarda, tepelerde,
kayaliklarda ve sularin yakininda bulunurlar. EIf figiirleri, genellikle insanlardan daha
giizel ve zarif olarak tasvir edilir. EIf kavrami, Iskandinav mitolojisinde cesitli

formlarda yer alir, 6rnegin Ljosalfar (1s1k elfleri) ve Dokkalfar (karanlik elfler) gibi.

Periler ise Iskandinav mitolojisinde dogaiistii varliklardir ve genellikle
ormanlarin koruyucular1 olarak kabul edilir. Perilerin giizellikleri ve biiytleyici
varliklariyla taninir. Mitolojide, perilerin insanlarla etkilesime gegebildigi ve onlara
yardim edebildigi sOylenir. Ayn1 zamanda periler, dogal giiglere ve dogaiistii

yeteneklere sahip olduguna inanilan varliklardir.
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EIf ve periler, iskandinav ve Viking mitolojilerinde doganin ruhlar1 olarak da
kabul edilir. Doganin dongiisii, elf ve perilerin danslar1 ve etkilesimleriyle canlanir.
EIf ve periler, dogaiistii giicleriyle dogay1 korur ve dengede tutarlar. Insanlar elf ve
perilere saygi gosterir ve dogal cevreye zarar vermemeleri konusunda uyarilirlar.
Iskandinav ve Viking mitolojisinde elfler ve periler, doganin giicii, giizellik ve gizemle
iligkilendirilen 6nemli figiirlerdir. Efsanelerde ve hikayelerde sik sik yer alirlar,
insanlara yardim eder veya onlara meydan okurlar. Bu dogaiistii varliklar, mitolojik

diisiince diinyasinda doga ve insan arasindaki iligkiyi yansitan 6nemli sembollerdir.

Pagan inaniglarinda periler ve elfler gibi dogaiistii varliklar genellikle yer alir.
Paganizm, dogay1 kutsal ve canli bir varlik olarak goriir ve doganin i¢inde birgok
ruhani varhigin bulunduguna inanir. Bu ruhani varliklar, ¢esitli formlarda kendini
gosterebilir ve insanlarla etkilesime gecebilirler. Periler ve elfler, pagan inang
sistemlerinde doganin ruhlar1 olarak kabul edilen varliklardan sadece bazilaridir.
Pagan inanglarinda periler ve elfler, dogal diinyay1 koruma, dengede tutma ve ruhani
deneyimlerde rehberlik etme gibi rolleri iistlenirler. Bu inanislara sahip olan pagan
topluluklari, elf ve perilere saygi gosterir ve ritiieller ve torenler araciligryla bu
varliklarla iletisim kurmay1 amaclar. Hem mitolojik olarak hem de bu halklarin dini

inaniglartyla ilintili olarak kutsalve 6nemli olan bu figiirler resimde ele alinmastir.

Sonu¢ olarak, "Dans Eden Periler" eseri, August Malmstrom'iin masal
diinyasin1 ve doganin biiylisiinii resmetme yetenegini sergileyen etkileyici bir
calismadir. Elf figiirleri, danslar1 ve doga ile olan iliskileriyle izleyicileri fantastik bir
diinyaya tasirken, resmin atmosferi ve detaylar1 da Malmstrom'iin gorsel anlatim

becerisini ortaya koyar.
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Resim 39. Ingeborg'in Agit1 (National Museum Stockholm, Haziran,

2023)

Ingeborg'im Agit1", Esaias Tegnér tarafindan 1888'de yayimlanan Frithiof's
Saga adli eserin yeni bir baskisi i¢in olusturulan bir illiistrasyondur. 99 x 69
olciilerinde tuval iizerine yaglhboya ile yapilmstir. "Frithiof's Saga", Isvecli sair ve
Yunan dil ve edebiyati profesorii Esaias Tegnér tarafindan yazilan efsanevi bir
Iskandinav destanidir. Destan, kahraman bir Viking savascisi olan Frithiof'un Prenses
Ingeborg'a duydugu aski ve onunla olan iliskisini anlatir. Destan, ask, seref, macera
ve pagan ile Hristiyan degerlerin catismasini ele almaktadir. Hikayede, Ingeborg zorla
bagka biriyle nisanlanir ve bu durum Frithiof'tan ayrilmasina ve kaybettigi aski iizerine
agit yakmasina yol acar. Esaias Tegnér, romantik ve milliyetci siirleriyle taninan bir
Isvegli sairdir. 19. yiizyilda Isveg edebiyat1 ve folkloriiniin canlanmasinda dnemli bir
rol oynamistir. "Ingeborg'in Agit1" i¢in yaptig1 illiistrasyon, muhtemelen Ingeborg
karakterinin kaybettigi sevgilisi Frithiof'a duydugu aciyr ve Ozlemi yansitmayi

amaclamaktadir.

Ilistrasyon, Ingeborg'un hiiziinlii bir durumda oldugunu, muhtemelen
diisiinceli bir poza sahip veya yiiziinde yaslarla betimlendigi diisiiniilebilir. Renklerin
kullanimi, kompozisyon ve sembolik imgeler gibi gorsel unsurlar, genel duyguyu

aktararak Ingeborg'un agitinin duygusal derinligini ifade eder. August Malmstrom'iin
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"Frithiof'un Destan1" i¢in yaptigi illiistrasyonlar, sanat¢inin yeteneklerini ve mitolojik
hikayeleri resimsel olarak anlatma yetenegini ortaya koymaktadir. Eser,
Malmstrom'iin sanatsal becerisini ve mitolojiye olan ilgisini bir araya getiren bir
ornektir. Bu, eserlerinin daha genis bir kitleye ulagsmasin1 ve daha canli bir sekilde

sunulmasini saglamstir.

Malmstrom'iin "Frithiofun Destani1"ndaki illiistrasyonlari, doneminin kitap
illiistrasyonlari i¢in bir atilim olarak kabul edilen énemli bir ¢alismadir. Sanat¢inin
mitolojik temalara ve Iskandinav kiiltiiriine olan ilgisi, eserlerine derinlik ve anlam
katmaktadir. Bu nedenle, August Malmstrom'iin "Frithiof'un Destani"ndaki eserleri,
sanat¢1 ve mitolojik hikaye arasindaki giiclii iliskiyi yansitan degerli bir sanat eseri
olarak kabul edilebilir. August Malmstrom, "Frithiof'un Destan1" i¢in toplamda 24
illiistrasyon yapmustir. Bu illiistrasyonlar, destanin farkli boliimlerini ve onemli
sahnelerini temsil etmektedir. Malmstrom'iin illiistrasyonlari, destanin hikayesini
gorsel olarak anlatirken ayni zamanda mitolojik unsurlar1 ve Iskandinav kiiltiiriinii
yansitmaktadir. Her bir illiistrasyon, detayli bir sekilde calisilmis ve destanin epik
atmosferini yansitan bir estetik anlayis1 sergilemektedir. Frithiof'un destaninin 1888
tarihli baskisi, August Malmstrom'iin ¢izimleriyle 1880'lerin ikinci yarisinda kitap
illiistrasyonlar1 i¢in atilim donemini temsil ediyor. Sanat¢i ayni metni 12 yi1l 6nce
resimlemis, ancak daha sonra resimleri eski graviir teknigi kullanilarak yeniden
iretilmisti. 1888 baskisinda, graviirlere ek olarak, Malmstrom'in heliografi kullanarak

yeniden liretilmis yagl boya tablolar1 da eklemistir.
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SONUC VE DEGERLENDiRME

Isveg'te, 19. yiizyilin baslarindan itibaren Norse mitolojisine duyulan ilgi
artmaya basladi ve bu da bir¢ok sanatginin Norsemen kiiltliriinii konu alan eserler
{iretmesine neden oldu. Bu hareket Gothicismus olarak biliniyordu ve Isveg'in resim
sanatina etkisi oldukea biiyiik oldu. Gothicismus hareketi, isvegli sanatcilar tarafindan
Norse mitolojisi ve tarihinin tekrar canlandirilmasini savunuyordu. Bu hareket,
Norsemen kiiltiiriine olan ilginin artmasinda ve Isveg'in kimliginin sekillenmesinde
onemli bir rol oynadu. Ik kez 1811 yilinda Isvecli sair ve yazar Per Daniel Amadeus
Atterbom tarafindan kullanilan Gothicismus terimi, Iskandinav edebiyatindaki gotik
tarz1 ve Vikinglerin kiiltilirlinii birlestiren bir hareket olarak tanimlandi. Gothicismus,
Isve¢ resim sanatina da 6nemli bir etki yapmustir. Bu hareketin temsilcileri, Norse
mitolojisi ve tarihinin resimlerde canlandirilmasin1 savunuyorlardi. Gothicismus
akimi, ayn1 zamanda diger Avrupa iilkelerinde de etkili olmustur. Norse mitolojisi ve
Viking kiiltiirline olan ilgi, Avrupa'da genel bir akim haline gelmis ve diger sanat¢ilar

da bu konuda eserler liretmeye tesvik etmistir.

Sanatcilar, doga ve insan figlirlerinin yan1 sira Viking gemileri, savas sahneleri
ve mitolojik yaratiklar1 da resimlerinde kullanmislardir. Bu sanatcilar, cogunlukla 19.
yiizytlin sonlarinda Iskandinav ve Viking temali resimler iirettiler. Iskandinav
mitolojisi, tarih ve kiiltiirii bu donemde oldukga popiilerdi ve bu sanat¢ilar bu temalari
isleyerek, Iskandinav kiiltiiriine olan ilgiyi arttirdilar. Bu sanatcilarin ¢alismalari,
Iskandinav mitolojisi ve Kkiiltiiriine olan ilgiyi arttirdi ve Iskandinav sanatmin
gelisimine katkida bulundu. Bu sanatgilar arasinda gercekgilik, romantizm,
sembolizm ve fantezi gibi farkli sanat akimlarinin temsilcileri yer aliyor. Her biri kendi
sanatsal bakis acilar1 ve tarzlaryla Iskandinav kiiltiiriine 6zgii bir sekilde eserlerini

yarattilar.

Marten Eskil Winge, Nils Blommér, Peter Nicolai Arbo ve August Malmstrom
gibi sanatgilar, 19. yiizyilda Viking ve Iskandinav mitolojisi konulu resimleriyle dne
cikan Isvecli ressamlardir. Her birinin sanat anlayis1, resimleri ve resim dilleri arasinda
benzerlikler ve farkliliklar bulunmaktadir. Norse Mitolojisine olan ilgi tiim bu
sanatcilar i¢in gecerli olmustur. Viking ve Iskandinav mitolojisine ait tanrilar,

tanricalar, kahramanlar, mitolojik yaratiklar ve epik hikayeler, resimlerinde sikca
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karsilagilan temalardir. Sanatgilar, bu mitolojik unsurlari detayli ve etkileyici bir

sekilde resmetme konusunda benzer bir ¢aba gostermislerdir.

Romantik donem etkisi bu dort sanatgida da etkin olmustur. Romantizm,
duygusal ve epik hikayelere, dogal giizelliklere ve mitolojik unsurlara vurgu yapan bir
sanat akimidir. Bu sanatgilar da resimlerinde dramatik sahneler, giiclii duygusal
ifadeler ve canli renk paletleriyle Romantik estetik anlayisini yansitmiglardir.
Farkliliklar1 da bulunmaktadir. Sanat dilleri ve teknikleri her sanat¢i i¢in farklidir.
Marten Eskil Winge, tarihsel resimlerde gercekci bir yaklasim benimsemis ve detayl
figtirlerle caligmigtir. Nils Blommér, resimlerinde daha riiya gibi bir atmosfer yaratmis
ve mistik unsurlar1 6n plana g¢ikarmistir. Peter Nicolai Arbo, savas ve savasei
sahnelerinde ustaca detaylandirma yaparken, August Malmstrém, canli renkleri ve
dramatik kompozisyonlariyla dikkat ¢eken resimler yapmistir. Konu Se¢imleri ve
odak noktalar1 sanat¢ilarin resimlerinde vurguladigi konu ve odak noktalar: farklilik
gosterir. Bazilar1 mitolojik tanrilar1 ve efsanevi olaylari 6ne ¢ikarirken, digerleri dogal
manzaralar1 ve Viking savaggilarini vurgulayabilir. Bu farkliliklar, sanat¢ilarin kendi
ilgi alanlar1 ve sanatsal hedefleriyle baglantili olabilir. Mitolojik hikayelerin anlatim1
ise ayni mitolojik hikayeleri bile farkli bir bakis a¢istyla resimlerine yansitabilirler.
Bunun 6rneklerine detayli bir sekilde resim yorumlamalarinda deginilmistir. Bunun
sonucunda, ayni mitolojik figiirler veya olaylar bile sanat¢ilarin resimlerinde farkl

yorumlanabilir.

Bu tezde, Iskandinav mitolojisi ve Viking mitolojisi ile resim sanati arasindaki
iligkiyi incelenmistir. Marten Eskil Winge, Nils Blommer, Peter Nicolai Arbo, August
Malmstrom gibi sanat¢ilarin eserlerini ele alinarak, mitolojik hikayeleri ve figiirleri
resimlerine nasil yansittiklari analiz edilmis ayn1 zamanda, runik yazitlarin ve Edda
metinlerinin ¢esitli miize arsiv bilgileri ve materyalleriyle sanat eserlerindeki
kullanimmi arastirilmistir. Bu calisma, Iskandinav mitolojisinin ve Viking

mitolojisinin sanat eserlerine olan etkisini ve 6nemini vurgulamaktadir.

Sanatcilar, mitolojik hikayeleri ve kahramanlar1 gorsel bir dille betimleyerek,
kiiltiirel mirasin 6nemli bir pargasini aktarmiglardir. Eserlerinde, mitolojik anlatilar
daha etkili bir sekilde ifade etmislerdir. Sanatcilarin eserlerinin yorumlanmasi

stirecinde, mitolojik hikayelerin derinliklerine inmek ve anlamlarini kavramak i¢in
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caba sarf edildi. Bu yorumlama siireci, mitolojik figlirlerin sembolik anlamlarini ve
mitolojik hikayelerin toplumsal, kiiltiirel ve tarihsel baglamlarini anlamamiza
yardimci oldu. Sanat eserlerindeki mitolojik hikayelerin yorumlanmasz, izleyiciye bu
antik mitolojilerin 6nemini ve zenginligini aktarmaktadir. Bu tezin sonucunda,
Iskandinav mitolojisi ve Viking mitolojisinin resim sanatmna olan derin etkisinin
farkina varilmistir. Sanatgilarin, mitolojik hikayeleri ve figiirleri resimlerinde
canlandirarak, bu kiiltiirel miras1 gelecek nesillere tagidiklarin1 mitolojik hikayelere

daha anlamli ve giiclii bir ifade sekli verildigi anlagilmistr.

Iskandinav mitolojisi ve Viking mitolojisi ile resim sanatinin birlesimini
inceleyerek sanatin mitolojik anlatilara nasil katkida bulundugunu ve bu mitolojik
hikayelerin gorsel olarak nasil ifade edildigini anlamamiza yardimer olur. Bununla
birlikte, tezde sunulan sonuglar, sinirli bir sanat¢1 ve eser 6rnegi tizerine odaklanmistir.
Ilerideki ¢alismalarda, daha genis bir sanatg1 ve eser yelpazesinin incelenmesi, farkli
donemler ve tarzlar arasindaki farkliliklarin anlasilmasina katkida bulunacaktir.
Ayrica, sanat eserlerinin yorumlanmasi siirecinde daha derinlemesine arastirma

yapilabilir.

Mitolojik hikayelerin sembolik anlamlari, mitolojik figiirlerin psikolojik
yonleri ve mitolojinin toplumsal, kiiltiirel ve tarihsel baglamlar1 gibi konular daha
ayrintili bir sekilde incelenebilir. Sonug olarak, bu tez, Iskandinav mitolojisi ve Viking
mitolojisinin resim sanatina olan etkisini ortaya koymakla kalmayip, mitolojik
hikayelerin yorumlanmasi ve gorsel temsillerinin incelenmesi yoluyla bu antik
kiiltiirin zenginligini ve dnemini vurgulamaktadir. Bu ¢alisma, gelecek nesiller igin

bu mitolojik miras1 korumanin ve anlamanin 6nemini hatirlatmaktadir.
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