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Insanlhk tarihi boyunca iletisim kurma bicimlerini kesfetmistir. Illiistrasyonlar
iletisimimizi gorsel olarak sagladigimiz en 6nemli araclardan birisidir. Tarihin ve teknolojinin
ilerlemesi ile illiistrasyonlar kendine her zaman bir yer bulmustur. insanlarin tarih boyunca
anlatti@1 hikayeler illiistrasyonlarin eslik etmesi ile daha kalic1 bir hale gelmistir. Hikayelerdeki
karakter tasarimlarmin akilda kalici olmasi, hayal giiciiniin gorsel olarak desteklenmesi
illiistrasyonlar sayesinde gerceklesmistir.

Fantastik kurgu ve karakter tasarimlar illiistrasyonlarla beraber biiyiiyen alanlardir.
Metne bagh gorsel hikayesi olan karakterlerin tasarimlar1 bagh bulundugu cevre ile biitiinsel
olarak gorsellestirilmesi bu alanlarin birbiriyle bagh bir sekilde kullanildigim gosterir.

Bu tez calismasi ii¢ boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde; arastirmanin amaci ve
onemi, problem durumu, sayiltilar, simirhliklar ve yontem, ikinci béliimde; illiistrasyon ve
illiistrasyon teknikleri, illiistrasyonda karakter tasarimi ve tasarimda fantastik kavram ile
fantastigin tiirleri, iiciincii béoliimde; bulgular ve yorumlamalarda Tolkien’in evreninde kadin
kahramanlarin illiistrasyonlarinin sanatcilar kapsaminda degerlendirmeleri yapilmistir.

Bu cahismada varilan nokta ¢agdas illiistrasyon tekniklerinden faydalanarak fantastik
karakterlerin metne bagh olarak gorsellestirilmelerin uyumluluklarinin degerlendirilmeleri
amaclanmistir.
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Throughout human history, it has discovered ways of communicating. lllustrations are
one of the most important means by which we provide our communication visually. With the
advancement of history and technology, illustrations have always found a place for themselves.
The stories that people have told throughout history have become more permanent with the
accompaniment of illustrations. The fact that the character designs in the stories are catchy and
the imagination are supported visually are realized thanks to the illustrations.

Fantasy fiction and character designs are areas that grow with illustrations. The holistic
visualization of the designs of the characters with a visual story connected to the text with the
environment they are connected to shows that these areas are used in an interconnected manner.

This thesis consists of three parts. In the first part; purpose and importance of the
research, problem situation, assumptions, limitations and method, in the second part; illustration
and illustration techniques, character design in illustration, the concept of fantastic in design and
types of fantasy, in the third part; In the findings and interpretations, the illustrations of the
heroines in Tolkien's universe were evaluated within the scope of the artists.

The point reached in this study is to evaluate the compatibility of the visualizations of
fantastic characters based on the text by using contemporary illustration techniques
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GIRIS
Grafik tasarim ve gorsel iletisimin hemen hemen her dalinda yer alan
illiistrasyon sanati, insanligin tarihi boyunca giinlimiize kadar kiiltiirleraras1 ortak bir

dil olmustur. Temel amaci iletisim kurmak olan illiistrasyonlarin kullanimi1 ¢ok genis

alanlara yayilmigtir.

Karakter tasarimi ve fantastik kurgunun siklikla bir arada kullanildigi
resimleme sanatinda illiistrasyon tekniklerinin tasarimcilar tarafindan tercih edilmesi
yaygin olarak goriilmektedir. Gelisen teknolojinin saglamis oldugu imkanlar sayesinde
metinlere bagl karakterlerin gorsellestirilmesinde illiistrasyon tekniklerinin karakter

tasarimlari tizerinde yansimalari belirgin sekilde goriilmektedir.

Bu calisma giinliik hayatimizin bir pargasi illiistrasyon sanatinin etkilemis
oldugu en 6nemli alanlardan biri olan karakter tasarimi sanatini, fantastik kurgu
edebiyati iizerinde metinlere bagh gelistirilen karakterlerin gorsellerini inceleyerek
tasarimcilara ve bu alanla ilgilenen kisilere yardimci olabilecek akademik bir kaynagin

ortaya ¢ikmasi hedeflenmistir.

Bu tez calismasi yiiriitiiliitken sinirliliklar bir fantastik evren segilerek,
karakterlerin segilen evren igerisinden belirlenerek saglanmistir. Bununla birlikte, bu
tez ¢alismasi bu alanla ilgilenen kisilere ve 68rencilere bilgi ve igerik agisindan kaynak

saglayacag diistintilmektedir.



BIRINCI BOLUM
1.1.Arastirmanin Amaci ve Onemi

Insanlik tarih boyunca iletisim kurmak igin gesitli yontemler ve araglar
kullanmuslardir. lliistrasyon sanati gegcmisten giiniimiize kadar iletisim kurma
olanaklarmmn gérsel olarak gergeklestirildigi alandir. illiistrasyonlar gorsellestirme
gorevi lstlenerek bir¢cok alanda kullanilmistir. Teknoloji ile gelisen imkanlar
illiistrasyon sanatini da etkisi altina alarak illiistrasyon daha da yaygin kullanilmasina

yol agmustir.

Cok genis alana yayilmis illiistrasyonun etkiledigi en 6nemli alanlardan biri de
karakter tasarimlaridir. Hikaye i¢inde metne bagli karakterlerin gorsellestirilmesinde
dijital illiistrasyonun kullanimi tasarimcilar arasinda olduk¢a yaygindir. Dijital
tekniklerin ve araglarin gelismesi ile karakter tasarimlarinin ilk asamalar1 da kagit
tizerinden dijital ortamlara tasinmaya baglanmistir. Dijital ortamlarin sagladigi

imkanlar ile gorsel iiretimi daha hizli hale gelmistir.

Karakter tasarimlarinin en ¢ok tiretildigi alanlardan fantastik edebiyat karakter
tasarimini ve tasarimcilart etkilemistir. Fantastik edebiyat, yaratici karakter
tasariminin 6nemli bir parcasidir. Fantastik hikayelerde, karakterlerin 6zellikleri ve
yetenekleri, hikayenin kurgusal diinyas1 ve tiirline uygun olarak tasvir edilir. Karakter
tasarimi, fantastik edebiyatin okuyuculari ve hayranlarin1 etkilemek i¢in

onemli bir unsurdur.

Bu calisma dijital illiistrasyon teknikleri ile iiretilen karakter tasarimlarinin
fantastik metinler baglaminda gorsel hikayesine uygunlugu farkli sanatcilar ve
yontemlerini incelemeyi amaglamistir. Bu calisma karakterlerin metin ve gorsel
uyumlulugunu arastirmasindan dolay1 karakter tasarimcilarina ve illiistratorlere 151k

tutmasi amaci gilidiilerek 6nemi diistiniilmiistiir.
1.2. Problem Durumu

Tez arastirmasi kapsaminda “Dijital illiistrasyon teknigi ile iiretilen karakter
tasarimlarinin metin ve gorsel uyumlulugun eserler iizerindeki etkisi nasildir?”

climlesi arastirma problemi olarak tespit edilmistir.



1.3. Sayiltilar ve Simirhliklar

e “Tolkien Fantastiginin Kadin Kahramanlarimin Cagdas Illiistrasyon
Sanatinda Karakter Tasarimlarina Yansimasi” baslikli arastirmada
ulagilan kaynaklarin yeterli oldugu varsayilmistir.

e (alismada sunulan 6rnek gorsellerin evrensel 6zelliklere sahip oldugu

varsayilmistir.

Bu tez c¢alismasi, baslhikta belirtilen ‘Tolkien Fantastiginin Kadin
Kahramanlarimin Cagdas Iliistrasyon Sanatinda Karakter Tasarimlarina Yansimast”
iligkisi baglaminda; Tolkien’in kadin kahramanlarindan 9 karakter secilerek
sinirlandirilmistir. Segilen karakterler alanda en ¢ok tanian ve fazla ¢alisma vermis
sanat¢ilar kapsaminda Tolkien Gateway resmi sitesinde yer almig Kkisilerin

incelemeleri gerceklestirilmistir.
1.4. Yontem

Calisma genel tarama yontemi kullanilan ¢aligmalardan niteliksel bilgiler elde

etmek icin literatiir taramas1 dikkatlice yapilmistir.

Arastirmada konu tespitinden sonra izlenecek yol planlanmistir. Konu ile 1lgili
var olan makale, tez, kitap, online veri tabanlari, online erisime agik kiitiiphaneler,
akademik dergi, sempozyum Kkitaplar1 ve roportajlar dikkatle incelenmis, problem
dogrultusunda gerekli dokiimanlar saglamaya calisilmistir. “Tolkien Fantastiginin
Kadin Kahramanlarinin Cagdas Hliistrasyon Sanatinda Karakter
Tasarimlarina Yansimas:” konusunun ele aldigi bu calisma ii¢ bolim olarak

caligilmistir.

[k kisimda calismanin veri seti yontemi ele alinmis olup, arastirmanin amact,
onemi, problem durumu, sinirliliklar, modeli, evren ve drneklemi ile veri toplama

araclar belirtilmistir.

Ikinci béliimde illiistrasyon sanati bashig1 adi altinda illiistrasyonun tarihgesi,
tiirleri ve dijital illiistrasyondan bahsedilerek illiistrasyonda karakter kavrami, karakter
tasarimi, karakter tasarimi tisluplari incelenerek tasarim kapmasinda fantastik kavrami

ve tiirleri ele alinmistir.



Ucgiincii béliimde arastirmaya dair yorumlar yer almakta olup, konu ile ilgili
yapilan arastirmalar 1s18inda O6rneklem olarak segilen Tolkien’in kadin
kahramanlarinin metinsel baglamda uyumluluklar1 g6z Oniinde bulundurularak

incelenmistir.
1.5. Evren ve Orneklem

Bu c¢alismanin evreni cagdas illiistrasyon kapsaminda tiretilen karakterler
tasarimlaridir. Orneklemini ise Tolkien’in evreninde kadin kahramanlarin dijital

illiistrasyon ile yapilan karakter tasarimlar1 olusturmaktadir.
1.6. Veri Toplama Araclar:

Calisma genel tarama yontemi kullanilan ¢aligmalardan niteliksel bilgiler elde

etmek icin literatiir taramas1 dikkatlice yapilmistir.

Tezde konu ile ilgili ulasilan veriler, var olan makale, tez, kitap, online veri
tabanlari, online erisime agik kiitiiphaneler, akademik dergi, sempozyum kitaplart ve
sosyal medya platformlart arastirmanin literatiiriinii olusturmaktadir. Problem

dogrultusunda gerekli dokiimanlar saglanmaya calisilmistir.
1.7. Verilerin Toplanmasi

Tez arastirmasi yapilirken gerekli olan literatiir verileri, konu ile ilgili daha
once yazilmis olan akademik calismalardan, dergi ve gazete yazilarindan, dijital
kaynaklardan, kitaplardan temin edilmistir. Tez calismasinda literatiir taramasi
yapilirken online erisime agik kiitliphanelerdeki veri tabanlarina erisilerek
arastirmayla ilgili kaynaklar tespit edilmis sonrasinda ise tespit edilen bu kaynaklara

ulasilarak kaynak bibliyografyas: ¢ikarilmistir.

Calisma kapsaminda gorsellerin temini ¢cogu Tolkien Gateway arsivinden olup,

literatiir bilgi ise daha ¢ok yazili kaynaklardan karsilanmaya calisilmigtir.



IKINCi BOLUM - KAVRAMSAL CERCEVE
2.1.1lliistrasyon Sanati
2.1.1.1lliistrasyon Nedir?

[lliistrasyon, diisiince veya olaylarin yorum katilarak uygulandig aciklayici
resimlerdir. /lliistrasyon (Fransizca: illustration), resim sanatiin abartil1 ya da dogada
benzeri goriilemeyecek ve deneysel olarak kurgulanamayacak kompozisyonlarin
resmedilmesi demektir (Boztepe, 2015:3). Genel olarak illiistrasyon, bir amagla
anlasilmak, bir mesaj iletmek, bir metni, fikri veya konuyu yorumlamak olarak

agiklanabilir.

Emre Becer illiistrasyonu soyle ifade etmistir; “Baslik, slogan ya da metin gibi
sozel unsurlart gorsel olarak betimleyen ya da yorumlayan biitiin unsurlara genel

olarak “illiistrasyon” adi verilir.” (Becer, 2015:210).

[lliistrasyon kelimesi Latince kdkenli kelimedir ve “illustratio” kelimesinin
kokiinden gelir. Latince’de “illiistrare” kelimesinin kullanimi ile karsilasilir. Bu
tarihlerde illustrare; "aydinlatma, saflasma, arindirma, gorkem, 1s1k verme, 1s1k

sacmak, 151k olmak, yaldizli harflerle siislemek " anlamlarin1 karsilamistir (Goniilli,

2017:909-919).

[lliistrasyon kelime anlamu ile “resimleme” ve “kitap resimleme” ile karsimiza
daha ¢ok c¢ikmaktadir. Fikirleri gorsellestirmeye yarayan en yaygin ve en giicli
resimleme tiiriidiir. {lliistrasyonlar daha ¢ok bir metni aciklayici ve kolay algilanabilir
kilmak amaci ile iiretilirler. Bu amag¢ dogrultusunda kitap i¢i resimlemeler, karakter

tasarimlari, mekan tasarimlart gibi hikayeyi okuyucuya gorsel olarak sunmaktadirlar.

“Genellikle ¢ocuk oykiileri, masallar, efsaneler, siirler gibi sozlii
eserlerin ayrica resimle anlatimi veya sozlii anlatima resimli yorumlarin

eklenmesi olarak uygulanmaktadir.” (Ozmen 2006:96).

[lliistrasyonlarin - bilgilendirme amaci vardir. Bir amag¢ icin yapilmasi
illiistrasyon ile resim sanatinin birbirleri arasindaki farki ortaya koyan en biiyiik
ozelligidir. Resim sanat1 bir amacg igermek, bilgi aktarmak, agiklamalar yapmak

zorunda olmazken illlistrasyonlar izleyiciye bir fikir iletmek, aciklamak,



anlamlandirmak gibi goérevleri vardir. Illiistrasyon, bir hikayeyi gorsel olarak
anlatmay1 amaglar yani illiistrasyon aslinda izleyici tarafindan okunan bir imgeler

biitiiniidiir (Erarslan, 2019:4).

[liistrasyon ¢ok giiclii bir iletisim aracidir. insanlik gegmisten giiniimiize kadar
iletisim kurmanin yollarin1 aramislar ve yeni yontemler denemislerdir. Gorsel olarak
yapilan iletisim en akilda kalic1 ve etkili olan bir yontem olmustur. Illiistrasyonlar
sozel ve yazinsal ifadeleri daha anlagilir hale getirerek kavramayi kolaylastirir.
Karmasik olan1 yalinlastirarak izleyiciye aktarir. illiistrasyonlar metinlerin gorsellerle

desteklenerek izleyiciye aktarilmasidir.

“[lliistrasyonun bir ifadeyi gorsellestirmeye yaradigini, bunu;
kitap, dergi, gazete, internet, reklam gibi alanlari kullanarak yaptigini

ve evrensel bir gorsel iletigim dili oldugu soylenebilir.” (Abay, 2017:13).

[lliistrasyonlarin daima hitap ettigi bir hedef kitle vardir. letisim kurmak, bilgi
aktarmak, agiklamak gibi amaglarla yapilan illiistrasyon sanati ¢ok genis kitleler i¢in
yapilabilir. Bu yiizden illiistrasyonlar pek ¢ok alanda karsimiza c¢ikar. Afis, deri,
gazete, kitap, sosyal medya, bilgisayar oyunlari, reklamcilik gibi bir¢ok alanda
illistrasyonun gorsel giiclinden faydalanilmaktadir. Bu da illiistrasyonun tiretilme
tekniklerinde sinirlama olmayacagini gosterebilir. Her alan i¢in farkli teknikler ve
yontemler illiistrasyon yapan kisinin tercihine bagli kalmaktadir. Kullanim alanlar1 ve
tiretim yontemleri bakimindan illiistrasyonun ne kadar kapsamli bir gorsel etkilesim

araci oldugunu gorebiliriz.

[liistrasyonlarin etki yaratmasinda hitap ettigi kitleyi daha énceden tanimanin
Oonemi biyiiktir. Bir ama¢ dogrultusunda yapilan illiistrasyonlarin hedef Kitlesi
onceden bellidir ve aktarmak istedigi bilgiyi dogru teknik ve yoOntemlerle
gorsellestirilmelidir. Saglik sektorii ve egitim sektorii igin yapilan afigler ve tasarimlar
nasil farklilik gosteriyorsa illiistrasyonlar i¢in de bu gegerlidir. Hitap edilecek hedef

kitleyi tanimak illlistrasyonlarin amaca uygun dogru tiretilmesini saglamaktadir.

[liistrasyonlar yapilis amaglari, hitap ettikleri kitle ve iiretim tekniklerine gore

bize yapildiklart dénemin ipuglarim1 da vermektedirler. Gelisen teknikler, gelisen



araglar, dijital yontemler gibi pek ¢ok unsurlar illiistrasyonlar hakkinda bilgiler igerir.

Bunlar ile yine illiistrasyonun ¢ok yonliiliigiinii gérmekteyiz.
2.1.2.1Niistrasyonun Tarihi

Dillerin ve yazinin kesfinden 6nce insanlar kendilerini ifade etmek i¢in ¢esitli
yontemler kullanmiglardir. Bu yontemlerin ifade bi¢cimlerinden en 6nemlisi gorsel bir
dili olan illiistrasyonlardir. illiistrasyon bir gorsel iletisim arac1 oldugu icin magara
donemi ¢izimleri illiistrasyonun baglangict olarak goriilebilmektedir. Lascaux ve
Altamira magaralarindaki resimlere illlistrasyonun tarihini dayandirabiliriz. Magara
resimlerinin yapilma amac illiistrasyonun yapilma, kullanilma amacina benzer. O
donemlerde insanlar iletisim kurmak, dogal ¢evresini anlatmak, aktarmak i¢in bu
resimleri yapmuslardir. illiistrasyon da iletisim kurmak, bilgi aktarmak gibi amaglara

baghdir.

Gorsel 1: Lascaux Magara Resimleri, Fransa

Magara resimleri bir siisleme amaci ile yapilmamigtir. Magara yasami ilkel
insanlar icin  beraberinde  zorluklar1  getiriyordu.  Avcilikla  yasamlarini
sirdiirmekteydiler. Avlamaktan korktuklari, karsilastiklar1 zorluklar1 magara
duvarlarina resimleyerek anlatma amaglar1 vardi. Duvarlara yaptiklari resimlerle biiytli
ritiiellerine inaniyorlardi. Resmedilen hayvani bir tilsimla ele gegirebilme
diisiincesiyle illiistrasyonlar1 yaptiklar1 diigiiniilmektedir. Resmettikleri hayvanlara
olan korkulartyla yiizlesmek gibi hayatlarim1 kolaylastirmaya yonelik diigiinceleri

oldugu varsayilmaktadir. Illiistrasyon bu ¢aglarda sanatsal amacindan ¢ok ilk



insanlarin hayatlarini kolaylastirmak ve dini amag tasimaktadir diyebiliriz (Vurdem,

2021:11).

Stimer kil tabletleri {izerine resimyazilarin kazima yoluyla yapildig1 yaziya
onciiliik eden stilize ¢izim tarzina sahipligi ile illiistrasyon sanatinin ilk 6rnekleri
denilebilir. Stimer kil tabletleri 1slak zemin iizerine bir kamis, tahta gibi kaleme
benzeyen araglarla kazima yoluyla yapilir ve giineste kurumaya birakilir. Stimer kil
tabletleri, gilinlimiiz teknolojisinde illiistratdrlerin sik¢a kullandigi dijital grafik
tabletlerin ve kalemlerin en eski 6rnekleri olarak kabul edilebilir. Donemin araglarinin
sundugu imkan dogrultusunda Sitimerler’in kabartma teknigi ile yaptiklar: figiirler,

keskin hatli ve stilize 6zelliklere sahiptir (Arda, 2019:25).

Gorsel 2: Siimerlere Ait Imzali Kil Tableti, MO 5000, ingiltere

“Daha sonralart insanlarin gelismeye baslayp kurdugu birgok
antik uygarlikta da illiistrasyonlara sik¢a rastlamir. Misiwr, Roma,
Yunan gibi bir¢ok antik uygarhikta kiiltiirleri, tanrilar: ve inanislari
hakkinda bilgi sahibi olabilecegimiz duvarlara, yer mozaiklerine,
mezarlara, ¢esitli vazolar ve kaplara uygulanmis olan illiistrasyonlar

goriiliir.” (Biiylktasciyan, 2016:45).

Antik Misir’da M.O 1550 yillarindan itibaren kullanilmaya baslayan “Misir’in
Oliiler Kitab1” 0 zamanin resimlemelerine en iyi 6rnektir. Illiistrasyonun yazili bilgiyle

iligkisi gbéz oOniinde bulunduruldugunda bir metinle birlikte kullanildigi belgeler



illiistrasyonun ilk Orneklerini teskil etmektedir. Bunlardan biri, bilinen en eski

parsdmen olan Ramessum Papiriisii’'ndeki Misir'in Oliiler Kitabi’dir (Erarslan,
2019:5).

Gérsel 3: Misir’in Oliiler Kitabi’ndan Papiriis Uzerinde Hiyeroglifler Ve El Yazmalart

Japon ve Cin kiiltiiriinde yapilan ahsap baskilar ve el yazmalar1 gorsel iletisim
ve illlistrasyonun evrilmesi agisindan 6nemli bir yere sahiptir. Cin basili illiistrasyon
kullanim1 ve tahta kalip yOnteminin kullanilmasinda diinyaya onciiliik etmistir.
Boylece ilk ve en eski orneklerin Cin’den geldigi bilinmektedir. Cin’de MS. 868’de
ahsap baskiyla rulo iizerine uygulanan yazilar, illiistrasyonlar igeren Diamond Sutra —

Elmas Sutra adi ile bilinen rulo pargasidir.

Gorsel 4: Diamond Sutra — Elmas Sutra ik Basili Kitap MS 868

Orta ¢agla beraber illiistrasyonlar kitap resimleme ve siisleme olarak karsimiza
cikmaktadir. Orta ¢ag doneminde kitaplarin baslangici ile illiistrasyonlar da gelisim

gostermekteydi. O donemde kitaplar el ile yazilmaktayd: ve illlistrasyonlar da el
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isciligi ile yapilmaktaydi. Orta ¢ag kitaplar1 Hz. Isa’y1 ve dinin gretilerini anlatmak,
yaymak, bilinmesini saglamak adina 6nemliydi. Kitaplar da bulunan illiistrasyonlar ise
okuma-yazma bilmeyenlerin sayisinin fazla olmasindan dolay1 6grenme olarak biiyiik

kolayliklar sagliyordu.

Kitap resimleme illiistrasyonlari ilk olarak siisleme amaci ile ortaya ¢ikar. Bu
kitab1 daha dikkat ¢ekici hale getirmek icin yapilmaktaydi. Daha sonra siisleme
amacindan uzaklasarak okuyucularin metinleri daha kolay anlamasi i¢in agiklayici
resimler olarak devam ettirmiglerdir. Kitaplarin yayginlagmasi ile illiistrasyonlar ve
illiistrasyonu yapan kisilerde artmistir. Orta ¢ag kitaplarinin bir¢ogunda kitaptaki
karakterlerin resmedildigi illiistrasyonlar bulunmaktaydu. Illiistrasyonlar karakterlerin
zihinde canlanmasini kolaylastiran, akilda kalmasina yarayan ve bilgi aktariminda en

etkili yontemlerden biri olmustur.

Orta Cag'in sonlarinda ve Ronesans'in baslarinda popiiler olan Saat
Kitaplari, meslekten olmayan insanlar i¢in dua kitaplartydi. Giindiiz ve gecenin belirli
saatlerinde okunacak dua dongiileri igeriyorlardi. Genellikle bunlara, metinleri
tamamlamak ve ibadetlere odaklanmak icin tasarlanmig giizel resimler eslik ediyordu
(bl.uk, 2023). Book of Hours kitabinda figiiratif resimleme, siisleme ve yazim

alanlarinin birbirinden ayrilarak olusturuldugu goriilmektedir.

IIlW
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Gorsel 5: Books Of Hours Isimli El Yazmas1 13. YY, 1ngiltere

Matbaanin kesfi ile illiistrasyonlarin kullanimi bu donemde ivme kazanmustir.

Kolay tiretim tekniklerinin geligsmesi illiistrasyonlar1 da etkilemistir. Gutenberg
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matbaay1 icat ettiginde, illiistrasyon sanat1 yeni bir siirece dontistii, illiistrasyon kendini

daha ¢ok kutsal metinlerin disindaki kitaplarda gostermistir (Kara, 2012:4).

16. ve 17. ylizyillarda graviiriin iiretim yontemleri gibi baski teknikleri ortaya
cikip cok yonlii hale gelince bu yeni yontemlerle illiistrasyonlar iiretilmeye baslandi.
18. Yizyilda litografinin kullanimina kadar aga¢ ve metal baski teknikleri
uygulanmustir. Litografi 18. Yiizyilda baski teknikleri alanina girmistir ve cesitlilik
saglamigtir. Litografi, aga¢ ve metal baski tekniklerine goére daha zahmetsiz

yapilabilmekteydi. Sagladigi kolayliklar sayesinde kisa siirede yayginlagmistir.

19. yiizyllda Sanayi Devriminin yasanmasi tarihte toplumsal biiyiik
degismelere yol agmistir. El emeginin yerini makinelesme ve seri liretim yer almaya
baslamistir. Biiylik kiiltiirel, sosyo-ekonomik bu devinim her alanda farkliliklari,
gelismeleri beraberinde getirmistir. Insanlarin ozgiirliik ve bireyselligi én plana
cikarmasi tliketim toplumunu da meydana getirmistir. Biiyiik rekabetin basladigi bu
donemde reklamecilik, iletisim gibi alanlara daha ¢ok ihtiya¢ duyulmustur. Bu nedenle
grafik tasarim alaninda ve illiistrasyon sanatinda ciddi ivme artiglart baslanmistir.
Makinelesmenin getirdigi yontemlerle baski teknikleri daha kolay, hizli ve ulasilabilir
hale gelmistir. Kitap, dergi, gazete, afis, el ilanlar1 gibi bir¢ok alanda illlistrasyonun

kullanimi artmustir.

Gelisen ve gelismekte olan giinlimiiz teknolojisinde illlistrasyonlar1 her alanla
gorebilmekteyiz. Dijitallesen iiretim teknikleri illlistrasyonun en ulasilabilir hali ile
karsimiza ¢ikmaktadir. 20. Yiizyila gelince teknikler, tarzlar, materyaller oldukca
gelismistir. Illiistrasyon bu dénemde ¢ok daha gelismis ve artik her alanda
kullanilmaya hazir popiiler bir alan olmustur. lliistrasyon genellikle afis, ambalaj ve
el ilanlarinda bu platformlarin yayginlagsmaya baslamasiyla dijital ortamlarda da
kullanilmaya baslanmistir. Teknolojik cihazlarin erisilebilirligi nedeniyle illiistrasyon,

kelimenin tam anlamiyla kendi dijital ¢agin1 yasamaya basladi (Cakir, 2019:12).
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2.1.3.1Niistrasyon Tiirleri
2.1.3.1.Reklam illiistrasyonlar:

Bir iirlin veya hizmeti tiiketiciye, aliciya takdim etmek ve dikkat ¢ekmek i¢in
tasarlanan gorsellerdir. Reklam illiistrasyonlar1 ¢ogunlukla ambalaj tasarimi, iiriin
afisleri, sinema, tiyatro ve konser afisleri, bilboard, albiim kapaklari, kitap kapaklari,
takvimler, basili yayinlarda karsimiza ¢ikar. Yaraticiligin 6n planda oldugu reklam

illiistrasyonlari, illiistrasyonun en aktif kullani1ldig1 alanlardan birisidir.

Birgok alanda karsimiza ¢ikan reklam illiistrasyonlart dogrudan bir hedef
kitleye hitap etmektedir. Bu illiistrasyonlar hazirlanirken hedef kitleyi dogru tanimali
ve dogru calismalar yapilmalidir. Buradaki niyet dikkat ¢cekmek, tiiketicinin albenisini
olusturmak, akilda kalicilik yaratmaktir. Bir iirlin tanittminda kullanilacak illtistrasyon
triiniin 6zelliklerini, goriinlisiinii daha abartili, dinamik ve etkileyici bir bi¢cimde
tiiketiciye sunabilir. Herhangi bir iiriin dogru tekniklerle yapilirsa izleyici tizerinde etki

birakabilir.

T T—"
ORIGINAL TAST

Gorsel 6: Coca Cola Yilbag1 Kampanyas: Ambalaji, 2017

Gorselde goriildiigii iizere ambalaj lizerinde yapilan illiistrasyonun belli bir
tarih donemine ve belli bir kitleye hitap ettigi diisliniilebilmektedir. Dogru zaman ve

dogru kitle illiistrasyonlarin tiiketici iizerinde etkisini artiracaktir.
2.1.3.2.Basin-Yayn llliistrasyonlar

Yayin illiistrasyonlari; gazete, dergi, kitap ve ansiklopedilerdeki makale, haber,

Oyki, roman, siir ve agiklamalara eslik eder. Yayincilik sektoriinde ¢alisan bir cizer,



13

tizerinde ¢alistig1 metnin icerigi hakkinda bilgi ve fikir sahibi olmali, metnin mesajini

ve duygularini resme aktarabilmelidir. (Cakmak, 2010:72).

Basin yayn illiistrasyonlar1 en fazla dergilerde ve ¢ocuk kitaplarinda karsimiza
cikmaktadirlar. Yalnizca agiklamali ve betimleyici metinleri anlatan ¢izimler ile sinirl
kalmayip dergi ve kitap kapaklarinda basin yayin illiistrasyonlar1 olarak yer alir.
Dergilerde fotograf ile beraber kullanilan illiistrasyonlar agir basmaktadir.

THE i
NEWYORKER  NEW/

/} 2

Gorsel 7: The New Yorker Dergisi Kapak lliistrasyonlar

“Basin-yaymn illiistrasyonlari, icerdigi konular olarak,; gazete ve
dergilerin kapaklart icin hazirlanmig olanlar, yayinlanan yazili
materyalin ¢iktigi tarihteki onemli bir tarihi olay: ya da giindemde yer
edinen onemli bir unsuru hedefledigi izleyici kitlesine dikkat ¢ekici bir

sekilde aktarmak amaciyla yapilmaktadir.” (Unal, 2019:39).

[lliistrasyonun bir sanat bi¢imi olarak en &zgiir uygulama alani; kuskusuz
cocuk kitaplaridir (Becer, 1997: 210). Cocuk kitaplarin1 resimleme basmn yayin
illiistrasyonlar1 arasinda sanatsal degeri en yiiksek tiirlerden biridir. Ticari amaglar1 6n
plana ¢ikan gazete, dergi gibi yayinlarina gre ¢ocuk kitabu illlistrasyonlar1 sanatsal ve

daha kalic1 yonleriyle degerini uzun yillar koruyabilmektedir.
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Gorsel 8: Kiigiik Prens, Louise Greig, Resimleyen Sarah Massini, 2022, Kidz Yaymevi
2.1.3.3.Bilimsel ve Teknik Illiistrasyonlar

Bilimsel ve teknik illiistrasyonlar; tip, teknoloji, bilim ve doga bilimleri gibi
alanlarda bu ihtiyaglara hizmet eden ve bunlar1 karsilayan Orneklerdir. Bilimsel
illiistrasyonlar, tip ve doga bilimleri gibi alanlarda profesyonel ve profesyonel olmayan

alanlar i¢in gorsel bir yardime: olarak firetilir (Abay,2017:17).

Bu illiistrasyonlarin amaci agiklik getirmek ve detaylandirmaktir. Bilimsel
metinlerin zihinde canlanmasi zordur bu yiizden illiistrasyonlar bu metinlere gorsel agiklik

saglamaktadir. Boylelikle kisi zihninde canlandirmasi zor olan nesneleri goérebilmektedir.

Bilimsel illiistrasyonlar genellikle gergekg¢i c¢izimlerden olugsmaktadir ve cizer o
konu hakkinda bilgi sahibi olmali ve alaninda uzman kisilerden destek alirlar.
Detaylandirma gerektiren nesnelerin  gorsellestirilmesinde  gercek¢i  yaklagimda
illiistrasyonlar yapilabilmektedir. Fotograf ¢ekmekten daha islevsel olan illiistrasyonlar

fotografin detaylandiramayacagi konulari ele alabilirler.

Gorsel 9: Orbita-Arterleri-scaled, Ezgi Bozogullarindan
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Bilimsel ve teknik illiistrasyonda asil amag bilgiyi gorsel yolla iletmek,
anlasilmasini saglamak ve saklamaktir. Bilginin gorsel yolla iletilmesi biiylik 6l¢iide,

bir zorunluluk haline gelmistir (Erarslan, 2019:32).
2.1.3.4.Moda Illiistrasyonlar1

Reklam gorselleri arasinda moda ¢izimleri; Insan figiiriinii temel alan giiglii,
carpict ve ¢ogu zaman abartili modellerdir. Moda illiistrasyonunun temel amaci, bir
imaj veya iirlin satmaktir. (Atabey, 2010:39). Moda illiistrasyonlar: tiiketim amacina

hizmet ettiklerinden dolay1 6n plana ¢ikmak i¢in son derece dikkat ¢ekici olmalidirlar.

Moda illiistrasyonlar1 genellikle dergi ve gazetelerde kullanilmaktadirlar.
Tasarlanacak iiriiniin planlanan goriintiisii illiistrasyon olarak hazirlanir. Defilesi
planlanan tasarimlarin gosterimi i¢in de illiistrasyonlar kullanilir. Reklam
illiistrasyonlar1 kapsamina da giren moda illiistrasyonlar1 egitimli, profesyonel
illiistratorler tarafindan yapilmaktadir. Moda illiistratorleri sadece kiyafet tasarlamakla
kalmayip stilize sekilde beden cizimleri de yapmaktadirlar. Bu illiistratorlerin

anatomiye hakim olmalar1 da gereklidir.

Moda illiistrasyonlar {iriinde vurgulamak istedigi yeri abartili stillerde cizerek
dikkatleri ¢ekebilir, {riinlerin {iretildiginde nasil sonuglanacagr hakkinda fikir

verebilmektedir.

Gérsel 10: Moda illiistrasyonlari, Hyden Williams

2.1.3.5.Fantastik illiistrasyonlar

Dogaiistii olaylarin, mitolojik olaylarin, dini 6ykiilerin, masallarin, gercek dis1,

diigsel, inan1lmaz anlatimlarin hayal giicii ile birleserek yapildig1 ¢izimler “fantastik
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illiistrasyon” olarak adlandirilmaktadir. Sinirlarin 6tesinde ve sonsuz hayal giicii ile en
Ozgiir illiistrasyonlarin ortaya ¢iktig1 alandir. Fantastik illiistrasyonlar bir metne bagh

yapilirken bazen de illiistratoriin kendi istegi ile hayal giiclinii ortaya koyar.

Ilk olarak orta ¢ag zamanlarinda fantastik illiistrasyon dinsel ve tanrisal
konularda kullanilmistir. Bu donemden sonra fantastik tiirlinde peri masallari,
dogatistii olaylar, biiyii, cadi, seytani giicler ve mucizeler gibi konular ele alinmaya
baslamistir (Teymur, 2017:24). Fantastik illiistrasyonlar ger¢ek dis1 varliklar, periler,
elfler, ejderhalar, troller, hayaletler gibi diigsel varliklarin karakterlerinin tasarlandigi
bir alandir. Karakter tasarimlar1 disinda diissel evrenlerin, mekanlarin, zamanlarin

resmedildigi illiistrasyonlar olarak da tasarlanabilir.

Fantastik illiistrasyonlar sanatsal ifadesinin en gii¢lii oldugu ¢izimlerdir. Bunun
disinda bazi alanlar i¢in ticari amagla da kullanilirlar. Cocuk kitaplari, filmler,
bilgisayar oyunlari, fantastik edebiyati kitap resimlemeleri gibi alanlar fantastik
illiistrasyonun en sik kullamildigi yerlerdir. Ornegin JRR Tolkien, C.S. Lewis gibi
fantastik edebiyata yon vermis yazarlarin kitaplar1 diinya ¢apinda birgok illiistrator
tarafindan resmedilmistir. Gerek karakter tasarimlar1 gerek mekan tasarimlari ile

hikayeyi okuyucuya gorsel olarak sunmakta oldukc¢a basarili ¢izimler bulunmaktadir.

Gorsel 11: Fantastik {lliistrasyon, Kevser Biger 2022
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2.1.3.6.Kitap Illiistrasyonlar

Kitap illiistrasyonlari, metinlere aciklik getiren illiistrasyon tiiriidiir. Bu
illiistrasyon tiirii kitabin ait oldugu alana gore degisiklik gostermektedir. Ders
kitaplari, ansiklopedi, yemek kitaplari, cocuk kitaplari gibi farkli alanlardaki kitaplar

i¢in illiistrasyonlar hazirlanabilir.

Kitap illiistrasyonlarinin en sik kullanildigi alan ¢ocuk kitaplaridir. Cocuk
kitaplarinin ¢izimleri hazirlanirken yas araligina dikkat edilmedir. 1-2 yasinda olan
bir¢ok kelimeler olmadan 6grenmeye hazirdir. Bu yiizden bu diizeyde basit ¢izimler
yapilirken yas biiyiidiik¢e ¢izimler detaylandirilir. Yeni okumaya baglamis bir ¢ocuk
kitabinda metinler gorsellerle desteklenir. 10 iizeri yas gruplarindaki g¢ocuk

kitaplarinda ise kitaptaki ana karakterin illiistrasyonu yeterli olabilmektedir.

“Illiistrasyonlar, ¢ocuk okuyucu i¢in yazili metinleri anlamalarini
kolaylastirmalari agisindan da 6nemlidir. Cocugun sinirli kelime bilgisi
sebebiyle, daha az kelime ve daha yalin s6zdiziminin kullanilabilmesi

icin resimlemelere ihtiya¢ duyulmaktadir.” (Kilig, 2021:81).
2.1.3.7.Portre ve Karakter Tasarim illiistrasyonlar

Portre illiistrasyonlart bir kisinin bir stilde portresinin resimlenmesidir.
Tamamen illiistratorden izledigi ¢izim tarzina gore degisik stillerde illiistrasyonlar
cikabilir. Portre illiistrasyonlar1 hemen hemen her alanda kullanilabilir veya
illistratoriin kendine istegine bagl olarak bir amag¢ gilitmeden yapilabilmektedir.

[liistratdr ¢izmis oldugu bir portrede aktarilmasi istenilen duyguyu yansitabilir.

Portre illiistrasyonlar1 gegmiste yasamis fotografi bulunmayan iinlii insanlar1
icerebilir. Fotografin olmadigi donemlerde insan portreleri illiistrasyon yoluyla
yayginlastigi  sOylenebilir. Eski donemlerde yasamis insanlarin portrelerini
glinlimiizde de illiistrasyon halinde gorebilmekteyiz. Gliniimiize kadar aktarilmis

giiclii tekniklerden biri haline gelmistir.

Portre illlistratorlerinin anatomik ¢izim konusunda bilgi sahibi olmasi
gerekmektedirler. Portre illiistrasyonlarinda en carpici stiller egitimli kisilerin

ellerinden ¢ikmaktadir.
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Gérsel 12: Portre illiistrasyonu, Ozge Giilbakan 2022

Karakter tasarimi, illiistrasyonda yaygm bir tiirdiir. Ozellikle kitap
resimlemelerinde karakterin psikolojik durumunu yansitan resimler, habercilikte konu
karakterinin toplumsal gelisimle baglantili tasviri bu tiiriin genel olarak kullandig1
alanlardir (Kafa,2019:22).

Karakter illiistrasyonlar1 kitap resimleme, film ve oyun sektorlerinde yaygin
sekilde kullanilir. Metine baglh olarak ¢ikan karakter illiistrasyonlar: tarifi verilen
karakterlerin gorsel yansimalaridir. Illiistratore tasarimi istenen karakterin dzelliklerini
iceren metinler verilir. Bir amac¢ i¢in yapilan karakter tasarimlarinin ¢ogunlukla
metinle iliskisi varken illiistratorler kendi hayal giiclerine gore istedikleri bir karakteri

de tasarlayabilirler.
2.1.3.8.Animasyon ve Bilgisayar Oyunlari illiistrasyonlari

Giiniimiiz teknolojisi ve gelisen imkanlar sebebiyle animasyon ve bilgisayar

oyunlar i¢in yapilan illiistrasyonlar en ¢ok ihtiya¢ duyulan alanlardan biridir.

Animasyon ve bilgisayar oyunlari i¢in tretilen illiistrasyonlar daha kapsamli
teknikler ve illiistratoriin sanat egitiminin daha iyi olmasi gerekmektedir. Bu alanda
uretilen gorseller genellikle karakter-mekan iligkisi igerisinde tasarlanmaktadir.
Oyunlar icerisinde karakter ve mekanlar birbiriyle uyum igerisinde oldugundan burada

illiistratoriin ¢ok yonlii calismaya uygun olabilmesi 6nemlidir.
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2.1.4.1Niistrasyon Teknikleri

[lliistrasyon calismalarinda farkli tiir ve ydntem ve teknikler mevcuttur.
Teknik, illiistrasyonun olusmasinda onemli rol oynamaktadir. Belirli bir alanda
illistrasyonlarla calisirken, teknige uygun malzemeyi belirlemek ¢ok 6nemlidir. (Atan

ve Temel, 2020:1632).

Illiistrasyonlar iiretildikleri donemin yeniliklerine ayak uydurmus ve
giiniimiize kadar gesitli teknik ve ara¢ geregleri kullanmistir. illiistrasyonu sinirlamak
miimkiin olmadigr gibi illistrasyonun iiretilmesi icin gerekli malzemeleri de
sinirlamak miimkiin degildir. Tarihi ilk magara ¢izimlerine dayanan illiistrasyonlar
zaman igerisinde tastan kagida, kagittan ekranlara gibi her doénem kendi yerini

bulmustur.

[lliistrasyonlarin iiretilmesinde birgok farkli kullanilan materyaller ve
teknikler vardir. Dokunsal olarak iiretilen illiistrasyonlarda giiniimiize kadar tag, ahsap,
kagit, kumas, metal, plastik, toz boyalar, suluboyalar gibi cisimler kullanilirken
giiniimiizde ise dijital alanda iiretilen illlistrasyonlar daha da yayginlagsmistir. Bu

nedenle geleneksel ve dijital teknikler olarak iki grupta diistinebiliriz.
2.1.4.1.Geleneksel illiistrasyon Teknikleri

Dokunsal illiistrasyon olarak da tamimlanan el yapimi geleneksel
illiistrasyonlar giiniimiiz gorsel kiiltiiriiniin en carpict 6rneklerindendir. Geleneksel
illiistrasyonlar yogun ve zahmetli bir ¢alisma gerektiren is¢ilik, teknik, malzeme ve
stillerin sonucu ortaya c¢ikar. Giinlimiizde var olan tiim malzeme ve tekniklerle
olusturulmus el yapimi bu tasarimlar gorsel olasiliklarin siirlarin1 genisletmektedir

(Ersan, 2019:322).

Geleneksel illiistrasyon teknikleri herhangi bir dijital ara¢ kullanilmadan
iretilen tamamen el yapim illiistrasyonlardir. Bu illiistrasyonlarin iiretilmesinde
genellikle kagit, kumas, ahsap, firca, boya cesitleri, kalemler kullanilmaktadir.
Mliistratorler ¢izimlerini yaparken hangi materyali hangi teknikle yapacaklarini

onceden bilmelidirler.
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“Karakalem teknigi” kursun kalemler ile yapilan, bir illiistrasyonun ilk
asamasindan son asamasia kadar kullanilabilen bir tekniktir. Kursun kalemler
masrafsiz, pratik ve en ¢ok kullanilan malzemelerdir. Yalnizca bir kagit ve kalem ile
illiistratorler karakalem teknigini kullanabilirler. Karakalem en yaygin kullanilan

tekniktir.

“Kuru kalem teknigi” kursun kalem ile benzer sekilde kullanilmaktadir.
Kursun kalemlerin renkli bigimleridir ve taslak c¢izimlerinden ¢ok renklendirme
yaparken kullanilir. Kuru kalemler genellikle cocuk kitaplart resimlemede
illiistratorlerin  tercihi olmaktadir. Renkli uygulamalar i¢in en ideal ve pratik

yontemlerden biridir.

“Lavi teknigi” suluboya teknigi ile benzerlik gostermektedir. Suluboya
tekniginin yami sira koyu renklerin sulandirilarak elde edilmesi ile golgelendirme
yapilarak kullanilan tekniktir. Lavi tekniginde monogram yani tek renkli bir goriintii
ortaya ¢ikmaktadir. Cini miirekkebinin sulandirilmasiyla agik, orta ve koyu tonlar ile

bir sonug elde edilir.

“Miirekkep teknigi” genellikle tarama amaci ile kullanilan ¢esitli renklere sahip
akiskan bir malzemedir. Illiistrasyonda ¢izgisel ve tarama stillerinde kullanilan baglica
malzemelerden biri miirekkeplerdir. Bir firga veya kalem yardimiyla uygulamasi
yapilir. Miirekkepli uygulamalarin ilk 6rnekleri Cin’in milattan 6nceki tarithine

dayandig bilinmektedir.

“Pastel boya teknigi” tebesir 6zelligi gosteren renkli boyalarla yapilan bir
tekniktir. Yagli ve kuru olarak ¢esitleri vardir. Kuru ve yagl pastel renklerle uygulanan
teknikte ¢ocuk hikayeleri, romanlar1 ve masal illiistrasyonlar1 ¢izilebilir. Renkli
kalemler dogrudan kagida uygulanabilir veya kagida uygulandiktan sonra hepsinin
tizerini siyah pastel boya ile kaplanip kazima yapilir. Kazima sonrasi canli renklerin
ortaya ¢iktig1 ve cocuk masallar1 i¢in kullanilabilecek resimlemeler yapilabilir

(A¢ikg6z,2007:27).

~ 199

“Suluboya, guaj ve akrilik boya teknigi” suda ¢6ziinebilen tabletler veya tiipler
halinde bulunan su bazli boyalarla yapilan bir tekniktir. Suluboyalar saydam yapiya

sahiptir bu ylizden ortiicli boya gruplarina girmez. Koyu renkler elde etmek icin kat
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kat uygulanir. Suluboya grafik ve illiistrasyon alanlarinda en ¢ok kullanilan
tekniklerden biridir. Ozellikle doga ve botanik resimlemelerinde siklikla kullanilir.
Cocuk kitab1 illiistrasyonlarinda da siklikla tercih edilen bir malzemedir. Kullanim

rahatligindan dolayi illiistratorlerin en ¢ok tercih ettigi teknik olarak yerini alir.

Guaj boya suluboya ve akrilik yontemine benzeyen kullanim teknigi vardir.
Suluboya ve akrilik boya gibi su ile inceltilerek kullanima hazir hale getirilir. Guaj
boyalar biiyiik alanlari hizli bir sekilde boyamak igin tercih edilen yontemlerden
biridir. Guaj boyalar suluboyalar gibi saydam degildirler, uygulananin alani tam

kapatici 6zelligine sahiptirler.

Akrilik boyalar kagit haricinde de metal, ahsap, duvar, plastik gibi alanlara
tutunabilen su bazli bir boya tiiriidiir. Uygulanabilir alan1 ¢esitli oldugundan ve hizli
kuruma 6zelliginden dolayi illtistratorlerin tercih ettigi araglardan biridir. Yaglh boya

gibi kimyasal maddeler icermezler bu ylizden revize edilmeleri kolaydir.

“Kolaj teknigi” illiistrasyonlarda kullanilan bir tekniktir. Kolajlar, gazete,
dergi, fotograf, farkli kumas ve kagit gibi malzemelerin bir araya getirilerek kesilip
yapistirilmasiyla yapilan calismalardir. Birkag farkli malzemeden yapilabilir. Farkli

renk tiirleri, desenler ve gorseller de bu kes yapistir parcalarla kullanilabilir.

“Keceli kalem ve marker teknigi” kullanima hazir halde kalem seklinde
tiiplerin igerisinde yer alan boya ve ucundaki fir¢a yardimi ile kagida veya baska
ylzeylere direkt olarak uygulanabilir. Hizli kuruma 6zelligi sayesinde diger boya

teknikleriyle bir arada kullanilmaya elverislidir.
2.1.4.2.Dijital Tlliistrasyon Teknikleri

Bilgisayar illiistrasyonu veya dijital illiistrasyon, dijital araglar araciligiyla
sanatcilarin tablet, mouse gibi araglar kullanarak teknik ve yontemlerini dijital ortamda

ifade ederek olusturduklar1 gorsellerdir.

“1980°li yillarda bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisiminin hiz
kazanmasiyla dijital illiistrasyon teknikleri yayginlagmaya baslamistir.

Bilgisayar ve tasarim yazilimlarimin getirdigi kolayliklar tasarimct ve
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illiistratorleri cezbetmis, bir¢ok tasarimci elde itiretmeyi birakip dijitale

yonelmistir.” (Ersan,2019:320).

Geleneksel illiistrasyon {iretim teknikleri dijital araglarin piyasaya
siiriilmesiyle sayisal tekniklere yani dijital tekniklere doniismiistiir. illiistratdrlerin
kullandiklar1 fir¢a, kalem, boya, kagit, kumas gibi geleneksel araglar dijitale
aktarilmistir. Bilgisayar ve ¢izim tabletlerinde ¢esitli yazilim programlari ile sanat

tiretimlerini daha kolay ve pratik sekilde olusturmaya baslamislardir.

Teknolojinin gelismesine, geleneksel yontemlerin giderek azalmasina ragmen
illiistrasyon yeni teknolojik ve sanat alaninda yapilan yeniliklerle kendini yenileyerek

yeni ortamlarda yerini bulmustur.

Dijital yontemlerin ortaya ¢ikmasi, yayginlasmast ve gelisim gostermesiyle
birlikte geleneksel yontemler daha az tercih edilir olmustur. Dijital yontemler
sanat¢inin ihtiyag duydugu hemen her seyi karsilar bir durumdadir. Yine de dijital
teknikleri kontrol edenin sanat¢inin kendisinin oldugu unutulmamalidir. Dijital
illiistrasyonlar yapilirken tipki geleneksel yontemlerdeki bilgi ve deneyime sahip

olunmasi gerekir (Topbasan, 2013:35).

Tiim dijital yontemler sanat¢inin isini kolaylastirtyor olsa da amacina uygun
illiistrasyonlar yapmak sanatcinin bilgi ve deneyime bagli olarak ilerlemektedir. Bilgi

ve deneyime sahip olmayan birisi dijital teknikleri kavramakta da zorlanacaktir.

Dijital illtistrasyonlar tablet, mouse, dijital kalemler yardimiyla iiretilirlerken
bazi yazilim programlar1 kullanilir. Bu yazilim programlar: goriintiiyii asil saglayan
donanimlardir. Bu programlar1 temelde vektér ve piksel tabanli olarak gruplamak
miimkiindiir. Vektor tabanli yazilimlarda {iretilen illiistrasyonlar goriintiide hareketi
kisitlamaz ve bozulmalara yol agmaz. Piksel tabanli yazilimlarda ise goriintii piksel
dedigimiz kiiclik karelerden meydana gelir ve kisitlh hareket sunar. Yani piksel
goriintiidde yakinlastirma uzaklastirma gibi fonksiyonlar goriintiide bozukluklara yol

agabilir.
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2.1.4.2.1.Vektérel Tabanh illiistrasyon

Vektor tabanli programlar goriintliiyli matematiksel verilere gore saklar.
Vektorel olarak iiretilen goriintiilerde ayrinti kaybi yasanmaz. Istenilen boyutta
biiyliltme ve kiigliltme imkan1 saglar. Matematiksel olarak saklanan veriler az yer

kapladigindan sanatgilara sinirsiz depolama alani saglar.

Vektor tabanli yazilimlar baslica sunlardir; Adobe Illustrator, Corel Draw,
Sketch programlaridir. Adobe Illustrator vektorel programlarda en islevsel ve en ¢ok
tercih edilen yazilimdir. ilk olarak Apple Mac bilgisayarlar icin 1987°de piyasaya
stiriilmiistiir. Renk paletleri, ¢calisma i¢in gerekli diger yardimci paneller, uzamsal ve
gercekei  gorlintiller olusturma destegi, gerekirse renk gecisleri gibi c¢esitli
yardimcilarla kolaylastirilir. Bu nedenle Adobe Illustrator gibi dijital uygulamalar

giinlimiizde mevcut olan en tiretken vektor araglaridir. (Dursun, 2013:135).

Vektorel tabanl grafik ve ¢izimler genellikle logo tasarimi, afis, dergi, gazete,
bilboard reklamlari, kitap resimleme, web tasarimi alanlarinda kullanilir. Vektorler flat
(diiz) renklerin ve stilin hakim oldugu tasarimlarda en elverisli yontemdir. Flat
tasarimlarda kolaylikla renk degisebilir ve biiyiitme kii¢iiltme yaparken tasarimda
bozulmalar yasanmaz. Revize edilmeye yani daha sonra boyut degistirme,
farklilagtirma, diizenleme gibi islemlerin yapilabilmesi i¢in tercih sebeplerinden
biridir. Piksel tabanli programlarda revize islemleri vektorel tabanli programlardaki

gibi islevsel olmayabilir. Bu yapilan ¢aligmanin tiiriine gore de degisiklik gosterebilir.

Gorsel 13: Vektorel Flat Tasarim, Goatsocks galeri Deviantart
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2.1.4.2.2.Piksel Tabanh illiistrasyon

Piksel tabanli olusturulan illiistrasyonlarin goriintiiniin en kiigiik birimi olan
pikseller ile meydana gelmektedir. Her piksel bir renk igerir, ¢ok sayida pikselin yan
yana gelmesiyle goriintiiler olusur. Pikseller bir araya gelerek gerceke¢i goriintiiler

olustururlar.

Piksel tabanli programlarin basinda Adobe Photoshop gelmektedir. Gergekei
goriintiiler elde etmek isteyenlerin, kitap illiistratorlerinin, fotograf¢ilarin, dijital
boyama yapanlarin siklikla tercih ettigi yazilimdir. Bu program, tasarimciya,
tasarimina kagit iizerinde oldugu gibi ¢izgiler veya ana hatlar eklemesine, istedigi
zaman kaldirmasina veya tasarima ¢izim olarak istenen efekti vermesine olanak

taniyan firga, kursun kalem ve silgi gibi araglar saglar. (Atabey, 2010:87).

Gorsel 14: Piksel Tabanli Portre Hliistrasyonu, Len-Yan, Deviantart

Adobe Photoshop’un ardindan Apple tabletler icin piyasaya siiriilmiis
Procreate programi gelmektedir. Procreate ekranli tablet tercih eden illiistratorler icin
elverisli yazilimlardan biridir. Yine illiistratorlerin en sik tercih ettigi piksel tabanl
programlara Artrage, Krita, Corel Painter, Mental Canvas Paint Tool gibi yazilimlari
ekyebiliriz.

Gergekei cizim stiline ulasmak isteyen illiistratorler genellikle piksel tabanli
programlari1 kullanirlar. Kitap resimleme, portre ¢izimi, moda illiistrasyonlari, dijital
boyama alanlar1 i¢in elverislidir. Tipki kdgida ¢iziyormus hissi vermesinden kaynakli

illiistratorlerin ilk taslaklarindan sonuna kadar kullandig1 goriiliir.
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2.1.5.Dijital illiistrasyon

21. yiizyilin gelisen teknolojisi diinyasi sanat alaninda da etkilesime girerek
farkli tekniklerin ortaya ¢ikmasini saglamigtir. Dijital ortamlarin gelismesi ile hizla
insan hayatina giren donanim ve yazilimlar yeni bir toplum, kiiltiir ve sanat anlayis1
getirmistir. Teknoloji kiltiiriimiizii  kokten degistirmis, sahiplik, anonimlik,
evrensellik ve toplumsal sorumluluk gibi kavramlar 6nem kazanarak, grafik tasarimin

gelecegi etkilenmistir (Arda,2019:107).

“Cagimizda bilgisayar, grafik tasarumin her alamna girdigi gibi,
illiistrasyon tasarimi alaminda da miikemmel sonu¢lar vermektedir. Teknik ve
ustalik asamasint bilgisayar hallettigi i¢in, tasarimct iyi bir program kullanicist
ve yaraticilik bilgisine sahip oldugu takdirde, hayal edilen her seyi
tasarlayabilmektedir.” (Tepecik, 2002:83).

Teknolojinin etki alanina giren illiistrasyon sanati bilgisayar yazilimlarinda
yerini bulmustur. Dijital illiistrasyon yazilimlar1 geleneksel ¢izim tekniklerinden
beslenmektedir. Geleneksel yontemlerde kullanilan firga, kalem, airbrush, silgi vb.
¢izim yoOntemlerinin dijital ortamlarda kullanilan yazilimlarda karsiliklar:

bulunmaktadir (Vurdem, 2021:42).

Bilgisayar programlarinin birbirinden farkli sundugu imkanlar illiistrasyon
tretimini etkisi altina alarak sanatgilara siirsiz liretim alani saglamistir. Dijital
ortamlar geleneksel ortamlara gore daha kalici, pratik, saklama kolayligi, zaman
tasarrufu gibi bir¢cok faydayi beraberinde getirmistir. Dijital ortamlarin saglamis
oldugu kolayliklar illiistratorlerin iretim bi¢imlerini kisa siirede etkilemistir.
Geleneksel yontemlerden vazgecis hizli olmustur. Tasarimcilarr gercekten cezbeden
en onemli gelismelerden biri de goriintiiniin teknolojik gelisimi. Dijital diinyaya
getirilen yeni goriintii ortam1 ve bilgisayar tasarimi, ¢izimi ¢ekici hale getirmis ve

insanlar dijital illiistrasyona yonlendirmistir (Karaceper,2018:76).

Glin gectikge gelisen ve sanatgilara yeni olanaklar sunan bilgisayar programlari
ve dijital platformlardaki programlar, yazilimlar sanat eserlerinin {retilmesi

konusunda zaman ve hiz anlayisini degistirmislerdir. Eskiden hazirlanmasi uzun siiren
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calismalar artik dijital ortamda daha kisa siirede hazirlanabiliyor. (Askaroglu,
2019:56).

Dijital illistrasyonlar bilgisayar programlari ve tabletler gibi ¢esitli donanim
araglart ile iiretilirler. Glinlimiizde en ¢ok kullanilan araglar grafik tabletleri ve ekranl
tabletlerdir. Illiistratoriin elektronik kalem yardimu ile kullandig tabletler bilgisayar
yazilimlar1 sayesinde goriintiileri olusturmaktadir. Ancak unutulmamalidir ki bu
teknolojik teknikler illiistratoriin kullandig1 bir tiretim aracidir, dijital illiistrasyonun
kendisi degildir. Grafik tabletler ne kadar gerekli olsa da sihirli bir degnek olmadigi
bilinmelidir. Tablet teknolojisi ne kadar yenilikgi olursa olsun, geleneksel bir sanatsal
temel, egitim ve deneyim olmadan yapilan isler basariya ulasamaz. (Topbasan,

2013:35).
2.1.5.1.Dijital lliistrasyon Kullanim Alanlar1

Gilinlimiizde illiistrasyon ¢ogu zaman dijital ortamlarda tiretilmektedir. Zaman
tasarrufu, yenileme kolayligi, birgcok aracin bir arada bulunmasi tercih
sebeplerindendir. Dijital illiistrasyonla iiretilmis isler karsimiza en ¢ok oyun, film ve
yayin sektoriinde ¢ikar. Bu alanlar genellikle mekan ve karakter tasarimlarini kapsar.
Asil yapilmasi istenilen igin 6n hazirligindan son asamasina kadar dijital illiistrasyon
olanaklarindan yararlanilir. Kullanim alanlar1 sadece bunlarla siirli degildir. Sosyal
medya tasarimlari, albiim kapaklari, afisler, kitap kapaklari, ambalaj tasarimlari, kolaj

tasarimlar1 gibi pek ¢ok basili veya ekran isleri i¢in kullanilir.
2.1.5.1.1.Storyboard

Storyboard Tiirk¢e karsiligini bulamamis bir sekilde dilimize yerlesmistir.
Djjital illiistrasyon alaninda kullanilan 6nemli tekniklerden biridir. Storyboard
kelimesini agiklamak gerekirse hikaye diziliminin ¢izimi seklinde sdyleyebiliriz. Proje
stirecinde fikir ve planlamay1 gosteren sirali ¢izimlerdir. Storyboard ¢izimleri
uygulanmasi istenen planlarin sirali bir sekilde yer aldig1 tablo seklinde sunulan

cizimlerdir.

“Egitim alaninda storyboard denilen bir oykiiyii betimlemek

tizere ardarda siralanan resimli taslaklari, oncelikle resim, fotograf gibi
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gorsel materyallerle ¢calisilmasini gerektiren ve gorsel ogrenmeye olanak

tantyan illustrasyonlar olarak tanimlayabiliriz.” (Yakut, 2014:65).

Storyboardlar film projelerinde kullanilan tekniklerden biridir. Cekilecek
projenin Onceden hazirlanan hikaye dizilimi taslaklaridir. Bu taslaklar sirasiyla
karelerden olusur. Her bir kare asamalar1 ve hangi karede ne cekilecegi ne
seslendirilecegi ve diger yapilacak islerin somutlagtirilmig halini sunar. Storboardlar
is ve zaman kaybini 6nler. Projelerin planl ve diizenli bir sekilde islemesinde 6nemli

ve ihtiya¢ duyulan bir yontemdir.

Storyboard illiistrasyonlari alaninda uzman illiistratorler tarafindan olusturulur.
Bu illiistratorlerin mekan, perspektif, anatomi gibi teknik detaylara hakim olmalari

gerekir.

Gorsel 15°te The Grudge 2004 yapimli filmine ait bir storyboard. Taslak
igerisinde filmin ¢ekilmesi planlanan mekanin ve mekan i¢inde karakterlerin gosterimi

yapilmistir.

Gorsel 15: The Grudge Filmine Ait Storyboard Calismasi, 2004

2.1.5.1.2.Matte Painting

Matte Painting, film sektoriinde en ¢ok kullanilan tekniklerden biridir. Matte
Painting, dijital efekt, ¢ekim hazirligi, filmin sunumuna kadar bircok asamada
kullanilmaktadir. Matte Painting, Tirkce karsiligi olarak “arka plan boyamasi”
seklinde sOylenebilir. Sanatsal anlamda "fotograf gibi" boyama sanatidir. Hayal

giiclinlin "inandiricilik" kaygisiyla olusturdugu, aslinda gercekte olmayan bir yerin,
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¢evrenin, ortamin gercekmis gibi ¢izilip, renklendirilmesi ve boyut katilarak
yansitilmasidir (Sanal 1).

Mat boyama aslinda sinema sektdrii ile birlikte gelisen bir tekniktir. Filmlerde
ihtiya¢ duyulan kisimlarda bir boliimii bagka bir goriintii yerlestirmek amaci ile yapilan
bir yontemdir. Matte Painting illiistratorleri izleyicilere gergekei hissiyati yansitmak

icin yliksek oranda gergekg¢i boyamalar yaparlar (Oran, 2016:20).

Matte painting genellikle mevcut teknolojik araglarin yeterli olmadigi
durumlarda, gercek diinyamizda bulunmasi miimkiin olmayan mekanlari, yerleri

izleyiciye aktarmak i¢in siklikla kullanilan yontemlerden biridir.

Gorsel 16: The Eartquake Filmi i¢in Geleneksel Matte Painting Islemi

Matte Painting, hayal giicii ile gergekligin birbiriyle birlesmesi ile ortaya ¢ikan
calismalardir. Bir ¢alismanin matte painting olmasi i¢in o yerin gercekte var olmamasi
gerekmektedir. Sanat¢i gergekte var olmayan o yeri sanki gergekmis gibi hayal giiciinii
kullanarak yaptig1 c¢alismalardir. Matte painting calismalar1 gercekei c¢izim
kabiliyetine sahip kisiler tarafindan yapilir. Matte painting illiistratérleri yogun emek
ve zaman harcayarak bu c¢alismalar1t meydana getirirler. Bu yiizden matte painting

illiistratorleri diger alandaki illiistratorlere gore daha az bulunmaktadir.
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Gorsel 17: Yiziklerin Efendisi Filmi Dijital Matte Painting Caligmast

2.1.5.1.3.Konsept Illiistrasyon

Konsept, sozciik anlami itibariyle goriis, kavram, anlayis, diislince, yeni fikir
gibi bir¢cok kelimeyi i¢inde barindirmaktadir. Bilgisayar oyunlar1 ve filmler i¢in 6n
hazirlik asamasinda gorseller iiretmekte kullanilan konsept illiistrasyon, oyunlar ve
filmler i¢in ¢evre, mekan, karakter, silah ve ara¢ tasarimlari iiretmeye yaramaktadir

(Topbasan, 2013:41)

“Konsept tasarim bilgisayar oyunlart ve sinema filmleri gibi
gorsel sanat iiriinlerinin gelismesiyle kavramlagmistir. Basit¢e bir
konsept tasarimci (6zellikle belirtilen alanlarda ¢alistiginda) bir fikri,
diisiinceyi, konuyu, araci, karakteri, sahneyi ya da mekani tasarlayan ve

istenilen alanda ya da teknikte gorsel materyaller iireten gorsel

sanat¢idir.” (Tunceli, 2012:67).

Konsept tasarimi karsimiza en ¢ok fantastik projelerde karsimiza cikar.
Konsept illiistrasyonlar bilgisayar oyunlari, fantastik ve animasyon filmler, kitap
resimleme alanlarinda siklikla kullanilir. Bu alanlar tizerinde konsept illiistrasyonlarin
projede yer alan karakterin sahip oldugu niteliklerin, mekanin nasil oldugu, zaman
kavraminin nasil oldugunu bize acgikladigi gorsellerdir. Konsept illiistrasyonlar
genellikle hikayecilige dayanir. Bu bir karakterin gorsel hikayesi olabilir. Karakterin
boyu, kilosu, sa¢ rengi, tasidig1 aletler, kiyafeti ve buna benzer Ggeler konsept

illiistrasyonu meydana getiren parcalardir.
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Fantastik alanlarda konsept tasarimi yapacak illiistrator o hikaye veya proje
hakkinda bilgi sahibi olmali veya okuma yapmalidir. Ozellikle kitap resimleme olarak
karsimiza ¢ikan konsept illiistrasyonlarin basarili bir sonug¢ vermesi i¢in illiistratoriin
hikdye hakkinda son derece bilgi sahibi olmalidir. Ciinkii konsept illiistrasyonlar
icerisinde bircok detay barindirir. Detaylar1 gorsellestirmek ciddi bir okumanin

uruanudir.

Gérsel 18: Mel Paisley Tarafindan Yapilmis Konsept illiistrasyonu

Gorsel 18°de disil karakterin farkli giyim konseptlerinde tasarimi yapilmuistir.
Gorselde goriildiigii gibi bir karakter ilizerinde farkli giyim stilleri belirlenmistir.
Standart goriintiisii yaninda tutsak ve biiylicii karakterlerinde illiistrasyonun nasil
yansidigr goriinmektedir. Konsept illiistrasyonlar yapilmadan once karakterin

ozellikleri belirtilir.

Konsept illlistrasyonlar karsimiza mekan tasarimlarinda da c¢ikmaktadir.
Tasarimi yapilan mekanlar bize hangi donemde oldugu, nasil bir kiiltiire sahip oldugu

konusunda bilgiler verir.

Gérsel 19: Chris Karbach Tarafindan Mekan Konsept Illiistrasyonu
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Gorsel 19’de bir mekan konsept illlistrasyonuna dair 6rnek bir ¢alisma
verilmistir. Bu ¢alismaya gore olusturulmasi istenilen proje i¢in ipuglar1 bulabiliriz.
Modern diinyadan uzak fantastik bir evrene ait oldugu diisiiniilebilir. ilkel ve fantastik

giiclerin yer aldig1 bir orman mekan1 olusturulmak istenmistir diyebiliriz.
2.1.5.1.4.Sosyal Medyada Illiistrasyon

Teknolojinin gelismesi ve dijital araglarin yayginlagmast ile reklamcilik
televizyonlar, radyolar, bilboardlardan, brosiirlerden sosyal medyaya kaymaya
baslamistir. Sosyal medya reklamcilik faaliyetlerini hizlandirmistir. Toplumun sosyal
medya platformlarini aktif kullanmasiyla ticaret ag1 da yeni olanaklarin etkisi altinda
kalmistir. Cok uzak gecmise gitmeden giliniimiizde aligveris bi¢imimizin hizla
degistigi ortadadir. Insanlar kullandiklar1 teknolojik cihazlarla istedikleri iiriinlere

kolayca ulasabilmektedir.

Internetin bu denli yayginlasmasi ve ticaretin aktif bir sekilde sosyal
medyalardan yiiriitiilmesi reklamcilik faaliyetlerinde de degisimlere yol agmistir. Bir
rekabet haline gelen reklamcilik sosyal medyada tasarimlara, illiistrasyonlara ihtiyag
duyulmaktadir. Bugiin hemen hemen her isletmenin bir sosyal medya hesab1

bulunmaktadir ve tanitim faaliyetleri en ¢ok bu hesaplar lizerinden yliriitiilmektedir.

Sosyal medya hem bir {iriinii tanitirken illiistratorler i¢in de yeni olanaklarin
kapisin1 agmaktadir. Sosyal medyada yalnizca {iriinleri satmak i¢in illiistrasyonlar
bulunmamaktadir. Bir¢cok farkli agidan, ulastirilmak istenen mesajlar gorsel bir dille
aktarilmaktadir. Sosyal medya hesaplari ticari olsun ya da olmasin 6zel giinler i¢in
birgok kisi illiistrasyonlar paylagsmaktadir. Anneler Giinii, Diinya Kadinlar Giinii,
Cumbhuriyetin yildoniimii gibi 6zel giinler i¢in illlistratorlerin tasarladiklar1 gorseller

paylasilmaktadir.
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> VITALIDAD Y ENERGIA PAGA TU Dik <

Gorsel 20: Illiistrasyon Ile Desteklenmis Sosyal Medya Uriin Tanitim1, Hiu Fu

2.1.5.1.5.NFT’de (Kripto Sanat) Illiistrasyon

NFT kavraminin ac¢ilimi non fungible token. Tiirkcede “degistirilemez token”
veya “degistirilmesi miimkiin olmayan para” anlamina geliyor. Non fungible token;
sanat, miizik, dijital oyunlar ile ilgili 6geler ve videolar gibi ger¢ek diinyadaki
nesneleri temsil eden dijital bir varliktir. Genellikle kripto para birimiyle ¢evrimici

olarak alinip satilir (Sanal 2).

NFT'ler, cogunlukla Ethereum token standartlart olan blockchain teknolojisi
kullanilarak iiretilir. Blok zincirleri iiretilen bir NFT nin tiim hareketlerini gosteren bir
sistemdir. Kisa bir deyisle bir NFT nin tarihgesini gosterir. Blok zincirlerde NFT nin

tiretim, fiyat, satis, transfer gibi tiim hareketleri gorebiliriz.

“Giintimiizde kullamim alani, agirlikli olarak dijital sanatlar olsa
da bu, kullamim alanlarindan sadece bir tanesidir. Ciinkii NFT ler
sadece dijital sanat eserleri i¢in degil, herhangi bir oyun i¢i nesne, dijital
bir koleksiyon par¢asi, bir makale ya da alanad: gibi dijital olan her
varliktan tiretilebilir.” (Kabak, 2021: 318; Kirbas, 2021: 317).

NFT sanatg¢ilarinin en yaygin kullandig blok zinciri Ethereum agidir. Solana,
Tezos, Avax gibi kriptolar da yaygin kullanilan blok zincirlerindendir. Blok zincirleri
kullanabilmek i¢in dijital cilizdanlara ihtiya¢ duyulmaktadir. En yaygin Ethereum
clizdanlart Metamask, Coinbase Wallet ve Wallet Connectir. Ciizdan erisiminden

sonra NFT’ler baz1 pazaryerleri olan web sitelerde alis ve satis islemleri gerceklesir.
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Sanatci eserlerini yiiklerken web site se¢imini de dogru yapmalidir. Ethereum aginda
en yaygin sitelerin basinda SuperRare, Foundation, KnownOrigin, Opensea,

Makersplace gelmektedir.

NFT’ler bir proje amacli veya sanatgilarin kisisel olarak c¢ikarmis oldugu
koleksiyonlardan olusabilir. Proje amagli NFT’ler alicisina vaatlerde bulunur ve bir
amagc icin yapilir. Bu projeler sanal biletler, oyun kartlari, etkinlik giris kartlar1 gibi
alicisina karsiliginda hizmet verebilirler. Sanatcilarin bireysel olarak yayinladig
koleksiyonlar ise sanat¢iya burada kendini tanitma, yeni baglantilar kurmak gibi
bircok imkéani beraberinde getirir. NFT’ler su an sanatc¢ilarin kendilerini tanitma

yolunda kurulan en iyi kopriilerden biridir.

NFT’ler ¢ok kisa siirede biiylik satis hacimlerine ulasmistir. Bugiine kadarki en
yiiksek degerli NFT satis1, kripto sanatcist Beeple'ln Christie's'de miizayedeye
cikardig1 "Everydays: The First 5,000 Days" elde etti. Eser, tarihi bir miizayede evinde
satilan ilk NFT oldu ve gelisen pazar i¢in yeni bir kurumsal mesruiyete isaret etti.
Beeple’in 5 bin pargasinin bir derlemesi olan jpg formatindaki dijital sanat isi, 25
Subat’ta baglayan acik artirmanin ardindan 69,4 milyon dolara (yaklasik 550 milyon
Tiirk liras1) satildi (Sanal 3).

NFT’ler kapsaminda ¢alismalar siklikla karakter tasarimlari {izerinde
olmaktadir. PFP projeleri ve sanat¢ilarin iiretmis oldugu NFT’ler kullaniciya hitap
edecek sekilde de olabilir. ik NFT projesi CryptoPunks koleksiyonudur. Bu
koleksiyonda binlerce birbirinden farkli karakter yer alir. Bireysel olarak yiiriiten
sanatcilar kendi koleksiyonlar1 i¢in olusturduklar: karakterleri bir hikaye baglaminda

surdirebilmektedirler.
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Gorsel 21: Klaw Machine Tarafindan Akasha 2 Isimli NFT Parcas:

2.1.5.1.6.Dijital Kolaj Sanatinda illiistrasyon

Kolaj: Basili, ¢izilmis ve fotografik malzemenin Onceden bilinen bir
baglamdan alinmasi, yeni bir kurgu kaygisiyla organik veya inorganik hazirlanmis her
tiirlii malzemenin bir yiizey iizerine yapistirilmasi islemidir denilebilir. (Akt. Yildirim,

2019:326).

Dijital kolajla olusturulan illiistrasyonlar, elle yapilan kolajlara benzer iiretim
teknigi kullanilarak bi¢imlendirilmektedir. Kolajdan farki, goriintiiniin dijital bir
ortamda uygun bir yaziliminla olusturulmasidir. Dijital kolaj, doku, fotograf ve ¢izim
gibi farkli teknik ve malzemelerin dijital ortamda bir araya getirilmesi ile

tasarlanmaktadir (Arda, 2019:151).

Dijital kolaj geleneksel kolaj tekniginin bilgisayar ortaminda programlar
sayesinde yapilabilmesidir. Birbirinden bagimsiz keskin hatlara sahip gorseller kesilip
bir kompozisyon olusturulur. Dijital kolajlar bugiin ¢ocuk kitaplar1 resimleme, reklam
afisleri, sosyal medya tasarimlar1 gibi alanlarda siklikla kullanilir. Dijital kolajlar

iretilmesi gibi gorsel olarak da eglenceli tasarimlar olarak kargimiza ¢ikar.
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Gorsel 22: Ana Larissa Vasconcelos Tarafindan Dijital Kolaj Illiistrasyonu

2.1.5.1.7.Foto-Manipiilasyonda Illiistrasyon

Giliniimiizde modern bilgi teknolojisi sayesinde fotograflar1 islemek
miimkiindiir. Bir fotografi kirpma, gelistirme, ekleme, silme, birlestirme gibi islemlere

goriintli diizenleme yani foto-manipiilasyon denir (Teymur, 2017:26).

Fotomanipiilasyon teknigi sayesinde fotograflar lizerinde daha ¢arpici, dinamik
anlatim bigimleri ortaya ¢ikar. Bu etki genellikle reklam afisleri, film afisleri gibi ticari
alanlarda izleyici {izerinde olusturulmak istenir. Ayni zamanda fotomanipiilasyon
teknikleri fantastik tasarimlarin yapildigi alanlarda da yardimci teknik olarak
kullanilabilmektedir. Uretilen karakter veya mekanlar iizerinde ufak degisiklikler

kolaylikla yapilabilmektedir.

Fotomanipiilasyon teknigi bir nevi kolaj teknigi denilenilir. Kolaj teknigindeki
kes yapistir islemleri fotomanipiilasyonda daha detayli islenmektedir. Kolajin keskin

hatlarina ve diizensiz kompozisyonlarina burada rastlamayiz.
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Gorsel 23: Mohamed Elshikh Tarafindan Foto-Manipiilasyon Illiistrasyonu

2.1.5.1.8.Yapay Zeka illiistrasyonu

[lliistrasyonlar sanatcilar ve tasarimcilar tarafindan geleneksel veya dijital
yontemlerle tretilerek ortaya ¢ikmaktadirlar. Ancak teknolojik gelismeler gorselleri
otomatik bir sekilde iiretmenin Oniinii agmistir. Son zamanlarda adini sik¢a
duydugumuz yapay zeka yazilimlari ile diisiincelerimizi kelimeler kullanarak

diledigimiz gorselleri saniyeler icerisinde elde edebilmekteyiz.

Yapay zeka programlart orijinal goriintiilerden ilham alarak kullanicilarin
kullandig1 kelimelerle gorseller iiretebilmektedir. Gorsellerin olusturulmasi ig¢in
kullanicilarin prompt dedigi kelimeleri programa yazmalar1 gerekir. Promptlarin

karmasi sonucu istenilen gorsellere en yakin sonuglari birkag alternatifle beraber verir.

Yapay zeka illiistrasyonlar1 simdiden bir ¢ok alana yayilmis durumdadir.
Ozellikle mekan ve karakter tasarimlar1 konusunda kullanicilarin oldukga ilgisini
¢ekmis durumdadir. NFT teknolojisinin beraberinde getirmis oldugu imkanlar ile

yapay zeka illiistrasyon kullanicilar1 da glinden giline artmaktadir.
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Gorsel 24: Aloe Kado Tarafindan Yapay Zeka [lliistrasyonu

Yapay zeka kullanicist Aloe Kado tarafindan ayni promptlar ile olusturulmus
alternatifli illiistrasyon calismalari. Promptlar1 su sekilde 6rnek verilebilir; elf, yesil
viicut, gol i¢inde, niliifer, karanlik elf, mavi-yesil tonlar. Goriildiigii izere yapay zeka
karakter tasarimlari konusunda olduk¢a basarili sonuglar vermektedir. Yapay zeka

kuskusuz gelecegin sanat anlayisina yon verecektir.
2.2. illiistrasyonda Karakter Tasarim
2.2.1.Karakter Kavram

Karakter; bir kisiligin i¢ ozelliklerinin, bireyselliginin ve benzersizliginin
anlamidir. Bir oyunda oyuncuyu ortamla etkilesime sokan, oyuncu tarafindan belli
oOl¢iilerde kontrol edilebilen, genelde kendine 6zgii bir kisilikleri ve arka planlar olan,
dis goriiniimleri bu kisilikten gorsel olarak da etkilenen ve tasarlanan sanal
oyunculardir (Topbasan, 2013:67). Genel olarak karakter: Bir nesnenin, kisinin dogal
yapisi, onu digerlerinden ayiran temel 6zellik; bireyin tiim davranisini belirleyen

niteliklerin biitlinliigii olarak tanimlanabilir.

Senaryoda, karakterin diinyanin etrafinda dondiugii  kisi oldugunu
sOyleyebilirsiniz. Projenin merkezinde, her tiirlii kurulum ve ortamin hazirlandigi
karakter vardir; olaylar onunla anlam kazanir. Ciinkii karakterler ve kahramanlar
olmadan film, oyun, hikaye olmaz; Karakter, seyirci ve oyuncu ile etkili bir sekilde
iletisim kurmalidir. (Topbasan, 2013:67).

Ister bir film, ister yazil1 bir {iriin veya bir bilgisayar oyunu olsun, hikayelerin

her zaman karakterleri vardir. Karakterler bir hikayenin en 6nemli pargalarindan
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biridir. (Kocaman, 2021:52). Karakterlerin arka planda barindirdiklari hikayeler
karakterlerin tasarimi i¢in ilk 6nemli unsurdur. Karakter, bir 6ykiiniin veya hikayenin
en Onemli pargasidir. Verilmek istenen mesajlar karakterler {izerinden insanlara
aktarilir. izleyiciler, gordiikleri karakterler ile kendi aralarinda bag kurarak hikayeye

yaklagirlar (Kaleli, 2016:111).

Son yillarda internetin ylkselisi, bir¢ok bilgisayar oyunlarinin ¢ikmasi,
animasyon diinyasindaki gelismeler ve yillardir siire gelen kitap resimleme faaliyetleri
karakter tasarimlarina olan ilgiyi artirmistir. Bu alanlar biinyesinde barindirdiklart
hikayelerinde olaylarin etrafinda dondiigi karakter odakli yaklasim big¢imleriyle

faaliyetlerini siirdiirmektedirler.
2.2.2.Karakter Tasarimi ve Tasarimecisi

Karakter tasarlama sanati, bir kiginin veya bir seyin o senaryo baglaminda yani
kisiligi, kostiimii, yapis1 ve makyajiyla izleyicinin inanclarini, tepkilerini ve
beklentilerini ortaya c¢ikaracak sekilde yaratilmasidir. (Seegmiller, 2008:6).
Karakterler tasarlanirken bir anlatinin parcasi durumunda ortaya cikmaktadirlar.
Icinde bulunduklar1 ortamin yansimalarini karakterin iizerinde izleyebiliriz.
Anlatilmak istenen hikayenin, mesajin, reklamin, herhangi bir diislincenin iletimi

karakterlere yiiklenen 6zellikler sayesinde okunabilmektedir.

Tasarlanan karakterin goriiniis 6zellikleri, sahip oldugu siiper giicler gibi
nitelikleri izleyici ile arasinda bag kurmasinda onemlidir. Karakterin gercekeiligi,
etkileyici, giicli olmas1 karakterin sevilen bir tipleme olmasi olumlu doniisler
saglamaktadir. Tasarlanan karakterin ruh halini 6ziimseyerek dogru bir sekilde

aktarmak konsept illiistratoriiniin diisiinsel giiciine dayalidir.

Bir oyun/film tasarlanirken birgok teknige basvurulmaktadir. Bir karakter
tasarlanirken on eskiz ¢alismalartyla baslayip dijital illiistrasyon, 3D modelleme gibi
asamalardan ge¢ebilmektedir. Karakterin tasarlanmasinda bu koordinasyonlara sahip
ekibin olmasi biiylik 6nem tasimaktadir. Daha once geleneksel yontemlerle tasarlanan
ve cizilen karakterler, daha kisa siirede ve sadece giiniimiiziin teknik yetenekleri

kullanilarak olusturulabilir.
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Karakter olusturulurken ilk asamada taslak c¢aligmalar1 yapilmaktadir.
Karakterler kagit {izerinde tasarlanabilirken bir c¢ok dijital ortamda da
hazirlanabilmektedir. Dijital ortamlarin yayginlagsmasi ile karakterler grafik tabletleri,
bilgisayarlar, ¢esitli programlar ile olusturulabilmektedir.

Bir karakter olusturulurken karakterin kigisel 6zellikleri ve sifatlandirmalari
g6z onilinde bulundurulur. Karakterin yasi, cinsiyeti, boyu, kilosu, goriiniisii, sa¢ rengi,
ten rengi, tavir ve durusu goriiniis 6zelliklerini géstermektedir. Bir karakteri tasarlama
da en Onemli hususlar bunlar olmakla beraber iginde bulundugu mekéan, zaman
kavramlari da o kadar 6nemlidir. Uretilecek olan tiim gorseller karakterin direktiflerini

veren metinlerin gorsel ortamlara aktarilmasiyla olugur.

Bir karakter tasarlanirken karakterin nerede kullanilacaginin bilinmesi
onemlidir. Karakter tasarimlari birgok farkli konsept i¢in kullanilmaktadir. Karakterin
kullanilacagi sektor karakterin gorsel bi¢imini ve tretim tekniklerini dogrudan
etkilemektedir. Bir ¢ocuk kitabinda kullanilan karakterler ile yetiskin kitaplarinda
kullanilan karakterin arasinda oldukc¢a farklar ortaya ¢ikar. Ozellikle kitap
resimlemelerinde karakterlerin tasarimlari yas gruplarma gore degismektedir,
karakterler yas grubuna hitap edecek sekilde tasarlanir. Tasarim siirecinde abartili ve
maskelenmis olan, karakterin goriinlimiinde hangi unsurlarin kullanildig1, ge¢gmisin
ipuclarin1 ve derinligini verebilecek unsurlar, tasarimin baslangigtaki yoniinii

belirleyen unsurlardir. (Ozden,2017:53).

Karakter tasarimcisi oyun, film, kitap resimleme, afig gibi bir¢ok alanda bir
olay1 anlatmak, temsil etmek icin ya da direkt olarak bir olayin i¢inde yer almasi i¢in

karakterler yaratir.

“Teknoloji caginin en biiyiik gereksinimlerinden olan gorsel
tasarim, sinirsiz tiretim saglanmasi ile dijital tiiketimin en biiyiik
araglarindan biri haline gelmistir. Giintimiiz dijital medya diinyasinda
on planda olan gorsel unsurlar, tasarimcilarin farkli sektérlere

yonelmesine sebep olmugtur.” (Mete ve Isir, 2021:355).
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Karakter tasarimi alani1 da dijital medya diinyasindan oldukca etkilenmis ve
hizla gelisen bir sektor haline gelmistir. Sektoriin hizla gelismesi ile karakter

tasarimcilar da hizla yetismektedirler.

Karakter tasarimcist ihtiya¢ duyulan bir¢ok sektdrde gorev alabilmektedir.
Karakter tasarimlarinin en ¢ok ihtiya¢ duyuldugu oyun, film ve kitap resimleme
sektoriinde karakter tasarimcilar1 daha ¢ok yer almaktadir. Karakter tasarimcilari bagh
oldugu sektoriin kosullarina gore tasarimlart meydana getirmektedirler. Almig
olduklart egitim ve gelisim siire¢leri yine sektdr kosullarina gore degiskenlik
gosterebilmektedir.

Karakter tasarimcisi, olusturacagi karakterin hikayesini ¢ok iyi anlamali ve
karakterin cevre kosullarina uyumunu da kavrayabilmelidir. Tasarimci sadece
karakterin kim olduguna odaklanmamalidir. Buradaki dnemli nokta karakterin fiziksel
ozelliklerini karakterin hikayesiyle iliskilendirerek izleyiciye karakterin kim oldugunu
anlatmaktir. Karakter tasarimcisinin bir karakteri tasarlayabilmesi giiglii bir gézlem

stirecinden gegmesiyle olusur.

Karakter tasarimcilar1 olusturduklar karaktere bagl olarak iiretim ortamlarini
kullanmaktadirlar. Geleneksel yontemlerle eskiz c¢izimleri ile baslayan karakter
tasarimlar1 2D ¢izimler, 3D modelleme gibi farkli tekniklerle olusturulmaktadir. Bir
karakter tasarimcisi karaktere bagli olarak gesitli tekniklerden faydalanmaktadirlar.
Oyun ve film sektoriinde canlandirma kullanildig: i¢in genellikle daha kapsamli ve
zaman isteyen tasarimlar yapilir. Bu tasarimlar yine kapsamli programlar kullanilarak
meydana getirilmektedir. Burada karakter tasarimcisinin kullanilan teknikler ve
materyaller hakkinda donanimli olmas1 6nemlidir.

Kapsamli karakter tasarimlarinin yapilmadigi, daha az zaman isteyen,
canlandirmanin gerek duyulmadigi ortamlarda karakter tasarimcisinin kullandigi
materyaller degisiklik gostermektedir. Bir ¢ocuk kitab1 i¢in tasarlanan karakterde
kagit, kalem, boya veya dijital ¢izim araglar1 olan tabletler kullanilabilmektedir.
Canlandirmanin ihtiya¢ duyulmadigi ortamlarda karakter tasarimlar1 daha kisa siirede

karakter tasarimcisinin elinden ¢ikmaktadir.
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2.2.3.Karakterin Hikayesi

Karakterler tasarlanirken bir anlatinin pargast durumunda ortaya
¢ikmaktadirlar. I¢inde bulunduklari ortamin yansimalarini karakterin iizerinde
izleyebiliriz. Anlatilmak istenen hikdyenin, mesajin, reklamin, herhangi bir
diisiincenin iletimi karakterlere yiiklenen oOzellikler sayesinde okunabilmektedir.
Karakterin 6zgegmisi, hikayesi, bulundugu zaman ve mekan karakterin tasarlanmasi
asamasinda dikkate alinacak unsurlardir. Bir karakterin yasam Oykiisiinde olaylarin
planlanmas1 ¢ok oOnemlidir ¢iinkii karakterin seyirci nezdindeki inandiriciligini
belirleyen siireglerin basinda gelir. Bu yiizden karakterin kendisi kadar hikayesi de

izleyicide kendiliginden ana karakter pozisyonunu olusturmasi agisindan 6nemlidir.

Karakterlerin 6zge¢mis hikayelerinin karakterler {izerinde etkisinin yani sira
bir karakter tasarlanirken karakterin gorsel hikayesi olmas1 gerekmektedir. Karakter
tasariminin en 6nemli asamalarindan biri de karakterin dis goriiniistidiir. Bu, karakter
kavraminin iizerinde c¢alisildigi konsept tasarim asamasidir. Karakterler yazili
metinlere bagli olarak tasarlanirlar. Bu yazili metinler kitap resimleme icin kitap
climleleri olabilir, canlandirma senaryolar1 veya bilgisayar i¢in yine kitap ciimleleri
veya kurgusal metinlerden faydalanilabilir. Metinler karakterlerin fiziksel 6zellerini
yansitabilecegi gibi duygusal 6zelliklerine de yer verebilirler. Ozellikle karakterlerin
konsept tasarimi yapilirken yas, cinsiyet, boy, kilo gibi gorsel 6zelliklerinin yaninda
kullandiklar1 aksesuarlar, giyim tarzi ve tavirlari da hesaplanmali, buna gore
tasarlanmalidir. Hatta zeka, yetenek, huy, dikkat, takma isimler ve duygular da hesaba
katilmalidir (Kaleli, 2016:119).

Karakterlerin gorsel hikayelerinin dogru degerlendirilmeleri i¢in bagh
bulunduklar1 ortam ve zamandan ayristirilarak ¢oziimlemek gerekebilir. Tek baslarina
bakildiginda karakterler izleyici iizerinde uyandirdigi etki bize karakter hakkinda
ipuclar1 verir. Bir karakter baghh bulundugu ortam ile ya da tek basina izleyiciler

tizerinde farkli hisler uyandirabilir.

“Kavram olusturma sanati asamasinda karakter tasarlanirken,
cevrelerinden ve baglamlarindan bagimiz bir sekilde tasarlanir.

Karakterler baglamlar, cevreler, ozellikler, hikayeler, gecmisleri...vb
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ogeler diistiniilerek tasarlanir. Karakter tasarlanirken bir gorsel anlati
sunmaktansa, karakteri olusturan ozellikleri yansitmak amaglanir”

(Stalp, 2019:58).

Tek basina bir karakterin 6zelliklerine baktigimizda o karakter hakkinda bir¢cok
fikir sahibi olabiliriz. Kiyafetlerinden kiiltiirel yapisini, sehirli-tasrali, zengin-fakir,
soylu-siradan, geng-yasli, hatta nereli olduguna dair ipuglarin1 gérebiliriz. Yiiziindeki
mimiklerden iyi mi kotii mi diye yorumlarda bulunabiliriz. Yiiziindeki neseden iyi
huylu, viicut yapisindan gii¢lii veya zayif, tasidig1 renklerden sevecen veya korkung
gibi ¢ikarimlarda bulunarak karakterin i¢ diinyasina kadar bilgi sahibi olabiliriz. Bu

bilgilerle karakterin hikayedeki yerinden ¢ikarimlarda bulunabiliriz.

Karakterlere tek baslarma bakildiginda kiside uyandiran veya uyandirmasi
beklenilen hisler icinde bulundugu ¢evre kosullarina uygun olarak tasidigi 6zellikler
belirlenmektedir. Samimi, giivenilir bir reklam da sevecen hosnut bir karakterin
kullanilmasi tanitilmasi istenen {iriin {izerinde giiven olusturabilmektedir. Tehlikeli,
sikici, korkung bir durumun aktarilmasi istenen tasarimlarda karakterlerin de bu
anlatiya uygun halde ortaya ¢iktig1 goriiliir. Aktarilmak istenen duygular karakterlerin
mizahi yapilarinin dogru islenmesi ile basarili sonucglara ulasacaktir. Karakter
tasarimlarinda mizahin aktarilmasimnin en iyi yolu mimik kullanimidir ve bunu
karakterin sahip oldugu diger fiziksel ozellikler izler. Mimik yaninda karakterin

tasidig1 esyalar da mizahinin ve karakterin 6zgiinliigiiniin bir parcasidir.

Karakterlerin gorsel hikayeleri analiz edilirken karakter i¢in diisiiniilen fikirler
bazen cevresi ile uyumlu olmayabilir. Tek basina bakildiginda diisiiniilen fikirler
bazen karakterin hikayede yer aldig1 konu ortiismeyebilir. Tim Burton’un Corpse
Bride (Olii Gelin) filminde Emily karakterine hikayeden bagimsiz bir sekilde
bakildiginda izleyici lizerinde olumlu etkiler uyandirmamaktadir. Solgun mavi teni,
bliyiik gozler, keskin yiiz hatlar1, kemik kollar, yipranmis saglar, yirtik bir gelinlik ile
senaryoda kotii huylu bir karakterin hikayesini {istlendigi diisiiniilebilir. Ozellikle
cocuklarin ilgi duydugu animasyon filmlerinde karakterler ile ¢cocuklar arasinda olusan
bag filmin izlenme oraninda fark edilir etkiler yaratmaktadir. Emily karakteri bir

cocugun izlenimine gore sevecen, samimi bir tavirda olmayacak sekilde
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goriinmektedir. Oysa filmde Emily, ge¢misinde biiyiik acilar ¢ekmis, samimi, sakact,
komik bir karakter olarak karisimiza ¢ikar. Cevresine bagli olarak ele aldigimizda
Oliiler diyarinda ve yer altinda rol alan Emily, dis goriiniisiiniin 6zellikleri bagli oldugu

gevre ile iliskili durumdadir.

Gorsel 25: Olii Gelin Filminden Emily Karakteri 2005

2.2.4.Bicimsel Acidan Karakterin Tasarim

Karakterlerin bigimlerinin olusmasinda form-siliiet, anatomik oran, kostiim-
aksesuar, renk gibi elemanlarin bir kompozisyon iginde bir araya gelmesi gerekir. Bu
elemanlarin uyumlu bir sekilde bir araya gelmesiyle karakterin kisiligi, bagl oldugu

cevre, hikayesi hakkinda seyirciye ipuglari verir.

“Karakter tasarumi yapilirken dikkat edilmesi gereken ogelerden
biri karakterin sahip oldugu uzantilardir. Dogada her bir canlinin farkl
uzantisi vardir. Ornegin insamn uzantilart kol ve bacaklart iken bir

dinozorun uzantist boynu, fareninki ise kuyrugudur.” (Gokgerarslan,

2010:84).

Karakter tasarim siireci baglamadan 6nce bagl olacagi ¢evre, ortamin tiirii ve
teknigine karar verilmelidir. Secilecek olan tiire gore izlenen yollar farklilik gosterdigi
icin, karakter tasariminin ne i¢in ve hangi amag icin yapiliyor oldugunu bilmek
onemlidir. Izlenecek yol haritasi bu kriterler belirlemektedir. Bu da karakterlerin,
ortamin tliriine ve teknolojiye uygun goriiniimde, anatomik iligki iginde, tasarim

kurallarina uygun, kisiligini yansitan sekil ve renklerde, kolay taninan bir siliiet,
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uyumlu kostiim ve aksesuarlarla tasarlanmasiyla miimkiin olmaktadir. (Ozden ve

Ulgen, 2015:27).

Karakterlerin bi¢cimsel formlar1 bagli bulunduklar1 metinler ve hikayelere, yas
gruplarina, sektdre, kiiltlire vb. kriterlere gore degisiklik gdstermektedir. Bir hikayede
anlatilan karakterin fiziksel 6zellikleri kitap resimle i¢in ve animasyon canlandirmasi
icin tasarlandigini diisiinecek olursak arada ciddi farklarin ortaya c¢ikacagin
gorebiliriz. Hikayelere bagl karakterlerin olusturulurken yas gruplarinin géz oniine

bulundurulmasi gerekir.

Hikayelerden tasarlanan karakterlerin bicimsel formlari bagli bulunduklari
cevre ile baglant1 gosterebilir. Kitap resimlemeler cogunlukla fantastik edebi eserlerin
gorsellestirilmesi ile olur. Fantastik eserler hikayelerinde birden fazla mekan etrafinda
islenebilir. Sehir, orman, yaban hayati yasayan karakterleri ele alacak olursak
Tolkien’in Orta Diinya eserlerinde farkli yagamlara ayrilmis elf karakterlerinin oldugu
goriiliir. Sehirde yasayan elfler daha gosterigli, zarafet igerisinde yasarken orman
elfleri daha rahat ve ave bir anlayisla yasamlarm siirdiiriirler. Orneklerini verdigimiz
bu bilgiler ile karakterlerin bi¢cimsel formlarina yansimalarini tasarimlarda gérmek
miimkiindiir. Bu ortam farkliliklar1 onlarin dogrudan kiyafet, esya, mekan gibi biitiinii

olusturan kavramlar etkiler.

Karakter tasarimlar1 yapilirken belli basli temel esaslara dayanan tasarim
elemanlarindan faydalanilir. Tasarimin her alaninda oldugu gibi bu alanda da bazi
ilkelere uymak dogru ve etkili sonuca ulasmanin temel anahtaridir. Calismanin
devaminda bicimsel agidan karakterin tasariminda islenen temel adimlara yer

verilecektir.
2.2.4.1.Form ve Siliiet

Karakter tasarimlarinda karakterlerin hakkinda en belirgin 6zelligi yansitan
Oge karakterin sahip oldugu formudur. Karakterin sahip oldugu formu bize karakter
hakkinda bir¢ok ipucu verir. Karakterin mizahi, huyu, kisilik 6zelligi, davranis
bicimleri gibi bakimlardan fikir edinmemizi saglar. Karakter tasarimlart yapilirken

geometrik formlar {izerinden karakterler olusturulmaya baglanir.
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“Kare formlar insamin zihinlerinde dayanikliik, giivenilirlik,
diiriistliik, diizenlilik ve erillik gibi cagrisimlar yaratmaktadir. Ucgen
formlar insanda daha ¢ok hareket, saldirganlik, sinsilik, ¢catisma, gerilim
duygularni tetiklemektedir. Yuvarlak formlar ise tamamlanma, incelik,
nese, rahatlik, biitiinliik, koruyuculuk, ¢ocuksuluk ifade etmektedir.”
(Ozden ve Ulgen, 2015:27).

Geometrik formlara indirgeme yontemi oran, oranti, renk, anatomi, hareket,
151k gibi karmagik problemlerin ¢oziilmesinde fayda saglamistir. Kullanilan bu yontem
tasarimci agisindan problemi ¢6zme odakli ve tasarlanacak olan karaktere yaklagim
yontemi acisindan son derece Onemli bir tekniktir. Karakterin kisiligi bu formlar

sayesinde belirlenebilmektedir.

Gorsel 26: Karakter Tasariminda Geometrik Formlar

Bir karakter ilk gozlemde bi¢imsel olarak izleyicide farkindalik yaratmalidir.
Daha sonra karakter icerisine kurgulanmis olan kisilik 6zellikleri ile bu farkindalik
pekistirilebilir (Cakmak ve Karaoglu, 2020:521). Hikaye baglaminda kitap resimleme
karakterlerinin ortaya ¢ikisinda da geometrik formlardan faydalanilir. Karakterin 1yi
mi kotli mii karakter oldugu, giivenilir yapisi, sevimli yapisi, neseli, iiziintiilii gibi
duygusal ve kisilik 6zelliklerini yansitmak i¢in geometrik formlar temel alinarak
gorseller tasarlanir. izleyiciler karakter hakkinda bilgi sahibi olmadan da formlarmn
bilincaltimizda yarattig1 etki ile karakterin kisilik ozelliklerinde c¢ikarimlar

yapabilirler.
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Bir diger miihim husus da karakter tasariminda 6zgiin golgeler yaratmaktir.
Karakterin biitiinsel yapisi tarafindan belirlenen, karakterin seklini ve bigimini
olusturan yapidir. Bu yapinin ilk 6gesi siluettir. Siluet, siyah beyaz bir arka plandaki
goriintiilerin ana hatlaridir. (Ulgen, 2019:1). Siilietler forma ek olarak karakterin kolay

ayirt edilebilmesi agisindan izleyiciye en fazla yardimei olan tasarim dgesidir.

Unii ¢ok yaygin olarak kabul edilen karakter tasarimlarinin sadece golgelerine
bakildiginda bile anlasilabildikleri goriilmektedir. Bu nedenle karakter tasarimi
yapilirken ¢izimlerin tamamen siyaha gevrilerek etkilerinin kontrol edilmesi, ¢izer ve
canlandirma sanatgilarinin birgogu tarafindan tavsiye edilmektedir (Karasahinoglu,
2021:31). Karakterlerin bir siliiette ayirt edilebilmesi, duruslarindan hangi harekette
olduklariin anlagilabilmesi yani iyi bir siliiete sahip bir tasarimin tamamlanmis
halinin zaten iyi bir sekilde oldugu anlasilabilir.

Iyi bir siliiete sahip karakter durus pozisyonunda bize kisiligi ve iginde
bulundugu duygu durumunu anlamamiza yardime1 olur. Duygu durumlarimiza gore
durus pozisyonlarimizda degisiklikler meydana gelir. Neseli ve kizgin pozisyonda

viicudumuz farkl sekiller alir.

fadnagtY
1) g 0% 0

Gorsel 27: Disney Karakterleri Siliietleri

Resim 27°da Disney karakterlerinin siliietlerinde durus pozisyonlarinda
sergiledikleri tavirlar acikca belli olmaktadir. Baz1 karakterlerin gergin bir tavir
izledigi goriiliirken bazilarinin son derece rahat bir tavirda oldugu goriilmektedir. Bazi
karakterlerin neseli durusu ve bazilarinin agresif durusu da siliietlerinden ayirt
edilebilmektedir. Yukaridan besinci siradaki Tweety karakterinin siliietinden neseli ve

de sevecen bir tavir sergiledigi goriiliirken asagidan dordiincii siradaki Tazmanya
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Canavariin ellerini agarak ve durdugu pozisyona gore agresif tavirda oldugu acik¢a
goriilmektedir. Yine 6rnek verecek olursak asagidan besinci sirada Bugs Bunny
karakterindeki rahatlik ve yukaridan son siradaki Road Runner karakterinin merakl
ve cevik kisiligi siyah bir diizlemde ayrintilar yer almadan duruslarindan
anlasilmaktadir. lyi bir karakterin siliietinde de ayurt edilebilir 6zelliklerinin oldugu
goriilmektedir.

2.2.4.2.Anatomik Oran

Karakterlerin kisisel o6zelliklerinin dis goriiniislerine yansimasi geometrik
sekillerle verilebilmekte oldugundan bahsedilmistir. Yine karakterlerin kisisel
ozelliklerinin yansimasi, aktarilmasi ile ilgili anatomik yapi dedigimiz bigimsel
yontem devreye girmektedir. Anatomik yapi1 bize karakter hakkinda bircok bilgi
verebilir. Karakterin yasi, cinsiyeti, kilosu, giicii, psikolojik durumu, meslegi, nereli
oldugu hakkinda oldukga bilgi saglanir.

Dogadaki canlilarin belli bir anatomik oranlart vardir. Bir insanin anatomisi
sekiz bag biiyiikliigiindedir. Ancak karakter tasarimlarinda daha fazla etki yaratmak
icin bu oranlar degisebilmektedir. Bazen daha biiyiik bir beden ve kiigiik bas olurken
bazen de biiyiikk bir bas ve kiiciik bir beden olarak tasarlanabilmektedir. Bu
degisiklikler karakterin tagimis oldugu kisilik 6zellikleri ile baglantilidir.

Karakterin kisiligi anatomik bicimle yansitilirken bazi kurallar icerisinde
yapilabilmektedir. Neseli bir karakter ile agresif bir karakterin anatomik Olgiitleri
birbirinden farkliliklar gosterebilmektedir.

“Genel kural sudur: Karakter ne kadar sevimliyse, basi bedeni

ile kiyaslandiginda daha biiyiik olacaktir. Kuskusuz her zaman igin

istisnalar bulabilirsiniz; ama genellikle bu kural tutarli bir sekilde ise

yaramaktadir. Bazen sevimli bir bas bedenin geri kalanindan ¢ok daha

biiyiik ¢izilir.” (Ozden ve Ulgen, 2015:30).

Biiyiik bir beden ve kiiclik bir bag agresif bir karakteri, bas beden oraninin ¢ok
daha biiyiik olmas1 giiglii bir karakteri temsil edebilir. Bas-beden orani, kollarin ve
bacaklarin orani, ayaklarin ve ellerin oran1 karakterlerde bir¢ok kisisel 6zelliklerin
degismesinde onemli rol oynar. Karakterler tasarlanirken kisiliginin goérsel olarak

aktarilmasi bu anatomik kurallar ¢ercevesinde diisiiniilerek meydana getirilir.
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Gérsel 28: Viking Karakteri Anatomi Ornegi

CrpanGykunz, pyxeqeave: htps://vk.com/vk_scrap

Gorsel 29: Viking Karakteri Anatomi Ornegi 2

Gorsel 28 ve 29’de farkli anatomi oOrnekleriyle Viking karakterlerinin
tasarimlar1 goriinmektedir. Anatomik oranlarin farkin1 daha iyi gorebilecegimiz bu
ornekler iki farkli boy oranlarinin izleyicide farkli hisler uyandirdigr goriliir. Gorsel
28’de biiyiik bir beden iistiinde kiigiik bir kafanin olmas1 karakteri giiglii, sinirli ve
vahsi bir kisilige sahip oldugunu dogru bir sekilde yansitmaktadir. Her ne kadar vahsi
goriintiileri ile bilinen Viking karakterleri Gorsel 29’de oldugu gibi anatomik oranlarin

degismesi ile sevecen bir halde oldugunu gérmekteyiz. Illiistrasyonlarin tasarim
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isluplar1 konusunda farkliliklar yer alsa da anatomik oranlarin degiskenligi karakter

tizerindeki hissiyat1 da degistirebilir.

2.2.4.3.Kostiim ve Aksesuar

Karakter tasariminda, bir karakterin gorsel olarak algilanmasi i¢in anatomik
Ozellikler kadar giyim ve aksesuarlar da Onemlidir. Giysiler ve aksesuarlar,
karakterlerin i¢ mekanlarinin siliietlerini ve ritimlerini etkileyerek gorsel okunabilirligi
degistirir, boylece karakterlerin gorsel yapilarini anatomileri kadar etkili bir sekilde

sekillendirir. (Ulgen, 2019:75).

Karakterler kostiimleri ve aksesuarlari ile bir biitlinliikk i¢inde olmalidirlar.
Kostiimler karakter hakkinda izleyiciye birgok fikir verebilir. Karakterlerin
hikayesiyle ve ¢evresiyle uyumlu kostiimler ve aksesuarlar tagimasi karakterin
kisiligine katkida bulunarak gorsel ifade etkisini artirmaktadir. Kostiim ve aksesuarlar
karakterin formuna gore ve karakterin kisiligine gore uyumlu bir sekilde hazirlanir. Bu

uyum karakterin siliietini etkileyen en 6nemli asamalardan biridir.

Kostiim ve aksesuarin karakterler iizerinde olan etkisine bir 6rnek verecek
olursak fantastik yazinlarda siklikla karsimiza ¢ikan biiylicii karakterleri pelerini,
sapkasi, asas1 gibi onu 6zel kilan esyalari ile tamamlanir. Uzerine farkli tipolojiler
yiiklenen biiyiiciiler disinda bir biiyliciiniin bu kostiimlerden ¢ok da uzaklastig
goriilmemektedir. Tolkien’in evreninden Gandalf ve Saruman isimli biiyiiciileri ikisi
de hem film sektoriinde hem de illiistratorlerin yansitmis oldugu tasarimlarda

kostlimleri pelerin ve gii¢ simgesi asalari ile birlikte tasarlandiklar1 goriiliir.
2.2.4.4.Renk

Karakterin genel ozellikleri belirlendikten sonra dikkat edilmesi gereken bir
diger konu da renk paletidir. Basarili karakterlerin olduk¢a sade ve akilda kalici renk
paletlerine sahip oldugu biliniyor. Bu nedenle palet olustururken bir renk hiyerarsisi
tanimlamali, baskin bir renk se¢meli ve onu desteklemek i¢in diger renkleri

kullanmalidir. (Karasahinoglu, 2021:31).
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Renk psikolojisinin insanlarin bilingaltinda olusturdugu diisiinceler vardir.
Karakterlere verilen renkler karakter hakkinda izleyiciye fikir sunmaktadir.
Karakterlerde genel olarak agik tonlar igeren renkler 1yi, sakin, mutlu, huzurlu, sevecen
bir yaklasim verirken koyu tonlar igeren renkler ise agresif, kotii, ¢irkin, uyumsuz,
saldirgan bir yaklasimi yansitmaktadir. Karakterler iglenirken renklerin psikolojisi

kullanilarak karakterin kisiligine gore renk se¢imi yapilmalidir.

Karakter tasarimlarinda renkler bazen tamamen karakter ile biitiinlesmis bir
bicimde karsimiza ¢ikabilir. Disney’in Tweety karakteri sar1 rengi ile oldukg¢a 6n plana
¢ikan ve uzun yillar boyu akillarda kalmis bir karakterdir. Yine bir Tv serisi olan
Teletubbies programi renklerin karakterler tizerinde odak noktasi halinde kullanildig:
bir uygulama diyebiliriz.

Karakter tasarimlarinda renkler bazen karakter tizerinde olaganin diginda bir
his uyandirabilir. Karakterin anatomik yapisi ve formu ele alindiginda analiz ettigimiz
karakteristik Ozellikleri rengin dahil edilmesi ile tamamen farkli bir o6zellige

gevrilebilir.

Gorsel 30: Monster, Inc Filminden Canavar Sullivan Karakteri

Monster Inc filminde yer alan Canavar Sullivan anatomik yapist ve formu ele
alindiginda korkun¢ ve sevimli olmayan bir karakter olarak goriinebilir. Ancak
kendisine verilen renkler onun aslinda sevimli bir canavar oldugunu gostermektedir.
Renksiz bir sekilde ele aldigimizda bilingaltimizda olumsuz fikirle olusurken rengin
kattig1 anlamlar ile karakterler tam tersi kisilige doniisebilirler. Canavar Sullivan,

renklerin karakterler tizerindeki etkisine en iyi 6rneklerden biri olarak gorebiliriz.
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2.2.5.Karakter Tasarimi Usluplar

Karakter tasarimi siirecinde belirli dsluplar bulunmaktadir. Karakter
tasariminda iislubun; projenin temasindan yapim biitgcesine, estetik amacglara ve
gercekeilik kaygisina uzanan sekilde yapim tasarimi ile dogrudan iligkisi vardir
(Ozden ve Ulgen, 2015:32). Karakterin kullanilacak olan temas1 ile gergekgiligi
dogrudan ilgilidir. Karmasik olmayan, basit stillerin kullanildigi alanlar ile
gercekeiligin yansitilmasi istenilen stiller arasinda olusturulma prensipleri agisindan
farklar vardir.

Karakterler tasarlanirken ayrilan biitgeler karakterin tasarim stillerini
etkilemektedir. Basit, ayrintisiz, sade tasarimlar ¢ok fazla zaman ve karmasik teknikler
icermediginden maliyetleri de diisiilk olmaktadir. Ancak ayrintili, karmasik, gercekei
uygulamalar ile olusturulan karakterler hem zaman hem de kullanilan teknikler
acisindan yapimeilara maliyetleri yiiksek olmaktadir.

Karakter tasarimlarinda tisluplar belirlenirken karakterin kullanilacag: alan ve
hitap edecegi kitle 6nemlidir. Ilk 6nce bu kriterlerin belirlenmesi karakterin en uygun
sekilde tasarlanmasini ve amacina ulagmasini saglar. Karakterler dogru yerde dogru
lislupta kullanilirsa yaratacagi etki o kadar fazladir. Usluplar belirlenirken éncelikli
kriterler arasinda hitap edilen yas grubu ve yapimin konusu yer alir. Clinkii her yas
grubunun ilgi odag: farklidir, bes yasinda bir ¢ocuga hitap edeceginiz bir iislupla 15
yasindaki bir cocuga hitap edemeyebilirsiniz. Yine yapimin konusunda da yas grubuna
dikkat edilir. Tarz olarak birbirinden farkli yapimlar ayni iislupta dogru sekilde
aktarilamayabilir. Fantastik edebi eserler ile komedi eserlerin ayni iislubu kullanmasi
ikisinden birinin etki yaratamayacagi s6z konusu olabilir. Bu nedenle karakterler tislup
bakimindan bagli bulundugu cevre, hikaye, hitap kitlesi, kullanim amaci gibi pek ¢ok
kriterden etkilenir.

Karakter tasarimlari hangi alan icin tasarlanacak olursa olsun hepsinin bir
gerceklik seviyesi vardir. Karakterin gergeklik seviyesi arttikga yapim maliyeti ve
yapim zamani da degisiklik gosterir. Gergeklik seviyesi belirlenirken hedef kitle, biitce
ayrimi, sektor tercihi gibi unsurlar 6n plana ¢ikmaktadir. Kitap resimleme alanindan

ornek verecek olursak ¢cocuk hikayelerinin gorsellestirilmesi ve fantastik, bilim kurgu
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gibi edebi eserlerin gorsellestirilmesi arasinda farklar vardir. Isledikleri konu ve hedef
kitle tasarim tisluplari etkilemektedir.
Gergeklik seviyelerine gore karakter tasarimi tsluplarmi basit, karmasik ve

gercekei iislup olarak ayirabiliriz.

2.2.5.1.Basit Uslup

Karakter tasariminda ayrintiya yer verilmeyen, diiz renkler igeren, karmasik
olmayan stilde hazirlanmasi ile olusmaktadir. Basit iislup genellikle ¢ocuklara yonelik
tasarimlarda kullanilir. Bir ¢ocuk kitabinda, bir iirlin ambalajinda, ¢izgi filmlerde
rastlayabilecegimiz tiirden karakterlerdir. Yapim maliyetleri ucuzdur ve kisa zamanda

tiretilmeye uygundurlar.

Gorsel 31: Alice Harikalar Diyarinda Karakter Uygulamalari

Glinlimiiziin 6nde gelen c¢ocuk kitaplarindan biri olan Alice Harikalar
Diyarinda’nin  canlandirma ¢izgi filminden basit {slupla ¢izilmis Ornegi
goriilmektedir. Kitap resimlemeden dogarak film sektoriine aktarilmis bu hikaye
birden fazla tislupta karsimiza ¢ikar. Ancak yukarida goriildiigii gibi tonlamasiz diiz
renkler, ayrint1 igermeyen basit ¢izimle karakterler olusturulmustur. Tiiy, sa¢ gibi ince

detaylarin bile kalip sekilde boyandig goriiliir.

2.2.5.2.Karmasik Uslup
Karmagik tislupta karakterler karikatiir tarzinda ytiz sekilleri ile olusturulurken

bazi1 detaylar gercekeilige ¢ok yakin olmaktadir. Yiiz hatlar1 bir insanin normal yiiz
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hatlarin1  icermezken sag, kas, goz detaylart ile gercek¢i yaklasimlarda
bulunabilmektedirler. Bu ikili stilin bir araya gelmesi karmagik stilin uyum iginde
kullanilmasini olusturmustur. Karmasik iislupta karakterin sahip oldugu esyalar,

kiyafetler, aksesuarlar da gergegi yansitan goriintiiler olabilmektedir.

Gorsel 32: Gandalf Karakteri,Cizer Jules Dubost

JRR Tolkien’in kurgusal evreninden Gandalf karakterinin karmasik tisluptaki
tasarimi gorlilmektedir. Karakterde karikatiiristik ger¢ek¢i olmayan yiiz hatlar
hakimdir, elleri bir insanin sahip olamayacag1 kdseli formlardadir. Ancak karakterin
gozleri, saglar1 ve sakal1 gergek¢i boyama ile resmedilmistir. Kiyafetindeki yirtiklar ve
tizerindeki yara izleri gerg¢egi andirmaktadir. Tagimig oldugu aksesuar1 kiligta da
gercekei boyama hakimdir. Bagli bulundugu ortam gergekei tisluptan uzak bir teknikle
yapilmustir. Tasarimin biitiiniine bakildiginda karmagsik iislupta gergek¢i detaylarin

islendigi gortilmektedir.

2.2.5.3.Gercekei Uslup

Gergekgi Uslupta yapilan karakter tasarimlari genellikle film ve oyun
sektoriinde kullanilmaktadir. Bunun yani sira fantastik evrenleri gorsellestiren hayran
kitlesinin ¢izmis oldugu karakter tasarimlar1 da gercekei tislupla karsimiza ¢ikar.

Gergekei tslupta foto-realist yaklasimla karakterler tasarlanir. Matte painting ve
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konsept illiistrasyonun ¢ok¢a kullanildig1 sektorlerde gercekei iislupla caligilmis
karakterler iiretilebilmektedir. Gergekei tislupla iiretilen bu tasarimlar her seyiyle adeta

canliymis gibi goriinmektedir.

Gorsel 33: Witcher Evreninden Geralt Karakteri, Cizer Astor Alexander

Gorsel 33’de yazar Andrzej Sapkowski’nin Witcher evreninden Geralt
karakterinin gergekgi lislupla olusturulmus karakter tasarimi goriilmektedir. Portre
olarak yapilan bu tasarimda karakterin yiiziindeki her detay islenmistir. Saglar1 ve
sakallar tek tek ¢izilmistir. Giymis oldugu kiyafeti ve tasidigi aksesuarlarda ortak
tislup bicimiyle tasarlanmistir. Foto-realist teknigin oldukea iyi diizeyde kullanildig1

1yi bir ornektir.

2.2.6.Karakter Tasariminda Karakterlere Yiiklenen Tipolojiler

Karakter tasarimlarinda anatomik yapi, renk, form gibi ayristirici 6zelliklerin
yaninda karakterlere 6zgii olan tipolojik ozellikler mevcuttur. Tipolojik 6zellikler
karakter ozgiinlestiren, onu essiz kilan, digerlerinden ayiran bir olgudur. Bazen bir

karakterin durusu, yiiriiyiisii, konusmasi bile onun tipolojik 6zelliklerini yansitabilir.

Karakter tipolojisi; bir canlinin fiziksel, sosyolojik ve psikolojik olarak
degerlendirilerek siniflandirilmasidir. Karakter tasariminda referans alinabilecek
her canli tiirii i¢in bu smiflandirmay1 uygulamak miimkiindiir. Bu sayede yeni bir
karakter olustururken karaktere yiiklenmis belirli 6zellikler sayesinde karakteri



55

sekillendirerek, bir kisilik kazanimi saglanir. Bu kazandirilan kisilik 6zellikleriyle
karakterin formu, anatomik orani, kostiimii ve aksesuarlari, rengi, tislubu rahatlikla
belirlenebilir (Erdogan, 2020:68).

Karakter tasarimda tipolojiyi fiziksel, sosyolojik ve psikolojik olarak

ayirabiliriz.

2.2.6.1.Karakterin Fizyolojik Ozelligi

Canlilar1 meydana getiren sag rengi, boy, kilo, goz rengi gibi 6zelliklerin bir
araya gelerek olusturdugu dis goriiniimdiir. Dis gériiniim ayni1 grup canlilarda benzer
goriintillerde olsa bile birbirinden ayristirllmaya yarayan ozellikler sayesinde
karakterlerin kendine has fizyolojik 6zellikleri bulunmaktadir. Sahip olunan fizyolojik

ozellikler nadir olmanin bir aracidir.

Bir karaktere baktigimizda ilk dnce onun fizyolojik goriintiisii ile karsilasiriz.
Her karakterin kendine 6zgii 6ne ¢ikan, taninmasina yarayan, digerlerinden ayristiran
bir 6zelligi vardir. Bu bazen sa¢ rengi bazen gz rengi bazen boy orani gibi yapisal
farkliliklarin 6n plana ¢ikmasi ile olusur. Fizyolojik ozelliklerde zaman iginde
degisikliklere rastlanir. Karakterler farkli yerlerde farkli kimliklerde karsimiza

cikabilir. Yine de ayirt edici nitelikleri sayesinde karakteri taniyabiliriz.

Tolkien’in evreninden Gollum karakteri Yiiziiklerin Efendisi film tiglemesinde
karsimiza farkli zaman dilimlerinde gdsterilmistir. Hobbit irkindan gelen Smeagol,
Tek Yiiziik’e sahip olduktan sonra uzun bir yasam slirmiistiir. Ancak zamanla ¢ok yash
ve taninmaz hale gelmistir. Bu siirede Gollum ismini almistir. Smeagol genclik
yillarinda iri mavi gozlere sahipligi ile fizyolojik olarak gozleri 6n plana ¢ikmaktaydi.
Cok yasli oldugu biciminde de karakter tasariminda yine gozlerine vurgu yapilarak 6n
plana ¢ikmistir. Mavi iri gozleri sayesinde farklt zamanlarda farkli formlarda

karsimiza ¢ikan bu karakter taninmay1 basarmistir.
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Gorsel 34: Yiiziiklerin Efendisi Film Uglemesinden Smeagol Ve Gollum Karakteri

2.2.6.1.Karakterin Psikolojik Ozelligi

Tim duyu organlarini etkileyen 6fke, sinirli tavirlar, nese, liziintl, aclik,
uykusuzluk ve benzeri 6zellikler psikolojik karakter 6zellikleri olarak siniflandirilir.

(Erdogan, 2020:69).

Karakterler zaman zaman karakterin i¢inde bulundugu psikolojik durumu
yansitmalidir. Karakter neseli, sinirli, lizgiin gibi ruh halleri igerisinde bulunabilir.
Karakterin i¢inde bulundugu hikayeye gore belli bir ruh halini tasimalidir. Kitap
resimleme, canlandirma filmleri, bilgisayar oyunlar1 gibi hikayeye bagl karakterlerin
ruh hallerine gore birden fazla resmedildigi goriiliir. Ozellikle ¢izgi roman tiirlerinde
siklikla karsimiza ¢ikacak karakterlerin birden fazla ¢izildigi ve farkli ruh hallerinin
yansitildigr goriiliir. Psikolojik durum degiskenlikleri karakterlerin taninmasinda
fizyolojik 6zelligi kadar 6nem tagimaktadir. Ciinkii bir karakterin genel yapisi agresif
veya neseli olabilir. Tek seferlik ¢izilen karakterlerde bile karakterin ruh halini

coziimleyebiliriz.
2.2.6.1.Karakterin Sosyolojik Ozelligi

Karakterin sosyolojik 6zelligi dis diinya ile irtibati, iletisim becerileri, sosyal

cevresi, yagam tarzi, sahip oldugu kiiltiir gibi niteliklerle degerlendirilebilir. Bazen bir
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karakter bagli oldugu ¢evre ile uyumluyken bazen de ¢evresine kars1 aykir: tutumlarda

olabilir. Bu gibi tutumlar karakter {izerinde dikkat ¢ekecek unsurlar1 olusturur.

Karakterler cevresiyle iyi geginmesiyle, davranislariyla iizerlerine belli
tipolojiler yiiklenebilir. Kotii davranislar sergileyen, kavgaci tavirlara sahip biri igin
bagli bulundugu ortamda hos karsilanmayabilir. Bu hos karsilanmama ¢evre igerisinde
onun kotii bir karaktere sahip oldugunu ve bununla 6n plana ¢ikmasini vurgulayabilir.
Aynist iyi davraniglar sergileyen karakterler icin de gecerlidir. Tolkien’in evreninden
Manwe ve Melkor karakterleri zit kisiliklere sahip kardeslerdir. Hikayede Manwe’nin
kalbinden asla kétiiliik gegcmeyecegi vurgulanirken Melkor karakterinin ise kotiiliikkten
baska bir sey diisiinmedigi vurgulamir. Bu vurgulamalar karakterlerin tasarim
bicimlerini etkilemistir. Manwe 1ilahi giizellikte resmedilirken Melkor daima

kotiiliigiin nisanesi olarak karanlik temada ve ¢irkin bir surette resmedilmistir.
2.2.7.Karakter Tasariminin Kullamildig1 Alanlar

Karakter tasarimlari, her giin gilincellenen c¢esitli alanlarda gegmisten
giinlimiize yiikseliyor. Karakter tasarimi animasyon filmlerde, dijital oyunlarda,
maskot tasarimlarinda, kitap illiistrasyonlarinda ve bircok alanda karsimiza
cikmaktadir. Karakter tasarimlari son yillarda bircok alanda kullanilan hatta ihtiyag
haline gelmis bir sektér konumundadir. Afisler, reklamlar, ambalajlar, film, oyunlar,
cesitli teknolojik yazilimlarda karsimiza ¢ikmaktadirlar. Bu sektorlerin diizenli olarak
gelismesi ve yatirimlarin artmasi, rekabetin olugmasi tasarim alanimni oldukca
etkilemistir. Bu da tasarima duyulan ihtiyacin artisin1 gostermektedir.

Karakter tasarimlar1 baglarda canlandirma(animasyon) alaninda yogun olarak
goriilmekteydi. Canlandirma alaninda karakter tasarimlarinin biiyiik bir pay1 oldugu
bilinmektedir. Glinlimiizde hala karakterler en c¢ok canlandirma, filmlerde, ¢izgi
filmlerde ve reklamlarda karsimiza c¢ikmaktadir. Karakter tasariminin en ¢ok
kullanildig1 diger alan ise oyun sektoriidiir. Oyun sektoriinde her bir karakterin
olusturulmasi, oyuncunun karakterleri 6ziimsemesi kendisine yakin bulmasi oldukca
onemlidir. Filmlerde ve oyunlarda karakterler hazirlanirken uzun bir siiregten
gecilmektedir. Her iki sektor canlandirma ile olustugundan karakterlerin en kiigiik

detaylar diistiniilmektedir.
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Karakter tasarimlari en ¢ok kullanildigi film ve oyunlarin yani sira reklameilik
faaliyetleri igerisinde bircok alanda bulunmaktadirlar. Tamitim afislerinde,
brosiirlerinde, sosyal medya reklamlarinda, gida, teknoloji, saglik gibi alanlarda
olusturulan ambalajlarda karakterler yer alabilmektedir. Ozellikle reklamcilik ve
gorsel iletisimin hakim oldugu alanlarda karakterler ilgi ¢gekmekte ve harekete gegiren
bir faktér olabilmektedirler. Teknoloji alaninda Argelik markasinin Robot Celik
karakteri, Turkcell markasinin Selocan karakteri kisiler iizerinde etkili olmus ve
oldukca fazla kisiye ulasabilmistir. Boylelikle markalar akilda kalic1 ve seneler gecse

de etkisini siirdiirebilecek bir etki yaratmislardir.

Karakter tasarimlarinin yogun bir sekilde kullamildigi bir diger alan ise
yaymeiliktir.  Ozellikle ¢ocuk kitaplari, dergilerde, edebi kitaplarda karakter
tasarimlarina bol bol yer verilir. Kitaplarda ve dergilerde yer alan karakterlerin
cocuklarin hayal diinyasina etkisi oldukca fazladir. Karakterler ile aralarinda bag
kurmalari, kendilerine arkadas olarak gérmeleri karakterin tasidigi niteliklerin iyi bir

sekilde aktarilmasiyla ilgilidir.

Cocuk kitaplarinda genellikle az metinler yer alirken resimlere daha ¢ok yer
verilir. Bunun sebebi ¢ocuklarin metin ile daha iyi bag kurabilmesi ve akilda kalicilig1
saglamasi i¢indir. Cocuk kitaplari ister bilgi verici nitelikte ister hikaye seklinde olsun
ogretici kahramanlar dedigimiz karakter tasarimlarina bol bol yer verilmektedir. Bu
karakterler bazen bir Ogretici nitelikte bazen de bir hikayenin ana veya yan
karakterinden biri olabilir. Bir karakterle karsilasan ¢cocuk karakter ile arasinda giiclii
bir bag kurabilir. Karakter tasarimlar1 ¢cocuklar1 baska diinyalarla tanistirarak kopri
gorevi gorebilir ve cocugun zihninde canlandiramadigi hayal diinyasinda ona yardimei

olur.

Kitap resimleme alanlarinda yer alan diger karakter tasarimlari ise metinlere ve
hikayelere bagl olarak gelisen fantastik edebi eserlerin gorsellestirilmesiyle olusur.
Edebi eserler igerisinde karakter tasarimlarina en ¢ok fantastik konulu hikayelerde
rastlanir. Karakter {izerinde ve bulunduklar1 hikaye i¢erisinde detayciligin bol oldugu
bu alanda derin baglarin olustugu en yaratici tasarimlar ¢ikmaktadir. Bugiin fantastik

edebiyata yon vermis JRR Tolkien, JK Rowling, CS Lewis, Andrzej Sapkowski,
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George RR Martin gibi fantastik evrenler kurgulamis yazarlarin hayran kitleleri
tarafindan ister karakter ister mekan, ister hikaye anlatimi olarak binlerce
illiistrasyonlarla karsilagiriz. Bu hikayeler ana karakterlerin yani1 sira onlarca yan ana
karakter bulundururlar. Okuyucular mutlaka bazi karakterler ile derin baglar kurar,
kendinden bir seyler goriir, ona benzedigini diigiiniir hatta hayatlar1 i¢in rol model
haline gelebilir. Bir hikdyenin bu kadar cok karakter icermesi ortaya sinirsiz bir
karakter tasarimcilifini getirmistir. Karakter tasarimcisi hikayenin karakterlerini
tasarlarken metindeki betimlemeleriyle olan iligkisini gz onilinde bulundurarak

gorsellestirmelerini gergeklestirir. (Ozden, 2017:18).

Karakter tasarimlarmin tiim bu kullanimlarina baktigimizda illiistratorler
tarafindan tasarlanan karakterler metinlere ve hikayelere bagli sekilde
gerceklesmektedir. Karakter tasarimlarinin yapilma amaci okuyucu ile metin-hikaye
arasindaki kopriiyii kurarak okuyucunun hayal diinyasina katki saglamak, zihninde
canlandirdig karakterleri gorsel olarak sunabilmektedir. Metinlere ve hikayelere bagh
olarak iiretilen karakter tasarimlari yaziyla ne kadar uyum gosterirse okuyucu

tizerindeki etkisi o kadar ¢ok olacaktir.
2.2.8. Dijital Illiistrasyonun Karakter Tasarimmna Sagladiklar

[lliistrasyonlar karakter tasariminin bir pargasi durumundadir. Illiistrasyonlar
genellikle bir metne bir anlatiya bagh olarak ortaya ¢ikmaktadir. illiistrasyonun temel
ayirt edici 6zelligi, metinle iligkili olarak var olmas1 ve bir mesaj kaygis1 igermesidir.
Karakter tasarimi da tarif edilebilen, anlatilabilen ¢alismalardan olusmaktadir. Benzer
calisma prensiplerini iceren bu alanlar, olusturulurken de benzer ortamlar
kullanmaktadirlar. Karakter tasarimi yapilirken ilk asamada illiistratorlerin anlatida
tarif edilen karakterin sayisiz eskiz denemeleri ile sekil alabilmektedir.

Karakterlerin ruh hallerini 6ziimseyerek bunu dogru bir sekilde aktarabilmek
ile bir illiistratoriin tek kare lizerindeki hassas uygulamalar1 ayni seydir. (Cakmak ve
Karaoglu, 2020:523). Bu durum karakter tasariminda bastan sona kadar bir illiistrator
gibi diisiinerek hareket edilmesi gerektigini gosterebilmektedir. Portrelerle karakter
tasarimy, illiistrasyonda ¢ok yaygm bir tiirdiir. Ozellikle karakterin psikolojik

durumunu yansitan kitap illiistrasyonlarinda, habercilikte toplumun gelisimine bagh
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bir konu karakterinin tasviri bu tiirlin genel olarak kullanildig1 yerlerdir. (Dursun,

2013:115).

Karakter tasarimi kagit iizerinde baslamis giinlimiize kadar teknolojik
gelismelerden etkilenerek dijital ortama tasginmis bir alandir. Eski yontemler karakter
tasariminin temelini olusturmaktadir. Boylelikle karakter tasarimi egitimlerinde
geleneksel yontemler temel egitim olarak kabul edilebilir. Gegmiste tamamen
geleneksel yontemlerle ¢izilen ve tasarlanan karakterler, gliniimiiziin teknolojik
imkanlar1 kullanilarak daha kisa zamanda ve kolay bir sekilde olusturulabilmektedir.
Oyle ki teknoloji ile gelistirilen yazilim ve programlar sayesinde karakterler tamamen
dijital ortamlarda tasarlanip, ii¢ boyutlu olarak hareketlendirilmektedirler (Cakmak ve
Karaoglu, 2020:521).

Gorsellerin dijital {iretimleri ile ¢alismalar daha hizli yapilir hale gelmistir.
Karakter, konsept tasarimi alanlarina dijital teknikler kullanmak daha avantajlidir.
Yanlis yapilan bir ¢alisma geri alinabilir, kolaylikla ¢ogaltilabilir, zaman kazandirir
niteliklerdedir. Dijital yontemlerle ¢izerler sayisiz deneme yapabilme imkanina
ulagsmiglardir. Ortaya ¢ikabilecek hatalar geri doniistimii olacagindan riskli bir durum
s06z konusu degildir. Geri doniisiimii olmasi saatlerce emek verilmis ¢alismay1 ¢ope
attirmaz ve verilen emekler bosa gitmez. Bu gibi avantajlar1 sayesinde dijital
yontemler hizla yaygimlasmstir.

Karakterlerin olusumunda dijital yontemlerden faydalanmak tasarim ekibine
bliyiik avantajlar saglamaktadir. Karakterde olusacak olumsuz goriintiiler birkag
diizeltme ile birlikte olumlu hale getirilebilir. Bu gibi degiskenlerin siklikla
kullanilmas: karakter tasarimlarinda dijital illiistrasyon tekniginin kullanilmasini
artirmistir. Dijital illiistrasyonla ¢izerler biitiin anlatim tekniklerine bir arada sahip
olmaktadirlar. Gelisen teknoloji sayesinde karakterlerin her gegen giin gercekeilige
daha cok yaklastigin1 belirtmistir. Karakter tasarimlarmin kullanildigi alanlarda
gercekei gorlinlimlere sahip olmalart ve bu oyun karakterlerinin ardindaki basarili
karakter hikayeleri ile kullanicilart estetik bir degere sahip oyunun yani sira derinlikli
bir hikayeyi tiiketir konuma getirmektedir (Ozden, 2017:14).

Dijital illiistrasyonun sagladigi kolayliklar ile karakter tasarimlari birgok

ortama girmistir. Onceleri canlandirma alaninda ve oyunlarda yogun sekilde kullanilan
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karakterler dijital tekniklerin ve illlistrasyon tekniklerinin avantajlari sayesinde bugiin
etrafimizda gordiiglimiiz gorsel tasarimlarda ¢okg¢a kullanilir durumdadirlar. Dijital
illiistrasyonun yayginligr karakter tasarimlarimin da tercih edilmesinde paralellik
gostermektedir. Geleneksel yoOntemlerden dijital yontemlere hizla gecis yapan
illistrasyon alan1 kendisine bagli olarak bircok alanda gelismeleri beraberinde
getirmistir. Illiistrasyonun kendine birgok alanda yer bulmas1 karakter tasarimlarinin
da yer bulmasinmi saglamistir. Dijital yontemlerden faydalanan illiistratorler karakter

tasarimlarinin akisini da hizlandirmislardir.

2.3. Tasarimda Fantastik Kavram ve Tiirleri

Fantastik kavrami, ger¢ek diinyada var olmayan ancak hayal giicii ile yaratilan
seyleri ifade eder. Fantastik kavram, bir¢ok alanda kullanilir. Bunlardan bazilari
fantastik edebiyat, fantastik filmler ve TV sovlari, fantastik oyunlar, fantastik karakter
tasarimlari, fantastik sanat ve fantastik miizik gibi alanlardir. Fantastik kavram, hayal
giiciiniin smirsizh@ini1  kullanarak, gercek diinyada var olmayan ancak hayal
edilebilecek her seyi miimkiin kilar. Bu nedenle, insanlar bu tiir seylerden hoslanir ve
fantastik kavram, popiiler kiltiiriin birgok alaninda kendine yer bulur. Tasarimda
fantastik kavram, tasarimcilarin hayal gii¢lerini kullanarak, hayal edilebilecek en sira
dis1 ve fantastik tasarimlar1 ortaya c¢ikarmalarina olanak tanir. Bu tiir tasarimlar,
genellikle gergek diinyada var olmayan ¢ok sayida 68e icerir ve hayal giiciliniin
sinirlarimi zorlar.

Fantastik kavrami, karakter tasariminda oldukca yaygin bir sekilde kullanilir.
Bu tiir tasarimlar, gercek diinya ile baglantisi olmayan fantastik yaratiklar veya
karakterleri igerir. Tasarimcilar, hayal giiclerini kullanarak, farkli 6zelliklere sahip ve
gercek diinyada var olmayan karakterler yaratabilirler. Bu tiir tasarimlar, genellikle
fantastik hikayeler, filmler veya oyunlar i¢in kullanilir. Karakter tasariminda fantastik
kavram, sinirsiz hayal giicii ve yaraticilik ile birlikte, izleyicilerin hayal diinyasinda
unutulmaz bir iz birakabilir

Karakter tasariminda fantastik kavramin 6nemi, tasarimcilarin hayal gli¢lerini
kullanarak sinirsiz yaraticilik sergileyebilmeleridir. Fantastik karakter tasarimi, gergek
diinyada var olmayan ve izleyicilerin hayal giiclinii harekete geciren karakterler

yaratmaya olanak tanir. Bu karakterler, 6zellikle fantastik hikayelerde, filmlerde ve
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oyunlarda izleyiciyi daha fazla etkiler ve unutulmaz bir izlenim birakir. Fantastik
kavram, karakter tasariminda sinirsiz olanaklar sunar ve tasarimcilarin Ozgiirce
yaraticiliklarii sergilemelerine izin verir. Bu nedenle, fantastik kavram, karakter

tasariminda olduk¢a 6nemlidir.

2.3.1.Fantastik Kavram ve Kokeni

Tiirk Dil Kurumu Tiirkge Sozliiglinde fantezi kelimesi "gercek dis1", "gergek
dis1", "hayal {irtini" olarak tanimlanmaktadir. Fantazi kelimesinin yani sira yaygin
olarak kullanilan bir kelime fantezi "sonsuz", "sinirsiz hayal giici" olarak

tanimlanmaktadir.

“Fantastik kelimesi, Yunancada “goriiniir kilmak” anlamina gelen
“Phantazein” kelimesinden gelmektedir. Zaman igerisinde bu kelime, Yunanca “hayal
giicii” anlaminda “Phantasiaya doéniismiis, ilerleyen yillarda eski Fransizcada
“Fantasie”, Eski Ingilizcede “Phantasy "den tiireyerek giiniimiizdeki “Fantasy”, yani
“Fantastik” formunu almistir” (Cakir, 2020:80). Kelimenin kdkenine bakildiginda
fantezi kelimesi, hayal giiclinde ortaya ¢ikanlari tasvir etmek i¢in kullanildig1 anlamina

geldigi soylenebilir.

“Fantezi kelimesi i¢inde hayal giictinii, gériintii-goriintimii, zihinde veya gozde
sekillendirmeyi, giin 15181ina ¢ikarmayt barindirmaktadir. Kisinin, kigilik yapisina, ruh
haline, yetisme tarzina, yetistigi yoreye gore igselliginde var olan diisiinceleri

duygularina gore sekillendirmesi, hayal etmesidir” (Atan ve Temel, 2020:1629).

Eski zamanlardan beri insanlik, riiyalarda sunulan goriintiilerde, dini ve
giindelik hikayelerde bilinmeyen, gercekiistii riiyalar ve inanglarla iliskilendirilen
fantastik unsurlara merak duymustur. (Amann, 2017:6). Fantezi insanlara bagl
bulunduklar1 ¢cevreden uzaklagma, hayal diinyalarinda gezinme firsatlari verir. Kisinin
kendi yasadig1 diinya ve alisilagelmisin disinda baska diinyalarin olabilecegini
kavramaya imkan vermistir. Bu diinyalar olusturulurken hayal giiciinden faydalanilir.
Bu yiizden fantezi gergeklerden uzaklagmak i¢in ihtiya¢ duyulan bir kagis tiirii olarak
bilinmektedir. Fantezi her insanin ihtiya¢ duyabilecegi hayal diinyamizin sinirlarim

astig1 ozgiirce dolastigimiz zihnimizde kurguladigimiz evrenler olabilir. Tipk: riiya
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gormemiz fantezi tliri de zihnimizin smirlarini zorlayarak hayal giliclimiizii

genislettigimiz gercek diinyadan kagis yeri diyebiliriz.

Fantastik tiir yasadigimiz zaman diliminde gercek disi olan imgelemlerle
karsimiza ¢ikabilecegi gibi gergek dist zaman diliminde gercek imgelemlerle de
karsimiza c¢ikabilir. Fantastik tliriin temelinde dogaiistii olaylar, agiklanamaz
tuhafliklar, sihir, biiyli gibi Ogeler bulunur. Fantastik tiirde yer alan bu ogeler
yasadigimiz  gercek diinyanin  kurallartyla  Ortlismeyebilir  ve  aciklamasi
yapilamayabilir. Bu nedenle fantastik tiir kurgulandig1 evrende kendi dgeleriyle ve
imgelemleriyle agiklanabilir. Fantastik tiirde ¢ikarilmis ¢alismalar onu olusturanlarin
hayal giiciinden ¢ikma diinyalar oldugu icin tasarlayicilari tarafindan aciklamalar

mimkin olabilir.

Fantastik hayali diinyalara, bu diinyalara ait insanlara, yaratiklara, biiyiilere ve
tilsimlara olan inanctir. Bir fantezi diinyasinda 6liiler yiiriiyebilir, gece giines dogar ve
imkansiz miimkiindiir. (Amann, 2017:7). Fantastik tiir ile gergeklesmesi miimkiin

olmayan imkansiz goziiyle baktigimiz her sey bir araya gelebilir.

“Fantastik goriingii, gercek mi yoksa hayal mi sorusuna cevap
verememe durumudur. Olagandisinin ifadelendirilmeleri; masal, 6ykii,
efsane, mit ve dinsel adlandirmalar yoluyla insanlara diis gorme, hayal
kurma, goriinmeyenin, tekinsiz olamin varligina inanarak, duyusal

diinyadan ¢tkis yolu sunmugtur. “(Kanmaz, 2018:5).

Fantastik unsurlar bir hikaye, resim, illlistrasyon, bilgisayar oyunu, film, miizik
gibi bir ¢ok alanda bulunabilir. Gergek ile hayali 6gelerin bir arada bulundugu fantastik
tiiri miimkiin olmayan bir zaman ve mekan igerisinde ger¢ek dgeler bulundurabilir ya
da gercek diinyaya ait zaman ve mekan igerisinde hayali karakterler, esyalar, 6geler
igerebilir. Fantastik yapilarda en dikkat ¢eken unsurlar karakter ve mekanlardir. Bir
hikaye, oyun, illiistrasyon fark etmeksizin fantastik yapilarda olay dongiisii karakter
ve mekanlar iizerinde islenmektedir. Bu karakterler psisik 6zelliklere sahip biiyiicii,
sthirbaz, elfler, ciiceler, ejderhalar, insanlar, konusan hayvanlar, cadilar, vampirler gibi

kendilerine yiiklenen tipolojik 6zellikler ile karsimiza c¢ikabilirler. Gergek diinyada
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sahip olamayacaklar1 6zelliklere fantazya igerisinde sahip olabilmektedirler. Bu da

fantastigin kendi kurallarini olusturdugu yapilanmay1 gosterir.

Fantastik tiiriin kendine yer buldugu en 6nemli alanlardan birisi edebiyat ve
kitap resimlemedir. Insanlik yiizyillardir illiistrasyonlar1 kendilerini ifade etmek, bir
mesaj iletmek veya bir hikayeyi pekistirmek icin kullandu. Illiistrasyon, fantezi tiiriinde
kagimilmaz bir ifade aracidir. (Cakir, 2019:39). Fantastik illiistrasyonlar ve kitap
resimlemeler hitap edecegi kitlenin yasi, iiretildikleri donem, ¢izerlerin kullandig:
teknik malzemeler ve stiller dogrultusunda farkliliklar gosterebilir. Tipki yazarlarin
hikayeyi islerken kurgulamis oldugu mekanlarin, karakterlerin, nesnelerin farklilik

gostermesi gibi illiistrasyonlarin da kendine 6zgii bir gorsel dili olugsmaktadir.

Metinlere ve hikayelere bagli iiretilen fantastik resimlemeler ve illiistrasyonlar
fantastik edebiyat ile birbirini tamamlayan hayal giicliniin en giiclii yansitildig
alanlardir. Fantastik illiistrasyonlar fantastik edebiyattan beslenerek hikayelerin
gorsellestirilmesi ile ortaya g¢ikar. Zaman zamansa gorseller iizerine bir fantazya

kurgulamak miimkiindiir.

“Insanoglunun fantastik tiire olan ilgisini, din olgusunun
temelinde ve mitolojik hikayelerin oziitiinde yatan merak olgusu
lizerinden okumak miimkiindiir. Insan, gordiigiiniin otesine, duyularinin

temin edemedigi enformasyona da ilgi duyan bir varliktir.” (Cakar,

2020:80).

Buna gore fantastik olgunun temellerinin hikaye anlatmaya dayandigi
sOylenebilir. Fantastik unsurlar barindiran hikayelerin kdkeni, insanligin var oldugu
donemden baglar. Stimerlilerin 6liimsiizliik arayan kahramani1 Gilgamis’in hikayesi,

bunun ilk 6rneklerinden sayilabilir (Kaleli, 2016:29).

Gegmis tarihlerden bu yana insanlar bilinmeyeni anlamlandirmak ve onu
bagkalarmma aktarmak istemislerdir. Dinsel olaylar, mitler, sdylenceler fantastigin
kokenini olusturan unsurlardir. Tarihsel siirecte dini ve edebi eserlerde fantazi
uyandiran unsurlar bulunsa da fantazinin tanimi, sinirlarinin baglangici ve bitisi ile

ilgili caligmalar aslinda 19. yiizy1l tarihinde baslamaktadir. Kuskusuz tiirii ve igerigi,
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adi verilmemekle birlikte, bu zamana kadar ¢esitli goriiniimler i¢inde karsimiza
¢ikmaktadir. (Ertekin, 2010:35).

Eski anlatilara, hikayelere, mitolojilere uzanan fantazya hayal giicii 6geleri
iceren hikayeleri anlatir. Orta Cag'da, fantastik dgeler iceren hikayeler ve efsaneler
popiilerdi. Modern anlamda, fantastik edebiyatin yiikselisi 19. yiizyilin sonlarinda
gergeklesti. Bugiin, fantastik edebiyat, popiiler kiiltiirlin bir parcasi haline gelmistir.

Fantastigin ilk 6rnekleri, antik ¢aglarda yazilmis mitolojik hikayelerdir. Babil,
Misir ve Yunan mitolojilerinde yer alan tanrilar, yar1 tanrilar ve fantastik yaratiklar,
fantastik dgeler iceren hikayeleri anlatir. Orta Cag'da, fantastik 6geler i¢eren hikayeler
ve efsaneler popiilerdi. Bu donemde, sovalyeler, cadilar, biiyiiciiler ve ejderhalar gibi
fantastik unsurlarin yer aldig1 hikayeler yazildi.

Orta Cag doneminde matbaa kullaniminin gelismesi ile kitap resimleme
alaninda yasanan gelismeler de fantastik tiirtin gelismesinde rol oynamistir. Fantastik
edebiyat tiirliniin artmasi ile imgelemleri zihinde canlandirmanin en 6nemli tiirii olan
kitap resimleme illiistrasyon sanatina duyulan ihtiya¢ artmistir. Fantastik tlirde
cikarilan konular genellikle dini ritiieller, dogaiistii mistik olaylar, mitler, hayali
karakter tizerinden islenmistir.

Modern c¢agda fantastik bilinmeyenin anlatimina duyulan ihtiyagtan
uzaklagsmistir. Din olgusunun bu dénemde sosyal yasanti iizerinde zayiflamaya
baslamasi ile insanlar bu bilinmeyenlere ilgilerini kaybetmislerdir. Genellikle tanrilar,
vampirler, ritlieller gibi kahramanlik, korku igeren gotik fantastik tiirdeki yazinlar
modern ¢agda yerini bambagka bir seye birakmistir. Kentlesmenin insanlar iizerindeki
etkisiyle giindelik hayatlarinda gii¢lii bir yabancilagsma yasayan bireylerin gergek
diinyadan uzaklagma istegi artik din iizerinden degil, fantastik edebiyat iizerinden

gerceklestirilmeye baglanmigtir. (Ugur, 2010:135).

Modern fantastik tiiriinde hem yazin hem tasarim alaninda ¢igir acan en 6nemli
eser JRR Tolkien’in ¢ocuklar i¢in yazdigi Hobbit kitabi 1937°de yayinlanmistir.
Tolkien yaratmis oldugu kurgusal evreni Yiiziiklerin Efendisi serisini 1950°1i yillarda
devam ettirmistir. Modern fantastigin babasi olarak bilinen Tolkien eserleriyle
giiniimiizde hala adindan ¢ok¢a s6z edilmektedir. Yazar kendi hikayelerinin

illiistrasyonlarini da kendisi hazirlamistir. J.R.R. Tolkien’in okuyucuya sundugu orta
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diinya icerisinde barindirdig, elfler, hobbitler, goblinler, ejderhalar, biiyiiciiler gibi
pek ¢ok karakteri ve oOzellikleriyle kendi doneminde onemli bir yer edinmesini
saglamig ve daha sonraki fantastik tiir yazarlarma yol gdosterici olmustur

(Biiytiktas¢iyan, 2016:21).

Gorsel 35: JRR Tolkien’in Hobbit Kitab1 Igin Cizdigi Illiistrasyon

“Morris ve Tolkien gibi isimlerin antik donemde iiretilmis
fantastik tiir eserlerinden etkilenerek ortaya ¢ikardigir modern fantezi, o
donemin korku ve saygi tesvikini besleyen gercek¢ilik olasiligint kirmus,
bunun yerine izleyicinin/okuyucunun bilingli bi¢imde gergeklikten

swyrilmak adna tiikettigi eserler haline gelmistir.” (Cakir, 2020:80).

Modern fantazi tiirii, genellikle geng yetiskinler i¢in yazilmistir, ancak her
yasta okuyuculara hitap edebilir. Bu tiir, bilim kurgu, korku ve macera tiirleriyle de stk
sik birlestirilir. Modern donemde bu tiirde eserler veren diger yazarlar1 Ursula K. Le

Guin, JK Rowling, CS Lewis olarak soyleyebiliriz.
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Gérsel 36: Pauline Baynes’in Narnia Giinliikleri Serisi I¢in illiistrasyon Cizimi

“Fantastik tiir her ne kadar ilk basta sadece edebiyat alanini
etkilemis olarak goziikse de bir¢ok alanda fantastik kavraminin etkileri
goriilebilmektedir. Fantastik tiirden etkilenmis alanlar resim, heykel,
illiistrasyon, miizik, sinema, tiyatro, ¢esitli tasarum alanlari, edebiyat gibi

¢ok genis ve ¢esitlidir.” (Biiyliktas¢iyan, 2016:23).

Fantastik tiiriin etkilemis oldugu en onemli alanlardan birisi hikayecilikle
dogru olarak ortaya ¢ikmis kitap resimleme alanidir. Bu alan yapilan illiistrasyonlarin
temeli yine antik caglara kadar uzanmaktadir. Hikaye ve metni destekleyen
illiistrasyon sanati, fantezi tiiriiniin dogusundan beri var olmustur. Kagidin icadindan
Oncesini de kapsayan bu slirecte, resim ve kabartmalarin varligindan s6z etmek

miimkiindiir. (Cakir, 2019:45).

Sanat alaninda fantastik tiiriin gelismesi yillar iginde gelisen degismelere bagl
kalmistir. Zamanin gegisi, diger her sey gibi fantezi sanatin1 da etkiledi. Baski
teknolojisi ve tekniklerinin gelismesi, sanatgilar1 yeni ifade araglar1 aramaya sevk etti.
Bu donemde kitap resimleme sanatgilarin yogun ¢alistig bir alan olmustur. Gerek Orta
Cag’da gerekse Modern Cag’daki gelismeler olsun fantastik edebiyat alaninda yasanan

gelismeler, ihtiyaglar, etkilenmeler illiistrasyon sanatinda fantastik tiiriin gelismesine
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de yol agmistir. Bu yiizden fantastik edebiyat ve fantastik illiistrasyonlar birbirine bagh

sekilde gelismeler gostermektedir.

“Tarihsel siire¢ icerisinde, bir anlatim arac1 olarak kullanilmasinin yani sira
bir iletigim araci olmasi bakimindan da 6nem kazanan fantastik imgeler, sanatin
gecirmis oldugu birgok donem ve iislubun igerisinde siirekli olarak giincelligini
koruyabilmistir. Ayrica, illiistratif her tiirlii tasarimin igeriginde yer alan fantastik
imgeler, grafik sanatlarin ortaya cikisiyla birlikte illiistrasyon temelli bagka
tasarimlarda da kullanim alani1 bulmustur. Dolayisiyla, birgok anlatim bigiminin esin
kaynag1 olan fantastik imgeler, illiistrasyon ve illiistrasyon temelli disiplinlerin de
faydalandig1 temel unsurlardan biri durumuna gelmistir” (Kara, 2010:10).

20. Yiizyilda teknolojilerin gelismesi iiretim tekniklerinin de geligsmesini
saglamigtir. Bu yiizyilda fantastigin raflarda tiir olarak tek basina yerini almasi bu
alanda yapilan resimler, illlistrasyonlar lizerinde ciddi artislar olmustur. Giicli
Kurgularin yer aldigi bu tiirler izleyicinin hayal diinyasina giden gorsellestirme
bigimine ihtiya¢ duyulmustur. Ozellikle ¢ocuk grubu fantastik hikayeciliginde

illiistrasyonlar ¢ocuklarin hikaye ile kuvvetli bag kurmasini saglamistir.

Son 50 yilda bilgisayar teknolojilerin gelismesi illiistrasyonlarin fantastik
alanda gelismesinde ¢ok 6nemli rol oynamustir. iginde bulundugumuz donemde
fantastik illiistrasyonlarin yogunlugu kitap resimlemeden film ve oyun sektoriine
kaymaya baslamistir. Ayn1 hikayecilik tarzin1 gordiiglimiiz bu yeni alanlar fantastik
illiistrasyonun yapilmasinda en 6nemli etkenler haline gelmistir. Giiniimiizde bu kadar
cok Harry Potter, Yiiziiklerin Efendisi, Yildiz Savaslari, Narnia Glinliikleri, Karayip
Korsanlar1 gibi fantastik filmlere ait illlistrasyonlar iiretiliyorsa bu film sektoriiniin
yakalamis oldugu basaridan kaynaklanmaktadir. Kitaplar1 ve ¢esitli ¢izgi romanlari
bulunan bu tiir filmlerin illiistrasyonlart ilk ¢iktiklari zamandan bugiine kadar yapilmis
olsa da filmlerinin ortaya ¢ikisindan sonra tasarimcilarin bu ¢izimleri yapmasinda pay1

daha biiytiktiir.

Bahsetmis oldugumuz konulara bakarak fantastik tiiriin aslinda kendi basina
gelismeler yasamadigini gorebiliriz. Fantastik tiir beraberinde bagli oldugu tiim

alanlan etkilemeyi basarmistir.
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2.3.2.Fantastik Kurgunun Ozellikleri

Fantastik kurgu, genellikle gergeklige dayanmayan olaylar, karakterler ve
yerler igeren bir tiirdiir. Bu tiirdeki hikayelerde, genellikle sihir, bilim kurgu veya diger
dogaiistli 6geler kullanilir. Fantastik kurgu, ger¢ek diinyanin disinda yer alan hayali
yerlerde ve zamanlarda gegebilir. Bu tiirdeki hikayelerde, genellikle kahramanlar, kétii
karakterler veya yaratiklar gibi fantastik karakterler yer alir. Fantastik kurgu,
okuyucular gercek diinyadan uzaklastirarak hayal gii¢lerini kullanmalarina ve farkli

bir diinyada kaybolmalarina olanak taniyan bir tiirdiir.

“Fantastik kurgu yapisal olarak oznel bir anlatimi igerir ¢linkii
kurgusal diinyada kendine has bir homojenlik ve gecerlilik durumu soz
konusudur bu sebeple fantastigi gercek olandan ayri tutmak miimkiin

olamaz c¢iinkii fantastik kurgu, tuglalart gerceklik olan bir kalenin

duvarlar gibidir.” (Amann, 2017:98).

Fantastik tiirdeki eserler genellikle bir macera veya yolculuk temas igerir.
Kahramanlar, dogaiistii giiclerle savasirken, zorlu engelleri asmak ve hedeflerine

ulasmak icin miicadele ederler.

Oznel anlatimi 6zelligiyle fantastik kurguda ana karakterlerin hep bir arayis
icinde oldugu goriilmektedir. Karaktere yiiklenen gorevler ile hedefe ulasmasi
amaglanir. Asil kurgu karakterin hedefine ulasirken yasadiklaridir. Yiiziiklerin
Efendisi’'nde Gandalf, Frodo karakterleri, Harry Potter’da Harry, Narnia
Giinliikleri’nde Lucy ve kardesleri hikayelerinde hep bir amag ve gorev edinmislerdir.
Kurgu karakterleri bir yolculuga siirtikler. Hikayenin ana ve birincil amaci, bu tiir
fantastik kurguyu yonlendiren sey gibi goriinse de, asil amag, karakterin o yolculuktan
gecmesini, bu agsamalardan gegmesini ve onu evrilmesini ve bliylimesini saglamaktir.

bir anlamda, ruhsal ve kisisel olarak. (Biiyiiktag¢iyan, 2016:25).

Fantastik anlatimlar genellikle mit veya efsaneye dayali anlatimlardir.
Hikayeler inandiriciligr saglamak igin ¢ok fazla ince ayrintiyla betimlenmis
mekanlarda geger. Sihir ve bilyli hemen her hikayenin vazgegilmez unsurlarindan
biridir. Iyi ile kotii arasinda bir savas ya da birbirlerini yenme istegi olmakla
birlikte iyi olan genellikle kazanir. Kilitleri agan, dogru yollar1 gosteren tilsimlar
ve gizli parsomenler vardir. Mutlaka ihanet edecek ya da etmis bir karakter
mevcuttur. Gergekiistii kurgusal canlilar ve mekanlar vardir. Siki dostluklar ve
romantizmle i¢ ice bir kurgu s6z konusudur. Fantastik temalarin ¢ogunu cagdas
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tire yansitmak miimkiindiir, ancak ortam ve karakterler gercek¢i kurgu Gtesine
geemek zorundadir (Amann, 2017:11).

Fantastik tiirdeki eserler, okuyuculara siradan hayatin 6tesinde bir macera
sunar. Bu tiirdeki eserlerde, kahramanlar, normal hayatin Gtesinde bir diinyada

miicadele ederken, okuyucular da bu maceraya katilabilirler.

Fantastik genellikle biiyii ve sihir i¢ceren konular etrafinda eserler vermektedir.
Fantastik tlirdeki eserlerde, biiyii ve sihir genellikle dogatistii gli¢lerin kaynagi olarak
kullanilir. Bu tiirdeki eserlerde, kahramanlar genellikle biiyii ve sihir kullanarak
diismanlarina kars1 savasirlar ve zorlu engelleri asarlar. Biiyii ve sihir, okuyucularin
hayal giiclerini kullanarak kendilerini fantastik diinyalara

kaptirmalarina yardimei olur.

Fantastik tiirde biiyli ve sihirin aksine bilim kurgu fantastik tiiriinde teknoloji
alaninda gercek tstii hikayeler anlatilmaktadir. Bilim kurgu tiiriinde verilen eserlerde
teknoloji bizim heniiz ulagamadigimiz boyutlardadir. Gergek hayatimizda
karsilasmadigimiz sihir, teknoloji, siiper giicler fantastik eserlerde gercek {istli bir

sekilde ortaya cikar.
2.3.3.Sozlii Anlatida Fantastik — Efsaneler ve Masallar

Nerede "insan" dedigimiz bir canli varsa, mutlaka bir 6ykii anlatacak biri vardir
ve bu Oykiiciiler, insanin uzun evrimi boyunca yeteneklerini ve enerjilerini olaganiistii

olaylar ve mucizeler yaratmaya adamislardir. (Karabayraktar, 2010:8).

Fantazya, insanin hikayeler anlatmaya basladigi zamandan itibaren
edebiyatin sik stk kargsimiza cikan bir 6gesi olarak kendisini gosterir. Sozli
edebiyatin ortaya ¢ikiginin altinda yatan bir¢ok nedenden birisi kuskusuz insanin
yasadiklarini diger insanlara aktarma ihtiyacidir. lkel insan konusma yetenegini
gelistirdikten sonra kisisel deneyimlerini ya da gozlemlerini varhigimi siirdiirdiigi
topluluk igerisinde ifade edebilmeye baslamistir. Ilkel insan simirli doga bilgisiyle
yasadig1 olaylar1 aktarirken yasadiklarini anlamlandirmak ic¢in hayal giiciine
basvurur (Karabayraktar, 2010:9).

Antik ¢ag, efsanelerin, destanlarin ve mitolojik hikayelerin zamanidir. S6zli
anlatimin en eski bicimlerinden biri olan efsaneler, yillardir isimsiz sohbetlerdir.
Savaglar, kahramanliklar, gergekiistii hikayeler efsaneleri olusturur. S6zIii anlatimdan
tiiretilen efsaneler, eski toplumlarin mitolojik ve ¢ok tanrili inanglarindan glinlimiize

kalan degerli hikayelerdir.
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“Arkaik diigiince bicimlerinden yola ¢ikilacak olursa, doga
olaylarini anlamlandirmak igin, neden sonug iliskisine dayanan bir
mantikla insanoglu, mitlerini, tanrilarimt (¢ok tanrililik ya da Yunan
mitolojisi gibi), destan, efsane ve masallarim iiretmistir.” (Asutay,

2013:643).

Efsane, genellikle ge¢cmiste yasamis kisiler, yerler veya olaylar hakkinda
anlatilan, dogrulugu kanitlanmamis hikayelerdir. Bu hikayeler, genellikle hayal
triintidiir ve gercgeklikle baglantis1 olmayabilir. Efsaneler, bir toplumun tarihini,
kiiltiirinii ve inanglarini yansitabilir ve nesilden nesile aktarilabilir. Bu hikayeler,
genellikle hayali karakterler, olaylar veya yerler icerir ve gerceklikle baglantisi
olmayabilir. Efsaneler, bir¢ok kiiltiirde ortaya ¢ikmistir ve genellikle sozlii olarak
aktarilmistir. Efsaneler, dogaiistii giigler, tanrilar, kahramanlar, canavarlar veya biiyiilii
nesneler gibi unsurlar igerebilir. Efsaneler, bir toplumun ge¢cmisini, kiiltliriinii ve
inanglarin1 yansittig1 icin, bircok efsane, toplumlar i¢in 6nemli bir kiiltiirel miras

olarak kabul edilir.

Efsaneler, toplumlarin ortak bir ge¢mise sahip oldugunu ve bu ge¢misin 6nemli
oldugunu vurgulayabilir. Anlatildig1 donemin kiiltiirel yapist ve anlatildigi zaman ve
mekan hakkinda bilgiler verebilir. ilk efsane anlatilarina 6rnek olan Achilleus, Dede
Korkut efsaneleri bir kahramanlik hikayesi icermektedir. Aci, giinah, kahramanlik,
cesaret, Ogreti iceren bu efsaneler halka ders alinmasi niteliginde inandiriciligin
kullanildig1 dilden dile yayilan manevi degerlerin aktarildigir konulardir. Olaylarin
gectigi donemle bagh olarak toplumun 6grelerinin aktarildig1 gergek ve fantastigin bir

arada islendigi anlatilardir.

Efsaneler halklarin inanis ve kiiltiirel bicimlerine gore farkliliklar
gosterebilmektedir. Kahramanlik, savas, cesaret gibi olgularin besledigi fantastik
anlatilar bazen de korku ve rahatsiz edici olarak anlatilabilmektedir. Bat1 halklarinin
fantastik 0gelerinde vampirler, kurt adamlar, hayaletler, periler bol bol islenirken

bizim kiiltiirimiizde cinler, karabasan gibi varliklar islenmektedir. Bu sozlii anlatilar

-----
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kurgudur. Efsaneler, bir toplumun inanglarini, ritiiellerini ve geleneklerini yansitabilir

ve bu yolla toplumun kiiltiirel kimligine katkida bulunabilir.

Masallar, hayali karakterler, olaylar ve yerler igeren kurgusal hikayelerdir.
Masallar, genellikle bir 6gretici veya ahlaki mesaj1 olan fantastik veya sihirli unsurlar
igerir. Masallar, birgok kiiltiirde ¢ocuklar i¢in popiiler bir anlati tiirtidiir ve genellikle
s0zli olarak aktarilmistir. Masallar da tipki efsaneler gibi bir toplumun inanglarini,
degerlerini ve kiiltlirlinii yansitan hikayeler olabilir ve bu yolla bir toplumun kiiltiirel
kimligine katkida bulunabilir. Masallar genellikle ¢cocuklara anlatilan sézlii unsurlar

olarak kabul goriilmektedir.

Onceleri daha ziyade korkutucu nitelikli olan canavarlar, hayaletler ve
dehset dolu sahnelerle dolu masallar, daha sonra yerlerini yalnizca g¢ocuklara
yonelik, periler, konusan ve ¢esitli maceralar yasayan sevimli hayvanlar, sihirli,
renkli fasulye taneleri, pastadan yapilmig evler, konusan aynalar, devler, parmak
gocuklar, bir sihirli degnegin dokunusuyla arabaya doniisen kabak, atlara doniisen
fareler, sihirli lamba ve cini, aga¢ dalinda asili duran ay gibi ¢ok sayida masum 6ge
ile donatilmis, giizel ve dogru yola sevk edici, kotiilerin ve kotiiliigiin cezalandirilip,
iyilerin ve iyiligin 6diillendirildigi masallara birakmislardir (Yilmaz, 2006:129).

Masallar ile fantastik eserler arasindaki fark, yalnizca hitap kitlesi ile ilgili
degil, igeriksel tutumla da alakalidir. Mutlak iyilerin kazandigi kotiilerin
cezalandirildig1 bir diizen ile kurulan masallarda, tiiketici kitlesini olusturan ¢ocuklara

Iyi-kotli kavramlart tizerinden etik degerler asilanmaya calisilmaktadir (Cakar,
2020:80).

“Masallar oyunsu bir anlatim tarzina sahiptir. Cocuksu ve
gercgekiistii olan her seyin miimkiin oldugu bir evrenin hikayelerine
sahiptirler. Sonlart hep mutlu biter ve kotiiler her zaman kaybeder.
Genellikle ¢ocuklar icin tasarlanmis hayali veya sihirli diinyalar,
karakterler ve olaylart i¢eren fantastik bir edebi tirdiir.” (Amann,
2017:14).

Masallar efsanelerden farkli olarak daha ¢ok g¢ocuklar i¢in anlatilan sozli
olaylardir. Efsanelere ve fantastik hikayelere gore masallar en naif anlatim bigimidir.
Cocuklara hitap etmesinden dolay1 genellikle korkudan uzak, 6g&iit verici iceriklerdir.

Bu masallarda ¢ocuklarin giiclii bag kurabilecekleri bir karakter mutlaka vardir ve



73

hikaye onun etrafinda donmektedir. Ger¢ek diinyamizda gergek {istii, ulasilamaz
gordiiglimiiz seyler cocuklarin hayal diinyasinda ulasilabilir ve anlamli olabilmektedir.
Ciinkii cocuklarda yetiskinlerin zihnine gére bizim anlamsiz buldugumuz seyler onlar
icin ulagilamaz degildir. Bu yiizden masallar aracilifiyla ¢cocugun hayal diinyasina

inerek orada 6gretiler kazandirmak daha kolaydir.
2.3.4.Yazinsal Tiir Olarak Fantastik

Hayal giicii ile yaratilan &gelerle donatilmis olan fantastik edebiyatin
koklerinin ta insanligin ilk zamanlarina kadar uzandigini goriiyoruz. Eski insanlar,
tanrilardan merhamet dilemek ya da savascilarin kahramanliklarin1 6vmek i¢in kutsal

ya da destansi sézler okurlardi. (Yilmaz, 2006:128).

(3 . o .
Bir fantastik yazi, uzun zamandan beri varolmayan veya

varolmasina izin verilmemis, duyulmamis, goriilmemis, hayal tiriinii ya
da goriiniir gergegin sinirlandirilmis seklini veya hdlihazirda var olanin

karsiti olan yilmaz bir istegi anlatir.” (Ozliik, 2010:11).

Fantastik yazin, gercek diinya ile ilgisi olmayan hayali diinyalarin ve
karakterlerin anlatildig1 edebi bir tiirdiir. Bu tiir, genellikle bilimkurgu, korku, macera
ve gizem gibi alt tiirler igerir. Fantastik yazin, okuyucunun hayal giictinii kullanarak
yeni diinyalar ve olaylar yaratmasina olanak taniyan bir tiirdiir. Bu tiir, yazarlarin
siurs1z yaraticiligini kullanarak, gercek diinyada olmayan 6geleri kullanarak hikayeler

yaratmalarina olanak tanir.

Fantastik kurgu, sihri ve sihir gibi diger dogaiistii temalar1 kullanan bir edebiyat
tiiriidiir. Bu tiiriin ¢ogu 6rnegi, mekanlar gibi hayali diinyalar yaratir. (Karabayraktar,
2010:17).

Fantastik yazinda kisi kavrami olduk¢a karmagiktir. Kisiler fantastik,
dogaiistii ya da bilindik ger¢ek goriiniimde canli-cansiz, insan-insan disi ¢oklu
varliksal goriiniimdedirler. Kararsizlik kisilerin konumlar1 yaninda varlik
dereceleri ve olup biten olaylara dayanir. Neyin ger¢ek neyin diigsel oldugunu
ayirt edemeyen, diis-gergek, diissellik-olay ve dogru-yanlis arasinda karasizliga
diisen kisinin kararsizlig1 iizerinde kisiyi fantastik deneyime sokan olayin
aciklanamazhigi sekillenir (Ertekin, 2007:35).
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Fantastik edebiyatin ilk Ornekleri, Orta Cag Avrupa'sinda yazilan sovalye
romanlari, peri masallar1 ve destanlardir. Bu eserlerde, dogaiistii gilicler ve yaratiklar,
kahramanlarin maceralarii sekillendiren temel 6gelerdir. Bugiinkii anlamda ilk
fantastik tiriinler 18. yiizyilda yaratilmig ve klasik fantastik edebiyat olarak edebiyata
girmigstir.. Fantastik edebiyatin modern 6rnekleri arasinda, JRR Tolkien'in Yiiziiklerin
Efendisi serisi, JK Rowling'in Harry Potter serisi ve George RR Martin'in Buz ve

Atesin Sarkisi serisi yer almaktadir.

“Modern diinyanin fantastik kurgu yazarlari mitolojik anlatilar,
destanlari ve masallari eserlerinde ¢okca kullanmiglardir. Dolayisiyla
binlerce yil oncesinin tiriinleri uzun kollariyla hald edebiyatimiza
dokunmaya devam etmektedir. Elfler, ciiceler ve biiyiiciiler gibi fantastik

diinyalarin en bilinen ogeleri ¢ok eski bir mirasin evrimlesmig

halleridir. ” (Can, 2018).

Fantastik edebiyatta gercek diinya iizerine olusturulmus hayal iiriinleri yer
alirken mitolojisi, cografyasi, tarihi, irklari ile, yani her detayiyla yazara ait tamamen
hayali bir diinya ile de karsilasabiliriz. Bazi1 yazarlar bu diinyalar1 olustururken her seyi
en ince detayina kadar inga etmislerdir. Kurduklar1 fantastik diinyalarda o evrene ait
dilleri de olusturmuslardir. Dil bilimcisi olan Profesér Tolkien kendi yaratmis oldugu
evrene Elfce, Ciice Dili ve karanlik diller olusturmustur. Oyle ki bu diller igin farkl:
yaz1 stilleri gelistirmistir. Fantastik yazin igerisinde detaylandirmanin ne denli sinirsiz

oldugunu bu 6rneklerle gorebiliriz.

Bugiin, Tolkien'in fantastik tiir izerindeki etkisini gormezden gelmek miimkiin
degil. Aslinda edebi tiirde Tolkien kadar yiikselmis baska bir yazari isaret etmek zor.
Oyle ki fantastik tiiriin Tolkien 6ncesi ve Tolkien sonrasi diye ikiye ayrildigimni

sOylemek yanlis olmaz.

Tolkien’den sonraki fantastik yazarlarin eserlerinde mutlaka Tolkien’den
esintilere rastlanmaktadir. Harry Potter’in yazari JK Rowling Tolkien’in modern
fantastik edebiyat iizerindeki etkisi hakkinda su ciimleleri kurmustur. "Benim
eserlerimle Tolkien'in eserleri oldukga yiizeysel benzerlikler tagiyor. Tolkien tamamen

yepyeni bir mitoloji yaratti, ben asla bdyle bir sey yaptigimi iddia edemem. Ancak
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sunu diyebilirim ki benim esprilerim ¢ok daha giizel. Modern epik fantezi yazarlarinin

higbiri ne kadar ugrasirsa ugragsin eserlerinde Tolkien izini tasimaktan kaginamazlar."

Tolkien’in Hobbit ve Yiiziiklerin Efendisi kitaplarin1 yayimlamasindan sonra
fantastige olan ilgi diinya capinda artmaya baslamistir. insanlar adete bu tiire kars1 bir
aclik hissederek tilketmeye baglamislardir. Fantastige olan bu ilgi ve ihtiyag fantastigin
yepyeni yiizlerini, hikayeleri ve tilirlerini beraberinde getirecekti. Tolkien’in yakin
arkadasi olan CS Lewis Narnia Gilinliikleri adl1 hikaye serisini yayinladi. Ursula K Le
Guin bilim kurgu fantastik alaninda sayisiz eser birakti. HP Lowecraft bilimkurgu ve
korku fantastigi ilizerine kendi hayatindan izler tasiyan eserleri yayinladi. Edgar Alan
Poe birakmis oldugu fantastik, esrarengiz, korku, gotik hikayeleri ile kendinden
sonrakilere ornek teskil etmistir. Yazma makinesi lakabi ile bilinen Stephen King
korku, cinayet, gizem, dogaiistli temalar ile fantastik alanda harika eserlere imzasini
atmistir ve hala yazmaya devam etmektedir. Vampir konulu fantastik edebiyatin
kralicesi Anne Rice alaninda vampirleri daha iyi taniyabilecegimiz harika eserlere

sahiplik etmektedir.

Daha sayamayacagimiz bir¢ok yazar kendi fantastik tiirlerinde sayisiz eserle
bu tiirlin en 1yi 0rneklerini birakmay1 basarmislardir. Bu yazarlarin birakmis oldugu
eserler bircok film ve oyun sirketine ilham olmustur. Bircogu sinemaya aktarilmistir.
Fantastik edebiyatin ilham verdigi resimleme ve illlistrasyon sanati da bu eserler

dogrultusunda oralara ait diinyalar1 gozle gorebilecegimiz ¢aligmalar birakmaigtir.
2.3.5.Fantastigin Alt Tiirleri

Fantastik tiirii, tim okuyucular arasinda diinyada en ¢ok okunan ve sevilen
tiirlerden biridir. Genellikle bir fantazi eser gérdiiglimiizde cogumuz buna fantazi deriz

ama fantazi eserler de kendi alt tiirlerine ayrilir.
2.3.5.1.Comic (Komedi) Fantastik

Adindan da anlasilacagi lizere komik tiirde eglenceli fantastik dgeler iceren
hikayelerin anlatildig: tlirdiir. Anlatiminda sakaci bir hakimdir ve sik sik ironi iceren
climleler kullanilmaktadir. Bazen fantastik eserlerin parodi bir sekilde kurgulanmasi

ile de komik tiirlinde fantastik eserler yayinlanmaktadir. Hobbit kitabinin Wobbit,
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Lord of The Ring kitabinin Bored of The Ring isimleriyle tiirevlerinin yaymlanmasi
gibi.

Kendi basia komik fantezi tiirtinde verilen eserlerden biri Douglas Adams’in
Otostopgunun Galaksi Rehberi eseridir. Komik fantezi tiiriine canlandirma filmleri

alaninda verecegimiz en iyi 0rneklerden biri de kara mizah anlayisi ile The Adams

Family filmleridir.
2.3.5.2.Dark (Karanhk) Fantastik

Fantastigin alt tiirlerinin en gorkemlileri arasinda Karanlik Fantezi yer alir
diyebiliriz. Karanlik fantastik, fantastik edebiyatin bir alt tiirtidiir. Bu tiirde, karanlik
ve urkiitiicii 6gelerin kullanimi yaygindir. Karanlik fantastik eserlerinde, dogaiistii
yaratiklar, insanlarin korkular1 ve kaygilarina odaklanir. Bu tiirdeki eserlerde,
kahramanlar genellikle karanlik giiclerle miicadele ederler ve siklikla trajik sonlarla
karsilasirlar. Karanlik fantastik ornekleri arasinda, Clive Barker'in Hellraiser serisi,
Stephen King'in Kara Kule serisi ve Neil Gaiman'in Sandman ¢izgi roman
serisi yer almaktadir. H.P. Lovecraft, Anne Rice, Edgar Allan Poe kitaplari, Cthulhu

Oykiileri, Ravenloft roman serileri karanlik fantastik tiiriine drnektirler.
2.3.5.3.Epic (Destans1) Fantastik

Kahramanlik fantezisi alt tiirli olarak da gecen destanst tiir tek bir ana karakter
lizerine yogunlasir. Bu alt tiirde ana kahraman, ¢ok biiyiik gii¢lere sahip bir kotiiyii
yenmek zorunda degildir. Ozellikle bu kurgularda bir gorev sdz konusudur ve
cogunlukla biiyiilii esyalar da tasiyan kahramanimiz bu gorevi tamamlamak ig¢in
ugrasir (Kiipcii, 2014).

Kahramanlik igeren bu tiir genellikle okuru, izleyiciyi maceraya stiriikleyen
yapida islenmektedir. Hikaye i¢indeki ana karakter genellikle bir miicadele igerisinde
bulur kendini. Bu miicadele, genellikle biiyiik bir savas veya catisma ile sonuglanir.

Destans1 fantastik tiiriinde genellikle 1y1 ve kotii taraflarin birbiri ile olan
miicadelesi islenmektedir. Gorevi ilistelenen ana karakter genellikle 1yi ve kotii taraf
arasindaki catigsmay1 sona erdiren kisi konumundadir. Barisin ve adaletin saglanmasi
icin bu hikayelerde genellikle savaslar yer almaktadir. Savasa liderlik eden ve bu

diinyalarin kaderini degistiren ana karakterdir. Epik fantastik ornekleri arasinda, JRR
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Tolkien'in Yiiziiklerin Efendisi serisi, George RR Martin'in Buz ve Atesin Sarkisi

serisi ve Robert Jordan'mm Zaman Carki serisi yer almaktadir.
2.3.5.4.Fairy Tales/Mythology (Peri Masallar1 ve Mitoloji) Fantastik

Peri masali fantezisi ise daha ¢ok mitolojik unsurlarin folklorik bir anlatim tarzi
seklinde islenmesi sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu alt tiirlin ayr1 alinmasinin sebebi eski
mitolojik tanrilardan ziyade daha ¢ok halk masallarinda anlatilan periler, cinler ve

devler gibi fantastik yaratiklar1 igermesinden kaynaklanir (Sanal 4).

Peri masali1 fantastik eserlerinde, genellikle bir prenses veya prensin maceralari
anlatilir ve bu maceralar sirasinda periler, cinler, devler ve diger biiyiilii yaratiklarla
karsilagirlar. Bu tiirdeki eserlerde, kahramanlar genellikle sihirli nesneleri ararlar ve
siklikla ask hikayeleri de yer alir. Peri masali fantastik ornekleri arasinda, Hans

Christian Andersen'in Masallar, Grimm Kardesler’ in Masallar eseri yer almaktadir.

Mitolojik fantezi, mitolojik ve fantastik unsurlarin bir araya geldigi bir tiirdiir.
Bu tiirdeki hikayeler, cesitli mitolojilerden esinlenerek yaratilmis karakterler,
yaratiklar ve diinyalar igerir. Mitolojik fantezi hikayeleri, genellikle epik maceralari,

savaslar1 ve bliytli gii¢leri konu alir.

Mitolojik fantezi, okuyucular1 hayal giiciine davet eden bir tiirdiir. Bu tiirdeki
hikayeler, okuyuculara fantastik diinyalar1 kesfetme firsat1 sunar. Mitolojik fantezi,
mitolojik yaratiklar, tanrilar ve efsanelerle dolu bir diinyada gecen hikayeleri igerir.
Bu tiir, genellikle fantastik edebiyatin bir alt tiirii olarak kabul edilir. Bu alt tiirde en
cok eser lireten yazar Neil Gaiman'dir. Bu kategori American Gods, Anansi Children

ve Sandman ¢izgi dizilerini igerir. (Sanal 5).
2.3.5.5.Magical (Biiyiili)) Fantastik

Biiytilii fantastik, biiyti, biiyiilii yaratiklar ve benzeri fantastik unsurlarin yer
aldig1 bir tiirdiir. Bu tiirdeki hikayeler, genellikle gergek diinya ile fantastik bir diinya
arasindaki etkilesimleri konu alir. Biiyiilii fantastik hikayeler, karakterlerin biytilii
giicleri kullanarak maceralarini anlatir. Biiyiilii fantastik kurgularinda doga iistii
gerceklikler o diinyanin varliklari tarafindan normal karsilanmaktadir. Yani biiyii

yapmak bizim diinyamizdaki gibi sira dis1 degildir.
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Biiyiilii fantastik hikayeler, okuyucular biiyiilii diinyalara gotiirerek, gergek
diinyadan kagis imkani sunar. Bu tiirdeki hikayeler, genellikle fantastik yaratiklar,
bliyiilii nesneler ve benzeri unsurlarla dolu bir diinyada geger. Biiyii fantezisinin
onemli temsilcilerinden biri  Robert. E. Howard’in Conan’idir. Michael
Moorcock’un Elric Destani, Stephen King’in Karakule Serisi ve yine Andrej

Sapkowski’nin The Witcher Serisi bu alt tiirtin kiymetli temsilcilerindendir (Sanal 6).
2.3.5.6.Modern Fantastik

Adindan da anlasilacagi gibi modern veya ¢agdas fantezi yazildigi donem ile
ayni ¢agda ve donemde gegen; genellikle giiniimiizde yasanan kurgulardir. Mevcut
normal hayattan tek farki; toplumun bilmedigi ve ¢ok az kisinin bildigi o fantastik

olaylarin yasamin i¢inde olmasidir. (Kiipgii, 2014).

Modern fantastik, genellikle giiniimiiz diinyasinda gecen, gergekg¢i unsurlarin
yani sira fantastik unsurlarin da yer aldigi bir tiirdiir. Bu tiirdeki hikayeler, ger¢ek
diinyanin i¢inde fantastik yaratiklar, biiyiilii nesneler ve benzeri unsurlarla birlestirilir.
Modern fantastik, okuyuculara gergek diinyanin i¢inde fantastik bir diinya sunar. Bu

tiirdeki hikayeler, genellikle gerilim, korku ve macera unsurlari igerir.

Modern fantastik tiiriinde en ¢ok goriilen 6rnek vampir kurgularidir. Gergek
yasamin iginde rastlayabileceginiz tiirden anlatimlar hakimdir. Modern fantezide,
fantastik unsurlar giindelik hayatta meydana gelir, ancak bunlar tanidik giinliik hayatin

normal bir parcas1 degildir.

Vampir Giinliikleri gibi kitap serileri, modern fantastik tiiriiniin 6rnekleridir.
Ayrica, Supernatural, The Vampire Diaries, The Originals ve Buffy the Vampire

Slayer gibi televizyon dizileri de modern fantastik tiiriiniin 6rnekleridir.
2.3.5.7. High (Yiiksek) Fantastik

High Fantasy'nin eserleri, i¢inde yasadigimiz diinyadan tamamen bagimsiz ya
da bizim diinyamizla bir portal {izerinden iletisim baglantis1 olan 6zgiin evrenler
iceriyor. Yiiksek Fantazi tiirline ait eserlerin diinyalari, okuyucuya/izleyiciye

sunduklar1 mantiksal ¢erceveyi ihmal etmeden, i¢sel anlam ilkelerine gore isler.
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(Cakar, 2020:82). Yiiksek fantezi tiirli fantastik eserler arasinda en ¢ok kullanilan

tiirlerden biridir ve Epik yani kahramanlik fantezisi olarak da bilinir.

Yiiksek fantezi tiirii fantastik dgelerin bol bol kullanildig: eserlerdir. Yiiksek
fantezi tiirlinde kendine ait bir evren, dil, irk, din tizerine kurulu eserler goriilebilir. Bu
eserler diger alt tiirlerde rastladigimiz fantastik unsurlarin hepsini bir arada gérebilme
imkanimiz vardir. Yiksek fantezi tiirlinde verilebilecek en iyi 6rnek Yiiziiklerin
Efendisi serisidir. Ciinkii Tolkien Orta Diinya evreni adi1 altinda bir¢ok fantastik unsuru
bir arada kullanmistir. Farkli irklari, yaratiklar bir arada isleyerek onlar i¢in yeni diller
olusturmustur. Fantastik diyarlarin bolca kullanildig1 yiiksek fantezi tiirlinde
kahramanlik, savas, 1yilik-koétiiliikk, macera ile kurgular derinlemesine yapilmaktadir.
Yiiziiklerin Efendisi serisinden sonra verebilecegimiz en iyi drnekler Zaman Carki
serisi ve Narnia Glinliikleri serisidir. Kendilerine ait evrenleri detayli bir sekilde

kurgulanarak yayinlanmastir.
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UCUNCU BOLUM - BULGULAR VE YORUM
3.1.Tolkien Fantastigi ve Kadin Kahramanlan
3.1.1.Tolkien Kimdir?

Fantastigin babasi olarak kabul edilen JRR Tolkien Hobbit, Yiiziiklerin
Efendisi, Silmarillion gibi tinlii fantastik eserleri ile taninir. J.R.R. Tolkien, 3 Ocak
1892'de Giliney Afrika'da Bloemfontein'de dogdu. Tam adi John Ronald Reuel
Tolkien'dir. Babasi banka miidiirii olan J.R.R. Tolkien yeni bir yasam kurmak i¢in
annesi ve kiz kardesini alarak Ingiltere’ye tasinmistir. Ingiltere’ye geldikten bir siire
sonra babasinin Oliim haberini almistir. Aldig1 bu aci haber hayatina tesir edecek

onemli olaylardan biri olmustur.

1896 yilinda tagindiklart Worcestershire bagli olan Sarehole Koy liniin yaninda
cevresindeki kdylerin ve kasabalarin, Tolkien’in kitaplarind Shire Hobbit koyiine
ilham oldugu bilinmektedir. Annesi tarafindan kardesi ile beraber evde egitilen
Tolkien’in bu donemi hakkinda bolca botanik, bitkilerin goriiniisii, manzara ve agag
¢izimi, en sevdigi derslerin dillerle ilgili oldugu ve Latincenin temelini erken 6grendigi
ifadelerine rastlanmaktadir (Sanal 7). Tolkien, gencliginde dil bilimine olan ilgisini
kesfetti ve Ingilizce, Iskandinav dilleri, Kelt dilleri ve Latince gibi bir¢ok dil 8grendi.
King Edward's Okulu'nda iken Tolkien’in miikemmel bir dil hakimiyetine sahip
oldugunu gosterdi ve bu siire zarfinda kendi dilini olusturmaya bagladi. Tasarlamis

oldugu elf dillerinin temeli bu sekilde olusmustur.

1914°te 1. Diinya Savasi patlak verdiginde, Oxford'dayd: ve ertesi yil Ingiliz
Dili ve Edebiyat boliimiinden birincilikle mezun oldu ve tegmen olarak orduya katildi.
1916 Haziran’inda Fransa’ya gemiyle gonderilmeden dnce, cocukluk aski Edith Bratt
ile evlendi ve dort ¢cocuk sahibi oldular. Tolkien, Edith'in 6liimiinden sonra, 1971
yilinda yazdigi bir mektupta, Edith'in kendisi i¢in "Luthien" adinda bir karakter
yarattigint sOyledi. Tolkien, Luthien karakterini, Yiiziiklerin Efendisi serisindeki

Aragorn ve Arwen'in hikayesinde kullanmisti.

Tolkien ordudan dondiikten sonra Oxford’da ¢alismaya baslamistir. Bu sirada

Orta Diinya’nin temellerini atacagi hikayesine baslamisti. Tolkien savasta
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gordiiklerinin etkisini hikayesine yansitacakti. Savas sirasinda bir¢ok arkadasini
kaybetti ve bu deneyim, onun yazma kariyerine ilham verdi. Savas sonras1 donemde
Oxford Universitesi'nde Ingiliz Dili ve Edebiyat:1 profesérii olarak ¢alismaya basladi
ve Orta Diinya adl1 fantastik diinyasini yaratmaya basladi. Tolkien, Hobbit adl1 kitabini
1937 yilinda yayinladi ve daha sonra Yiiziiklerin Efendisi serisini yazdi. Tolkien, ayni
zamanda Kelt mitolojisi ve Iskandinav mitolojisi gibi konularda da arastirmalar
yapmistt ve bu konular, Orta Diinya adli diinyasinin yaratilmasinda 6énemli bir rol
oynadi. Tolkien zamanla diinyanin en biiyiik dilbilimcilerinden biri haline geldi, yazim

ve dil bilgisi lizerine ¢aligmalar yapmustir.

“Tolkien icin fantastik kurgu yazmak ya da onunla ugrasmak
yalnizca bir hobiydi. Daha ¢ok Eski Ingilizce iizerine yaptigi Beowulf:
Canavarlar ve Elestirmenler, Sir Gawain ve Yesil Sovalye efsanesinin
cagdas bir ¢evirisi ve Orta Ingilizce Sozciik Bilgisi gibi akademik

calismalarina onem veriyordu.” (Dogan, 2020).

Tolkien’in Hobbit kitabindan sonra yayimnladigi tigleme seri Yiiziiklerin
Efendisi ile eserin ulastigi basar1 kendisini bile ¢ok sasirtmisti. Yaratmis oldugu
fantastik evren tizerinde siirekli calisiyordu. Kendine ait bir diinya bir dil tasarlamak
kolay degildi. Bu yilizden tamamlamak istedigi bir¢ok sey yarim kalmistir.

Karis1 Edith’in 1971°de oliimiinden sonra Tolkien de 1973 yilinda hayata
gbzlerini yummustur. Yarim kalan isleri, notlar1 ve defterleri oglu Christopher Tolkien
tarafindan hazirlanip yayimlandi. Silmarillion, Bitmemis Oykiiler, Hurin’in Cocuklarr,
Beren ile Luthien, Gondolin’in Diisiisti eserleri J.R.R. Tolkien’in 6liimiinden sonra

oglu tarafindan derlenerek okurlarla bulusturulmustur.

3.1.2.Tolkien Fantastigi ve Orta Diinya

J.R.R. Tolkien kendi tasarlamis oldugu fantastik evrenin kapilarini su ciimle ile
aralamigtir: “Topraktaki bir oyukta bir Hobbit yasardi.” Bu climleyi tam olarak ne
zaman yazdig1 bilinmiyor ama BBC arsiv goriintiilerinde (1968), Tolkien, Orta Diinya
Halklarindan biri olan Hobbit'in hikayesinin, okumakta oldugu bos bir test kagidina
yazdig1 bir ciimleyle bagladigini soyliiyor.
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Tolkien Hobbit kitabin1 yayinlamadan 6nce geviriler yapiyor ve ufak kurgular
yaziyordu. Tolkien’e gore fantastik kurgu yazmasi ya da onunla ugrasarak yeni
diinyalar yaratmasi onun i¢in bir hobiydi. Onun halk masallarina, epik siirlere,
efsanelere, kahramanliklara, tarihe olan ilgisi eserlerine ilham kaynagi olmustur. Bu
ilgisinin zamanla tasarlamakta oldugu diinya {izerinde yeni bir mitoloji kurma istegini
uyandirmistir. Halihazirda birgok yazar ve arastirmacinin Tolkien’in Iskandinav
Mitolojisinden ilham aldigini soylemektedir.

1930’larin basinda Ingiltere, Oxford’da yasayan Tolkien’in ailesiyle birlikte
yasayan bir dadis1 vardi. Bu Dad1 Bat1 Fiyortlardan, izlandali bir kadindir. Yani nasil
ki farkl kiiltiirden dadiyla yasayanlar o kiiltliriin diline, masallarina yonelik bilgiler
edinebiliyor ise ayn1 durum Tolkien icin de gecerliydi. Izlandali dadisi sayesinde
[zlanda halk masallarmi ve Iskandinav Mitolojisini 6greniyordu (Sanal 8, 2021).

Tolkien iiniversitede hocalik yaptig1 donem kendisi gibi bu alanlara merak
duyan arkadaslari ile mitolojiden, fantastik kurgudan, edebiyattan bahsedebilecekleri,
tartisabilecekleri ve yazdiklarini birbirlerine aktarabilecekleri bir kuliip kurmustu.
Kurgusal diinyasinda kendisine ilham olabilecek onlarca dykiiyli buradan dinledigi
sOylenebilir. Basit gibi goriinse de Tolkien en biiyiik ilham kaynaklarii bu kuliipten
ve dadisindan almaisti.

Tolkien 1937°de ciiceler, elfler, hobbitler, insanlar, biiyiiciilerle dolu yaratmis
oldugu fantastik evreninin ilk kitab1 olan Hobbit’i yayinladi. Tolkien bu eseriyle
birlikte binlerce y1l 6ncesinin anlatilmis varliklarini yeniden yorumlamaya baglamistir.
Efler, ciiceler, biiyiicliler fantastik unsurlarin diinya mirasinda bilinen varliklarin
giinimlizde evrimlesmis hallerini yansitmaktadir. Boylelikle eserinde kacis
edebiyatinin i¢inde bu diinyaya ait formlarin yeniden hayat bulmasini saglamstir.

Hobbit kitabinda bahsetmis oldugu en 6nemli yerlerden birisi Hobbit kdyti olan
Shire’dir. Shire koylinii tasarlarken Tolkien’in kiiclikken yasamis oldugu Sarehole
kdyiinden ilham aldig1 bilinmektedir. Kdyiin yalnizca yemyesil dogast degil kdyde
bulunan degirmen ve batakliklarin Tolkien iizerinde etki biraktigini1 eserlerinde ayni
unsurlara yer ver vermesinden anlayabiliriz.

Yayilamis oldugu ilk eser diinya ¢apinda yankilanmistir. Hatta dyle ki biiytik

tartigmalara yol agmisti. Bir cocuk masali olarak yayinladigi Hobbit eseri yetiskinler
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tarafindan da ilgiyle karsilaninca Tolkien c¢ocuk yazari mudir degil midir gibi
tartismalar1 beraberinde getirmisti.
“Fantastik yazimin son yiizyildaki atilimlariyla zirveye ¢ikmasi, J.
R. R Tolkien sayesinde gerceklesmistir. 1937 'de yayimlanan Hobbit adli
eserinin bagarist ardindan, 1954 de ¢ocuklugundan beri gelistirdigi “Elf
dilini” de kullandigi The Lord of the Rings dizisini yayinlamaya bagslar.”
(Asutay 2013:646).

Hobbit kitabi ile baslayip Orta Diinya adin1 verdigi bu fantastik diinyas: kendi
halklarini, dillerini, alfabelerini, mekanlarini, haritalarini olusturdugu kocaman bir
evrene dogru yol almistir. Orta Diinya'da, Yiiziiklerin Efendisi serisi boyunca takip
edilen maceralar yasandi. Tolkien, Orta Diinya'y1 yaratirken, Kelt mitolojisi,
Iskandinav mitolojisi ve Ingiliz mitolojisinden esinlendi. Tolkien, fantastik
yaratiklarin yani sira, Orta Diinya'da yasayan insanlarin kiiltiirlerini de ayrintili bir
sekilde tasarladi. Tolkien, Orta Diinya'y1 yaratirken gercek hayatta 6grendigi dilbilgisi
ve dil yapis1 bilgilerini kullanmigtir. Ayrica Orta Diinya'nin tarihi, mitolojisi ve kiiltiirii
hakkinda detayli bir evren yaratmstir.

Tolkien, Orta Diinya'da yasayan irklarin tarihini, mitolojisini ve kiiltiirlerini
detaylandiran birgok kitap yazdi. Bu kitaplar, Hobbit ve Yiiziiklerin Efendisi
serileriyle ayn1 evrende gecer ve Orta Diinya'nin tarihi hakkinda daha fazla bilgi
edinmemizi saglar. Bu kitaplarin biiyiik bir kismi heniiz Tiirkge’ ye ¢evrilmemistir.

Orta Diinya'nin en 6nemli 6zelliklerinden biri, Tolkien'in yarattig1 detaylh
evrendir. Orta Diinya'da her irkin kendine 6zgili bir tarihi ve kiiltiirii vardir ve bu
detaylar, okuyucularin Orta Diinya'y1 daha gergekgei bir sekilde hayal etmesini saglar.
Ayrica Orta Diinya, epik bir hikaye anlatma amaci tasir ve Hobbit ve Yiiziiklerin
Efendisi serileri, bu epik hikayenin bir parcasidir.

Hobbit ve Yiiziiklerin Efendisi Tolkien’in tasarlamis oldugu Orta Diinya’da
gecen olaylar orgiisiiniin anlatildigi, yasami boyunca tamamlamis oldugu en 6nemli
iki eserdir. Orta Diinya’ya dair hikayesini tam olarak tamamlayamamis olsa da
hikayenin baslangic noktasi almis oldugu notlar, yazmis oldugu olaylar oglu

Christopher Tolkien tarafindan derlenerek anlattig1 Silmarillion kitab1 yayinlanmistir.
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Bu eserde Orta Diinya’nin yaratilis ve yapilasma siireci olabildigince detayl
islenmeye calisiimistir.

Silmarillion eserinden faydalandigimiz bilgilere goére tasarlamakta oldugu
evrende Iskandinav mitolojisinin izlerini rahatlikla gorebiliriz. Tek Tanr1 olan Eru
(Illuvatar) diinyay1 sekillendirmek tizere gorevlendirdigi 8 kadin ve 8 erkekten olusan
Valar adi verilen yar1 tanrilarini yaratti. Cok tanrili sistemler arasindaki benzerlik,
Yunan ve Roma mitolojileri ile Orta Diinya arasinda kurulabilecek en 6nemli
paralellik olarak karsimiza c¢ikiyor. Orta Diinya Tanrilar1 sayilan Valar, disi ve
erkeklerden olusan, her biri kendi etki alanina sahip ve kendi aralarindaki iligkilerle
diinyadaki olaylara yon veren Olympos tanrilart benzeri bir gruptur (Kiipgti, 2011).

Orta Diinya adi, Iskandinav mitolojisinin dokuz diinyasindan biri olan
Midgard'dan esinlenmistir. Tolkien’in evreninde Valar Manwe’ye gokytiziiniin hakimi
ve kartallara hiikkmeden tanr rolii verilmistir. Iskandinav tanrilarindan Thor’un
gokyliziinlin tanris1 olmasiyla aralarinda benzerlik gostermektedir. Bir diger yandan
clicelerin yaraticis1 Valar Aule tasidigi cekic ve ugrasimmin demircilik olmasiyla
Thor’un demirciler tanrisi olmasi yoniiyle de benzerlik gostermektedir.

Koétiiliiglin, diizenbazligin ve hilenin tanrist Loki genellikle sevilmeyen ve
kuskuyla yaklasilan bir tanridir. Orta Diinya’da karsiligi ise Manwe’nin kardesi
Melkor’dur. Orta Diinya’da kotiiliiglin yayilmasi1 Melkor’un isyani ile baslamistir.
Thor ve Loki kardesligi, Manwe ve Melkor kardesligi iki mitolojinin benzerligini
yansitiyor.

Freyr bereketin, topragin, hasatin tanris1 iken Orta Diinya’da karsilig1 topragin
tanris1 olan Valar Yavanna’dir. Hella Gliileri bir araya toplayan mekanin sahibi iken
Orta Diinya’da oliilerin toplandig1 Mandos Salonlari’nin yaratici Valar Mandos’tur.

Orta Diinya’da yasayan halklar, temelde Tolkien’in yarattig1 dilleri konusan
irklar kurgulamasi sonucu ortaya ¢ikti. Tiim mitolojilerden izler tasiyan bu irklar,
Tolkien tarafindan Orta Diinya tarihine uyarlanarak, bu diinya i¢indeki formlarinm
buldular (Kiipgii, 2011).

Silmarillion derlemesi ile Tolkien’in yaratmis oldugu evreni ayrintilariyla daha
Iyi kavrama sansi elde edilmistir. Hobbit ve Yiiziiklerin Efendisi kitaplarinda olaylarin

baslangicina dair ciimleler ge¢se de hicbir zaman tamamen bahsedilmemistir. Bugiin
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Tolkien’in eserlerinde bu tiir karsilastirmalari yapabiliyorsak oglu Christopher
Tolkien’in uzun yillar boyu ¢alismalar1 sayesindedir.

Tolkien kitaplarin1 yayinladiktan sonra fantastik yazin diinya ¢apinda
ses getirmeye baslamistir. Fantastik yazinin son ylizyillda bu kadar atilim
gormesi Tolkien sayesindedir. JRR Tolkien, "elfler, hobbitler, orklar" gibi
hi¢bir kurgusal unsurla kiyaslanamayacak fantastik karakterler iceren, kendi
yasam tarz1 ve dil bi¢gimiyle tamamen yeni bir kurgusal evren olan "Orta
Diinya"y1 yaratti. Ortaya ¢ikan calisma, kitleler iizerinde derin bir etki yaratti
ve bir¢ok yazara ilham verdi. (Asutay 2013:646).

Tolkien yakaladigi basari sayesinde yaymevleri fantastik hikaye arayisina
girmistir. Oyle ki kendinden sonra bircok yeni yazar etkileyerek fantastik hikayeler
tiretme ¢ilginligina siiriikklemisti. Yiiztklerin Efendisi serisinin yayinlandig1 ilk
donemde yasanan satis patlamalari, gosterilen ilgi okurlarin fantastife adeta aglik
duydugunu gosterir nitelikte olmustur. Bu donem modern zamanlarin fantastik

anlayisini derinden etkileyecek en dnemli atilimlardan biriydi.

Tolkien’in Orta Diinyasi’nin bu kadar benimsenmesi her yastan insanin bu
diinyadan 6grenecek bir seyler bulmasindan kaynaklanir. Kimileri cesaretini bulurken
kimileri arkadashgin degerini bulur. Kiigiik seylerin aslinda hayatimiza etki edecek
kadar 6nemli oldugunu vurgular. Gii¢lii olanlarin sonunun kii¢iik olanlar tarafindan
geldigini anlatir. Kiigiik halklarin giin gelip zalimlerin diizenini yikabilecegini
anlatirken Orta Diinya i¢inize umut alevinden bir kivileim birakir. Tolkien’in
eserlerinde bahsettigi en onemli sey ise dostluktur. Bunu Frodo ve Sam, Bilbo ve
Gandalf, Pippin ve Merry, Legolas ve Gimli arkadasliklarinda arayabiliriz. Legolas ve
Gimli gibi farkli wrklardan gelen karakterler de yakin arkadasliklar kurarlar. Orta
Diinya'da, farkli irklar arasindaki dostluk ve is birligi, savas ve ¢atismalarin yani sira

onemli bir tema olarak da islenir.

3.1.3.Tolkien’in Evreninde Kadin/Cinsiyet¢ilik

Tolkien Orta Diinyasi’nda elfler, insanlar, ciiceler, entler, hobbitler, goblinler,

orklar, ejderhalar gibi pek cok ger¢ek ve hayali unsurlari bir arada kullanmistir.
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Kurgularint kahramanliklar, savaslar, dostluklar, ittifaklar {izerine tasarlamistir.
Tolkien’in evreninde gorevler iistlenen karakterler genellikle erkeklerde olusurken
kadin karakterlerin de zaman zaman erkeklerden daha &nemli gorevleri oldugu

goriilmektedir.

Tolkien'in evreninde kadinlar, giiclii ve cesur karakterlerdir. Hem savasta hem
de siyasi arenada onemli roller iistlenirler. Ayni1 zamanda, ask, sadakat ve fedakarlik

gibi insani niteliklerle de 6ne ¢ikarlar.

Tolkien’in evrenindeki kadinlarin varligi okurlar, elestirmenler ve
arastirmacilar tarafindan fikir ayriliklarinca ele alinmislardir. Bir kesim kadinlarin
varliginin azligindan ve onlar1 sadece ev icerisinde gorevler diisen pasif karakterler
olarak degerlendirseler de bir kesim Tolkien'in Orta Diinya'sinda biiytileyici ve ilham

verici bazi kadin karakterlerinin varligindan s6z etmislerdir.

Tolkien'in ¢alismalarindaki kadinlar, en cOmert elestirmenlerinin bile
gosterdigi gibi, yalnizca kati bir sekilde yapilandirilmis toplumsal cinsiyet rollerinde

kaldiklarinda olumlu bir sekilde tasvir ediliyor (Maddox, 2018:1).

Tolkien idealize edilmis bir kadin goriisiine sahip oldugu diisiiniilmiistiir. Oysa
Arwen ve Galadriel gibi kadin karakterler, erkek karakterler kadar gii¢lii ve etkilidir.
Benzer sekilde, Eowyn gibi kadin karakterler savasta erkeklerle esit sekilde
savasgabilir. Tolkien, kadinlar1 gii¢lii ve bagimsiz karakterler olarak tasvir ederek ideal

cinsiyet gorevlerini reddettigi diisiiniilebilir.

Tolkien'e gore Disil ve Eril, birbirini tamamlamasi ve artirmasi amaglanan
farkli 6zelliklere sahiptir. Cinsiyetin nitelikleri mutlaka ayni cinsiyetle sinirh degildir,
yani disil nitelikler kadinlara 6zgii degildir, eril nitelikler de erkeklere 6zgili degildir
(Rawls, 1984: 5). Buna gore Tolkien'in evreninde erkeklerin giiclii oldugu ve
kadinlarin erkeklerin gélgesinde kaldig1 bir "eril diinya" tasviri olmaksizin kadin ve

erkek karakterler arasinda esitlik vurgulanmasi s6z konusudur.

Tolkien'in kadin erkek iligkisini fiziksel meselenin Gtesine gegcen ya da

oncelikle ruhsal bir mesele olarak gdérmiistiir. Yine de Tolkien, diismana karsi
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miicadelesini fiziksel olmaktan ¢ok manevi ve biiyiilii olarak tasvir ediyor (Fredrick

ve McBride, 2007:32).

Yiiziiklerin Efendisi'nin kadinlari, ilk bakista metnin anlat1 yapisinda yalnizca
arka planda bir rol oynuyor gibi goriinebilir. Tolkien'in gergek hayattaki goriisleri ile
gliclii ve bilge olarak tasvir ederek dikkat ¢ektigi kadin karakterlerinin temsil ettigi
nitelikler arasinda net bir uyum var (Darga,2014:15). Ciinkii onun kadin kahramanlar1
yalnizca savasan karakterlerden olugsmamaktadir. Bilgelikleri ve cesaretleri ile yol

gostererek hikayenin akisinda rol almiglardir.

Tolkien'in evreninde kadinlar ve erkekler arasinda belirgin bir cinsiyet ayrimi
vardir, ancak bu ayrimin cinsiyetgilik olarak nitelendirilmesi tartigmalidir. Tolkien'in
evreninde kadinlar genellikle erkeklerden daha az aktif bir rol oynarlar ve daha az

sayida karakterde yer alirlar.

Tolkien'i elestiren bir dizi elestirmen, Ozellikle hem Hobbit'te hem de
Yiiziiklerin Efendisi'nde kadinlarin az olmasi ve mevcut kadin karakterlerin kadin
cinsiyet normlarin1 ve pasifligini giiclendirmesi nedeniyle eserlerinin de cinsiyet¢i
oldugunu one siirdii (Baker, 2017:126). Bu nedenle Yiiziikk Kardesligi iiyelerinin
tamamimin erkek olmasi Tolkien’in cinsiyet¢i davraniglarina Ornek olarak
gosterilmektedir. Ancak kadin karakterlerin ikinci planda kahramanlik gosterdigi
diistiniilmektedir. Bunun sebeplerinin arasinda Tolkien’in tamamen ayn1 cinsiyetten
arkadas ortaminin olmasi ve orduda savagmasi one siiriilmektedir. Her ne kadar bu
tartismalar devam ediyor olsa da okuyucular tarafindan en ¢ok benimsenen karakterler

arasinda mutlaka kadin kahramanlar1 yer almaktadir.

Tolkien'in evreninde savas ve macera genellikle erkek karakterlerin isi olarak
tasvir edilirken, kadin karakterler daha ¢ok ev isleri ve bakim gibi geleneksel kadin
isleriyle iliskilendirilir. Bununla birlikte, baz1 kadin karakterler erkeklerle esit bir
sekilde savasir ve cesur eylemlerde bulunurlar. Kadin kahramanlar Tolkien’in
kadinlig1 ideallestirmesiyle agiklanamayan inanilmaz bir giice ve karanliga kars1 bir
yakinliga sahip olduklarindan, tek boyutlu basmakalip statiilerine aykir1 6zellikler
sergiliyorlar (Maddox, 2018:1)



88

Tolkien'in kadin erkek iligkisini, cinsiyet kavramini fiziksel meselenin 6tesine
gecen ya da Oncelikle ruhsal bir mesele olarak yaklastigi bazi karakterlerinin
cinsiyetsiz olarak tasvir etmesiyle de miimkiin oldugunu gostermistir. Tolkien'in
evreninde, kadilar ve erkekler arasindaki cinsiyet ayrimi, ¢cogu zaman belirli bir
toplumun kiiltiirel ve tarihsel yapisina bagli olarak ele almir. Ornegin, Hobbit
toplumunda kadinlar ve erkekler arasinda herhangi bir fark yoktur ve her iki cinsiyet

de esit sekilde kabul edilir.

Tolkien evreninde kadinlari ilahi giizellikte tasvir etmis ve genellikle onlar1
ikincil planda islemistir. Tartigmalarin ¢ogu da aslinda buradan kaynaklanmaktadir.
Yine de basmakalip cinsiyet normlarini kadin karakterlerine verdigi cesurca gorevlerle
yikmistir. Arenada savasan tek kadin karakteri Eowyn olsa da diger kadin karakterler
savaslarda ve yonetimde bilgelikleri ve zekice hamleleri ile birer kahraman olarak

akillara kazinmislardir.
3.2.Kahramanhk Kavram

3.2.1.Kahraman

Kahraman, zorlu bir durumda cesurca hareket eden, 6zverili ve giiglii
bir karakterdir. Kahramanlik, zorlu bir durumda cesurca hareket etmek, hayatini riske
atmak veya bagkalarin1 kurtarmak icin 6zverili bir sekilde hareket etmek anlamina
gelir. Kahramanlar, giiclii, cesur ve 6zverili olduklari i¢in baskalarina ilham verirler.
Kahramanlar, acil durumlarda insanlarin hayatin1 kurtarmak, adaleti saglamak veya
zorlugun istesinden gelmek i¢in harekete gecerler. Kahramanlik, insanlarin
kendilerinden daha biiyiik bir amaca hizmet etmek i¢in kendilerini feda etmelerini
gerektirebilir. Bu nedenle, kahramanlar, cesaret, 6zveri ve giiclii irade gibi 6zelliklere

sahip olmak zorundadirlar.

Genel olarak kahraman, insanlik ugruna kendini feda edebilen kisidir. Inandig1
degerler ve sevdigi insanlar i¢in her tiirlii fedakarlig1 yapandir. Joseph Campbell'a gore

kahraman, kendisinden daha biiyiik bir amag i¢in hayatin1 feda eden kisidir (Se¢men,

2014:13).
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Kahramanlik kavrami hemen hemen tiim kiiltiirlerde fiziksel giicle
iliskilendirilir. Bir kahraman digerlerinden daha giigliidiir, giicilinii rakibini yenmek ve

her zaman olmasa da ¢ogunlukla iyilik yapmak i¢in kullanir.

Baz1 hikayelerde kahramanlik her zaman fiziksel gili¢ ile baglantili
olmamaktadir. Fiziksel giicii olmayan kahramanlik, zorluklarla miicadele etmek i¢in
gliclii bir iradeye, zeka ve yaraticiliga sahip olmak anlamia gelir. Fiziksel gii¢
barindirmayan kahramanlik bir¢ok farkli sekilde ortaya cikabilir. Bir sanatei,
yaraticilig1 ve hayal giicii ile insanlar1 etkileyebilir ve diinyay1 daha iyi bir yer haline

getirmek i¢in katkida bulunabilir.

Tolkien’in evreni ile sinirlandirilan ¢alismamizda Tolkien’in kahramanlari her
zaman savag alaninda cesaret gosteren karakterlerden olusmamaktadirlar. O,
evreninde kurgulamis oldugu karakterlere farkli gérevler vererek onlarin kahramanlik
tanimlarin1 daha 6zel kilmistir. Onun evrenin bilgelik, zeka, fedakarlik, dostluk gibi

kavramlar karakterlerinde kahramanlik olarak ortaya ¢ikar.

Kahramanlik ve bilgelik arasinda birgok benzerlik vardir. ikisi de zorluklarla
basa ¢ikmak icin giiclii bir iradeye, zeka ve yaraticiliga sahip olmay1 gerektirir. Hem
kahramanlar hem de bilge insanlar, zorluklarla ytlizlesmek i¢in cesur ve kararhdirlar.
Ancak kahramanlik, ¢cogu zaman fiziksel bir miicadele gerektirirken, bilgelik, daha ¢cok

zihinsel bir miicadeleye isaret eder.

Tolkien’in evreninde bilgelik kurgulamis oldugu karakterlerinde siklikla on
plana c¢ikarilmistir. Orta Diinya Gandalf, Galadriel, Tom Bombadil gibi bilge
karakterlerin 6n goriileri, tavsiyeleri ve zekice hamleleri sayesinde kurtarilmistir.
Silmarillion eserinde Manwe, Melian, Turgon, Feanor, zekalar1 ve bilgelikleri
sayesinde olaylarin akisina 6nemli sekilde yon veren karakterlerdir. Onlara yiiklenen

bu 6zellikler hikayede birer kahraman olarak nitelendirilmislerdir.

Tolkien’in kadin kahramanlar1 olarak one ¢ikan karakterlerinin hepsinin
arenada savas gecmisi yoktur. Ancak yapmis olduklar1 bazi fedakarliklar ve cesaretlik
ornekleri ile hikayede dnemli konumda bulunmuslardir. Onun evreninde fedakarlik
gostermek bir kahramanlik 6rnegidir. Kahramanlik ve fedakarlik arasinda yakin bir

iligki vardir. Bir kahraman, kendisini riske atarak baskalarini korumak veya zorluklarla
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miicadele etmek i¢in harekete geger. Bu, genellikle biiyiik bir fedakarlik gerektirir.
Kahramanlar, kendilerini tehlikeye atarak baskalarinin hayatini kurtarabilir veya

baskalarina yardim edebilirler. Bu tiir fedakarliklar, kahramanlar1 6zel ve saygin kilar.

Kahramanlik ¢ogu zaman karsimiza fiziksel giic ile yapilan cesaretli
davraniglar olarak ¢iksa da bazi kararlar, fedakarliklar, bilge olmak gibi kahramanlik
olarak nitelendirecegimiz olaylarin akisin1 degistirecek olgular olarak da rast

gelebiliriz.
3.2.2.Anti-Kahraman

Anti-kahraman, kahramanin tam tersidir. Kahraman, genellikle cesur, kararli
ve iyi niyetlidir. Anti-kahraman ise, genellikle korkak, kararsiz ve kendine
odaklanmistir. Anti-kahramanlar, kahramanlarin yapacagi seyi yapmaktan kaginir ve
genellikle kendilerini korumak veya kendi ¢ikarlarin1 korumak icin hareket ederler.
Bununla birlikte, anti-kahramanlar da bazen hikayelerde yer alir ve kahramanlarin

zay1f yonlerini veya hatalarini1 gostermek i¢in kullanilir.

Anti-kahramanlar kotii karakterlerle karistirilmamalidir. Kot karakterler
kotiiliik yapmak iizerine kurgulanirken anti-kahramanlar yasadiklar trajedi sonucu
yanlis kararlar vererek gdstermis olduklar1 davraniglar sonucu bodyle nitelendirilirler.
Bu kararlarinin arkasinda hakli-haksiz olma durumu vardir. Okurlar veya izleyiciler

anti-kahramanlar1 yasadiklari olaylardan 6tiiri hakli bulabilirler.

Antikahramanlar, bazen kahramanlik yapmak i¢in cesaretlendirilirler.
Hikayelerde, kahramanlar antikahramanlarin kendilerine yardim etmesi i¢in onlar
cesaretlendirirler ve antikahramanlar, kahramanlarin cesaretlendirmesi sayesinde
kahramanlik yaparlar. Bu tir hikayelerde, antikahramanlar, kahramanlarin
miicadelesine katilirlar ve onlarla birlikte ¢alisarak zorlu durumlarin iistesinden

gelirler.

Tolkien’in evreninde hem kahraman hem de anti-kahraman olarak
degerlendirebilecegimiz ¢ok onemli bir karakter vardir. Adi Feanor Curufinwe’dir.
Feanor Noldor’un yliksek elf prenslerinden biridir. Tolkien kurgulamis oldugu

karakterlerin en zekisi olarak nitelendirmistir onu. Feanor ayn1 zamanda demirci ve de
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zanaat ustastydi. Elflerin kaderini belirleyecek ii¢ degerli tas yapti. Taslar1 yaptiginda
tiim diinya ona hayranlik duyup kahraman ilan ederken kotii karakter olan Melkor
taslari ¢aldiginda Feanor hirslarina yenik diisiip intikam almak istemistir. Intikam hirsi
ile pesinden bir¢ok elf gelmistir ve olaylar kotii sekilde sonuglanmistir. Feanor’un
yasamis oldugu bu trajedi artik onu kendi hirslart ve ¢ikarlari igin hareket eden bir

anti-kahraman rolii tistlendigini gostermektedir.
3.2.3.3. Fantastik Kahramanlar

Fantastik kahramanlik, fantastik 6geler igeren hikayelerde kahramanlarin
yaptig1 kahramanlik eylemleridir. Bu tiir hikayelerde, kahramanlar genellikle biiyiilii
veya fantastik giiclere sahiptir ve zorlu durumlarla karsi1 karsiya kalirlar. Fantastik
kahramanlik, kahramanlarin cesaret, fedakarlik ve dayaniklilik gibi 6zellikleri
sergiledigi hikayelerde yer alir. Bu tiir hikayelerde, kahramanlar genellikle kotii
giiclere veya canavarlara karsi1 miicadele ederler ve insanlig1 kurtarmak icin biiyiik

fedakarliklar yaparlar.

Fantastik kahramanlar, genellikle destans1 hikayelerde, mitolojik veya
kurgusal diinyalarda yer alirlar ve okuyucularin veya izleyicilerin hayal giiclinii

harekete gegirirler.

Fantastik yapimlarda kahramanlar siiper giicleri 6n plana ¢ikarlar. Biiyiiye
sahip olmak veya biiyii yapmak onlarin diinyasinda normal karsilanir. Fantastik
kahramanlik ve biiyli, birbirleriyle siki sikiya baglantilidir. Fantastik kahramanlik
hikayelerinde, kahramanlar genellikle biiyiilii giiclere sahiptir veya biiyiilii nesneler
kullanirlar. Biiyili, kahramanlarin hikayelerinde siklikla kullanilan bir aragtir ve
kahramanlarin zor durumlardan kurtulmalarina veya koti giliglerle miicadele
etmelerine yardimeci olur. Biiyii, fantastik kahramanlarin hikayelerinde, genellikle
bircok farkl sekilde kullanilir ve kahramanlarin farkli giiglere sahip olmalarina veya
zorlu durumlarla basa ¢ikmalarina yardimer olur. Biiyii, fantastik kahramanlik
hikayelerinde, genellikle biiyiilii nesneler, biiyiilii yaratiklar veya biiyiili rittieller

yoluyla kullanilir.

Fantastik kahramanlar, bircok farkli hikayedeki karakterlerdir. Ornegin Frodo

Baggins, Superman, Batman, Wonder Woman, Spider-Man, Thor, Iron Man, Doctor
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Strange, Black Panther ve Captain America gibi karakterler, fantastik kahramanlar
olarak kabul edilirler. Bu kahramanlar, cesitli zorluklarla kars1 karsiya kalirlar ve
genellikle biiyiilii veya fantastik gii¢lere sahiptirler. Ayrica, bu kahramanlar, insanligi
kotii giliclerden veya canavarlardan kurtarmak i¢in miicadele ederler ve biiyiik

fedakarliklar yaparlar.

Fantastik kahramanlarin hikayeleri, hayal giicii ve macera dolu unsurlariyla
okuyucularmn ilgisini ¢eker ve onlart farkli diinyalara gotirir. Bu kahramanlar,
insanlarin kendilerini hayal etmelerine, kendileri hakkinda daha fazla diisiinmelerine
ve hayatlarinda degisiklik yapmalarina ilham verir. Fantastik kahramanlarin
cesaretleri, fedakarliklar1 ve kararliliklari, okuyucularin ve izleyicilerin hayatlarina
olumlu bir etki yapabilir. Okuyucularin ve izleyicilerin giiclii yonlerini kesfetmelerine

ve zorluklarla basa ¢ikmalarina yardimer olabilir.
3.3.Tolkien’in Kadin Kahramanlari ve illiistrasyonlara Yansimalari

Tolkien'in kadin karakterleri hakkinda illiistrasyonlar genellikle erkek
karakterlerine gore daha azdir. Bu da Tolkien’in evreninde kadin karakterlerin erkek
karakterlerden daha az bahsedilmesi ile alakali bir durumdur. Ancak kendisinin
eserlerinde betimlemis oldugu kadin karakterleri gizerler tarafindan oldukga sik
gorsellestirilmigtir. Fakat bu gorsellestirmelerin karakterlere gore sayist birgok
etkenden dolay1 degismektedir. Bazi karakterlerin yiizlerce illiistrasyonu varsa

bazilarinin da elle gosterecek kadar azdir.

Kadin karakter tasarimlarinin sayica bakimdan aralarinda fark olmasinin en
biiylik sebeplerinden biri Peter Jackson tarafindan ¢ekilen ligleme Yiiziiklerin Efendisi
filmlerinden kaynaklanmaktadir. Filmlerde yer alan Galadriel, Eowyn ve Arwen’in
viicut bulmus suretleri illiistratorler i¢in sik kullanilan bir referans haline gelmistir.
Filmlerden once hayal giicliyle gorsellestirilen bu karakterler filmlerden sonra yerini

hizla yeni ylizlerine birakmaya baglamigtir.

Sayica bakimdan farklarin olusmasinda bir diger etken ise Tolkien’in
kitaplarinda karakterlerine ayirdigi betimleme orani ile alakalidir. Tolkien kadin
karakterlerinde betimlemeye en ¢ok ayirdigi karakterleri basta Galadriel’dir. Ardindan

Luthien, Arwen, Eowyn, Melian, Idril gibi onemli karakterler gelmektedir. Tolkien’in
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kitaplarinda Galadriel betimlemesine birden fazla kitabinda rastlarken bazi kadin
karakterlerin betimlemesi birkag¢ ciimle ile sinirli kalmistir. Tolkien karakterlerinde
muazzam betimlemenin yani sira onlarin hikaye i¢inde gorevlerinden daha fazla
bahsetmistir. Gorevleri bilinen karakterin bagli bulundugu mekan ve ¢evre ile karakter

tasarimlarinin da uyum iginde tasarlandiklar1 goriilebilmektedir.

Calismanin bu kisminda karakterler yazarin kendi betimlemesi ile uyumu ve
bagli bulundugu c¢evre ile iligkilendirilerek degerlendirmeye alinacaktir.
Degerlendirmeler sanat¢ilarin tarz ve yontemleri kapsaminda yapilacaktir. Sanatgilar
bu alanda hayranlar tarafindan en ¢ok bilinen, en ¢ok eser vermis TolkienGateway’de

yer almis kisiler arasindan secilmistir.
3.3.1. Galadriel

Galadriel, J.R.R. Tolkien'in iinlii Orta Diinya evrenindeki karakterlerden
biridir. Galadriel, Elf irkindan ve Lothlérien ormaninin kraligesidir. Galadriel’in
kahramanlig1 bilgeliginde saklidir. Tolkien kadin kahramanlarina yalnizca arenada
savasirken kahramanlik vermemistir, onlar1 daha farkli sekillerde kahraman olarak
niteleyecegimiz gorevler vermistir. Galadriel’in en biiylik kahramanlik gorevi ise

Sauron’a kars1 Aragorn ve Frodo gibi karakterlere yardim etmesidir.

Galadriel, galad ("1s1k, parlaklik") + ri ("tag") kelimesinden olusur (Sanal 9).
Kendisi uzun sar1 saglar1 ve beyaz bir cildi olan bir elftir. Galadriel'in giizelligi, elflerin
dogal giizelligi ve ayrica biiyiiciiliik yetenekleri ile de ilgilidir. Altin gibi parlayan ama
ayn1 zamanda glimiisle kapli uzun saglar1 var. Bu yiizden Isigin Hanimi olarak da

bilinir. Genellikle beyaz elbiseler igerisinde goriiniir.

" ...ve saglart essiz bir mucizeydi. Babasinin ve biiyiik annesi Indis'in sa¢lar
gibi altindi, ama daha zengin ve daha parlakti, ¢iinkii altina annesinin yildiz gibi
giimiisiiniin bir hatirast dokunmustu. Ve Eldar, Iki Aga¢'n 1s1gmmn onun buklelerine
hapsoldugunu soyledi.” (Tolkien, 1980:280).

Galadriel’in amazon kadinlarini andiran atletik goriintiisiine sahip oldugu

diistiniilmekteydi. Onun birgok elfe gére uzun boyda oldugundan bahsedilmistir.


https://tolkiengateway.net/wiki/Galad
https://tolkiengateway.net/wiki/R%C3%AE
https://tolkiengateway.net/wiki/Indis
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“...bu ismi dogrularcasina Noldor kadinlarmmin édlgiilerine gore bile uzun

sayulabilecek boydaydi.” (Tolkien, 2012:383).

Galadriel’in sahip oldugu niteliklerden birisi ¢ok iyi bir biiyiicii olmasi ve
hikaye boyunca kullandig1 esyalar vardir. Bunlardan biri giimiis aynasidir. Burada

zamana dair ge¢misi, simdiyi ve gelecegi goriir.

“...¢ukura indi Hamim. Cukurun dibinde, dallanmis budaklanmis bir aga¢ ve
yontulmus olan al¢ak bir kaide tizerinde giimiisten bir tas, yaninda da giimiis bir ibrik

bulunuyordu.” (Tolkien, 2018:451).

Onlar1 kapal1 bir bahgeye gétiirdii ve onlara giimiis bir legen gosterdi. I¢ini
suyla doldurarak, olmus ve olabilecek seyleri gormelerini saglayan bir Ayna olustu
(Sanal 10).

Diger en 6nemli tasidigi esya ise Su (Serttasi) Yiiziigli Nenya’dir. Nenya’y1

korumakla yiikiimliidiir.

“...Galadriel’in parmaginda durmakta Ucgler’den biri. Bu Nenya, Serttasi
Yiiziigii, ben de onun muhafizyyim.” (Tolkien, 2018:456).

Gorsel 37: Elena Kukanova Tarafindan Galadriel illiistrasyonu 2015
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GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Galadriel

Sanatci Elena Kukanova

Renk Paleti Sicak Koyu Sar1 Tonlari

Stil Gergekei Boyama

Ozgiinliik Sanatcinin ilk bakista ayirt edilebilecek bir stili ile
kendine 6zgiin tarzi oldugu gézlemlenmistir.

Vurgu Calismada Galadriel’in saglarina vurgu yapilmustir.

Daha sonra koruyucusu oldugu kiymetli egyast
vurgulanmistir.

Yiiklenen Anlam

Essiz giizelligine ve koruyucu olmasina anlam
yiiklenmistir.

Resim-Metin Iliskisi

Caligma etimolojik agidan metinle uyumludur.
Karakter metindeki fiziksel tanimi karsilamaktadir.

Karakter-Mekan liskisi

Karakter mekan icerisinde tasvir edilmemistir.

Karakter-Esya iliskisi

Altindan bir tag, beyaz elbise ve Su Yiiziigii Nenya
yer almaktadir.

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmistir.

Yayinlanan Alan

Hayran sayfalarinda yayinlanmistir.

Flena Kukanova tarafindan tasarlanan Galadriel karakterinin Gorsel 37°de altin

saclara vurgu yapildig1 goriilmektedir. Saglart koyu altin renkte tasvir edilmistir ve

acitk renkte bir elbise igerisinde goriilmektedir. Orman kraligesi oldugu icin

yapraklardan yapilma bir ta¢ tasimaktadir. Yine korumakla yiikiimli oldugu Su

Yiiziigii’nli parmaginda gorebiliyoruz.
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Gorsel 38: Sceith-A Tarot Tarafindan Galadriel Illiistrasyonu



96

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Galadriel

Sanatci Sceith-A Tarot

Renk Paleti Sicak Sari/Mavi Tonlar1

Stil Karakteristik Uyarlama

Ozgiinliik Sanatg: tarot kartlar1 tasarimlart ile uyarlama yaparak
Ozgiin karakter ortaya cikarmustir.

Vurgu Calismada Galadriel’in kullanmig oldugu esyaya

vurgu yapilmigtir. Tarot destelerinde Temperance
kartinda yer alan ibrik nesnesi 6n plana ¢ikarilmustir.
Temperance anlam bakimindan dl¢iiliiliigi ifade
ettigi i¢in burada Galadriel’in bilgeligine vurgu
yapildig: diisiiniilebilir.

Yiiklenen Anlam

Bilgeligine ve biiyiicii karakterine anlam
yiiklenmisgtir.

Resim-Metin iliskisi

Caligma etimolojik agidan metinle uyumludur.
Karakter metindeki fiziksel tanimi karsilamaktadir.

Karakter-Mekan iliskisi

Karakter mekan igerisinde tasvir edilmemistir ancak
tasarimda yer alan agag¢ goriintiileri karakterin bagh
oldugu mekana gore ele alinmustir.

Karakter-Esya lliskisi

Giimiis Ibrik

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmustir.

Yayimnlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.

Gorsel 38’de yapilan tasarimda karaktere farkli bir agidan yaklagmamizi

saglamigtir. Onun dig gorlinlisiinden ¢ok kullandig1 esyalar ve anlamlart ile

yorumlamamizi gerektirmistir. Sanatgr karakterleri genellikle tarot kartlari ile

biitiinlestirmistir. Tarot kartlarindaki anlamlarina gore karakterlerin 6ne ¢ikan

ozelliklerini yansitmistir.

Garsel 39: Sara Morello Tarafindan Galadriel illiistrasyonu
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GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Galadriel

Sanatcl Sara Morello

Renk Paleti Sicak Pembe Tonlari

Stil Gergekei Boyama

Ozgiinliik Sanatg1 gercekei boyama stili ile sinematik bir
gOriintii olusturmustur. Bu alanda gergekegi stili ile 6n
plana cikarak kendine 6zgii bir tarz kullandig1
gozlemlenmistir.

Vurgu Calismada Galadriel beyazlar igerisinde ve parlak

saclari ile goriilmektedir. Burada Galadriel’in fiziksel
goriintiisiine vurgu yapilmasinin yani sira onun
glimiis aynasi da ele alinmistir. Giimiis aynasi ile
beraber bir biitlinliik i¢erisinde tasarlanmistir.

Yiiklenen Anlam

Giizelligi, bilgeligine ve biiylicii karakterine anlam
yliklenmistir.

Resim-Metin iliskisi

Calisma etimolojik agidan metinle uyumludur.
Karakter metindeki beyazlar i¢cindeki Galadriel’in
fiziksel tanimini karsilamaktadir.

Karakter-Mekan iliskisi

Karakter mekan igerisinde tasvir edilmistir. Orman
Hanimi olan Galadriel orman igerisinde elf
mimarisinin yer aldig bir ortamda tasarlanmistir.

Karakter-Esya Iliskisi

Giimiis Ayna ve Ibrik, Beyaz Elbise

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.

Yayinlanan Alan

Hayran sayfalarinda yayinlanmgtir.

Samoart ad1 ile bilinen Sara Morello Tolkien’in karakterlerini tasvirleyen en

Oonemli sanat¢ilardan biridir. Samoart, Gorsel 39’da yer alan Galadriel tasvirinde

karakterin fiziksel giizelligine vurgu yaparak onu en ¢ok taninan 6zellikleri ile birlikte

kullanmistir. Bagli oldugu mekanla uyum igerisinde karakteri yansitmistir.

Garsel 40: Jenny Dolfen Tarafindan Galadriel illiistrasyonu
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Gérsel 41: Liga Klavina Tarafindan Galadriel Illiistrasyonu

Gorsel 40 ve 41°de yer alan Galadriel illiistrasyonlar1 da Tolkien’in
karakterlerini tasarlamakta 6n plana ¢ikmis sanatcilardir. Her ikisi de eserlerinde
Galadriel’in saclarina ve beyazlar igerisinde giyimine vurgu yapmuistir. Basinda

tagidiklari ¢igekler ile ormanla olan iliskisini anlayabiliriz.

Galadriel’in kahramanlikla iligkisini sahip oldugu benzersiz nitelikler ile
degerlendirebiliriz. Onun kahramanlig1 zekas: ile bilge kisilige sahip olmasi ve bir
biiyiicli olmasiydi. Sauron’a kars1 gostermis oldugu bilgelik ve onderlik sayesinde

stirglin edildigi elf yurdu Valinor’a dénme sans1 kazanmustir.
3.3.2. Eowyn

Eowyn, J.R.R. Tolkien'in Yiziklerin Efendisi serisinde yer alan bir
karakterdir. Kendisi Rohan'in bir prensesi ve kahramanidir. Eowyn, savasci bir
kadindir ve savas alaninda erkek kiligina girerek, Rohan ordusunun lideri olan
Theoden'e eslik eder. Kendisi, Sauron'un ordulariyla savasir ve sonunda Nazgul Lordu
olan Cad1 Kral'1 6ldiirtir. Eowyn, cesur ve giiclii bir karakterdir ve Orta Diinya'nin

kaderi i¢in savagir.
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"

Eowyn, Eski Ingilizce'de "At  sevinci" veya "at asigi" anlamina
gelir (ebeveynlerinin adlarinin  birlesimidir: Eomund ve Théodwyn) (Sanal 11).

Eowyn Altin hanenin altin sagli kadini olarak betimlenir.

“Yiizii ¢ok zarif, uzun saglart altindan bir nehir gibiydi. Giimiis kemerli beyaz
giysileri i¢inde ince ve uzundu, ama giiclii goriiniiyordu, ¢elik gibi sertti.” (Tolkien,

2018:140).

Uzun sar1 saglar1 olan ve beyaz bir cilde sahip bir kadindir. Solgun teninden

dolay1 Rohan’in Beyaz Hanimi olarak bilinir.

“..onun zarif oldugunu diisiindii, zarif ve soguk: tipki heniiz ergenlige

ulagmamugs soluk bahar sabahi gibi.” (Tolkien, 2018:140).

“..Cadi Kral'la yiizleserek migferini ¢ikardi, uzun altin saglarimi ortaya

¢tkardi.” (Sanal 12).

Eowyn’e yiiklenen kahramanlik gorevi Tolkien’in diger kadin kahramanlarina
gore daha farklidir. Cilinkii Eowyn higbir erkegin 6ldiiremeyecegine kehanet ettikleri
Cadi1 Kral’1 6ldiirmekle gorevlendirilmistir. Bu gorevi kendisi dahi bilmiyordu ancak
icinde bitmek bilmeyen bir savasma arzusu vardi. Bu arzu kaderini gerceklestirmesi

icin arenada savagmasini sagladi.

Gérsel 42: Kimberly80 Tarafindan Eowyn (Sag Taraf) Illiistrasyonu


https://tolkiengateway.net/wiki/Old_English
https://tolkiengateway.net/wiki/%C3%89omund
https://tolkiengateway.net/wiki/Th%C3%A9odwyn

100

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Eowyn

Sanatcl Kimberly80

Renk Paleti Karanlik Tonlar

Stil Illiistratif Boyama

Ozgiinliik Sanatci kendine 6zgii boyama stili ile sinematik
gOriintii elde etmistir. Cizimlerine ilk bakigta
kendisine ait oldugunu anlayacagimiz stilde 6zgiin
tasarimlari vardir.

Vurgu Calismada Eowyn savas giysileri igerisinde kalkani

ile birlikte resmedilerek onun savase¢t kimligine vurgu
yapilmustir.

Yiiklenen Anlam

Cesur ve savase1 kimligi olduguna anlam
yiiklenmisgtir.

Resim-Metin Iliskisi

Calisma Eowyn’nin fiziksel tanim1 karsilamakta olup
diger niteliklerini tagimaktadir.

Karakter-Mekan Iliskisi

Karakter mekan igerisinde tasvir edilmistir. Savag
arenasinda giiclii rakibi olan Cadi Kral ile ¢izilmistir.

Karakter-Esya iliskisi

Savag kiyafeti ve hanesinin armasini tagidigi kalkan
kullanilmigtir

ilham Alinan Yap:

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmistir.

Yayinlanan Alan

Hayran sayfalarinda yayinlanmigtir.

Kimberly’nin Eowyn yorumunda karakteri savas arenasinda savas kiyafetleri

ve hanesinin armasini tasiyan kalkan ile gérmekteyiz. Sanatci filmde yer alan yiizii
kullanmak yerine kendi hayal giiciine dayanarak bir karakter olusturdugunu
sOyleyebiliriz. Eowyn’nin cesaretli bir kimlige sahip oldugunu karsisinda duran
diisman1 Cadi Kral ile adeta yiizlesir gibi karsit karsiya gelmesi ile yansitildiginm

gorebiliriz.

"Yasayan hi¢bir erkek beni engelleyemez" diye oviinen Cadi Kral'la yiizleserek
migferini ¢tkardi, uzun altin sagclarini ortaya ¢ikardi ve soyle dedi: "Ben yasayan bir

erkek degilim! Bir kadina bakiyorsun."” (Sanal 13).

Eowyn savas arenasinda gostermis oldugu basari ile Tolkien’in dnemli kadin

kahramanlarindan biri olmustur.
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Gorsel 43: Liga Klavina Tarafindan Eowyn Illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Eowyn

Sanatci Liga Klavina

Renk Paleti Sari/Kirmizi Sicak Tonlar

Stil illiistratif Boyama

Ozgiinliik Sanatg1 kendine 6zgii boyama stili ve kullanmig

oldugu imgeler ve arkaplan tasarimu ile kendine 6zgii
bir tarz kullandig: goriilmektedir.

Vurgu Calismada Eowyn beyazlar igerisinde Rohan’m
Beyaz Hanimi tanimina vurgu yapilarak onun savasgi
kimligini géstermek i¢in kili¢ nesnesi kullanilmgtir.

Yiiklenen Anlam Feminen tavirlar igerisinde cesur ve savas¢i kimligi
olduguna anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin Iliskisi Calisma Eowyn’in fiziksel tanimi karsilamakta olup
diger niteliklerini tagimaktadir.

Karakter-Mekan Iliskisi Karakter mekan icerisinde tasvir edilmemistir.

Karakter-Esya iliskisi Kemerli beyaz elbisesi ve kilici ile birliktedir.

ilham Alinan Yapi JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmistir.

Yayinlanan Alan Hayran sayfalarinda yaymlanmistir.

Gorsel 43°de Liga Klavina tarafindan Eowyn yorumu savag arenasinin aksine
onun bagli oldugu ¢evrede Rohan’in Beyaz Hanim1 tanimi igerisinde savasma arzusu
ile tasviri yapilmistir. Eowyn, Rohan'in bir prensesi olmasina ragmen, savasa katilmak
isteyen cesur bir karakterdir. Ancak, kadin oldugu igin savasa katilmasi
yasaklanmistir. Yine de, Eowyn, kendini koruyacak yeteneklere ve arzuya sahip

oldugunu kanitlamak icin savasa gizlice katilir.
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Gorsel 44: Sara Morello Tarafindan Eowyn Illiistrasyonu 2018

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Eowyn

Sanatci Sara Morello

Renk Paleti Sar1/Kahverengi Sicak Tonlar

Stil Gergekei Boyama

Ozgiinliik Sanatg1 gercekei boyama stili ile sinematik bir
gOriintii olusturmustur. Bu alanda gergekgi stili ile 6n
plana ¢ikarak kendine 6zgii bir tarz kullandig:
gbzlemlenmisgtir.

Vurgu Calismada Eowyn altin saris1 saglarina vurgu

yapilarak savaget kimligini gostermek i¢in kilig
nesnesi kullanilmigtir.

Yiiklenen Anlam

Cesur ve savaset kimligi olduguna anlam
yiiklenmisgtir.

Resim-Metin iliskisi

Calisma Eowyn’in fiziksel tanimi karsilamakta olup
savagsel kimligi ile iligki icerisindedir.

Karakter-Mekan iliskisi

Karakter mekan igerisinde tasvir edilmemistir.

Karakter-Esya iliskisi

Eril kiyafetler icerisinde kilici ile birliktedir.

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmistir.

Yaymnlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmuistir.

Gorsel 44°’de Eowyn’in altin saglarina vurgu yapilmistir. Onun savasma

arzusunu yansitmak icin elinde kilic1 ile resmedilmistir. Isminin anlamindan gelen At

As1g1 ve hanesinin atlarla olan bagini vurgulamak icin kilicinda at bagli topuz detay1

goze carpmaktadir. Eowyn burada savasgr kiyafetlerine yakin eril tarzda giyim

tislubuna sahiptir. Bu giyim onun savagma arzusunu yansitmak icin yapildigi

diistiniilebilir.
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Gérsel 46: Sceith-A Tarot Tarafindan Eowyn lliistrasyonu

Savager kisiligi ile 6n plana ¢ikan Eowyn daha ¢ok zarafetiyle degil savasci
gorliinlimii ile gorsellere yansimistir. Gorsel 45 ve 46’da oldugu gibi onun bir
hanedanin hanimi olmasi yani sira savas¢i kimligi illiistrasyonlarda daha sik

gosterilmistir.
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3.3.3. Luthien

Luthien Tinuviel, Tolkien'in Orta Diinya evreninde yer alan bir karakterdir. EIf
prensesi Luthien, babast Thingol'un hiikiim siirdiigli Doriath kralliginda yasar.
Giizelligi ve sarkilartyla taninir. Aski i¢in babasi ve Melkor ile savasir ve sonunda
Olimlii bir insan olan Beren ile evlenir. Luthien ve Beren'in hikayesi, Orta Diinya

tarihinde en romantik ve epik ask hikayelerinden biri olarak kabul edilir.

Luthien’in kahramanlig1 sevdigi i¢in babasina kars1 gelerek Sauron ve Melkor
ile yiizlesmesidir. Tolkien’in evreninde elfler 6liimsiizdiir. Yalnizca katledilerek veya
kederden kendilerini 6liime hazirlarlar. Luthien’in sevdigi Beren isminde fani bir
insandir ancak onun i¢in Oliimsiiz hayatin1 bile riske atmistir. Beren nihayetinde
diinyadan goc edip gittiginde kendide kederden 6liimii beklemistir ve en sonunda o da

hayata gdzlerini yummustur.

Luthien’in hikayesinde kahramanligi agki i¢in goze aldiklar1 ve yapmis oldugu
fedakarliklar ile alakalidir. Beren i¢in Orta Diinya’nin en biiyiik iki diigmanina karsi
koymustur. Luthien biiyiilii gili¢leri sayesinde Beren’i her ikisinden de kurtarmay1

basarmistir.

Luthien ayrica aski icin babasma karsi c¢ikip zorlu yollara girerek de
kahramanlik gostermistir. Babas1 Thingol’de Orta Diinya’nin kaderini degistiren ti¢
degerli taslardan birine sahip olma hirs1 vardi. Elflerin en giizeli olan Luthien’in bir
Olimliiyle yapilacak evliligini ancak bir miicevher karsiliginda kabul etmistir.
Boylelikle Luthien hem sevdigini diismanlarin zindanlarindan kurtarmis hem de
diismanlarinda olmamas1 gereken o degerli taglardan birini elf yurduna getirmeyi

basarmistir.

Luthien iistlenmis oldugu bu gérevde yaninda sadik dost bir kdpek vardi. Ismi
Huan, bir tiir biiyiilii kopektir ve Luthien'in en yakin dostlarindan biridir. Huan,
Luthien'e Beren'i kurtarmak icin yardim eder ve onunla birlikte Melkor ile savasir.

Huan, Orta Diinya tarihindeki en sadik ve gii¢lii hayvan karakterlerinden biridir.

Luthien, "Cigeklerin Kiz1" anlamma gelir. Isimdeki ilk unsur lath “gigek,

ciceklenme". Ikinci 6ge disil ek olan -ien' "kiz" anlamindadir (Sanal 14).


https://tolkiengateway.net/wiki/L%C3%BAth
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Tintviel "Biilbiil" veya daha dogrusu "Alacakaranligin Kiz1" anlamina gelir
(Sanal 15).

“..ctinkii Luthien, Nluvatar Cocuklarimin en giizeliydi. Giysisi bulutsuz
gokyiizii gibi masmaviydi, gozleri ise yildizlarin aydinlattigr bir aksam vakti gibi gri;
pelerinine altin ¢icekler islenmisti, saclart ise alacakaranliktaki goélgeler kadar
siyahti.” (Tolkien, 2013:352).

Sarki sdyleme yetenegi onun en biiyiik giiclerinden biridir. Ayrica biiyiiciiliik
yetenegi  sayesinde, insanlarin ve elflerin gozlerinden gizlenebilir ve
goriinmez olabilir. Sik sik ormanda dolasir sarki sdyler ve dans ederdi. Yine boyle bir

giinde 6liimli agkl Beren ile karsilasti.
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Gorsel 47: Jenny Dolfen Tarafindan Luthien Illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Luthien Tinuviel

Sanate1 Jenny Dolfen

Renk Paleti Sar1 Sicak Tonlar

Stil [lliistratif Boyama

Ozgiinliik Sanatg1 kendine 6zgii boyama stili ve karakter stilleri
ile 6zgiin bir tarz kullandig1 gézlemlenmistir.

Vurgu Calismada Luthien’in giyimi ve saglar1 6n planda
tutularak giizelligine vurgu yapilmistir.

Yiiklenen Anlam Giizelligine anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin lliskisi Caligma Luthien’in fiziksel tanim kargilamaktadir.
Sik sik ormanda dolastig1 belirtilmektedir. Bu
nedenle metinle uyum icerisindedir



https://tolkiengateway.net/wiki/Tin%C3%BAviel
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Karakter-Mekan Iliskisi Karakter orman iginde tasvir edilmistir.

Karakter-Esya lliskisi Mavi elbisesi iizerinde yer alan altin ¢igekli detaylar
ile kullanilmigtir.

Ilham Alinan Yapi JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmistir.

Yayinlanan Alan Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.

Jenny Dolfen tarafindan yapilan illiistrasyonda sanat¢1 Luthien’in giizelligine
vurgu yapmak i¢in saglarmi yogun sekilde kullanmistir. Karakteri metinde gegen mavi
elbisesi igerisinde bir biitiin olarak goéstermistir. Metinde Luthien’in {izerinde altin
cicekleri olan bir pelerinden bahsediliyor anacak sanat¢i burada pelerin
kullanmamugtir. Fakat altin ¢igek detaylarini karakterin elbisesinde gostermeyi tercih
etmistir. Ormana derin bir baglilik duyan Luthien’in tasvirleri genellikle orman i¢inde

yapilmaktadir. Sanat¢1 da karakteri orman i¢inde resmetmistir.

Gorsel 48: Sassy Nails Tarafindan Luthien Illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Luthien Tinuviel

Sanatci Sassy Nails

Renk Paleti Mavi ve diger canli renkler

Stil illiistratif Boyama ve Karisik Kolaj

Ozgiinliik Sanatg1 kendine 6zgii boyama stili, dijital kolaj

teknigi ve karakteristik yiiz tipleri ile kendine 6zgii
tasarimlar ortaya ¢ikarmistir.

Vurgu Caligmada Luthien’in biyiiciiligiine ve ismine vurgu
yapilmistir.

Yiiklenen Anlam Biiyiiciiliikk yetenegiyle kisileri etki altinda
birakmasina anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin iliskisi Calisma Luthien’in fiziksel tanimi kargilamaktadir.

Etimolojik acidan da kargikliklarin1 bulmaktadir.
Isminin anlamlarinda gecen ciceklenme ve biilbiil
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tanimlart yapilan illiistrasyonda ifade edilmistir.
Metinlerde Luthien’in sarki sdyleyerek ve dans
ederek biiyii yaptig1 belirtildigi igin resim ve metin
uyum igerisindedir. Luthien’in karsisinda ki diigmani1
Melkor’dur.

Karakter-Mekan iliskisi Karakterler kendi mekanlarina bagh sekilde
¢izilmistir. Luthien’in yesil mekan1 ormani andirirken
Melkor’un koyu mekani zindanlarini yansitmaktadir.

Karakter-Esya lliskisi Mauvi elbisesi ile beraber ¢izilmistir.
Ilham Alinan Yapi JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.
Yaymnlanan Alan Hayran sayfalarinda yayinlanmistir.

Gorsel 48°de yer alan Luthien illiistrasyonunda sanatgi1 oldukca giizel detaylara
deginmistir. Luthien’i yalmizca fiziksel goriintisii ile ele almamistir. Kendi
karakteristik tarzi ile Luthien isminin anlamlarima vurgu yaparak bu detaylari
islemistir. Luthien’in ayaginda ve etrafindaki ¢igekler ve resmin ortasinda yer alan
biilbiilii isminden yola ¢ikarak isledigi diistiniilebilir. Karakterleri kendi ait olduklari
mekan igerisinde gosterme c¢abast ile iyi ve kot karakterlerin ayrimini
yapabilmekteyiz. Melkor’un basinda yer alan 3 parlak miicevher ise Luthien’in elde
etmeye ¢alistig1 taglardir. Taslarin da géze carpmasi nedeniyle calismaya baktigimizda

hikayeyi biiyiik 6l¢tide kavramamiz saglanmustir.

\
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Gorsel 49: Elena Kukanova Tarafindan Luthien illiistrasyonu 2016
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GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Luthien Tinuviel

Sanatci Elena Kukanova

Renk Paleti Sari Sicak Tonlar

Stil Gergekei Boyama

Ozgiinliik Sanatginin ilk bakista ayirt edilebilecek bir stili ile
kendine 6zgiin tarzi oldugu gézlemlenmistir.

Vurgu Calismada Luthien’in Huan ile olan arkadasligina

vurgu yapimistir.

Yiiklenen Anlam

Huan ile olan dostluklarina anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin iliskisi

Calisma Luthien’in fiziksel tanimi karsilamaktadir.
Siyah saglar1 ve gri gozleri ile tasvir edilmistir.
Elbisesinin kolunda altin ¢igek detaylari ile metindeki
karsiligini bulmustur. Metinlerde ad1 gegen dostu
Huan ¢aligmada yer almistir.

Karakter-Mekan iliskisi

Karakter mekan igerisinde tasvir edilmemistir.
Yalnizca bagl oldugu mekana vurgu yapilarak
yaprak detaylari kullanilmustir.

Karakter-Esya lliskisi

Yalnizca giysisindeki altin ¢icek detay: islenmistir.

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.

Yayimnlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.

Gorsel 49°da Elena Kukanova karakterin dostluk iligkisine vurgu yapmustir.

Kahramanlik gosterdigi ugurda yaninda olan dostu Huan ile tasarlamay1 tercih

etmistir. Sanatc1 herhangi bir esya veya mekan kullanmadan portre olarak ele almistir.

Hikayenin tamamini gordiigiimiizde sanat¢i ¢izmis oldugu bu illiistrasyonda oldukga

Oonemli bir noktaya deginmeyi basarmistir.

Gorsel 50: Janka Lateckova Tarafindan Beren ve Luthien illiistrasyonu
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Gérsel 51: Sara Morello Tarafindan Luthien lliistrasyonu

Gorsel 50’de yansitilan karakter tasariminda Luthien oliimlii aski ile tasvir
edilirken Gorsel 51°de Luthien’in sarki sdylemesi ve dans etmesine vurgu yapilmaistir.
Her iki calismada da Luthien gorsel hikayesi baglaminda fiziksel tanimini
karsilamaktadir. Alacakaranlhigin Kizi anlamina gelen Tinuviel isminin karsilig
baglaminda Sara Morello tarafindan mekan igerisinde metinsel karsiliklar

diisiiniilerek tasarlanmistir.

Beren ve Luthien’in hikayesi yasadiklar trajediden dolayr en Onemli
olaylardan biridir. Her iki karakter de asklar1 i¢in fedakarliklar yaparak birer kahraman
olmuslardir. Tolkien, Beren ve Luthien’in hikayesini kendi esi ile olan iligkisiyle
baglamistir. Sevgili esi Edith Tolkien’i Luthien olarak ¢agirmistir. Su an Edith Tolkien
ve JRR Tolkien’in mezar taglarinda Beren ve Luthien olarak yazmaktadir. Beren ve
Luthien’in hikayelerinin bu denli 6nemli olmasindaki hususiyetin buradan geldigi de

bilinmektedir.
3.3.4. Arwen

Arwen Undomiel Tolkien'in Orta Diinya evrenindeki bir elftir. Babasi
Elrond'un hiikiim siirdiigli Rivendell'de yasar. Arwen, Lathien ve Beren'in agki gibi,

Aragorn ile olan agki da Orta Diinya tarihinde 6nemli bir yer tutar. Arwen, Aragorn ile
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evlenir ve onunla birlikte Gondor'un kraligesi olur. Arwen, giizelligi ve zarafeti ile
bilinir.

Ucgiincii Cag'da Ilavatar'in Cocuklari'nin en giizeli olarak kabul edildi ve bir
daha asla goriinmeyecek olan Birinci Cag'in Luthien'ine benziyordu. Aragorn'la olan

aski, Beren ve Luthien arasindaki aski animsatiyordu. Luthien gibi o da Aragorn'la

evlenmek ve onunla birlikte 6lmek i¢in Elf 6liimstizliiglinii reddetti (Sanal 16).

Arwen, babasi Elrond'un yaninda yasarken, Aragorn ile tanisti1 ve asik oldu.
Ancak, Aragorn'un insan oldugu i¢in Arwen'in dmriinden daha kisa bir 6mrii vardi.
Arwen, Orta Diinya'da kalic1 olarak yasamay1 secti ve Aragorn ile evlendi. Bu, Arwen'i
kahraman olarak nitelendirdigimiz, Aragorn'a olan sevgisi ve fedakarlig1
hakkindaki giizel bir ask hikayesidir. Arwen’in sahip oldugu kahramanliginda ask1

icin Luthien gibi benzer yoldan ge¢mesi ile bag kurabiliriz.

Arwen’in diger kahramanlik davranisi ise Yiiziik Tastyicist Frodo’ya yapmis
oldugu yardimlar ile alakalidir. Arwen, Frodo'ya yardim etmek i¢in Rivendell'de kaldi.
Burada, Frodo ve digerleriyle birlikte, yiiziigii yok etme gorevi i¢in hazirlik yaptilar.
Frodo, yiizligli yok etmek i¢in tehlikeli bir yolculuga ¢iktiginda, Arwen ona yardim

etmek icin elflerle birlikte geldi ve ona cesaret verdi.

Arwen babasinkinden farkli bir kader secerek Bati’ya Elf yurduna dénmeyi
reddetti. Sauron maglup edilip Ugiincii Cag basladiktan sonra Aragorn ile evlenerek

Orta Diinya’da kald1. Batiya gitmeyi reddettigi i¢cin bu hakkin1 Frodo’ya vermistir.

“Size verecegim bir hediye. Ciinkii ben Elrond'un kiziyim. O Limanlar'a
gittiginde simdi onunla gitmeyecegim; benim igin Lithien'in se¢imi ve ben de onun
icin hem tatli hem de aciy1 segtim. Ama benim yerime gideceksin Yiiziik Tasiyici,
zamani geldiginde ve eger onu arzularsan. Eger yaralariniz hala iiziiliiyorsa ve
ylikiiniiziin hafizas1 agirsa, tiim yaralarmiz ve yorgunlugunuz iyilesene kadar Bati'ya
gegebilirsiniz, yaralarimiz ve yorgunlugunuz iyilestirilinceye kadar. Fakat bu
yasamlarinizin birlikte 6riilmiis oldugu Elftasi ve Aksam Yildizi i¢in takin!”

Arwen bu sozlerin ardindan Frodo’ya yaralarini azaltmasi igin beyaz bir
miicevher hediye etmistir. Bu olaylara gore Arwen’in kahramanlig1 sevdigi ve dostlari
icin yapmis oldugu cesaretlendirici davraniglar ve fedakarliklarla iligkili oldugu
sOylenebilir. Bir elf i¢in 6liimsiiz bir yasamdan ve sahip oldugu haklarindan feragat

etmek yapilabilecek en biiylik fedakarliklardir.
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"Arwen, Elfce 'asil bakire' anlamina gelir, ama ... ayni zamanda “biiyiik ol¢iide

kutsanmis” anlamina gelen bir kelimedir” (Sanal 17).

“Undomiel, Undomé ("aksam alacakaranligi") ve el ("yildiz") kelimelerinden

"Aksam Yildiz1" anlamina gelir. (Sanal 18).

“Kara sag¢larmmin orgiilerine kir degmemisti, beyaz kollariyla berrak yiizii
kusursuz ve diizgiindii; yildizlarin 15181 idi bulutsuz bir gece gibi gri parlak gozlerinde
goriilen; yine de bir kralige gibi duruyordu” (Tolkien, 2018:291).

Frodo onu gordii, onu simdiye kadar ¢ok az oliimli gormiistli; Luthien'in
benzerliginin diinyaya yeniden geldigi sOylenen Elrond'un kizi Arwen; ve halkinin
Aksamyildizi oldugu i¢in ona Undomiel deniyordu (Tolkien, 2018:291).

Arwen genellikle basi {istiinde giimiis dantelden islenmis bir kep ve giimiis

islemeli yumusak gri elbiseler iginde betimlenmistir.

Gorsel 52: Magali Villenueve Tarafindan Arwen Illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Arwen Undomiel

Sanatci Magali Villenueve

Renk Paleti Kahverengi Sicak Tonlar

Stil Gergekei Boyama

Ozgiinliik Sanat¢inin gergekei boyama stili ile eldigi sinematik
gOriintil ile kendine 6zgii stili oldugu diisliniilmiistiir.
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Vurgu

Calismada acik bir sekilde Arwen’in ¢ehresine vurgu
yapilmustir.

Yiiklenen Anlam

Arwen’in giizelligine anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin Iliskisi

Calisma Arwen’in fiziksel tanimi karsilamaktadir.
Etimolojik agidan da isminin karsiligini bulmaktadir.
Sanate1 caligmada Arwen’in Luthien’in ¢ehresini
tasidigin diigiinerek onu giizel bir kadin olarak
resmetmistir. Aksam giinesi oldugu diisiiniilen 15181n
ylizine yansimasi ile hem isminin karsiligini hem de
giizelligini vurguladig: diisiiniilmiistiir.

Karakter-Mekan iliskisi

Karakter bagl oldugu yasamis oldugu gevre ile
resmedilmistir. Rivendell sehrinde yasayan Arwen
Rivendell’in mimarisini andiran yap1 dniinde
durmaktadir.

Karakter-Esya iliskisi

Gri tonlarda islemeli elbisesi ile goriinmektedir.

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.

Yayinlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmistir.

Gorsel 52°de Magali Villenueve tarafindan yapilan Arwen illiistrasyonunda
apagik bir sekilde Arwen’in giizelliginin vurgulandigin1 gérmekteyiz. Daha 6nce de
bahsedildigi gibi Arwen Ugiincii Cag’da Illuvatar Cocuklari’nin yani elflerin en giizeli
olarak bilinmektedir. Yasadigi mekan olan Rivendell’in mimarisinin de yansitilmasi
ve yliziine vuran giinesin aksam giinesi oldugu da diisiiniilerek “Halkinin Aksam

Yildiz1” tabiriyle uyum gosterdigi gézlemlenmistir.

Gorsel 53: Sara Morello Tarafindan Arwen (Sag Taraf) illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Arwen Undomiel
Sanatgi Sara Morello

Renk Paleti Mavi Soguk Tonlar
Stil Gergek¢i Boyama
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Ozgiinliik Sanat¢inin gergekei boyama stili ile elde ettigi
sinematik goriintii ile kendine 6zgii stili oldugu
diisiniilmistiir.

Vurgu Calismada Arwen’in Aragorn ile yasadigi agk

birlikteligine vurgu yapilmustir.

Yiiklenen Anlam

Arwen’in sevgisi

Resim-Metin iliskisi

Calisma Arwen’in fiziksel tanimi karsilamaktadir.
Etimolojik agidan da isminin karsiligini bulmaktadir.
Sanatci ¢alismada Arwen’in Aragorn ile yagamis
oldugu duygusal birlikteligi islemistir. Arwen’in
¢ehresi her ne kadar kitaplardaki giizelligi karsiligini
bulsa da sanat¢inin burada kullanmig oldugu ¢ehre
Liv Tyler’a aittir. Liv Tyler Peter Jackson’un
yonettigi Yiiziikklerin Efendisi filmlerinde Arwen
Rolii ile karsimiza ¢ikmustir.

Karakter-Mekan iliskisi

Karakter bagli oldugu yasamis oldugu cevre ile
resmedilmistir. Rivendell ormanlarinda sik sik
Aragorn ile dolagtiklarina vurgu yapilmistir.

Karakter-Esya iliskisi

Mavi-gri tonlarda glimiis islemeli elbisesi ile
goriinmektedir.

ilham Alinan Yap:

JRR Tolkien’in kitaplarindan ve Peter Jackson
Yiiziiklerin Efendisi filmlerinden ilham alinmistir.

Yayimnlanan Alan

Hayran sayfalarinda yayinlanmistir.

Gorsel 53°de sanatg1 Arwen’in yasamig oldugu aska vurgu yapmistir. Arwen’in

Oykiisiinde onu bu kadar 6nemli yapan sey Aragorn ile birliktelikleri ile Luthien’in

hikayesini andirmasidir. Sanat¢1 ¢alismasinda hem kitaplarindan hem de filmlerinden

faydalanarak karakterleri tasarlamistir.

Gorsel 54: Janka Lateckova Tarafindan Arwen Illiistrasyonu
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GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Arwen Undomiel

Sanatcl Janka Lateckova

Renk Paleti Sari/Kahverengi Sicak Tonlar

Stil Illiistratif Boyama

Ozgiinliik Sanatc1 kendine 6zgii sert boyama stili ve farkl
nesnelerin 6ne ¢ikarilmasi ile 6zgiin tasarimlar
olusturdugu diisiiniilmiistiir.

Vurgu Calismada Arwen’in fiziksel gériintiisiine ve yasadigi

cevreye vurgu yapilmistir. Halkinin Aksam Yildizi
olarak bilinen Arwen halkiyla beraber yasadigi ¢evre
ile resmedilmistir.

Yiiklenen Anlam

Arwen’in ait oldugu ortama anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin Iliskisi

Calisma Arwen’in fiziksel tanimi karsilamaktadir.
Uzun ve karanlik saglari ilk bakista ilgi ¢eken taraf
olmustur.

Karakter-Mekan Iliskisi

Karakter bagli oldugu yasamis oldugu cevre ile
resmedilmistir. Arkaplanda Rivendell ormanlari ve
Rivendell mimarisi goriinmektedir. Rivendell’in
zarafeti de sanat¢inin cergeve gibi kullandigi kenar
tasarimlarinda da gdsterilmistir.

Karakter-Esya iliskisi

Mavi-gri tonlarda glimiis islemeli elbisesi ile
goriinmektedir.

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.

Yayinlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.

Janka Lateckova Arwen illiistrasyonunda onu ait oldugu ¢evre ile tasarlamistir.

Sicak yuva olarak karsiligini alan elf yurdu Rivendell sar1 sicak tonlarda yansitilmistir.

Arwen’in soluk tenli tasarlanmasi onun ask1 ugruna dliimsiizliikkten vazgegip giderek

solgunlastigini, hayatini bir fani olarak siirdiirecegini anlamini tagidig: diisiiniilebilir.

Gorsel 55: Alice Blake Tarafindan Arwen Illiistrasyonu
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Alice Blake’in yapmis oldugu Arwen tasariminda gercekci boyama teknigi
kullanmistir. Tasariminda Arwen’in giizelligine vurgu yapilarak fiziksel tanimini
karsilamistir. Metinlerdeki gibi gozleri gri ve saglar1 siyah olarak yapilmistir.
Arwen’in ¢ehresi Liv Tyler’in yiiziinii animsattigi i¢in Yiziiklerin Efendisi

filmlerinden ilham alinarak yapildig: diistiniilebilir.

Gorsel 56: Sceith-a Tarot Tarafindan Arwen Illiistrasyonu

Sceith-a Tarot tarafindan gelistirilen Arwen illistrasyonu Tarot destelerinden
The Empress ile iliskilendirilmistir. The Empress kelime karsilig1 olarak imparatorige
anlamina gelmektedir. Romantizm ve aile kurmakla iliskilendirilen bu kart Arwen’in
Aragorn ile evlenip Gondor’un Kraligesi olmasini vurguladigi diisiintilebilir. Arwen’in
arzularindan birisi Aragorn ile birlikte bir dmiir siirebilmekti.

Karakterin fiziksel tanimi ile illiistrasyon uyum igerisindedir. Ancak kitapta
bahsi gecen kiyafeti yerine farkli renkler kullanmay1 tercih etmistir. Calismada goze
carpan diger detay ise karakterin etrafinda yer alan ¢ergevenin siitunlarinda Arwen’in
ait oldugu cevre Rivendell’in mimarisi islenmistir. Bu illiistrasyona bakarak Arwen’in
bagli bulundugu ¢evrede kendi diinyasina ait olmayan seyleri arzuladigi anlami

cikarilabilir.
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Arwen’in kahramanlik 6ykiisii arzulari, sevgisi ve yaptig1 fedakarliklar ile
iliskilendirilmistir. Yasamis oldugu ask hikayesi ile en onemli karakterlerden biri
olmustur.

3.3.5. Melian

Melian, Orta Diinya'nin tarihinde onemli bir figiirdii. Melian Valar’a hizmet
eden Maiar soyundan geliyordu. Maia Melian, Luthien'in annesi ve Doriath Kraligesi
Elu Thingol'iin karistydi. Melian, kiz1 Luthien’in evliligi sayesinde hem elf soyu hem

de insan irkinda Maiar kani taginmasinda dnemli rol oynamaistir.

Orta Diinya'nin tarihindeki en gii¢li Maialardan biriydi. Yaratiisin Ilk
Cagi'nda, Melian, Orta Diinya'ya geldi ve Orman Krallig1 Doriath't yaratti. Melian, elf
kral1 Thingol ile evlendi ve Doriath'n giivenligini saglamak igin giiclii bir biiytl
kullandi ve Elu Thingol’iin halkini korudu. Buna halk arasinda Melian Kusagi denildi.
Ayrica, Melian, Orta Diinyanin tarihindeki en gii¢lii kadmlardan biri
olarak kabul edilir ve Orta Diinya'da yasayan diger irklarla iletisim kurabilen

giiclii bir biiyticiiydii.

Otiicii kuslarla iligkilendirilir ve biilbiillere nasil sarki sdylenecegini dgrettigi
ve miiziklerinin onun adimlarini takip ettigi sdylenir. Lorien'in bahgelerinde agaglarla
ilgilenirken yasadi ve tiim Irmo halkinin en giizeli, en bilgesi ve biiyii sarkilarinda en

yeteneklisiydi (Sanal 19).

Melian Orta Diinya’ya Valar tarafindan elfleri korumasi i¢in gonderilen bir
grup Maiar’dan biriydi. Aralarinda tek kadin ruh olan Melian’di. Sik sik Orta
Diinya’nin ormanlarinda dolasir biilbiillere sarki sdylemeyi 6gretirdi. Boyle dolastigi

bir glinde Elu Thingol’le karsilasarak biiyiik askin i¢inde diismiislerdi.

Melian’in kahramanlig: elfleri koruma goérevi ve Elu Thingol ile evlenerek
kurmus olduklar1 Doriath Kralligin1 biiyli ile koruma altina almasiyla iliskilidir.
Bunlarin yan1 sira yonetimde Thingol’e birgok tavsiye vererek halkini korumasina
yardim etmistir. Melian, kaninda akan Maiar kani ile hem elflerin hem de insanlarin
soyunda soyluluk, asillik timsali yaratan bir figiirdii. Onun soyundan gelenlerin ¢ok
onemli hikayeleri olmustur. Bu nedenle Melian hikayenin kurgusunda onemli bir

karakter olarak yer alir.
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Biitiin bunlarin yaninda Galadriel’in Melian’in yaninda yetistigi biliniyor.
Biitiin biiyiticiiliik yeteneklerini Melian’dan 6grenmistir. Galadriel’e oOgrettikleri
sayesinde Galadriel Orta Diinya’da en giiglii elflerden biri olmustur. Bir Maiar’dan
aldig1 egitim ile kendi yetenekleri birlestiginde Galadriel biiyiiciilik ve bilgelikte

Oonemli yerlere gelmisti.

“Melian, mell ("ask") + ann ("hediye") kelimelerinin birlesimi olan eski
Melyanna bi¢iminden "Sevgili hediye" anlamina gelir.” (Sanal 20). Buna gore
Melian’in Thingol’e ve halkina gonderilen bir hediye oldugu diisiiniilebilir.

Melian’in ¢ehresinin Valie Yavanna’ya benzetildigi soylenir. Melian’in
fiziksel tanimi kitaplarda ¢ok fazla yapilmamakla beraber Yavanna’ya benzerliginden

yola ¢ikarak siyah koyu saglari oldugu diisiiniilmektedir.

Gorsel 57: Elena Kukanova Tarafindan Melian illiistrasyonu 2014

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Melian

Sanatg1 Elena Kukanova

Renk Paleti Karanlik tonlar i¢inde aydinlik kullanilmistir.

Stil Gergekei boyama

Ozgiinliik Sanatcinin ilk bakigta ayirt edilebilecek bir stili ile
kendine 6zgiin tarzi oldugu gézlemlenmistir.

Vurgu Calismada Melian agik renk elbisesi ile kuslarla olan
iletisimine vurgu yapilmigtir.

Yiiklenen Anlam Kuslarla olan iletisimi ve onlara konusmay1
Ogretmesine anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin Iliskisi Caligma siyah saglar1 ve giizelligi ile Melian’1
kargilamaktadir. Metinlerde siklikla biilbiillerle olan
iliskisi ve ormanda gezmesine deginilmistir.
Tasarimda da Melian’in bu 6zelligi yansitilmustir.
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Karakter-Mekan iliskisi Karakter bagli oldugu yasamis oldugu gevre ile
resmedilmistir. Ormanda kuslarla dans ederken
resmedilmistir.

Karakter-Esya lliskisi Acik renk tonlarinda bir elbise ile tasarlanmigtir

ilham Alinan Yapi JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmustir.

Yaymlanan Alan Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.

Elena Kukanova Melian’t yansittig1 illiistrasyonunda onu fiziksel
ozelliklerinden ¢ok Melian’1n niteliksel 6zelliklerini 6n plana ¢ikarmistir. Uzun siyah
saclar1 ve acgik renk elbisesi ile ormanda parlayan bir 151k gibi bas dondiiriicii sekilde
vurgulanmistir. Biilbiillerle sarki sdylemeyi ve dans etmeyi seven Melian’in

biiyticiiliik yeteneklerine de imada bulunulmustur.

Chonts ) /7

Gorsel 58: Kimberly80 Tarafindan Thingol ve Melian (Sag Taraf) illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Melian

Sanatgi Kimberly80

Renk Paleti Mavi soguk tonlar kullanilmigtir.

Stil Mliistratif gercekci boyama

Ozgiinliik Sanatg1 kendine 6zgii boyama stili ile sinematik

gOriintii elde etmistir. Cizimlerine ilk bakista
kendisine ait oldugunu anlayacagimiz stilde 6zgiin
tasarimlart vardir.

Vurgu Calismada Melian’m Thingol ile birlikteligine vurgu
yapilmustir. Basindaki tag ile kralige oldugu ima
edilmigtir.

Yiiklenen Anlam Thingol ile yasadig1 ask bagina anlam yiiklenmistir.
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Resim-Metin iliskisi

Calisma koyu saglar1 ve giizelligi ile Melian’1
karsilamaktadir. Metinlerde gecen esi Thingol ile
birlikte tasarlanmistir.

Karakter-Mekan iliskisi

Karakter mekan igerisinde kullanilmamustir.
Karakterlerin arkaplaninda kullanilan yildizlarin
elflerin yildizlarla olan bagini ¢agristirmaktadir.

Karakter-Esya iliskisi

Koyu tonlarda elbisesi ve baginda tag vardir.

ilham Alinan Yap:

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.

Yayimnlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmistir.

Kimberly80, kendine 6zgii stili ile Thingol ve Melian’1 birlikte ¢aligmistir.

Burada bir elf ile maiarin birlikteligine vurgu yapilirken i¢inde bulunduklar1 duygusal

baga deginilmistir. Melian’in Thingol’iin arkasinda yer almas: Thingol’iin kuracagi

kralligin Melian tarafindan biiyiiyle korunmasi baglaminda Thingol’iin ardindaki

basariya dikkat ¢ektigi diisiiniilebilir. Her iki karakterin baslarinda ki zarif taglar elf

halkinin kral ve kraligesi oldugunu gostermektedir. Taclar elf zarafetini ve zanaatini

yansitmaktadir. Caligmanin arka planinda yildizlarin varlig elflerin yildizlara olan

sevgisini gostermektedir. Yalnizca portre tasarimi olarak goriinen ¢aligmadaki ufak

detaylar karakterlerin birgok 6zelligini yansitmustir.

Gorsel 59: Liga Klavina Tarafindan Melian (Sag Taraf) illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Melian
Sanatci Liga Klavina
Renk Paleti Mavi/Yesil tonlar
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Stil Mlliistratif boyama

Ozgiinliik Sanatc1 kendine 6zgii boyama stili ve kullanmig
oldugu imgeler ve arkaplan tasarimu ile kendine 6zgii
bir tarz kullandig1 goriilmektedir.

Vurgu Calismada Melian’m Thingol ile birlikteligine vurgu
yapilmugtir. Orman igerisinde resmedilmeleri onlarin
ilk karsilasmalarinin olabilecegini géstermektedir.
Yiiklenen Anlam Thingol ile ilk tanigmalarina anlam yiiklenmistir.
Resim-Metin Iliskisi Calisma koyu saglart ve giizelligi ile Melian’1
kargilamaktadir. Metinlerde gegen esi Thingol ile
birlikte tasarlanmugtir. Metinlerde ilk
karsilagmalarinin ormanda oldugu belirtilmistir.
Metinlerde yer alan bu ifade gorsellestirilmistir.

Karakter-Mekan Iliskisi Karakterler orman igerisinde kullanilmigtir. Bu agidan
ilk kargilagmalarini temsil ederek mekan uyumludur.

Karakter-Esya lliskisi Mavi tonlarda elbiseler kullanilmigtir.

ilham Alinan Yap: JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.

Yayinlanan Alan Hayran sayfalarinda yayinlanmigtir.

Liga Klavina’nin yapmis oldugu gorsellestirmede Melian ile Thingol’iin ilk
karsilagmas1 yer almaktadir. Orta Diinya tarihinde efsanevi olarak kabul edilen asklar

bir orman i¢inde baslamistir. Sanat¢1 burada ilk karsilasmalarina taniklik etmistir.

Gérsel 60: Ebe Kastein Tarafindan Arwen ve Melian (Sag Taraf) Illiistrasyonu

Ebe Kastein, Tolkien hayran illiistratorleri arasinda sert renkleri ve kendine
ozgii stili ile dikkat ¢gekmektedir. Melian illiistrasyonunda soyundan gelen giizellik
Arwen ile tasarlanmistir. Buradaki vurgu birinci ¢agdan {iciincii ¢aga kadar soyuna
uzanan 6zelligidir. Orta Diinya’nin en 6nemli kadin karakterleri olan Luthien, Elwing

ve Arwen Melian’in soyundan gelmektedir. Bu kadar onemli karakterlerin onun
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soyundan gelmesi Melian’in ne denli gii¢lii ve de bilge bir karakteri oldugunu

gostermektedir.
3.3.6. Yavanna

Yavanna Kementari, Orta Diinya'da yasayan tiim bitkilerin ve hayvanlarin
koruyucusu olan bir Vala'dir. Yavanna, Valar'in bir tiyesidir ve giiclii bir biiyiiciidiir.
Yavanna, Orta Diinya'ya tohumlar1 ve bitkileri getirdi ve onlar1 korudu. Ayrica Orta

Diinya'daki tiim hayvanlarin koruyucusuydu ve onlar1 avcilardan korudu.

“Dogurgan olan Yavanna'dir. Yeryiiziinde yetisen her gseyin sevgilisidir,
onlarin sayisiz bi¢imlerini aklinda tutar, ¢ok uzun zaman onceki ormanlarin kule gibi
agaclarindan tas tizerindeki yosunlara ya da kiiftek kiigiik ve gizli seylere dek.” (Sanal
21).

Yavanna Kementari, Diinyanin Kraligesi olarak bilinir. Meyve verici olarak da
bilinir ve yeryiiziinde biiyiliyen her seyden o sorumluydu. Yavanna'nin 6zellikle 6nemli
oldugu bir olay, Orta Diinya'nin yaratilisidir. Yavanna, Valar'm diger lyeleriyle
birlikte, Orta Diinya'y1 yaratti ve ona hayat verdi. Orta Diinya'nin tarihindeki en giiclii
kadinlardan biri olarak kabul edilir.

Yavanna Orta Diinya’y1 derinden etkileyen ve en 6nemli konu olan iki kutsal
agaci yaratt1. Telperion ve Laurelin Orta Diinya'daki en biiyiik agaclardi ve Valinor'da
yetigiyorlardi. Telperion, giimiis 151k yayarken, Laurelin altin 151k yayiyordu. Bu
agaclar, Valar'in yaratiliginin bir pargastydi ve Orta Diinya'da 151k ve yagamin sembolii
olarak kabul edildi.

Yavanna’nin kahramanlig1 konusunda en biiyiik gorevi yeseren her seye hayat
vermesiydi. Sonradan elflerin yurdu olan Orta Diinya’ya hayat vermistir. Telperion ve
Laurelin’i yaratmak i¢in neredeyse tiim giiclinii kullanmisti. Bu iki aga¢ sonralari

Melkor tarafindan yok edildiginde bir daha onlar1 yaratamayacagini belirtmisti.

Silmaril denilen Melkor’'un ¢aldigi ve Luthien’in pesinde diistiigii bu
miicevherler Feanor tarafindan Yavanna’nin yaratmis oldugu bu kutsal agaglarin 15181
hapsedilerek yapilmisti. Bu nedendir ki silmariller bu kutsal 1s1klar1 tasidiklari i¢in bu
kadar degerliydiler.
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“Yavanna, "Meyve Veren" anlamina gelir. Adi, yavé ("meyve”) ve anna
("armagan") bilesimidir. Onun lakabt Kementari, "Diinyanin Krali¢esi" anlamina

gelir.” (Sanal 22).

“Uzun boylu ve yesil giysili bir kadin bi¢cimindedir, ama bazen baska suretlere
de biiriiniir. Onun giinesle taglanmis sekilde bir aga¢ gibi géklerin altinda durusunu

gorenler vardw.” (Sanal 23).

Gorsel 61: Janka Lateckova Tarafindan Yavanna illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Yavanna Kementari

Sanatei Janka Lateckova

Renk Paleti Yesil canli tonlar

Stil [lliistratif boyama

Ozgiinliik Sanatg1 kendine 6zgii sert boyama stili ve farkl
nesnelerin dne ¢ikarilmasi ile dzgiin tasarimlar
olusturdugu diisiiniilmiistiir.

Vurgu Calismada Yavanna’nin yeryiiziinde yetisen her

seyden sorumlu olmasina ve Diinyanin Kralicesi
olmasina vurgu yapilmustir.

Yiiklenen Anlam

Yaraticiligima anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin Iliskisi

Metinlerde Yavanna’nin fiziksel tanimi pek fazla
yapilmamustir ancak siirekli yesiller igerisinde oldugu
belirtilmistir. Bu yiizden metinsel karsiligin1 buldugu
gbzlemlenmistir.

Karakter-Mekan fliskisi

Karakter mekan igerisinde tasvir edilmemistir ancak
onun ilgilendigi nesneleri bir araya getirerek
gosterilmistir.

Karakter-Esya lliskisi

Yesil tonda elbise igerisinde tasarlanmigtir. Bagl
oldugu nesneler ile birlikte islenmistir.

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmustir.

Yayimnlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymnlanmigtir.
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Janka Lateckova’nin Yavanna’sinda yesiller icerisinde tasviri goriilmektedir.
Calismada Yavanna’nin diinyanin Kraligesi olduguna ve yesertme, yaratma giiciine
vurgu yapilmistir. Caligmada bitkilerin yer aldig alanlar iki renge ayrilmistir. Gri ve
doga renkleri yer almaktadir. Yavanna’ya yakin taraflarin yesil olmas1 dokundugu her
seyi yesillendirmeye yetkisinin oldugu ima edilmistir. Yesil elbisesinde de ¢igekler ve
bitkiler yer almaktadir. Tiim bu detaylar Yavanna’min doga ana temsilini

gostermektedir.

Gorsel 62: Kimberly80 Tarafindan Yavanna [lliistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Yavanna Kementari

Sanatcl Kimberly80

Renk Paleti Mor Karanlik tonlar

Stil Illiistratif gercekci boyama

Ozgiinliik Sanatg1 kendine 6zgii boyama stili ile sinematik

gOriintii elde etmistir. Cizimlerine ilk bakigta
kendisine ait oldugunu anlayacagimiz stilde 6zgiin
tasarimlart vardir.

Vurgu Calismada Yavanna’nin yaratict olmasina ve iki
kutsal agactan biri olan Laurelinn’i yaratma anina
vurgu yapilmistir.

Yiiklenen Anlam Yaraticiligina anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin iliskisi Metinlerde Yavanna’nin fiziksel tanimi pek fazla

yapilmamistir ancak uzun boylu olmasi belirtilmistir.
Calismada ayakta bir goriintiisii olmasa da
uzuvlarinda uzun boylu olmasini karsiladigi
diisiiniilmistiir. Telperion ve Laurelin’in yaraticisi
olan Yavanna, sanatci tarafindan yapilan gorselde de
yaratict niteliginin karsiligini bulmustur.
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Karakter-Mekan Iliskisi

Karakter mekan igerisinde tasvir edilmemistir ancak
onun ilgilendigi nesneleri bir araya getirerek
gOsterilmistir.

Karakter-Esya lliskisi

Acik renkli hafif tiilden kiyafeti ile resmedilmistir.
Bagli oldu nesnelerden biri ile beraber tasarlandigi
goriilmektedir.

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmustir.

Yayimnlanan Alan

Hayran sayfalarinda yayinlanmistir.

Kimberly80 tarafindan olusturulan bu gorselde Yavanna’nin yaratmis oldugu

en kiymetli seylerden biri olan Laurelin’i yesertme siireci ile birlikte goriilmektedir.

Laurelin altin renkte cigekleri olan kutsal bir agagti. Renginden dolay1 Telperion ve

Laurelin ikilisinden Laurelin oldugu anlasilmaktadir. Bu agaglar Valinor’u aydinlatan

151k kaynaklartyd1. Sanatg1 bu yiizden bu kadar parlak bir sekilde yansitmigtir. Isminin

anlamindaki gibi “meyve veren” tanimina karsilikk buldugu bu calismada

gbzlemlenmistir.

Gorsel 63: Sara Morello Tarafindan Yavanna Illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Yavanna Kementari
Sanatci Sara Morello

Renk Paleti Yesil tonlar

Stil Gergekei sinematik boyama
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Ozgiinliik Sanatcinin gercekei boyama stili ile elde ettigi
sinematik goriintii ile kendine 6zgii stili oldugu
diisiniilmistiir.

Vurgu Calismada Yavanna’nin yaratict olmasina ve yeseren
her seyden sorumlu olmasi tanimina vurgu
yapilmustir.

Yiiklenen Anlam Yaraticiligina anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin iliskisi Metinlerde Yavanna’'nin fiziksel tanimi pek fazla

yapilmamustir ancak yesil renk ile iligkilendirilmistir.
Sanatc1 Yavanna’nin gézlerinde yesil tonlari
kullanarak bu iliskiyi kurmustur. Yeseren ve biiyliyen
her seyden sorumlu oldugu igin bitkilerle birlikte
tasarlanmigtir. Elindeki bitki ile yaratma yetenegi ima
edildigi diisiiniilmektedir.

Karakter-Mekan Iliskisi Karakter mekan igerisinde tasvir edilmemistir ancak
onun ilgilendigi nesneleri bir araya getirerek yesilin
hakim oldugu tonlarda resmedilmistir.

Karakter-Esya iliskisi Bagli oldu nesneler ile beraber tasarlandig:
goriilmektedir.

ilham Alinan Yap: JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.

Yayinlanan Alan Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.

Sara Morello’nun Yavannasi portre tasarimi olarak ele alinmistir. Sanatgi
portre icerisinde Yavanna'nin sahip oldugu nitelikleri ufak detaylarla belirtmistir.
Karakterin yesil gozlere sahip olmast Yavanna’nin yesil renk ile baglantisim
anlatmaktadir. Sanat¢1 yine bu baglantiy1 aktarabilmek icin yesil arkaplan kullandig:
diistintilebilir. Karakter mekan igerisinde tasvir edilmemistir ancak bagli oldugu ¢evre
elindeki bitki ve viicuduna dolanan yapraklar ile aktarilmak istenmistir. Basarili
boyama teknigi ve sinematik goriintlisii ile oldukc¢a dikkat cekici bir sekilde

aktarmustir.

Yavanna’nin sa¢ rengi metinlerde tam belirtilmemistir. Ancak koyu oldugunu
saclara sahip oldugunu diislinenler daha fazladir. Bu yiizden diger karakterlerin sag
renkleri birbirleriyle uyum gosterirken Yavanna’nin sa¢ rengi birbirinden farkl

sekilde ortaya ¢iktig1 goriiniiyor.

Metinlerde tam olarak belirtilmeyen hususlarin sanat¢inin gérmek istedigi gibi
veya yakistirdig1 sekilde ortaya ¢iktigi anlagilmaktadir. Yine de ortaya ¢ikan farkli

renkler tasarimlar ile uyum igerisinde karsilanmaktadir.
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Gorsel 64: Sassy Nails Tarafindan Yavanna [lliistrasyonu

Calismalarinda dijital ve geleneksel olarak karigik teknik kullanan sanatgi
dikkat gekici tarzi ile giizel detaylari islemektedir. Onun Yavanna’sinda karakter renkli
ve de ¢igekli bir elbise ile diisiiniilmiistiir. Basinin etrafinda yesil renk demetlerinden
olusan bitkiler metinlerin karsiligin1 bulmaktadir. Cesitli bitkiler ve hayvanlarin da
gosterildigi illiistrasyonda Yavanna’nin hayvanlarla olan iligkisine de deginildigi

goriilmiistiir.

Gérsel 65: Elena Kukanova Tarafindan Yavanna illiistrasyonu 2021
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Elena Kukanova tarafindan tasarlanan Yavanna yorumu oldukg¢a detaylar
icermektedir. Yavanna’nin hemen hemen tiim tanimlarinin karsilig1 yansitilmistir.
Bitkilerle olan iliskisinin yani sira hayvanlarla olan bagina da vurgu yapilarak yeryiizii
canlilarinin tamamindan sorumlu oldugu ima edildigi disiiniilebilir. Yesil tonlarin
hakim oldugu c¢aligmada Yavanna'nin metinlerde yesil kiyafetli belirtilen suretinden
farkli bir sekilde sar1 renkli elbise ile goriinmektedir. Elinde sar1 renkte bir meyve
tutmakta olan Yavanna, isminin anlami meyve veren karsihiginin da islendigi
diistiniilmektedir ve yahut Yavanna’nin yaratmis oldugu kutsal agaglardan olan

Laurelin’e gonderme oldugu diisiiniilebilir.
3.3.7. idril

Elfler arasinda 6nemli bir konuma sahip olan idril Celebrindal, Tolkien'in
"Silmarillion" adli kitabinda yer alan bir karakterdir. Gondolin sehrinin krali
Turgon'un kizidir. Gondolin, Orta Diinya'da bulunan en gii¢lii ve korunakli elf
sehirlerinden biridir. Idril, Gondolin'in diismanlarina kars1 savasirken, Tuor adli bir
insanla evlenir. Bu evlilikten Eédrendil adinda bir oglu olur. Eérendil, sonradan
Gondolin'in diismanlarina kars1 savasirken, Elf ve insanlarin kaderini degistiren bir
gorev iistlenir. Idril Celebrindal, Tolkien'in Orta Diinya efsanesindeki onemli bir

karakterdir ve Elf tarihi i¢in 6nemli bir yere sahiptir.

Idril Celebrindal ile birlikte Orta Diinya’da tekrar bir insan ve bir elfin evliligi
gerceklesir. Ancak Idril, Luthien ve Arwen gibi aski icin miicadele etmek zorunda
kalmaz. Ciinkii babasi bu evlilige kars1 ¢ikmaz ve evliligini herkes olumlu karsilar. Bir
kisi disinda. Yar1 karanlik elf olan kuzeni Maeglin, Idril’e olan askindan &tiirii bu

evliligi onaylamaz. Ilerde yasanacak olaylar bu ask krizinden &tiirii kétii sonuglanir.

Idril Celebrindal’in gelecegi gorebilme gibi bir yetenegi vardu. Ileri goriislii ve
de bilge bir elfti. Idril sakli sehir Gondolin’de yasiyordu. Bas diisman Melkor
tarafindan bu sehir yillar boyu aranmaktaydi. Ancak Melkor bu sehri bir tiirlii
bulamamistir. Maeglin, Melkor’un hizmetkarlarina esir diistiikten sonra kendisine Idril
Celebrindal vaadi verilmistir. Boylelikle sakli sehir Gondolin bulunarak yerle bir

edilmistir.
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Idril’in karakteri ileri goriisliiliigiinden dolay1 burada énemli rol oynamaktadir.
Gelecegi goren ve kalbine bir sezi diisen Idril, Gondolin’in diisecegini biliyordu. Bu
ylzden adamlarina daglardan gecen gizli bir yol yaptirir. Bu yol sayesinde o kara
giinde halkindan ve ailesinden kurtarabildiklerini kurtarir. Bu gegit ile en 6nemli kisi
olan oglu Earendil’i kurtarir. Ciinkii Earendil ileri yillarda Orta Diinya’nin kaderini

belirleyecekti.

Idril’in hikayedeki kahramanlik dykiisii gelecegi gormesi, ileri goriisliiliigii ve
bilgeligi ile alakalidir. Ayrica Earendil gibi 6nemli bir karakterin annesi olmasi ve bir
fani ile yapmis oldugu evliligi ile de hikayede oldukca dikkat g¢ekici bir kadin

karakterdir.

“..biitiin bu harikalardan da iistiin olan, Melkor'un geliginden evvelki
Laurelinn’in altin govdesi gibi parlak sagh, Giimiis-ayak dedikleri Celebrial yani
Turgon 'un kizi Idril’di.” (Tolkien, 2013:273).

Idril’in adi1 paryalan anlamma gelmektedir. Adindaki bu anlam saglarina
yapilmak istenen vurguyu anlatmak istemistir. Onun saglarinin rengi tipki kutsal

agaclardan biri olan Laurelin’in 1s1ltisin1 andirtyordu.

“Sindarin adi Idril agiklanmamistir, ancak Quenya adi Itarillé'nin (veya

Itarildé) sekli "Parlak Parlakiik" anlamina gelir.” (Sanal 24).

Idril’in diger adi ise halk tarafindan sdylenen Celebrindal’dir. Ciinkii Idril

stirekli ¢iplak ayakla dolagirdi.

“Celebrindal "Giimiis ayak “olarak anilirdi, ¢iinkii her zaman ¢iplak ayakla

yiiriirdii, celeb ("giimiis") + tal ("ayak”).” (Sanal 25).

Idril’in metinlerde fiziksel tanimi ¢ok yapilmamakla beraber onun
Gondolin’den daha giizel ve degerli olmasi fiziksel agidan oldukga giizel bir karakter
oldugunu yansitmaktadir. Idril, uzun altin saglar1 ile elf wkinin klasik fiziksel

ozelliklerini tagidig1 diisiiniilmektedir.

“..¢linkii o, annesinin soyu Vanyar kadar altin parlakligindaydi ve Kral'in

saraywma biitiin aydinligini veren giines oymus gibi geliyordu Maglein’e.” (Tolkien,
2013:294).
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Idril {izerine yazilmis metinlerde goriildiigii gibi sik stk onun altin gibi

parladigindan bahsedilmistir.

Gérsel 66: Sara Morello Tarafindan idril illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Idril Celebrindal

Sanatci Sara Morello

Renk Paleti Pembe sicak tonlar

Stil Gergekgi sinematik boyama

Ozgiinliik Sanatginin gergekei boyama stili ile elde ettigi
sinematik goriintii ile kendine 6zgii stili oldugu
diisiiniilmistiir.

Vurgu Calismada Idril’in sakh sehirdeki gizli giizelligine ve

saclarina vurgu yapilmstir.

Yiiklenen Anlam

Giizelligine anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin Iliskisi

Caligma Idril’in fiziksel tanimmi karsilamaktadr.
Etimolojik agidan da isminin karsilig1 olan parlakligt
saglarinin 1g1ltist ile karsiligini bulmustur. Metinlerde
Idril’in saglar arasinda sakli olan Gondol’in sehrinde
yasadag belirtiliyor. Bu yiizden arkaplanda goriinen
daglar metinle iliskilidir.

Karakter-Mekan iliskisi

Karakter daglarin oldugu bir mekan igerisinde
tasarlanmugtir. Idril’in bagli oldugu ¢evreyi
yansitmistir.

Karakter-Esya iliskisi

Koyu giimiis kiyafetler icerisindedir.

ilham Alnan Yap:

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.

Yayimnlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.

Sara Morello sinematik gercek¢i boyama tarzi ile dril’i ait oldugu cevreyle

beraber tasarlamistir. Gizli ve korunakli sehir Gondolin’de ondan daha degerli ve
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yasayan Idril Celebrindal’m giizelligine vurgu yapmak istedigi diisiiniilmektedir.
Gondolin sehrinin kendisi zaten kiymetliyken sanat¢i iki kiymetli seyi bir arada
gostermek istemis olabilir. Idril ¢igek acan bir agacin 6niinde tasvir edilmesi, onun
saclarmin pariltisi kutsal agac olan Laurelin’den geldigini yansitmak istemis olabilir.

Boylelikle yapilan tasvirde adinin anlaminin karsilik buldugu goriilmektedir.

Gorsel 67: Liga Klavina Tarafindan Idril illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Idril Celebrindal

Sanatcl Liga Klavina

Renk Paleti Sari/Kahverengi tonlar

Stil [lliistratif boyama

Ozgiinliik Sanatg1 kendine 6zgii boyama stili ve kullanmis

oldugu imgeler ve arkaplan tasarimi ile kendine 6zgii
bir tarz kullandig1 goriilmektedir.

Vurgu Calismada Idril’in saglarina ve giizelligine vurgu
yapilmustir. Elindeki miizik aleti ile miizikle
ilgilendigine de vurgu yapildig: diisiiniilebilir.
Yiiklenen Anlam Idril’in fiziki giizelligine anlam yiiklenmistir.
Resim-Metin Iliskisi Calisma altin saglar1 olan Idril’in fiziki tanimin1
karsilamaktadir. Etimolojik a¢idan parlayan isminin
admin anlamin1 yansittig1 disiintilmistiir. Clinki
sanatg1 ¢alismada sart saglarini parlak bir sekilde
kullanmugtir.

Karakter-Mekan Iligkisi Karakterler orman oldugu diisiiniilen bir mekanda
kullanilmigtir. Caligmanin arka planinda yansitilan
o6nemli bir husus yoktur.

Karakter-Esya lliskisi Beyaz bir elbise i¢inde tasarlanmistir ve bir miizik
aleti tutmaktadir.
ilham Alinan Yap: JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmistir.

Yayinlanan Alan Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.
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Sanatginin Idril illiistrasyonunda karakterin altin parlak saglarma vurgu
yapilmustir. Saclarmnin rengi sik sik dile getirilen Idril calismalarda da saglari ile 6n
plana cikiyor. Elinde miizik aleti tasiyan karakterin metinlerde herhangi bir miizik aleti
ile bag1 goriilmemistir. Ancak elflerin miizige olan sevgilerinin yansitilmak istenildigi

diistintilebilir. Ciinkii elfler miizige, y1ldizlara ve denizlere derin bir baglilik duyarlar.

Gorsel 68: Tatyafinwe Tarafindan Idril illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Idril Celebrindal

Sanatcl Liga Klavina

Renk Paleti Mavi/Gri tonlar

Stil Gergekei boyama

Ozgiinliik Sanatg1 kendine 6zgii boyama gergekei yumusak
boyama stili ile 6zgiin oldugu diisiiniilmiistiir.

Vurgu Caligmada karakter elinde bir Kitap tutmaktadr.

Metinlerde Idril’in bilge bir elf oldugu gegmektedir.
Bu yiizden kitap ile iligkili olarak karakterin
bilgeligine vurgu yapildig diisiiniilebilir.

Yiiklenen Anlam idril’in bilgeligine anlam yiiklenmistir.
Resim-Metin Iliskisi Calisma altin saclar1 olan Idril’in fiziki tanimimn1
karsilamaktadir. Etimolojik agidan parlayan isminin
admin anlamini yansittig1 diigiiniilmiistiir. Bilge bir
elf olan Idril elinde tuttugu kitap ile bilgeligi ima
edilmistir. Gondol’in ak duvarlar arasinda altin
saclari ile parlayan bir giines gibi durmaktadir.
Karakter-Mekan fliskisi Karakter bagli bulundugu gevre ile iligkili bir sekilde
goriinmektedir. Gondolin sehri tamamen beyaz bir
yapidadir. Arkaplanda gordiigiimiiz yapilarin rengi
beyaz oldugu igin ait oldugu g¢evre ile birlikte
tasarlanmusgtir.
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Karakter-Esya iliskisi Mavi bir elbise iginde goriinmektedir ve elinde kitap
tutmaktadir.

Ilham Alinan Yapi JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmistir.

Yaymnlanan Alan Hayran sayfalarinda yayinlanmistir.

Tatyafinwe ¢alismasinda ¢ok fazla unsur kullanmamis gibi goziikse de bir¢ok
hususa deginilecek detaylar1 islemistir. Saglarinin altin gibi parlamasi onun fiziksel
tanimin1 karsiliyor. Elinde kitap tutmasi ise onun bilge bir elf oldugunu karsiliyor.
Mimari bir yapmin 6niinde durmasi ise onun yasamis oldugu sehrin tanimin
karsiliyor. Sanatci metinlerde karsiligini aradigimiz goriintiileri gorsellestirerek ilk

bakista karakterin kim oldugunu ¢ikarabilmistir.

Gorsel 69: Venlian Tarafindan Idril Illiistrasyonu

Venlian isimli sanat¢i Tolkien’in evreninde bir¢ok karakteri resimlemistir.
Ancak resimlemis oldugu karakterler genellikle erkeklerden olugmaktadir. Erkek
karakterlerin ¢ogunlukla bulundugu arsivinde idril Celebrindal’1 birden fazla kez
tasarlamistir. Venlian’in Idril karakteri ile arasinda derin bir bag kurdugu
diisiiniilebilir. Sanat¢1 calismasinda karakterin saglarina vurgu yaptigi acikga

goriinmektedir. Bu nedenle Idril bu calismada fiziksel tanimini karsilamaktadir.



133

Arka planda ise Gondolin sehrinin iginde sakli oldugu siradaglar
gostermektedir. Bu bakimdan karakterin ait oldugu c¢evreyi de yansitmis

bulunmaktadir.
3.3.8. Elwing

Elwing'in hikayesi, Orta Diinya efsanesindeki pek ¢ok karakterin hikayesi gibi,
ask, macera ve miicadele doludur. Elwing, Tolkien'in Orta Diinya efsanesindeki bir
karakterdir ve Luthien’in oglu Dior’un kizidir. Elwing, Idril Celebrindal ve Tuor’un

oglu Earendil ile evlenmistir. Rivendell’li Elrond’un annesidir.

Elwing, Silmaril tastyan son kisiydi ve bu tas, onun neslinden gelenlere gecti.
Elwing, Silmaril'in giicli nedeniyle, pek ¢ok kisinin hedefi haline gelmistir. Sauron ve
Morgoth (Melkor) gibi koétii karakterler, Silmaril'i ele gegirmek i¢in Elwing'i hedef

almistir. Elwing, sonunda Silmaril'i denize atarak, onu korumay1 bagsarmistir.

Luthien’in Melkor’dan aldig1 silmaril Elwing ve Earendil’in ailesine miras
kalmisti. Mirasin asil sahipleri silmarilleri yapan Feanor’un ogullar1 Elwing’ten
silmarili alamaya gelmislerdi. O sirada Earendil deniz yolculugundaydi. Bu olay

sonucunda Elwing kacarak gogstinde asili olan silmaril ile kendini denize att1.

“...Elwing'in ogullarimi yakaladilar ama onun i¢in geldiklerinde kendini
Biiyiik Deniz'e atti. Vala Ulmo'nun giiciiyle beyaz bir kus seklini aldi ve gégsiinde
Silmaril ile Vingiloté gemisiyle kocasinin yanina geldi.” (Sanal 26).

Elwing’in kahramanlik hikayesi kendisine miras olarak birakilmis silmarili
kotii ellerden korumak i¢in cani pahasina kendisini denize atarak silmarili ait oldugu
yere kavusturma amaci ile gostermis oldugu cesaret ile iliskilidir. Kagip kendini denizi

atmasaydi silmaril kotii ellerde kotii amaclar i¢in felaketleri ardi ardina getirebilirdi.

“...adina Elwing, yani Yildiz Serpintisi demislerdi, ¢iinkii babasinin evinin
yvamndaki Lanthir Lamath Caglayani’min serpintisinde yildiz isiklarimin parildadigi
bir gecede dogmugtu.” (Tolkien, 2013:491).

“Elwing adi, Sindarin'de él ("yidiz") + kanattan ("kopiik, sprey"”) olusan
"Yildiz spreyi” anlamina gelir.” (Sanal 27).
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Elwing’in ismine bakildiginda onun gokyiiziine yiikselen bir kus suretini
alacagimi ve boynundaki silmaril gokyiiziinde ile bir yildiz gibi parlayacagi,

yasayacagi oykii ile habercisi olmustur.

Elwing’in fiziksel tanimi1 yapilmamistir ama ona Beyaz Elwing dedikleri igin
gorsellere de genellikle beyaz surette yansimistir. Ve Elwing’in kuslarla konusabildigi

halk tarafindan da anlatilmaktaydi.

Gorsel 70: Kimberly80 Tarafindan Elwing Illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Elwing

Sanatci Kimberly80

Renk Paleti Beyaz aydinlik tonlar

Stil Mliistratif gercekci boyama

Ozgiinliik Sanatci kendine 6zgii boyama stili ile sinematik
gOriintii elde etmistir. Cizimlerine ilk bakigta
kendisine ait oldugunu anlayacagimiz stilde 6zgiin
tasarimlar vardir.

Vurgu Caligmada Elwing’in kus suretine biiriindiigiine ve

Beyaz Elwing ismine vurgu yapilmustir.

Yiiklenen Anlam

Elwing’in amac1 ugruna kendini denize atmis ve
Ulmo tarafindan kus siireti verilmistir. Burada
Elwing’in cesaretine anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin Iliskisi

Metinlerde Elwing’in fiziksel tanim1 yapilmamistir
ancak onun kus suretine biiriinmesi onun hakkinda
yapilacak en giizel tanim olarak ge¢mistir. Bu ylizden
caligma fiziksel tanimini karsilamaktadir. Hikayenin
olay orgiisii hakkinda da bilgi verici nitelikte oldugu
gozlemlenmistir.

Karakter-Mekan Iliskisi

Karakter mekan igerisinde tasvir edilmemistir ancak
onun bagl oldugu olay orgiisii icerisinde iglenmistir.

Karakter-Esya iliskisi

Calismada karaktere ait bir egya goriinmemektedir.
Yalnizca kus suretinde oldugu i¢in kanatlari ve
bagsinin iistiinde beyaz bir kus yer almaktadir.

ilham Alnan Yap:

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.

Yayinlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.
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Kimberly80’nin tasarlamis oldugu Elwing gorselinde karakterin hikayesine

vurgu yapilmistir. Gostermis oldugu biiyiik cesaret sonucu ona bahgedilen liituf sonucu

kus suretine biirlinmiis ve gorevini tamamlamistir. Gorselde basinin iistiinde bir kus ve

kanatlar1 olan Elwing adinin 6niinde yer alan beyaz tanimini karsilamaktadir.

JENNY DOLFEN * GOLDSEVEN.DE

Gérsel 71: Jenny Dolfen Tarafindan Elwing Illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Elwing

Sanatci Jenny Dolfen

Renk Paleti Mavi Tonlar

Stil Illiistratif Boyama

Ozgiinliik Sanatg1 kendine 6zgii boyama stili ve karakter stilleri
ile &zgiin bir tarz kullandig1 gézlemlenmistir.

Vurgu Calismada Elwing’in kus suretine biirlinmesine vurgu

yapilmistir.

Yiiklenen Anlam

Elwing’in amac1 ugruna kendini denize atmig ve
Ulmo tarafindan kus siireti verilmistir. Burada
Elwing’in cesaretine anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin iliskisi

Metinlerde Elwing’in fiziksel tanimi1 yapilmamustir.
Ancak onun Denizlerin Hakimi Ulmo tarafindan kus
suretine doniistiiriildigii bilgisi verilmigtir. Calismada
Elwing Ulmo ile beraber goriinmektedir. UImo
Elwing’i kus formuna dondiirerek ona hayat
vermigtir. Bu nedenle metinlerle uyum
gbstermektedir.

Karakter-Mekan Iliskisi

Karakter deniz ortasinda resmedilmistir. Hikdyesinin
bir kismu denizde gectigi i¢in mekansal olarak
metinlerle uyumludur.

Karakter-Esya iliskisi

Elwing’in beyaz elbisesi ve kanatlar1 goriilmektedir.
Ayrica gdgsiiniin ortasinda parlayan silmarili tagidigt
da goriiniiyor.
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ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmustir.

Yayimnlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmistir.

Jenny Dolfen Elwing’i tasarlamis oldugu ¢alismasinda karakterin tistlenmis

oldugu hikayeyi etkileyici bicimde ortaya koymustur. Elwing kendini sulara attiginda

Denizlerin Hakimi UImo ona yeniden hayat vererek kus suretine ¢evirmisti. Gorkemli

durusuyla Ulmo calismada yer almaktadir. Calismaya ilk baktigimizda Tolkien’in

karakterlerine yazdig1 onlarca dykiiden Elwing’e ait oldugu anlagilmaktadir.

Gérsel 72: Elena Kukanova Tarafindan Elwing Illiistrasyonu 2015

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Elwing

Sanatei Elena Kukanova

Renk Paleti Mavi/ Beyaz tonlar

Stil Gergekei boyama

Ozgiinliik Sanat¢inin ilk bakista ayirt edilebilecek bir stili ile
kendine 6zgiin tarzi oldugu goézlemlenmistir.

Vurgu Calismada Elwing acik renk elbisesi ile kuslarla olan

iletisimine ve de kus suretinde olmasina vurgu
yapilmistir.

Yiiklenen Anlam

Kuslarla olan iletisimine ve Elwing’in cesaretine
anlam yiiklenmigtir

Resim-Metin iliskisi

Metinlerde Elwing’in fiziksel tanimi yapilmamistir.
Ancak onun Denizlerin Hakimi Ulmo tarafindan kus
suretine doniistiiriildiigii bilgisi verilmistir. Ayrica
kuslarla olan konusma becerisinin de ¢aligmada
yansitildig1 diigiiniilebilir. Caligma metinlerle uyum
gostermektedir.
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Karakter-Mekan Iliskisi Karakter deniz ortasinda ve kuslarla resmedilmistir.
Hikayesinin bir kismi denizde gegtigi i¢cin mekansal
olarak metinlerle uyumludur.

Karakter-Esya lliskisi Acik renk tonlarinda bir elbise ile tasarlanmigtir.
Ayrica etrafinda biiyiik kanatlara yer verilmistir.
Elinde silmaril tutmaktadir.

ilham Alinan Yapi JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmustir.
Yayinlanan Alan Hayran sayfalarinda yayinlanmistir.

Elena Kukanova’nin yapmis oldu Elwing tasariminda karakter deniz ortasinda
resmedilmistir. Kendi bedensel formunda gdsterilen karakterin etrafinda yer alan
kanatlar ve kuglar onun doniistigli formu vurgulamaktadir. Elinde tuttugu silmaril ile
de istlendigi gorev ima edilmistir. Beyaz Elwing adinin karsilig1 olarak da karakter

beyaz bir elbise i¢inde yansitilmistir.

Gorsel 73: ShyAngel Tarafindan Elwing lliistrasyonu

ShyAngel isimli sanat¢cinin yapmis oldugu tasarimda Elwing kus suretinde
goriinmemektedir. Ancak onun hikayede iistlendigi gorevi yansitmaktadir. Cilinkii
Elwing kus suretini aldiktan sonra esinin gemisi Vingilot’a ulagsmaya caligsmstir.
Silmarili Earendil’e vererek gorevini tamamlamistir. Calismanin arka planinda ise
Vingilot gemisini Earendil’in armasi ile goriilmektedir. Calismadaki vurgu Elwing’in
iistlenmis oldugu goreve yapilmistir.

Metinlerde karakterin tanimi tam olarak yapilmamustir. EIf bedenine dair

tanimlamalar yer almazken onun kus suretine doniismesi alanda yapilan illiistrasyonlar
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icin oldukea fikir veren bir hikayeye sahip oldugunu gostermektedir. Hikayecilik ve

konsept karakter tasarimi bakimindan oldukga fantastik bir dykiiye sahiptir.

3.3.9. Nienor

Nienor, Orta Diinya'da, bir¢ok kisi tarafindan giizelligi ve zarafeti ile taninan
insan 1rkindan bir karakterdir. Orta Diinya efsanesinde, trajik bir kaderi olan bir
karakter olarak tasvir edilir.  Onun hikayesi Tolkien’in evreninde en trajik

hikayelerden biri olmustur.

Niniel olarak da bilinen Nienor, Hirin ile Monven'in ikinci kiz1 ve Tuarin'in kiz
kardesiydi. Babasi, Morgoth'un biiyiik bir diismaniydi ve Melkor tarafindan lanetlendi.
Bu lanet, ailesine de yayilacak ve Birinci Cag'in en biiylik trajedilerinden bazilarina

yol agacakti.

Nienor’un hikayesi babast Hurin’in diigman Melkor tarafindan lanetlenmesi ile
baslar. Melkor Hurin’i esir alarak bir tahta oturtur ve oradan Hurin’in ¢ocuklarina
yapacagi lanetligi kotiiliigii izletmistir. Nienor agabeyi Turin Turambar ile babalar

Hurin’in {izerinde olan lanet yiiziinden kiigiikken ayr1 diiserler.

Melkor’un hizmetkar1 olan Ejderha Glaurung sehri yagmalamisti. Nienor bu
tepeden kagmisti ve sonunda Glaurung ile karsilasti. Hurin’in kiz1 oldugunu 6grenen
Glaurung biiyii ile Nienor’u lanetledi ve hafiza kayb1 yasamasina neden oldu. Nienor
bliyliniin etkisi ile uyuyakalmisti ve uyandiginda bir dehset ve karmasanin i¢inde buldu

kendini, oradan kagmay1 basararak saatlerce ormanin derinliklerinde kosmustu.

“Nienor, Brethil'in derinliklerine kac¢ti, giysilerini birer birer yirtti ve aksam
geldiginde "derin bir egrelti otu frenine" bayilana kadar biitiin giin ormanda ¢iplak

kostu.” (Sanal 28).

Bu olaydan sonra Nienor tek basina ¢iplak bir sekilde yatiyordu. Ve onu bulan
Turin Turambar oldu. Turin kadinin hikayesine oldukca iiziilmiistii. Birbirlerini hig
tanimayan iki kardes birbirine asik oldular ve evlendiler. Nienor Turin Turambar’in

cocugunu tastyordu.
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Yillar sonra ejderha Glaurung’un tekrar geldigi sOylentileri {izerine Turin onu
Oldiirmek tizere yola ¢ikti. Turin Glaurung ile karsilasmis ve onunla yiizleserek ona
Oliimciil darbeler vermisti. Ancak Glaurung 6liim esnasinda Turin’e biiyili yaparak
bayginlik gegirmesine neden oldu. Kocasi i¢in endiselenen Nienor’da Turin’in
pesinden geldiginde kocasmni yerde oOlii zannetmisti. Glaurung Nienor ile

karsilastiginda onun tizerindeki biiytiyii kaldirarak gercekleri 6grenmesini sagladi.

Gergekleri 6grenip dehsete diisen Nienor kosarak uzaklasti ve kendini bir
ucurumdan atarak intihar etti. Turin de gergekleri 6grendigi sirada kendini kilicinin
lizerine birakarak intihar etmistir. Nienor Niniel’in bedenini sular siiriiklemisti ve

bedeni asla bulunamamuisti.

Nienor’un kahramanlig dykiide tartisilsa da gercekleri 6grendigi sirada intihar
etmesi ve yasadig trajik olaydan dolay1 Tolkien’in evreninde dnemli kadin karakter

arasinda yer almistir.

“Nienor, "Yas" anlamina gelen bir Quenya adidir, ancak agik olan tek oge nie
("gozyast”)'dwr.” (Sanal 29). ... Turambar, onun hikayesinin iiziicii oldugunu varsaydi

ve sorgulamayt birakti ve ona " Gozyasi Hizmetgisi Niniel " adini verdi.” (Sanal 30).

Ona verilen bu isimler yagamis oldugu trajik hikaye ile baglantili sekildedir.

Hiizniin ad1 olan Niniel’in fiziksel tanimi sdyle yapilmistir;

“..uzun boyluydu, gozleri maviydi, saglart altin rengiydi, babasi Hurin’in

kadin hali gibiydi.” (Tolkien, 2012:294).

Gérsel 74: Liga Klavina Tarafindan Nienor [lliistrasyonu
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GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Nienor Niniel

Sanatci Liga Klavina

Renk Paleti Acik ve koyu tonlar bir arada

Stil Illiistratif boyama

Ozgiinliik Sanatc1 kendine 6zgii boyama stili ve kullanmig
oldugu imgeler ve arkaplan tasarimu ile kendine 6zgii
bir tarz kullandig1 goriilmektedir.

Vurgu Calismada Nienor’un intiharina vurgu yapilmaktadir.

Ciinkii kendini ugurumdan asag1 sulara birakarak
intihar etmistir.

Yiiklenen Anlam

Nienor’un trajik anlam yiiklenmistir.

Resim-Metin Iliskisi

Caligsma sar1 saglar1 olan Nienor’un fiziki tanimint
kargilamaktadir. Caligmada karakterin intihart
gorsellestirilmistir. Metinlerde bedeninin sularla
beraber akip gittigini ve bulunamadig1 belirtilmistir.
Sanatci Nienor’un cansiz bedenini tasarlamistir.

Karakter-Mekan iliskisi

Karakter su bulunan nehir gibi akint1 olan mekan
icinde tasvir edilmistir.

Karakter-Esya lliskisi

Beyaz bir elbise i¢inde gosterilmistir.

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmistir.

Yayinlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.

Sanatc1 hiiziinlii bir hikayeye sahip olan karakterin dliimiine vurgu yapmak

istemistir. Fiziksel tanimlarinin karsilandig: ¢calismada Nienor’un cansiz bedeni sular

icinde yatmaktadir. Metinlerde bedeninin bulunamadigina dair bilgiler i¢erdiginde

sanat¢1 burada onun Sliimlii halini yansitmak istedigi diigiiniilebilir.

Gérsel 75: Kimberly80 Tarafindan Nienor illiistrasyonu
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GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Ad1 Nienor Niniel

Sanatcl Kimberly80

Renk Paleti Sar1/Gri aydinlik tonlar

Stil [lliistratif gercekci boyama

Ozgiinliik Sanatci kendine 6zgii boyama stili ile sinematik
gOriintii elde etmistir. Cizimlerine ilk bakigta
kendisine ait oldugunu anlayacagimiz stilde 6zgiin
tasarimlari vardir.

Vurgu Calismada Nienor’un biiyii ile lanetlendigine vurgu

yapilmustir.

Yiiklenen Anlam

Calismada Nienor’un trajik oykdisiine anlam
yiiklenmisgtir.

Resim-Metin Iliskisi

Calismada karakter agik renkteki saglar1 ve mavi
gozleri ile fiziksel tanimlart kargilamaktadir.
Calismanin arka planinda yer alan devasa goz
Ejderha Glaurung’a aittir. Ejderha Galurung ile olan
karsilagsmasi ¢alismada yansitilmisgtir.

Karakter-Mekan iliskisi

Karakter mekan igerisinde tasvir edilmemistir ancak
onun bagli oldugu olay 6rgiisiinii etkileyen karakteri
andiracak imgelem ile resmedilmistir.

Karakter-Esya iliskisi

Calismada karakter kahverengi bir elbise iginde tasvir
edilmistir.

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmigtir.

Yayinlanan Alan

Hayran sayfalarinda yaymlanmigtir.

Kimberly80 ¢alismasinda Nienor’u hayatina mahal olan ejderha Glaurung’un

gozii ile gorsellestirmistir. Ejderhanin gozlerine bakan Nienor biiylilenmisti ve

sanat¢ida burada ona yapilan lanetli biiyiliyli anlatmak istemistir. Clink{i Nienor’un

hikayesi Glaurung’un gelisi ile sekillenmeye baglamistir. Nienor’un fiziksel

tanimlarinin karsiligi ve ejderha gozii ile hikayenin kime ait oldugu ilk bakista

anlagilmaktadir.
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Gérsel 76: Elena Kukanova Tarafindan Nienor illiistrasyonu

GORSEL TANIMLAMA

Karakterin Adi Nienor Niniel

Sanatg¢i Elena Kukanova

Renk Paleti Karanlik/Agik tonlar

Stil Gergekei boyama

Ozgiinliik Sanatcinin ilk bakista ayirt edilebilecek bir stili ile
kendine 6zgiin tarzi oldugu gézlemlenmistir.

Vurgu Calismada Nienor’un biiyii ile lanetlendigine vurgu

yapilmugtir.

Yiiklenen Anlam

Caligmada Nienor’un trajik dykiisiine anlam
yliklenmisgtir.

Resim-Metin iliskisi

Caligmada Nienor sar1 saglar1 ike goriinmekte olup
fiziki tanimini kargilamaktadir. Nienor’un 6niinde yer
alan Ejderha Glaurung’tur. ikisinin karsilasmast
tasvir edilen ¢alisma metinlerle uyumlu oldugu
gbzlemlenmistir.

Karakter-Mekan Iliskisi

Karakter orman igerisinde tasvir edilmistir.

Karakter-Esya ilikisi

Nienor beyaz elbise icerisinde gosterilmistir.

ilham Alinan Yapi

JRR Tolkien’in kitaplarindan ilham alinmustir.

Yayimnlanan Alan

Hayran sayfalarinda yayinlanmistir.

Elena Kukanova’da karakterin ejderha ile karsilasmasini tasvir etmeyi tercih

etmistir. Calismada Nienor’un hayatini etkileyen olay1 aktarmistir. Glaurung, Nienor

ve Turin’in hikayesinde trajik kaderlerinin en 6nemli pargast olmustur. Calismada

Nienor’un yiizli goériinmemistir ancak fiziki tanimlarina gore ve ejderha ile birlikte

resmedilmesi ile Nienor oldugu anlasilmaktadir.
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SONUC

Insanlik tarih boyunca iletisim kurma ydntemlerini kesfetmislerdir. Iletisimin
en etkili kuruldugu yontemlerden biri gérsel iletisimdir. illiistrasyon gorsel iletisimde
baglant1 kurmanin en yogun oldugu gorsellerdir. illiistrasyonlar ile iletisim daha akici

ve kalic1 bir sekilde gergeklesir.

[liistrasyonlar yalnizca iletisim kurmakla degil etrafimizda birgok alanda yer
alabilirler. Gliniimiizde geleneksel yontemlerle iiretilen illiistrasyonlar disinda en ¢ok
dijital ortamlarda illiistrasyonlara rastlamaktayiz. Illiistrasyonlarin kullanildigi en
etkili alanlardan birkagim1  karakter tasarimlari ve kitap resimlemeler
olusturmaktadirlar. Bu alanlarin gelismesi illiistrasyon tekniklerinin gelisip

yayginlagmasi ile paralellik gostermektedir.

[lliistrasyonlar tasarim kapsaminda bircok alani biinyesinde tasiyabilir. Bir
karakter tasariminin asamalari illiistrasyon tekniklerini etkili ve dogru bigimde
kullanmaktan geger. Cizerler karakterlerin ilk asamasindan son haline kadar

illiistrasyonun ¢esitli yontem ve tekniklerinden faydalanirlar.

Karakter tasarimlarinin illiistrasyon teknikleri ile {tretilmesinde kopri
olusturacak bir diger husus ise kitap resimlemelerinin yapildig1 kurgusal evrenlerdir.
Bu kurgusal evrenlere fantastik kurgu denilmektedir. Fantastik kurgu biinyesinde
hayali karakterler, hayali mekanlar ve hayali zaman bi¢imlerini bulundururlar. Bu
diinyaya ait olmayan bir¢ok sey fantastik evrenlerde miimkiin haldedir. Gergek ile
gergekiistii 0gelerin bir arada harmanlandig1 fantastik evrenlerde karsimiza bircok
karakter ¢ikar. Bu karakterler hikayenin etrafinda dondiigii ana unsurdur. Hikayeler

karakterlerin aldig1 gorevlere gore akisini etkiler.

Fantastik kurgunun en 6nemli isimlerinden birisi JRR Tolkien’dir. Yarattig
kurgusal diinyalar ve karakterler ile bir¢ok yazar ve sanatgtya yol gosterir. Fantastik
konsept illiistratorleri onun hikayelerinden esinlenerek o hayali diinyay1
gorsellestirirler. Boylelikle gérmemizin miimkiin olmadig1 bir¢ok mekan ve

karakterleri gorebilmekteyiz.
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Tolkien’in eserlerinde 6n plana ¢ikan en 6nemli husus onun tasarlamis oldugu
muazzam karakterleridir. Bu karakterler karakter tasarimcilarina ilham olmustur.
Karakter tasarimcilarinin bir karakteri tasarlamasi i¢in bir neden olusturmaktadir.
Metinlere bagl hikayesi olan karakterlerin gorsellestirilmesi, karakterlerin bagh

oldugu cevre ve mekanlarla da iligkisi vardir.

Cizerlerin ve karakter tasarimcilarinin  metine bagli  karakterleri
gorsellestirirken neyi nasil yaptiklarimi etkileyen unsurlar olmustur. Bu yazarin
karakteri betimlemesi, karakterin daha dnce bir yerde tasarlanmasi, sanat¢inin stili gibi
bir¢cok neden etkilemektedir. Ayni karakterlerin farkli sanatc¢ilarda farkli suretlerde

¢ikmasi bu nedenlerin bir araya getirdigi diisiincelerden kaynaklanmaktadir.

Metinlere bagli tasarlanan karakterlerin arasinda olusan farklart ve
benzerlikleri etkileyen en dnemli faktorlerden birisi karakterlerin daha 6nce suretinin
herhangi bir medya ortaminda goriilmesinden kaynaklanir. Yiiziiklerin Efendisi
filmlerinde Galadriel, Arwen ve Eowyn kadin karakterleri viicut bulmustur.
Tasarimsal olarak suretini yakalayan bu karakterler metinlere bagli gorsellestirmeleri
yapilirken dahi illiistratérler icin referans oldugu goriilmektedir. Illiistratorler bu
karakterleri tasarlarken filmlerden faydalanarak gorsellestirme yoluna gitmislerdir.
Filmlerde bu karakterlerin goriilmesi karakterlerin tasarimcilar tarafindan daha fazla
gorsellestirildigi goriilmektedir. Kitaplara gore filmlerde yer alan karakterlerin

illiistrasyonlar1 daha sik yapilmaktadir.

Metinlere bagli yapilan karakter tasarimlarini etkileyen faktorlerden biri de
karakterlerin taniminin metinlerde yer alma siklig1 ile baglantilidir. Birden fazla kere
tanimi1 yapilan karakterlerin gorsellestirilmesi daha kolay olacagi i¢in bu karakterlerin
tasarimlar1 daha siklikla yapilmaktadir. Tanimlar1 az ve de kisith olan karakterlerin
tasarimlar1 yapilirken illiistratorler karakterleri kendi diinyalarinda igsellestirerek
gorsellestirme yoluna girebilirler. Onlarn yiikledikleri anlamlar ile karakterlerin
goriintiileri karsilagtirlldiginda kiigiik farkliliklar ortaya ¢ikabilmektedir. Karakterlerin
tanimlar1 kisith oldugu zaman tasarimcilar onlarin baska nitelikleri 6n plana aldiklar
diistiniilebilir. Karakterler arasinda fiziksel tanimi tam yapilmayan karakterlerde

onlarin isim anlamlarina, hikayedeki rollerine, kullandiklar1 esyalara ve hatta hikayede
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onlara yazilmis olan kaderlerinden yola c¢ikarak bile fiziksel bir goriintiiye
ulastirdiklar1 goriilebilmektedir. Tolkien’in fiziksel tanimini tam olarak vermedigi
karakterlerinde onlara vermis oldugu isimlerden yola ¢ikarak sag rengi, elbisesi gibi
fiziki gorintiisii hakkinda ipuclar ile karakterler illiistratorler tarafindan suretlerini
bulmuslardir. Tasarimlart gerceklestiren illiistratorlerin bu gibi ince detaylar ile

karakterleri canlandirmasi1 mimkiin olmaktadir.

Karakterler arasindaki benzerlik de tasarimcilart etkilemistir. Metinsel
baglamda tanimlar1 kisith yapilmis karakterler baska bir karakterle gosterdikleri
benzerlikten dolay1 tasarimcilara yon gostererek etkilemis durumdadir. Iyi bir okuma

yapan tasarimci i¢in kurgusal metinler karakter tasarimina yon veren en iyi referanstir.

Tasarimcilart  etkileyen tim bu  faktorler disinda  karakterlerin
gorsellestirilmesinde onem tasiyan bir diger etken ise karakterlerin hikayedeki
nitelikleri ve gorevleri olabilmektedir. Ozellikle fiziksel tanimmnin tam yapilmadig
karakterlerde onlarin sahip oldugu ozellikler fiziksel durumlarinin  Oniine
gecebilmektedir. Cok onemli gorevler istlenen karakterlerin yogun bir sekilde
gorsellestirildigi goriiliir. Karakterin bagl oldugu ¢evre, kullandig1 esyalar, biiyiili
ozellikleri, sira dis1 giicleri gibi dikkat g¢ekici dzellikler illiistratorlerin karakterleri

tasarlamasinda kii¢iik ama 6nemli adimlardan birisi olabilmektedir.

Sonug olarak fantastik kurgu karakterlerin tasarlanmasinda illlistratorlerin
inceledigi ilk asama metinsel uyumluluklaridir. Birbirini takip eden diger hususlar da
karakterlerin tasarlanmasindaki yolu agmaktadir. Illiistrasyon teknikleri karakter
tasarim1 asamasinda ise tasarimcilarin siklikla tercih ettigi yontemlerden biri
olmaktadir. Bu nedenle illlistrasyonlar karakterler tasarimlarini etkilerken, fantastik
kurgular da yine karakter tasarimi etkileyerek illiistrasyonun bu alanda kullanimini

yayginlastirmaktadir.

Literatiirde ‘‘Fantastik kurgu karakter tasarimi ve illlistrasyon” adi altinda
yapilan aragtirma ve ¢aligmalarin sinirh sayida oldugu gézlemlenmistir. Bu nedenle
arastirmacilarin  konu hakkinda derinlemesine arastirma yapmalari, alana ilgi

duyanlara, alani tanitmalar1 ve eksik bilgileri gidermeleri beklenmektedir.
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the-youth-saramorelloart Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-54: Janka Lateckova, Arwen,
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images of Arwen#t/media/File:Janka Late
%C4%8Dkov%C3%Al1_- Lady of Rivendell.jpg Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-55: Alice Blake, Arwen,
https://www.reddit.com/r/ImaginaryElves/comments/x90wnn/art by alice blake/
Erisim Tarihi: 15.06.2023



https://www.deviantart.com/kimberly80/art/Eowyn-475318202
https://www.deviantart.com/kimberly80/art/Eowyn-475318202
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga_K%C4%BCavi%C5%86a_-_White_Lady_of_Rohan.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga_K%C4%BCavi%C5%86a_-_White_Lady_of_Rohan.jpg
https://comicvine.gamespot.com/images/1300-8183830
https://comicvine.gamespot.com/images/1300-8183830
https://tr.pinterest.com/pin/678706606322131179/
https://64.media.tumblr.com/824724ce8e5c8d5bbe23b09f6495ee09/3f836d360138b328-54/s1280x1920/2f95d6916a1d9520cbd7e797441f3c021ce65c4b.jpg
https://64.media.tumblr.com/824724ce8e5c8d5bbe23b09f6495ee09/3f836d360138b328-54/s1280x1920/2f95d6916a1d9520cbd7e797441f3c021ce65c4b.jpg
https://tr.pinterest.com/pin/409475791089905801/
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images_of_L%C3%BAthien#/media/File:Ten_Thousand_Leaves_-_The_dance.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images_of_L%C3%BAthien#/media/File:Ten_Thousand_Leaves_-_The_dance.jpg
https://www.deviantart.com/ekukanova/art/Luthien-and-Huan-601221084
https://tr.pinterest.com/pin/483925922472085117/
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images_by_Sara_M._Morello#/media/File:Sara_M._Morello_-_Luthien_Tinuviel.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images_by_Sara_M._Morello#/media/File:Sara_M._Morello_-_Luthien_Tinuviel.jpg
https://pbs.twimg.com/media/CVJK3JgWwAA4KqD.jpg
https://entishramblings.tumblr.com/post/682274091826331648/aragorn-and-arwen-the-youth-saramorelloart
https://entishramblings.tumblr.com/post/682274091826331648/aragorn-and-arwen-the-youth-saramorelloart
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images_of_Arwen#/media/File:Janka_Late%C4%8Dkov%C3%A1_-_Lady_of_Rivendell.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images_of_Arwen#/media/File:Janka_Late%C4%8Dkov%C3%A1_-_Lady_of_Rivendell.jpg
https://www.reddit.com/r/ImaginaryElves/comments/x90wnn/art_by_alice_blake/
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Gorsel-56: Sceith-A Tarot, Arwen,
https://cinebration.tumblr.com/post/678806229365260288/eldamaranquendi-
legendarium-tarot-by-sceith-a Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-57: Elena Kukanova, Melian,
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:lmages of Melian#/media/File:Elena Kuk
anova - Her magic_voice.jpg Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-58: Kimberly80, Melian,
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?1d=382150305 Erisim Tarihi:
15.06.2023

Gorsel-59: Liga Klavina, Melian,
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga K%C4%BCavi%C5%86a -
Under_the stars.jpg Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-60: Ebe Kastein, Melian, https://tr.pinterest.com/pin/539587599085149144/

Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-61: Janka Lateckova, Yavanna,
https://www.deviantart.com/jankalateckova/art/Yavanna-552932362 Erisim Tarihi:
15.06.2023

Gorsel-62: Kimberly80, Yavanna,
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:lmages of Yavanna#/media/File:Kimberly
- _Laurelin.jpg Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-63: Sara Morello, Yavanna, https://external-
preview.redd.it/kctoCK_cSPKV6MA m4pLW7jWaqy0tNuMZ0W-
uhsxPVwkK.jpg?auto=webp&s=35961636688fac30785e799f2ee7e735e5278149
Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-64: Sassy Nails, Yavanna,
https://www.deviantart.com/sassynails/art/Yavanna-Kementari-567342457 Erisim
Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-65: Elena Kukanova, Yavanna,
https://tr.pinterest.com/pin/425308758568895012/ Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-66: Sara Morello, idril, https://www.peakpx.com/en/hd-wallpaper-desktop-
akzgq Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-67: Liga Klavina, Idril,
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga K%C4%BCavi%C5%86a -
Princess.jpg Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-68: Tatyafinwe, Idril, https://www.deviantart.com/tatyafinwe/art/1dril-
wearing-the-Elessar-937692666 Erisim Tarihi: 15.06.2023



https://cinebration.tumblr.com/post/678806229365260288/eldamaranquendi-legendarium-tarot-by-sceith-a
https://cinebration.tumblr.com/post/678806229365260288/eldamaranquendi-legendarium-tarot-by-sceith-a
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images_of_Melian#/media/File:Elena_Kukanova_-_Her_magic_voice.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images_of_Melian#/media/File:Elena_Kukanova_-_Her_magic_voice.jpg
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=382150305
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga_K%C4%BCavi%C5%86a_-_Under_the_stars.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga_K%C4%BCavi%C5%86a_-_Under_the_stars.jpg
https://tr.pinterest.com/pin/539587599085149144/
https://www.deviantart.com/jankalateckova/art/Yavanna-552932362
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images_of_Yavanna#/media/File:Kimberly_-_Laurelin.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/Category:Images_of_Yavanna#/media/File:Kimberly_-_Laurelin.jpg
https://external-preview.redd.it/kctoCK_cSPKv6MA_m4pLW7jWqy0tNuMZ0W-uhsxPVwk.jpg?auto=webp&s=35961636688fac30785e799f2ee7e735e5278149
https://external-preview.redd.it/kctoCK_cSPKv6MA_m4pLW7jWqy0tNuMZ0W-uhsxPVwk.jpg?auto=webp&s=35961636688fac30785e799f2ee7e735e5278149
https://external-preview.redd.it/kctoCK_cSPKv6MA_m4pLW7jWqy0tNuMZ0W-uhsxPVwk.jpg?auto=webp&s=35961636688fac30785e799f2ee7e735e5278149
https://www.deviantart.com/sassynails/art/Yavanna-Kementari-567342457
https://tr.pinterest.com/pin/425308758568895012/
https://www.peakpx.com/en/hd-wallpaper-desktop-akzgq
https://www.peakpx.com/en/hd-wallpaper-desktop-akzgq
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga_K%C4%BCavi%C5%86a_-_Princess.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga_K%C4%BCavi%C5%86a_-_Princess.jpg
https://www.deviantart.com/tatyafinwe/art/Idril-wearing-the-Elessar-937692666
https://www.deviantart.com/tatyafinwe/art/Idril-wearing-the-Elessar-937692666
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Gorsel-69: Venlian, Idril, https://www.deviantart.com/venlian/art/Idril-in-the-
Mountains-357419843 Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-70: Kimberly80, Elwing,
https://twitter.com/MiddleArt/status/785556100250800129/photo/1 Erisim Tarihi:
15.06.2023

Gorsel-71: Jenny Dolfen, Elwing, https://goldseven.wordpress.com/2018/02/14/for-
ulmo-bore-up-elwing-out-of-the-waves/ Erigim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-72: Elena Kukanova, Elwing,
https://tr.pinterest.com/pin/595178907013535140/ Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-73: ShyAngel, Elwing, https://tolkiengateway.net/wiki/File:Shyangell -
Elwing_the Fair.jpg Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-74: Liga Klavina, Nienor,
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga K%C4%BCavi%C5%86a -
Unhappy Fate.jpg Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-75: Kimberly80, Nienor,
https://tolkiengateway.net/wiki/Nienor#/media/File:Kimberly - Nienor Niniel.jpg
Erisim Tarihi: 15.06.2023

Gorsel-76: Elena Kukanova, Nienor,
https://arthur.io/img/art/jpg/00173452c1b2c1230/elena-kukanova/nienor-and-
glaurung/large/elena-kukanova--nienor-and-glaurung.jpg Erisim Tarihi: 15.06.2023



https://www.deviantart.com/venlian/art/Idril-in-the-Mountains-357419843
https://www.deviantart.com/venlian/art/Idril-in-the-Mountains-357419843
https://twitter.com/MiddleArt/status/785556100250800129/photo/1
https://goldseven.wordpress.com/2018/02/14/for-ulmo-bore-up-elwing-out-of-the-waves/
https://goldseven.wordpress.com/2018/02/14/for-ulmo-bore-up-elwing-out-of-the-waves/
https://tr.pinterest.com/pin/595178907013535140/
https://tolkiengateway.net/wiki/File:Shyangell_-_Elwing_the_Fair.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/File:Shyangell_-_Elwing_the_Fair.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga_K%C4%BCavi%C5%86a_-_Unhappy_Fate.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/File:L%C4%ABga_K%C4%BCavi%C5%86a_-_Unhappy_Fate.jpg
https://tolkiengateway.net/wiki/Nienor#/media/File:Kimberly_-_Nienor_Niniel.jpg
https://arthur.io/img/art/jpg/00173452c1b2c1230/elena-kukanova/nienor-and-glaurung/large/elena-kukanova--nienor-and-glaurung.jpg
https://arthur.io/img/art/jpg/00173452c1b2c1230/elena-kukanova/nienor-and-glaurung/large/elena-kukanova--nienor-and-glaurung.jpg

