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OZEL EGITiM OGRETMENLERININ OYUNLA OGRETIM SURECI Oz
YETERLIKLERI

Nejmi YILDIRIM

Bu arastirmanin amaci, 06zel egitim Ogretmenlerinin oyunla Ogretim siireci 0z
yeterliklerinin belirlenmesidir. Bu ama¢ dogrultusunda arastirma betimsel tarama modeli ile
yapilmistir. Arastirmamizin drneklemi Konya 11 Milli Egitim Miidiirliigii devlet kurumlarda
gorev yapan 241 ozel egitim 6gretmenidir.Arastirmanin veri toplama araci, arastirmaci
tarafindan gelistirilen 18 madddelik “Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siireci Oz
Yeterlikleri Olgegi” dir. Bu dogrultuda cinsiyet, mesleki kidem, lisans mezuniyeti ve galisilan

engel grubu degiskenlerine gore 6zel egitim 6gretmenlerinin 6z yeterlikleri belirlenmistir.

On uygulama olarak Denemelik Olgek Formu 37 madde olarak hazirlanmis ve Ankara
ve Kirikkale I1 Milli Egitim Miidiirliigii devlet kurumlarda gérev yapan 143 6zel egitim
ogretmenine uygulanmistir. Agimlayici ve dogrulayici faktor analizleri sonucunda 5 faktor 18
madde belirlenmistir. Faktorler, program asamalarina uygun 6gretimi planlamaya yonelik 6z
yeterlik, gelisimsel Ozellige gore Ogretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik, uygulama
yontemine yonelik 6z yeterlik, uygulama siirecine yonelik 6z yeterlik ve degerlendirmeye

yonelik 0z yeterliktir.

Arastirmanin sonucunda, elde edilen puan ortalamalarina gore, arastirmaya katilan 6zel
egitimi 6gretmenlerinin program asamalarina uygun 6gretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik,
gelisimsel 6zellige gore 6gretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik, uygulama surecine yonelik
0z yeterlik, degerlendirmeye yonelik 6z yeterlik algilarinin ¢ok yiksek diizeyde ve uygulama
yontemine yonelik 6z yeterlik algilarinin ise yiksek diizeyde oldugu sonucuna ulasilmistir.
Arastirmada cinsiyet degiskenine gore kadin 6gretmenlerin gelisimsel 6zellige gore 6gretimi
planlamaya yonelik, uygulama siirecine yonelik 6z yeterlik, degerlendirmeye yonelik 6z
yeterlik boyutlar1 ve 6lgek toplam puan ortalamalar1 anlamli olarak daha yiiksek oldugu
sonucu elde edilmistir. Ayn1 zamanda arastirma da lisans mezuniyeti degiskenine gore diger
olarak belirten 0gretmenlerin uygun 6gretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik ve gelisimsel

xii



ozellige gore Ogretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik puan ortalamalar1 ise lisans
mezuniyetini 6zel egitim Ogretmenligi ve simif Ogretmenligi olarak belirten 6gretmenlerin
puan ortalamalarindan anlamli olarak daha yiiksek oldugu sonucuna varilmistir. Ayrica
arastirmada mesleki kidem degiskenine gore 0-10 yil, 11-20 yil, 20 yil ve diistii mesleki
kideme sahip Ogretmenlerin oyunla O6gretim siirecine yonelik 6z yeterlik algilarinin ve
calisilan engel grubu degiskenine gore hafif diizey zihin engelli, orta-agir zihin engelli, otizm,
isitme ve gorme engelli gruplarinda ¢alisan 6gretmenlerin oyunla dgretim siirecine yonelik 6z

yeterlik algilarinin benzer oldugu sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Ozel Egitim, Oyunla Ogretim Siireci, Ogretmen Oz yeterlikleri
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ABSTRACT

Department of Special Education
Mentally Disabled Education Program
Master Thesis

SELF-EFFICIENCY OF SPECIAL EDUCATION TEACHERS IN GAME TEACHING
PROCESS

NEJMI YILDIRIM

The aim of this research is to determine the self-efficacy of special education teachers in
the teaching process with game. For this purpose, descriptive survey model has been used in
the research. The sample of the research is 241 special education teachers who work in state
institutions affiliated to Konya Provincial Directorate of National Education. As a data
collection tool, the 18-item "Special Education Teachers' Self-Efficacy Scale in the Teaching
Process with Game" has been developed by the researcher. In this direction, the self-efficacy
of special education teachers was determined according to the variables of gender,

professional seniority, undergraduate graduation and the disability group worked.

As a preliminary application, the Trial Scale Form has been prepared as 37 items and
has been applied to 143 special education teachers working in state institutions affiliated to
Ankara and Kirikkale Provincial Directorate of National Education. As a result of exploratory
and confirmatory factor analyzes, 5 factors and 18 items have been determined. The factors
are self-efficacy for planning instruction according to the program stages, self-efficacy for
planning instruction according to developmental characteristics, self-efficacy for application

method, self-efficacy for implementation process and self-efficacy for evaluation.

As a result of the research, according to the average scores have been obtained, the
perceptions of the Special Education teachers participating in the research on planning the
instruction in accordance with the program stages, self-efficacy in planning the instruction
according to the developmental characteristics, self-efficacy in the implementation process,
and self-efficacy in the evaluation were at a very high level and self-efficacy perceptions for
the application method has been found to be at a high level. According to the gender variable
in the research, it has been concluded that female teachers' self-efficacy for planning
instruction, application process, self-efficacy for evaluation and total score averages of scales

were significantly higher according to their developmental characteristics. At the same time,

Xiv



according to the undergraduate graduation variable in the research, the self-efficacy point
averages of the teachers who have stated as other for planning appropriate instruction and
self-efficacy for planning instruction according to developmental characteristics have been
significantly higher than the average scores of the teachers who have stated their
undergraduate graduation as special education teaching and classroom teaching. In addition,
according to the variable of professional seniority, the self-efficacy perceptions of teachers
with 0-10 years, 11-20 years, 20 years and more professional seniority towards the teaching
process with games and according to the variable of disability group studied, mild intellectual
disability, moderate-severe intellectual disability, autism, It has concluded that the self-
efficacy perceptions of the teachers working in the hearing and visually impaired groups

towards the teaching process with play were similar.

Keywords: Special Education, In Game Teaching Process, Teacher Self-efficacy
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1. GIRIS

Ozel egitim, akranlarma gore kisisel ozellikleri, gelisimsel Gzellikleri ve egitimsel
yeterlikleri agisindan degisiklik gosteren bireylerin, egitim ve sosyal gereksinimlerini
karsilamak amaciyla gelistirilmis egitim programlar1 yardimiyla 6zel egitim 6gretmenleri ile
uygun ortamlarda yapilan egitimdir (Milli Egitim Bakanlig: [MEB], 2018). Ozel egitim, 6zel
gereksinimli bireylerin ihtiyacidir. Ozel gereksinimli bireyler, yasitlarindan akademik, sosyal,
dil ve 6z bakim becerileri agisindan net olarak geri olanlardir.(Cavkaytar, 2010). Ozel
gereksinimli bireyler akranlari arasinda kendisinin yapmasi gerekenleri yerine getirememekte
ve toplumda yasitlarma gore sorumluluklar gerceklestirememektedir. Ozel gereksinimli
bireylerin gereksinimleri gesitlilik gosterebilir. Bu nedenle uzmanlarca degerlendirilen 6zel
gereksinimli bireyler, gereksinimlerine gére uygun programlara yerlestirilmektedir (Ozsoy,
Ozyurek ve Eripek, 2002). Bu programlar icerisinde zihin yetersizligi orta-agir olan
cocuklara, bagimsiz yasam becerilerinin ve akademik becerilerin 6gretimi i¢in oldukca
yapilandirilmis  egitim programlar1 uygulanir. Orta-agir 0zel gereksinimli bireylerin
egitiminde akademik becerilerden ziyade bagimsiz yasam becerilerine daha fazla Oonem

verilmektedir.

Ozel gereksinimli bireylerin hayata kazandirilmalarinda egitim oldukga énemlidir. Ozel
gereksinimli bireylere egitim verilmesinin en temel amaci, bu bireylerin yasam islevlerini
gelistirip toplumda kendi kendilerine yetmelerini saglayarak, bagimsiz kilmaktir (American
Association on Mental Retardation [AAMR], 1993). Bu amagla, 6zel gereksinimli bireyler
icin bagimsiz yasam becerileri kazandirmaya yonelik  Dbiitiin egitim kademelerinde
dizenlemelere yer verilmelidir. Bagimsiz yasam becerileri, 6zel gereksinimli bireylerinin
baskalarina bagimli olmadan yasamin1 devam ettirebilmeleri icin gerekli becerileri igine alir
(Neistadt & Marques, 1994). Dolayisiyla 6zel gereksinimli bireylerin egitiminde bagimsiz
yasam becerileri cok énemli bir yer tutmaktadir. Ozel gereksinimli bireylere bagimsiz yasam
becerilerini 6gretirken, dersleri daha eglenceli hale getirmelidir. Bu durumun en kolay yolu da

oyunla dgretim etkinlikleri yapmaktir.

Oyun, her bireyin eglenerek oynadigi, 6grenme-0gretme, eglenme ve bireylerin
gelisimine katki saglayan kaynaklardan biridir. Ozel gereksinimli bireyler 6zelinde
diisiniildiigiinde oyun egitimin ayrilmaz bir pargast halindedir. Oyun sayesinde 0Ozel
gereksinimli bireyler egitime aktif olarak katilirlar, ayni zamanda da eglenirler. Oyun
egitimin eglenceli yoniidiir. Ozel egitimde oyun amagsiz bir ugras1 degildir. Aksine, cesitli

gelisim alanlarinda ¢ocuga kazandirilmasi hedeflenen davranislarin iginde oldugu, tasiyici
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etkinlikler biitiiniidiir. Oyun sirasinda gelisimsel yetersizligi olan ¢ocuk, uzun ve kisa amaclh
davraniglara dogru yonlendirilmektedir (Meral ve Cinisli, 2015). Oyuna yer verilerek
hazirlanan 6gretim ortamlar1 ve egitim-08retim yontemleri, 6zel egitime muhtag cocugun
O0grenme ecyleminin edinime ge¢mesi ve Ogrenmede kaliciligin saglanmasinda pek ¢ok
firsatlar sunmaktadir (Aydin, 2017). Ozel gereksinimli bireyler Ogrenebilmesi ve
ogrendiklerinin kalict olmasi olduk¢a zor bir durumdur. Bu durum ancak o6gretim farkli
etkinliklerle zenginlestirilerek saglanabilir. Zenginlestirme ve Ogretimi eglenceli hale

getirmede en ¢ok kullanilabilecek etkinlik de oyundur.

Ogretmen, toplumun egitimsel beklentileri 6lgiisinde kisilere egitim ve ogretim
vermekle sorumlu kisidir. Yani, belirlenen miifredatt zamaninda uygulamak, egitim stirecinin
asamalar1 olan planlama, uygulama ve degerlendirmede dgretmenin rolii énemlidir. Ozel
egitimde oyunla ogretim siirecinin amacina uygun ve nitelikli olarak kullanilabilmesi
ogretmen niteligine baghdir. Ogretmenler egitim vermekle sorumlu olduklar1 bireylerin
gelisim Ozellikleri, ilgileri ve gereksinimlerine yonelik olarak amagclar tespit etmeli ve bu
amaglara gergeklestirmeye uygun yontem ve tekniklerini uygulamalidir. Oyun, 0Ozel
gereksinimli bireylerin egitiminde kullanilan 6nemli etkinliklerden biridir. Ozel egitimde
hedeflenen amaglara uygun, kaliteli bir egitim verilebilmesi ve egitim siirecinin 6grencilerin
dikkatini ¢ekip eglenceli bir siire¢ olmasi agisindan 6zel egitim Ogretmenlerinin oyunla

ogretim sireci ile ilgili yeterlikleri buyik bir 6neme sahiptir.
1.1. Problem durumu

Egitimsel beklentileri karsilamakta zorluk goériilen ve normal gelisim gdsteren bireylerin
ihtiya¢ duyduklarindan farkli hizmetlere ve kaynaklara ihtiyag duyan bireyler &zel
gereksinimli olarak tanimlanmaktadir (Sucuoglu, 2010). Ozel gereksinimli bireyler toplum
yasamina uyum saglayabilme ve bagimsiz olarak hayatini siirdiirebilmek i¢in bagimsiz yasam
becerilerine ihtiya¢c duymaktadir. Ozel gereksinimli olarak nitelendirilen gruplardan birisi de

zihin engelli bireylerdir.

Zihinsel yetersizlik durumunu sadece 6grenme yetersizligi olarak diisiinmek yanlis
olacaktir. Ogrenme yetersizligi olan bireylerin genellikle bir veya daha fazla alandaki
akademik basarilar1 diisliktiir. Ancak 6grenme yetersizligi olan bireyler genelde akademik
basar1 disinda zeka testlerinden normal puanlar alirlar ve yasamsal becerileri yerine
getirmelerinde sorunlarla karsilasmazlar. Ozel gereksinimli bireyler ise sosyal beceriler,

iletisim becerileri ve uyumsal becerilerde gerilik gosterirler (Cohen ve Spenciner, 2009).



Dolayisiyla 6zel gereksinimli bireylerin nasil bagimsiz olarak yasayabilecegini ve bir
meslekte calisabilecegini 6grenmesi gerekmektedir. Bu durumu da egitim yardimi ile

yapabiliriz.

Ozel gereksinimli bireylerin hayat kaliteleri, gereksinimlerine uygun sosyal destek ve
egitim sayesinde artirilabilmektedir. Ozel gereksinimli bireylerin egitiminde en 6nemli amag;
bu bireylerin bagimsiz yasam becerilerini gelistirerek hayat kalitelerinin artirilmasina yardim
etmek, onlar1 daha bagimsiz kilmaktir. Dolayisiyla 6zel gereksinimli bireylerin hayata
kazandirilmalarinda egitim oldukga onemlidir. Ozel gereksinimli bireyler toplumda
azimsanmayacak kadar yayginlik gostermektedirler. Bu sebeple bu bireylerin erken yasta
tanilanmas1 ve onlara uygun Bireysellestirilmis Egitim Planinin (BEP) hazirlanmasi ve
egitimlerine miimkiin olan en erken yasta baslanmasi gerekmektedir (Sar1 ve ilik, 2014).
Bilindigi iizere egitim hayat boyu devam eden bir siiregtir. Egitim kurumlarinda formal
yollardan verilen egitimde son dénemde gelisen yontem ve tekniklerle 6zel gereksinimli
bireylerin akademik ve sosyal gelisimlerinde 6nemli bir mesafe kat edilmistir. Bu sayede 6zel
gererksinimli bireyler topluma daha rahat uyum saglayabilmekte, temel ihtiyaglarini
gidermede daha fazla sorumluluk alabilmektedir. Ayn1 zamanda akademik olarak ihtiyaci olan

bilgi birikimine sahip olmaktadir.

Oyun; sirec icerisinde dgrenciyi mutlu eden, aktif katilim, dikkat gerektiren, 6grenciyi
gliduleyen, 6grencinin isteyerek katildigi ve esnek bir yapiya sahip olan sosyal etkinliklerdir.
Ogrencilerin  gelisiminde onemli bir yere sahip olan oyun 6grencinin gelisimini
yansitmaktadir. Ogrencilerin oyun esnasinda gosterdigi davranislar onun gelisim siireciyle
ilgili 6nemli ipuglari olusturur. Oyun 6grenciler igin kesfetme, 6grenme ve kendini ifade etme
yoludur (Pehlivan, 2014). Ogrenci oyun yoluyla dil becerilerini gelistirir, ileriki yasaminda
karsisina cikabilecek durumlarin hazirligini yapar, nesneleri veya objeleri amact disinda
kullanir, problem ¢ozer ve hayal kurarak diinyay:r anlamlandirmaya calisir (Manwaring,
2011). Yani oyun yoluyla 6grenciler gelecek hayatlarina hazirlik yaparlar. Ogrenciler gergek
hayatta yapmasi tehlikeli olan durumlari oyun similasyonlar ile yapabilir. Bu sekilde hayata

dair 6grenmesi gerekenleri oyun yardimi ile 6grenebilir.

Ozel gereksinimli bireylerin oyunlar: kendi yasitlarina gore yogunluk, degisiklilik ve
zorluk bakimindan farkililik gosterir. Genellikle oyunlari normal bireylere gore daha anlasilir,
siklik ve gesitliligi az olacak sekildedir. Sinirli ve basit bir oyun bilmek oyun etkinliklerinde

bireylerle kuracag: iletisim ve sosyal becerileri olumsuz anlamda etkilemektedir (Frey ve



Kaiser, 2011). Bu nedenle 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarin oyun becerilerini kazanmalar1 i¢in

planli bir destege ihtiyaclar1 vardir.

Ozel gereksinimli bireylerin oyun oynayacagi boliimler iizerinde gereken planlamalar
eksiksiz yapilmalidir. Ozel egitim ortamlarinda gorev yapan ogretmenler, Ogrencilerin
oynayacagl oyun ortamlarini diizenlerken 6grencilerin gereksinimlerini, gelisim dlzeylerini,
ilgilerini dikkate almalidir (Metin, Sahin ve Sanli, 1999). Ayrica 6grencilerin iletisime
gecebilecegi, etkilesimin iginde olabilecegi oyun ortamlar1 yapilandirmali ve bu oyun

ortamlarinda 6grencinin alacagi role gore model olmalidir.

Oyun, 0zel gereksinimli bireyler icin gelisimleri ve 6grenmeleri i¢in bir yontemdir.
Ancak ogretmenler oyunu egitim ortaminlarina aktarirken bazi durumlara dikkat etmesi
gerekir. Ozel gereksinimli bireyler ilgi ve odaklanma sorunu yasadiklari i¢in oyun arag ve
gereglerinde ¢esitlilik saglamak 6nemlidir. Normal bireyler herhangi bir oyuncakla kendilerini
yoneterek oyun oynayabilirken, 6zel gereksinimli bireyler igin oyuncaklarinda uyarlamalar ve
oyun ici rehberlik yapilmasma ihtiya¢ duyabilir(Brodin, 1999). Oregin 6zel gereksinimli
Ogrencimizin oyuncagi tutabilmesine engel olan bir yetersizligi varsa 6grencinin bu oyuncak

ile oynayabilmesi i¢in baz1 diizenlemeler yapilmasi gerekir.

Ozel gereksinimli bireylerin 6grenme stilleri uygun olarak ogretmenler, Ogretim
siirecini  zenginlestirecek sekilde oyun etkinlikleri planlayabilir. Oyun etkinlikleri
planlanirken 6zel gereksinimli bireylerin gereksinimleri, sinifin ortami ve arag-gere¢ farklilig
ile birlikte 6gretmenin oyun ile ilgili yeterlilikleri de énem tasir. Ogretmenlerin oyun ile ilgili
bilgi duzeyleri ve 6z yeterlikleri oyunun 6gretimi ¢esitlendirici yontem olarak kullanilmasini

etkileyen faktorlenderdir.

Ozel gereksinimli bireylerin dgretmenleri 6grencilerin zihinsel, duyussal ve devinimsel
oOzelliklerini yonelik bilgi birikimine sahip olmalidir. Ayrica 6zel egitim alanina yonelik
ogretim yontem ve tekniklerini uygulamada gereken donanima sahip olmalidir. Ogretmenler
ogrencilerin gereksnimleri dogrultusunda uygun yontemler belirlemeli ve ydnteme uygun
arag-gereg, etkinlik ve ortam diizenlemeleri yapmalidir. Bu anlamda 6gretmenin egitim-
ogretim stirecinde iletisim becerisi, konu bilgisi, donanimi ve kullandig stratejik yontem ve
ders metotlar1 dgretmenin yeterlikleridir. Ogretmen yeterlikleri, gretmenlerin mesleki
anlamda tecrubelerini etkili ve nitelikli olarak yapabilmek amaciyla kazanmalari gereken
ogrenme kazanimlari olarak tanimlanmaktadir (Yilmaz, 2018). Ogretmenlerin 6z yeterlikleri

ogrencilerin  dgrenebilmelerini  dogrudan etkilemektedir. Ozel gereksinimli bireylerin



ogretmenleri igin 0z yeterlik algilarinin yiiksek olmasi 6gretmenlerin tutum ve davranislarini
olumlu yonde etkiler. Aynt zamanda 6gretim faaliyetlerini ve dgrenme triinlerini de olumlu

bir sekilde etkiler.

Ozel egitimde oyun ile ilgili yapilan arastirmalar tarandiginda; Ozel gereksinimli
bireyler igin oyunun 6nemi ve oyunun 6zel gereksinimli bireylerin sosyal, zihinsel, bedensel
ve duyussal gelisimlerine olan katkis1 yapilan ¢alismalarla ortaya konmustur (Kaya, 2010;
Wong&Kasari, 2012; Yaman, 2015; Sengiil, 2018). Ozel egitim Ogretmenlerin 6z yeterlikleri
ile ilgili farkli konularda calismalar olmustur. Ayni zamanda Ogretmenlerin oyun Ogretimi
yeterlikleri ile ilgili ¢aligmalar olmustur. Ancak 6zel egitim 6gretmenlerinin oyunla 6gretim 0z
yeterliklerini inceleyen ¢aligma olmadigi goriilmistiir. Oyunun 6zel gereksinimli bireylerin
egitim siirecinde onemi dikkate alindiginda 6gretmenlerin oyunla 6gretim sureci konusundaki
yeterliklerinin arastirilmasinin énemli oldugu diisiiniilmektedir. Bu nedenle bu arastirmada
Ozel egitim dgretmenlerinin oyunla 6gretim strecinde 6z yeterliklerinin incelenmesine ihtiyac

olduguna kanaat getirilmistir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amaci, 0Ozel egitim Ogretmenlerinin oyunla Ogretim slreci 06z
yeterliklerinin belirlenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirmada asagidaki alt problemlere

cevap aranacaktir.

1. Ozel egitim 6gretmenlerinin oyunla dgretime stireci 6z yeterlikleri ne diizeydedir?

2. Ozel egitim 6gretmenlerinin cinsiyet degiskenine gore oyunla dgretim siireci 6z
yeterliklerinde farklilik var midir?

3. Ozel egitim dgretmenlerinin mesleki kidem degiskenine gére oyunla dgretim stireci
0z yeterliklerinde farklilik var midir?

4. Ozel egitim 6gretmenlerinin lisans mezuniyeti degiskenine gore oyunla 6gretim
sireci 0z yeterliklerinde farklilik var midir?

5. Ozel egitim dgretmenlerinin ¢alisilan engel grubu degiskenine gére oyunla 6gretim

streci 0z yeterliklerinde farklilik var midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Gunumuz egitim anlayiginda iletisim, 6grenmeyi 6grenme, problem ¢ozme, iist diizey
disinme gibi temel beceriler 6grencilere kazandirilarak egitimin Kkalitesi artirilmasi
amaglanmaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda en onemli sorumluluk 6gretmenlere diismektedir.

Egitimde kaliteyi artirmak i¢in 6gretmenlerin de sahip olmas1 gereken 6zelliklerin durumuna
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da bagli olmaktadir. Degisime uyum saglamak, gelisimi sirekli hale getirmek, empati
kurabilmek, etkili iletisim saglamak, problem ¢6zmek, alaninda uzmanlik ve 6rnek kisiligi ile
toplum tarafindan kabul gormek gibi liderlik becerileri, 6gretmenlik mesleginin 6nemli
unsurlaridir. Milli kiiltiriin tiim unsurlarina saglam olarak bagli ayni zamanda tim dunya ile
barisik, giincel gelismeleri takip eden, estetik algisi yiiksek ve glcini toplumda meydana
getirdigi tesirden alan 6gretmen; mesleki yonden itibar ve sosyal durum, toplumsal ve klttrel
degerlerle donanmis, ayni zamanda liderlik becerileri sahip uzmanlardir (Milli Egitim
Bakanligi [MEB], 2017). Dolayisiyla 6gretmen olumlu benlik algis1 olan, topluma yon veren,
toplumu ve kiiltiiriinii yiicelten kisidir. Toplumda sayginlig1 olan, toplumlarin gelecegine yon

veren kigidir.

Diinyada ve Ulkemizde egitim-6gretim anlayisinin degismesi ve gelismesi nedeniyle
egitim adma pek ¢ok seyin gdzden gegirilmesi gerekliligi ortaya ¢ikmustir. Ogretmenlerin
geleneksel egitim anlayisina dayali gorev ve Ozelliklerinde degisiklikler olusmaktadir.
Dolayisiyla egitim fakiilteleri tarafindan yetistirilen 6gretmenlerin ¢agdas egitim anlayigina
uygun ozellikte olabilmeleri igin farkli standartlara gore yeterlikler belirlenmeye ¢alisiimistir.
Ulkemizde de Milli Egitim Bakanhgi o&gretmenlik meslegi yeterlikleri ile ilgili gesitli
calismalar yapilmis ve birden fazla belge yayimlamistir (Yavuz, Ozkaral ve Yildiz, 2015).
Bunlardan en 6nemlisi Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri’dir. Milli Egitim Bakanlig
tarafindan yaymlanan Ogretmen Strateji Belgesi(2017)’nde yer alan Ogretmenlik Meslegi
Genel Yeterliklernde; cok nitelikli, iyi yetismis ve meslege uygun kisilerin 6gretmen olarak
istthdamimi saglamak, ogretmenlerin kisisel ve mesleki gelisimini devamli yapmalk,
ogretmenlik meslegine yonelik toplumsal algiyr iyilestirmek, oOgretmenlik mesleginin
statustind guclendirmek amaglandirmigtir. Bu belge ile 6gretmenlik mesleginin gergevesi

cizilerek sahip ounmasi gereken yeterlilikler tanimlanmustir.

Ogretmen mesleginin niteligi; ogretmen adaylarma iiniversite egitimleri ile,
Ogretmenlere hizmet i¢i egitim programlart ile 6gretmenlerde bulunmasi gereken genel ve
Ozel alan yeterliklerin yukseltilmesi ile saglanir. Egitim ve O6gretim tum boyutlariyla
stireklidir, degisip gelisebilir. Bu gelisim ve degisim surecinde 6nemli bir role sahip
ogretmenlerin  gorevlerinin  gerektirdigi  Ozellikler devamli olarak sorgulanmasi ve
gelistirilmesi gereklidir. Bu nedenle Milli Egitim Bakanligi Universitelerin egitim fakiilteleri
birlikte ¢alisarak, Ogretmen yeterlikleri ile ilgili strdlrdigi ¢alismalar devamlilik
gostermektedir (Milli Egitim Bakanhigi [MEB], 2017). Ogretmenlik meslegi ve bu meslekte



gorev yapan bireylerin, yaptiklart gorevleri ile ilgili duzenlemeler her zaman glindemde olan

bir konudur. Ihtiya¢ duyuldukga da gereken diizenlemeler yapilmistir.

Ozel gereksinimli bireylerin egitim ihtiyaclar1 farklilasabilmektedir. Her birey,
gereksinimlerine gore bireysel farkliliklar gostermektedir. Bu farkliliklar dikkate alinarak,
Ozel egitim alaninda gorevli oOgretmenler farkli Ogretim yontem ve teknigini
kullanmaktadirlar. Kullanilan bu yontem ve tekniklerin 6zel gereksinimli 6grencilerin egitimi
icin ilgi ¢ekici olmasi Onemlidir. Bunun igin Ogretmenlerin 6gretim etkinliklerini
zenginlestirmesi onemlidir. Ogretimi zenginlestirmenin en etkili ve ilgi ¢ekici sekli oyunu
ogretime katmaktir. Diger bir deyisle oyunla 6gretim yapmaktir. Oyunla 6gretim ile 6zel
gereksinimli 6grencilerin egitim ihtiyaclart ilgi ¢ekici ve eglenceli bir sekilde giderilmeye
calisilmaktadir. Bu baglamda ogretmenler 6grencileri ile egitim-6gretim faaliyetlerinde
bulunurken oyunla 6gretim etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin Ogretmenlerin bazi
yeterliklere sahip olmasi gerekmektedir. Ogretmenlerin dzel gereksinimli bireylerin egitim
ihtiyaglarin1  karsilamaya yonelik kullandigi oyunla &gretim konusunda Ogretmen
yeterliklerinin ortaya konmasi bir gerekliliktir. Bu aragtirma 6zel egitim 6gretmenlerinin
oyunla dgretime yonelik yeterliklerinin ortaya konmasi amactyla arastirmaci tarafindan “Ozel
Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siireci Oz Yeterlikleri” 6lgegi hazirlanmustir.
Hazirlanan bu 6lgek ile oyunla 6gretim ile ilgili 6zel egitim 6gretmenlerinin 0z yeterlikleri

ortaya konulmustur.
1.4. Arastirmanin Varsayimlari

1. Ozel gereksinimli bireylerin egitimden sorumlu o6gretmenlerinin arastirmada
uygulanan 6lgme aracina verdikleri cevaplarda dogru ve ic¢ten olduklar1 varsayilmistir.

2. Arastirmada kontrol edilemeyen degiskenlerin, 6rneklemde bulunan 6gretmenlerin
hepsini esit oranda etkiledigi varsayilmustir.

3. Olgme araglarinin dl¢iilmek istenilen 6zellikleri dlctiigii kabul edilmistir.
1.5. Arastirmanin Sinirhliklar:

1. Bu arastirma, ¢aligmaya katilacak 6zel egitim 6gretmenleri ile sinirlidir.
2. Arastirmanin verileri kullanilan 6lgme araglarinin olgtiigii 6zelliklerle sinirlidir.
3. Bu arastirmada kullanilan 6lgme aracina verilen cevaplar 6zel gereksinimli bireylerin

egitiminde oyununun &gretim sirecinde kullanimi ile sinirhidir.



1.6. Tamimlar

Ozel Egitim: Bireysel ve gelisim ozellikleri ile egitim yeterlilikleri acisindan
akranlarindan anlamli diizeyde farklilik gdsteren bireylerin egitim ve sosyal ihtiyaclarinm
karsilamak iizere gelistirilmis egitim programlar1 ve 6zel olarak yetistirilmis personel ile

uygun ortamlarda siirdiiriilen egitimdir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).

Ogretmen: Ogretmenlik, Devletin egitim, 6gretim ve bununla ilgili yonetim gorevlerini

izerine alan 6zel bir ihtisas meslegidir (1739 Sayili Milli Egitim Temel Kanunu 43. Madde).

Yeterlik: Yeterlik bir meslek dalinda mesleki bilgi, beceri ve tutumlar biittintidir (Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2017).

Oyun: Vakit gegirmeye yarayan, belli kurallar1 olan eglencedir (Ozhan, 2005).



2. ALAN YAZIN

2.1. Ozel Egitim

Ozel egitim, 573 sayili Kanun Hilkkmiinde Kararname(1997)’de 6zel egitim gerektiren
bireylerin egitim gereksinimlerini karsilamak zere 6zel olarak yetistirilmis personel yardimi
ile, uzmanlar tarafindan gelistirilmis egitim programlar1 ve yoOntemleri sayesinde, Ozel
gereksinimlerin 0zir ve Ozelliklerine uygun ortamlarda devam edilen egitim seklinde
tammlanmustir. Ozel egitim &zel gereksinimi olan bireylere verilen egitimdir ve en erken
yasta egitime baslanmalidir. Ozel gereksinimli bireyler ilgileri, istekleri, yeterlilikleri ve
gereksinimleri 6lciisiinde 6zel egitimden faydalandirilir. Ayrica dzel egitim; Ozel Egitim
Hizmetleri yonetmeliginde(2018), bireysel ve gelisim ozellikleri ile egitim yeterlilikleri
yoninden yasitlarindan anlamli diizeyde farklilik gosteren bireylerin egitim ve sosyal
egitimciler ile musait ortamlarda devam edilen egitim seklinde tanimlanmustir. Ozel
gereksinimli bireyler yasitlarindan gelisimsel ve kisisel 6zellikler bakimindan yetersizliklere
sahiptir. Bu yetersizlikler bireylerin egitim olarak geride kalmalarina neden olur. Bu durumu

ancak 0zel egitim ile tamamlamak miimkiindiir.

Ozel egitim ile ilgili 573 sayilh Kanun Hiikmiinde Kararnamede 6zel egitim temel

ilkeleri sunlardir;

a) Ozel egitim gerektiren tiim bireyler ilgileri, istekleri, yeterlilikleri ve gereksinimleri

dogrultusunda ve 0lciistinde 6zel egitim hizmetlerinden faydalandirilir.
b) Ozel egitime erken baslamak dikkat edilmesi gereken ilk durumdur.

c) Ozel egitim hizmetleri, 6zel egitim gerektiren bireyleri sosyal ve fiziksel

cevrelerinden olabildigi derecede koparmadan planlanir ve yiiriitiiliir.

d) Ozel egitim gerektiren bireylerin, egitsel performanslari 6l¢tistinde, amag, icerik ve
Ogretim uyarlamalar1 yapilarak normal gelisim gdsteren bireylerle beraber egitim verilmesine

oncelik verilir.

e) Ozel egitim gerektiren bireylerin her tiir ve kademedeki egitimlerinin Kesintisiz
devamimi saglayabilmek igin her tiirlii rehabilitasyonlarmi imkan verebilecek kurum ve

kuruluslarla igbirligi yapilir.



f) Ozel egitim gerektiren bireyler igin bireysellestirilmis egitim plam gelistirilmesi ve

egitim programlarinin bireysellestirilerek uygulanmasi esastir.
g) Ailelerin, 6zel egitim siirecinin her boyutuna aktif dahil olmasinin saglanmasi esastir.

h) Ozel egitim politikalariin gelistirilmesinde, 6zel egitim gerektiren bireylerin

orgiitlerinin gorilislerine 6nem verilir.

i) Ozel egitim hizmetleri, 6zel egitim gerektiren bireylerin toplumla etkilesim ve

karsilikl1 uyum saglama siirecini kapsayacak sekilde planlanir.

Bu temel ilkeler 6zel gereksinimli bireylere hagi sebeplerle egitim verilecegi,
egitimlerin ne zaman baslamasi1 gerektigi, egitimlerinin nasil planlanip hangi ortamlarda
egitim verilecegi ve isbirligi yapilacak kisilerden bahsedilmistir. Ozel gerekinimli bireylerin

egitimleri diizenlenirken bu temel ilkeler dikkate alinmalidir.

2.1.1.Ozel Gereksinimli Bireyler

Toplumda yer alan tiim bireylerin kisisel ve gelisimsel Ozellikleri birbirlerinden
farklidir. Her birey ayr1 gereksinimlere sahiptir. Tiim bu farkliliklara ragmen bireyler beraber
egitim alinabilecekleri ortamlarda bulunabilirler. Genel anlamda bireyler edindikleri bilgiler
acisindan anlamli farkliliklar bulunmaz. Ancak 6zel gereksinimli bireyler normlara aykiri
olarakegitimsel edinimler agisindan anlamli derece farkliliklar olusmaktadir. Yani 6zel
gereksinimli bireylerin egitim ihtiyaglar1 da normal gelisim gosteren akranlarma gore
kendilerine 6zeldir. Bu 6zellik ileri ya da geri olma durumuna gore degiskenlik gosterebilir.
Ozel gereksinimli bireyler, 6grenme ile davrans sorunlar1 gosteren bireyler, bedensel ya da
duygusal yetersizligi olan bireyler oldugu kadar zihinsel olarak stlin ya da 6zel yetenekleri
olan bireylerdir (Eripek, 2011). Ozel gereksinimli bireyler kavrami sadece akranlarindan

egitimsel agidan geride olanlar degil ileride olan bireyleri de kapsamaktadir.

Ozel gereksinimli birey 573 sayili Kanun Hiikmiinde Kararname(1997)’de 6zel egitim
gerektiren birey olarak anlatilmistir. Ozel egitim gerektiren birey farkli sebeplerle, bireysel
Ozellikleri ve egitim yeterlilikleri yonunden yasitlarindan beklenilen diizeyden anlamli
farklilik gosteren birey olarak tanimlanmistir. Bu tanimdan da anlasilacag iizere 6zel egitim
gerektiren birey hem engelli hem de iistiin zekali olabilir. Ozel gereksinimli birey kavrami bu

yoniiyle biitiinlestirici bir kavramdir (Akgamete, 2009). Ozel gereksinimli bireyler hem
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bireysel Ozellikleri ve egtimsel yeterlikleri yoniinden eksiklik gosteren bireyleri hem de

akranlarina gore iistiin performans gosteren bireyleri ifade etmektedir.

Ozel gereksinimli bireyler, Ozel Egitim Hizmetleri Y®6netmeliginde(2018) Gzel egitim
ihtiyaci olan birey olarak tanimlanmustir. Ozel egitim ihtiyac1 olan birey, bireysel ve gelisim
ozellikleri ile egitim yeterlilikleri yonunden yasitlarindan anlamli diizeyde farklilik gosteren
birey olarak tanmimlanmistir. Ozel gereksinimli bireyler , Ozel Egitim Hizmetleri

Yonetmeliginde(2018) farkli tiirlerde siniflandirilmistir. Bunlar;

a) Zihin Engelli Bireyler: Zihin engelli bireyler; zihinsel islevlerde, kavram
O0grenmede, topluma uyum davranislarimi kazanmada net bir sekilde ortaya ¢ikan
yetersizliklere sahip bireylerdir (American Association on Mental Retardation [AAMR],
1993). Agir diizeyde zihinsel engelli bireyler, ¢ok agir diizeyde zihinsel engelli birey, hafif
duzeyde zihinsel engelli bireyler ve orta diizeyde zihinsel engelli birey olacak sekilde

siiflandirilmstir.

o Agiwr Diizeyde Zihinsel Engelli Birey: Zihinsel islevler ile kavramsal, sosyal,
pratik uyum ve 6z bakim becerilerindeki eksiklikleri sebiyle hayat boyu siiren, yogun
Ozel egitim ve destek egitim hizmetine ihtiyaci olan bireylerdir. Agir diizeyde zihin
engelli bireyler 6z bakim ve iletisim becerileri yoniinden yetersiz olduklari i¢in bu
konunun &gretimine 6nem verilmektedir (Eripek, 2005). Ozellikle 6z bakim becerileri
konusunda aile destegi olduk¢a 6nemlidir. Aile egitimin vazgecilmes bir par¢as: olmak
zorundadir. Bu bireylere yerinde egitim yaparak edinilen davranislar genellenebilir.
Agir diizeyde zihin engelli bireyler engel durumuna gore okula gelebilmeye musait
olanlar okullarina devam ederken, engel durumuna gore okula gidemeyecek olanlar
evde egitim hizmeti almaktadir.

o Cok Agw Diizeyde Zihinsel Engelli Birey: Zihinsel yetersizligi yaninda 6z
bakim, giinliik yasam ve temel akademik becerileri kazanamayan, yasam boyu bakim ve
gbzetime ihtiyaci olan bireylerdir. Bu bireylere egitim vermek oldukga zordur.

o Hafif Duzeyde Zihinsel Engelli Birey: Zihinsel islevler ile kavramsal, sosyal
ve pratik uyum becerilerinde hafif diizeydeki yetersizligi nedeniyle 6zel egitim ve
destek egitim hizmetine sinirhi diizeyde ihtiyaci olan bireylerdir. Hafif duzeyde zihinsel
engelli bireyler okullarda verilen genel egitim programlarindan faydalanabilmektedirler.
Ancak bu bireylerin destek egitime gereksinimleri vardir (Metin ve Isitan, 2014). Hafif

duzeyde zihinsel engelli bireyler normal okullarda akranlari ile beraber egitim alabilirler
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(Haliskuguk, 2007). Hafif duzeyde zihinsel engelli bireyler genel egitim igerisinde
egitim almalar1 topluma uyum konusunda daha faydali olacaktir.

e Orta Duzeyde Zihinsel Engelli Birey: Zihinsel islevler ile kavramsal, sosyal ve
pratik uyum becerilerindeki sinirlilik nedeniyle temel akademik, giinliik yasam ve is
becerilerinin kazanilmasinda 6zel egitim ile destek egitim hizmetine yogun sekilde
ihtiyaci olan bireylerdir. Orta dlizeyde zihinsel engelli bireyler egitimlerine normel okul
blinyesinde 6zel egitim sinifi ya da bagimsiz 6zel egitim okullarinda yapilmaktadir. Bu
bireyler bireysellestiirilmis egitim program dogrultusunda yapilmaktadir. Orta diizeyde
zihinsel engelli bireyler topluma uyum becerilerinde zorlandiklarindan dolay1 egitimleri
konusunda bu konu Uzerine yogunlasilir (Metin ve Isitan, 2014). Okullarda toplum

ortamlar1 olusturularak birebir yasantilar kazandirilmasi énemlidir.

b) Otizm Spektrum Bozuklugu Olan Bireyler: Otizm ileri diizeyde ve karmasik bir
gelisimsel yetersizlik olarak tanimlanmaktadir (Kircali-iftar, 2003). Otizm dogustanda
olabilir, 3 yasa seviyesine kadar da ortaya cikabilir. Daha genis bir tanimlama yapacak
olursak; otizm spektrum bozuklugu, dogustan ya da 3 yasa kadar ortaya ciktig1 diisiiniilen,
s0zlu-sozsiiz etkilesimde zorluk, kendini ifade etmede yetersizlik, toplumsal iletisimi
anlamada yetersizlik, rutinlere olmasi gerekenden fazla bagimlilik, strekli tekrar eden motor
hareketler, kisith ilgi alani ile tanimlanan, 6mur boyu slregelen norogelisimsel bir
bozukluktur. (Association, A.P., 2013). Otizm genellikle ¢cok erken yaslarda ortaya ¢ikan bir
bozukluktur. Ozellikle iletisimsel bozukluklar ile kendini belli eden otizm, bireyin iletisime
gecemedikce kendine zarar vermesi ve tekrarlayict motor hareketler yapmasi belirtilerini
gosterir. Otizm belirli belirtilerle ortaya ¢iksada neden kaynaklandigi tam olarak tespit
edilemez.

Sosyal c¢evreye uyum giicliigli, otizmli bireylerin en belirgin 6zelligidir. Otizmli
bireyler, c¢evrelerinde gerceklesen olay ve durumlara ilgi gostermede sorun yasarlar.
Karsisindaki kisilerle géz temasi kuramama, akranlariyla etkilesime gecememe otizmli
bireylerin sosyal ¢evreye uyum sorununda 6nemli gostergelerdir. Otizmli bireyler yaslari
ilerledikge etkilesime gegebilecegi kisilerin sayisinda artis olmasma ragmen otizmli
bireylerde topluma aykir1 davranislar devam edebilmektedir (Diglikli, 2007). Bu aykiri
davraniglar otizmli bireyleri zamanla daha da yalnizlagmasina sebep olabilmektedir. Bu

durum uyum davranislarinin kazanilmasinin zorlu bir siire¢ olmasina yol agmaktadir.
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Otizmli bireylerin kendilerini ifade etme ile ilgili zorluklar yasamaktatir. Diger kisilerle
ile empati kurabilmekte sikintilar yagsamaktadirlar. Ayn1 zamanda etkilesime girecegi kisilerin
duygularin1 anlamakta zorlanirlar. Otizmli bireylerin zihinsel yeterliliklerinin diger bireylerin
diisiincelerini anlamada yetersiz oldugu aktarilmaktadir (Ozli-Fazlioglu ve Baran, 2004).
Kisilerin bedenleri ile yaptig1 sozsiiz iletisimler, yiiz ifadeleri, mimikleri, ses tonu ile ilgili
iletisimsel faaliyetleri anlamlandirma da zorlanirlar. Butin bu zorluklar otizmli bireylerin

cevreleri ile saglikli iletisim kurmalarini engellemektedir.

Toplumda yasayan bireylerin hepsinin giinliik olarak yaptigimiz belirli faaliyetlerimiz
bulunmaktadir. Bu durumlari rutin olarak adlandirilmaktadir. Rutinler her birey i¢in farkli
olabilir. Rutin belli donemlerde degisebilir. Otizmli bireylerin rutinlere bakist normal
bireylerden farkli olabilir. Ancak otizmli bireylerin rutinlere bagimliliklar1 daha fazladir.

Rutinleri degistikten sonra pek¢ok davranis problemleri yagamaktadirlar.

Otizmli bireyler takintili hareketleri yapmaktadirlar. Bu hareketler ellerini ¢irpma, yiiz
g6z hareketleri yapma, kendi etrafinda donme, parmak uglarinda yiirime, ellerini ya da
esyalarmi gozlerini ¢ok yakin tutma ve bir nesneyi slrekli dondirme ve bunun gibi
hareketlerdir. Otizmli bireylerin bir kismi giizel yiiriir ve tirmanabilir ama bir kism1 da sakar
olur, dengesiz yurir. Bazilarinin parmak becerileri giizel ama yiirime ve konusmasi iyi
degildir. Otizmli bireylerin geneli yiiriirken kollarin ¢apraz sallayamaz ve oldukga gec
Ogrenirler (Darica, Abidoglu ve Giimiisgii, 2005). Bu tarz takintili hareketleri nedeniyle de

topluma uyumda problem yasarlar.

Otizmli bireyler Ozel Egitim Hizmetleri yonetmeliginde(2018), agir diizeyde otizmi
olan bireyler, hafif diizeyde otizmi olan bireyler ve orta diizeyde otizmi olan birey olacak

sekilde siiflandirilmstir.

o Agwr Diizeyde Otizmi Olan Birey: Sosyal etkilesim, sozel ve sozel olmayan
iletisim, ilgi ve etkinliklerdeki smurliliklari nedeniyle yogun 6zel egitim ve destek
egitim hizmetine ihtiyaci olan birey seklinde tanimlanmistir (Milli Egitim Bakanlig
[MEB], 2018). Otizmli bireylerden arasinda en fazla detege ihtiyact olan gruptur. Bu
bireyler davranis degistirme olduk¢a zaman alan bir durumdur.

o Hafif Duzeyde Otizmi Olan Birey: Sosyal etkilesim, sdzel ve sozel olmayan
iletisim, 1ilgi ve etkinliklerdeki hafif diizeydeki sinirliligi nedeniyle 6zel egitim ile

destek egitim hizmetine ihtiyact olan birey seklinde tanimlanmistir (Milli Egitim
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Bakanligi [MEB], 2018). Normal bireylere en yakin &zellikleri gosteren bireylerdir.
Kaynastirma siniflar1 ya da hafif diizey 6zel egitim siniflarinda egitim alirlar.

e Orta Duzeyde Otizmi Olan Birey: Sosyal etkilesim, sozel ve sdzel olmayan
iletisim, ilgi ve etkinliklerdeki smirliliklart nedeniyle 6zel egitim ile destek egitim
hizmetine yogun sekilde ihtiyact olan birey seklinde tanimlanmistir (Milli Egitim
Bakanlig1 [MEB], 2018). Ozel egitim smnifinda egitim alirlar. Davranis degistirmek hafif

otizmli bireylere gore daha zor, agir otizmli bireylere gore daha kolaydir.

¢) Gorme Engelli Birey: Ozel egitim hizmetleri yonetmeliginde(2018), gérme giictiniin
kismen ya da tamamen kaybindan dolay1 6zel egitim ve destek egitim hizmetine ihtiyaci olan
birey seklinde tanimlanmaktadir. Dolayisi ile bireyin az gorebilmesi ya da hi¢ gérememesi

0zel egitim almalarin1 gerektirmektedir.

Gorme engeli bireylerin gelisim ve topluma uyumlarina yonelik en 6nemli nedeni
hareketlerini kisitlamasidir. Gorebilme yetisinin saglayacagi algilardan yoksun olmasi, diger
duyular dokunma, duyma, tatma ve koklama ile elde edecegi edinimler oldukga kisithidir. Bu
yilizden goérme engelli bireylerin egitimleri bu duyulara daha fazla nasil gelistirilecegi iizerine
olmalidir. Gorme yerine gegebilecek duyular harekete gecirebilmelidir. Bir bireyin kazanmasi
gereken en temel beceriler okur yazar olmaktir. Gérme engelli bireylerin gérme duyularini
tamamlayacak sekilde dokunarak okuma yazma yapabilmeleri icin braille alfabesi ve

kabartma yazi kullanilmaktadir.

Gorme engelli bireylerin kavramsal gelisimlerinde veya bireysel yeteneklerinde
gecikme olmasi miimkiindiir. Soyut kavramlari algilamakta zorlanirlar. Soyutdiisiinmeyi
gerektiren becerilerde basarisizdirlar. Alan kavramini algilamakta ve Ogrenmekte ¢ok
zorlanirlar. Alanlarin1 dokunma duyumu yardimiyla algilayabilmektedirler. Gorme engelinin
sebep oldugu noksanliklar1 diger duyu organlarmmi kullanarak tamamlamaya c¢alisirlar.
Dikkatleri ve ayrintilar1 fark etme yetenekleri gelismistir. Bagimsiz hareket edebilme
becerileri smirhidir (Iskenderov, 2007). Bu sinirliklart da verilene egitimler ve yardimei
teknolojik aletler yardimi ile ¢dzebilmektedirler. Gorme engelliler i¢in 6zel yetistirilmis

yardimci kopekler hareket edebilmelerine yardimci olmaktadir.

d) Isitme Engelli Bireyler: Ozel egitim hizmetleri yonetmeliginde(2018), Isitme
duyarliligimin kismen veya tamamen kaybindan dolay1 6zel egitim ve destek egitim hizmetine

ihtiyaci olan birey seklinde tanimlanmaktadir.
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Isitme engelli bireylerin bilissel gelisimleri konusunda birbirinden farkli iki goriis
bulunmaktadir. Bunlardan ilki diisiinmenin dile bagli olarak gelistigi bu nedenle isitme
engellinin ¢ocugun diisiinme yeteneginde yetersizlige yol acgtig1 goriisiidiir. Diger goriise gore
ise diisinme dil olmadan da miimkiindiir. Simdi engelli bireylerin yalnizca dille iliskili

kavramlar da giigliikleri vardir (Ataman, 2003).

Isitme engelli bireyler etkili sosyal etkilesim icin gerekli dil becerilerinden yoksun
olduklar i¢in sosyal iligkiyi baslatma ve siirdiirme de giigliikler yasamaktadirlar. Bu giigliikler
duygusal sorunlar1 da beraberinde getirmektedir (Sener, 1999). Ayn1 zamanda sil becerileri
toplumun kiiltiiriinii algilamada egitim olanaklarindan tam olarak yararlanmak agisindan da
engeller olusturmaktadir. (Girgin, 2003). Bu durumlarin tistesinden gelebilmek ig¢in isitme
engelli bireylerin cevreyle etkilesime gegebilecekleri iletisim kanallar1 olusturulmalidir. Isaret
dili bu kanallardan biridir. Isaret dilinin toplumda yayginlastiriimas isitme engelli bireylerin

topluma daha rahat uyum saglamasina yardimei olacaktir.

e) Bedensel Engelli Birey: Ozel egitim hizmetleri yonetmeliginde(2018); kas, iskelet
ve sinir sistemindeki bozukluklar nedeniyle 6zel egitim ve destek egitim hizmetine ihtiyaci
olan birey seklinde tanimlanmaktadir. Zihinsel engeli olmayan bedensel engelli 6grenciler
normal okullarda normal bireylerle birlikte rahatlikla egitim alabilirler. Bu bireyler bedensel
engelleri nedeniyle saglikli bireylerden farkli olarak gesitli hizmetlerden olmasi gerektigi gibi
yararlanamazlar. Bedensel engelli bireylerde hareket ve fonksiyonel yeteneklerin

gelistirilmesine 6nem verilmelidir.

Bedensel engellilerin tanilanmas1 doktorlar tarafindan yaiplabilmektedir. Doktorlarin
verileri ile bireylerdeki yetersizligin olusturdugu sinirliliklart azaltarak tibbi rehabilitasyon
stirecine yardimci olmaktadir (Agikgdz, 2009). Tek yetersizlgi bulunan bedensel engelliler
icin tibbi rehabilitasyon siireci yeterli olacaktir. Egitimsel olarak normal bireylerden
farkliliklar1 yoktur. Ancak bazi bedensel engelli bireylerin duygusal destege de gereksinimleri
bulunabilir. Bu durumun temel gerekgesi bireylerin engelinden 6tiri duygusal sorunlar

yasamasidir. Bu duygusal problemler bazi uyum sorunlarini da olusturmaktadir.

f) Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite (DEHB): Dikkat ve konsantrasyon eksilikleri ile
genel anlamda uyum zorluklarina; farkli bozukluklarinda(depresyon, tik bozukluklari, 6zel
ogrenme gicligi, karsit gelme bozuklugu vb.) dahil oldugu semptomlar dikkat eksikligi ve
hiperaktivite bozukluklar olarak tanimlanmaktadir (Dogan ve lIsitan, 2011). Dikkat eksikligi
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ve Hiperaktivite bozuklugu bireylerde dikkat etme, konnsantrasyon, diirtiilerle hareket etme
ve hareketlilik ile iligkili bir bozukluk olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dikkat Eksikligi
Hiperaktivite Bozuklugu'nun (DEHB) temel 6zelligi, kalic1 ve siirekli olan dikkat siiresinin
kisaligi, olumsuz durumdan kaginmaya yonelik denetim eksikligi nedeniyle davranislarda ya
da biliste ortaya ¢ikan ataklik ve huzursuzluktur (ilik, 2017). Farkli bir tanim, benzer yas ve
gelisimsel diizeyde olan ¢ocuklara gore beklenenden daha ciddi ve strekli dikkatsizlik ve
hiperaktivite ve dirtisellik belirtileri iceren durum seklindedir (Sadock ve Sadock 2005). Bu
tanimda da yine hareketlilik diirtiisellik ve dikkatsizlik kavramlar1 6ne ¢ikmaktadir. Dikkat
eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu tanisi almis bireyler 6zellikleri dikkat siirelerinin kisaligi,
motor etkinliklerinde fazlalik, bir duruma odaklanmadaki diisiikliik, ¢vresiyle olan
iletisimdeki davranis bozukluklari, iletisim problemleri ve sosyal becerilerde zayiflik seklinde

siralanabilir.

Bir birey 7 yasindan once dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu belirtileri
gosteriyorsa, dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu tanis1 koyulabilir (Barkley, 2006). 7
yasinda 6nce mutlaka dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu baslamis olmalidir. Ayni1
zamanda bir bireye dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozukluguna sahip diyebilmek icin en az
iki yerde bu davranislart sergilemesi gereklidir. Dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu (¢
cesidi vardir; dikkat eksikliginin baskin oldugu tiir, hiperaktivitenin baskin oldugu tiir ve her
ikisinin de var oldugu tiirdiir (APA, 2000).

APA (2000) kriterlerine gore dikkat eksikligi baskin olan ¢ocuklarin 6zellikleri;

e Detaylara 6nem vermedikleri ve herhangi bir etkinlik yaparken dikkat hatasi
yaptiklari,

e Bir i yaparken ya da oyun oynarken dikkatlerini tam olarak toplayamazlar.

¢ Bir kisi ile konusurken muhatabini dinlemiyormus gibi goriiniirler.

e Yonerge ile bir eylem yapilirken verilen yonergeleri takip etmekte zorlanirlar.
Dogal olarak da verilen gorevlerin uygulanis sirasini karistirirlar.

e Etkinlikleri yonlendirme de sorun yasarlar.

e Uzun sireli zihinsel faaliyete ihtiyag duyulan gorevleri sevmedikleri ve
yapmaktan kagiirlar

e Verilen 0dev ve sorumluluklart unuturlar ve esyalarma sahip ¢ikayarak
kaybederler

e (evreden etkilenerek yaptiklari islerde kolayca dikkatleri dagilir.
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e Glnlik yasamlarinda da unutkandirlar.

APA (2000) kriterlerine gore hiperaktiviteleri baskin olan ¢ocuklarin 6zellikleri;

o Siirekli elleri ve ayaklari ile oynarlar, rahat oturamazlar.

e Sabir ve bekleme siireleri oldukga kisadir.

eHer ortamda, miisait olan ve olmayan yerlerde siirekli kogsma, tirmanma gibi
hareketleri yaptiklar

¢ Konusanin sozii bitmeden miidahele ederek soziinii kestikleri

e Sirada beklemede, yerinde oturmada zorlanirlar.

h)Dil ve Konusma Sorunlari: Dili kullanma konusmay1 edinme iletisimdeki gii¢liik
nedeniyle 6zel egitim ve destek egitim hizmetine ihtiyaci olan bireylerdir. Dil 6grenmede, dili
etkin olarak kullanmada , beklenile sekilde iletisim kurma, kendini ifade etme, anlatilanlar
anlamada zorlunma, iletisimde ve sosyallesmede giigliik yasama, dil ve konusma sorunlaridir
(Mavis, 2008). Dil konusma sorunlari; gecikmis dil ve konusma, artikiilasyon (sesletim) ve
fonolojik (sesbilgisel) bozukluklar, akicilik sorunlar1 (Kekemelik, Takipemi — cluttering), ses
bozukluklari, afazi (edinilmis dil bozukluklar1), yutma bozukluklari ve motor konusma
bozukluklaridir.

1) Ozel Ogrenme Giicliigii: Dili yazili ya da sozlii anlamak ve kullanabilmek igin
gerekli olan bilgi alma sireclerinin birinde veya birkaginda ortaya ¢ikan ve dinleme,
konusma, okuma, yazma, heceleme, dikkat yogunlagtirma ya da matematiksel islemleri
yapma giigliigii nedeniyle 6zel egitim ve destek egitim hizmetine ihtiyaci olan birey olarak
tammlanmaktadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2012). Ozel 0grenme giicliigii olan
bireyler disardan goriinebilen belirgin herhangi bir yetersizlikleri olmamasina ve bu bireylerin
zeka yoniinde bir sorunlari olmamasina ragmen ogrenmede zorlandiklar1 goriilebilmektedir.
Ozel 6grenme giicliigii olan bireylerin zeka puanlari normal ya da normal {istii ¢tkmaktadir.
Ancak sahip olduklar1 gii¢liikler akademik olarak bu bireyleri etkilemektedir. Ozel dgrenme
giicligii zihinsel yetersizlik, gérme yetersizligi, isitme yetersizligi, ortopedik yetersizlik,
duygu davramig bozuklugu ve cevresel, kiiltiirel veya ekonomik yoksunluktan kaynakli

guclukleri kapsamaz.

Ozel 6grenme giigliigii okuma, yazma ve matematik alanlarinda gériiliir. Ozel 6grenme

giicliigii bireyleri seviyesine gore hafif, orta ve agir olmak iizere ii¢ gruba ayrilmaktadir. Hafif
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dizeyde 6zel 6grenme giigliigii olan bireyler genelde en az bir en fazla iki alanda guglik
yasamaktadir. Bu bireyler ufak duzenlemeler ve desteklemelerle normal bireylerle egitime
devam edebilmektedir. Orta diizeyde 6zel 6grenme giigliigi olan bireyler bir yada birkag
alanda 6nemsenecek derecede giicliik yasamaktadir. Hafif diizey bireylere nazaran daha
yogun Ogretim destegi ve uyarlamalar ile hedeflenen performansi gosterebilirler. Agir
diizeyde o0zel oOgrenme giicligli olan bireyler bircok alanda c¢ok 6nemli guclikler
yasamaktadir. Bu bireylere bireysellestirilmis egitim programi oOlgiisiinde yogun ogretim
yapilmalidir (Cakiroglu, 2019). Biitiin bu bahsedilen seviyelere ragmen 6zel 6grenme giigliigii

olan bireyler higbirsey 6grenemeyecek seviye de degillerdir.

i) Siiregen Hastahklar: Siiregen hastalikli olma, gelisim siirecinde, bireyin, siirekli
bakim ve tedavi gerektiren hastali§i nedeniyle, egitim performansinin ve sosyal uyumunun
olumsuz yonde etkilenmesi durumudur ( Yilmaz Bolat, 2017). Bedensel, zihinsel, ruhsal,
duygusal ve sosyal yasamin etkileyebilen hastaliklardir. Tibbi bakim ve tedavi uygulamalari
ile bu durum iyilestirilebilmektedir. Ancak tedavi sureleri uzun sirmek zorunda

kalabilmektedir. Bu durum bazen émiir boyu siirebilir.

j) Coklu Yetersizlik: Zihinsel yetersizlik, Otizm spektrum bozuklugu, duygusal-
davranigsal sorunlar, isitme yetersizligi, gorme yetersizligi, siiregen hastaliklar gibi o6zel
gereksinim gesitlerinin bireyi birden ¢ok olacak sekilde etkilemesi durumuna ¢oklu yetersizlik
denilmektedir. Ozel gereksinim tiirlerinin bir arada gériilmesi durumu; bir yetersizlige baska
yetersizliklerin eslik etmesi durumu olarak ifade edilmektedir (Sari, 2008). Yetersizliklerin
fazla olmasi bireyin egitim-68retim ve topluma uyum icin gereken bir ¢ok becerinin

kazanilmasinda zorlu bir siirece sahip olacaginin gostergesidir.

k) Ustlin ve Ozel Yeteneklilik: Ozel akademik alanlarda veya zeka, yaraticilik, sanat
ve liderlik kapasitesi yonuyle akranlarina gore yiksek diizeyde performans gosteren ve bu tir
yeteneklerini gelistirmek ic¢in 6zel egitim ve destek egitim hizmetine gereksinim duyan
bireylerdir.( Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2016). Bireylerin iistiin yetenekli olmasi 6zel
gereksinimli olmalarina sebep olmaktadir. Bu bireyler akranlarina goére daha cabuk
ogrenebildikleri i¢in ek destek egitimlere ihtiyag duymaktadirlar. Bir diger tanim, kendi
yasitlarina gore biligsel kapasite ve yetenek alanlar1 yonlinden bir ya da daha fazla alanda,
beklenmedik bir gelisim gosterme ve yetenek alanlarinda daha once yapilmamig iriinler
verebilme, farkindalik ve ayrintiyr yakalama bakimindan yiiksek performans gostermek

seklindedir.(Sak, 2014). Bu bireyler akranlarindan zihin kapasitesi yoniinden ileri
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durumdadirlar. Ayni anda bir kag¢ islemi gerceklestirebilirler. Bir kac alanda yetenekleri
gelismistir. Bu gelisim olmast gerekenden c¢ok daha fazladir. Dikkatleri gelismistir.

Gorulmeyeni goriirii, yapilmayani yaparlar.

Ustiin ve ozel yetenekli bireyler akranlarina gore daha rahat cevreye uyum
saglayabilirler. iletisime gecme de ¢ok basarilidirlar. Normal bireylere gére viicudun tiimi ya
da bir bolimiindeki motor kaslar1 kullanmada ¢ok iyidirler. Bu nedenle daha hizli, dengeli,
guvenli ve koordinasyon gerektiren etkinliklerde tepkileri cok cabuktur (Akkanat, 2004). Bu
cabukluga ragmen akranlarma gore daha uzun boylu, daha gii¢lii, daha saglikli ve kas
kontrolii daha giicliidiir. Giiclii bir sinir sistemine sahiptirler ve bu 6zellikleri uyaranlara karsi
duyu organlarinin daha keskin olmasini saglar. YUrime, oturma, ayakta durma gibi

devinimsel becerileri kazanmada iyidirler.

Ustlin ve 6zel yetenekli bireyler akranlarina gore sosyal agidan daha olgun olduklar
igin, akranlari ile degil daha biiytik kisilerle arkadas olmayi tercih ederler. Akranlari igerisinde
iletisim becerileri ve yeni g¢evreye adaptasyonlar1 yiliksek oldugu ig¢in, ¢ogunlukla lider
durumundadirlar. Empati duygular1 ve ahlaki yonleri gelismistir (Arslan, 2016). Toplumsal
konulara ilgi duyarlar. Toplumda var olan problemlerin ¢cézimi konusunda yollar ararlar.

Adalet duygular yliksektir ve haksizliga asla kabul etmezler.

Ustiin ve 6zel yetenekli bireyler milkkemmeliyetgidirler (Biitiin, 2017). Herseyin en iyisi
olmasm isterler. Yaptiklari her iste en giizel sekilde ve verilen gorevleri en iyi sekilde

yaparlar. Gorev bilingleri ylksektir ve sorumluluk sahibidirler.

Ustiin ve 6zel yetenekli bireyler icn merak olmazsa olmazdir. Cok soru sorarlar. Mizahi
yonleriiyidir ve ince espriler yaparak tum esprileri kolayca anlarlar. Risk almak bu bireyler
icin olmazda olmazdir. Oz denetimleri oldukca yiksektir. Kendilerini anlatmada c¢ok

rahattirlar.Hatalarindan ders ¢ikarirlar. Bu hatalar: fark edip diizeltme yoluna giderler.

2.1.2.0zel Gereksinimli Cocuklarin Egitimleri

Egitim her birey i¢cin hem gereksinim hemde kanuni bir haktir. Ozel gereksinimli
bireyler icin de egitim bir haktir. Ancak 6zel gereksinimli bireylerin egitimleri normal gelisim
gosteren  akranlarmma gore farkliik  gostermektedir. Ozel Egitim Hizmetleri
Yonetmeligi(2018)’nin besinci maddesinde yer alan 6zel egitimin temel ilkelerine gore 6zel

gereksinimli bireylere verilmesi gereken egitim; bireysel farkliliklar, gelisim ozellikleri ve
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egitim ihtiyaclar1 dikkate alinarak sunulmasi esastir. Ozel gereksinimli bireylere egitimlerinde
bireye 0zgii planlamalar, ortam diizenlemeleri ve 6zel olarak yetistirilmis egitimciler yer

almaktadir.

Ozel gereksinimli bireyler icin hazirlanan egitim programlarinin her bir bireyin
potansiyelini, yeteneklerini ve 6grenme ihtiyaglarini ortaya g¢ikarak sekilde diizenlenmesi
gerekmektedir (Potts, 2005). Dolayisiyla 6zel egitim verilecek birey igin derslerin iyi
planlanmis olmasi ve disiplinler arasi amaglarin birliktelik olusturmasi gerektirmektedir.
Bireyi biitlin yonleri ile ele alarak tiim 6grenme alanlarinin gelisiminin birlikte yiiriitiilmesi
esas olandir. Bu durumda ayrintili bir sekilde bireye 6zgii hazirlanmis bireysellestirilmis

egitim plani ile olur.

Ozel gereksinimli bireyler, bireysellestirilmis egitim planlarinda yer alan egitimsel
gereksinimlerine gére farkli ortamlarda egitim alabilirler. Ozel gereksinimli bireylerin en az
kisitlayic1 ortamda yer almalari ve bu bireylere en uygun egitim ortamina yerlestirilmeleri
gerekmektedir. Bu noktada “uygun” egitim ortami ile 6zel gereksinimli bireylere verilen
egitimin ortaminin gereksiniminden daha ¢ok dogrudan 6zel gereksinimli bireyin bireysel
gereksinimleri dogrultusunda Ozellestirilmesi  vurgulanmaktadir. Bu baglamda, 6zel
gereksinimli bireylerin uygun egitim ortamlarina yerlestirilmeden 6nce ayrintili bir inceleme
ve degerlendirmeden ge¢meleri gerekmektedir (Crockett ve Yell, 2008). Bu degerlendirmeler
Bireysellestirilmis Egitim Programi (BEP) konusunda uzman kisiler tarafindan yapilmaktadir.
BEP hazirlama uygulama ve degerlendirme siireci BEP ekibi tarafindan yapilmaktadir (ilik ve
Gunay, 2020). BEP ekibinde, okul idarecilerinden biri, 6zel egitim ogretmeni, rehber
O0gretmen, siif Ogretmeni, aile ve gerekli goriildiigiinde cocugun egitim ve gelisiminden

sorumlu uzmanlar yer almalidir.

Ozel gereksinimli bireylerin 6zel egitime ve ilgili hizmetlere gereksinimlerini tespit
edebilmek icin yapilan ayrintili degerlendirmelerde pek ¢ok faktor bulunmaktadri. Ayrica bu
degerlendirmeler sistematik icerisinde yapilmaktadir. Bu degerlendirmelere gore eger ozel
gereksinimli bireylerin 6zel egitim hizmetlerinden yararlanmasinin uygun olacagi diistiniiliirse
oncelikle hazirlanacak 6gretim programinin temel amag ve hedefleri belirlenmektetir. Daha
sonrasinda uygun egitim ortami igin yerlestirme karar1 verilmektedir (Heward, 2006).
Yerlestirme kararinin verilmesinde 6zel gereksinimli bireyin bireysel gereksinimlerinin
karsilanmas1 ¢ok Onemlidir. Bu gereksinimler bireyin kendisi igin belirlenen bireysel

hedeflerdir. Bu hedeflere ulasilirsa 6zel gereksinimli bireylerin gelisimler tamamlanabilir.
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Ayni zamanda segilecek Ogrenme ortaminin bu hedeflere ulagmak igin gerekli 6gretim
uygulamalarin1 desteklemesi gerekmektedir (Zigmond, 2003). Bireye uygun ortam ve

Ogretim uyarlamalar1 birey i¢in belirlenen hedeflerin gergeklestirilmesini kolaylastiracaktir.

Ozel gereksinimli bireylerin egitimleri normal gelisim gosteren bireylerle birlikte
olduklar1 kaynastirma uygulamalarinda, genel egitim okullar1 biinyesinde &zel egitim
smiflarinda ve bagimsiz 6zel egitim okullarinda yapilmaktadir. Bagimsiz 6zel egitim okullari
gercek ve tiizel kisilerce agilabilmektedir. Bu egitim ortamlarinin yani sira destek hizmetler
veren gercek ve tiizel kisilerce acilmis Milli Egitim Bakanligi’na bagh 6zel 6zel egitim
kurumlart mevcuttur. Ozel gereksinimli bireylerin egitim aldiklar1 okullar su sekilde

siralanabilir;

e Isitme Engelliler Okulu

e Gorme Engelliler Okulu

e Ortopedik Engelliler Okulu

e Ozel Egitim Uygulama Okulu
e Ozel Egitim Meslek Okulu

e Ozel Egitim Anaokulu

e Ozel Egitim Smifi

e Kaynastirma Uygulamalari

e Bilim Sanat Merkezleri

2.1.3. Ozel Egitim Ogretmenleri ve Yeterlilik Alanlar1

Ozel egitim ve 6zel egitime destek saglayan okul ve kurumlarin egitim-dgretim simifi
personel ihtiyaci dncelikle karsilanir; ihtiya¢ duyulan uzman personel atanir veya diger kurum
ve kuruluslarla isbirligi yapilarak gorevlendirilir (Milli Egitim Bakanlhigi [MEB], 1997). Ozel
gereksinimli bireylerin egitiminden 0zel olarak yetisimis personel sorumludur. Ozel egitim
ogretmenleri 6zel gereksinimli bireyler i¢in hazirlanacak egitim programlari ve yontemlerine

hakim, engel tiiriine gére ve ortamin 6zelliklerine egitim verebilecek bireylerdir.

Ozel gereksinimli bireylerin engel ve o6zellikleri farkliliklar gostermektedir. Biitiin
engel tiirlerine hakim ogretmen yetistirmek oldukca zordur. Ozel gereksinimli bireylerin
engel ve Ozelliklerine gore 6zel egitim 6gretmeni yetistirilmedikge 6zel egitim hizmetlerinin
hedeflenen sekilde olmasi olduk¢a zordur (Akcamete, 1998). Bu noktadan hareketle

tiniversitelerin egitim fakiiltelerinin programlariin niteligi ile buralarda yetisen 6gretmenlerin
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genel 0gretim yeterliliklerinin ve kendi alanlarina 6zgii yeterliliklerinin 6nemli oldugu ifade
edilebilir. Ogretmenlerin yeterlikleri 6grencilerin  6grenmelerindeki kaliciligr  etkiler
(Karacaoglu, 2008). Dolayisiyla 6gretmenler 6grenciler i¢in bilgilerle donanmasini saglayan

en onemli etkendir.

Ogretmen yeterlikleri denildiginde bir 6gretmenin meslegini kanun ve yonetmeliklerce
kendinden istenilen sekilde yapabilmesi igin gerekli bilgi, beceri ve tutumlara sahip olma
derecesidir (Sahin, 2004). Ogretmenler alan1 konusunda gereken literatiir dagarcigina sahip
olacak, 6gretim yontem ve tekniklerini amaca hizmet edecek derecede iyi bilecek, duyussal
yonden olumlu bir birey olarak &grencilerine 6rnek olacak. Genel anlamda &gretmenlerin
sahip olmasi gereken Ozellikler bunlardir. Ayrica her 6gretmenin kendi alanina 6zgii sahip
olmas1 gereken oOzellikler vardir. Ozel egitim ogretmenleri igin bu ozellikler; gretim
yontemleri, davranig problemlerini ¢Ozebilme, 06gretimi planlama ve degerlendirme,
bireysellestirilmis egitim programi (BEP) hazirlama ve uygulama, aile ve uzmanlarla igbirligi
yapabilme, materyal hazirlama ve 6grenme ¢evresi, yasalari bilme, kisisel ve mesleki gelisim
alanlarinda yeterli olma seklindedir (Gebbie, Ceglowski, Taylor & Miels, 2012). Genel
anlamda 6zel egitim alaninda calisan 6gretmenler bu konularla alakali egitimleri almislardir
ve bu oOzelliklere sahip olduklari diigiiniilmektedir. Ancak 0Ozel egitim alaninda calisan
ogretmenlerin bir kisminin 6zel egitim alaninin disindaki programlardan mezun olduklar1 ve
kisa siireli egitim programlariyla yetistirildikleri goz Oniine alindiginda, Ogretmenlerin
gereksinimleri dogrultusunda 6zellikle uygulamali egitimlerle yetistirilerek niteliklerinin
arttirilmas1 gerekmektedir (Glileg-Aslan, Ozbey, Sola-Ozgii¢ ve Cihan, 2014). Bu konu ile
alakali hizmet igi ve hizmet dis1 egitim programlar1 planlanabilir. Ornek uygulama projeleri

ile 6gretmen nitelikleri artirilabilir.

Ozel egitim 6gretmenlerinin yeterlik alanlari; smif yonetimi ve davranis sorunlariyla
bas etme, beceri ve/veya kavram o6gretimi, BEP hazirlama, iletisim becerileri ve materyal
hazirlamadir (Glleg-Aslan, Ozbey, Sola-Ozgiic ve Cihan, 2014). Ayrica ozel egitim
ogretmenlerinin yeterliliklerinin mesleki bilgi, mesleki beceri, mesleki isbirligi ve mesleki
tutumla ilgili yeterlikleri kapsamaktadir (Ergiil, Baydik ve Demir, 2013). Ayn1 zamanda
iletisim ve sosyal beceriler, 6gretim programini uyarlama, okul, aile ve diger meslek alanlar
ile isbirligi yapma, davranis yonetimi ve mesleki gelisimi saglama belirlenen yeterlik alanlar
arasindadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2008). Bu yeterlik alanlari tiim 6gretmenler igin

benzer olsa da 6zel egitim alanina has yeterlikler mevcuttur. Ozel egitim alanina dzgii gretim
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yontem ve teknikleri, bireysellestirilmis egitim plan1 (BEP), 6zel egitim degerlendirme
modelleri, alan uygulamalar1 ile diger Ogretmenlik alanlarindan farkli 6zel egitim

O0gretmenlerinin sahip olmas1 gereken yeterliklerdir.

Ozel egitim alaninda calisan dgretmenlerin, Ozel egitim gereksinimli 6grencilerine
yonelik degerlendirme, gereksinime ve performansa dayali program hazirlama ve etkili
Ogretim yontemlerine iliskin egitim almis olmalarinin yani sira, 6gretmenlik becerilerine de
sahip olmalar1 gerekmektedir (Ozen, Ergenokon ve Batu, 2009). Ogretmenlik becersisi
ogretmenlerin daha ¢ok iletisim becerileri ve tutumlar ile ilgili bir alandir. Ogretmenlik
becerisi olan bir 6gretmenin iletisimi kuvvetlidir. Her bireyle rahatlikla iletisime gegerek
bireylerin egitim ortamina uyumunu kolaylastirir. Olumlu sinif atmosferi olusturulmasinda
iletisimin kuvvetli olmas1 olduk¢a énemlidir. iletisim ve tutum becerileri 6gretmenin etkili
olmasini saglar. Bu durumda hem egitimsel agidan hem de 6gretimsel agidan bireylerin daha

saglikli gelismelerine yardimet olur.

Etkili 6gretmen niteliklerinden birisi dgretimsel geri bildirim sunmaktir (Tekin-Iftar ve
Kircaali-iftar, 2004). Ogretimi uygulayan kisinin dogru ve yanhs 6grenci tepkileri i¢in geri
bildirim sunmasmi Onemlidir. Ozel egitim alaninda calisan &gretmenlerin, 6zel egitim
gereksinimli 6grencilerine yonelik olarak geri bildirim kullanmalar1 derslerin etkililigi ve
ogrenmede kalicilig1 saglamasi acisindan Snemlidir. Etkili 6gretmen, dersin higbir animi
kacirmayan, uyguladigi etkinliklere derslerini zenginlestiren ve Ogrencilere aninda doniit

verebilen 0gretmendir.

Ozel egitimde alaninda 6nem verilen bir durum kaynastirma egitimidir. Kaynastirma
uygulamasinin basariya ulagmasi diger Ogretmenlerin ve okul personelinin kaynastirma
uygulamasinin gerekliligine inanmalarindan gecer (Batu, 2000). Ozel gereksinimli bireyler
icin kaynastirma uygulamalarimin ne anlama geldigini bilmeleri gereklidir. Kaynastirma
konusunda tum birimlerin ¢aba gostermeleri, siniftaki diger dgrencilerin 6zel gereksinimli
bireyler ve kaynastirma uygulamasi hakkinda bilgilendirilerek hazirlanmalar1 saglanabilir.
Kaynastirma konusunda 0zel gereksinimli bireylerle muhatap olacak 6gretmen ve diger
ogrenciler bilgilendirilmelidir. Kaynastirma uygulamalart i¢in uygun oalabilecek bir diger
yontem her okula bir koordinator 6zel egitim 6gretmeni gorevlendirilmesi seklinde olabilir.
Koordinator 6zel egitim O6gretmeni hem 0Ozel egitim gereksinimi olan bireylerin egitim
ihtiyaglarmi denetler hem de 6gretmenlerin kaynastirma konusunda bilgilenmelerine yardime1

olucaktir.
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Yukarida bilgisi verilen yeterlilik alanlarina gore 6zel egitim 6gretmenlerinin mesleki

yeterlilik alanlar1 su sekilde agiklanabilir.

a) Ogrenci Katihmi: Ozel egitim gereksinimli bireylere egitim veren 6gretmenlerin bu
bireyleri derse dahil etme, kendilerini ifade etmelerine firsat verme ve toplumda yer aldigi
ortama uygun davranis becerileri sergilemleri gerekmektedir. Ozel egitim &gretmenleri
ogrencileriyle iyi iliskiler kurmalidir (Batu, Colak ve Odluyurt, 2012). iyi iliski 6grencinin
okul ortamina olumlu bakmasina ve severek okula gelmesine yardimci olur. Ayni zamanda

derslere katilimda istekli olmasini saglar.

Ozel egitim &gretmenleri 6grencilerin verdikleri yanita geribildirim saglamalidirlar.
(Ozsoy, Ozyiirek ve Eripek, 2001). Déniit vermek 6zel egitim Ogrencileri ¢ok dnemlidir.
Ogrenciler sorulara verdikleri cevaplara aninda déniit ve diizeltme almalar1 gerekmektedir.
Déoniitler bireylerin 0grenmelerinde yanlis O0grenmeye engel olur. Bireyler bilgilerini
yapilandirarak egitimlerine devam ederler. Doniitler egitim siirecinin etkililigini artiran

etkenlerdendir. Doniitler 6grencilere 6zgiivenlerini artirarak derslere katili artirir.

Ozel egitim ogretmenleri &grencilerine uygun bireysel farkliliklarma —gore
doniistiiriilebilir ~ sembolle  pekistirme  sistemini  uygulamalidir(Ozyiirek, ~ 2008).
Déniistiiriilebilir  sembolle pekistirme sistemi Ogrencinin yapabildigine gore Ogretim
amaglarmin olusturuldugu, amaclara gore icerigin diizenlendigi ve Ogrencinin gosterdigi
ilerlemelerin giiclii pekistireclerle aninda pekistirildigi 6zel bir pekistirme sistemidir. Bu
sistemde pekistireglerin giicii olduk¢a 6nemldir. Sembol pekistire¢ olarak belirlenen pekistireg
Ogrencilerin ilgi alanlarina yonelik olmalidir ve bireylerdeki motivasyonu artirmalidir.
Pekistirecin giicli kadar verilmesi gereken zamanda 6nemlidir. Bu da pekistirme siirecinin
sistemli ve planli olmasini saglamaktadir. Bu sistem Ogrencilerin derse katilimini

artirmaktadir.

b) Ogretim Stratejileri: Ozel egitim &gretmenlerinin  dgrencilerinin  egitim
gereksinimlerine bagli olarak Ogrencilerine uygun ogretim yontem ve tekniklerini
kullamaldirilar. Ozel egitim dgretmenleri 6zel alan bilgisine sahip olmali ve 6grencilerine
gore farkli dgretim yodntemlerini kullanabilmelidir (McCormick, 2005). Ozel gereksinimli
bireyler igin kullamlan yontemler ¢ok &nemlidir. Ogretmenler dzel egitime gerektigi gibi
uygulayabilmelidir. Ozel egitim alaninda kullanilan yéntemleri en iyi sekilde bilmelidir.

Hangi yontemin hangi kazanim ve becerilere uygun olarak kullanilmasi gerekliligini
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ogretmenler en iyi sekilde bilmelidirler. Ozel egitim Ogretmenleri 6gretim tekniklerini
ogrencilerin 6grenme Ozelliklerine ve ortama gore bireysellestirebilmelidirler (Batu, Colak ve
Odluyurt, 2012). Ogrenci ilgi ve ihtiyaclar 6l¢iisiinde teknikler kullanilmalidir ve ortam

ozellikleri mutlaka dikkate alinmalidir.

Ozel egitim ogretmenleri Ogretim etkinliklerini ilging ve heyecan verici sekilde
sunmalidir  (Ozyiirek, 2008). Ogretim etkinlikler &grencilerin ilgilerini ¢ekmelidir ve
ogrenciler derslerde eglenmelidirler. Kisacas1 6grenciler derslerden zevk almalidir. Mutlu

olmalidirlar. Bu durumda 6gretim etkinliklerinin etkiligini artirmaktadir.

¢) Smf Yonetimi: Ozel egitim Ogretmenlerinin  dgrencilerin  dgrenmelerini
kolaylastiracak sekilde en ideal siif ortamini olusturulmasina yardimci olacak gereken
calisma, etkinlik ve diizenlemeleri kurallar cercevesinde uygulanmalidir. Sinif yonetiminde
yeterli olundugunda; 6grenci problem davraniglarini azaltmak i¢in islem siiregleri etkili olarak
kullanilabilir (Ozyiirek, 2008). Etkili bir snif yonetimi sinif ortaminda problem davranislarin
ortaya ¢ikmasimi engeller. Smifa uygun olmayan davraniglarla karsilagilsa bile ¢6zim
yollarmni bulmak kolay olur (Batu, Colak ve Odluyurt, 2012). Ogrenciler dikkatlerini siniftaki

olumlu atmosferi verdikleri igin davranislarinda herhangi bir olumsuzluk olmaz.

Etkili sinif yonetimi icin simif ortaminin diizenlenmesi 6nemlidir. Ogrencilerin bireysel
farkliliklar1 dikkate alinarak fiziksel ortam duzenlenmelidir. Fiziksel ortam Ogrencileri
duyssal olarakda etkiler. Derslere motivasyonu artirir. Bu durumda etkili bir sinif yonetiminin

yapilmasina yardimei olur.

d) Planlama ve Ogrenmeyi Gelistirme: Ozel egitim gereksinimli grencilerin egitim
gereksinimlerine gore Bireysellestirilmis Egitim Programi (BEP) ve Bireysellestirilmis
Ogretim Programi (BOP) hazirlamada 6gretmen yetkinlikleri en énemli yeterlik alanidir.
BEP; Ozel egitim gereksinimi olan bireylerin takip ettikleri program esas almarak gelisim
ozellikleri, egitim ihtiyaglari, performanslarina yonelik hedeflenen amaglar dogrultusunda
hazirlanan ve bu bireylere verilecek destek egitim hizmetlerini de igeren Ozel egitim
programini, olarak tanimlanmustir (Ilik, 2019). Ozel egitim 6gretmenleri derslerini planlar ve
ogrencilerin kazanimlar1 daha iyi dgrenebilmeleri i¢in galismalar yapmalidir. Ozel egitim
ogretmenleri Ogrenciler arasindaki bireysel farklara dikkat edilerek etkili bir planlama
yapmalidir ve buna goére 6grenme ortami diizenlemelidir(Batu, Colak ve Odluyurt, 2012).

Ogrencilerin etkili bir sekilde gozlenerek var olan durumu ortaya koyularak, egitsel
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performanslarina gore planlama yapmalidir. Bu planlar 6l¢iisiinde 6grencilerin 6grenmelerine
yardimci olunmalidir. Planlama yapilirken amagclarin se¢iminde gercek¢i ve uygulanabilir
olmalarina dikkat edilmedir. Amaglarin gergeklesebilme Ol¢iitleri tam olarak belilenmeli ve
Ogrencinin performanslarin1  tespit etmede olmasi gereken degerlendirme teknikleri

kullanilmalidir.

Ogrenci diizeyine uygun olarak ders konularinin &gretilmelidir. (Ozsoy, Ozyiirek ve
Eripek, 2001). BEP’teki kazanimlar ders konularini kapsayacak sekilde olmalidir. Bu sekilde
konularin 6gretilmesi daha da kolay olacaktir. Hedeflenen kazanimlar derslerin genel

amaglarimi gerceklestirecek sekilde hazirlanmalidir.

Ogrencinin BEP’teki amaglara ulasip ulasamadigi kontrol edilerek gerekli donitler
saglanmalidir (Batu, Colak ve Odluyurt, 2012). Doniitler sayesinde gergeklesmeyen
kazanimlar tespit edilerek gereken ilerlemeler saglanmaktadir. Doniit verilerek planlama

stireci etkili olur. Bireylerdeki 6grenme eksiklikleri bu sayede tamamlanabilir.

e) Olumlu Smf Ortami Olusturma: Ogrencinin 6gretim etkinliklerine katilimini
saglanmali ve sinifta olusan davranis problemlerini yoneterek olumlu bir smif ortami
olusturmak 6nemli bir yeterliliktir. Ozel egitim dgretmenleri 6grenci bireysel farkliliklarmi
dikkate alarak ortam1 diizenlemelidir (Ozyiirek, 2008). Ogretim ortamlar islevsel, cocuklarin
yagina uygun ve toplumsal temelli etkinliklerle desteklenebilmelidir (Batu, Colak ve
Odluyurt, 201). Bu sekilde yapilirsa 6zel gereksinimli bireyler i¢in motive edici 6grenme
ortamlar1 olusturulabilir. Ogrenciler siif ortaminda kendilerini rahat hissetmelidirler.
Olumsuz pekistiregler ya da oOgrencilere ceza olacak durumlar ortamdan c¢ikarilarak
ogrencilerin siif ortamina uyumu kolaylastirilmalidir. Ogrencilerin  gretimden en {ist
diizeyde yararlanmasini saglayacak bireysel dnlemler alinmasi ve diizenlemelerin yapilmalidir
(Batu ve Kircaali-Iftar, 2010). Ortam diizenlemeleri 6grencilerle birlikte yapilirsa dgrencilerin

siif ortamina uyumu kolaylagmis olur.

f) Etkili Ogrenme-Ogretme Siireci: Ozel gereksinimli dgrenciler icin hedeflenen
kazanimlar1 6grenme ve 0gretim uygulamalarinin etkili olarak yapilmalidir ve sinifta farkli
Ogretim uyarlamalar1 yapilmadir. Etkili bir 6grenme ortami olusturmak i¢in sif ortam
duzenlemesi 6grenci ilgileri ve ihtiyaglarina gore yapilmalidir (Kis, 2011). Ogrencilerin
dersten zevk almalari, daha iyi anlayabilmelerive derslere aktif katilabilmeleri igin yeni ve

degisik yontemler uygulanmalidir. Gerekl i ortam diizenlemleri ve uygun yontemleri segtikten
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sonra Ogrencilerin ilgilerini ¢ekebilecek igin egitim materyalleri hazirlanmalidir (Meese,
2001). Materyaller o6gretim uygulamalarinda cesitlilige yardimci olur. Ayni zamanda

Ogrencilerin derslere aktif olarak katilmalarini saglar.

Etkili 6grenme-6gretme siirecinde ile O&grencilere &gretilen bilgileri unutmamalar
saglanmali, akademik gelisimleri igin gereken zaman harcanmalidir (Vartuli, 2005).
Ogrenciler icin kalici dgrenmeler saglanmalidir. Akademik bilgiler hatirlanacak ve
uygulamaya dokiilecek sekilde aktarilmalidir. Ogrencilerin dikkatini ve derse devamini
saglayan etkinlikler etkili olarak uygulanmalidir (Ozyiirek, 2008). Bu etkinlikler gretim
sirecinini saglikli igleyebilmesine ve ogrencilerin davranis sorunlarmin giderilmesine de
yardime1 olur. Ogrencinin yapmasi gereken davramisinin ardindan etkili pekistirme yapilmal
ve uygun olmayan davranislarin azaltilmasinda da gereken pekistirme tarifeleri de
uygulanmahdir (Batu, Colak ve Odluyurt, 2012). Bu sayede olumlu smif atmosferi

olusturulmus olur ve 6gretim etkinliklerinin etkililigi artirilmis olur.

g) Bireysel Farkhliklar: Ozel gereksinimli bireylerin bireysel farkliliklarina dikkat
edilerek ve egitim ihtiyaglar1 6l¢iisiinde 6gretim planlanmali ve uygulanmalidir. Bireylerin
engel tlriine gore fiziksel, bilissel, sosyal Ozellikleri bilinerek bunlar yapilacak Ogretim
etkinliklerine yansitilmalidir (Batu, Colak ve Odluyurt, 2012). Ozel gereksinimli bireylerin
bireysel 6zelliklerine gore 6gretim ortamlart diizenlenmelidir. Bireylerin ilgilileri 6lgusiinde

egitim materyalleri kullanilmalhidir.

Ozel gereksinimli bireylerin basarili olabilmeleri i¢in 6zel ve bireysel 6gretim etkili bir
bicimde uygulanmali ve 6grenci farkliliklar1 dikkate alinarak 6gretim bireysellestirilmelidir
(Batu ve Kircaali-iftar, 2010). Bu sekilde 6grencilerin gereksinimleri dogrudan tespit edilir ve

ogrenci gelisimleri yakindan takip edilir.

h) Akademik Gelisim: Ozel gereksinimli bireylerin 6grenme siirecinde akademik
gelisimlerini saglanmalidir. Bireylerin 6grenme Seviyelerine uygun sorular sorularak basari
hissi tattirilmalidir ve giiven duygular artirilarak derslere karsi kendilerini yeterli gérmeleri
olumlu hale getirilmelidir (Yilmaz, 2011). Akademik olarak yapabilirlik 6grencilerin

davranig bozukluklar1 gostermelerini engeller.

1) Aile Katimi: Ozel egitim ogretmenlerinin siif igi etkinlikleri ve yapilan
faaliyetlerde aile destegini alarak onlarla isbirligi yapmali ve 6zel gereksinimli bireylerin

ogrenmesinde aile ile ortak hareket edebilmek 6gretimi, bireylerin gelisimini ve 6gretmenin
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isini cok kolaylastirir. Ozel egitim dgretmenleri ailelerin gocuklar ile iletisim kurma, onlara
Odevlerinde ya da gorevlerinde yardimci olma ve evde 6gretimlerine destek verme konusunda
gereken yénlendirmeleri yapmalidir (Kis, 2011). Ogrencilerin engel tiirlerine gore ev
ortaminda yapilmasi gerekenler anlatilmali ve simiftaki etkinlikleri destekleyecek sekilde
olmalidir. Ozel gereksinimli bireylerin ilerlemeleriyle ilgili ebeveynler diizenli bir sekilde
bilgilendirilmeli ve gereken durumlarda 6gretime dahil edilmelidir. Veli etkilesimi hem
o0gretim hem de O0grencilerin gelisimi agisindan ¢cok onemlidir. Aile ile 6grenci gelisimi i¢in
0zel egitim yontemlerinde isbirligi yapilmali ve ailelere yonelik rehberlik hizmetleri yerine
getirilmelidir (Ozsoy, Ozyirek ve Eripek, 2001). Veliler tarafindan dgrencilere yapilacak ek
calisamalar 1yi bir sekilde anlatilmali ve ailelere siirecte gereken her tiirlii destekler

verilmelidir.

2.2. Oyunla Ogretim

Oyun, cocuklar i¢cin mutlu olabilecekleri bir etkinliktir. Bu durum 6grenme igin bir
firsata doniistiiriilmelidir. Oyuna ¢ocuklar goniillii katildiklari igin fiziksel ve duyussal olarak
rahatlarlar. Cocuklarin zihinsel olarak algi ve dikkatleri daha agik hale gelir. Oyun c¢ocukta
merak etme diirtiisiinii aktif kilar, boylece ¢ocuk yeni seyler kesfetmeye baslar. Ogrenme de
her zaman kesfetmenin ardindan gelir (Bozkurt, 2017). Ogrenci oyun yardimu ile kesfettikce

yeni 6grenmeler gerceklestirecektir.

Cocugun dogasi oyun ortamina uygun oldugu icin Ogretme silireci oyun ortamina
transfer edildiginde ¢ocuk daha rahat 6grenir, 6grenmesi gereken bilgileri kendisi yapilandirir.
Bireysel bir sekilde yaparak ve yasayarak Ogrenmesi ¢ocugu 6grenmeye istekli hale
getirmektedir. Derse istekli katilan ¢ocuk 6grenmekten zevk alir, konular ilgisini ¢ekmeye
baglar. Oyun esnasinda ¢ocuk sikilmaz, aksine eglenir ve mutlu olur. Bundan dolay1 oyun ile
Ogretim yapmak egitimde basariyr arttirmasi agisindan olduk¢a Onemlidir (Uzun-Arzik,

2016). Cocuk eglenerek 6grendikge kalicilik artacaktir. Bu durumda basariy artiracaktir.

Ogretmen; derslerinde hangi Ogretim yontemini kullanacagini isleyecegi konuya,
kavrama ve Ogrencilerinin bireysel 6zelliklerine gore iyi bir sekilde belirlemelidir. Bundan
dolay1 hala somut diisiinen 6grencilere soyut kavramlar ezberletilmeden, anlamli bir bicimde
Ogretilebilmesi i¢in soyut kavram ve konular aktif o6grenme teknikleri kullanilarak
somutlastiritlmalidir (Genger ve Karamustafaoglu, 2014). Dewey’e gore, oyun sayesinde
cocuk bilgiyi ezberleme zorunlulugu hissetmeden yaparak ve yasayarak 6grenir (Kogyigit,

Tugluk ve Kok, 2007). Yani oyunla 6gretim; soyut diisiinmeye heniiz baslamamis ¢ocuklar
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icin soyut kavramlar1 somutlastirarak dgretimi eglenceli ve kalicilig1 saglayan bir yontemdir .
Oyunla 6gretim ile diisiinme, anlama ve ifade etme, sorgulama, arastirma-inceleme, problem
¢ozme gibi 21.ylizyilin gerektirdigi bilgi ve becerilere sahip ve bu becerileri kullanarak
gelecege yon verebilecek bireylerin yetismesi amaglanmaktadir (Giines, 2015). Oyunla
ogretim sayesinde dgrencilere iist diizey zihinsel islemler rahatlikla gelistirilebilir. Ogrenci
oyun sayesinde diisiinme stratejisi kullanarak problemlerin ¢dziimiinii rahatlikla

yapabilmektedir.

Son yillarda olduk¢a yayginlasan oyunla 6grenme yaklasimi, cocugun egitim
etkinliklerine aktif katilimin1 saglayip eglenerek 6grenmesini amaglamaktadir. Her seviyedeki
ogrenciye hitap edebilen bu yaklasima gore oyun, amag degil ara¢ olmalidir. Diger bir deyisle
“oyun i¢inde egitim” degil “egitim icinde oyun” esas alinmalidir. Bunun i¢in ¢ocugu bilgi ve
beceri yoniinden gelistirmeye yarayan egitsel oyunlar kesfedilmistir. Ogretim siirecinde bu
oyunlarin se¢imi, dersin amacina, 6grencilerin yas ve seviyesine gore dgretmenler tarafindan
belirlenip strduriilmektedir (Giines, 2015). Ozellikle 6zel gereksinimli bireyler icin oyunun
secimi olduk¢a 6nemlidir. Ciinkii 6zel gereksnimli bireylerin egitsel ihtiyaglarininin oyunla

tamamlanabilmesi agisindan ¢ok dikkatli se¢imler yapilmalidir.

2.2.1. Oyun Tammi

Oyun; bireylerin gelisime ve Ogrenmesine katki saglayan ayni zamanda bireyleri
eglendiren kaynaklardan biridir. Ozel gereksinimli bireyler 6zelinde diisiiniildiigiinde oyun
egitimin ayrilmaz bir pargasi halindedir. Oyun sayesinde 6zel gereksinimli bireyler egitime

aktif olarak katilirlar, ayni zamanda da eglenirler. Oyun egitimin eglenceli yoniidiir.

Huizinga’ya (1995) gore oyun, bireyin 6zgiir bir sekilde kendi iradesiyle katildig:
gonalll bir etkinliktir. Bireye talimatla ve isteksiz olarak oynatilan oyun, temsili oyun olarak
s6ylenebilir. Oyun hayatin bir islevidir ancak gerek mantiksal gerekse biyolojik agidan oyunu
tanimlamak oldukca giictiir. Ancak oyun hakkinda bir¢ok diisiinlir ve yazar goriis belirtmis,
bazi tanimlamalarda bulunmustur. Bize gore ise oyun; bireyin hayatta zevk alabilmesi,
eglenceli vakit gecirebilmesinin yani sira, toplum hayatinin similatorii olacak sekilde, bireyin

toplumda gereksinim duyacagi kazanimlarin aktarildig: etkinliktir.

TDK’nin Tirk¢e sozlige (2011) gore oyun; belli kurallar o6lglisunde bireylerin
zamanlarimi eglenceli gegirmesini saglayan kabiliyet ve zeka gelistirici etkinliktir. Birey icin

yasamin bir parcasi olan oyun; “Eglenmek ya da bir tat almak amaci ile yapilan fiziksel ve
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zihinsel etkinliklerdir.” seklinde tanmimlanir (Savas ve Giilim, 2014). Ogrencilerin hem

bedensel gelisimine destek olur hem de zihinsel aktivitelerine ¢esitlilik kazandirir.

Huizinga (1995) oyunu insan ve hayvan yasaminda biyolojik, gelisimsel, islevsel ve
evrimsel etkileri olan farkli bir davranig bigimi olarak tanimlamig ve kiltrlerin oyun yoluyla
gelistigini belirtmistir. Froebel (1852) i¢in oyun “ruhsal duygu ile akil arasinda arabulucu’’
dur (Aydin, 2017). Montessori (1952) i¢in “oyun ¢ocugun isidir’> ve 6grenmeyi kolaylastirir,
(Seving, 2009). Piaget (1962) oyunu, g¢ocuklarin g¢evreleri ile etkilesime girerek dinya
hakkinda kendi bilgilerini olusturduklar1 zengin bir kaynak olarak tanimlamistir (Kolb,2010).
Dewey’e (1952) gore oyun, ¢cocugun yaparak Yasayarak 0grenmesini saglayan 6nemli bir
aractir ( Kogyigit, Tugluk ve Kok 2007). Oyunun bu farkli tanimlarindan hareketle, oyunu
Ogrencilerin sosyal, bedensel ve zihinsel gelisimini destekleyen, kiiltiir aktarimina yardimci
olan, oOgrencilerin kendi oOgrenmelerinden sorumlu olarak kazanimlar1 kolaylikla

kazanabildikleri bir etkinlik olarak tanimlayabiliriz.

Oyun, ¢ocugun temel ihtiyaclarindan sonra en 6nemli gereksinimidir. Cocuk oyun
oynarken birgok duyguyu bir arada yasar. Bazen heyecanlanir, bazen hirslanir, bazen
umutlanir kisacasi hayata hazirlanirken hayatta tadabilecegi pek ¢ok duyguyu tadar ve bu
yuzden oyunu oynamaktan mutluluk duyar. Cocuk mutlu oldugu i¢in oyuna severek katilir.
Oyunun esasinda mutlu ve eglenerek vakit gegirmek vardir. Yaraticiligini gelistirmesi ve
yasama hazirlanmasit oyunun ¢ocuga en biiyiik katkisidir. Cocugun biitiin yonleri ile
gelistirilmesi oyun ile olur. Cocuk hem bedenen hem de zihnen devamli faaliyet halindedir.
Oyun ¢ocuklarin kendilerini anlatabilecegi, rahat hissedebilecegi en tabii mekanidir. Oyun
sayesinde toplum kurallarina uymay1, demokratik hareket etmeyi de 6grenirler. Dolayisiyla
cocuk gercek yasami oyun yardimi ile 6grenir. Cocuk gelecekte sahip olacagi role oyun

yardimziyla hazirlanir.

Oyunun, ortamdaki gerilimi azaltip bireyi rahatlatan bir tesiri oldugu igin oyunla
Ogretime uzun sure birey sikilmadan devam edilebilir. Oyun ile ¢ocuklarin fiziksel aktivite
ithtiyaglar karsilanir, kas ve kemik yapilar1 gelisir. Oyun bireyin fiziksel ve zihinsel isteklerini
karsilayarak rahatlamasini saglar. Bireyler psikolojik olarak kendini rahat hissetmediginde
gercek  performansini  sergileyemez. Ortam bireye uygun rahatlayacagi sekilde
diizenlendiginde birey tam olarak performansini sergiler. Uzman gozlemciler ¢ocukta olusan
gerginligi veya psikolojik herhangi bir sorunu oyun esnasinda tespit edebilirler. Yine bir

uzmanin destegiyle psikolojik sorun yasayan ¢ocuklar oyunla terapi yoluyla rahatlayabilirler
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(Celenk, 2007: 236-237; Coban ve Nacar, 2013: 7; Yavuzer, 2005: 177). Oyun etkinlikleri
Ogrenci i¢in olumlu ortam olusmasma yardimci olur. Cocuk bu sekilde kendini rahat

hissederek duygularini istendigi gibi ifade edebilir.

Oyun; ¢ocuklarin tecriibe kazanmasini saglar, bu tecriibelerle ¢cocugun kisiligi gelisir.
Cocuk dis diinyay1 oyun sayesinde tanir. Canlilik demek olan yaraticilik oyun sayesinde
¢ocugun diinyasina girer (Yavuzer, 2018). Cocuk oyun icerinde kendinde var olan ancak daha

Once ortaya konmamis durumlari ortaya ¢ikarabilir.

2.2.2.0Oyunun Tarihgesi

Insanoglu, gecmisten giiniimiize fizyolojik ihtiyaglarin1 karsilarken psikolojik
ihtiyaglarin1 da karsilamistir. Oyun; insanoglunun psikolojik ihtiyaglarin karsilanmasinda
onemli bir roll olan, cok eski gaglardan bu giine kadar siiregelen, asirlardir olan ve olmaya
devam eden bir olgudur (Aytekin, 2001: 27; Poyraz, 2012: 1). Insanlik tarihinin en eski
zamanlarinda var olan oyun, ilahlara iyi gortinebilmek igin bazi yuz, el, kol hareketleriyle
diisiinceyi anlatan danslar ve belli bir kurali olmayan uyumlu hareketler toplulugu olarak
tanimlanabilir (Sel, 1990). Bu tanim eski toplumlarin yasamlarina da 151k tutabilecek bir

tanimdir. Yine yagamlarindan hareketle oyunu kullanmaktadirlar.

Oyun ile ilgili tarihi bulgular, oyun tarithinin asirlar Oncesine dayandigini
gostermektedir. Iran ve Misir’daki yapilan kazi calismalarinda oyuncaklar, Girit civarinda
kalintilarda ise bebekler ve oyuncak ev esyalar1 bulunmustur. Bu ¢alismalara gére oyunun
gecmisi insanlik tarihi kadar eski zamanlara kadar uzandigi gorilmiistiir. (Hosgor, 2010).
Cocuk her ¢agda var oldugu igin, oynadig1 oyunlardan eski c¢aglara ulasmak beklendik bir

durumdur.

Aslinda ge¢misten giliniimiize yasamin takliti gibi diisliniilen oyun; gilinlimiize gesitli
sekillerde, farkli donemlerden etkilenmistir. Cocuklar yetiskinlerin avlanma sekillerini taklit
ederek oyun oynarken kullanmislardir. Avlanmada sopalar nasi tutulur, nasil ziplanir, ne gini
hareketler yapilir bunlar1 oyunlarina aktamislardir. Bu taklitler sayesinde oynanan oyunlar
ortaya ¢ikarmakta ve bu sayede oyun gunimize kadar aktarilmaktadir (Mesleki Egitim ve
Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesi [MEGEP], 2009). Cocuklarm taklitleri oyunun
gercek hayatin similatorii oldugu mantigini ortaya koymaktadir. Bu durumda oyun nesiller

boyu aktarilmasina destek vermektedir.
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Oyunun tarihi gelisimine bakildiginda ilk oynanan oyunlar genel anlamda tas ile hayvan
kemikleriyle oynandigi goriilmiistiir (Ata, 2016). Magara duvarlarina yapilan resimler bu
durumu kanitlar niteliktedir. En eski oyun aracinin tas ve oyunun ise tas oyunlar1 oldugu

goriilmektedir. Hatta {ilkemizde de oynanan en eski oyunlardan biri “Bestas” oyunudur.

Oyun Antik Yunan zamaninda egitimde kullanildigi gorilmistir. Oyun Roma
doneminde bos zamanlarda ¢ok fazla oynanmistir. Bu durumun sonucu olarak oyun kultirel
yapida denge ve Olclyl ortadan kaldirmistir. Buradan hareketle Orta Cag’da kiliseler oyunu
‘Seytan Isi’ olarak tanimlamislar. Rénesans déneminde ¢ogu filozof oyunun egitimde
kullanilmasiin 6nemli oldugunu vurgulamislardir. Matematik¢i bilim adamlar1 17. ve 18.
ylizyilda oyunu bilim dallarinda uygulamistir (Misirli, 2018). Oyun sayesinde Ogretim

yapilabilecegi anlagilmistir. Oyunla 6gretimin ilk adimlar1 atilmugtir.

2.2.3.0yunun Ozellikleri

Oyun oynamanin en temel amaclarindan birisi eglenmektir. Oyun sadece bir eglence
aract degil egitim yontemi olarak da kullanilir. Bundan dolay1 oyunun belirli kurallar1 ve
kosullar1 vardir. Oyun i¢in oynanan ortam olduk¢a onemlidir. Oyun gonillilik esashdir.
Bireyin oyundan haz almasi bekleniyorsa bu sart mutlaka saglanmalidir. Oyunun

ozelliklerinden asagida su sekilde siralanmistir (Canli, 2014):

e Oyun, bireyin icinden gelen bir olgudur.

e Oyun oynanirken stire¢ sonugtan daha énemlidir.

e Oyun ortami, bireyi aktiflestiren ve bireylerin yaraticilig1 kullandig1 bir ortamdir.
e Oyun, kompleks bir stregtir.

e Oyunda baz1 seyler mantik digidur.

e Oyun, gercek yasama aykirilik s6z konusudur.

¢ Oyun hayal {irtintidiir ve gercek d6gelerede rastlanir.
e Oyunun belirli kurallar1 ve 6l¢uleri bulunmaktadir
e Oyunun sonlu degildir.

e Oyunda kurallar esnektir.

¢ Oyun ortam1 oyunun niteligini belirler.

e Oyun mekani, kisiye 6zgudur.

e Oyun egitim amach kullanilir.

¢ Oyun spontane olusur.
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¢ Oyunda soyut kavramlardan soyutlamadir.
e Oyun, degisik sosyal etkilesimleri artirir.
e Oyun bir gereksinimdir.

e Oyun eglenceli vakit gecirme yontemidir.

e Oyun zihin ve beden katilimi gerektirir.

Oyunun ¢ocuklarda belirli bir gelisimi ve siralamasi vardir. ilk asamada ¢ocuk bloklar:
ve kilpleri yan yana koyar ve siralar. Daha sonrasinda bunlar1 Ust Uste koyarak bir blok
yapmaya calisir. Bir sonraki asamada ¢ocuk hayal ettiklerini kendisi yapmaya calisir. Cocuk
elindeki araglarla yasama dair oyunlar oynar. Cocuk yas olarak biiyiidilkge oynadigi oyun
sayisinda ve tiiriinde azalma olur. Cocuk oyunlarindan daha ¢ok zevk alir. Oyunlar1 planl ve
kuralli olacak sekilde oynar. Cocuk tecriibelerinden ve bilimsel siire¢ asamalarindan
yararlanarak yaratici oyunlar kurabilir (Baki, 2018). Cocuklar oyunu kurarken kendilerinden
mutlaka bir seyler katarlar. Bu durumda oyunun farkli bir boyuta taginmasina neden olur.

Dolayistyla yaratici oyunlar ortaya ¢ikmis olur.

Oyun evrensel bir kavramdir. Farkli oyuncaklarla oynanip, farkl kiiltiirlerden beslense
de ¢ocugun oldugu her yerde oyun da yasayacaktir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007). Oyun
icin birgok goriis belirtilmistir. Bu tanimlardan yola ¢ikarak, oyunun bir¢cok kaynaktan
beslendigini ve farkli alanlar i¢inde kullanildigini goriiriiz. Cocuk i¢in en dogal 6grenme yolu
ve etkili bir degerlendirme araci olan oyun (Yavuzer, 2018), farkli kuramlarla da ele

alinmustir.

2.2.4.Oyun Kuramlari

Oyun hakkinda giiniimiize kadar birgok goriis ve kuram ortaya atilmistir. Oyun ile ilgili
kuramlar genellikle iki baslikla anlatilabilir. Bu bélimde; Klasik oyun kuramlari ve Dinamik

oyun kuramlarina yer verilmistir (Guven, 2006).

2.2.4.1. Klasik Oyun Kuramlari

1920 yilindan 6nce ortaya atilan bu kuramlar oyunun neden var oldugu ve anlamiyla
ilgilenir. Bu bolimde oyunun igerigini ve amacini anlamaya yonelik teoriler olan, Fazla
Enerji Kurami, Dinlenme (Rekreasyon) Kurami, Onciil Deneme Kurami, Tekrarlama

(rekapitiilasyon) Kurami, Baglanti Kurma Kurami ve Huizinga Kurami ele alinmistir.
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2.2.4.1.1. Fazla Enerji Kurami

Fazla Enerji Kurami, Alman sair 18.yiizyilda Friedreich Schiller ve Ingiliz filozof
19.ylizyilda Herbert Spencer’in gorUslerine dayanir. Bu kuram, organizmanin amagli
etkinlikler, calismalar ve amagsiz etkinlikler i¢in ihtiyaci olan enerjiden fazla olani oyun
yoluyla harcadigin1 varsayar (Seving, 2009). Kuram, insanlarin dogustan etkin oldugu fazla
enerjiyi depoladigini kabul eder. Oyun, organizmanin ¢alisma igin ihtiya¢ duydugu enerjiden
fazla enerji oldugunda oynanir. Olusan bu fazla enerji ¢cocukta problem davraniglara neden
olur, cocuk oyun oynayarak bu olumsuzluklardan kurtulur. Fazla enerjiye maruz kalan birey
bu enerji atamadig1 zaman gerginlik yaratir. Oyun oynayan ¢ocuklar bu fazla enerjiyi attiklari
icin baskiya ve gerginlige maruz kalmadiklarindan daha saglikli olurlar (Yavuzer, 2018).
Cocuklarinda fazla enerjilerinden kurtulduklari i¢in yapmasi beklenen diger sorumluklarini

daha saglikli yerine getirirler.

2.2.4.1.2. Dinlenme (Rekreasyon) Kurami

Alman sair Morizt Lazarus tarafindan 1883 yilinda Fazla Enerji Kuramimin Karsiti
olarak gelistirilen Rekreasyon Kuramina gore gilinlik hayattaki zorlayic1 faaliyetler insani
yormaktadir. Bu yipranma sonucunda dinlenme ve uyku ihtiyaci ortaya ¢ikar. Dinlenme
insanin hayati faaliyetleri disinda baska faaliyetlerle ilgilenmesi ile gerceklesir ve bu sekilde
insan kendini tazeler. Cocuklar rahatlamak icin oyunlar oynarlar ve oyun, vicudun
enerjisinde azalma oldugu donemde enerjiyi yiikseltmek amaciyla oynanir. Oyunun ne oldugu
ve nasil oynandigir 6nemli degildir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007). Bu kuram fazla enerji
kuraminin aksine oyuna duyussal agidan bakarak, oyunu bir motivasyon aract olarak

gormektedir.

2.2.4.1.3. Onciil Deneme Kurami

Filozof Groos (1898-1901) “Insanin Oyunu” isimli kitabinda i¢giidii kuramim
olusturarak oyun kuramini ortaya koymustur. Bu kuram cocuklarin oyun oynama amacini
gelecekteki toplumda sahip olacag: rollerini taklit etmek ve hedeflenen becerileri kazanmak
olarak ac¢iklamigtir. Oyun icgldisel bir davramigtir. Gross’a goére iki tdrli oyun
vardir.1.Fonksiyonel oyunlar (déviusmek, kovalamak vb.), 2.Sosyometrik oyunlar (aile
oyunlari, hayali oyunlar v.b). Cocuk biiyiidiikge oynadigi oyunlar gesitlilik gosterir. Zaman
gectikge tecriibe ettigi oyunlar yerine yapi-insa ve kuralli oyunlar oynar. Gross, oyunun sosyal
egilimlerden arindirma niteliginin oldugunu da 6ne surer (Celen, 1992). Cocuklar oyunu

gelecegin bir yansimasi olarak oynarlar. Gelecekte alacaklari rollere gére oyun oynarlar.
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2.24.14. Tekrarlama (Rekapitiilasyon) Kurami

Cocuk psikolojisi alaninda 6nemli ¢alismalara imza atmig Stanley Hall 19. yiizyilda
cocuk gelisimini hem tirler arasi hem de tiir i¢cindeki evrimin tespit edilmesinde bir vasita
olarak one siirmiistiir. Onciil deneme kuramma karsi ¢ikan bu kurama gore cocuk, soyuna
0zgii davraniglar1 oyun yolu ile tekrarlar. Kiiltlir gibi oyun davraniglar1 da ge¢misle baglantili
olmanin yaninda degiserek ilerler (Kadim, 2012). Kiiltir aktariminin 6nemi {izerinde

durulmustur. Kiiltiirlerin oyun yoluyla aktarilacagi vurgulanmistir.

2.2.4.1.5. Huizinga Kurami

Tarih alaninda yaptig1 ¢alismalari ile taninan Johan Huizinga kultlrlerin meydana
gelmesinde en 6nemli 6ge olarak oyunu incelemis ve Homo-Faber (yapici insan), Homo-
Sapiens (dlsundr insan) kavramlarinin karsisina Homo-Ludens (Oyuncu insan) kavramini
cikartmistir (Poyraz, 2012). Huizinga kuramina gore, oyun kiiltiirlerden etkilenmemistir ancak
kalturlerin olusmasinda etkendir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007). Kiiltiiriin temel taslarindan

birisi de oyundur. Oynanan oyunlar kiiltiiriin sekillenmesinde 6nemli rol oynamuistir.

2.2.4.2. Dinamik Kuramlar

Bu boliimde dinamik oyun kuramlarinda oyunun nigin oynandigindan ziyade, ¢ocugun
oynadig1 oyunun igeriginin anlasilmasi 6nemlidir. Dinamik kuramlar ortak iki nokta tizerinde

bulusurlar;
1. Cocuklar hayal gucleriyle dyleymis gibi kendilerini ifade ederler.
2. Oyun, isteklerinin karsilanmasi igin kullanilan bir ortamdir.

Dinamik oyun kuramlari, Psikoanalitik Oyun Kurami, Biligsel Oyun Kurami, Sosyal
Bilissel Kuramidir ve Sosyo-Kiiltiirel Oyun Kurami (Ozdemir, 2006).

2.2.4.2.1. Psikoanalitik Oyun Kurami

Psikoanalitik oyun kurami, Sigmund Freud’un (1856-1939) kuramidir ve bu kuramini
biling dis1 siire¢ ve duygularla agiklamistir. Freud’a gére oyun ¢ocugun kendini ifade etmesini
kolaylastirir, haz duymasini saglar. Kuram, oyunu travmatik olaylara kars1 ¢ocuklar1 koruyan
onemli bir etkinlik olarak gortr (Ozdenk, 2007). Oyunun verdigi haz duygusu &grencinin

yasabilecegi travmalardan ¢ocugu korur. Cocuk duyussal olarak daha saglikli birey olur.
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2.2.4.2.2. Bilissel Oyun Kurami

Bilissel Gelisim Kurami Jean Piaget tarafindan gelistirilmistir. Biligsel Gelisim
Kuraminda oyun, ¢ocugun zihninde var olan bilgiler ile tecribelerini bir araya getirdigi bir
zihinsel etkinlik olarak tanimlanmaktadir. Piaget, oyunu ¢ocugun tecribelerini, bildiklerini ve
bakis a¢isini bir araya getirdigi bir olgu olarak kabul eder. Cocuk bu unsurlar1 oyun yoluyla
kontrol eder. Piaget’e gore insan zekasinin gelisimi, 6ziimleme ve uyum islemlerine baghdir.
Piaget’e gore oyun da bir uyumdur ve erken ¢ocukluk déneminin bir 6zelligidir. Oyun, uygun
eylemlerin 6ziimlenmesi ile baslar. Gercekci disiinmenin baslamasiyla son bulur. Oyun
gelisimi ile ilgili zihinsel gelisim icinde bir paralellik vardir (Ozdemir, 2006). Piaget,

cocuklarin oynadigi oyunlari bilissel gelisim evrelerine gore ¢ gruba ayirir.
o Alstirmali Oyun (0-2 Yas):

Alistirmali oyunlar, ¢ocuklarin 0-2 yasta motor faaliyetler (emme, bakma, elleri agip
kapama, atma ve tekrar alma, nesneleri yakalama, sallama, ileri geri hareket ettirme vb.) ve
yaptiklarinin tekrarlanmasi ile ortaya ¢ikan oyunlar olarak tamimlanir (Ozdemir, 2006). 0-2

yas ¢cocugu daha basit zihinsel faaliyetler yapabildigi i¢in tekrar oyunlari oynanabilmektedir.
e Sembolik Oyun (2-7 Yas):

Cocuklarda, dilin sembolik islevi ve taklidin gelisimi ile yeni bir oyun turi olan
sembolik oyun iki yas civarinda ortaya ¢ikar. Cocuk, nesnelerin olmadigi durumda, nesneyi
zihinde canlandirilabilmesi ile nesnelerin tiim evrenini ve aralarindaki baglantiy1
sembollestirmektedir. imgelerin kullanildig1 ve duygularm yogun olarak yer aldigi gercek
hayata hazirlik niteligi tasiyan bilissel nitelikli faaliyetler ve nesneleri sembollestirme egilimi
goriiliir. Cocuk, ger¢ekte olan 6nemli olaylari oyunda kullanirken degisikler yapabilir. Bunun
sebebi oyunlarda gergeklik unsurunun bulunmamasidir. Cocuk, yasi ile birlikte bilissel
gelisimindeki ilerleme sonucunda gergege daha uygun oyunlar oynamaya baglar (Poyraz,

2012). Bu durumda bir sonra ki agama kurall1 oyun ile olur.
e  Kuralli Oyun (7-12 Yas):

Zihinsel islemlerin gelismis oldugu bir dénemdir. Bu dénemde oyun ve oyunun
kurallar1 oldukca énemlidir. Piaget’ in gelisimci gorlslerine gore, oyun yasam boyu siren
gelisim ve dgrenme siirecidir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007). Piaget’ e gore ¢ocuklarin

mantiksal diisinmeye yonelik gelisimleri i¢in nesnelerin yani sira diger ¢ocuklarla oyun
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oynamasi gerekmektedir. Bu evrenin daha ileri bir zihinsel duzeye ihtiyaci oldugunu distinen
Piaget’ e gore mantikli diistinme, ¢ocugun baska ¢ocuklarla etkilesime gegerek oynamasi ile
gelisir. Bu evredeki kurallar oldukca énemlidir, gergekgi ayrintilara dikkati yogunlastirilir.
Cocuk kurallara uyarken benmerkezcilikten uzaklasir ve sosyal normlara uygun davranmaya
baslar (Ozdemir, 2006). Bu durum da oyun kiiltiiriiniin ¢ocukta olusmasina yardime1 olur ve

oyun amacina hizmet etmeye baglar.

2.2.4.2.3. Sosyo-Kiiltiirel Oyun Kurami

Vygotsky tarafindan gelistiren kuram, ¢ocugun sosyal cevresinin zihinsel gelisimi
etkiledigini vurgular. Vygotsky’ e gore oyun g¢ocugun ortaya koydugu gercek disi bir
durumdur ve sosyal gevresi ile etkilesimlere dayali olarak meydana gelir. Kuram, daha ileri
dizeyde dlsiinebilmeyi saglayan oyunun, ¢ocugun diisince ve fikirlerinin gelisimi icin
yetiskinlerin 6nemli oldugunu vurgulamistir (Frost, Wortham ve Reifel, 2008). Oyun, ¢atisma
ve celigkilerden olustugu i¢in gocugun gevresinden etkileri gorilur ancak ¢ocuk oyunda
yasadig1 sosyal ¢evreden farkli ve sosyal ¢evresinde rahatlitla yapamadiklarini yapabilecegi
zihinsel bir ortam olusturur. Vygotsky, oyunun eglenceli 6zelliginin yaninda oyunun belirli
kurallar ¢ercevesinde olmasi gerekliligini vurgulamistir. Ayrica oyunun bireyin toplumdaki
gorev ve sorumluluklarinin yani sira kiiltiiriin aktarimi ile ilgili biligsel 6rneklem meydana
getirdigini ifade etmistir (Seving, 2009). Bu kuramda oyun gelisimin kaynagidir ve oyun

yoluyla ¢ocuklarin ileri diisinme , sosyal ve duygusal becerilerinin gelistigi belirtilir.

2.2.4.2.4. Sosyal Biligsel Kuram

Bu kuram Albert Bandura tarafindan gelistirilmistir. Sosyal Bilissel Kuram’a gore
zihinsel sireglerin ¢evre ve davranisa dayali olarak degistigidir. Bu durumun sebebi olarak
ogrenme isleminin taklit ederek ve model alarak gerceklestigini vurgulamistir. Oyun,
cocugun gozlem yaparak edindigi bilgileri ve deneyimleri tekrar edebildigi, model alabildigi
ogrenebildigi bir yoldur. Cocuk oyun slirecinde davranislarini tekrar ederek gelistirir ve
kendine 6zgl davranislar kazanir. Oyun, ¢ocugun ig¢inde yasadigi kiltir olan sosyal diinyaya
ait inang ve davranis bigcimlerini kazanabilmesi ve 6ziimsemeyebilmesi igin en akilct ve dogal

yoldur.

2.2.4.25. Psiko-Sosyal Gelisim Kurami

Psiko-Sosyal Gelisim Kurami Erik Erikson’a aittir. Bu kuramda cocugun kisilik

gelisimi agisindan oyunun Onemi Uzerinde durulmaktadir. Psiko-sosyal gelisim igin oyun,

37



¢ocugun devinissel ve duyussal gereksinimlerini bir arada tutarak gelisim evrelerinin gerektigi
bicimde ilerlemesine destek olur. Cocuk oyun oynayarak kisiliginin karmasasini, endiselerini,
isteklerini canlandirir. Oyun, hayal gucinin evreni ele gecirerek, ona uyum saglamak igin
oyunu kullanmaktir. Cocuklar gerek kendi kendilerine gerekse de baskalari ile oyun oynama
ihtiyacindadirlar. Erikson” a gore psikososyal gelisimin aynast olan oyun, ¢ocugun kisilik
gelisimine biyolojik ve sosyal ihtiyaglarin karsilanmasi ile katki saglar ve boylece gelisim
donemlerini geregi gibi gecilmesine destek olur. Cocuk oyun aracigiyla isteklerini,
endiselerini ve belirsizliklerini canlandirarak ifade eder ve bu durum sonraki gelisim evresine
gecisini saglar. Cocuklar ge¢cmisteki basarisizliklari ile basedebilmek icin oyunu kullanirlar.
Ayrica ¢gocugun oyun yoluyla iistlendigi toplumsal roller ger¢ek hayata hazirlanmasina firsat

sunar (Poyraz, 2012). Yani oyun sosyal yasama similatorliik yapar.

Freud’un aksine Erikson oyunu, fiziksel ve kiiltiirel olarak ele almistir. Cocugun
benliginin gelisimi igin fiziksel ve kilturel dgeler arasinda iliskilendirerek oyunun ¢ocugun
psikososyal gelismesinde Onemli oldugunu sdylemistir. Oyun oynayarak ¢ocuk hayatta
karsilasabilecegi problemleri ¢ozebilmek igin stirekli yeni modeller olusturur (Frost, Wortham
ve Reifel, 2008). Oyun problemlerin ¢oziminde o6grencilerin kendi problem ¢ozme

stratejilerini kullarak farkli ¢6ziim yollarini1 denemelerine yardimci olur.

2.2.5. Oyunun Cesitleri

Oyun 6grencilerin pek ¢ok yoniinii ilgilendiren bir alandir. Ogrencilerin gegirdigi
evreler oynanan oyun gesitleri ile paralellik gostermektedir. Oyun doénemlerinde g¢esitli

goriisler vardir. Oyun smiflandirmasinda da egitim farkli goriisler ileri stiriimektedir.

1- Oz Yapilarina Gére Oyun Cesitleri: Bu oyun tlriinde; hayali oyun ve kuralli oyunlar

yer almaktadir.

2- Oynandig1 Yere Gore Oyun Cesitleri: Bu oyun tiirlinde; siif-salon oyunlari ve agik

hava oyunlar yer almaktadir.

3- Ara¢ Kullamimina Gore Oyun Cesitleri: Bu oyun tiirli; aracla, aragsiz ve aragta

oynanan oyunlar olmak iizere ii¢ farkl1 sekilde oynanmaktadir.

4- Fiziksel Oyunlar: Hareketlilik Cesitlerine Goére Oyun Cesitleri: Bu oyun tlr(;
isindirict oyun, hareketli oyun ve dinlendirici oyun olmak fiizere ii¢ baslik altinda ele

alinmaktadir.
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5- Muzikli Oyunlar ve Rontlar: Miizigin ritmine uygun olacak sekilde ¢cocugun tempo
tutarak hareket etmesini kapsamaktadir (Oztiirk, 2010).

6- Oynanan Materyale Gore Oyun Cesitleri: Bu oyun tiirii; evcilik oyunlari, yapi-insa
oyunlari, manipiilatif / kesfedici oyun, dogal materyallerle oynanan oyun ve taklit oyunu veya

dramatik oyun olmak iizere bes farkli oyun tiiriinii icermektedir (Oztiirk, 2010).

Ozel egitime gereksinim duyan ¢ocuklarin sdzii edilen oyun cesitlerine katilim gosterme
ve bu oyunlar siirdiirmede zorlandiklar1 goriilmektedir (Piskin, 1993).Yukarida 6zetlenmis

olan oyun cesitlerine iliskin baz1 oyunlar asagidaki gibidir:

2.2.5.1. Hayali Oyun

Cocugun bir nesneyi baska bir nesne yerine koyarak, bir olguyu baska bir olgu gibi
dustinerek oynadigi oyunlara denir. Oyun cocuklarin hayal giiciinii, gézlem becerilerini ve
yaraticiliklarini gelistirir (Kolcu, 2014). Alan yazinda bazi arastirmacilar hayali oyun ile
sembolik oyunu birbirlerinin aynis1 gibi diisiinerek hayali oyun olarak adlandirmaktadirlar.
Oysa ki hayali oyunun icerisinde hem islevsel hem de sembolik oyun davraniglar1 yer

almaktadir (Ozen, 2015). Bu yéniiyle sembolik oyundan ayrilir.

Hayali oyunun 6n kosulu islevsel ve sembolik oyundur. Cocuk islevsel ve sembolik oyun
davranislarin1 taklit edebilme derecesinde kazanabilirse hayali oyunu oynayabilir (Ozen,

2015). Gergek yasamda almasi gereken rolleri taklit ederek hayali oyunu oynayabilir.

2.2.5.2. Sembolik Oyun

Sembolik oyun gelisimine yonelik detayli bilginin Piaget tarafindan ele alindigi
bilinmektedir. Piaget, nesnelere yoneltilen sembolizasyonun goéreceli bir bicimde ortaya
ciktigint 1ileri slirmektedir. Ayrica, oyunun taklitle birlikte ortaya c¢ikan Oziimsemenin
devamini saglamanin yani sira uyumun da devamini saglayacagini 6ne siirmektedir. Cocugun
zihnindeki mevcut semalari yeni nesne ve davranislara alisageldik bigcimde uygulamasi
durumunda ise, bunun sembolik oyun Oncesi donemi isaret edecegini belirtmektedir (Aydin,
2017). Sembolik oyuna hazir hale gelebilmesi i¢in ¢ocugun zihninde bir sembol semasinin var

olmasi1 gerekmektedir.

Sembolik oyun oynama, normal gelisim gosteren cocuklarda yaklasik 18-24 ay
arasinda goriilmektedir. Sembolik oyunun ilk olarak gelisimi, ¢ocuklarm islevsel oyunla

mesgul olmalariyla ortaya ¢ikmaktadir. Nesnelerin uygun sekilde kullanimi (6rnegin; yap-

39



bozu tamamlama) c¢ocuklarin oyuncaklarla oyun oynarken sergiledigi davranislar
yansitmaktadir. Dolayisiyla, ¢ocuklarin sembolik oyun oynamalar1 bir nesnenin yerine temsili
bir baska nesne veya durumu kullanarak (6rnegin; bir sapka yerine kovayi kullanma)
sembolik oyun bir role gerceklestirdikleri gorilmektedir (Thiemann-Bourgue, Brady &
Leming, 2012). Sembolik oyunun bir roll yerine getirmeyi gerektirdigi i¢in oldukca Ust diizey

bir oyun oldugu diistinilmektedir.

Ayrica, sembolik oyunlar aracigiyla cocuklarin catismalarim1 disartya yansitarak
duygusal dengeyi sagladig1 ve ¢ocugun sembolik oyunla ii¢c 6nemli adimi tamamladig: ileri
strilmektedir (Bayhan ve Ayhan, 2004). Bayhan ve Ayhan (2004) tarafindan s0zU edilen

adimlar sunlardir:

1-Cocuklarin oncelikle gercek nesneleri kullanarak (telefonda konusmak icin oyuncak
telefonu kullanmalari, su igmek i¢in de oyuncak bardag:i kullanmalar1 gibi) oyun
oynamaktadirlar. Bu oyun oynama bi¢imi, ¢ocuk iki yasina eristiginde bu sefer gercek
oyuncaklari baska bir seyin yerine kullandiklar1 (bir blogu telefon ahizesi gibi kullanmalari)
gorilmektedir. Ug yasina ulastiklarinda ise, bu kez nesne ve olaylara gercek yasantisini
destekleyen anlamlari yiikledikleri (odanin kosesinin ugagin i¢i olarak kullanilmasi gibi)

g6zlenmektedir.

2- Sembolik oyun davranigi, Oncelikle dogrudan ¢ocugun kendisiyle iliskili olarak
ortaya ¢ikmaktadir (6rnegin; ¢ocugun oyuncak bir sopay1 kasik olarak kullanarak kendisini
beslemesi). Cocugun kendisiyle iliski sergiledigi bu durumu daha sonra diger nesnelere karsi
sergiledigi (¢ocugun bir bebegi beslemesi) gorillmektedir. Ug yasina geldiginde ise, oyuncak
bebegi beslemek yerine sopay1 ucagin kumandasi olarak kullanir. Boylelikle, sembolik oyun

asamali1 bir sekilde benmerkezcilikten ¢ikmuis olur.

3- Sembolik oyun, giderek daha karmasik bir yapiya doniisiir. Onceleri bir blogu ¢ay
icmede yalniz kendisi i¢in tasarlayan ¢ocuk, daha sonra bunu yasitlariyla bir cay partisi

diizenlemeyi planlayabilir.

2.2.5.3. Sosyodramatik Oyun

Cocuklarin giinliik yasantilarinda karsilastiklar1 bazi sosyal hayat bolumlerini diger
cocuklarla birlikte is birligi yaparak canlandirmasina Sosyodramatik Oyun adi verilmektedir
(Seving, 2009). Ancak, bu oyunda bast ve sonu belli olan bir olayin gergevesi iginde etkilesim

ve is birliginin gergeklestiriyor olmasi gerekir. Bununla birlikte, bu oyunda planlama,
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organizasyon, akil yiritme ve sosyal beceriler kullanilmaktadir. Ayrica, oyunun akisi i¢inde
cocuklar rollerini yerine getirirken dogaglamalar da yapilmaktadir (Tifekgioglu, 2011).
Dolayisiyla, Sosyodramatik oyun, iki veya daha fazla ¢cocuk gercek yasamdaki bir olay1 veya
durumu canlandirmak igin girisimde bulundugunda ortaya ¢ikmaktadir. Sosyodramatik oyun,
cocuklarin imgeleme ve olusturmaciliklarimi kullandiklari, ayn1 zamanda istekli katildiklar
sosyal bir oyun seklidir. Bu oyunda cocuklar degisik roller alirlar, birbirleriyle iletisime
gecerler ve zengin bir ortama katilirlar (Mccullough ve Calabrese, 2001). Bu oyunlarda
cocuklar, sosyal yasami taklit ederler, duygu ve disiincelerini, kaliplasmis davranis sekillerini
sergilerler. Yine kendi yasamlarindaki bosanma, kardesinin dogumu, 6liim gibi agiklanmasi
zor olan durumlar olusturarak, problemlere ¢6zim dretir ve olaylara anlam kazandirmaya
caligirlar (Tifekgioglu, 2011). Cocuk yasadigr psikolojik travmalardan kurtulma araci olarak

oyunu kullanir. Durumunu dramatize ederk ¢6ziim yollar1 bulmaya calisir.

2.2.5.4. Ozdes Oyun (Identiplay)

Ozdes oyun; ortak dikkat, taklit, paralel oyun, oyun etkilesimi sirasinda sergilenen
karsilikli oyun diyalogu, oyun senaryolarinin dykiileyici yapisi ve esneklik olmak iizere alt1
bilesenden olusan yapilandirilmis bir oyun uygulama bi¢imidir. Ortak dikkat, &zellikle
odaklanmada sorun yasayan otizm ve diger gelisimsel yetersizlige sahip ¢ocugun, yetiskinle
birlikte ayn1 etkinlik {izerinde ¢aligmasi veya ayni oyunu oynamasidir. Taklit; otizm ve diger
gelisimsel yetersizlige sahip olan ¢ocuklarin tekrarim1 yapmakta zorlandiklar seyleri giivenli
bir sekilde tekrarlamalarin1 yani taklit etmelerini saglamaktir. Paralel oyun; birinin yaninda
yan yana bir pozisyondayken ayni oyuncak ve nesneleri kullanarak, bagimsiz olarak
oynamaktir. Oyun diyalogu; oyundan olan seylerle ilgili cocugun mantikli bir dil kullanmasin1
saglayacak oykiileyici bir dili kullanmaktir. Oyun senaryolari; oyun sirasinda bazi seyleri her
zaman tahmin edilebilir hale getirmektir. Esneklik; oyun esnasinda tipa tip ayni olan
oyuncaklarla farkli davraniglarin sergilenmesine veya farkli fikirlerin iiretilmesine imkan
vermektir (Phillips & Beavan, 2012). Her g¢ocuk ayni oyuncaklarla ayni davraniglari
sergilemesi beklenmez. Oyuncaklarla oynarken de bireysel farkliliklar ortaya koyulabilir.
Esneklik bu durumu acgiklamaya c¢alisir. Aymi  oyuncaklarla farkli  davraniglar

sergilenebilecegini vurgular.

2.2.6.0yunun Onemi

Cocugun gelisiminde ¢ok onemli yere sahip olan oyun, ¢ocuk tarafindan oynanirken

gereksiz hareketler, yersiz davraniglar yapabilir (Pellegrini ve Smith, 1998). Cocuk her
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durumu oyuna gevirebilir. Oyun ¢ocugun giindelik yasaminin ayrilmaz bir pargasidir. Bu

kadar ¢ok vakit harcanan bir etkinligin gelisime etki etmemesi diisliniilemez.

Cocuklar oyun oynarken cocukta hem bedensel hem de zihinsel gelisim gorilir
(Ahmetoglu ve Ercan, 2014). Oyunlar c¢ocuklarm kas becerileri, motor becerilerinin
gelisiminin yan1 sira zihinsel olarak karmagik problemlerin ¢oziimiinde de  gocuklara

yardimci olur.

Cocuk belirli bir yasa kadar ebeveyn destegine ihtiyag duyar. Ebeveyn cocuga
fizyolojik gereksinimleri icin destek vermekle birlikte, oyun yardimiyla fiziksel, duygusal,
sosyal ve zihinsel gelisim i¢in shtsya¢c duyulan deneyimlerin yasanmasina da imkan saglar
(Oktay, 2007). Cocugun en temel fizyolojik gereksinimleri olan yemek yeme, tuvalet
ihtiyacin1 giderme gibi becerilerin 6gretiminde oyunu kullanmak 6grenmenin hizi agisindan

onemli yer tutmaktadir.

Oyun cocuklar1 eglenceli vakit gegirmelerini, kendini 6zglr hissetmelerini ve bir
topluluga ait olmalarimi saglar. Ayn1 zamanda c¢ocugun kendini rahat hissedebilecegi,
duygularini agikca anlatabilecegi bir ortam olusturarak, onun toplumsallasmasini ve sahsiyetli
bir kisi olmasimi saglar (Bozan, 2014). Cocugun topluma uyum saglamasi ve cevresine

kendini anlatabilmesi 6nemli bir gereksinimdir. Bu durum oyunla daha da kolaylastirilabilir.

Oyun ¢ocuklari biitiin yonleri ile gelistirir(Soylu, 2001). Zihinsel, bedensel ve duygusal
yonden gelisime etkisi oldugu herkes tarafindan kabul edilen bir gercektir. Oyun oynayan
cocuk mutlu ¢ocuktur. Enerjisini bosaltabildigi miiddetce davranis bozukluklar1 da daha az
olacaktir. Davranig ve uyum problemleri yasamadigi miiddetce de toplum yasantisina ayak

uyduracaktir.

Oyun ¢ocugu olumlu yonden etkiler. Oyun yontemiyle 6grenme ¢ocuklar igin en kalici
ogrenmeleri saglayan yontemdir. Oyun sayesinde ¢ocuk yeni davranislar ortaya koyar. Buna
bagli olarak oyunun gocugun biitiin yOnleriyle gelismesinde pay1 buyuktir (Gultat, 2005).
Ozellikle baz1 yas grubu cocuklar icin oyun, gelisimleri acisindan ¢ok onemlidir. Ozel
gereksinimli bireylerin genellikle gelisimleri akranlarina gore geridir. Oyun bu gelisim
geriligini gidermek agisindan Onemlidir, gerek bedensel gerekse de zihinsel olarak

gelisimlerine yardimer olmaktadir.
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Oyun oynarken c¢ocuklar bir ¢ok davranig kazanir. Ayni zamanda bu davraniglar
cocugun gelisimine de katki saglar. Bltin bu davraniglar toplumda 6z benliklerini
sergilemede, duygu ve diisiincelerini ifade etmede 6nemlidir. Ayni zamanda toplum igerisinde
var olan sorunlar karsisinda ¢6ziim yollar1 tiretebilme gibi olumlu davranislar sergilemesine
firsat verir (Pehlivan, 2014). Yasamin similasyonu olusturularak yasamdaki sorunlarin

¢Oziimii oyunla daha da kolaylasacaktir.

2.2.7. Oyunun Gelisim Alanlarma Etkisi

Oyun; gercek yasamdan farkli ortamlarda gerceklesen, kendine 6zgii kurallar1 olan,
goniilli katilimla birlikte katilanlar1 etkileyen eglenceli bir etkinlik olarak ¢ocuklarin fiziksel,
bilissel, sosyal-duygusal ve dil gelisimlerini destekler (Tiifekgioglu, 2011). Oyun, ¢ocugun
farkl1 alanlarda yeni beceriler kazanmasini saglar (Onder, 2017). Cocugun gelisimi bu gibi
farkli alanlarda ve farkli diizeylerde ilerlese de bir batinltk igindedir ve birbirini
etkilemektedir (Poyraz, 2012). Oyun gelisim donemleri dikkate alinarak hazirlandiginda
egitsel deger kazanmaktadir. Bu sebeple oyunun gelisim alanlar1 tizerindeki etkisi ayrintili

olarak incelenmelidir.

2.2.7.1. Oyunun Bilissel Gelisim Alanina Etkisi

Bebeklik dénemlerinden itibaren ¢ocuklar oyun oynarlar ve oyun ile gevrelerini, dis
diinyay1 kesfederler (Lindon, 2012). Bebeklerde hedefsiz davraniglar olarak goériilen oyun,
yasla birlikte bir hedefe bagli olarak degismekte ve gelismektedir. Oyununun yaraticilik, dil,
dikkat ve cesitli akademik alanlara etkisi oldugu gibi, biligsel gelisimin de oyun Uzerinde
etkisi gortilmektedir. Bunun yan1 sira oyun ¢ocuklarda 6z diizenleme becerisinin gelismesini
saglar. Ozellikle sembolik oyun gocugun 6z kontrol gelistirme, nesneleri oyun iginde
kullanabilme ve onlara 6zellik bigme, rol alma ve empati yapma becerileri katarak 0z
diizenlemenin gelismesini saglar ( Onder, 2017). Cocuklara oyun iginde sunulacak gercek
yasam senaryolar1 ile okuryazarlik gibi bazi akademik beceriler daha erken yaslarda
kazandirilabilir (Seving, 2009). Zorlu problemleri ¢dzmek igin iyi planlanmis bir oyun,
cocuklarda bilissel becerilerin gelismesinin destekgisidir (Stockal, 2016). Bir problemin
¢Oziimii icin akil yiirlitmek ¢ok onemlidir. Dolayisiyla oyunlar isler bir sekilde planlanirsa

rahatlikla akil yiiriitme becerilerini destekler.

Oyun ¢ocuklar1 diisinmeye yonelten islevsel bir aragtir (Heidemann ve Hewitt, 1992).
Cocuklar oyun oynarken gevrelerini tanirlar. Cevrelerinde ilk kez Karsilastiklar1 nesnelerin

oOzelliklerini kesfedip, bu nesnelerin benzerliklerini ve farkliliklarini ayirt etmeyi, 6zelliklerine
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gore smiflamay1 o6grenirler (Kamii & DeVires, 1993). Bu nedenle ¢ocuklar oyun oynarken
sembolik dusinmeye baslarlar. Oyun igerisinde oyuncaklart farkli sekilde kullanmayi,
oyuncaklar1 kullanmadan “mis gibi” hayal ederek oynamayi, akranlariyla nasil etkilesimde
bulunacaklarini, etkilesim kurmak i¢in gerekli olan dilin sembollerini ifade etmeyi 6grenirler.
Oyun alanlarindaki edindikleri tecriibelerine goére oyunlarmi planlayabilirler, kurallarini
degistirebilir ya da farkli oyunlar tasarlayabilirler. Oyun igerisinde kullanabilecekleri
oyuncaklari veya oyun arkadaslarini segebilirler. Bu durum ¢ocuklarin bilissel olarak,
sorunlara ¢6zim bulma, se¢cme 6zgirligii, karar verme ve verdikleri kararlara gore yeni
sartlara uydurma yeterliliklerini gelistirir (Phillips & Beavan, 2012). Oyun sayesinde yansitici

diistinme becerileri gelisir.

Gocuk cesitli boyut, renk, say1 ve farkli 6zelliklerdeki nesnelerle oynayarak bu ayirt
edici Ozellikleri 6grenir. Oyun g¢ocuga bulundugu ortami kavramasini, kendini tanimay1
ogretir. Duyularin1 harekete gegirerek, kendi giiglerinin farkina varan cocuk daha aktif ve
yaratict olur. Etrafindaki olaylart ve nesneleri yorumlar ve daha iyi sentezler. Cocuk oyun
oynadik¢a duyular1 keskinlesir ve daha iyi o6grenir (Yavuzer, 2018). Cocuklarin oyun
oynarken kazandigi bilissel beceriler onlarin hayatlari boyunca Kkarsilasacaklar1 farkli
problemleri ¢oziimleyebilmelerinde kolaylik saglar (Ergin, 2017). Yasamlarinin her anmi

oyunlara yansitarak, 6grencilerin hayata daha kolay hazirlanmasi saglanir.

2.2.7.2. Oyunun Motor Gelisim Alanina Etkisi

Ince ve kalin motor becerilerinin gelisimini hedef alan oyunlar yoluyla ¢ocugun fiziksel
gelisimleri desteklenir (Stockall, 2016).0yun cocuklarda hareket siirekliligini saglar
(Heidemann ve Hewitt, 2010). Cocuklar oyun alanlarinda hareket halindeyken, kendi
viicutlarin1 tanimaya baglarlar ve viicutlarmi kullanarak yapabileceklerinin farkina varirlar
(Frost, Wortham ve Reifel, 2008). Ozellikle hareketli oyunlar oynarken motor gelisimi igin
onemli olan gic, dikkat, denge vb. yeterlikleri gelisir. Bu oyunlar igerisinde ¢ocuklar; ortak
dikkat kurmayi, el-g6z koordinasyonu saglamay1, fiziksel olarak tepki vermeyi ve verdikleri
tepkinin hizin1 ayarlamayr Ogrenirler. Bu nedenlerle hareketli oyunlar sirasinda kosma,
atlama, ziplama, tirmanma gibi davranislar ¢ocuklarin kaba motor becerilerini gelistirir. Buna
paralel olarak kesme, yapistirma, hamur ve boyama etkinliklerini iceren oyunlar ise
cocuklarin ince motor becerilerini gelistirmektedir (Kogyigit, Tugrul ve Kok, 2007). Ozellikle
Ozel gereksinimli bireylerde bedensel yetersizlik gorilebilmektedir. Ayni zamanda kas

gelisimi de yavastir. Bu eksiklikleri gidermede de oyun 6nemli bir yer tutmaktadir.
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2.2.7.3. Oyunun Sosyal — Duygusal Gelisim Alanina EtKkisi

Oyun, iletisime gegmek isteyen cocugun basit yollardan kendini ifade etmesini
saglarken, etkilesimi genisletip siirdiirmesini de dgretir (Stockall, 2016). Duygusal iliskilerin
olusmasi i¢in uygun bir ortam saglar. Boylece sosyal iliskilerin olusmasi ve glclenmesi
kolaylasir (Yavuzer, 2018) Rol alma ve empati yapma becerileri kazandirir, 6z diizenlemenin
gelismesini saglar (Onder, 2017). Oyun iginde ¢ocuk, dinlemeyi, sira almay1, oyuncaklari
paylasmayi, toplum i¢inde gostermesi gereken sosyal davraniglari Ogrenir. Oyun
etkinliklerinde c¢ocuklar kendi duygularini kesfederler, kesfettikleri duygularini yansitarak
etkinliklerini surddrdrler. Yasadiklart seving, korku, kizgmlik, kiskanglik vb. duygular
guvenli bir sekilde deneyimlerler. Boylece cocuklar oyun oynarken kendini tanima firsati
bulur (Huizinga, 1995). Oyun alanlarinda akranlariyla bir arada olduklarindan disa vurduklari

duygularini1 da akranlariyla paylasir.

Oyun, ¢ocugun rahatlamasini kolaylastiran etkinliklerin tiimiidiir. Ozel egitime muhtag
cocuklar genel olarak stres altindadir. Oyun sayesinde bu gerginlik durumundan siyrilirlar
(Sar1, 2017). En dogal ve en giiclii diirtiilerden biri olan saldirganlik, oyun sayesinde saglikli
bir sekilde disa vurulmus olur (Yavuzer, 2018). Oyun, davranis problemlerinin ortadan
kalkmasinda ve ¢ocugun giidiilenmesinde yardimei olur (Yavuz, 2017). Boylece ¢ocugun

o0grenmesi kolaylagir.

Oyunla sosyal beceriler arasinda dongiisel bir iliski vardir. Oyun ¢ocugun sosyal
becerileri kazanmasini saglarken, sosyal ortam da ¢ocugun oyununu etkilemektedir. Oyun
gocugun gevresine gore bi¢im alir, gocuk ¢evresindeki Kisilerden oyun igerisindeki kural ve
davraniglar1 6grenir (Aktan, 2017). Bodylece oyunla cocuga toplum icindeki rol ve

sorumluluklar 6gretilebilir.

2.2.7.4. Oyunun Dil Gelisim Alanina Etkisi

Cocuklar ilk sozcuklerini sdylemeden gok Once iletisime gegmek icin sesler, jestler ve
iletisim yollar1 arar. Cocuklarin iletisim becerilerini saglamak i¢in dil etkili bir ara¢ olur
(Topbas, 2010). Dil gelisim siireci tim g¢ocuklarda ayni sekilde gerceklesse de bu sireci
hizlandirmak miimkiindiir. Cocugun hayatinda en 6nemli ugraslardan olan oyun, ¢ok erken
zamanlarda baslar ve gocuk oyun sayesinde dilin yapisini kavrar. Dil, gelisim olarak birgok
alan1 kapsadigi i¢in, ¢ocugun iletisime gegmesini saglayan, kavramlar1 ve nesneleri barindiran

her turlt oyun dil gelisimini de desteklemis olacaktir (Kiiglikoglu, 2017). Ancak, sosyal
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etkilesime agirlik verilen oyunlarin daha fazla dil gelisimine katki sagladigi gbz ardi

edilmemelidir.

Cocuk, oyun icinde yetiskin gozleminde birbirine benzeyen climleleri ve davranislari
tekrar ederek, sira bekleyerek, rol alarak iletisim becerilerini gelistirir. Cocuk igin tanidik bir
ortamda olusan oyun etkinlikleri, oyun igerisinde yer alan ve sirasi degismeyen basit
climlelerin kullanilmasi, kullanilan bu ciimlelerle oyun davraniglarinin ayni olmasi ve sik sik
tekrar edilmesi ¢ocugun eglenerek Ogrenmesini saglar (Topbas, 2010). Oyun icerisinde
kullanilan nesneler ¢ocugun dil gelisimi i¢in oldukga faydalidir, cocuga 6gretilmek istenen
kelimeler oyun icinde yaparak yasayarak ogretilmelidir (Seyrek ve Sun, 1991). Ozel

gereksinimli bireylerde dil gelisimi i¢in nesne kullanimi ¢ok dnemlidir.

Cocuk oyun oynarken oyun icinde esnek bir sekilde yer alan yetiskinle veya oyun
arkadaslariyla konusarak, onlar1 dinleyerek iletisim becerilerini gelistirir (Lindon, 2012).
Cocuklar oyun alanlarin1 akranlariyla paylasirken kendi distincelerini ve duygularini ifade
etme firsati bulurlar. Ayni1 zamanda dili kullanarak akranlarinin disiincelerini ve duygular
hakkinda da bilgi sahibi olurlar. Oyun sirasinda girdikleri rolleri dili kullanarak yansitirlar.
Birbirleriyle etkilesim igerisindeyken dinlemeyi 6grenirler. Yani ¢ocuklar oyun oynarken
dilin kullanim1 ile ilgili deneyim sahibi olarak kendilerini bir birey olarak ifade etme
konusunda deneyim kazanirlar (Wolfberg & Schuler, 1999). Bu anlamda oyun etkinlikleri

cocuklarin dil edinimlerine ve dilin kullanimlarin1 6grenmeleri i¢in uygun bir ortam olusturur.

2.2.8. Ozel Gereksinimli Bireyler Ve Oyun

Ozel gereksinimli bireyler, kendilerini destekleyecek farkli uygulamalara ihtiyac
duyarlar. Oyun, gercek yasamin bir provasi olmanin yaninda, ¢ocugun kendini daha iyi
tanimasimi ve ifade etmesini kolaylastirir. Kendi dil yetersizliklerinin igine sikismis Ozel
egitime muhta¢ cocuklar icin oyun, olduk¢a gereklidir. Ozel egitime ihtiyag duyan cocuk
oyunla toplumsal kurallar1 ve rolleri rahatga 6grenebilir (Sar1, 2017). Cocugu butln yonleriyle
gelistirmeyi amaclayan ve agiga ¢ikmamis yeteneklerini ortaya ¢ikaran oyun, dgretmen ile
ogrenci etkilesimini artirir ve normal ¢ocuklar i¢in onemli oldugu kadar 6zel gereksinimli
bireyler i¢in de bir ihtiyagtir (Sel, 1988). Oynanan oyun bu g¢ocuklarmn farkliliklarin
gormemizi ve belirlenen alanlarda desteklememizi saglar. Oyun, etkili bir 6gretim yOntemi ve
ayni zamanda degerlendirme bi¢imidir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2014). Oyunu
ogrencilerin gelisimlerini tamamlamak igin kullanmanin yani sira, 6grenci davraniglarinin

degerlendirilmesinde de kullaniriz.
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Ozel gereksinimli bireyler icin oyun 6énemli bir ihtiyactir. Ayrica oyunun &zel
gereksinimli bireylerin davraniglari, diisiinceleri ve gelisimleri tizerinde 6nemli etkileri vardir.
Ozel gereksinimli bireylere egitim-6gretim siiresince saglanan oyun ortamlar1, bu bireylerin
iletisime gecme, is birlikli ¢alisma, arkadas olma ve kendilerini tanima becerilerini
gelistirmelerine imkan sunmaktadir (Kiclk Alemdar, 2015). Iyi planlanmis bir oyunla
ogretim ile, 0zel gereksinimli bireylere yasama yakin ortamlarda, gereksinim duyduklari
kazanimlar rahatlikla kazandirilabilir. Ogrenciler hem oyunlarda eglenirler hem de amaglanan

kazanimlari edinirler.

Ozel gereksinimli bireyler oyun baslatma ve oyun siirdiirmede yardima ihtiyag
duymaktadir. Bu ¢ocuklara oyun becerilerinin kazandirilmasi igin 6ncelikle dikkat edilmesi
gereken zengin bir ¢evre ve bu cevrenin bireylerin ihtiyaclar1 ve 6zellikleri dogrultusunda
dizenlenmesidir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2014). Gerekli dizenlemelerin yapilmasi
icin Ozel gereksinimli bireyler oyun oynayacak aileler ve egitimciler 6ncelikle oyunlara
cocugun bildigi ve kendini rahat hissedecegi bir ortamda ve tamidigi oyuncaklarla
baglamalidir. Oyun ayni kisi ile oynanmali ve oynanan oyun da degismemelidir, oyun
ortaminda farkli duyulara hitap edecek ve farkli 6grenmeleri degerlendirebilecek tiirde
oyuncaklar yer almalidir. Cocuk oyuna alisana kadar ayni oyunlarla baglanmalidir. Ayrica
cocugun yaninda bir tanidik kisi olmasi ¢ocugun oyuna daha kolay uyum saglamasini ve
oyunu siirdiirmesini saglar (Sari, 2017). Bunlarin yaninda oyunda miizik, eglence, gocuga

hissettirmeden yon verme, tekrar, cocugu cesaretlendirme yer almalidir.

Oyun, dogal ve eglenceli Ogretim ortami sunarak ¢evrenin zenginlesmesini ve
farklilagsmasini saglar (Tugrul, 2014). Oyun i¢inde basar1 duygusunu yasamasina izin verilen,
belirli planla ilerlemesi izlenen ¢ocugun 6grenme yasantilarina ilgisinin arttigi goriilecektir
(Tuzcuoglu ve Tuzcuoglu, 2004). Akademik becerilerin yaninda iletisim baslatma ve
stirdiirmede sinirliliklar yasayan 6zel gereksinimli bireylerin oyun iginde aktif olmasi
saglanarak iletisim becerilerini edinmesi, toplumsal rolleri kavramasi saglanabilir (Stagnitti &
O'Connor, 2012). Oyun iginde bircok duyguyu yasayan cocuk, tepkilerini kontrol etmeyi,
duygularina yon vermeyi 6grenir (Akandere, 2003). Sel (1988) ‘da, 6zel gereksinimli bireyler
icin hazirlanan oyunlarin egitsel bir degeri olabilmesi i¢in dikkat edilmesi gereken durumlari

su sekilde siralamustir:

1. Oyunun egitsel degeri olmasi i¢in, oyunun farkli gelisim alanlarina etkisi g0z 6niinde

bulundurulmalidir,
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2. Oyunu oynayacak ¢ocuklarin yasina ve cinsiyetine gére oyun secimi yapilmalidir,
3. Oyun oynanacak yerin bu faaliyetlere uygun olup olmadigina dikkat edilmelidir,
4. Oyun i¢in uygun materyaller hazirlanmalidir,

5. Oyun siresinin ne kadar olacagi kararlastirtlmalidir.

2.2.9.0yunla Ogretim Esnasinda Ogretmenin Sorumluluklari

Istenen basarrya ulasmak agisindan oyun secimi dnemli ve dikkatli olunmas1 gereken bir
husustur. Ogretim icin segilecek oyun konusunda gérev 6gretmene diismektedir. Ogretmen,
oyunu Ogrencilerin seviyesine, oyuna katilmak isteyen ogrencilerin ilgi ve yeteneklerine,
ogretmek istedigi konunun hedeflerine gore belirlemelidir. Oyun, hedeflenen amagtan
uzaklasip asil islevini yitirdiginde birakilmali, devami konusunda israr etmeyip Ogrenciyi
Ozgiir birakmalidir. Eger miimkiinse bir oyun i¢in yalniz bir hedef belirlenmeli ve oyunun
kurallar1 6grencilere acik ve anlasilir bir bicimde anlatilmalidir. Cocuga 6grenme zevkinin
verilmesinin yani sira hata yapma sanst da verilmelidir (Glines, 2015). Aydin (2014) ve Sel

(1990) ise oyunla 6gretimde 6gretmenin sorumluluklarini su sekilde belirtmistir:

1) Oyunun esas amaglar1 belirlenmelidir. Oyunun planlamas1 dnceden iyi bir bigimde

yapilip ¢ocuklara agiklanmali ve tiim kurallari, materyalleri tanitilarak 6gretilmelidir.

2) Oyunun oynanacagi mekan onceden belirlenip, arag-gerecler, temizlik ve diizen

konusunda hazir hale getirilmelidir.
3) Oyun ortaminin sikic1 ve asir1 ciddi olmayacak sekilde kurallar1 ve diizeni olmalidir.

4) Oyun icerisinde anlagilmayan seyler liizumsuz ayrintilardan kacinarak c¢esitli

modelleme ve sekillerle akis1 bozmadan agiklanmali veya ipuclar1 verilmelidir.

5) Baslangicta ¢ocugun ilgisini daha ¢ok cekecek, ¢evresinde gordiigii, yasadigi,
uygulamasi kolay oyunlara yer verilmelidir. Cocuklarin 1sinmast ve aligmasi i¢in sakin

oyunlarla baslayip giderek hareketli oyunlar segilmelidir.

6) Cocuk oyuna katilim i¢in zorlanmamali, kendiliginden ve cesaretle katilimi icin
firsatlar sunulmalidir. Gerektiginde ¢cocugun basarisi takdir edilmeli ve azarlama, kiiciimseme

gibi asagilayici davraniglardan uzak durulmalidir.
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Ogretmen smifta olusabilecek giiriiltii gibi disiplin sorununa &nlemler almali, pasif

Ogrencileri cesaretlendirmeli ve rekabetin sinirlarini kontrol altinda tutmalidir.

Bunun icin oyunun o6diile veya cezaya dayandirilmamasi gerekir. Ogrencilerin
basarisizliktan korkmadigi, basarili olmak i¢in diger arkadaslariyla iliskilerini bozacak sekilde
asir1 rekabete girmeyecekleri bir atmosfer olusturulmalidir (Babayigit, 2016). Olumlu sinif

ortaminda, igbirligini artiric1 sekilde oyunlar planlanmalidir.

Ogretmenin iyi bir oyun dagarcig1 olmalidir. Ogretmen, iletisim ve empati becerilerini
etkili kullanabilen, iyi bir oyun arkadasi, oyun yurQtlcusu ve ortam saglayicisi oldugunda
oyun etkinliklerini hedefe uygun gergeklestirmis olur (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007).
Ogretmen tiim bu dzelliklere sahip oldugunda hem 6gretim siirecini etkili bir sekilde yapar

hem de 6grencilerin derslere istekli katilmasini saglamis olur.

2.3. Tlgili Aragtirmalar
2.3.1. Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Kaya (2010), oyun miidahale programimin (OMP) 3-5 yas arasi Ozel gereksinimli
cocuklarin biligsel becerileri tizerindeki etkililigini incelemistir. Arastirmada deneysel desen
kullanilmistir. Ontest- sontest kontrol grup seklinde yapilmustir. 13 6grencinin bir kismi
calisma diger kismi kontrol grubu olarak belirlenmistir. Arastirma bulgularina gdre oyun
miidahele programin uygulanan 6zel gereksinimli ¢ocuklarin uygulanmayamlara gore bilissel
becerileri arasindaki farkin daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ayni zamanda oyun
miidahele programi uygulanan 6zel gereksinimli ¢ocuklarin programi uygulama oncesindeki

PR

performanslari ile sonrasindaki performanslarinin olumlu yonde degistigi goriismiistiir.

Hanbaba (2011), oyunla 6gretim yonteminin, ilkogretim 3. smif dgrencilerinin hayat
bilgisi dersi basarisi ve tutumuna etkisi incelenmistir. Arastirmada deneysel desen
kullmlmistir. Deneysel desenlerden , gercek deneysel modelinde 6ntest-sontest kontrol gruplu
seckisiz modele uygun yapilmistir. Arastirma, Sakarya ili Hendek ilgesindeki bir ilkokulda iKi
ayrt smiftaki 3. sinif dgrencileriyle yapilmistir. Aragtirmanin ¢aligma grubu 62 6grenciden
olusmaktadir. Bu 6grencilerden 31 6grenci deney, 31 6grenci kontrol grubudur. Segilen
ogrenci gruplarma “Diin, Bugiin, Yarin” temasinda bulunan “Degisim” ve “Teknoloji”
konulariin yer aldig1 C.3.1., C.3.2., C.3.3.,, C.3.18., C.3.19., C.3.20. ve C.3.21. kazanimlar1
deney grubundaki 6grencilere oyunla 6gretim yontemi araciligiyla 6gretilmek hedeflenmistir.

Kontrol grubundaki o6grencilere ise Ogretim programinda yer alan Ogretim yontemi ile
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aktarilmigtir. Arastirmanin bulgularina goére kazandirilmak hedeflenen kazanimlarda basari
ol¢iildiigiinde deney grubunda yer alan 6grencilerin basarilarinin kontrol grubunda bulunan
Ogrencilerin basarilarina gére anlamli derecede farklilik tespit edilmistir. Gruplarin tutumleri

incelendginde ise anlamli bir farkin olmadig1 gortilmiistiir.

Kadim (2012), yaptig1 arastirmada okul Oncesi Ogretmenlerinin oyun Ogretimi 0z
yeterliklerini incelemistir. Arastirmayr 2010-2011 egitim O6gretim yilinda 60 6gretmen ile
yiiriitmiistiir. Ogretmenlerin  oyun &gretimi 6z yeterliklerini degerlendirmek amaciyla
arastirmacinin  gelistirdigi “Okul Oncesi Donemde Oyun Ogretimi Oz yeterlik Anketi”
kullanilmistir. Arastirmada sonug¢ olarak okul Oncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerini
planlamaya iliskin 6z yeterlikleri cinsiyet, yas, 6grenim durumu, kadro durumu, kidem yili,
egitim verilen yas grubu ve smif mevcudu degiskenlerine gore anlamli bir farklilik
bulunmamistir. Ayrica okul 6ncesi 6gretmenlerin planlamaya iliskin 6z yeterliklerinde gorev
yapilan okul yeri ve okul tiirii ile yardimer personelinin bulunup bulunmama degiskenlerine
gore anlamli bir farklilik elde edilmistir. Okul Oncesi dgretmenleri cinsiyet, yas, 0grenim
durumu, kadro durumu, kidem yili, egitim verilen yas grubu ve sinif mevcudu, gérev yapilan
okul yeri ve okul tiirii ile yardimci personelinin bulunup bulunmama degiskenlerine gore
ogretmenlerin oyun etkinliklerini uygulama ve degerlendirmeye iliskin 6z yeterliklerinde gore
anlamli bir farklilik tespit edilmemistir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun 6gretimine iliskin
mesleki 0z yeterliklerinde yalnizca yas dizeyleri degiskenine gore anlamli bir farklilik elde

edilmistir.

Ergin (2017), otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan c¢ocuklarin hayali oyun
davraniglarinin  ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla Ogretimin etkililigi
incelenmistir. Arastirmanin desenlemesi tek denekli arastirma yontemlerinden katilimcilar
aras1 yoklama evreli ¢oklu yoklama modelidir. Arastirma 3-6 yas araliginda degisen 3 erkek
ogrenci ile yapilmistir. Arastirma sonucunda, arastirmaya katilan biitiin katilimeilari oyun
temasinda yer alan oyun kazanimlarini edindikleri goriilmiistiir. Kazandiklar1 bu kazanimlar
genelleyebildiklerini ve Ogretim oturumlart bitirildikten 1. hafta, 2. hafta ve 3. hafta

sonrasinda da siirdiirebildiklerini tespit edilmistir.

Pistav Akmese ve Kayhan (2017), yaptiklar1 arastirmada 6zel egitim 6gretmenlerinin
oyun dgretimine iliskin &z yeterliklerini incelemistir. Arastirma, izmir ilinde erken ¢ocukluk
donemindeki c¢ocuklarla c¢alisgan 127 06zel egitim Ogretmenleriyle gerceklestirilmistir.

Aragtirma, Kadim (2012)’in gelistirdigi “Okul Oncesi Dénemde Oyun Ogretimi Oz Yeterlik
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Anketi” ile 6zel egitim 6gretmenlerinin oyun 6gretimi 6z yeterlikleri belirlenmistir. Arastirma
bulgularinda mezuniyet alani, oyun ile ilgili ders alma ve mesleki kidem degiskenlerine gore
oyunu planlama, uygulama ve degerlendirme 0z yeterliliklerinde anlamli bir farklilik oldugu
goriilmiistiir. Aynm1 zamanda mezuniyet alani, oyun ile ilgili ders alma ve mesleki kidem
degiskenlerine gore ile oyun 6gretimi mesleki 0z yeterliklerinde de anlamli bir farklilik elde
edilmistir. Aragtirmanin bir diger sonucu ise egitim durumu degiskeninin, oyun Ogretimi
etkinliklerini degerlendirme, mesleki 6z yeterlik ve oyun dgretiminde etkili oldugudur. Ayni
zamanda cinsiyet degiskeni agisindan oyun etkinliklerini uygulama alt boyutunda etkisi

gozlenmistir.

Kaptan (2018), otizm spektrum bozuklugu olan cocuklara sosyodramatik oyun
ogretiminde video modelle O6gretim yonteminin etkililigi incelenmistir. Arastirmanin
katilimeilar1 3-6 yas araliginda degisen 3 erkek ve 1 kiz ¢ocugudur. Arastirmanin deseni, tek
denekli arastirma yoOntemlerinden yoklama evreli ¢oklu yoklama modelidir. Arastirma
sonucunda, video modelle 6gretim yonteminin otizm spektrum bozuklugu olan ¢ocuklara
sosyodramatik oyun ogretiminde etkili oldugu ortaya konmustur. Ayni zamanda otizm
spektrum bozuklugu olan ¢ocuklar video modelle edindikleri kazanimlar1 farkli ortamlara
genelleyebildikleri goralmustir. Ayrica 6gretim oturumlarr tamamlandiktan otizm spektrum

bozuklugu olan ¢ocuklar 15 guin sonra da bu becerileri strdurebildikleri géralmustar.

Kaplan (2019), zihin yetersizligi olan 6grencilere sayma becerilerinin kazandirilmasinda
oyunla Ogretimin etkililigini incelemistir. Arastirmanin deseni tek denekli arastirma
yontemlerinden denekler arasi ¢oklu yoklama modelidir. Aragtirmanin katilimeilari orta-agir
diizeyde zihin yetersizligi tanisi1 almis ii¢ cocuktur. Katilimcilara beser ve onar ritmik sayma
becerisini kazandirmak iizere oyunla hazirlanmis 6gretim oturumlar1 uygulanmistir. Etkililik
verilerini elde edebilmek icin, baslama dizeyi, yoklama, uygulama, izleme ve genelleme
oturumlar1 diizenlenmistir. Elde edilen verilerin etkililigi grafiksel olarak analiz edilmistir.
Arastirma bulgular1 beser ve onar ritmik sayma becerilerinin kazandirilmasi lizerinde oyunun
etkili oldugunu ve uygulamalar bittikten sonra da bu kazanimlar sergileyebildiklerini
gOstermistir. Ayrica kazanilan bu becerilerin farkli ortam ve farkli materyaller Uzerinde
genellendigi gortlmustiir. Ogretmen ve ailelere uygulanan sosyal gegerlik bulgulari
arastirmanin sosyal olarak giiclenmesini saglamis ve uygulamalarin oyun oynama becerisi

tizerinde de etkili oldugunu ortaya ¢ikarmaistir.
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Yaman (2019), yaptig1 calismada oyunun 6zel gereksinimli olan cocuklarin sosyal
gelisimlerine etkisi hakkinda 6gretmen goriislerine yer vermistir. Arastirma nitel arastirma
yontemlerine dayali olarak yapilmistir. Arastirmada veri toplama araci olark yar
yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Calismanin katilimcilarimi 15 6zel egitim
Ogretmeni olusturmaktadir. Arastirmadan elde edilen bulgular, oyunun dikkat toplama
tizerinde olumlu etkisi oldugu; 6gretmenlerin yardimlasma, paylasma temali ve sinif igindeki
calismalar1 pekistirmeye yonelik oyunlar oynattig1 yoniindedir. Ozel egitim dgretmenlerinin
sahip oldugu oyun becerilerine bakildiginda yaraticilik, zenginlestirme ve drama alaninda,
oyunda arag-gere¢ kullaniminda, dogru oyun tercihinde, basit ilizyon gosterileri ve az

diizeyde de olsa gitar calmada iyi olduklar1 gériilmiistir.

Celep (2020), okul 6ncesi 6zel egitim okulunda galisan 6gretmenlerin oyun 6gretimi 6z
yeterlikleri ve yaratici kisilik 6zellikleri diizeylerini ve bunlar arasindaki iliskiyi incelemistir.
Istanbul 11 Milli Egitim Miidiirliigii biinyesinde okul dncesi dzel egitim okulunda gorev yapan
100 6gretmen arastirmanin 6rneklemini olusturur. Arastirmada “Kisisel Bilgi Formu”, “Okul
Oncesi Dénemde Oyun Ogretimi Oz Yeterlik Anketi” ve “Yaratic1 Kisilik Ozellikleri Olgegi”
veri toplama araci olarak kullanilmustir. Istatiksel analiz ile verileri analiz edilmistir.
Arastirma bulgularinda degiskenlerinin okul Oncesi 06zel egitim kurumunda c¢alisan
ogretmenlerin oyun 6gretimi 6z yeterlik diizeylerine gore anlamli farklilik géstermistir. Ayni
zamanda bulgularda, 6gretmenlerin yaratici kisilik 6zelliklerinin cinsiyet, yas, mesleki kidem,
sinif mevcudu, sinifta yardimer personel olma durumu, iiniversitede oyun ile ilgili egitim
alma, oyun ile ilgili yayin takip etme, oyun ve yaraticilik ile ilgili egitim almadegiskenlere
gore anlamli farklilik gosterdigi elde edilmistir. Ayrica okul dncesi 6zel egitim kurumunda
calisan Ogretmenlerin oyun Ogretimi 6z yeterlik diizeyleri ve yaratict kisilik 6zellikleri

arasinda anlamli yUksek iligki oldugu tespit edilmistir.

2.3.2.  Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Finn ve Fewell (1994), “Oyun Degerlendirme Olgegi (Play Assessment Scale-PAS)”
kullanilarak ortaklasa yaptiklari oyun degerlendirilmesi 3-12 yas arasindaki gérme-isitme
engelli ¢ocuklarin iletisim yeteneklerini oyun yoluyla degerlendirilmesini incelemistir. Bu
caligmada pas kiiciik ve biiylik yas grubu c¢ocuklar i¢cin de klasik iletisim yeteneklerinin
Ol¢timiinde kullanilan 6lgekler kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda bu iki 6lgme tekniginin
sonuglart ayn1 bulunmustur. Bu da oyun degerlendirme tekniginin informal uygulanan bir

teknik olmasina ragmen sonuclarinin giivenilir oldugunun gostergesi olarak belirtilmistir.
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Fantuza, Sutton-Smith, Coolahan, Canning ve Depnam (1995), Peen Etkilesimli Akran
Oyun Olgegi (Peen Interactive Peer Olay Scale) gegerlilik ve giivenirlik ¢aligmalar i¢in Head
Start Programindaki diisiik gelirli ailelerin c¢ocuklarinin okul ©ncesi oyun etkilesim
davraniglarin1 degerlendirmesini incelemislerdir. 3 yil siliren calismanin sonunda smnif
Ogretmenlerinin arastirmaya katilan ¢ocuklar i¢in doldurduklari formlar ile gecerlilik ve
giivenirlik calismasi yapilan 6l¢ekte kullanan oyun cesitleri ve davraniglar arasinda yiiksek
oranda anlamli bir benzerlik ortaya ¢cikmistir. Cocuklarin, saldirgan ve ¢abuk hayal kirikligina
ugrama, ctkilesimden kagirma ya da sessiz ve ige kapanik davramig oriintiileri sergileme,
yikict ve kopuk oyun iliskileri kurma ya da lider ve baskin olma gibi oyun ortamlarinda bu

6l¢ek yardimiyla tespit edilebilecek Ozellikleri olarak listelenmektedir.

Janson (2001), okul oncesi c¢ocuklarin birlikte oyunlarinda sadece fiziksel ortamin
paylasilmasindan &te, birlikte oyunun ortak fiziksel mekan, sosyal diisiince ve deneyim, ortak
semboller icerdigini belirterek gérme engelli ve goren ¢ocuklarin birlikte oyun etkilesimini
incelemistir. Arastirmanin bulgularina gore yetersizligi olan ¢ocuklarin birlikte oyunlarda
ortak sembolleri kullanamadiklarini tespit etmistir. Bundan dolay1 birlikte oyunda sikinti
yasadiklarini ortaya koymustur. Arastirmanin sonucunda bireysel 6zelliklerin birlikte oynanan

oyunlarda dikkat edilmesi gereken nokta oldugunu tespit etmistir.

Howard (2002), ¢ocuklarin oyun, c¢aligma(is) ve Ogrenmeyi nasil algiladiklarini
incelemistir. Aragtirmanin ¢alisma grubu 3 ve 6 yas arasindaki 57 erkek 54 kiz toplam 111
cocuktur. Sehir merkezinde yer alan anaokulu ve ilkokul, kirsalda yer alan anaokulu ve
ilkokul, hem devlet hem de 0zel kurumlar olmak Uzere degisik tiirlerde alti alandaki
cocuklarla calisma yapilmistir ve ¢alisma iki bolimden olusmaktadir. Birinci bdlimde
¢ocuklara oyun, calisma ve 6grenme etkinliklerinden olusan farkli resimler inceletilerek,
resimdekilerin oyun mu calisma m1 oldugu ve 6grenme mi dgrenmeme mi olduguna dair
siniflandirmalar1 istenmistir. Ikinci bolimde cocuklara gosterilen resim sayisi azaltilarak
gosterilmistir ve tekrar siniflama yapmalari istenmistir. Simiflama sonunda segimlerini
belirlemeleri istenmistir. Arastirmanin bulgularina goére c¢ocuklarin oyun, c¢alisma ve
o0grenmeyi ayirt edebildikleri tespit edilmistir. Cocuklarin seg¢imlerinde, etkinligin yapisi ve
materyaller etkili olmustur. Ayn1 zamanda mekan, ortamda yetiskin olmasi, pozitif etki gibi
degiskenlerde etkili oldugu tespit edilmistir. Ayni zamanda oyun ve dgrenmeme, galisma ve

O0grenme arasinda pozitif bir iliski oldugu ortaya konmustur.
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Stanley (2003), sembolik oyun ile diger gelisim alanlar1 (sdzel olmayan bilissel
yeterlilik, alict dil, verici dil ve sosyal gelisim) arasindaki iligki ile ilgili ¢alisma yapmustir.
Aragtirmada 24-26 aylik 101 otistik ¢ocuk, cocukluk otizmi degerlendirme o6lgegi ile;
sembolik olmayan biligsel becerileri Leither uluslararas1 performans 6lcegi ile, dil becerileri
Peabody resimli sozciik testi ve Reynell gelisimsel dil testi (RDLS) ile ve son olarak sosyal
gelisimleri ise girigsimsel profil II testi ile tespit edilmistir. Sonug olarak, otistik ¢ocuklarin
sembolik oyun davraniglar1 ile s6zel olmayan bilissel yeterlikleri arasinda c¢ok gii¢lii bir
iliskiyi oldugu tespit edilirken, sosyal gelisim ile s6zel yeterligin birbiriyle iliskili ve sosyal
yeterligin sembolik oyunu belirleyici 06zelligi oldugu bulgusuna varilmistir. Ayrica
arastirmada sembolik oyun ile otizm arasinda negatif yonde korelasyon oldugu ve ifade edici
dil becerileri ile sembolik oyun arasinda anlamli ve giiglii bir korelasyon oldugu bulunmustir.

Bunula birlikte alic1 dil becerileri ile ise diisiikk oranda bir korelasyon oldugu bulunmustur.

Gmitrova, Podhajecka ve Gmitrov (2009) ¢ocuklarin oyun tercihlerini incelemislerdir.
Bu arastirmada Dogu Slovokya Bolgesinde 123 anaokulunda, Matodolojik ve Pedogojik
Merkezi gbzetiminde yapilmistir. 3-6 yas araligindaki 25.881 kiz, 25.520 erkek olmak {izere
toplamda 51.101 ¢ocuk arastirmanin orneklemidir. 4 yillik egitim almis ve en az 10 yil
uygulama yapmis olan Ogretmenlere uygulama baslamadan Once egitim verilmistir.
Egitimlerin ardindan 6gretmenler yapilandirmacilik yontemi ile kendi siniflarindaki ¢ocuklara
uygulama yapmislar. Her 6gretmen uygulamayi art arda iki hafta boyunca 7.30-10.00 saatleri
arasinda yapmiglardir. Yapilan uygulamalardan sonra 0Ogretmenler g¢ocuklarin oynadiklar
oyunlart simiflandirmiglardir. Sonug olarak kiz ¢ocuklar hayali oyunlart erkek cocuklar ise

bloklardan yap1 olusturma oyunlarini tercih etmislerdir.

Homer ve arkadaslar1 (2014), okuma-yazmaya yeni baslayanlar i¢in oyun temelli
O0grenme yaklasiminin etkisini incemistir. BU arastirmayi yaglar1 5 ile 7 arasinda degisen 39
ogrenci ile gerceklestirilmistir. Orneklem tirlerinden basit tesadiifi 6rnekleme ile Ggrenci
secimleri yapilmistir. Aragtirma U¢ fakli grup ile yiritiilmistir. Her bir grup icin degisik
uygulamaler yapilmistir. Birinci grubta yetiskinler tarafindan hikayeler okunmustur. Ikinci
grupta oyundaki karakter tarafindan hikayeler okunmustur. Uclincii grupta oyun Karakteri
tarafindan hikayeler okunmustur. Boylelikle oyun etkinlikleri yapilmigtir. Arastirmanin
bulgularinda ikinci ve ticlinci grup Ogrencilerinin yiiksek frekansli kelimelerinde, aktif
kodlamalarinda ve toplam okuma puanlarinda artislar tespit edilmistir. Sadece Ug¢lncl grubun

kelime tanima diizeyi anlaml1 oranda artmistir.
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Fridenson-Hayo ve arkadaslar1 (2017) “Emotiplay” isimli Kiltlrler arasit bir

degerlendirme olan, otizmli ¢ocuklarda duygulart 6grenmek i¢in  gelistirilen ciddi bir
oyunun(SG) sonuglarini arastirmislardir. Bu ¢alisma, Otizm spektrum bozuklugu(ASC) olan
cocuklara duygu tanimay1 (ER) eglenceli ve igsel olarak motive edici bir sekilde 6gretmeyi
amaclayan bir sistem olan Emotiplay'in  gibi ciddi oyunu(SG) kiiltiirler arasi bir
degerlendirmesini (Birlesik Krallik, Israil ve Isvec'te) gerceklestirdi. Katilimeilar, SG'yi 8-12
hafta boyunca kullanan, yiiksek isleyen Otizm spektrum bozuklugu (ASC)'na sahip 6-9
yasindaki ¢cocuklardi. Sonug olarak, Emotiplay'in SG'si etkili ve motive edici bir psiko-egitim
miidahalesidir, kiiltlirler aras1 ER'yi yiizlerden, seslerden, beden dilinden ve bunlarin yiiksek
islevli ASC'ye sahip ¢ocuklara baglam icinde entegrasyonundan dgretir. Sosyallesmede daha

genel kazanimlar ve azalan otizm belirtileri i¢in yerel kanitlar bulundu.

Lan, Hsiao ve Shih (2018), arastirmalarinda 6zel egitim &grencilerine yonelik oyun
tabanli 3b sanal dil 6grenme ortamlarinin etkili 6grenme tasarimi yapmislardir. Bu mevcut
calisma, Ozellikle 6zel egitim 6grencilerinin ilk dilleri olan Mandarin dilini, kelime ve ciimle
yapilarini 6grenmelerini gelistirmeleri igin ikinci bir yasam Uzerinde bir 3B sanal ortam
olusturmay1 amaglamistir. Bu arastirmaya 8-9 yaslari arasinda dort 6grenci katilmigtir. Bu
arastirma, iki agamali bir arastirma yoluyla, 6zel egitim 6grencilerinin Mandarin 6grenimini
gelistirmek icin sanal diinyalar1 kullanmak i¢in alt: kategoride insan-bilgisayar araytzii (HCI)
tasarim ilkesi Onerdi. Ayrica, hem goriisme sonucglart hem de velilerin yorumlari, bu

platformun 6zel egitim 6grencilerinin 6grenmesi i¢in kullanilmasinin etkilerini dogrulamigtir.

Cano, Garcia-Tejedor, Alonso-Fernandez ve Fernandez-Manjon (2019) zihinsel engelli
kullanicilar i¢in bir 6grenme oyununun oyun analitigi kanita dayali degerlendirmesine dayali
bir ¢alisma yapmislar. Zihin engelli bireylerin bagimsiz yasamini gelistirmek i¢in sehir
merkezi ve metro macerasi oyun olarak oyun tasarimini degerlendirmek i¢in kanita dayal1 bir
yaklasim kullanilmistir. Bu arastirmada, tasarimi degerlendirmek i¢in ger¢ek yasama
kosullarinda gercek kullanicilarin oyun etkilesim verilerini toplamak i¢cin Oyun Analitigi
tekniklerini uygulama siirecinin tamamini1 drnekliyor. Sonuglar, Oyun Analitigi bilgilerini
kullanan 6nerilen kanita dayali yaklasimin, 6zellikle kullanicilarin katilimini gerektiren diger
degerlendirme tiirlerinin siirli oldugu durumlarda, hem oyun tasarimini hem de uygulamay1

degerlendirmenin etkili bir yolu oldugunu gostermistir.
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Saleh ve Battish (2020) egitilebilir zihinsel engelli cocuklarin gereksinimleri igin dijital
oyun temelli 6grenmenin tasarlanmasi ve kullanilmasi amaciyla 6nerilen bir model Gizerine bir
arastirma yapmisglardir. Bu calisma, dijital oyunlarin egitilebilir zihinsel engelli ¢ocuklarin
Ogretme ve Ogrenme uygulamalarinin gelistirilmesine katki olarak egitimde nasil
kullanilacagina, bu ¢ocuklarin siniflarinda tasarim ve kullanim gereksinimlerini belirleyerek
daha fazla 1s1ik tutmayr amaglamaktadir. Arasstimada 3 ana boyuta ayrilmis 38 farkh
gereksinimden olusan egitilebilir zihinsel engelli siniflarinda dijital oyun temelli 6grenmenin
tasarlanmasi ve kullanilmasi i¢in gereksinimler listesi yapilarak bu cocuklarin 6gretim
gereksinimlerini karsilayabilecek dijital oyun tiirleri belirlenmistir. Daha sonra 6nerilen liste 5
Misir iniversitesindeki 25 Ogretim liyesinden olusan bir Ornekleme uygulanmistir. Veri
istatistiksel analizini takiben, anket toplam ortalama puaninin %90.1 i agirlik ile 2.73 oldugu
ortaya ¢iktr. Ozetle, bu tiir degerler, ankette 6nerilen tiim gereksinimlerin, egitilebilir zihinsel
engelli ¢ocuk simiflarinda dijital oyun tabanli 6grenmeyi kullanmak i¢in gercekten ¢cok dnemli

oldugunu dogrulamaktadir.

Jeong ve arkadaglar1 (2020) zihinsel engelli 6grenciler i¢in ¢oklu deneyime sahip bir
masa oyunu olan 'ZOOCUS'un gelistirilmesi iizerine bir ¢alisma yapmislardir. Bu c¢alisma,
zihinsel engelli 6grencilerin sosyal becerilerini, konsantrasyonunu ve c¢alisma bellegini
gelistirmek i¢in masa oyunlar1 ve AR uygulamalarini birlestiren ¢ok deneyimli bir AR tahtas1
olan “ZOOCUS”un gelistirilmesiyle ilgilidir. Bu masa oyunlart zihinsel engelli 6grencilerin
sosyal becerilerini gelistiren bir oyunlar olarak nitelendirilmektedir. 2019 yilinda Netmarble
vakfinin destegiyle yiiriitiilen bu oyun, kullanicinin bireysel entelektiiel seviyeye gore farkl
oyun seviyesi se¢cmesine olanak taniyor. Aga sahip bulut sunucusu araciligiyla, 6grencinin
deneyimi birbirleriyle paylasilabilir ve ogrencinin yeteneklerinin objektif olarak
degerlendirilmesi i¢in oyun verileri toplanabilir. Bu ¢alismada zihinsel engelli 6grencilerin
dikkat konsantrasyonlar1 gelistirildigi saptanmis ve calismada masa oyununa AR islevi
ekleyerek ¢esitli gorsel-isitsel 0geler saglayarak oyun davranigina gore geri bildirimi en st
diizeye c¢ikarmaya calisti. Daha Onceki bircok c¢alismada goriildiigii gibi, masa oyunlari
zihinsel engelli Ogrenciler icin gerekli olan bazi temel becerileri gelistirebilir. Ancak,
caligmalarin ¢ogunda kullanilan ¢ok sayida masa oyunu arasinda, 6zellikle zihinsel engelli
ogrenciler igin gelistirilmis bir masa oyununun kullanildig1 ve zihinsel engelli 6grenciler i¢in
0zel bir masa oyununun gelistirildigi ve ticarilestirildigi bir durum olmadig1 sonucu elde

edilmistir.
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3. YONTEM

Bu béliimde, arastirmanin modeli, evren-6rneklemi, veri toplama araglar1 ve verilerin

analizi hakkinda bilgiler verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmamizda Ozel Egitim Ogretmenlerinin oyunla 6gretim sireci 6z yeterliklerinin
belirlenmesi amaglanmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirmada betimsel tarama modeli
kullanilmigtir. Betimsel tarama modeli ile yapilan ¢alismalar bireylerin ya da gruplarin sahip
oldugu ozellikleri ortaya koymaya ¢alisir. Betimsel tarama modeline gore yapilan
arastirmalar, daha once olmus veya su anda var olan bir durumu oldugu gibi betimlemeyi
amaglamaktadir. Arastirmanin konusu olusturan vaka, kisi veya nesneler, hali hazirda var olan

kosullar altinda herhangi bir miidahalede bulunulmadan tanimlanmaya calisilir (Karasar,
2009).

3.2. Evren-Orneklem

Bu arastirmanm hedef evrenini 2021-2022 egitim &gretim yilinda, Konya il Milli
Egitim Miudirligine baghi devlet kurumlarinda gorevli 632 6zel egitim &gretmeninden
olugsmaktadir. %95 giiven araliginda (a= 0.05) 632 6zel egitim 6gretmenini temsil etmek igin
rastgele secilmesi gereken ogretmen sayisi 239’dur (Yazicioglu ve Erdogan, 2014).
Arastirma kapsaminda, rastgele secilen 241 06zel egitim Ogretmeninin ¢aligmaya katilimi

saglanarak gerekli orneklem sayis1 karsilanmistir.
3.2.1.Evren-Orneklem Grubuna Ait Bilgiler

Aragtirmaya katilan 6zel egitim Ogretmenlerinin tanilayici ozelliklere goére dagilimi

Tablo 3.1°de gosterilmistir.

Tablo 3. 1. Katthimciarin Tamilayict Ozelliklere Gire Dagilimi

f %
0-10 y1l 140 58,1
Kidem
11-20 y1l 68 28,2
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20 y1l ve {istii 33 13,7

Ozel Egitim Ogretmenligi 151 62,7
Lisans mezuniyeti Smnif Ogretmenligi 51 21,2
Diger 39 16,2
Hafif Dlzey Zihin Engelli 73 30,3
Orta-Agir Zihin Engelli 82 34,0
Calisilan engel grubu Otizm 75 31,1
Isitme Engelli 7 2,9
Gorme Engelli 4 1,7
Kadin 133 55,2
Cinsiyet
Erkek 108 44,8
Toplam 241 100,0

Tablo 3.1. incelendiginde, katilimcilarin %58,1’inin 0-10 yil, %28,2’sinin 11-20 y1l ve
%13,7’sinin 20 y1l ve daha fazla mesleki kideme sahip oldugu anlagilmaktadir. Katilimcilarin
blyiikk bir oraninin (%62,7) mezuniyet alan1 6zel egitim Ogretmenligidir. Katilimcilarin
%30,3’1i hafif diizey zihin engelli, %34’l orta-agir zihin engelli, %31,1’1 otizm, %?2,9’u
isletme engelli ve %1,7’si gdorme engelli olarak calistigi grubu belirtmistir. Katilimeilarin

%055,2’s1 kadin, %44,8°1 erkektir.
3.3. Veri Toplama Arac
3.3.1. Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine Yoénelik Oz

Yeterlik Olcegi Maddelerinin Olusturulmasi

Bu aragtirmada 0zel egitim 6gretmenlerinin oyunla 6gretim siirecine yonelik 6z yeterlik
belirlenmesini amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda Tezbasaran (2008) ve DeVellis’in
(2017) olgek gelistirme ilke ve basamaklar takip edilerek Likert tipi yeterlilik Olcegi

gelistirilmistir. Calismada izlenen 6l¢ek gelistirme islem basamaklari su sekildedir;

58



e Alan yazn taranarak dl¢iilecek yapinin tespit edilmesi,

e Uygun 6lgme aracina karar verilmesi ve madde havuzunun olusturulmasi,
e Madde havuzunun uzmanlar tarafindan degerlendirilmesi,

e Taslak 6l¢egin hazirlanmasi,

e Verilerin toplanmasi,

o Gegerlik glivenirlik caligmalari ve 6lgege son seklinin verilmesi.

Arastirmalarda yeterliliklerin Ol¢ilmesi amaciyla gesitli 6lgek tiirleri kullanilmaktadir.
Rensis Likert tarafindan gelistirilen Olgekler diger Olgek tiirlerine gore daha kolay
hazirlanabilen ve daha az maliyetli olmas1 ve bununla birlikte kullaniglhiliginin da yiiksek
olmasi nedeniyle arastirmalarda tercih edilmektedir (Eren, 2001). Likert tipi &lgegin
sorularina nitel konularda cevap veren katilimcilart arastirirken tutarlilik meydana getirir.
Katilimcilarin kendi goriisleri ve tecriibelerinin anlatmasina miisade etmek yerine, 6lgmek

i¢cin 6nceden tammmlanmus alternatifler sunulur.

Olciilecek Ozelligi Tanllama

|

Olcege Karar Verme

-

Madde Yazimi

-

Uzman Goriisii Alma

-

Taslak Olgegi Olusturma

-

Pilot Uygulama Yapma

-

Analiz

¥

Nihai Olgek
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Sekil 3. 1. Olcek Gelistirme Asamalart

Sekil 3.1°de olgek gelistirme asamalar1 bulunmaktadir. Olgiilecek dzelligin kavramsal
olarak tam  bir sekilde agiklanmasi ve sinirlarmin iyi g¢izilmesi iyi bir 6lgme araci
gelistirebilmek i¢in 6nemli bir asamadir (Kartal ve Bardakgi, 2018). Bu anlamda aragtirmanin
Olgilmek istenen Ozellik 0Ozel egitim &gretmenlerinin Ogretime dahil ettikleri oyunu

kullabilme yeterlilikleri olarak belirlenmistir.

Ozel gereksinimli bireyler ile calisan egitimcilerin de calismalarinda oyunlara yer
vermelerinin ¢ocuklarin yetersizliklerini belirlemenin yaninda hareket ve oyun ihtiyaclarina
cevap vermeleri agisindan da 6nemli oldugu diisiiniilmektedir (Aydin, 2017). Ayrica oyunla
Ogretimle dersler daha eglenceli ve dikkat cekici hale geldigi i¢in de Onemlidir. Bu
sebeplerden oOturi 6zel egitimde Ogretmenleri egitim-Ogretim siirecinde oyunla Ggretimi
siklikla kullanmaktadir. Derslerde kullanilan oyunla 6gretime yonelik 6gretmen yeterliliginin
betimlenmesi gerekliligi goz oniinde bulundurularak bu ¢alisma yapilmistir. Olgiilmek istenen
0zel egitim dgretmenlerinin oyunla 6gretim yeterlilikleri alan yazin taramasi yapilarak dl¢egin
kavramsal yapisi ve alt boyutlar1 belirlenmeye ¢alisilmistir. Uzmanlardan alinan goriisler ve
alan taramasi yapilarak 6l¢egimiz planlama, uygulama ve degerlendirme olmak iizere {i¢ alt
boyuttta 54 maddelik taslak olusturulmustur. Maddeler 6zel egitimde Ggretim siirecinde
Ogretimi planlama agamasinda iglem basamaklari, 6gretimi uygulama asamasinda islem
basamaklar1 ve 6gretimi degerlendirme islem basamaklar1 dikkate alinarak olusturulmustur.
Maddelerin katilimcilar tarafindan kolay anlasilabilir olmasina, yalin bir dil ve anlatimla
yazilmasina dikkat edilmistir. Ayrica maddelerin birden fazla davranis, yargi ve tutum

icermemesine 0zen gosterilmistir.

Olgek gelistirme calismalarinda dlgiilmek istenilen 6zellikler i¢in kullanilacak olgek
maddelerinin amaga hizmet edebilmenin yaninda sayisal ve kalite olarak yeterligini ifade eden
kapsam gegerligini belirlemek amaciyla kullanilan yontemlerden birisi de uzman goriisii
almaktir (Biiyiikoztiirk, 2015). Olgme aracim gelistiren kisi ile uzmanlarin ortak fikirlere
sahip olmasi 6lgegin kapsami acisindan dnem tasimaktadir (Tavsancil, 2018). Ozellikle ¢ok
faktorlii yapilara sahip 6lgme araclari i¢in hazirlanan maddelerin bulunmasi planlanan boyut
ile ilgili olup olmadiginin uzmanlar tarafindan degerlendirilmesi gerekmektedir (DeVellis,
2017). Bu ¢alismada Ozel Egitim Ogretmenlerinin oyunla &gretim siireci yeterlilikleri igin 6
Ozel Egitim Ogretmeni, 4 Okul Oncesi Ogretmeni, 2 adet dzel egitim alaninda ¢alisan Beden
Egitimi ve Oyun Ogretmeni, 1 Oyun Terapisti, Necmettin Erbakan Universitesi Ozel Egitim

boliimiinde gorev yapan 3 6gretim iiyesi ve 1 dlgek gelistirme (istatistik) uzmanindan goriis
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alinmigtir. Uzmanlardan alinan goriisler ve alan taramasi yapilarak kapsam gegerliligini

etkilemeyecek sekilde 6lgegimiz 37 maddeye diistiriilmiistiir.

On uygulama &6cesi 37 maddelik hazirlanan Glgegimiz 5 puanlik likert 6lcegi olarak
hazirlanmistir. “1= Hig bir zaman, 2= Nadiren, 3= Bazen, 4= Sik sik, 5= Her zaman” seklinde
puanlama yapilmistir. Bu puanlamanin yanm1 sira Kisisel Bilgiler Formu’da hazirlanmistir.
Kisisel bilgiler formu kidem, lisans mezuniyeti, calisilan engel grubu ve cinsiyet

degiskenlerinden olusmaktadir.

3.3.2. On Uygulamanin Yapilmasi

Uzman goriisii alindiktan sonraa hazirlanan Denemelik Olgek Formu Ankara ve
Kirikkale i1 Milli Egitim Miidiirliigiine bagh devlet kurumlarda gorev yapan 143 &zel egitim

ogretmenine uygulanmistir. Ogretmenlerin %52,6’s1 kadin, %47,4’ii ise erkektir.

3.3.3.On Uygulama Sonu¢larinin Degerlendirilmesi

On uygulama sonucunda elde edilen veriler kullanilarak Denemelik Olgek Formu igin
acimlayict ve dogrulayict faktor analizi gergeklestirilmistir. Bununla birlikte, Birlesme
(convergent) ve ayrisma (discriminant) gecerligi hesaplamalart igin CR (composite
reliability), AVE (average variance extracted), MSV (maximum shared variance), MaxR(H)
(maximum reliability) degerleri hesaplanarak incelenmistir. Olgme aracimin i¢ tutarliliga bagh
glivenirligini test etmek i¢in ise Cronbach alfa i¢ tutarlilik katsayilar1 hesaplanmistir. Gegerlik
ve giivenirlik analizleri icin IBM SPSS 25.0 ve AMOS 24.0 istatistik paket programlari

kullanilmistir.

3.3.3.1. Acimlayic1 Faktor Analizi Sonuglari

Daha az sayida kavramsal olarak anlamli yeni degiskenler olusturmak i¢in ¢ok sayida
degisken arasindan birbiri ile en ¢ok iliskili degiskenleri se¢meyi amaglayan faktér analizi,
cok degiskenli bir analiz teknigi olarak bilinmektedir (Cokluk, vd., 2010). Orneklem
yeterliligi ve verilerin faktorlesmeye uygunlugu analiz 6ncesinde kontrol edilmelidir.
Hesaplanan Kaiser-Meyer-Olkin (KMO= 0,88>0,70) katsayist 6rneklem sayisinin yeterli
oldugunu gostermistir. Barlett Sphericity (x°ass)) = 1323,10; p<0,001) testi sonucu ise
verilerin faktor analizi i¢in uygun oldugunu isaret etmistir. Gerekli varsayimlarin karsilandigi

anlasilmis ve faktor analizi uygulanmistir.

Temel bilesenler analizi faktdr ¢ikarma yontemlerinden biridir. Bu aragtirmada bu

yontem uygulanarak faktor analizi gerceklestirilmistir. 0,32 degeri faktor yiikleri i¢in kesim
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noktast olarak atanmistir (Tabachnick ve Fidell, 2007). Faktér analizinin uygulanmasi
sonucunda bes faktoriin 6z degerinin birin ilizerinde oldugu gozlenmistir. Ayrica, 6z-deger
faktor grafiginde besinci noktadan sonra egim bir plato olusturmustur. Besinci noktadan
sonraki bilesenlerin varyansa yaptiklar1 katki kiigiiktiir. Ayn1 zamanda yaklasik olarak ayni
oldugu gozlenmistir. Elde edilen bu sonuglar dogrultusunda faktdr sayisinin bes olmasina
karar verilmistir. Ortaya c¢ikan faktor sayist ve alinan karardan sonraki adimda olgek
maddeleri bes faktére zorlanarak analiz yapilmistir. Maddelerin yer aldigi faktorleri daha
belirgin duruma getirmek icin dondirme yontemlerinden Varimax dik dondirme metodu
kullanilmistir. Faktor yiikii kesim noktasinin altinda kalan maddeler (m1, m9, m18, m19,
m37) ve birden ¢ok faktor yiiklenen binisik maddeler (m5, m10, m11, m12, m13, m14, m15,
m16, m17, m20, m21, m27, m31, m33) dlcekten her biri ¢ikarilarak analiz tekrarlanmistir. En
son yapilan analiz sonucunda &lgekte 18 maddenin kaldigi gozlenmistir. Oyunla Ogretim

Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Olgeginin faktor yapisi Tablo 3.2°de gdsterilmistir.
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Tablo 3. 2. Ozel egitim ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Olgeginin

Acimlayici Faktor Analizi Sonucglart

Madde Faktor yukd
no 1 2 3 4 5 MOV* DMTK** OZ deger

Aciklanan
varyans (%)

m29 080 018 020 009 026 0,79 0,81
m23 0,78 022 017 012 009 071 0,74
m24 0,74 018 022 003 020 067 0,71
m30 0,73 028 032 006 004 0,72 0,75
m28 0,712 009 002 022 027 0,63 0,65
m32 057 031 026 031 -0,02 0,58 0,61
m3 025 088 006 012 015 0,88 0,84
m4 022 086 021 009 007 084 0,80 1,74 9,66
m2 025 080 017 025 010 0,80 0,78
m35 013 010 084 -003 0,17 0,77 0,61
m36 03 014 074 011 006 0,71 0,65 151 8,37
m34 025 018 072 023 010 0,68 0,62
m8 020 012 020 081 008 0,77 0,67
m6 0,00 011 o001 081 0,09 0,67 0,55 1,29 7,18
m7 019 013 003 0,75 006 0,62 0,57
m22 005 0417 003 002 086 0,77 0,54
m25 030 010 025 009 0,77 0,80 0,70 1,14 6,34
m26 0,30 -0,00 0315 0,23 058 0,60 0,53

7,32 40,69

*MOV= Madde ortak varyansi, ¥**DMTK= Diizeltilmis Madde — Toplam Korelasyonu

Acimlayict faktor analizi neticesinde, birinci faktdrde bulunan maddelerin faktor
yiiklerinin 0,57 ile 0,80 arasinda, ikinci faktérde bulunan maddelerin 0,80 ile 0,88, {iciinci
faktorde bulunan maddelerin faktor yiklerinin 0,72 ile 0,84 doérdincu faktdrde bulunan
maddelerin faktor yiklerinin 0,75 ile 0,81 ve besinci faktorde bulunan maddelerin faktor
yuklerinin ise 0,58 ile 0,86 arasinda degerler aldig1 gozlenmistir. Faktor analizinde madde
ortak varyans (communality) degerlerinin 0,40’dan biiyilkk olmasi gerekmektedir (Field,
2013). Elde edilen sonuglar, tim maddeler i¢in bu kosulun saglandigini gostermistir. Bes
faktorlii 6lgek toplam varyansin %72,24°linii agiklamistir. Faktorlerin agikladigi varyansin
%50’yi gegmesi Onemli goriilmektedir. Ciinkii bu durumda degiskenlere ait varyansin
yarisindan fazlasi aciklanmis olmaktadir. Maddelerin temsil giicli yiiksek diizeydedir

(Yaslioglu, 2017). Birinci, ikinci, {iglincii, dordiincii ve besinci faktorler sirasiyla Uygulama
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stirecine yonelik 0z yeterlik, Program asamalarina uygun 6gretimi planlamaya yonelik 6z
yeterlik, Degerlendirmeye yonelik 0z yeterlik, Gelisimsel 6zellige gore dgretimi planlamaya

yonelik 6z yeterlik ve Uygulama yontemine yonelik 6z yeterlik olarak isimlendirilmistir.

3.3.3.2. Dogrulayici Faktor Analizi Sonuclar

Acmmlayici faktér analizi sonuglart Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim
Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Olgeginin bes faktorlii bir yapiya sahip oldugunu gdstermistir.
Bir sonraki adimda, Olg¢egin bes faktorlii yapisinin toplanan veriler ile dogrulanip
dogrulanmadigi test edilmistir. Bu dogrultuda, dogrulayici faktér analizi (DFA)
uygulanmistir.  Maximum  Likelihood  Estimation yontemi  kullanilarak  analiz
gerceklestirilmistir. Bes faktorlii model i¢cin hesaplanan uyum degerleri Tablo 3.3’de yer
almaktadir.

Tablo 3. 3. Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Olgeginin
Uc Faktorlii Yapisina Ait Uyum Degerleri

A . Kabul Elde Edilen
Olgat WIUYUm  Edilebilir Uyum ~ Degerler Kaynak
(?/sd) <3 <4-5 1,37 Byrne, 1989
RMSEA <0,05 0,06-0,08 0,05
Browne ve Cudeck, 1993
SRMR <0,05 0,06-0,08 0,06
GFI 20,90 0,85-0,90 0,88 Tanaka and Huba, 1985;
AGEI >0.90 0,80-0,90 0,84 Joreskog ve Sérbom, 1984
CFI >0,95 0,90-0,94 0,96
TLI >0,95 0,90-0,94 0,95 Bollen, 1989
IFI >0,95 0,90-0,94 0,96

Tablo 3.3. incelendiginde, Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine
Yonelik Oz Yeterlik Olgeginin bes faktorlii yapisinin toplanan veriler ile genel anlamda iyi
diizeyde uyum gosterdigi ve 6lgegin bes faktorlii yapisinin dogrulandigr anlagilmaktadir. Test
edilen bes faktorlii model Sekil 1°de gosterilmistir. Modelde gosterilen tiim yol katsayilart
(faktor yukleri) p<0,001dizeyinde istatistiksel olarak anlamlidir.
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Tablo 3. 4. Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Olgeginin
Dogrulayict Faktor Analizi Sonuclar

Faktor Madde no Faktor yuki  CR AVE MSV MaxR(H)
m29 0,87
m23 0,79™
iracine vinelik ¢ m24 0,75
Uygull_akma strecine yonelik 6z B 089 059 0,47 0,01
yeterli m30 0,82
m28 0,69
m32 0,66
m3 0,90
Program agamalarina uygun
ogretimi planlamaya yonelik 6z m4 0,86 0,90 0,76 0,36 0,91
terlik -
yeteri m2 0,85
m35 0,69
?;éfﬁfndmeye yorIgR0? m36 079 079 055 047 0,80
m34 0,75
.. e el m8 0,88
Gelisimsel 6zellige gore
ogretimi planlamaya yonelik 6z m6 0,61 0,77 054 0,21 0,83
eterlik wx
y m7 0,68
m22 0,61
Uygulama yontemine yonelik m25 0,90" 078 054 0,42 0,85
0z yeterlik
m26 0,67
“*p<0,001

Tablo incelendiginde, DFA neticesinde 6lgekte yer alan maddelerin faktor yikleri 0,61
ve 0,90 arasinda degerler aldig1 anlasilmaktadir. I¢ giivenirlik kriteri CR>0,70 ve AVE>0,50
kosullarinin saglandig1 belirlenmistir. Uyum gecerligi kosulu (CR>AVE) da biitiliniiyle
karsilanmistir. Bu durum, birlesme gecerliginin saglandigini isaret etmistir (Malhotra ve
Dash, 2011). Ayrisma gegerligi agisindan MSV<AVE kosulunun da biitlintiyle karsilandig:
gbzlenmistir. Ayrica, MaxR(H) giivenirlik degerinin CR degerlerinden daha biiylik oldugu
tespit edilmistir. Bu durum, ayrisma gecerliliginin saglandigi sonucunu desteklemistir (Hu ve

Bentler, 1999).
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3.3.3.3. Giivenirlik Analizi Sonug¢lari

Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik 6lgeginin
giivenirligini belirlemek i¢in Cronbach Alfa katsayilar1 hesaplanmistir. 0,60-0,80 arasindaki
degerler 6lgme aracinin oldukga giivenilir, 0,81-1,00 arasindaki degerler ise 6lgme aracinin

yiiksek derecede giivenilir oldugunu isaret etmektedir (Ozdamar, 2004).

Tablo 3. 5. Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Olcegi Faktorlerinin Cronbach Alfa

Katsayilart
Boyut Madde sayist Cronbach Alfa

Uygulama stirecine yonelik 6z yeterlik 6 0,89
Program asamalarina uygun 6gretimi 3 090
planlamaya yonelik 6z yeterlik ’

Degerlendirmeye yonelik 0z yeterlik 3 0,78
Gelisimsel 6zellige gore 6gretimi planlamaya 3 075
yonelik 6z yeterlik ’

Uygulama yoéntemine yonelik 6z yeterlik 3 0,75
Olgegin geneli 18 0,90

Tablo incelendiginde, Uygulama siirecine yonelik 0z yeterlik, Program asamalarina
uygun Ogretimi planlamaya yonelik 0z yeterlik, Degerlendirmeye yonelik 0z yeterlik,
Gelisimsel Ozellige gore 6gretimi planlamaya yonelik 0z yeterlik ve Uygulama yontemine
yonelik 0z yeterlik faktorleri i¢in hesaplanan alfa katsayilar sirasiyla 089; 0,90; 0,78; 0,75 ve
0,75’tir. Olgegin geneli igin hesaplanan alfa katsayis1 ise 0,90’dir. Elde edilen katsayilar

Ol¢me aracinin i¢ tutarliliga bagh giivenirliginin yeterli diizeyde oldugunu gostermistir.

Gegerlik analizi sonuglarma gore Ozel egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim
Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Olgeginin alti faktorlii bir yapiya sahip oldugu anlagilmustir.
Alt1 faktdrlii yapmin toplanan verilerle uyumlu oldugu gdzlenmistir. Olgegin nihai formu 18
maddeden olusmustur. Olgme aracinm i¢ tutarliliga bagh giivenirliginin tatmin edici diizeyde
oldugu belirlenmistir. Elde edilen sonuglar, dlgme aracinin 6zel egitim Ogretmenlerinin
oyunla Ogretim siirecine yonelik 6z yeterlik algilarini belirlemek i¢in kullanilabilecegini

gostermistir.
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3.4. Verilerin Analizi

Aragtirma kapsaminda, Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine Y 6nelik
Oz VYeterlik Olgeginden elde edilen puanlari incelemek igin betimsel analizler
gerceklestirilmistir. Olgekten elde edilen puanlarin dagilimimi incelemek icin carpiklik ve
basiklik katsayilar1 temel alinmustir. Carpiklik ve basiklik katsayilar1 hesaplanarak
Olceklerden elde edilen puanlar i¢in normal dagilim incelenmistir. £1,5 araligindaki garpiklik
ve basiklik katsayilar1 normal dagilim varsayiminin karsilandigini - gdstermektedir
(Tabachnick ve Fidell, 2013). Bu arastirmada Ol¢gme aracindan elde edilen puanlar igin
hesaplanan ¢arpiklik ve basiklik katsayilar1 belirtilen aralikta yer almistir (Tablo 6). Elde
edilen sonuclar Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik
Olgeginden elde edilen puanlarin normal dagilima sahip oldugunu gdstermistir. Bu

dogrultuda, parametrik analiz teknikleri kullanilarak veriler analiz edilmistir.

Tablo 3. 6. Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Olceginden
Elde Edilen Puanlara Ait Carpiklik ve Basiklik Katsayilart

Degiskenl Carpiklik Basiklik
egiskenler

z Sh z Sh
Program asamalarina uygun dgretimi 066 016 -0.65 031
planlamaya yonelik 6z yeterlik ’ ’ ’ ’
Gelisimsel 6zellige gore dgretimi planlamaya 135 016 080 031
yonelik 6z yeterlik ’ : ’ ’
Uygulama yontemine yonelik 6z yeterlik 0,36 0,16 -0,53 0,31
Uygulama surecine yonelik 6z yeterlik -0,70 0,16 0,50 0,31
Degerlendirmeye yonelik 6z yeterlik -0,76 0,16 0,09 0,31
Olcek toplam puan -0,57 0,16 0,08 0,31

Arastirma kapsaminda, Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine
Yénelik Oz Yeterlik Olgeginden elde edilen puanlari cinsiyet degiskenine gore karsilastirmak
i¢in bagimsiz gruplar t testi kullanilmistir. Olgekten alinan puanlari mesleki kidem, lisans
mezuniyeti ve c¢alisilan engel grubu degiskenlerine gore karsilastirmak igin ise tek yonlii
varyans analizi (ANOVA) uygulanmistir. Scheffe c¢oklu karsilastirma testi uygulanarak
ANOVA sonucunda gozlenen farkin hangi gruplara bagli oldugu belirlenmistir. Scheffe testi

gruplardaki kisi sayisinin farkli ve varyanslarin homojen olmasi durumunda kullanilmaktadir

68



(Kayri, 2009). Az sayida katilimcinin bulundugu bazi gruplar diger gruplar ile birlestirilerek
analizler gergeklestirilmistir. Analiz siirecinde p<0,05 degerleri anlamli kabul edilmistir.

Analizler icin IBM SPSS 26.0 istatistik paket programi kullanilmistir.
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4. BULGULAR

Aragtirmanin  amacina uygun olarak oncelikle katilmcilarm  Ozel Egitim
Ogretmenlerinin oyunla 6gretim siirecine yonelik 6z yeterlik diizeyleri incelenmistir. Bir
sonraki adimda, Ozel Egitim Ogretmenlerinin oyunla dgretim siirecine yonelik 6z yeterlik
diizeyleri cinsiyet, mesleki kidem, lisans mezuniyet alam1 ve c¢alisilan engel grubu

degiskenlerine gore karsilastirilarak incelenmistir.

Tablo 4. 1. Ozel Egitim Ogretmenlerinin Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Olceginden
Elde Edilen Puanlara Betimsel Degerler

Degiskenler Min.  Maks, ort OrUmadde g
sayisi

Program asan}alar_lnz.l. uygun t_')gretlml 8 15 13,03 434 1,99
planlamaya yonelik 6z yeterlik
G"ehsl_ms"el ézelllge gore 6gretimi planlamaya 10 15 14,07 4,69 134
yonelik 6z yeterlik
Uygulama yoéntemine yonelik 6z yeterlik 6 15 10,50 3,50 2,14
Uygulama surecine yonelik 6z yeterlik 13 30 25,41 4,24 3,67
Degerlendirmeye yonelik 6z yeterlik 7 15 12,85 4,28 1,92
Olgek toplam puan 49 90 75,83 4,21 8,76

*1,00-1,80 ¢ok diisiik, 1,81-2,60 diistik, 2,61-3,40 orta, 3,41-4,20 yiiksek, 4,21-5,00 ¢ok yiksek

Tablo 4.1.incelendiginde, program agamalarina uygun gretimi planlamaya yonelik 6z
yeterlik, gelisimsel oOzellige gore Ogretimi planlamaya yonelik 0z yeterlik, uygulama
yontemine yonelik 6z yeterlik, uygulama surecine yonelik 6z yeterlik, degerlendirmeye
yonelik 6z yeterlik ve 6lgek toplam puan ortalamalarmin sirasiyla 13,03 (Ss=1,99, 14,07
(Ss=1,34), 10,50 (Ss=2,14), 25,41 (Ss=3,67), 12,85 (Ss=1,92) ve 75,83 (Ss=8,76) olarak

hesaplandig1 anlasilmaktadir.

Elde edilen puan ortalamalarina gore, arastirmaya katilan Ozel Egitimi dgretmenlerinin
program agamalarina uygun dgretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik, gelisimsel 6zellige gore
Ogretimi planlamaya yonelik 0z yeterlik, uygulama sirecine yonelik 0z vyeterlik,
degerlendirmeye yonelik 0z yeterlik algilar1 ¢ok ylksek diizeyde bulunmaktadir. Arastirmaya
katilan Ogretmenlerin uygulama yontemine yonelik 0z yeterlik algilar ise yuksek diizeyde

bulunmaktadir.
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Tablo 4. 2. Cinsiyete Gore Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Puan Ortalamalart,

Standart Sapmalar: ve Bagimsiz Gruplar t Testi Sonuclar:

Degiskenler Cinsiyet N Ort Ss t Sd p
Program agamalarina uygun 6gretimi Kadin 133 1322 181 160 239 011
planlamaya yonelik 6z yeterlik Erkek 108 1281 219 ' !
.. o qre e s e Kadin 133 14,33 1,20
Gelisimsel 6zellige gore dgretimi 342 239  0.00*
planlamaya yonelik 6z yeterlik Erkek 108 1375 144 ' !
Uygulama yontemine yonelik 6z Kadin 133 1057 2,02 056 239  0.58
yeterlik Erkek 108 1042 2,28
Uygulama siirecine yénelik 6z Kadin 133 2598 312 BET 039 (.01
yeterlik Erkek 108 2470 4,16
Kadin 133 13,17 1,73
Degerlendirmeye yonelik 6z yeterlik 290 239 0,00*
Erkek 108 12,46 2,07
) Kadn 133 77,25 761
Olcek toplam puan 2,82 239 0,01*
Erkek 108 74,09 9,75

*p<0,05

Tablo 4.2. incelendiginde, cinsiyete gore program asamalarina uygun Ogretimi

planlamaya yonelik 0z yeterlik (t(239)=1,60; p>0,05) ve uygulama yontemine yonelik 6z

yeterlik (1(239)=0,56; p>0,05) puan ortalamalarinin anlamli bir farklililk gostermedigi

anlasilmaktadir. Bununla birlikte, cinsiyete gore gelisimsel 6zellige gore 6gretimi planlamaya
yonelik 6z vyeterlik (t(239)=3,42; p<0,05),
(t(239)=2,73; p<0,05), degerlendirmeye yonelik 0z yeterlik (t(239)=2,90; p<0,05) ve Olcek

uygulama sirecine yonelik 6z yeterlik

toplam (t(239)=2,82; p<0,05) puan ortalamalar1 anlamli bir farklilik gdstermistir. Kadin

ogretmenlerin gelisimsel ozellige gore Ogretimi planlamaya yonelik, uygulama sirecine

yonelik 6z yeterlik, degerlendirmeye yonelik 0z yeterlik ve 6lgcek toplam puan ortalamalar

anlamli olarak daha yiiksek bulunmustur.
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Tablo 4. 3. Mesleki Kideme Gire Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Puan Ortalamalari,
Standart Sapmalart ve ANOVA Sonuglari

Degigkenler Mesleki kideme N Ort Ss F p
Program asamalarina 0-10 y1l 140 12,95 1,96
uygun dgretimi
planlamaya yonelik 6z 11-20 yil 68 12,84 2,09 2,86 0,06
yeterlik Wyilveisti 33 1379 1,78

Gelisimsel dzellige gore 0-10yil 140 14,01 1,36
ogretlml planlamaya 11-20 y11 68 14,12 1,41 0,35 0,71
yonelik 6z yeterlik

20 y1l ve iistii 33 14,21 1,11
0-10 y1l 140 10,54 2,14
Uygulama yontemine

yonelik 6z yeterlik 11-20 y1l 68 10,43 2,13 0,06 0,94

20 y1l ve iistii 33 10,52 2,18

0-10 y1l 140 25,37 3,88
Uygulama stirecine 11-20 yil 68 25,18 3,47 0,66 0,52

yonelik 6z yeterlik
20 y1l ve iistii 33 26,06 3,13
0-10 y1l 140 12,69 1,94
Degerlendirmeye yonelik

6z yeterlik 11-20 yil 68 13,07 1,90 1,19 0,30

20 y1l ve iistii 33 13,09 1,83

0-10 y1l 140 75,54 8,95
OIQEk toplam puan 11-20 y11 68 75,57 9,14 0,81 0,45

20 y1l ve iistii 33 77,64 6,96

Tablo 4.3. incelendiginde, mesleki kideme gore program asamalarina uygun Ogretimi
planlamaya yonelik 6z yeterlik (F(2;240)=2,86; p>0,05), gelisimsel o6zellige gore ogretimi
planlamaya yonelik 6z yeterlik (F(2;240)=0,35; p>0,05), uygulama yodntemine yonelik 6z
yeterlik (F(2;240)=0,06; p>0,05), uygulama sirecine yonelik 6z yeterlik (F(2;240)=0,66;
p>0,05), degerlendirmeye yonelik 0z yeterlik (F(2;240)=1,19; p>0,05) ve 6lcek toplam puan
(F(2;240)=0,81; p>0,05) ortalamalarinin anlaml bir farklilik géstermedigi anlagilmaktadir. O-
10 y1l, 11-20 y1l, 20 y1l ve iistii mesleki kideme sahip 6gretmenlerin oyunla 6gretim siirecine

yonelik 6z yeterlik algilarinin benzer oldugu anlagilmaktadir.
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Tablo 4. 4. Lisans Mezuniyetine Gére Oyunla Ogretim Surecine Yonelik Oz Yeterlik Puan

Ortalamalari, Standart Sapmalart ve ANOVA Sonuglart

Degiskenler Lisans mezuniyeti N Ot Ss F p  Post-Hoc"

Ozel Egitim Ogretmenligi * 151 12,84 2,00
Program asamalarina

uygun ogretimi Snif Ogretmenligi ° 51 1302 2,15 3,63 003 &
planlamaya yonelik c>b,

0z yeterlik Diger © 39 1379 1,58

T [ T twt g

Gelisimsel ozellige Ozel Egitim Ogretmenligi * 151 13,98 1,37
gore ogretimi Sinif Ogretmenlig ° 51 1394 152 358 003* &
planlamaya yonelik c>b,

0z yeterlik Diger ¢ 39 1459 0,79

Ozel Egitim Ogretmenligi 151 10,30 2,00

Uygulama yéntemine

yonelik 67 yeterlik Sinif Ogretmenligi 51 10,61 2,38 2,60 0,08 -

Diger 39 11,15 2,22

Ozel Egitim Ogretmenligi 151 25,26 3,75

Uygulama surecine

yonelik 6z yeterlik Sinif Ogretmenligi 51 25,18 3,58 1,40 0,25 -

Diger 39 26,31 3,40

Ozel Egitim Ogretmenligi 151 12,96 1,91

Degerlendirmeye

yonelik 6z yeterlik Slnlfogretmenligi 51 1259 2,09 0,74 0,48 -

Diger 39 12,79 1,70

Ozel Egitim Ogretmenligi 151 75,30 8,83
Olcek toplam puan Smif Ogretmenligi 51 75,27 9,73 242 0,09 -

Diger 39 7864 651

hScheffe Testi, *p<0,05

Tablo 4.4. incelendiginde, lisans mezuniyetine gore uygulama yontemine yonelik 0z
yeterlik (F(2;240)=2,60; p>0,05), uygulama sirecine yonelik 6z yeterlik (F(2;240)=1,40;
p>0,05), degerlendirmeye yonelik 0z yeterlik (F(2;240)=0,74; p>0,05) ve 6lcek toplam puan
(F(2;240)=2,42; p>0,05) ortalamalarinin anlamli bir farklilik gostermedigi anlasilmaktadir.
Bununla birlikte, lisans mezuniyetine gore program asamalarina uygun 6gretimi planlamaya

yonelik 6z yeterlik (F(2;240)=3,63; p<0,05) ve gelisimsel ozellige gore dgretimi planlamaya
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yonelik 0z yeterlik (F(2;240)=3,58; p<0,05) puan ortalamalarinin anlamli bir farklilik
gosterdigi gozlenmistir. Elde edilen sonuclara gore, lisans mezuniyetini diger olarak belirten
Ogretmenlerin uygun Ogretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik ve gelisimsel 6zellige gore
Ogretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik puan ortalamalari ise lisans mezuniyetini 6zel egitim
ogretmenligi ve smf Ogretmenligi olarak belirten Ogretmenlerin puan ortalamalarindan

anlamli olarak daha ytiksektir.

Tablo 4. 5. Calisilan Engel Grubuna Gore Oyunla Ogretim Siirecine Yonelik Oz Yeterlik Puan
Ortalamalari, Standart Sapmalart ve ANOVA Sonuglart

Degiskenler Caligilan engel grubu N Ort Ss F p

Hafif Diizey Zihin Engelli 73 12,88 2,12

Program asamalarina . )
Orta-Agir Zihin Engelli 82 13,10 2,02

uygun 6gretimi

lanlamava vénelik & ) 0,34 0,80
p yaugllE 1K UZ Otizm 75 13,05 1,90
yeterlik '
Isitme & Gorme Engelli 11 13,45 1,69
Hafif Dlzey Zihin Engelli 73 13,92 1,48
Gelisimsel 6zellige . )
gbre dgretimi Orta-Agir Zihin Engelli 82 14,10 1,40 082 048
planlamaya yonellk (074 Otizm 75 14,12 1,17 ! '
yeterlik .
Isitme & Gorme Engelli 11 14,55 0,93
Hafif Dlzey Zihin Engelli 73 10,12 1,89
-- ; Orta-Agir Zihin Engelli 82 10,61 2,29
Uy.gula_mgl yontemine g g 228 008
yonelik 6z yeterlik Otizm 75 10,56 2.15
i$itme & Gorme Engelli 11 11,82 2,04
Hafif Dlzey Zihin Engelli 73 24,88 3,77
A Orta-Agir Zihin Engelli 82 25,79 3,52
Uygul_am.a slirecine 088 045
yonelik 6z yeterlik Otizm 75 2544 3,67
igitme & Gorme Engelli 11 25,91 4,16
Hafif Diizey Zihin Engelli 73 12,66 1,88
< : Orta-Agir Zihin Engelli 82 12,90 1,97
Degerlendirmeye 09 041
yonellk 0z yeterllk Otizm 75 13,08 1,82
Isitme & Gérme Engelli 11 1227 2,37
Hafif Dlzey Zihin Engelli 73 74,42 8,66
. Orta-Agir Zihin Engelli 82 76,43 9,00
Olcek toplam puan 1,03 0,38
Otizm 75 76,24 8,46

1§itme & Gorme Engelli 11 78,00 9,59
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Tablo 4.5. incelendiginde, calisilan engel grubuna gore program asamalarina uygun
Ogretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik (F(3;240)=0,34; p>0,05), gelisimsel o6zellige gore
Ogretimi planlamaya yonelik 0z yeterlik ((F(3;240)=0,82; p>0,05), uygulama ydntemine
yonelik 0z vyeterlik (F(3;240)=2,28; p>0,05), uygulama surecine yonelik 6z yeterlik
(F(3;240)=0,88; p>0,05), degerlendirmeye yoOnelik 6z yeterlik (F(3;240)=0,96; p>0,05)ve
6lcek toplam puan (F(3;240)=1,03; p>0,05) ortalamalarinin anlaml bir farklilik géstermedigi
anlasilmaktadir. Hafif diizey zihin engelli, orta-agir zihin engelli, otizm, isitme ve gorme
engelli gruplarinda calisan Ogretmenlerin oyunla Ogretim siirecine yonelik 6z yeterlik

algilarinin benzer oldugu anlasiimaktadir.
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER
5.1. Tartisma

Bu arastirmanin amaci, Ozel egitim Ogretmenlerinin oyunla &gretim siireci 0z-
yeterliliklerinin belirlenmesidir. Bu amag o6lglsiinde arastirmanin bulgularindan hareketle
yapilan tartisma alt amaglar dogrultusunda agiklanmistir. Tartisma kisminda arastirmanin alt
amaglar1 6l¢Usiinde edinilen bulgular ve alan yazinda ilgili arastirmalarinn sonuglar1 1s18inda

tartisilmagtir.

5.1.1. Birinci Alt Amaca Iliskin Tartisma

Bu arastirmanin birinci alt amac1 Ozel Egitim Ogretmenlerinin oyunla dgretime streci
0z yeterliklerinin ne dizeyde olduguna yéneliktir. Elde edilen bulgular neticesinde Ozel
Egitimi 6gretmenlerinin program asamalarina uygun 6gretimi planlamaya yonelik, gelisimsel
Ozellige gore O6gretimi planlamaya, uygulama siirecine, degerlendirmeye yonelik ¢ok yiksek
dizeyde kendilerini yeterli gormektedirler. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin uygulama
yontemine yonelik 6z yeterlik algilar ise ylksek dizeyde bulunmaktadir. Kadim(2012) okul
oncesi Ogretmenlerinin oyun o6gretimine yonelik 0z yeterliklerini inceledigi c¢alismasinda,
ogretmenlerin planlama yoninden 0z-yeterlilik algilart ilgili arastirmamizi destekler
niteliktedir. Guo, Dynia, Pelatti ve Justice (2014) yaptiklar1 ¢alismalarinda okul 6ncesi ¢zel
egitimde 6gretmenlerin 6z yeterlik algilarini ylksek tespit etmis ve arastirmamiz ile benzerlik
gostermektedir. Pistav Akmese ve Kayhan (2017)’m yaptiklari ¢alismada 6zel egitim
ogretmenlerinin oyun Ogretimi 6z yeterliklerini incelemisler ve Ggretmenlerinin planlama
konusunda 0z-yeterlilik algilarinin ¢ok yiiksek oldugu sonucu ile aragtirmayi destekler
niteliktedir. Celep (2020) yaptigi ¢alismada okul Oncesi 6zel egitim kurumlarinda calisan
Ogretmenlerin  oyun Ogretimi planlama konusunda 06z yeterlik algilarinin  ylksek
aragtirmamizin bulgulariyla paralellik gdstermektedir. Dolayisiyla arastirmaya katilan Ozel
Egitim oOgretmenleri kendilerini oyunu Ogretim etkinliklerine katarken aragtirmanin alt
boyutlar1 olan program asamalarina uygun O6gretimi planlamaya, gelisimsel 6zellige gore
Ogretimi planlamaya, uygulama siirecine, degerlendirmeye, uygulama ydntemine yonelik

kendilerini yeterli gérmektedirler.

5.1.2. Ikinci Alt Amaca iliskin Tartisma

Bu arastirmanin ikinci alt amac1 Ozel Egitim 6gretmenlerinin cinsiyet degiskenine gore
oyunla o0gretim siireci 0z yeterliklerinin ne dlizeyde olduguna yoneliktir. Arastirmada elde

edilen bulgulara gore program asamalarina uygun dgretimi planlamaya ydnelik ve uygulama
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yontemine yonelik 6z yeterlik puan ortalamalarinin anlamli bir farklilik gostermedigi
anlagilmaktadir. Bununla birlikte, cinsiyete gore gelisimsel 6zellige gore 6gretimi planlamaya
yonelik, uygulama surecine yonelik ve degerlendirmeye yonelik 0z yeterlik puan
ortalamalarinda kadin 6gretmenlerin verdigi yanitlarda daha ytiksek oldugu bulunmustur. Kog
(2015) Okul Oncesi Ogretmenlerinin okul dncesi egitim programindaki etkinliklere yonelik
0z yeterlik inanglarinin incelendigi ¢alismada kadin &gretmenler lehine anlamli farklilik
bularak arastirmayi destekler niteliktedir. Pistav Akmese ve Kayhan (2017)’in 6zel egitim
O0gretmenlerinin oyun Ogretimi 0z yeterliklerini inceledikleri ¢alismada cinsiyet degiskeni
acisindan bakildiginda kadin degiskeninin, oyun ogretiminin uygulama boyutunda daha

yuksek bir 6z-yeterlige sahip olmasi ile arastirmay1 destekler niteliktedir.

Tortop ve Ocak (2010)’mn sinif dgretmenlerinin egitsel oyun uygulamalarina yonelik
goruslerini inceledikleri arastirmada, ilgili arastirmamizin aksine erkek dgretmenlerin egitsel
oyun uygulamalar1 agisindan yeterliklerinin yiksek oldugi sonucuna varmiglardir. Bu
durumun arastirma da egitsel oyunu spor yapma ile paralellik gosterdigi ve erkek
ogretmenlerin kadin 6gretmenlere gore daha fazla spor yaptiklart bu yiizdende egitsel oyun

etkinliklerinde daha yeterli olduklar1 sonucuna varmislardir.

Cantimer(2015) o6zel egitim gereksinimli ¢ocuklarin &gretmenlerinin  mesleki ve
matematik ogretim Ozyeterlilik algilarinin belirlenmesi cinsiyetin 6zel egitim 6gretmenlerinin
matematik Ogretimine yonelik Ozyeterlilik algisi ilizerinde herhangi bir farkliliga neden
olmadigi sonucunu elde etmistir. Matematik dersi akademik bir ders olarak diisiiniildiigiinde

kadin ve erkek 6gretmenlerin ayni egitimi almalar1 nedeniyle bir farklilik olmamas1 dogaldir.

5.1.3. Ugiincii Alt Amaca iliskin Tartisma

Bu arastirmanin (glincli alt amaci Ozel Egitim &gretmenlerinin mesleki kidem
degiskenine gore oyunla 6gretim siireci 0z yeterliklerinin ne diizeyde olduguna yoneliktir. O-
10 y1l, 11-20 y1l, 20 y1l ve iistii mesleki kideme sahip 6gretmenlerin oyunla 6gretim siirecine
yonelik 6z yeterlik algilarmimn benzer oldugu anlasilmaktadir. Ozel gereksinimli bireylere
egitim veren Ogretmenlerin ¢cogunlugu 6zel egitim ogretmenligi, siif 6gretmenligi ve okul
oncesi 6gretmenligi lisans programlarindan mezundur. Bu alanlardan mezun olan 6gretmenler
lisans programlarmnda oyun ile alakali ders almaktadirlar. Ozel gereksinimli bireylerin
egitimlerinden sorumlu biitiin 6gretmenler oyun egitimi dersi aldiklar1 i¢in mesleki kideme
gore bulgularm benzer ¢iktig1 goriilmiistiir. Semerci ve Uyanik Balat (2008) Okul Oncesi

Ogretmenlerinin  sinif ydnetimi becerileri ve o6z yeterlik algilar1 arasindaki iliskiyi

77



inceledikleri arastirmada mesleki kidemin dgretmen 6z yeterliklerini etkilemedigi sonucuna
ile arastirmamizi desteklemektedir. Ayni sekilde Dickey (2017) mesleki kidemin
Ogretmenlerin 0z yeterliliklerinin arastirma sonucunu etkilemedigi tespit etmesi agisindan

arastirmamiz ile paralellik géstermektedir.

Aslan(2019) okul oncesi O0gretmenlerinin oyun Ogretimi 6z yeterliklerini inceledigi
calismada aragtirmamizin aksine 6-10 yil arast mesleki kideme sahip olan 6gretmenlerin
yeterlik diizeylerinin daha yiiksek oldugu sonucunu elde etmistir. Benzer sekilde Celep(2020)
yaptig1 calismada mesleki kidemleri 0-5 ve 6-10 arast olan O6gretmenlerin 6z yeterlik
diizeylerinin digerlerinden daha yiiksek oldugu sonucu elde edilmistir. Bu iki arastirma
sonucuna gore 6-10 yil mesleki kidem agisindan Ggretmenlerin verimli yillart oldugu
sOylenebilir. Bunu destekleycek sekilde Klassen ve Chiu (2010) ise yaptiklari ¢alisma ile

ogretmenlerin mesleki deneyimleri arttik¢a 6z yeterliklerinin azaldigi sonucuna ulagsmastir.

5.1.4. Dordiincii Alt Amaca Iliskin Tartisma

Bu arastirmanin dérdiincii alt amac1 Ozel Egitim gretmenlerinin lisans mezuniyeti
degiskenine gore oyunla 6gretim siireci 0z yeterliklerinin ne diizeyde olduguna yoneliktir.
Elde edilen sonuglara gore, lisans mezuniyetini diger olarak belirten 6gretmenlerin uygun
Ogretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik ve gelisimsel 6zellige gore Ogretimi planlamaya
yonelik 0z yeterlik puan ortalamalari ise lisans mezuniyetini 6zel egitim 6gretmenligi ve sinif
ogretmenligi olarak belirten Ogretmenlerin puan ortalamalarindan anlamli olarak daha
yuksektir. Pistav Akmese ve Kayhan (2017)’mn 6zel egitim 6gretmenlerinin oyun 6gretimi 6z
yeterliklerini inceledikleri ¢alismalarinda Okul 6ncesi 6gretmenligi mezunu Ozel Egitim
Ogretmenlerinin Isitme, Gérme, Zihin Engelliler ve Sinif dgretmenligi alanlarindan mezun
olan Ogretmenlere gore oyunla Ogretim 6z yeterliliklerinin yiiksek oldugu sonucu ile
aragtirmay1 destekler niteliktedir. 2012 yilinda Milli Egitim Bakanligi (MEB), tarafindan
yapilan alan degisikligi ile okul Oncesi Ogretmenligi alanindan 6zel egitim 6gretmenligi
alanina ge¢mislerdir. Okul 6ncesi 6gretmenligi mezunu 6zel egitim ogretmenlerinin, oyunla
Ogretimi program asamalarina uygun Ogretimi planlama, gelisimsel 6zellige gore 0gretimi
planlama, uygulama yontemi, uygulama sireci ve degerlendirme 6z yeterliklerinin gérme,
isitme, zihin engelliler ve siif 6gretmenligi mezunu 6gretmenlere gore daha yiiksek olmast,
okul 6ncesi 6gretmenligi lisans programindaki oyun ve oyuna yonelik ders igeriklerinden
dolayidir. Okul Oncesi donemde bulunan g¢ocuklarin egitimi konusunda bilissel, sosyal,

fiziksel ve dil gelisimleri yonelik egitim almalari, bu egitimleri uygulama suregleri ile yerinde
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gérme durumlari, okul Oncesi 6gretmenliginden mezun olan 6zel egitim &gretmenlerinin
oyunla 6gretim 6z-yeterlilikleri puanlarinin yiiksek olmasini saglamistir. Siif 6gretmenligi ve
0zel egitim 6gretmenligi alanindan mezun 6gretmenler oyun ile alakali lisans programlarinda
egitim almiglardir. Ancak ders igeriklerine bakildiginda teorik konu aktariminin fazlalig1 goze
carpmaktadir. Oyun etkinlikleri ve uygulamali oyun aktarimi yok denecek kadar azdir. Okul
Oncesi alaninda ise oyun egitimleri daha yogun uygulamali olarak aktarilmaktadir. Bu

durumda arastirmada bu sekilde bir sonucun elde edilmesine neden olmustur.

Karkag¢ (2013), yaptig1 calismada 6zel egitim alaninda ¢alisan 6gretmenlerin empatik
egilim diizeylerinin ¢alistiklar1 engel tiiriine ve bazi degiskenlere gore incelemis ve 6rneklem
grubunu olusturan 6gretmenlerin empatik egitim 6l¢eginden aldiklari puanlar mezun olunan
boliim degiskenine gore anlamli bir farklilik elde etmistir. Bu durum arastirmamizin sonucunu

desteklemektedir.

5.1.5. Besinci Alt Amaca Iliskin Tartisma

Bu arastirmanin besinci alt amaci Ozel Egitim &gretmenlerinin calisilan engel grubu
degiskenine gore oyunla 6gretim siireci 0z yeterliklerinin ne diizeyde olduguna yoneliktir.
Hafif dizey zihin engelli, orta-agir zihin engelli, otizm, isitme Ve gérme engelli gruplarinda
calisan Ogretmenlerin oyunla 6gretim siirecine yonelik 6z yeterlik algilarinin benzer oldugu
anlasilmaktadir. Kaner, Sekercioglu ve Yellice-Yuksel (2007) 6grencileri arasinda engelli
bulunup bulunmamasi, Ogretmenlerin mesleki yetkinlik inanglarinda farklilia neden
olmadigini belirterek arastirmamizi destekler niteliktedir. Kaner (2010) ise 6zel gereksinimi
bulunan ve bulunmayan ogrencilerle c¢alisan Ogretmenlerin  6z-yetkinlik inanglarini
ogretmenlere iliskin baz1 demografik degiskenler acisindan inceledigi ¢alismasinda
ogretmenlerin Ozyeterliliklerinin calistiklari Ogrenci tiiriine gore degismedigi bulgusu ile
aragtirmamizin - sonucunu desteklemektedir. Cantimer(2015) 6zel egitim gereksinimli
cocuklarin 6gretmenlerinin mesleki ve matematik dgretim Ozyeterlilik algilarinin belirlenmesi
amaciyla yaptig1 ¢alismasinda 6zel gereksinim durumu degiskeninde anlamli bir farklilik

bulunmadigi sonucu elde edilmistir. Bu sonug arastirmamizi destekler niteliktedir.

Karkag (2013), 6zel egitim alaninda c¢alisan 6gretmenlerin empatik egilim diizeylerinin
calistiklar1 engel tiirline ve baz1 degiskenlere gore incelemesini yaptig1 caligmada diger engel
tiriinde calisan Ogretmenler ile gérme engellilerle ¢alisan O6gretmenlerin empatik egilim
Olceginden aldiklar1 puanlari; isitme, zihinsel ve otistik bireylerle calisan 6gretmenlerin

empatik egilim 6l¢eginden aldiklari puanlardan yiiksek oldugu sonucunu bulmustur. Empati,
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bireyler arasinda karsilikli bir siirectir Isitme ve gorme engellilerle bireylerin kendilerini
tanitma ve ifade edebilme becerilerinin zihin engelli bireyler ile kiyaslandiginda daha iyi
durumda olacagi beklenebilir. Bu durum alanda c¢alisan isitme ve gérme engelliler alaninda
calisan Ogretmenlerin eylemlerinin zihin engelliler alaninda g¢alisan G6gretmenlerden daha
yiiksek bulunmasi agiklayabilir. Ayrica goérme engelliler c¢alisan 6gretmenlerin  empati
puanlarinin yiiksek olmasi gérme engelli kisilerle daha kolay empati kurulabilmesinden
kaynaklandig1 diisiiniilebilir. Gorme engelli bireyler diger engel gruplarina gore duygularini
daha rahat ifade edebilmelerine bagl olarak bu alanda calisan 6gretmenlerle karsilikli iletisim

biiylik kolaylastiracag: diisiiniilebilir.

5.2. Sonuglar

1. Ozel egitim dgretmenlerinin oyunla 6gretim stireci 6z yeterliklerinin incelendigi
arastirmamizda program asamalarina uygun oOgretimi planlamaya yonelik 0z yeterlik,
gelisimsel Ozellige gore Ogretimi planlamaya yonelik 0z yeterlik, uygulama ydntemine
yonelik 6z yeterlik, uygulama slrecine yonelik 6z yeterlik, degerlendirmeye yonelik 0z
yeterlik olmak {izere 5 faktor bulunmaktadir. Elde edilen puan ortalamalarina gore,
aragtirmaya katilan Ozel Egitimi &gretmenlerinin program asamalarma uygun ogretimi
planlamaya yonelik 6z yeterlik, gelisimsel 6zellige gore 6gretimi planlamaya yonelik 0z
yeterlik, uygulama siirecine yonelik 0z yeterlik, degerlendirmeye yonelik 6z yeterlik algilart
cok vyuksek dizeyde oldugu sonucuna ulagilmigtir. Arastirmaya katilan Ogretmenlerin

uygulama ydntemine yonelik 6z yeterlik algilari ise ylksek dizeyde sonucuna ulasilmistir.

2. Ogzel egitim 6gretmenlerinin oyunla dgretim streci 6z yeterliklerinin incelendigi
arastirmada cinsiyet degiskenine gore kadin o6gretmenlerin gelisimsel 6zellige gore 6gretimi
planlamaya yonelik, uygulama sirecine yonelik 6z yeterlik, degerlendirmeye yonelik 0z
yeterlik ve Olcek toplam puan ortalamalar1 anlamli olarak daha yiiksek oldugu sonucu elde

edilmistir.

3. Ozel egitim dgretmenlerinin oyunla &gretim sireci 6z yeterliklerinin incelendigi
aragtirmada mesleki kidem degiskenine gore 0-10 yil, 11-20 yil, 20 y1l ve iistii mesleki
kideme sahip 0gretmenlerin oyunla 6gretim siirecine yonelik 6z yeterlik algilarinin benzer

oldugu sonucuna ulasilmistir.

4. Ozel egitim 6gretmenlerinin oyunla 6gretim slreci 6z yeterliklerinin incelendigi

aragtirmada lisans mezuniyeti degiskenine gore diger olarak belirten dgretmenlerin uygun
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Ogretimi planlamaya yonelik 6z yeterlik ve gelisimsel 6zellige gore Ogretimi planlamaya
yonelik 0z yeterlik puan ortalamalari ise lisans mezuniyetini dzel egitim 6gretmenligi ve sinif
o0gretmenligi olarak belirten 6gretmenlerin puan ortalamalarindan anlamli olarak daha yiiksek

oldugu sonucuna varilmstir.

5. Ozel egitim 6gretmenlerinin oyunla 6gretim siireci 6z yeterliklerinin incelendigi
aragtirmamizda caligilan engel grubu degiskenine gore hafif dizey zihin engelli, orta-agir
zihin engelli, otizm, isitme ve gérme engelli gruplarinda ¢alisan 6gretmenlerin oyunla 6gretim

siirecine yonelik 6z yeterlik algilarinin benzer oldugu sonucuna varilmaistir.

5.3. Oneriler

Arastirmamizin  bu bdliimiinde arastirma bulgularindan ¢ikan sonuglara gore

uygulamaya ve arastirmacilara yonelik olarak onerilerde bulunulmustur.

5.3.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler
1. Ozel egitim alaninda bir dersin oyunla gretime yonelik igerik planlanarak deneysel

uygulama yapilabilir.

2. Oyunla 6gretim uygulamalari planlanarak, uygulamay1 yapan 6gretmenlere yonelik
Ozel egitim dgretmenlerinin oyunla dgretim siireci 6z yeterlikleri 6lgegi ile yeterlilikler tespit
edilebilir.

3. Arastirmada cinsiyet degiskenine yonelik bir farklilik bulunmustur. Bu farklilik

dikkate alinarak dgretim programlarinda oyunla 6gretim planlanabilir.

4. Egitim fakiiltelerinde Ozel egitim &gretmenligi boliimiinde dersler planlanirken

oyunla 6gretim se¢meli ders olarak verilebilir.

5. Egitim fakiiltelerinde Ozel egitim dgretmenligi lisans programlarinda oyun ve sarki

ders icerigi zenginlestirilerek uygulamali egitime egirlik verilebilir.

6. Ozel Egitim Ogretmenlerine yonelik olarak oyunla 6gretim icerikli hizmet ici egitim

verilebilir.

5.3.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1. Ozel egitim Ogretmenlerinin oyunla &gretim siireci oz-yeterliligi Slcegi farkli

degiskenlerle uygulanabilir.

81



2. Ozel egitim dgretmenlerinin dz-yeterliligi ile dgretme kaygisi, kollektif dgretmen

yeterliligi kavramlari iligkili olarak arastirilabilir.

3. Ozel egitim dgretmenlerinin oyunla 6gretim siireci dz-yeterliligi dlgegi dzel egitim

okullarinda gorev yapan farkli branglarda 6gretmenlerin 6z-yeterliligi incelenebilir.

4. Ozel egitim dgretmenlerinin oyunla dgretim siireci 6z-yeterliligi dlgegi kaynastirma

ogrencileri ile ¢aligan farkli branglarda 6gretmenlerin 6z-yeterliligi incelenebilir.

5. Egitim fakiiltesi 6zel egitim ogretmenligi Ogrencilerine yonelik Ozel egitim

Ogretmenlerinin oyunla dgretim siireci 6z-yeterliligi 6l¢egi uygulanabilir.

6. Ozel egitim dgretmenlerinin oyunla dgretim siireci 6z-yeterliligi 6lcegi farkl illerdeki

0zel egitim 6gretmenlerine uygulanabilir.
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EKLER

EK 1:

OZEL EGITIM OGRETMENLERININ OYUNLA OGRETIM SURECI Oz
YETERLIKLERi OLCEGI

Degerli Ogretmenler;

Asagida yer alan anket yiiksek lisans tezi kapsaminda yapilmakta olup, "Ozel egitim

Ogretmenlerinin oyunla 6gretim siirecinde 6z yeterliliklerinin belirlenmesi" amag¢lanmaktadir.

Anketin birinci bolimiinde sizlerin kidem, lisans mezuniyet, ¢alisilan engel grubu ve
cinsiyetiniz ile ilgili bilgiler; ikinci boliimiinde ise siz degerli katilimcilardan oyunla 6gretim
stireci ile ilgili bilgi toplanacaktir.

Olgek uygulamast igin gerekli resmi izinler il Milli Egitim Miidiirliigii'nden almmistir.
Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaclar dogrultusunda kullanilacak,
arastirmanin amaci disinda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak ve bagkalariyla

paylasilmayacaktir. Cevaplama toplam 3-5 dk. siirmektedir. Degerli vaktinizi ayirdiginiz igin

tesekkiir ederiz.

A. KiSISEL BILGILER

1. KIDEM:
0-10 Yil [] 11-20 Y1l [] 20 Y1l Ve Ustii []

2. LISANS MEZUNIYETI
Ozel Egitim Ogretmenligi ] Smif Ogretmenligi ] Diger ]

3. CALISILAN ENGEL GRUBU
Hafif Diizey Zihin Engelli []  Orta-Agir Zihin Engelli [] Otizm []

Isitme Engelli [] Gorme Engelli []

4. CINSIYET
Kadin D Erkek D
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Her zaman

Sik sik

Bazen

Nadiren

Hicbir zaman

1. Oyunla 6gretimi uygulamadan 6nce etkinligin amacini planlarim.

2. Oyunla 6gretimi uygulamadan 6nce etkinligin icerigini planlarim.

3. Oyunla 6gretimi uygulamadan 6nce etkinligin siirecini planlarim.

4. Oyunla 6gretimi planlarken 6grencilerin yas grubunu dikkate alirim.

51. Oyunla 6gretimi planlarken 6grencilerin engel tlirtinii dikkate
alirim.

6. Oyunla 6gretimi planlarken 6grencilerin gereksinimlerini dikkate
alirim.

7. Oyunda siire¢ yonetimini ve oyun kurallarinin uygulanmasini
ogrencilere birakirim .

8. Gomiilii 6gretim etkinliklerinde oyunla dgretim yaparim.

9. Firsat 6gretiminde oyunla 6gretim yaparim.

10. Oyun 6gretimi yapilan ortam1 oyuna ve konuya uygun sekilde
kullanirim.

11. Oyun 6gretiminde arag-gere¢ kullanimina 6nem veririm.

12. Oyun 6gretimini 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirecek sekilde
yaparim.

13. Konunun agamalilik ve tamamlayicilik 6zellikleri dikkate alinarak
oyun Ogretimi yaparim.

14. Oyunun asamalarinin konuya gdre siralanmasini ve
yonlendirmesini yaparim.

15. Oyun 6gretimini degerlendirirken olgiitler net ve anlagilir olacak
sekilde ayarlarim.

16. Oyun 6gretimi sonrasinda 6grencileri bireysel degerlendiririm.

17. Oyun 6gretiminde amaglarim degerlendirme olgiitiidiir.

18. Oyun 6gretimi ile planlanan kazanimlara ulasip ulasilmadigini
kontrol ederim.
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